
SPIELREGELN:

1. Eine tote Zelle mit genau drei lebenden 
 Nachbarn wird in der Folgegeneration 
 neu geboren.
 - Rot: Tote Zelle, die in der nächsten 
   Generation geboren wird
 - Grün: Lebende Nachbarn der Zelle

2. Lebende Zellen mit weniger als zwei 
 lebenden Nachbarn sterben in der Folgegeneration
 an Einsamkeit.

3. Eine lebende Zelle mit zwei oder drei lebenden 
 Nachbarn bleibt in der Folgegeneration am Leben.

4. Lebende Zellen mit mehr als drei lebenden 
 Nachbarn sterben in der Folgegeneration an 
 Überbevölkerung.
 - Magenta: Lebende Zelle, die betrachtet wird
 - Grün: Lebende Nachbarn der Zelle

Link zum
Game:


