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Stand



Was ist OpenLayers?

OpenSource (BSD)
JavaScript
OSGeo Projekt

A high-performance, feature-packed
library for all your mapping needs.

— 

“
openlayers.org, 10. März 2017

http://openlayers.org/


 



OpenLayers
…lange Historie

v1.0.0, Mai 2006
v2.0.0, August 2006
v3.0.0, August 2014
v4.0.0, Februar 2017



OpenLayers
Viele Daten- & Layerquellen
Interaktionen & Steuerelemente
Aktiv entwickelt & große Community
Gut dokumentiert & viele Beispiele
Universal einsetzbar



Neues



v4.0.1



Was bedeutet die 4?
Kein kompletter rewrite
Keine massiven API-Brüche
Ab jetzt: Semantic versioning

http://semver.org/lang/de/


Was bedeutet die 4?
Beta:  

ES6 ES2015 Module
Hintergrund: 

npmjs.com/package/ol

PR 6302

https://www.npmjs.com/package/ol/
https://github.com/openlayers/openlayers/pull/6302


/ /  A d j u s t e d  f r o m  
/ /  h t t p s : / / g i s t . g i t h u b . c o m / t s c h a u b / 3 2 a 5 6 9 2 b e d a c 5 2 5 4 d a 2 4 f a 3 b 1 2 0 7 2 f 3 5

i m p o r t  M a p  f r o m  ' o l / m a p ' ;  
i m p o r t  V i e w  f r o m  ' o l / v i e w ' ;  
i m p o r t  T i l e L a y e r  f r o m  ' o l / l a y e r / t i l e ' ;  
i m p o r t  O S M  f r o m  ' o l / s o u r c e / o s m ' ;  
i m p o r t  p r o j  f r o m  ' o l / p r o j ' ;  

n e w  M a p ( {  
  t a r g e t :  ' m a p ' ,  
  l a y e r s :  [  
    n e w  T i l e L a y e r ( {  
      s o u r c e :  n e w  O S M ( )  
    } )  
  ] ,  
  v i e w :  n e w  V i e w ( {  
    c e n t e r :  p r o j . f r o m L o n L a t ( [ 1 3 . 4 3 1 9 4 6 6 ,  4 8 . 5 6 6 7 3 6 4 ] ) ,  
    z o o m :  1 4  
  } )  
} ) ;  

/ /  T h a t ' s  i t  a l r e a d y …



…auf der Kommandozeile…

i m p o r t  c l o s u r e  f r o m  ' r o l l u p - p l u g i n - c l o s u r e - c o m p i l e r - j s ' ;  
i m p o r t  c o m m o n  f r o m  ' r o l l u p - p l u g i n - c o m m o n j s ' ;  
i m p o r t  n o d e  f r o m  ' r o l l u p - p l u g i n - n o d e - r e s o l v e ' ;  
m o d u l e . e x p o r t s  =  {  
  e n t r y :  ' m a i n . j s ' ,  
  t a r g e t s :  [  
    { d e s t :  ' b u n d l e . j s ' ,  f o r m a t :  ' e s ' }  
  ] ,  
  p l u g i n s :  [  n o d e ( ) ,  c o m m o n ( ) ,
    c l o s u r e ( {  
      c o m p i l a t i o n L e v e l :  ' A D V A N C E D ' ,  
      w a r n i n g L e v e l :  ' Q U I E T '  
    } )  
  ]  
} ;

$  n p m  r u n  b u i l d



32 KB (gzip)



Neue / geänderte
Features

…seit v3.17.1 (> 1600 Commits)



getZoom / setZoom
Vorher

Nachher

Details: , 

v i e w . s e t Z o o m ( 1 . 5 ) ;  
v i e w . g e t Z o o m ( ) ;  / /  u n d e f i n e d

v i e w . s e t Z o o m ( 1 . 5 ) ;  
v i e w . g e t Z o o m ( ) ;  / /  1 . 5    ヽ( ´ ▽̀ ) /    H o o r a y !

Issue 4333 PR 5674

https://github.com/openlayers/openlayers/issues/4333
https://github.com/openlayers/openlayers/pull/5674


 scale(2)    scale(2, 1)
 scale(2, 1, [-1, -2]);

Geometrien skalieren

Details: , 

v a r  g e o m  =  n e w  o l . g e o m . P o l y g o n ( [ [  
    [ - 1 ,  - 2 ] ,  
    [ 1 ,  - 2 ] ,  
    [ 1 ,  2 ] ,  
    [ - 1 ,  2 ] ,  
    [ - 1 ,  - 2 ]  
] ] ) ;  

g e o m . s c a l e ( 2 ) ;  

g e o m . s c a l e ( 2 ,  1 ) ;  

g e o m . s c a l e ( 2 ,  1 ,  [ - 1 ,  - 2 ] ) ;

Issue 5684 PR 5685

https://github.com/openlayers/openlayers/issues/5684
https://github.com/openlayers/openlayers/pull/5685


Intersects & Within

Details: 

n e w  o l . f o r m a t . W F S ( ) . w r i t e G e t F e a t u r e ( {  
  s r s N a m e :  ' E P S G : 4 3 2 6 ' ,  
  f e a t u r e T y p e s :  [ ' a r e a ' ] ,  
  f i l t e r :  o l . f o r m a t . f i l t e r . i n t e r s e c t s (  
    ' t h e _ g e o m ' ,  
    n e w  o l . g e o m . P o l y g o n ( [ [  
        [ 1 0 ,  2 0 ] ,  
        [ 1 0 ,  2 5 ] ,  
        [ 1 5 ,  2 5 ] ,  
        [ 1 5 ,  2 0 ] ,  
        [ 1 0 ,  2 0 ]  
    ] ] )  
  )  
} ) ;

PR 5668

https://github.com/openlayers/ol3/pull/5668


overlaps & Vector /
VectorTile

Details: 

n e w  o l . s o u r c e . V e c t o r ( {  
  u r l :  ' s t a t e . g e o . j s o n ' ,  
  f o r m a t :  n e w  o l . f o r m a t . G e o J S O N ( ) ,  
  o v e r l a p s :  f a l s e  
} )

PR 5196

https://github.com/openlayers/openlayers/pull/5196


rotateWithView

Details: PR 5050

https://github.com/openlayers/openlayers/pull/5050


Sonstige Änderungen
style.clone() ( )
Freihandzeichnen nun intuitiver ( , ,

)
CanvasGradient / CanvasPattern roteren nun mit
dem View ( )

PR 5832
PR 5970 PR 5973

PR 5975

PR 5950

https://github.com/openlayers/ol3/pull/5832
https://github.com/openlayers/ol3/pull/5970
https://github.com/openlayers/ol3/pull/5973
https://github.com/openlayers/ol3/pull/5975
https://github.com/openlayers/ol3/pull/5950


Sonstige Änderungen
Neu ol.interaction.Extent ( )
Closure library entfernt
DOM Renderer entfernt

PR 5290

https://github.com/openlayers/ol3/pull/5290


Sonstige Änderungen
view.animate() statt beforeRender
WebGL Vektor Support erweitert (immer noch
experimentell, )PR 5462

https://github.com/openlayers/ol3/pull/5462


Sonstige Änderungen
PinchZoom & fraktionaler Zoom
forEachFeatureAtPixel etc.:

/ /  A l t :  
m a p . f o r E a c h F e a t u r e A t P i x e l (  
  p i x e l ,  c a l l b a c k ,  c a l l b a c k T h i s ,  l a y e r F i l t e r F n ,  l a y e r F i l t e r T h i s  
) ;  
m a p . h a s F e a t u r e A t P i x e l (  
  p i x e l ,  l a y e r F i l t e r F n ,  l a y e r F i l t e r T h i s  
) ;  

/ /  N e u :  
m a p . f o r E a c h F e a t u r e A t P i x e l ( p i x e l ,  c a l l b a c k . b i n d ( c a l l b a c k T h i s ) ,  {  
  l a y e r F i l t e r :  l a y e r F i l t e r F n . b i n d ( l a y e r F i l t e r T h i s )  
} ) ;  
m a p . h a s F e a t u r e A t P i x e l ( p i x e l ,  {  
  l a y e r F i l t e r :  l a y e r F i l t e r F n . b i n d ( l a y e r F i l t e r T h i s )  
} ) ;



Zukünftiges
Leichtere Wiederverwendbarkeit (u.a. wegen
ES2015 Modulen & Co.)
Leichtere Partizipation am Projekt
WebGL Verbesserungen (hoffentlich)
Canvas Performance
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