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Java.io包提供了用于系统的输入和输出，通过数据流，序列化和文件系统。本参考将引导您完成java.io包中提供简单，实用的方法和实例。

读者

该参考是为初学者而准备，帮助他们了解相关Java.io包中所有可用的方法的基本功能。

必备条件

在开始做练习的各类在此引用给定的例子，假设您已经知道基本的Java编程或简单应用。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.BufferedInputStream类实例 - Java.io包

Java.io.BufferedInputStream 类添加功能到另一个输入流，缓冲输入以及支持mark和reset methods.Following是关于缓冲输入流的要点：


	当创建缓冲输入，创建一个内部缓冲区数组。



	如从该流的字节被读出或跳过，内部缓冲器被再从包含的输入流，许多字节一次必要的。





类的声明

以下是java.io.BufferedInputStream类的声明：

public class BufferedInputStream
   extends FilterInputStream


字段域

以下是java.io.BufferedInputStream类中的字段：


	protected byte[] buf -- 这是其中数据存储在内部缓冲器阵列。



	protected int count -- 这是该指数1大于在缓冲器中的最后一个有效字节的索引。



	protected int marklimit -- 这是预读之前，后续调用reset方法失败调用mark方法后允许的最大值。



	protected int markpos -- 这是pos区域在最后标记方法被调用时的值。



	protected int pos -- 这是在缓冲器中的当前位置。



	protected InputStream in -- 这是将进行过滤的输入流。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	BufferedInputStream(InputStream in)  这将创建一个缓冲输入并保存其参数在输入流中，以备后用。



	2
	BufferedInputStream(InputStream in, int size)  这将创建具有指定缓冲区大小的一个缓冲输入流，并保存其参数在输入流中，以备后用。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  此方法从这个输入流中可通过一个方法的下一次调用阻塞该输入流返回可以读取（或跳过）的字节数的估计值。



	2
	void close()  此方法关闭此输入流并释放与该流关联的所有系统资源。



	3
	void mark(int readlimit)  此方法请参阅InputStream的mark方法的常规协定。



	4
	boolean markSupported()  如果此输入流是否支持mark和reset方法的方法测试。



	5
	int read()  此方法读取从输入流中的下一个数据字节。



	6
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法读取该字节输入流中的字节到指定的字节数组，并从给定的偏移量。



	7
	void reset()  此方法重新定位这个流，以当时的mark方法最后调用这个输入流中的位置。



	8
	long skip(long n)  此方法跳过并丢弃n个字节从此输入流中的数据。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.FilterInputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.BufferedOutputStream类使用例子 - Java.io包

Java.io.BufferedOutputStream 类实现一个缓冲输出流。通过建立这样一个输出流，应用程序可以写字节到底层输出流，而不必然导致调用底层的系统写入的每个字节。

类声明

以下是Java.io.BufferedOutputStream类的声明：

public class BufferedOutputStream
   extends FilterOutputStream


字段域

以下是Java.io.BufferedOutputStream类中的字段：


	protected byte[] buf -- 这是在数据被存储在内部缓冲器中。



	protected int count -- 这是在缓冲器中的有效字节数。



	protected OutputStream out -- 这是相关的输出流进行过滤。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	BufferedOutputStream(OutputStream out)  这将创建一个新的缓冲输出流将数据写入到指定的基础输出流。



	2
	BufferedOutputStream(OutputStream out, int size)  这将创建一个新的缓冲输出流的数据与指定的缓冲区大小写入指定的基础输出流。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void flush()  这个方法刷新此缓冲的输出流。



	2
	void write(byte[] b, int off, int len)  这个方法从指定的字节数组开始在这个缓冲的输出流关闭写入len字节。



	3
	void write(int b)  此方法写入指定的字节写入此缓冲的输出流。





方法继承

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.FilterOutputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.BufferedReader类 - Java.io包

Java.io.BufferedReader 类从字符输入流中读取文本，缓冲各个字符，从而提供字符，数组和行的高效读取。以下是有关的BufferedReader要点：


	缓冲区的大小可以被指定或默认的大小也可使用。



	Reader的每一个读取请求会导致相应的读取请求底层字符或字节流。





类的声明

以下是java.io.BufferedReader类的声明：

public class BufferedReader
   extends Reader


字段

以下是java.io.BufferedReader类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类的构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	BufferedReader(Reader in)  这将创建一个使用默认大小输入缓冲区的缓冲字符输入流。



	2
	BufferedReader(Reader in, int sz)  这将创建一个使用指定大小输入缓冲区的缓冲字符输入流。





类方法




	S.N.
	方法与说明





	1
	void close()  此方法关闭该流并释放与之关联的所有系统资源。



	2
	void mark(int readAheadLimit)  此方法标记流中的当前位置。



	3
	boolean markSupported()  这个方法告诉此流是否支持mark()操作，这确实如此。



	4
	int read()  此方法读取单个字符。



	5
	int read(char[] cbuf, int off, int len) 此方法读取字符到一个数组中的一部分。



	6
	String readLine()  此方法读取一行文本。



	7
	boolean ready()  这个方法告诉此流是否已准备好被读取。



	8
	void reset()  这个方法重置流。



	9
	long skip(long n)  此方法跳过n个字符。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Reader



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.BufferedWriter类 - Java.io包

Java.io.BufferedWriter 类将文本写入字符输出流，缓冲各个字符，从而提供单个字符，数组和字符串的高效写入。以下是有关的BufferedWriter要点：


	缓冲区的大小可以被指定或默认的大小也可使用。



	Writer 发送其输出到底层字符或字节流。





类的声明

以下是Java.io.BufferedWriter类的声明：

public class BufferedWriter
   extends Writer


字段

以下是Java.io.BufferedWriter类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流操作的对象。



类的构造函数




	S.N.
	构造函数与说明





	1
	BufferedWriter(Writer out)  这将创建一个使用默认大小输出缓冲区的缓冲字符输出流。



	2
	BufferedWriter(Writer out, int sz)  这将创建一个使用给定大小的输出缓冲区的新缓冲字符输出流。





类方法




	S.N.
	方法与说明





	1
	void close()  此方法关闭该流，但要先刷新它。



	2
	void flush()  这个方法刷新流。



	3
	void newLine()  此方法写入一个行分隔符。



	4
	void write(char[] cbuf, int off, int len)  此方法写入字符数组的一部分。



	5
	void write(int c)  此方法写入的单个字符。



	6
	void write(String s, int off, int len)  此方法写入一个字符串的一部分。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Writer



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ByteArrayInputStream类 - Java.io包

java.io.ByteArrayInputStream 类包含包含可从流中读取的字节的内部缓冲器。内部计数器保持下一个字节的读法提供的轨道。以下是关于ByteArrayInputStream类重要的几点：


	关闭ByteArrayInputStream类没有任何效果。



	在这个类中的方法可以在流已关闭后，而被调用不会产生一个IOException。





类的声明

以下是java.io.ByteArrayInputStreamx类的声明：

public class ByteArrayInputStream
   extends InputStream


字段

以下是java.io.ByteArrayInputStream中类中的字段：


	protected byte[] buf -- 这是由流的创建者所提供的字节数组。



	protected int count -- 这是索引一个大于在输入流缓冲器中的最后一个有效字符。



	protected int mark -- 这是流中的当前标记的位置。



	protected int pos -- 这是从输入流缓存器读取的下一个字符索引。





类的构造函数




	S.N.
	构造函数与说明





	1
	ByteArrayInputStream(byte[] buf)  这将创建一个ByteArrayInputStream类，以便它使用的buf为缓冲区数组。



	2
	ByteArrayInputStream(byte[] buf, int offset, int length)  这将创建一个ByteArrayInputStream类使用的buf为缓冲区数组。





类方法




	S.N.
	方法与说明





	1
	int available()  这个方法从当前输入流返回可以读取(或跳过)的剩余字节数。



	2
	void close()  关闭ByteArrayInputStream类没有任何影响效果。



	3
	void mark(int readAheadLimit)  这种方法在流中设置的当前标记的位置。



	4
	boolean markSupported()  是否这个InputStream支持标记/重置此方法测试。



	5
	int read()  此方法读取从这个输入流数据的下一个字节。



	6
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法读取最多len个字节数据到从这个输入流中的字节数组。



	7
	void reset()  这种方法缓冲区重置为标记位置。



	8
	long skip(long n)  此方法跳过输入流中n个字节的输入。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	java.io.InputStream



	java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ByteArrayOutputStream类 - Java.io包

Java.io.ByteArrayOutputStream 类实现输出流中的数据被写入一个字节数组。作为数据写入到它的缓冲自动增长。以下是有关的ByteArrayOutputStream要点：


	关闭一个字节数组输出流没有影响。



	在这个类中的方法可以在流已关闭后被调用，不会产生一个IOException。





类的声明

以下是java.io.ByteArrayOutputStream声明的类：

public class ByteArrayOutputStream
   extends OutputStream


字段

以下是java.io.ByteArrayOutputStream中类中的字段：


	protected byte[] buf -- 这是在数据被存储在缓冲器中。



	protected int count -- 这是在缓冲器中的有效字节数。





类的构造函数




	S.N.
	构造函数与说明





	1
	ByteArrayOutputStream()  这将创建一个新的字节数组输出流。



	2
	ByteArrayOutputStream(int size)  这将创建一个新的字节数组输出流，具有缓冲容量指定的大小，以字节为单位。





类方法




	S.N.
	方法与说明





	1
	void close()  关闭一个字节数组输出流没有影响。



	2
	void reset()  此方法重置该字节数组输出流为零的计数字段，以便在输出流中的所有当前累计输出被丢弃。



	3
	int size()  此方法返回缓冲区的当前大小。



	4
	byte[] toByteArray() 此方法创建一个新分配的字节数组。



	5
	String toString()  这种方法将缓冲区的内容转换为使用平台的默认字符集的字符串解码字节。



	6
	String toString(String charsetName)  此方法通过使用指定charsetName解码字节将缓冲区的内容转换成一个字符串。



	7
	void write(byte[] b, int off, int len)  这个方法从指定的字节数组开始在该字节数组输出流关闭写入len字节。



	8
	void write(int b)  这种方法将指定字节写入该字节数组输出流。



	9
	void writeTo(OutputStream out)  此方法写入该字节数组输出流的全部内容写入到指定的输出流参数，因为这与使用out.write(buf, 0, count)调用输出流的write方法。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.OutputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.CharArrayReader类 - Java.io包

Java.io.CharArrayReader 类实现，可以用来作为一个字符输入流的字符缓冲区。

类声明

以下是java.io.CharArrayReader类的声明：

public class CharArrayReader
   extends Reader


字段

以下是java.io.CharArrayReader中类中的字段：


	protected char[] buf -- 这是字符缓冲区。



	protected int count -- 这是此缓冲区的末尾的索引。



	protected int markedPos -- 这是标记在缓冲区中的位置。



	protected int pos -- 这是当前的缓冲区位置。



	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。





类的构造函数




	S.N.
	构造函数与说明





	1
	CharArrayReader(char[] buf)  这将创建由字符指定一个数组CharArrayReader。



	2
	CharArrayReader(char[] buf, int offset, int length)  这将创建由字符指定一个数组CharArrayReader。





类方法




	S.N.
	方法与说明





	1
	void close()  此方法关闭该流并释放与之关联的所有系统资源。



	2
	void mark(int readAheadLimit)  此方法标记流中的当前位置。



	3
	boolean markSupported()  这个方法告诉此流是否支持mark()操作。



	4
	int read()  此方法读取单个字符。



	5
	int read(char[] b, int off, int len)  该方法读取字符到数组的一部分。



	6
	boolean ready()  此方法通知此流是否已准备好被读取。



	7
	void reset()  此方法重置流至最新的标记，或者如果它从来没有被标记的开始。



	8
	long skip(long n)  此方法跳过n个字符。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Reader



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.CharArrayWriter类 - Java.io包

Java.io.CharArrayWriter 类可以用来作为一个Writer的字符缓冲区。当数据被写入到流缓冲区会自动增长。

类声明

以下是java.io.CharArrayWriter类的声明：

public class CharArrayWriter
   extends Writer


字段

以下是java.io.CharArrayWriter类中的字段：


	protected char[] buf -- 这是被存储在缓冲器中的数据。



	protected int count -- 这是在缓冲区字符的数目。



	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。





类的构造函数




	S.N.
	构造函数与说明





	1
	CharArrayWriter()  这将创建由字符指定数组一个CharArrayReader。



	2
	CharArrayWriter(int initialSize)  这将创建一个新的CharArrayWriter使用指定的初始大小。





类方法




	S.N.
	方法与说明





	1
	CharArrayWriter append(char c)  此方法将指定字符追加到这个writer。



	2
	CharArrayWriter append(CharSequence csq)  此方法将指定的字符序列追加到这个writer。



	3
	CharArrayWriter append(CharSequence csq, int start, int end)  此方法将指定的字符序列的子序列写入此writer。



	4
	void close()  这种方法关闭流。



	5
	void flush()  这个方法刷新流。



	6
	void reset()  此方法重设缓冲区，这样就可以再次使用它而无需丢弃已分配的缓冲区。



	7
	int size()  此方法返回缓冲区的当前大小。



	8
	char[] toCharArray()  此方法返回输入数据的副本。



	9
	String toString()  这种方法的输入数据转换为字符串。



	10
	void write(char[] c, int off, int len)  此方法写入字符到缓冲区。



	11
	void write(int c)  这种方法将一个字符写入到缓冲区。



	12
	void write(String str, int off, int len)  此方法写入的字符串的一部分到缓冲区。



	13
	void writeTo(Writer out)  此方法写入的缓冲区的内容到另一个字符流。





继承的方法

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Writer



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.Console类 - Java.io包

Java.io.Console 类提供了方法来访问基于字符的控制台设备，与当前Java虚拟机相关联。

类声明

以下是Java.io.Console类的声明：

public final class Console
  extends Object
    implements Flushable


类方法




	S.N.
	方法与说明





	1
	void flush()  此方法刷新控制台，并强制所有缓冲的输出立即写入。



	2
	Console format(String fmt, Object... args)  此方法写入一个格式化字符串使用指定格式字符串和参数这个控制台的输出流。



	3
	Console printf(String format, Object... args)  此方法是用来写一个格式化字符串使用指定格式字符串和参数这个控制台的输出流。



	4
	Reader reader()  此方法检索与此控制台关联的唯一Reader对象。



	5
	String readLine()  此方法从控制台读取单行文本。



	6
	String readLine(String fmt, Object... args)  此方法提供了一个格式化提示，然后从控制台读取单行文本。



	7
	char[] readPassword()  此方法从控制台读取密码或口令，禁用回显。



	8
	char[] readPassword(String fmt, Object... args)  此方法提供了一个格式化提示，然后读取密码或口令从控制台禁用回显。



	9
	PrintWriter writer()  此方法检索与此控制台关联的唯一PrintWriter对象。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.DataInputStream类 - Java.io包

Java.io.DataInputStream 类允许应用程序读取在与机器无关方式从底层输入流基本Java数据类型。以下是有关数据输入流的要点：


	应用程序使用数据输出流写入，以后可以通过一个数据输入流中读取数据。



	数据输入流并不一定是安全的多线程访问。线程安全是可选的，在这个类中的方法用户的责任。





类声明

以下是java.io.DataInputStream类的声明：

public class DataInputStream
   extends FilterInputStream
      implements DataInput


字段

以下是java.io.DataInputStream类中的字段：


	protected InputStream in -- 这是将输入流进行过滤。



类的构造函数




	S.N.
	构造函数与说明





	1
	DataInputStream(InputStream in)  这将创建一个DataInputStream使用指定的底层InputStream。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int read(byte[] b)  此方法从包含的输入流中读取字节数部分，并将它们存储到缓冲区数组b



	2
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法读取最多len个从包含的输入流的数据字节为字节数组。



	3
	boolean readBoolean()  此方法读取一个输入字节，如果该字节不为零返回true，如果该字节是零则返回false。



	4
	byte readByte()  此方法读取并返回一个输入字节。



	5
	char readChar()  此方法读取两个输入字节并返回一个char值。



	6
	double readDouble()  此方法读取八个输入字节并返回一个double值。



	7
	float readFloat()  此方法读取四个输入字节并返回一个float值。



	8
	void readFully(byte[] b)  此方法读取从输入流的一些字节，并将它们存储到缓冲区数组b中。



	9
	void readFully(byte[] b, int off, int len)  此方法从输入流读取len个字节。



	10
	int readInt()  此方法读取四个输入字节并返回一个int值。



	11
	long readLong()  此方法读取八个输入字节并返回一个长整型值。



	12
	short readShort()  此方法读取两个输入字节并返回一个short值。



	13
	int readUnsignedByte()  此方法读取一个输入字节，零扩展到int类型，并返回结果，所以结果的范围是从0到255。



	14
	int readUnsignedShort()  此方法读取两个输入字节，并通过返回在范围0-65535的int值。



	15
	String readUTF()  此方法读取在已使用UTF-8修改版格式编码的字符串。



	16
	static String readUTF(DataInput in)  此方法读取来自编码经修订的UTF-8格式的Unicode字符串的表示数据流;这串字符接着返回一个字符串。



	17
	int skipBytes(int n)  此方法使得试图从输入流中的数据跳过n个字节，丢弃跳过的字节。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.FilterInputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.DataOutputStream类 - Java.io包

Java.io.DataOutputStream 类允许应用程序写入基本Java数据类型在一个可移植的方式输出流。然后，应用程序可以使用数据输入流中读取的数据回入。

类声明

以下是java.io.DataOutputStream类的声明：

public class DataOutputStream
   extends FilterOutputStream
      implements DataOutput


字段

以下是java.io.DataOutputStream类的字段：


	protected int written -- 这是写入到数据输出流到目前为止的字节数。



	protected OutputStream out -- 这是相关的输出流进行过滤。





类的构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	DataOutputStream(OutputStream out)  这将创建一个新的数据输出流将数据写入到指定的基础输出流。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void flush()  此方法刷新此数据输出流。



	2
	int size()  此方法返回计数器的当前值写入，写入该数据输出流到目前为止的字节数。



	3
	void write(byte[] b, int off, int len)  此方法从指定的字节数组开始到底层输出流关闭写入len字节。



	4
	void write(int b)  此方法写入指定的字节(低8位参数b)底层输出流。



	5
	void writeBoolean(boolean v)  此方法写入一个布尔到底层输出流为1个字节的值。



	6
	void writeByte(int v)  此方法写入了一个字节到基础输出流中1个字节的值。



	7
	void writeBytes(String s)  此方法写出的字符串到底层输出流为字节序列。



	8
	void writeChar(int v)  此方法写入一个char到底层输出流作为一个2-byte值，高字节在前。



	9
	void writeChars(String s)  此方法将一个字符串写入基础输出流作为一个字符序列。



	10
	void writeDouble(double v)  此方法将float参数转换为使用Float类的floatToIntBits方法，写入int值到底层输出流作为一个4字节的数量，高字节在前。



	11
	void writeFloat(float v)  此方法将float参数转换为使用Float类的floatToIntBits方法，写入int值到底层输出流作为一个4字节的数量，高字节在前。



	12
	void writeInt(int v)  此方法写入一个int到底层输出流为4个字节，高字节在前。



	13
	void writeLong(long v)  此方法写入了long的基础输出流中的8个字节，高字节在前。



	14
	void writeShort(int v)  此方法写入了短到底层输出流为两个字节，高字节在前。



	15
	void writeUTF(String str)  此方法将一个字符串写入使用经修订的UTF-8编码以与机器无关的方式的基础输出流。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.FilterOutputStream



	Java.io.Object



	Java.io.DataOutput






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.File类 - Java.io包

java.io.File类是文件和目录路径名的抽象表示。以下是有关文件的要点：


	实例可以或可以不表示实际的文件系统对象，如文件或目录。如果是这样表示这样一个对象，然后该对象位于一个分区。分区是存储为文件系统的操作系统的特定部分。



	文件系统可以实现限制某些操作的实际文件系统对象，如读，写，和执行上。这些限制统称为访问权限。



	File类的实例是不可变的;也就是说，一旦创建，由一个File对象表示的抽象路径名是不会改变的。





类的声明

以下是声明java.io.File类：

public class File
  extends Object
    implements Serializable, Comparable<File>


字段

以下是java.io.File类的字段：


	static String pathSeparator -- 这是系统相关的路径分隔符，表示为一个字符串以方便使用。



	static char pathSeparatorChar -- 这是依赖于系统的路径分隔符。



	static String separator -- 这是与系统有关的默认名称分隔符，表示为一个字符串以方便使用。



	static char separatorChar -- 这是与系统有关的默认名称分隔符。





类的构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	File(File parent, String child)  此方法创建从父抽象路径名和child路径名字符串的新File实例。



	2
	File(String pathname)  该方法通过将给定路径名字符串转换为抽象路径名来创建一个新File实例。



	3
	File(String parent, String child)  此方法创建从父路径名字符串和child路径名字符串的新File实例。



	4
	File(URI uri)  URI转换成抽象路径名：此方法通过给定的文件将创建一个新的File实例。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	boolean canExecute()  此方法测试应用程序是否可以执行表示此抽象路径名的文件。



	2
	boolean canRead()  这种方法测试应用程序是否可以读取表示此抽象路径名的文件。



	3
	boolean canWrite()  此方法测试应用程序是否可以修改表示此抽象路径名的文件。



	4
	int compareTo(File pathname)  这种方法比较两个抽象路径名的字典顺序。



	5
	boolean createNewFile()  此方法自动创建此抽象路径名命名的，当且仅当具有此名称的文件尚不存在一个新的空文件。



	6
	static File createTempFile(String prefix, String suffix)  此方法创建的默认临时文件目录的空文件，使用给定前缀和后缀生成其名称。



	7
	static File createTempFile(String prefix, String suffix, File directory)  此方法会在指定的目录中一个新的空文件，使用给定前缀和后缀字符串生成其名称。



	8
	boolean delete()  此方法删除表示此抽象路径名的文件或目录。



	9
	void deleteOnExit()  此方法要求将表示此抽象路径名的文件或目录在虚拟机终止时被删除。



	10
	boolean equals(Object obj)  此方法测试此抽象路径名与给定对象是否相等。



	11
	boolean exists()  此方法测试表示此抽象路径名的文件或目录是否存在。



	12
	File getAbsoluteFile()  此方法返回此抽象路径名的绝对形式。



	13
	String getAbsolutePath()  此方法返回此抽象路径名的绝对路径名字符串。



	14
	File getCanonicalFile()  此方法返回此抽象路径名的规范形式。



	15
	String getCanonicalPath()  此方法返回此抽象路径名的规范路径名字符串。



	16
	long getFreeSpace()  此方法返回此抽象路径名的分区中的未分配的字节数。



	17
	String getName()  此方法返回表示此抽象路径名的文件或目录的名称。



	18
	String getParent()  此方法返回此抽象路径名的父路径名的字符串，或者null，如果此路径名没有指定父目录。



	19
	File getParentFile()  此方法返回此抽象路径名的父抽象路径名，或null，如果此路径名没有指定父目录。



	20
	String getPath()  此方法此抽象路径名转换为一个路径名字符串。



	21
	long getTotalSpace()  此方法返回此抽象路径名的分区的大小。



	22
	long getUsableSpace()  此方法返回可用字节数这个虚拟机上命名此抽象路径名的分区。



	23
	int hashCode()  此方法用于计算此抽象路径名的哈希码。



	24
	boolean isAbsolute()  此方法测试此抽象路径名是否是绝对的。



	25
	boolean isDirectory()  此方法测试表示此抽象路径名的文件是否是一个目录。



	26
	boolean isFile()  此方法测试表示此抽象路径名的文件是否是一个正常的文件。



	27
	boolean isHidden()  此方法测试此抽象路径名的文件是否是一个隐藏文件。



	28
	long lastModified()  此方法返回的时候，表示此抽象路径名的文件的最后修改



	29
	long length()  此方法返回表示此抽象路径名的文件的长度。



	30
	String[] list()  此方法返回的字符串命名表示此抽象路径名的目录中的文件和目录的数组。



	31
	String[] list(FilenameFilter filter)  此方法返回的字符串命名的目录表示此抽象路径名满足指定过滤器的文件和目录的数组。



	32
	File[] listFiles()  此方法返回抽象路径名表示在表示此抽象路径名的目录中的文件的数组。



	33
	File[] listFiles(FileFilter filter)  此方法返回抽象路径名表示的目录表示此抽象路径名满足指定过滤器的文件和目录的数组。



	34
	File[] listFiles(FilenameFilter filter)  此方法返回抽象路径名表示的目录表示此抽象路径名满足指定过滤器的文件和目录的数组。



	35
	static File[] listRoots()  此方法列出可用的文件系统的根。



	36
	boolean mkdir()  此方法创建此抽象路径名的目录。



	37
	boolean mkdirs()  此方法创建此抽象路径名的目录，包括任何必需但不存在的父目录



	38
	boolean renameTo(File dest)  这种方法将重命名表示此抽象路径名的文件。



	39
	boolean setExecutable(boolean executable)  这是一个方便的方法来设置所有者对于此抽象路径名执行权限。



	40
	boolean setExecutable(boolean executable, boolean ownerOnly)  此方法设置所有者或每个人的执行权限，此抽象路径名。



	41
	boolean setLastModified(long time)  此方法设置此抽象路径名的文件或目录的最后修改时间。



	42
	boolean setReadable(boolean readable)  这是一个方便的方法来设置此抽象路径名的所有者的读取权限。



	43
	boolean setReadable(boolean readable, boolean ownerOnly)  此方法设置所有者或在此抽象路径名大家的读取权限。



	44
	boolean setReadOnly()  此方法标志着此抽象路径名命名的，这样只允许读操作的文件或目录。



	45
	boolean setWritable(boolean writable)  这是一个方便的方法来设置此抽象路径名的所有者的写权限。



	46
	boolean setWritable(boolean writable, boolean ownerOnly)  此方法设置此抽象路径名的所有者或每个人的写权限。



	47
	String toString()  此方法返回此抽象路径名的路径名字符串。



	48
	URI toURI()  这种方法构造一个文件：URI表示此抽象路径名。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FileDescriptor类 - Java.io包

Java.io.FileDescriptor 类实例作为一个不透明的句柄底层机器特有的结构表示一个打开的文件，打开的套接字或其他来源或字节的接收器。以下是关于FileDescriptor要点：


	主要实际使用的文件描述符是创建一个FileInputStream或FileOutputStream来遏制它。



	应用程序不应创建自己的文件描述符。





类的声明

以下是java.io.FileDescriptor类的声明：

public final class FileDescriptor
   extends Object


字段

以下是java.io.FileDescriptor类中的字段：


	static FileDescriptor err -- 这是句柄的标准错误流。



	static FileDescriptor in -- 这是句柄的标准输入流。



	static FileDescriptor out -- 这是句柄到标准输出流。





类的构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	FileDescriptor()  这种方法构造一个(无效)FileDescriptor对象。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void sync()  此方法强制所有系统缓冲区与基础设备同步。



	1
	boolean valid()  如果此方法测试文件描述符对象是否有效？





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FileInputStream类 - Java.io包

Java.io.FileInputStream 类从文件系统中的一个文件中获取输入字节。那些文件依赖于主机环境。以下是关于文件输入流的要点：


	这个类是指对原始字节诸如图像数据读出流。



	对于字符读取流，使用FileReader。





类的声明

以下是java.io.FileInputStream类的声明：

public class FileInputStream
   extends InputStream


类构造方法




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	FileInputStream(File file)  这通过打开一个到实际文件，命名在文件系统中的File对象文件的文件的连接创建一个FileInputStream。



	2
	FileInputStream(FileDescriptor fdObj)  这通过使用文件描述符fdObj，它代表在文件系统中某个实际文件的现有连接创建一个FileInputStream。



	3
	FileInputStream(String name)  这将创建一个FileInputStream通过打开一个到实际文件的连接，通过路径名名在文件系统命名的文件。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  此方法从输入流中通过一个方法的下一次调用阻塞该输入流返回可以读取（或跳过）的剩余字节数的估计值。



	2
	void close()  此方法关闭此文件输入流并释放与该流关联的所有系统资源。



	3
	protected void finalize()  此方法可确保此文件输入流的close方法被调用当它没有更多的参考引用。



	4
	FileChannel getChannel()  此方法返回与此文件输入流关联的唯一文件通道对象。



	5
	FileDescriptor getFD()  此方法返回FileDescriptor对象，表示连接到正在使用此文件输入流文件系统的实际文件。



	6
	int read()  此方法读取当前输入流中一个字节的数据。



	7
	int read(byte[] b)  此方法从这个输入流中数据读取可达b.length个字节到字节数组。



	8
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法读取最多len个从这个输入流中数据的字节到字节数组。



	9
	long skip(long n)  此方法跳过并丢弃n个字节从输入流中的数据。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.InputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FileOutputStream类 - Java.io包

Java.io.FileOutputStream 类是用于将数据写入一个文件或FileDescriptor的输出流。以下是关于文件输出流的要点：


	这个类是指用于记录的原始字节，例如图像数据流。



	写字符流，可以使用文件字符 FileWriter





类声明

以下是java.io.FileOutputStream类的声明：

public class FileOutputStream
   extends OutputStream


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	FileOutputStream(File file)  这将创建一个文件输出流写入到由指定的File对象表示文件。



	2
	FileOutputStream(File file, boolean append)  这将创建一个文件输出流写入到由指定的File对象表示的文件。



	3
	FileOutputStream(FileDescriptor fdObj)  这将创建一个输出文件流写入到指定的文件描述符，它代表了文件系统中的某个实际文件的现有连接。



	4
	FileOutputStream(String name)  这将创建一个输出文件流写入到具有指定名称的文件。



	5
	FileOutputStream(String name, boolean append)  这将创建一个输出文件流写入到具有指定名称的文件。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭此文件输出流并释放与此流有关的所有系统资源。



	2
	protected void finalize()  这种方法清除连接到文件，并确保此文件输出流的close方法被调用时，此流不再有引用。



	3
	FileChannel getChannel()  此方法返回与此文件输出流关联的唯一文件通道对象。



	4
	FileDescriptor getFD()  此方法返回与此流有关的文件描述符。



	5
	void write(byte[] b)  此方法写入b.length个字节从指定的字节数组到该文件输出流。



	6
	void write(byte[] b, int off, int len)  此方法从指定的字节数组开始到该文件输出流关闭写入len字节。



	7
	void write(int b)  此方法写入指定的字节写入此文件输出流。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.OutputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FilePermission类 - Java.io包

Java.io.FilePermission 类表示访问一个文件或目录。它包括一个路径名和一套有效的路径名操作。以下是有关的FilePermission要点：


	将予授出的动作传递给构造函数中包含一个或多个逗号分隔的关键字列表的字符串。可能的关键字是"read", "write", "execute", 和"delete"。



	代码总是可以从同一目录它在(或该目录的子目录)读取文件;它并不需要明确许可这样做。





类的声明

以下是Java.io.FilePermission类的声明：

public final class FilePermission
   extends Permission
      implements Serializable


类的构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	FilePermission(String path, String actions)  将创建具有指定操作新的FilePermission对象。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	boolean equals(Object obj)  此方法检查两个FilePermission对象是否相等。



	2
	String getActions()  此方法返回动作的“规范化字符串表示形式”。



	3
	int hashCode()  此方法返回此对象的哈希码值。



	4
	boolean implies(Permission p)  此方法检查，FilePermission对象是否“暗含”指定的权限。



	5
	PermissionCollection newPermissionCollection()  此方法返回一个新的对象PermissionCollection存储的FilePermission对象。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Permission



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FileReader类 - Java.io包

Java.io.FileReader 类是一个方便的类用于读取字符文件。以下是有关的FileReader要点：


	这个类的构造方法假定默认字符编码和默认字节缓冲区大小都是适当的。



	FileReader是为字符读取流。对于原始字节流读取，使用文件输入流-FileInputStream。





类的声明

以下是Java.io.FileReader类的声明：

public class FileReader
   extends InputStreamReader


字段

以下是Java.io.FileReader类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类的构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	FileReader(File file)  创建一个新的FileReader，从给定的文件读取。



	2
	FileReader(FileDescriptor file)  创建一个新的FileReader，从给出的FileDescriptor读取。



	3
	FileReader(String fileName)  创建一个新的FileReader，因为要读取的文件的名称。





类方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.InputStreamReader



	java.uti.Reader



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FileWriter类 - Java.io包

Java.io.FileWriter 类是一个方便的类写入字符文件。以下是关于FileWriter中重要的几点：


	这个类的构造方法假定默认字符编码和默认字节缓冲区大小都是可以接受的。



	文件字符写的意思是写入字符流。对于原始字节写入流，使用文件输出流。





类声明

以下是Java.io.FileWriter类的声明：

public class FileWriter
   extends OutputStreamReader


字段

以下是Java.io.FileWriter类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	FileWriter(File file)  此构造一个文件字符写对象给出一个File对象。



	2
	FileWriter(File file, boolean append)  此构造一个文件字符写对象给出一个File对象。



	3
	FileWriter(FileDescriptor fd)  此构造与文件描述符相关联的文件字符写的对象。



	4
	FileWriter(String fileName)  此构造一个文件字符写对象给出文件名。



	5
	FileWriter(String fileName, boolean append)  此构造函数一个文件字符写对象给出一个布尔值，指示是否附加写入数据的文件名。





类方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.OutputStreamWriter



	java.uti.Writer



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FilterInputStream类 - Java.io包

Java.io.FilterInputStream 类包含其他一些输入流，它用作其基本数据源，它可以直接传输数据或提供一些额外的功能。以下是关于FilterInputStream中的要点：


	类本身只是简单地重写InputStream与所有请求传递给所包含的输入流版本的所有方法



	这个类的子类可进一步重写其中的一些方法，还可能提供额外的方法和字段。





类声明

以下是java.io.FilterInputStream类的声明：

public class FilterInputStream
   extends InputStream


字段

以下是java.io.FilterInputStream类中的字段：


	protected InputStream in -- 此是将输入流进行过滤。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	protected FilterInputStream(InputStream in)  在到字段这个分配参数创建一个FilterInputStream。并记住它供以后使用。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  此方法从这个输入流中可通过一个方法的调用者阻止这个输入流返回可以读取(或跳过)的字节数的估计值。



	2
	void close()  此方法关闭此输入流并释放与该流关联的所有系统资源。



	3
	void mark(int readlimit)  此方法标志着在此输入流的当前位置。



	4
	boolean markSupported()  如果此输入流是否支持mark和reset方法此方法测试。



	5
	int read()  此方法读取从这个输入流数据的下一个字节。



	6
	int read(byte[] b)  此方法从这个输入流中数据的读取byte.length字节到字节数组。



	7
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法从这个输入流中数据读取最多len个字节到字节数组。



	8
	void reset()  此方法重新定位此流，以当时的mark方法最后调用这个输入流中的位置。



	9
	long skip(long n)  此方法从此输入流中的数据跳过并丢弃n个字节。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FilterOutputStream类 - Java.io包

Java.io.FilterOutputStream 类是所有类过滤器的输出流的超类。以下是关于FilterOutputStream的要点：


	类本身只是简单地重写OutputStream的所有方法与所有请求传递给所包含的输出流的版本。



	这个类的子类可进一步重写其中的一些方法，还可能提供额外的方法和字段。





类声明

以下是java.io.FilterOutputStream类的声明：

public class FilterOutputStream
   extends OutputStream


字段

以下是java.io.FilterOutputStream类中的字段：


	protected OutputStream out -- 这是输出流进行过滤。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	FilterOutputStream(OutputStream out)  这将创建基于指定的基础输出流之上的输出流过滤器。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭此输出流并释放与该流关联的所有系统资源。



	2
	void flush()  此方法刷新此输出流并强制将所有缓冲的输出字节被写出到流中。



	3
	void write(byte[] b)  此方法写入b.length个字节到输出流。



	4
	void write(byte[] b, int off, int len)  此方法从指定的字节数组开始到当前输出流关闭写入len个字节。



	5
	void write(int b)  此方法将指定字节写入此输出流。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.FilterWriter类 - Java.io包

Java.io.FilterWriter 类是用于写入已过滤的字符流。以下是关于FilterWriter要点：


	类本身提供了所有请求传递给所包含的流的默认方法。



	FilterWriter子类应重写其中的一些方法，还可能提供额外的方法和字段。





类声明

以下是Java.io.FilterWriter类的声明：

public abstract class FilterWriter
  extends Writer


字段域

以下是Java.io.FilterWriter类中的字段：


	protected Writer in -- 这是字符输出流。



	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作对象。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	protected FilterWriter(Writer in)  这将创建一个新的过滤writer。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  该方法刷关闭流。



	2
	void flush()  该方法刷新流。



	3
	void write(char[] cbuf, int off, int len)  此方法写入字符数组的一部分。



	4
	void write(int c)  此方法写入的单个字符。



	5
	void write(String str, int off, int len)  该方法写入一个字符串的一部分。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Writer



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.InputStream类 - Java.io包

Java.io.InputStream 类是表示字节输入流的所有类的超类。这需要定义InputStream的子类的应用程序必须始终提供返回输入的下一个字节的方法。

类声明

以下是java.io.InputStream类的声明：

public abstract class InputStream
   extends Object
      implements Closeable


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	InputStream()  单个构造函数





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  此方法从这个输入流中可通过一个方法的下一次调用阻塞该输入流返回可以读取（或跳过）的字节数的估计值。



	2
	void close()  此方法关闭此输入流并释放与该流关联的所有系统资源。



	3
	void mark(int readlimit)  该方法标志在此输入流的当前位置。



	4
	boolean markSupported()  如果此输入流是否支持mark和reset方法此方法测试。



	5
	abstract int read()  此方法读取从输入流中的下一个数据字节。



	6
	int read(byte[] b)  此方法读取一定数量的字节从输入流并将它们存储到缓冲区数组b中。



	7
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法从输入流中读取多达len个数据的字节到字节数组。



	8
	void reset()  此方法重新定位此流，当mark方法最后调用这个输入流中的位置。



	9
	long skip(long n)  此方法从此输入流中跳过并丢弃n个字节的数据。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.InputStreamReader类 - Java.io包

Java.io.InputStreamReader 类是一座桥从字节流与字符流。它读取字节并将其解码为使用指定的字符集的字符。

类声明

以下是java.io.InputStreamReader类的声明：

public class InputStreamReader
   extends Reader


字段域

以下是java.io.InputStreamReader类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	InputStreamReader(InputStream in)  这将创建一个使用默认字符集的输入流。



	2
	InputStreamReader(InputStream in, Charset cs)  这将创建一个使用给定字符集的输入流。



	3
	InputStreamReader(InputStream in, CharsetDecoder dec)  这将创建一个使用给定的charset解码器的输入流。



	4
	InputStreamReader(InputStream in, String charsetName)  这将创建一个使用指定的字符集的输入流。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭该流并释放与之关联的所有系统资源。



	2
	String getEncoding()  此方法返回正在使用此流的字符编码的名称。



	3
	int read()  此方法读取单个字符。



	4
	int read(char[] cbuf, int offset, int length)  此方法读取字符到一个数组中的一部分。



	5
	boolean ready()  此方法通知此流是否已准备好被读取。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Reader



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.LineNumberInputStream类 - Java.io包

Java.io.LineNumberInputStream 类是一个输入流过滤器，可提供跟踪当前的行号的增加的功能。 行是用一个回车符(' r')，换行符(' n')，或者一个回车符结束的字节序列后面紧跟一个换行符。

类声明

以下是java.io.LineNumberInputStream类的声明：

public class LineNumberInputStream
   extends Reader


字段域

以下是java.io.LineNumberInputStream类中的字段：


	protected InputStream in -- 这是将进行过滤的输入流。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	LineNumberInputStream(InputStream in)  此构造一个读取指定的输入流的输入的新行号输入流。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  此方法返回可以从此输入流中可无阻塞读取的字节数。



	2
	int getLineNumber()  此方法返回当前行号。



	3
	void mark(int readlimit)  该方法标记在此输入流的当前位置。



	4
	int read()  此方法读取从这个输入流数据的下一个字节。



	5
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法从这个输入流中读取多达len个字节数据到字节数组。



	6
	void reset()  这个方法重新定位此流，以当时的mark方法最后调用这个输入流中的位置。



	7
	void setLineNumber(int lineNumber)  此方法设置行号以指定的参数。



	8
	long skip(long n)  这种方法从此输入流中跳过并丢弃n个字节的数据。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.FilterInputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.LineNumberReader类 - Java.io包

Java.io.LineNumberReader类是跟踪行号的缓冲字符输入流。 一行被认为是由一个换行符(' ')，回车符(' ')或回车符中的任何一个被终止紧跟一个换行符。

类声明

以下是java.io.LineNumberReader类的声明：

public class LineNumberReader
   extends BufferedReader


字段

以下是java.io.LineNumberReader类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	LineNumberReader(Reader in)  这将创建一个新的行号读取器，使用默认输入缓冲区的大小。



	2
	LineNumberReader(Reader in, int sz)  这将创建一个新的行号读取器，将字符读入给定大小的缓冲区。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int getLineNumber()  此方法获取当前行号。



	2
	void mark(int readAheadLimit)  此方法标记流中的当前位置。



	3
	int read()  此方法读取单个字符。



	4
	int read(char[] cbuf, int off, int len)  此方法读字符到一个数组的某一部分。



	5
	String readLine()  此方法读取一行文本。



	6
	void reset()  此方法重置流的最近标记。



	7
	void setLineNumber(int lineNumber)  此方法设置的当前行数。



	8
	long skip(long n)  此方法跳过n个字符。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.BufferedReader



	Java.io.Reader



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ObjectInputStream类 - Java.io包

Java.io.ObjectInputStream类反序列化的原始数据和以前写的对象使用一个ObjectOutputStream。以下是关于缓冲输入流的要点：


	它是用来恢复先前序列化的对象。它确保所有对象的图形中从流中创建的类型匹配存在于Java虚拟机的类。



	类加载使用标准的机制，作为必需的。





类声明

以下是java.io.ObjectInputStream类的声明：

public class ObjectInputStream
  extends InputStream
    implements ObjectInput, ObjectStreamConstants


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	protected ObjectInputStream()  这个子类，是完全重新实现ObjectInputStream到不必分配仅由ObjectInputStream实现私有数据提供了一种方法。



	2
	ObjectInputStream(InputStream in)  这将创建一个ObjectInputStream从指定的InputStream 。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  此方法返回可以不受阻塞地读取的字节数。



	2
	void close()  此方法关闭输入流。



	3
	void defaultReadObject()  此方法读取当前类的从这个流中的非静态和非瞬态字段。



	4
	protected boolean enableResolveObject(boolean enable)  此方法使该流，以允许要被替换从流中读取的对象。



	5
	int read()  此方法读取一个字节的数据。



	6
	int read(byte[] buf, int off, int len)  此方法读取到一个字节数组。



	7
	boolean readBoolean()  此方法读取一个布尔值。



	8
	byte readByte()  此方法读取一个8位字节。



	9
	char readChar()  此方法返回16位字符。



	10
	protected ObjectStreamClass readClassDescriptor()  这种方法读取序列化流的类描述符。



	11
	double readDouble()  此方法读取一个64位双。



	12
	ObjectInputStream.GetField readFields()  此方法从流中读取持久字段并使其可通过名称。



	13
	float readFloat()  此方法读取一个32位浮点。



	14
	void readFully(byte[] buf)  此方法读取字节，阻塞直到所有字节被读取。



	15
	void readFully(byte[] buf, int off, int len)  此方法读取字节，阻塞直到所有字节被读取。



	16
	int readInt()  此方法读取一个32位的整数。



	17
	long readLong()  此方法读取一个64位长。



	18
	Object readObject()  此方法从ObjectInputStream中读取对象。



	19
	protected Object readObjectOverride()  这种方法被称为由ObjectOutputStream受信任子类使用受保护的无参数构造函数构造对象输出流。



	20
	short readShort()  此方法读取一个16位的短类型。



	21
	protected void readStreamHeader()  提供此方法允许子类读取并验证自己的数据流头。



	22
	Object readUnshared()  此方法从ObjectInputStream中读取“非共享”对象。



	23
	int readUnsignedByte()  此方法读取一个无符号8位字节。



	24
	int readUnsignedShort()  此方法读取一个无符号的16位短类型。



	25
	String readUTF()  This method reads a String in modified UTF-8 format.



	26
	void registerValidation(ObjectInputValidation obj, int prio)  此方法注册对象的图形被返回之前进行验证。



	27
	protected Class<?> resolveClass(ObjectStreamClass desc)  此方法加载本地类相当于指定的流类的描述。



	28
	protected Object resolveObject(Object obj)  此方法允许ObjectInputStream受信任子类反序列化过程中一个对象替代另一个。



	29
	protected Class<?> resolveProxyClass(String[] interfaces)  此方法返回一个实现在代理类的描述符指定接口的代理类;子类可以实现此方法，从随描述符和动态代理类流中读取自定义数据，允许它们使用的替换加载机制的接口和代理类。



	30
	int skipBytes(int len)  此方法跳过len个字节。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.InputStream



	Java.io.Object



	Java.io.ObjectInput






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ObjectInputStream.GetField类 - Java.io包

Java.io.ObjectInputStream.GetField 类提供对从输入流中读取持久字段。

类声明

以下是Java.io.ObjectInputStream.GetField类的声明：

public abstract static class ObjectInputStream.GetField
  extends Object


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	ObjectInputStream.GetField()  Single Constructor





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	abstract boolean defaulted(String name)  此方法返回true，如果指定的字段是默认的，也没有这个值在流中。



	2
	abstract boolean get(String name, boolean val)  此方法从持久字段获取指定的布尔字段的值。



	3
	abstract byte get(String name, byte val)  此方法从持久字段获取指定字节字段的值。



	4
	abstract char get(String name, char val)  此方法从持久字段获取指定char字段的值。



	5
	abstract double get(String name, double val)  此方法从持久字段获取指定的double字段的值。



	6
	abstract float get(String name, float val)  此方法从持久字段获取指定浮点(float)字段的值。



	7
	abstract int get(String name, int val)  此方法从持久字段获取指定的整型(int)字段的值。



	8
	abstract long get(String name, long val)  此方法从持久字段获取指定long字段的值。



	9
	abstract Object get(String name, Object val)  此方法从持久字段获取指定的对象字段的值。



	10
	abstract short get(String name, short val)  此方法从持久字段获取指定的short字段的值。



	11
	abstract ObjectStreamClass getObjectStreamClass()  此方法获取描述流中的ObjectStreamClass字段。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ObjectOutputStream类 - Java.io包

Java.io.ObjectOutputStream 类写入基本数据类型和Java对象的图形到OutputStream。这些对象可以被读取(重组)使用ObjectInputStream。

类声明

以下是java.io.ObjectOutputStream类的声明：

public class ObjectOutputStream
  extends OutputStream
     implements ObjectOutput, ObjectStreamConstants


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	protected ObjectOutputStream()  这提供了一种方法，子类是完全重新实现ObjectOutputStream来不必分配仅由这个实现ObjectOutputStream的私有数据。



	2
	ObjectOutputStream(OutputStream out)  这将创建一个指定的OutputStream写入到一个ObjectOutputStream。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	protected void annotateClass(Class <?> cl)  子类可以实现此方法允许类的数据被存储在流中。



	2
	protected void annotateProxyClass(Class<?> cl)  子类可以实现此方法来存储自定义数据的描述符动态代理类的流中。



	3
	void close()  此方法关闭该流。



	4
	void defaultWriteObject()  此方法写入当前类的非静态和非瞬态字段写入此流。



	5
	protected void drain()  此方法排出ObjectOutputStream的所有缓冲的数据。



	6
	protected boolean enableReplaceObject(boolean enable)  此方法使流执行流中的替换对象。



	7
	void flush()  此方法刷新流。



	8
	ObjectOutputStream.PutField putFields()  此方法检索用于缓冲持久性字段被写入流的对象。



	9
	protected Object replaceObject(Object obj)  此方法允许ObjectOutputStream的受信任子类的序列化过程中一个对象替代另一个。



	10
	void reset()  此方法复位将忽略已经写入流中的任何对象的状态。



	11
	void useProtocolVersion(int version)  将数据写入流时，此方法指定流协议版本才能使用。



	12
	void write(byte[] buf)  此方法写入的字节数组..



	13
	void write(byte[] buf, int off, int len)  此方法写入的字节子数组。



	14
	void write(int val)  此方法写入一个字节。



	15
	void writeBoolean(boolean val)  此方法写入一个布尔值。



	16
	void writeByte(int val)  此方法写入一个8位字节。



	17
	void writeBytes(String str)  此方法写入一个String作为一个字节序列。



	18
	void writeChar(int val)  此方法写入一个16位字符。



	19
	void writeChars(String str)  此方法写入一个字符串作为字符的序列。



	20
	protected void writeClassDescriptor(ObjectStreamClass desc)  此方法写入指定的类描述符的对象输出流。



	21
	void writeDouble(double val)  此方法写入一个64位double。



	22
	void writeFields()  此方法写入缓冲字段的流..



	23
	void writeFloat(float val)  此方法写入一个32位浮点数。



	24
	void writeInt(int val)  此方法写入一个32位整数。



	25
	void writeLong(long val)  此方法写入一个64位long。



	26
	void writeObject(Object obj)  此方法将指定的对象写入ObjectOutputStream中。



	27
	protected void writeObjectOverride(Object obj)  此方法由子类重写默认writeObject方法。



	28
	void writeShort(int val)  此方法写入一个16位的short..



	29
	protected void writeStreamHeader()  提供此方法，所以子类可以追加或预先准备自己的头流。



	30
	void writeUnshared(Object obj)  此方法写入了“非共享”对象到对象输出流。



	31
	void writerUTF(String str)  这个字符串在经修订的UTF-8格式此方法原始数据写入。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ObjectOutputStream.PutField类 - Java.io包

Java.io.ObjectOutputStream.PutField 类提供编程访问持久字段写入ObjectOutput。

类声明

以下是Java.io.ObjectOutputStream.PutField类的声明：

public abstract static class ObjectOutputStream.PutField
  extends Object


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	ObjectOutputStream.PutField()  单一构造函数





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	abstract void put(String name, boolean val)  此方法把指定的布尔字段的值放到持久性字段。



	2
	abstract void put(String name, byte val)  此方法把指定的字节字段的值放到持久性字段。



	3
	abstract void put(String name, char val)  此方法把指定的char字段的值放到持久性字段。



	4
	abstract void put(String name, double val)  此方法把指定的双字段的值放到持久性字段。



	5
	abstract void put(String name, float val)  此方法把指定的浮点型字段的值放到持久性字段。



	6
	abstract void put(String name, int val)  此方法把指定的整型字段的值放到持久性字段。



	7
	abstract void put(String name, long val)  此方法把指定的long字段的值放到持久性字段。



	8
	abstract void put(String name, Object val)  此方法把指定的对象字段的值放到持久性字段。



	9
	abstract void put(String name, short val)  此方法把指定的短字段的值放到持久性字段。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ObjectStreamClass类 - Java.io包

Java.io.ObjectStreamClass 类是序列化的描述符类。它包含类的名称和serialVersionUID。ObjectStreamClass在这个Java虚拟机加载一个特定的类都可以使用查找方法找到/创建。

类声明

以下是java.io.ObjectStreamClass类的声明：

public class ObjectStreamClass
  extends Object
    implements Serializable


字段域

以下是java.io.ObjectStreamClass类的字段：


	static ObjectStreamField[] NO_FIELDS -- 这是serialPersistentFields值，表示不序列化字段。



类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	Class<?> forClass()  此方法返回这个版本被映射到类中的本地VM。



	2
	ObjectStreamField getField(String name)  该方法通过名字得到这个类的字段。



	3
	ObjectStreamField[] getFields()  此方法返回当前序列化类的字段的数组。



	4
	String getName()  此方法返回由这个描述符描述的类的名称。



	5
	long getSerialVersionUID()  此方法返回这个类的serialVersionUID。



	6
	static ObjectStreamClass lookup(Class<?> cl)  此方法找到该描述符为可序列化的类。



	7
	static ObjectStreamClass lookupAny(Class<?> cl)  此方法返回的描述符的任何类，不管它是否实现Serializable接口。



	8
	String toString()  此方法返回描述这个ObjectStreamClass的字符串。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.ObjectStreamField类 - Java.io包

Java.io.ObjectStreamField类是可序列化字段来自Serializable类的描述。 ObjectStreamFields数组用来声明一个类的序列化字段。

类声明

以下是Java.io.ObjectStreamField类的声明：

public class ObjectStreamField
  extends Object
    implements Comparable<Object>


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	ObjectStreamField(String name, Class<?> type)  使用指定类型创建一个序列化的字段。



	2
	ObjectStreamField(String name, Class<?> type, boolean unshared)  这将创建ObjectStreamField表示给定的名称和类型可序列化字段。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int compareTo(Object obj)  这种方法此字段与其他ObjectStreamField比较。



	2
	String getName()  此方法获取该字段的名称。



	3
	int getOffset()  此方法返回字段的实例数据的偏移量。



	4
	Class<?> getType()  此方法获取字段的类型。



	5
	char getTypeCode()  此方法返回字段类型的字符编码。



	6
	String getTypeString()  此方法返回JVM类型签名。



	7
	boolean isPrimitive()  如果这个字段为基本类型，此方法返回true。



	8
	boolean isUnshared()  此方法返回布尔值指示是否通过ObjectStreamField实例所表示的序列化字段是独享的。



	9
	protected void setOffset(int offset)  此方法返回的实例数据中的偏移量。



	10
	String toString()  此方法返回一个描述此字段的字符串。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.OutputStreamWriter类 - Java.io包

Java.io.OutputStreamWriter 类是从字符流桥接字节流。写入字符编码成使用指定的字符集的字节。

类声明

以下是Java.io.OutputStreamWriter类的声明：

public class OutputStreamWriter
  extends Writer


字段

以下是Java.io.OutputStreamWriter类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	OutputStreamWriter(OutputStream out)  这将创建一个使用默认的字符编码的OutputStreamWriter。



	2
	OutputStreamWriter(OutputStream out, Charset cs)  这将创建一个使用给定字符集的OutputStreamWriter。



	3
	OutputStreamWriter(OutputStream out, CharsetEncoder enc)  这将创建一个使用给定的charset编码器的OutputStreamWriter。



	4
	OutputStreamWriter(OutputStream out, String charsetName)  这将创建一个使用指定的字符集的OutputStreamWriter。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭该流，但要先刷新它。



	2
	void flush()  此方法刷新流。



	3
	String getEncoding()  此方法返回正在使用此流的字符编码的名称。



	4
	void write(char[] cbuf, int off, int len)  此方法写入字符数组的一部分。



	5
	void write(int c) 此方法写入的单个字符。



	6
	void write(String str, int off, int len)  此方法将写入一个字符串的一部分。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Writer



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PipedInputStream类 - Java.io包

Java.io.PipedInputStream类是一个管道输入流，可以连接到一个管道输出流，管道输入流提供的所有数据字节写入管道输出流。以下是有关PipedInputStream的要点：


	该管道输入流包含一个缓冲区，解耦读操作和写操作限制之内。



	不推荐试图从单个线程使用这两个对象，因为它可能会死锁的线程。



	管道，如果被提供的数据字节连接的管道输出流线程不再处于活动状态被打破。





类声明

以下是java.io.PipedInputStream类的声明：

public class PipedInputStream
  extends InputStream


字段

以下是java.io.PipedInputStream类中的字段：


	protected byte[] buffer -- 一个循环缓冲区在其中输入数据被放置。



	protected int in -- 在循环缓冲区的数据的下一个字节从连接的管道输出流中接收时将存储的位置的索引。



	protected int out -- 在循环缓冲区的位置，在该数据的下一个字节将通过这个管道输入流中读取的索引。



	protected static int PIPE_SIZE -- 管道的循环输入缓冲区的默认大小。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	PipedInputStream()  这创建了一个管道输入流，以便它尚未连接。



	2
	PipedInputStream(int pipeSize)  这创建了一个管道输入流，以便它尚未连接，并使用指定的管道大小为管道缓冲区。



	3
	PipedInputStream(PipedOutputStream src)  这将创建一个管道输入流，使其连接到管道输出流src中。



	4
	PipedInputStream(PipedOutputStream src, int pipeSize)  这创建了一个管道输入流，以便它被连接到管道输出流src和使用指定的管道尺寸为管道缓冲区。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  此方法返回可以从此输入流中可无阻塞读取的字节数。



	2
	void close()  此方法关闭此管道输入流并释放与该流关联的所有系统资源。



	3
	void connect(PipedOutputStream src)  此方法使该管道输入流连接到管道输出流src中。



	4
	int read()  此方法从这个管道输入流中读取下一个数据字节。



	5
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法读取了从该管道输入流中len个字节数据到一个字节数组。



	6
	protected void receive(int b) 这个方法接收一个字节的数据。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.InputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PipedInputStream.available()方法实例 - Java.io包

java.io.PipedInputStream.available() 方法返回可以从此输入流中可无阻塞读取的字节数。

声明

以下是java.io.PipedInputStream.available()方法的声明

public int available()


参数


	NA



返回值

此方法返回可以从此输入流而不阻塞，或0读取的字节数，如果这个输入流已关闭通过调用close()方法，或者如果管道未连接，或中断。

异常


	IOException -- 如果发生I/ O错误。



例子

下面的示例演示java.io.PipedInputStream.available()方法的用法。

package com.yiibai;

import java.io.*;

public class PipedInputStreamDemo {

   public static void main(String[] args) {

      // create a new Piped input and Output Stream
      PipedOutputStream out = new PipedOutputStream();
      PipedInputStream in = new PipedInputStream();

      try {
         // connect input and output
         in.connect(out);

         // write something 
         out.write(70);
         out.write(71);

         // print how many bytes are available
         System.out.println("" + in.available());

         // read what we wrote
         for (int i = 0; i < 2; i++) {
            System.out.println("" + (char) in.read());
         }

      } catch (IOException ex) {
         ex.printStackTrace();
      }

   }
}


让我们编译和运行上面的程序，这将产生以下结果：

2
F
G


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PipedOutputStream类 - Java.io包

Java.io.PipedOutputStream 类是一个管道输出流可以连接到一个管道输入流，以创建通信管道。以下是有关PipedOutputStream要点：


	该管道输出流是管道的发送端。



	不推荐试图从单个线程使用这两个对象，因为它可能会死锁的线程。



	数据被写入到一个管道输出流对象由一个线程和数据是从由其他线程所连接的PipedInputStream读取。



	该管道如果是从连接中读取数据字节的线程管道输入流被中断已不再是活动。





类声明

以下是java.io.PipedOutputStream类的声明：

public class PipedOutputStream
  extends OutputStream


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	PipedOutputStream()  这将创建一个尚未连接到一个管道输入流的管道输出流。



	2
	PipedOutputStream(PipedInputStream snk)  这将创建连接到指定的管道输入流的管道输出流。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭此管道输出流并释放与此流有关的所有系统资源。



	2
	void connect(PipedInputStream snk)  此方法这个管道输出流连接到一个接收器。



	3
	void flush()  此方法刷新此输出流并强制将所有缓冲的输出字节被写出。



	4
	void write(byte[] b, int off, int len)  此方法从指定的字节数组开始到这个管道输出流偏移量off写入len字节。



	5
	void write(int b)  此方法写入指定的字节到管道输出流。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.OutputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PipedReader类 - Java.io包

Java.io.PipedReader 类是管道字符输入流。

类声明

以下是java.io.PipedReader类的声明：

public class PipedReader
  extends Reader


字段

以下是java.io.PipedReader类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	PipedReader()  这创造了一个PipedReader以便它尚未连接。



	2
	PipedReader(int pipeSize)  这将创建一个PipedReader以便它尚未连接，并使用指定的管道大小，管道缓冲区。



	3
	PipedReader(PipedWriter src)  这将创建一个PipedReader以便它被连接到传送writer src中。



	4
	PipedReader(PipedWriter src, int pipeSize)  这将创建一个PipedReader以便它被连接到传送writer src和使用指定的管道大小，管道缓冲区。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭这个管道流并释放与该流关联的所有系统资源。



	2
	void connect(PipedWriter src)  此方法使该管道读取器连接到传送writer src中。



	3
	int read()  这个方法从这个管道流中读取数据的下一个字符。



	4
	int read(char[] cbuf, int off, int len)  此方法读取最多从这个管道流中len个数据字符转换成字符数组。



	5
	boolean ready()  此方法判断此流是否已准备好被读取。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Reader



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PipedWriter类 - Java.io包

Java.io.PipedWriter 类是管道字符输出流。

类声明

以下是java.io.PipedWriter类的声明：

public class PipedWriter
  extends Writer


字段域

以下是java.io.PipedWriter类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	PipedWriter()  这将创建一个尚未连接到一个管道读取一个管道写入器。



	2
	PipedWriter(PipedReader snk)  这将创建一个写入器管道连接到指定的管道读取器。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭此管道输出流并释放与此流有关的所有系统资源。



	2
	void connect(PipedReader snk)  此方法连接该管道写入器到一个接收器..



	3
	void flush()  此方法刷新此输出流并强制写出所有缓冲的输出字符。



	4
	void write(char[] cbuf, int off, int len)  此方法写入len个字符从指定的字符数组开始到这个管道输出流偏移量。



	5
	void write(int c)  此方法写入指定的字符到管道输出流。





继承的方法

这个类继承自以下类方法：


	Java.io.Writer



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PrintStream类 - Java.io包

Java.io.PrintStream类添加功能到另一个输出流，打印各种数据值表示形式方便的能力。

类声明

以下是java.io.PrintStream类的声明：

public class PrintStream
  extends FilterOutputStream
    implements Appendable, Closeable


字段域

以下是java.io.PrintStream类中的字段：


	protected OutputStream out -- 输出流进行过滤。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	PrintStream(File file) 这将创建一个新的打印流，与指定的文件无自动行刷新。



	2
	PrintStream(File file, String csn) 这将创建一个新的打印流，无自动行刷新，指定文件和字符集。



	3
	PrintStream(OutputStream out) 这将创建一个新的打印流。



	4
	PrintStream(OutputStream out, boolean autoFlush) 这将创建一个新的打印流。



	5
	PrintStream(OutputStream out, boolean autoFlush, String encoding) 这将创建一个新的打印流。



	6
	PrintStream(String fileName) 这将创建一个新的打印流，无自动行刷新的，与指定的文件名。



	7
	PrintStream(String fileName, String csn) 这将创建一个新的打印流，无自动行刷新，用指定的文件名和字符集。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	PrintStream append(char c)  此方法将指定字符追加到当前输出流。



	2
	PrintStream append(CharSequence csq)  此方法将指定的字符序列此输出流。



	3
	PrintStream append(CharSequence csq, int start, int end)  此方法将指定的字符序列的子序列来此输出流。



	4
	boolean checkError()  此方法刷新流并检查其错误状态。



	5
	protected void clearError()  此方法清除该流的内部错误状态。



	6
	void close()  此方法关闭该流。



	7
	void flush()  此方法刷新流。



	8
	PrintStream format(Locale l, String format, Object... args)  此方法写入一个格式化字符串使用指定格式字符串和参数此输出流。



	9
	PrintStream format(String format, Object... args)  此方法写入一个格式化字符串使用指定格式字符串和参数此输出流。



	10
	void print(boolean b)  此方法打印一个布尔值。



	11
	void print(char c)  这种方法打印的字符。



	12
	void print(char[] s)  这种方法打印一个字符数组。



	13
	void print(double d)  此方法打印一个双精度浮点数。



	14
	void print(float f)  此方法打印一个浮点数。



	15
	void print(int i)  此方法打印一个整数-int。



	16
	void print(long l)  此方法打印一个长整数-long。



	17
	void print(Object obj)  此方法打印一个对象。



	18
	void print(String s)  此方法打印一个字符串。



	19
	PrintStream printf(Locale l, String format, Object... args)  这是一个方便的方法使用指定格式字符串和参数将格式化字符串写入此输出流。



	20
	PrintStream printf(String format, Object... args)  这是一个方便的方法使用指定格式字符串和参数将格式化字符串写入此输出流。



	21
	void println()  此方法通过写入行分隔符字符串终止当前行。



	22
	void println(boolean x)  此方法打印一个布尔值，然后终止该行。



	23
	void println(char x)  此方法打印一个字符，然后终止该行。



	24
	void println(char[] x)  此方法打印字符数组，然后终止该行。



	25
	void println(double x)  此方法打印double，然后终止该行。



	26
	void println(float x)  此方法打印一个float，然后终止该行。



	27
	void println(int x)  此方法打印一个整数int，然后终止该行。



	28
	void println(long x)  此方法打印一个long，然后终止该行。



	29
	void println(Object x)  此方法打印一个对象，然后终止该行。



	30
	void println(String x)  此方法打印一个String，然后终止该行。



	31
	protected void setError()  此方法设置流的错误状态为true。



	32
	void write(byte[] buf, int off, int len)  此方法从指定的字节数组开始，在这个流offset偏移写入len字节。



	33
	void write(int b)  此方法将指定字节写入此流。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.FilterOutputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PrintWriter类 - Java.io包

Java.io.PrintWriter 类打印格式化对象的表示到文本输出流。

类声明

以下是java.io.PrintWriter类的声明：

public class PrintWriter
  extends Writer


字段域

以下是java.io.PrintWriter类中的字段：


	protected Writer out -- 这是该PrintWriter字符输出流。



	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	PrintWriter(File file)  这将创建一个新的PrintWriter，不带自动行刷新指定文件。



	2
	PrintWriter(File file, String csn)  这将创建一个新的PrintWriter，不带自动行刷新的指定文件和字符集。



	3
	PrintWriter(OutputStream out)  这将创建一个新的PrintWriter，无自动行刷新，从现有的OutputStream。



	4
	PrintWriter(OutputStream out, boolean autoFlush)  这将创建从现有的OutputStream一个新的PrintWriter。



	5
	PrintWriter(String fileName)  这将创建一个新的PrintWriter，无自动行刷新，用指定的文件名。



	6
	PrintWriter(String fileName, String csn)  这将创建一个新的PrintWriter，无自动行刷新，用指定的文件名和字符集。



	7
	PrintWriter(Writer out)  这将创建一个新的PrintWriter，无自动行刷新。



	8
	PrintWriter(Writer out, boolean autoFlush)  这将创建一个新的PrintWriter。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	PrintWriter append(char c)  此方法将指定字符追加到这个writer。



	2
	PrintWriter append(CharSequence csq)  此方法将指定的字符序列到此writer。



	3
	PrintWriter append(CharSequence csq, int start, int end)  此方法将指定的字符序列的子序列写入此writer。



	4
	boolean checkError()  这个方法刷新流，如果它没有关闭，并检查其错误状态。



	5
	protected void clearError()  这种方法清除该流的错误状态..



	6
	void close()  此方法关闭该流并释放与之关联的所有系统资源。



	7
	void flush()  此方法刷新该流..



	8
	PrintWriter format(Locale l, String format, Object... args)  使用指定的格式字符串和参数此方法写入一个格式化的字符串写入此writer..



	9
	PrintWriter format(String format, Object... args)  使用指定的格式字符串和参数此方法写入一个格式化的字符串写入此writer..



	10
	void print(boolean b)  此方法打印一个布尔值。



	11
	void print(char c)  此方法打印的字符。



	12
	void print(char[] s)  此方法打印一个字符数组..



	13
	void print(double d)  此方法打印一个双精度浮点数。



	14
	void print(float f)  此方法打印一个浮点数。



	15
	void print(int i)  此方法打印一个整数。



	16
	void print(long l)  此方法打印一个长整数。



	17
	void print(Object obj)  此方法打印对象。



	18
	void print(String s)  此方法打印一个字符串。



	19
	PrintWriter printf(Locale l, String format, Object... args)  这是一个方便的方法使用指定格式字符串和参数将格式化字符串写入此writer中。



	20
	PrintWriter printf(String format, Object... args)  这是一个方便的方法使用指定格式字符串和参数将格式化字符串写入此writer中。



	21
	void println()  此方法通过写入行分隔符字符串终止当前行。



	22
	void println(boolean x)  此方法打印一个布尔值，然后终止该行。



	23
	void println(char x)  此方法打印一个字符，然后终止该行。



	24
	void println(char[] x)  此方法将打印的字符数组，然后终止该行。



	25
	void println(double x)  此方法打印一个双精度浮点数，然后终止该行。



	26
	void println(float x)  此方法打印一个浮点数，然后终止该行。



	27
	void println(int x)  此方法将打印的整数，然后终止该行。



	28
	void println(long x)  此方法打印一个长整数，然后终止该行。



	29
	void println(Object x)  此方法打印一个对象，然后终止该行。



	30
	void println(String x)  此方法打印一个String，然后终止该行



	31
	protected void setError()  此方法表明发生了错误。



	32
	void write(char[] buf)  此方法写入字符数组。



	33
	void write(char[] buf, int off, int len)  此方法写入字符数组的一部分。



	34
	void write(int c)  此方法写入的单个字符。



	35
	void write(String s)  此方法写入一个字符串。



	36
	void write(String s, int off, int len)  此方法将一个字符串的一部分写入。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.PushbackInputStream类 - Java.io包

Java.io.PushbackInputStream类添加功能到另一个输入流，即“push back”或“未unread”一个字节。

类声明

以下是java.io.PushbackInputStream类的声明：

public class PushbackInputStream
   extends FilterInputStream


字段域

以下是java.io.PushbackInputStream类中的字段：


	protected byte[] buf -- 推回缓冲区。



	protected int pos -- 推回缓冲区从下一个字节将被读取中的位置。



	protected InputStream in -- 将输入流进行过滤。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	PushbackInputStream(InputStream in)  这将创建一个PushbackInputStream并保存其参数，在输入流中，以备后用。



	2
	PushbackInputStream(InputStream in, int size)  这将创建具有指定大小的推回缓冲区PushbackInputStream，并保存其参数，在输入流中，以备后用。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  这个方法从这个输入流中可通过一个方法的下一次调用阻塞该输入流返回可以读取(或跳过)的字节数的估计值。



	2
	void close()  此方法关闭此输入流并释放与该流关联的所有系统资源。



	3
	void mark(int readlimit)  该方法标志着在此输入流的当前位置。



	4
	boolean markSupported()  如果此输入流是否支持mark和reset方法，它不此方法测试。



	5
	int read()  此方法读取从这个输入流数据的下一个字节。



	6
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法从这个输入流中读取len个数据的字节到字节数组。



	7
	void reset()  这个方法重新定位此流，以当时的mark方法最后调用这个输入流中的位置。



	8
	long skip(long n)  这种方法跳过并丢弃n个字节从此输入流中的数据。



	9
	void unread(byte[] b)  这种方法推回的字节将其复制到推回缓冲区前面的数组。



	10
	void unread(byte[] b, int off, int len)  该方法通过将其复制到推回缓冲区的前面推回一个字节数组的一部分。



	11
	void unread(int b)  此方法通过将其复制到推回缓冲区前面推回一个字节。





继承的方法

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.FilterInputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.RandomAccessFile类 - Java.io包

Java.io.RandomAccessFile 类文件的行为就像一个大数组存储在文件系统中的字节。这个类的实例支持读取和写入随机访问文件。

类声明

以下是java.io.RandomAccessFile类的声明：

public class RandomAccessFile
  extends Object
    implements DataOutput, DataInput, Closeable


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	RandomAccessFile(File file, String mode)  这将创建一个随机访问文件流来读取，并选择性地写入，由File参数指定的文件。



	2
	RandomAccessFile(File file, String mode)  这将创建一个随机访问文件流来读取，并选择性地写入，具有指定名称的文件。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭此随机存取文件流并释放与该流关联的所有系统资源。



	2
	FileChannel getChannel()  此方法返回与此文件关联的唯一文件通道对象。



	3
	FileDescriptor getFD()  此方法返回与此流关联的不透明文件描述符对象。



	4
	long getFilePointer()  此方法返回当前在此文件中的偏移。



	5
	long length()  这个方法返回当前文件的长度。



	6
	int read()  此方法读取数据从该文件一个字节。



	7
	int read(byte[] b)  此方法读取为从该文件b.length个数据字节为字节数组。



	8
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法读取为从该文件len个字节数据到一个字节数组。



	9
	boolean readBoolean()  此方法读取该文件一个布尔值。



	10
	byte readByte()  此方法从该文件读取有符号8位的值。



	11
	char readChar()  此方法从文件读取一个字符。



	12
	double readDouble()  此方法从文件读取一个double数。



	13
	float readFloat()  此方法从文件读取一个浮点数。



	14
	void readFully(byte[] b)  此方法读取该文件b.length个字节到字节数组，并从当前文件指针。



	15
	void readFully(byte[] b, int off, int len)  此方法读取这个文件正好len个字节到字节数组，并从当前文件指针。



	16
	int readInt()  此方法从该文件中读取一个有符号的32位整数。



	17
	String readLine()  此方法从该文件中读取文本的下一行。



	18
	long readLong()  此方法从该文件中读取一个有符号的64位整数。



	19
	short readShort()  此方法从该文件中读取一个有符号的16位数。



	20
	int readUnsignedByte()  此方法从该文件中读取一个无符号的八位数。



	21
	int readUnsignedShort()  此方法从该文件中读取一个无符号的16位数。



	22
	String readUTF()  从这个文件中的字符串此方法读取。



	23
	void seek(long pos)  此方法设置文件指针偏移量，从这个文件开始测量，进行下一个读或写操作发生。



	24
	void setLength(long newLength)  此方法设置此文件的长度。



	25
	int skipBytes(int n)  此方法尝试跳过n个字节的输入丢弃跳过的字节。



	26
	void write(byte[] b)  此方法写入b.length个字节从指定的字节数组到该文件，并从当前文件指针。



	27
	void write(byte[] b, int off, int len)  此方法从指定的字节数组开始到该文件偏移量off写入len字节。



	28
	void write(int b)  此方法写入指定的字节写入此文件。



	29
	void writeBoolean(boolean v)  此方法写入一个布尔值，该文件为一个字节的值。



	30
	void writeByte(int v)  此方法写入一个字节到文件作为一个单字节值。



	31
	void writeBytes(String s)  此方法写入字符串到文件为一个字节序列。



	32
	void writeChar(int v)  此方法写入一个字符的文件作为一个双字节值，高字节在前。



	33
	void writeChars(String s)  此方法将一个字符串写入该文件作为一个字符序列。



	34
	void writeDouble(double v)  此方法double参数转换为long使用doubleToLongBits方法在类Double，然后写到long值的文件作为八字节数量，高字节在前。



	35
	void writeFloat(float v)  此方法float参数转换为使用floatToIntBits方法在类Float一个int，然后写到int值，以该文件为一个四字节数量，高字节在前。



	36
	void writeInt(int v)  此方法写入一个int到文件为四个字节，高字节在前。



	37
	void writeLong(long v)  此方法写入一个长的文件作为八个字节，高字节在前。



	38
	void writeShort(int v)  此方法写入一个短的文件为两个字节，高字节在前。



	39
	void writeUTF(String str)  这种方法将一个字符串写入使用经修订的UTF-8编码以与机器无关的方式的文件。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.Reader类 - Java.io包

Java.io.Reader 类是一个抽象类，用于读取字符流。

类声明

以下是java.io.Reader类的声明：

public class Reader
  extends Object
    implements DataOutput, DataInput, Closeable


字段域

以下是java.io.Reader类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	protected Reader()  这将创建一个新的字符流reader，其重要部分将在读取器本身同步。



	2
	protected Reader(Object lock)  这将创建一个新的字符流reader，其重要部分将在给定的对象同步。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	abstract void close()  此方法关闭该流并释放与之关联的所有系统资源。



	2
	void mark(int readAheadLimit)  这种方法标记流中的当前位置。



	3
	boolean markSupported()  这个方法告诉此流是否支持mark()操作。



	4
	int read()  此方法读取单个字符。



	5
	int read(char[] cbuf)  此方法读取字符到一个数组中。



	6
	abstract int read(char[] cbuf, int off, int len)  此方法读取字符到一个数组中的一部分。



	7
	int read(CharBuffer target)  此方法试图读取字符入指定的字符缓冲区。



	8
	boolean ready()  此方法通知此流是否已准备好被读取。



	9
	void reset()  这种方法重置流。



	10
	long skip(long n)  此方法跳过字符。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.SequenceInputStream类 - Java.io包

Java.io.SequenceInputStream 类代表的其他输入流的逻辑连接。它开始时与输入流的有序集合，并从第一个到文件结束读取为止，之后将其从第二个读出，依此类推，直到文件的末尾的最后的包含的输入流。

类声明

以下是java.io.SequenceInputStream类的声明：

public class SequenceInputStream
  extends InputStream


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	SequenceInputStream(Enumeration<? extends InputStream> e)  这将初始化通过记住参数，它必须是生产对象的运行时类型为InputStream枚举一个新创建的SequenceInputStream.



	2
	SequenceInputStream(InputStream s1, InputStream s2)  这将初始化通过记住两个参数，这将是按顺序阅读，第一S1和S2，然后，提供从这个SequenceInputStream读取的字节一个新创建的SequenceInputStream。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available()  这个方法从当前底层输入流中可通过方法下一次调用阻塞当前底层输入流返回可以读取(或跳过)的字节数的估计值。



	2
	void close()  此方法关闭此输入流并释放与该流关联的所有系统资源。



	3
	int read()  此方法读取从这个输入流数据的下一个字节。



	4
	int read(byte[] b, int off, int len)  此方法读取最多len个从这个输入流中数据的字节到字节数组。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.InputStream



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.SerializablePermission类 - Java.io包

Java.io.SerializablePermission类是可序列化的权限。SerializablePermission包含一个名称(也称为“target name”)，但没有动作列表;要么有命名的权限，也可以没有。目标名称是可序列化权限的名称。

类声明

以下是Java.io.SerializablePermission类的声明：

public final class SerializablePermission
  extends BasicPermission


类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	SerializablePermission(String name)  这将创建一个新的SerializablePermission具有指定名称。



	2
	SerializablePermission(String name, String actions)  这将创建具有指定名称的新的SerializablePermission对象。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.BasicPermission



	Java.io.Permission



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.StreamTokenizer类 - Java.io包

Java.io.StreamTokenizer类获取输入流并将其解析为“标记”，允许令牌被读取一次。流标记生成器可以识别标识符，数字，带引号的字符串，以及各种注释样式。

类声明

以下是java.io.StreamTokenizer类的声明：

public class StreamTokenizer
  extends Object


字段域

以下是java.io.StreamTokenizer类中的字段：


	double nval -- 如果当前标记是一个数字，此字段包含该数字的值。



	String sval -- 如果当前标记是一个文字标记，则此字段包含一个字符串，给出该文字标记的字符。



	static int TT_EOF -- 一个常量，表明流的末尾已被读取。



	static int TT_EOL -- 一个常数，指示末尾行已被读取。



	static int TT_NUMBER -- 一个常量，表示一个数字标记已读。



	static int TT_WORD -- 一个常量，表示一个文字标记已读。



	int ttype -- 调用nextToken方法后，此字段包含刚读取的标记的类型。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	StreamTokenizer(Reader r)  这将创建一个标记者，解析给定的字符流。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void commentChar(int ch)  指定的字符参数启动一个单行注释。



	2
	void eolIsSignificant(boolean flag)  这种方法确定的线端部是否被视为令牌。



	3
	int lineno()  此方法返回当前行号。



	4
	void lowerCaseMode(boolean fl)  此方法确定是否文字标记会自动小写。



	5
	int nextToken()  此方法分析从标记生成器的输入流中的下一个标记。



	6
	void ordinaryChar(int ch)  这个方法指定了字符的参数是“ordinary”这个词器。



	7
	void ordinaryChars(int low, int hi)  本方法规定，在范围内的所有字符C在low <= c <= high是“ordinary”这个词器。



	8
	void parseNumbers()  这种方法指定数字应该由这个标记生成器解析。



	9
	void pushBack()  这种方法会导致此标记生成器的nextToken方法的下一次调用返回的当前值在ttype字段和不修改该值在nval 或 sval 字段中。



	10
	void quoteChar(int ch)  这种方法指定的匹配对这个人物的分隔字符串常量在此标记生成器.



	11
	void resetSyntax()  让所有的字符都是这种方法重置此标记生成器的语法表示“ordinary”。请参阅上一个字符为普通详细信息，此时要用ordinaryChar方法。



	12
	void slashSlashComments(boolean flag)  此方法确定是否标记生成器识别的C + +风格的注释。



	13
	void slashStarComments(boolean flag)  此方法确定是否标记生成器在识别C风格的注释。



	14
	String toString()  此方法返回当前流标记的字符串表示形式，它发生在的行号。



	15
	void whitespaceChars(int low, int hi)  这种方法指定的范围low <= c <= high 内为空白字符的所有字符角



	16
	void wordChars(int low, int hi)  本方法规定，在范围内的所有字符C在low <= c >= high单词成分。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.StringBufferInputStream类 - Java.io包

Java.io.StringBufferInputStream类允许应用程序创建，其中读取的字节由字符串的内容提供的输入流。应用程序还可以通过使用ByteArrayInputStream.Only字符串中的低八位每个字符都使用这个类读取一个字节数组字节。

这个此类已被Oracle否决，不再被使用。

类声明

以下是Java.io.StringBufferInputStream类的声明：

public class StringBufferInputStream
   extends InputStream


字段域

以下是Java.io.StringBufferInputStream类中的字段：


	protected String buffer -- 这是字节被读取的字符串。



	protected int count -- 这是在输入数据流缓存器有效字符数。



	protected int pos -- 这是下一个字符从输入流缓存器读取的索引。





类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	StringBufferInputStream(String s)  这将创建一个字符串输入流中读取指定的字符串数据。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	int available() 此方法返回可以从输入流中可无阻塞读取的字节数。



	2
	int read() 此方法读取从这个输入流数据的下一个字节。



	3
	int read(byte[] b, int off, int len) 此方法读取最多len个从这个输入流中数据的字节到字节数组。



	4
	void reset() 这种方法重置输入流，开始从这个输入流的基础缓冲区的第一个字符读。



	5
	long skip(long n) 此方法跳过输入流中的n个字节。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.InputStreams



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.StringReader类 - Java.io包

Java.io.StringReader类是字符流的源，是一个字符串。

类声明

以下是java.io.StringReader类的声明：

public class StringReader
  extends Reader


字段域

以下是java.io.StringReader类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	StringReader(String s)  这将创建一个新的字符串读取器。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	void close()  此方法关闭该流并释放与之关联的所有系统资源。



	2
	void mark(int readAheadLimit)  这种方法标记流中的当前位置。



	3
	boolean markSupported()  此方法通知此流是否支持mark()操作，这确实如此。



	4
	int read()  此方法读取单个字符。



	5
	int read(char[] cbuf, int off, int len)  此方法读取字符到一个数组中的一部分。



	6
	boolean ready()  此方法通知此流是否已准备好被读取。



	7
	void reset()  此方法重置流为最新的标记，或以该字符串的开头，如果它从来没有被标记。



	8
	long skip(long ns)  此方法跳过流中指定的字符数。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Reader



	Java.io.Object






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.Writer类 - Java.io包

Java.io.Writer 类是一个抽象类，用于写入字符流。

类声明

以下是java.io.Writer类的声明：

public abstract class Writer
  extends Object
    implements Appendable, Closeable, Flushable


字段域

以下是java.io.Writer类中的字段：


	protected Object lock -- 这是用于同步针对此流的操作的对象。



类构造函数




	S.N.
	构造函数 & 描述





	1
	protected Writer()  这将创建一个新的字符流writer，其关键部分将在writer 本身同步。



	2
	protected Writer(Object lock)  这将创建一个新的字符流writer，其关键部分将在给定的对象同步。





类方法




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	Writer append(char c)  此方法将指定字符追加到这个writer。



	2
	Writer append(CharSequence csq)  此方法将指定的字符序列到这个writer。



	3
	Writer append(CharSequence csq, int start, int end)  此方法将指定的字符序列的子序列写入此writer。



	4
	abstract void close()  此方法丢失流，但要先刷新它。



	5
	abstract void flush()  此方法刷新流。



	6
	void write(char[] cbuf)  此方法写入字符数组。



	7
	abstract void write(char[] cbuf, int off, int len)  此方法写入字符数组的一部分。



	8
	void write(int c)  此方法写入的单个字符。



	9
	void write(String str)  此方法写入一个字符串。



	10
	void write(String str, int off, int len)  此方法将写入一个字符串的一部分。





方法继承

这个类从以下类继承的方法：


	Java.io.Object




            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Java.io.Interfaces - Java.io包

java.io.Interfaces 提供系统输入和输出通过数据流，序列化和文件系统。

接口汇总




	S.N.
	接口与说明





	1
	Closeable  这是一个源或数据的目的地，可以关闭。



	2
	DataInput  这提供了从二进制流中读取字节，并从他们在任何Java基本类型的数据重建。



	3
	DataOutput  这提供了将数据从任意Java基本类型的一系列字节并将其写入字节的二进制流。



	4
	Externalizable  这仅提供该类一个Externalizable实例的标识被写入序列化流，它是类来保存和恢复其实例的内容。



	5
	FileFilter  这是一个抽象路径名的过滤器。



	6
	FilenameFilter  这是实现此接口是用来过滤文件名的类的实例。



	7
	Flushable  这是数据的目的地，可以被刷新。



	8
	ObjectInput  这扩展了的DataInput接口以包含对象的读取。



	9
	ObjectInputValidation  这是回调接口，以允许一个图中的对象的验证。



	10
	ObjectOutput  这是objectOutput扩展DataOutput中的接口，包括写对象。



	11
	ObjectStreamConstants  写入的对象序列化流中的常量。



	12
	Serializable  这是启用由类实现java.io.Serializable接口。






            
            

        
    


