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Angular 2 概述

什么是Angular 2？

Angular 2是一个开源的JavaScript框架，用于在HTML和JavaScript中构建Web应用程序，并被认为是移动第一种方法。

历史

Angular 2的beta版本已在2014年3月发布。

为什么要使用Angular 2？

	Angular 2比Angular 1简单，其较少的概念使其更容易理解。


	您可以使用最小的内存开销更新大型数据集。


	它将通过服务器端渲染加速初始加载。




特征

	Angular 2比Angular 1更快更容易。


	它支持最新版本的浏览器，还支持旧版浏览器，包括IE9 +和Android 4.1+。


	它是一个跨平台框架。


	Angular 2主要关注移动应用。


	代码结构比以前版本的Angular非常简单。




优点

	如果应用程序是一个重负载，那么Angular 2保持它完全UI响应。


	它使用服务器端渲染在移动设备上获得快速视图。


	它适用于ECMAScript和其他编译为JavaScript的语言。


	它使用依赖注入来维护应用程序，而不用写太长的代码。


	一切都将是基于组件的方法。




缺点

	由于Angular 2是一个新引入的框架，因此在线社区支持较少。


	学习如果你是新来的Angular 2需要时间。







Angular 2 开发环境

在本章中，让我们研究 Angular 2的开发环境。

	Angular使用 TypeScript 它是开发Angular应用程序的主要语言。


	 TypeScript是一个超级JavaScript集合，它被迁移到TypeScript，用TypeScript编写的代码不太容易出现运行时错误。




要设置开发环境，请按照以下步骤操作:

步骤(1):通过在命令提示符下键入以下命令，在本地驱动器中创建项目文件夹。

mkdir angular2-demo
cd angular2-demo


创建配置文件

步骤(2):您需要创建 tsconfig.json ，这是TypeScript编译器配置文件。 它指导编译器生成JavaScript文件。

{
  "compilerOptions": {
    "target": "es5",
    "module": "system",
    "moduleResolution": "node",
    "sourceMap": true,
    "emitDecoratorMetadata": true,
    "experimentalDecorators": true,
    "removeComments": false,
    "noImplicitAny": false
  },
  "exclude": [
    "node_modules",
    "typings/main",
    "typings/main.d.ts"
  ]
}


步骤(3):在项目文件夹 angular2-demo 中创建 typings.json 文件，如下所示:

typings.json{
  "globalDependencies": {
    "core-js": "registry:dt/core-js#0.0.0+20160602141332",
    "jasmine": "registry:dt/jasmine#2.2.0+20160621224255",
    "node": "registry:dt/node#6.0.0+20160621231320"
  }
}


大量的JavaScript库扩展了具有特征和语法的JavaScript环境，而这些特性和语法本身不能被TypeScript编译器识别。  typings.json 文件用于在Angular应用程序中标识TypeScript定义文件。

在上面的代码中，有三种类型的文件，如下所示:

	 core-js :它为我们的ES5浏览器带来ES2015 / ES6功能。


   	 jasmine :这是Jasmine测试框架的类型。


   	 node :它用于引用nodejs环境中的对象的代码。




这些类型用于开发更大的Angular应用。

步骤(4):使用以下代码将 package.json 文件添加到您的 angular2-demo 项目文件夹:

package.json{
  "name": "angular2-demo",
  "version": "1.0.0",
  "scripts": {
    "start": "concurrent \"npm run tsc:w\" \"npm run lite\" ",
    "tsc": "tsc",
    "tsc:w": "tsc -w",
    "lite": "lite-server",
    "typings": "typings",
    "postinstall": "typings install"
  },
  "license": "ISC",
  "dependencies": {
    "angular2": "2.0.0-beta.7",
    "systemjs": "0.19.22",
    "es6-promise": "^3.0.2",
    "es6-shim": "^0.33.3",
    "reflect-metadata": "0.1.2",
    "rxjs": "5.0.0-beta.2",
    "zone.js": "0.5.15"
  },
  "devDependencies": {
    "concurrently": "^2.0.0",
    "lite-server": "^2.1.0",
    "typescript": "^1.7.5",
    "typings":"^0.6.8"
  }
}


 package.json 将包含我们的应用所需的包。 这些包使用npm(节点程序包管理器)进行安装和维护。 要安装 npm  请点击此处 。

步骤(5):要安装软件包，请在命令提示符下运行以下npm命令。

npm install


Error messages in red may appear while installing npm, just ignore them.

创建我们的第一个Angular组件

A component is the fundamental concept of Angular. A component is a class that controls a view template - a part of a web page where information to the user is displayed and user feedback is responded. Components are required to build Angular apps.

步骤(6):在项目文件夹中的Angular应用程序组件的位置创建一个名为 app / 的子文件夹。 您可以使用以下命令创建文件夹:

mkdir app
cd app


步骤(7):您创建的文件需要以 .ts 扩展名保存。 使用以下代码在您的 app / 文件夹中创建一个名为 environment_app.component.ts 的文件:

environment_app.component.tsimport {Component, View} from "angular2/core";

@Component({
   selector: 'my-app'
})

@View({
  template: '<h2>My First Angular 2 App</h2>'
})

export class AppComponent {

}


	上述代码将从 angular2 / core 导入组件和 View 


   	 @Component 是一个Angular 2装饰器，允许您将元数据与组件类相关联。


   	 my-app 可以用作HTML标记来注入，并且可以用作组件。


   	 @view 包含一个模板，用于告诉Angular如何渲染视图。


   	 export 指定，此组件将在文件外部可用。




步骤(8):接下来，使用以下代码创建 environment_main.ts 文件:

environment_main.tsimport {bootstrap} from "angular2/platform/browser"
import {AppComponent} from "./environment_app.component"

bootstrap(AppComponent);


	 environment_main.ts 文件告诉Angular加载组件。


   	要启动应用程序，我们需要导入Angular的浏览器引导函数和应用程序的根组件。


   	导入后，通过传递根组件类型(即 AppComponent )来调用 bootstrap 。




步骤(9):现在使用以下代码在您的项目文件夹 angular2-demo / 中创建 index.html 

index.html<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>Hello World</title>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
    <script>
      System.config({
        transpiler: 'typescript',
        typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
        packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
      });
      System.import('/app/environment_main')
            .then(null, console.error.bind(console));
    </script>
  </head>
<body>
   <my-app>Loading...</my-app>
</body>
</html>


Angular将使用我们的组件在浏览器中启动该应用，并将其放置在 index.html 上的特定位置。

编译并运行

步骤(10):要运行应用程序，请在终端窗口中键入以下命令:

npm start


上述命令运行两个并行节点进程，如下所示:

	TypeScript编译器在watch模式下


   	 lite-server(静态服务器)在浏览器中加载，并在应用程序文件更改时刷新浏览器。




稍后，浏览器选项卡将打开，并显示以下输出:




Angular 2 Hello World

描述

在上一章中，我们研究了如何为Angular 2设置开发环境。在本章中，我们创建一个示例来显示 Hello World 文本。	

例子

下面的例子描述了如何在Angular 2中显示一个简单的文本:

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>Hello World</title>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
    <script>
      System.config({
        transpiler: 'typescript',
        typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
        packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
      });
      System.import('/angular2/src/app/hello_world_main')
            .then(null, console.error.bind(console));
    </script>
  </head>
<body>
   <my-app>Loading...</my-app>
</body>
</html>


上述代码包括以下配置选项:

	      您可以使用 typescript 版本配置 index.html 文件。 在使用 transpiler 选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置了 emitDecoratorMetadata 选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。 如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包含来自 app 文件夹的包，其中文件将具有 .ts 扩展名。
   

   	      接下来，它将从 app 文件夹加载主要组件文件。 如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app"选择器，定位一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要在 app 文件夹下保存以下 TypeScript(.ts)文件。

hello_world_main.tsimport {bootstrap} from "angular2/platform/browser"
import {MyHelloWorldClass} from "./hello_world_app.component"

bootstrap(MyHelloWorldClass);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，如下所示:

hello_world_app.component.tsimport {Component, View} from "angular2/core";

@Component({
   selector: 'my-app'
})

@View({
  template: '<h2>Hello World !!</h2>'
})

export class MyHelloWorldClass {

}


	 @Component 是一个装饰器，它使用配置对象来创建组件。


   	选择器创建组件的实例，找到< my-app> 父HTML中的标记。


   	 @view 包含一个模板，用于告诉Angular如何渲染视图。


   	 export 指定组件在文件外部可用。




输出

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。


   	打开终端窗口并输入以下命令:
   npm start
   

   	稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。




或者，您可以以其他方式运行此文件:

	将上面的HTML代码另存为您的服务器根文件夹中的 angular2_hello_world.html 文件。


	将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_hello_world.html，并显示如下所示的输出。







Angular 2 架构

在本章中，我们将讨论Angular 2框架的架构风格，以实现用户应用程序。 以下daigram显示了Angular 2的架构:

[image: ]


Angular 2的架构包含以下模块:

	Module

	Component

	Template

	Metadata

	Data Binding

	Service

	Directive

	Dependency Injection



模块

模块组件的特征在于可以用于执行单个任务的代码块。 您可以从代码(如类)中导出值的值。 Angular应用程序被称为模块，并使用许多模块构建您的应用程序。 Angular 2的基本构建块是可以从模块导出的组件类。

某些应用程序的组件类名称为 AppComponent ，您可以在名为 app.component.ts 的文件中找到它。 使用 export 语句从模块中导出组件类，如下所示:

export class AppComponent { }


 export 语句指定它是一个模块，它的 AppComponent 类定义为public，并且可以被应用程序的其他模块访问。

组件

组件是具有模板的控制器类，主要处理页面上的应用程序和逻辑的视图。 它是一个可以在整个应用程序中使用的代码。 组件知道如何呈现自己和配置依赖注入。 您可以使用组件内联样式，样式网址和模板内联样式将CSS样式与组件相关联。

要注册组件，我们使用 @Component 注释，可以将应用程序拆分为更小的部分。 每个DOM元素只有一个组件。

模板

组件的视图可以通过使用模板来定义，该模板告诉Angular如何显示组件。 例如，下面的简单模板显示如何显示名称:

<div>
Your name is : {{name}}
</div>


要显示该值，可以在插值大括号中放置模板表达式。

元数据

元数据是处理类的一种方式。 考虑我们有一个称为 MyComponent 的组件，它将是一个类，直到我们告诉Angular它是一个组件。 您可以使用元数据来告诉Angular  MyComponent 是一个组件。 元数据可以使用装饰器附加到TypeScript。

例如:

@Component({
   selector : 'mylist',
   template : '<h2>Name is Harry</h2>'
   directives : [MyComponentDetails]
})
export class ListComponent{...}


 @Component 是一个装饰器，它使用配置对象来创建组件及其视图。  selector 创建组件的实例，其中它找到< mylist> 父HTML中的标记。 模板告诉Angular如何显示组件。 指令装饰器用于表示组件或指令的数组。

数据绑定

数据绑定是通过声明源和目标HTML元素之间的绑定来协调应用程序数据值的过程。 它将模板部分与组件部分和模板HTML组合，使用标记绑定以连接两侧。 有四种类型的数据绑定:

	插值:它显示div标签中的组件值。


	属性绑定:将属性从父级属性传递给子级的属性。


	事件绑定:当您单击组件方法名称时触发。


	双向绑定:此表单通过使用 ngModel 指令在单个符号中绑定属性和事件。




服务

服务是仅负责执行特定任务的JavaScript函数。 角度服务使用依赖注入机制注入。 服务包括应用程序所需的值，功能或功能。 一般来说，服务是一个类，它可以执行某些特定的事情，如日志服务，数据服务，消息服务，应用程序的配置等。在Angular中没有什么关于服务，并且没有ServiceBase类，但仍然服务可以被视为 基本的角度应用。

指示

该伪指令是表示元数据的类。 有三种类型的指令:

	组件指令:它使用视图和控制器创建自定义控制器，并用作自定义HTML元素。


	装饰指令:它使用额外的行为装饰元素。


	模板指令:它将HTML转换为可重用的模板。




依赖注入

依赖注入是一种将对象作为应用程序中不同组件中的依赖关系传递的设计模式。 它创建一个新的类的实例及其所需的依赖项。

使用依赖注入时，必须记住以下几点:

	依赖注入被刺激到框架中，并且可以在任何地方使用。


	注入器机制维护服务实例，并且可以使用提供者创建。



	提供者是创建服务的一种方式。


	您可以与注入器一起注册提供程序。







Angular 2 模块

描述

Angular中的应用遵循模块化结构。 Angular应用程序将包含许多模块，每个模块专用于单一目的。 通常模块是一个连贯的代码组，它与其他模块集成以运行Angular应用程序。

模块从其代码中导出一些类，函数和值。 组件是Angular的基本块，多个组件将构成您的应用程序。

模块可以是另一个模块的库。 例如，作为主Angular库模块的 angular2 / core 库将由另一组件导入。

例子

下面的例子描述了在Angular 2中使用模块:

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <title>Angular 2 Modules</title>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
      <script>
         System.config({
           transpiler: 'typescript',
           typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
           packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
         });
         System.import('/angular2/src/app/modules_main')
               .then(null, console.error.bind(console));
      </script>
   </head>
   <body>
      <my-app>Loading...</my-app>
   </body>
</html>


上述代码包括以下配置选项:

	      您可以使用 typescript 版本配置 index.html 文件。 在使用 transpiler 选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置了 emitDecoratorMetadata 选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。 如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包含来自 app 文件夹的包，其中文件将具有 .ts 扩展名。
   

   	      接下来，它将从 app 文件夹加载主组件文件。 如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app"选择器，定位一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要在 app 文件夹下需要保存以下 TypeScript(.ts)文件。

modules_main.tsimport {bootstrap} from "angular2/platform/browser"     //importing bootstrap function
import {MyModulesClass} from "./modules_app.component"  //importing component function

bootstrap(MyModulesClass);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，我们将为该组件创建组件和视图。

modules_app.component.tsimport {Component, View} from "angular2/core";

//framework recognizes @Component annotation and knows that we are trying to create a new component
@Component({
   selector: 'my-app'
})

@View({
  //this template value will be displayed in the browser
  template: '<h2>Welcome to Tutorialspoint</h2>'
})

export class MyModulesClass { }


输出

当您运行上述代码时，它将显示在 modules_app.component.ts 文件中定义的 template 选项中指定的文本。 让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	      将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。
   

   	      打开终端窗口并输入以下命令:
      npm start
   

   	      稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。
   



或，您可以以其他方式运行此文件:

	      将上述HTML代码另存为服务器根文件夹中的 angular2_modules.html 文件。
   

   	      将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_modules.html，并显示如下所示的输出。
   






Angular 2 组件

描述

组件是具有模板的控制器类，主要处理页面上的应用程序和逻辑的视图。 它是一个可以在整个应用程序中使用的位代码。 组件能自动配置和依赖注入。

组件包含两个重要的事情: 一个是视图，另一个是一些逻辑。

例子

下面的例子描述了在Angular 2中使用组件:

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <title>Angular 2 Component</title>
      <!--Load libraries -->
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
      <script>
         System.config({
            //transpiler tool converts TypeScript to JavaScript
            transpiler: 'typescript',

            //emitDecoratorMetadata flag used by JavaScript output to create metadata from the decorators
            typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
            packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
         });
         System.import('/angular2/src/app/component_main')
            .then(null, console.error.bind(console));
      </script>
   </head>
   <!--When Angular calls the bootstrap function in main.ts, it reads the Component metadata, finds the 'app' selector, locates an element tag named app, and loads the application between those tags.-->
   <body>
      <app>Loading...</app>
   </body>
</html>


上述代码包括以下配置选项:

	      您可以使用 typescript 版本配置 index.html 文件。 在使用 transpiler 选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置了 emitDecoratorMetadata 选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。 如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包含来自 app 文件夹的包，其中文件将具有 .ts 扩展名。
   

   	      接下来，它将从 app 文件夹加载主组件文件。 如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app"选择器，定位一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要在 app 文件夹下需要保存以下 TypeScript(.ts)文件。

component_main.tsimport {bootstrap} from "angular2/platform/browser";  //importing bootstrap function
import {App} from "./component_app.component"         //importing component function

bootstrap(App);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，我们将为该组件创建组件和视图。

component_app.component.ts// component's metadata can be accessed using this primary Angular library
import {Component, View} from "angular2/core";

//framework recognizes @Component annotation and knows that we are trying to create a new component
@Component({
   selector: 'app'  //specifies selector for HTML element named 'app'
})

@View({
  //template property holds component's companion template that tells Angular how to render a view
  template: '<h2>Welcome to {{name}}</h2>'
})

export class App {
   name : 'Tutorialspoint!!!'
}


输出

当运行上面的代码时，它将显示在component_app.component.ts文件中定义的模板选项中指定的文本，并保存告诉Angular如何渲染视图的组件的伴随模板。

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	      将上述HTML代码另存为 index.html 文件，如同我们在开发环境一章中创建的一样，并使用上述 app  i>文件夹，其中包含 .ts 文件。
   

   	      打开终端窗口并输入以下命令:
      npm start
   

   	      稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。
   



或者，您可以以其他方式运行此文件:

	      将上面的HTML代码另存为服务器根文件夹中的 angular2_components.html 文件。
   

   	      将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_components.html，并显示如下所示的输出。
   






Angular 2 模板

描述

组件的视图可以通过使用模板来定义，该模板告诉Angular如何显示组件。 模板描述了如何在页面上呈现组件。

例子

下面的例子描述了如何在Angular 2中使用模板:

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <title>Angular 2 Template</title>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
      <script>
         System.config({
            transpiler: 'typescript',
            typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
            packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
         });
         System.import('/angular2/src/app/template_main')
           .then(null, console.error.bind(console));
      </script>
   </head>
   <body>
      <my-app>Loading...</my-app>
   </body>
</html>


上述代码包括以下配置选项:

	      您可以使用 typescript 版本配置 index.html 文件。 在使用 transpiler 选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置了 emitDecoratorMetadata 选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。 如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包含来自 app 文件夹的包，其中文件将具有 .ts 扩展名。
   

   	      接下来，它将从 app 文件夹加载主组件文件。 如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app"选择器，定位一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要在 app 文件夹下需要保存以下 TypeScript(.ts)文件。

template_main.tsimport {bootstrap} from "angular2/platform/browser"  //importing bootstrap function
import {MyTemplate} from "./template_app.component"  //importing component function

bootstrap(MyTemplate);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，我们将为该组件创建组件和视图。

template_app.component.ts// component's metadata can be accessed using this primary Angular library
import {Component, View} from "angular2/core";

//framework recognizes @Component annotation and knows that we are trying to create a new component
@Component({
   selector: 'my-app' //specifies selector for HTML element named 'app'
})

@View({
  //template property holds component's companion template that tells Angular how to render a view
  template: '<h2>Welcome to the world of {{val}}</h2>'
})

export class MyTemplate {
   val : 'Tutorialspoint!!!'
}


输出

运行上述代码时，它将显示在 template_app.component.ts 文件中定义的 template 选项中指定的文本，并保存组件的伴随模板， 如何呈现视图。

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	      将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在开发环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。
   

   	      打开终端窗口并输入以下命令:
    npm start
   

   	      稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。
   



或者，您可以以其他方式运行此文件:

	      将上面的HTML代码另存为服务器根文件夹中的 angular2_templates.html 文件。
   

   	      将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_templates.html，并显示如下所示的输出。
   






Angular 2 元数据

描述

元数据是处理类的一种方式。 考虑你有一个称为 MyComponent 的组件，它将是一个类，直到你告诉Angular它是一个组件。 您可以使用元数据来告诉Angular  MyComponent 是一个组件，元数据可以使用装饰器附加到TypeScript。

例子

下面的例子描述了在Angular 2中使用元数据:

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <title>Angular 2 Metadata</title>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
      <script>
         System.config({
           transpiler: 'typescript',
           typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
           packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
         });
         System.import('/angular2/src/app/metadata_main')
            .then(null, console.error.bind(console));
      </script>
   </head>
   <body>
      <my-app>Loading...</my-app>
   </body>
</html>


上述代码包括以下配置选项:

	      您可以使用 typescript 版本配置 index.html 文件。 在使用 transpiler 选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置了 emitDecoratorMetadata 选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。 如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包含来自 app 文件夹的包，其中文件将具有 .ts 扩展名。
   

   	      接下来，它将从 app 文件夹加载主组件文件。 如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app"选择器，定位一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要在 app 文件夹下需要保存以下 TypeScript(.ts)文件。

metadata_main.tsimport {bootstrap} from "angular2/platform/browser"    //importing bootstrap function
import {MyTemplate} from "./metadata_app.component"    //importing component function

bootstrap(MyTemplate);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，如下所示:

metadata_app.component.tsimport {Component} from "angular2/core";
import {ItemComponent} from './item-list.component';

@Component({
    selector: 'my-app',
    template: `<my-list></my-list>`,
    directives:[ItemComponent]
})
export class MyTemplate {}


	       @Component 是一个装饰器，它使用配置对象来创建组件及其视图。
   

   	      选择器创建组件的实例，其中找到< my-app> 父HTML中的标记。
   

   	      指令装饰器用于表示组件或指令的数组。
   



以下TypeScript(.ts)文件显示输出上的项目列表。

item-list.component.tsimport {Component} from "angular2/core";

@Component({
   selector:'my-list',
   template:`<h2>List of Fruits</h2>
   <ul>
      <li *ngFor="#myItem of itemList">{{myItem.name}}</li>
   </ul>
   `
})
export class ItemComponent{
   public itemList = [
      {name:"Apple"},
      {name:"Orange"},
      {name:"Grapes"},
   ];
}


	      模板告诉Angular如何显示组件。
   

   	       * ngFor 指令用于循环 itemList 对象的数组中的项目列表。
   



输出

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	      将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在开发环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。
   

   	      打开终端窗口并输入以下命令:
      npm start
   

   	      稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。
   



或者，您可以以其他方式运行此文件:

	      将上面的HTML代码另存为您的服务器根文件夹中的 angular2_metadata.html 文件。
   

   	      将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_metadata.html，并显示如下所示的输出。
   






Angular 2 数据绑定

描述

数据绑定是模型和视图组件之间的数据同步。 要显示组件属性，可以将其名称放在视图模板中，用双花括号括起来。 双向数据绑定使用指令 ngModel 合并单个符号中的属性和事件绑定。

例子

下面的例子描述了在Angular 2中使用数据绑定:

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <title>Data Binding</title>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
      <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
      <script>
         System.config({
           transpiler: 'typescript',
           typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
           packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
         });
         System.import('/angular2/src/app/data_binding_main')
               .then(null, console.error.bind(console));
      </script>
   </head>
   <body>
      <my-app>Loading...</my-app>
   </body>
</html>


上述代码包括以下配置选项:

	      您可以使用 typescript 版本配置 index.html 文件。 在使用 transpiler 选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置了 emitDecoratorMetadata 选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。 如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包含来自 app 文件夹的包，其中文件将具有 .ts 扩展名。
   

   	      接下来，它将从 app 文件夹加载主组件文件。 如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app"选择器，定位一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要在 app 文件夹下需要保存以下 TypeScript(.ts)文件。

data_binding_main.tsimport {bootstrap} from 'angular2/platform/browser';           //importing bootstrap function
import {AppComponent} from "./data_binding_app.component";     //importing component function

bootstrap(AppComponent);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，如下所示:

data_binding_app.component.tsimport {Component} from 'angular2/core';

@Component({
    selector: 'my-app',
    template: `
           <ul>
              <li
              *ngFor="#Item of Items"
              (click)="onItemClicked(Item)">
                  {{ Item.name }}
              </li>
           </ul>
           <input type="text" [(ngModel)]="clickedItem.name">
   `
})
export class AppComponent {
     public Items = [
                     {name: "Butter"},
                     {name: "Milk"},
                     {name: "Yogurt"},
                     {name: "Cheese"},
                  ];
     public clickedItem = {name: ""};
     onItemClicked(Item) {
        this.clickedItem = Item;
     }
}


	       @Component 是一个装饰器，它使用配置对象来创建组件及其视图。
   

   	      选择器创建组件的实例，其中找到< my-app> 父HTML中的标记。
   

   	      接下来是 * ngFor 指令创建我们在模板中绑定的视图导出。 *是使用Angular 2模板语法与模板标记的缩写。
   

   	      可以在模板中引用局部变量 Item ，并获取数组的索引。 当您点击项目值时， onItemClicked()事件将被激活，Angular 2将绑定模型的名称与模板的局部变量。
   

   	      当用户从列表中单击项目名称时，模型名称 clickedItem 与名称绑定，并在文本框中显示项目名称。
   



输出

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	      将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在开发环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。
   

   	      打开终端窗口并输入以下命令:
      npm start
   

   	      稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。
   



或者，您可以以其他方式运行此文件:

	      将上面的HTML代码另存为服务器根文件夹中的 angular2_data_binding.html 文件。
   

   	      将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_data_binding.html，并显示如下所示的输出。
   



此示例在您从列表中点击项目名称时会在项目名称中显示。




Angular 2 数据显示

描述

您可以在UI中的绑定控件的帮助下显示数据。 Angular将通过使用插值和其他绑定属性(如使用HTML模板中的绑定到Angular组件属性)来显示数据。

例子

下面的例子描述了在Angular 2:

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>Angular 2 Data Display</title>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
    <script>
      System.config({
        transpiler: 'typescript',
        typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
        packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
      });
      System.import('/angular2/src/app/datadisplay_main')
            .then(null, console.error.bind(console));
    </script>
  </head>
<body>
   <my-app>Loading...</my-app>
</body>
</html>


上述代码包括以下配置选项:

	      您可以使用 typescript 版本配置 index.html 文件。 在使用 transpiler 选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置了 emitDecoratorMetadata 选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。 如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包含来自 app 文件夹的包，其中文件将具有 .ts 扩展名。
   

   	      接下来，它将从 app 文件夹加载主组件文件。 如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app"选择器，定位一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要在 app 文件夹下需要保存以下 TypeScript(.ts)文件。

datadisplay_main.tsimport {bootstrap} from "angular2/platform/browser"
import {MyTemplate} from "./datadisplay_app.component"

bootstrap(MyTemplate);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，如下所示:

datadisplay_app.component.tsimport {Component, View} from "angular2/core";

@Component({
   selector: 'my-app'
})

@View({
  template: `
    <h2>Showing data using component properties with interpolation</h2>
    <h3>Player Name:{{player}}</h3>
    <h3>He is famous in: {{sport}}</h3><br>

    <h2>Showing data using constructor or variable initialization</h2>
    <h3>India capital is: {{capital}}</h3><br>

    <h2>Showing data using array property with NgFor</h2>
    <h3>My favorite fruit is: {{myfruit}}</h3>
    <p>List of Fruits:</p>
    <ul>
       <li *ngFor="#fruit of fruits">
          {{ fruit }}
       </li>
    </ul>
    `
})

export class MyTemplate {
   player: 'M.S. Dhoni ';
   sport:'Cricket';

capital: string;
constructor() {
   this.capital = 'New Delhi';
}

fruits = ['Apple', 'Orange', 'Mango', 'Grapes'];
   myfruit = this.fruits[1];
}


	 @Component 是一个装饰器，它使用配置对象来创建组件。


   	选择器创建组件的实例，其中找到< my-app> 父HTML中的标记。


   	 @view 包含一个模板，用于告诉Angular如何渲染视图。


   	 export 指定组件在文件外部可用。




输出

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在开发环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。


   	打开终端窗口并输入以下命令:
   npm start
   

   	稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。




或者，您可以以其他方式运行此文件:

	将上面的HTML代码另存为您的服务器根文件夹中的 angular2_data_display.html 文件。


	将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_data_display.html，并显示如下所示的输出。







Angular 2 用户输入

描述

当用户点击按钮，输入文字或点击链接时，这些用户互动将触发DOM事件。 下表描述了如何使用Angular事件绑定语法绑定到这些事件。

	S.N.
	事件＆说明



	Binding to User Input Events
	当您使用Angular事件绑定单击它时，用户可以输入文本或显示文本值。


	User Input from $event Object
	您可以通过绑定keyup事件显示输入值，并将文本显示回用户在屏幕上键入的内容。


	User Input from Local Template Variable
	您可以使用本地模板变量显示用户数据。


	Key Event Filtering
	用户可以通过按键盘上的“Enter”键显示输入框的数据。


	On Blur Event
	您可以通过在页面上的输入框之外单击鼠标使输入值模糊。








Angular 2 表单

描述

在本章中，我们将学习如何创建表单。 我们将在我们的示例中使用以下类和指令。

	来自Bootstrap的form-group，form-control和btn类。 


  	用于数据绑定的[（ngModel）]和用于跟踪我们的控制状态的NgControl指令。


  	NgControl是NgForm指令族中的一个，用于验证和跟踪表单元素。


  	ngSubmit伪指令用于处理表单的提交。




例子

下面的例子描述了如何在Angular 2中创建一个表单：

<html>
  <head>
    <title>Contact Form</title>
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
    <link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.css">
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
    <script>
      System.config({
        transpiler: 'typescript',
        typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
        packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
      });
      System.import('/angular2/src/app/main')
            .then(null, console.error.bind(console));
    </script>

  </head>
  <body>
    <my-app>Loading...</my-app>
  </body>
</html>


上述代码包括以下配置选项：

	      您可以使用typescript版本配置index.html文件。在使用transpiler选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置emitDecoratorMetadata选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包括来自app文件夹的包，其中文件将具有.ts扩展名。
   

   	      接下来它将从应用程序文件夹加载主组件文件。如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app”选择器，找到一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要以下TypeScript(.ts)文件，您需要保存在应用程序文件夹下。

form_main.tsimport {bootstrap} from 'angular2/platform/browser';
import {AppComponent} from "./data_binding_app.component";

bootstrap(AppComponent);


contact.tsexport class Contact {
  constructor(
    public firstname: string,
    public lastname: string,
    public country: string,
    public phone: number
  ) {  }
}


 Contact类包含在我们的表单中使用的名字，姓氏，国家和电话。

forms_app.component.tsimport {Component} from 'angular2/core';
import {ContactComponent} from './contact-form.component'
@Component({
  selector: 'my-app',
  template: '',
  directives: [ContactComponent]
})
export class AppComponent { }


	 @Component是一个装饰器，它使用配置对象来创建组件。


   	选择器创建组件的实例，在父HTML中找到<my-app>标记。


   	该模板告诉Angular渲染为视图。


   	上面的app.component.ts将导入ContactComponent组件并使用指令来包含组件。




contact-form.component.tsimport {Component} from 'angular2/core';
import {NgForm}    from 'angular2/common';
import { Contact } from './contact';
@Component({
  selector: 'contact-form',
  templateUrl: 'app/contact-form.component.html'
})
export class ContactComponent {
  countries = ['India', 'Australia', 'England', 'South Africa', 'USA', 'Japan', 'Singapore'];
  contact = new Contact('Ravi', 'Shankar', this.countries[0], 6445874544);
  submitted = false;
  onSubmit() { this.submitted = true; }
  active = true;
  newContact() {
    this.contact = new Contact('', '');
    this.active = false;
    setTimeout(()=> this.active=true, 0);
  }
}


	导入NgForm，它提供CSS类和模型状态。


	 templateUrl属性提供了contact-form.component.html文件的路径，其中包含我们的表单元素。


	onSubmit（）方法将在调用后将提交的值更改为true，newContact（）将创建新的联系人。




contact-form.component.html<div class="container">
  <div [hidden]="submitted">
    <h2>Contact Form</h2>
    <form *ngIf="active" (ngSubmit)="onSubmit()" #contactForm="ngForm" novalidate>
      <div class="form-group">
        <label for="firstname">First Name</label>
        <input type="text" class="form-control" placeholder="Enter Your First Name" required
          [(ngModel)]="contact.firstname"
            ngControl="firstname"  #firstname="ngForm" >
        <div [hidden]="firstname.valid || firstname.pristine" class="alert alert-danger">
          firstname is required
        </div>
      </div>
      <div class="form-group">
        <label for="lastname">Last Name</label>
        <input type="text" class="form-control" placeholder="Enter Your Last Name"
          [(ngModel)]="contact.lastname"
            ngControl="lastname" >
      </div>
      <div class="form-group">
        <label for="country">Country</label>
        <select class="form-control" required
          [(ngModel)]="contact.country"
            ngControl="country" #country="ngForm" >
          <option value="" selected disabled>Select Your Country</option>
          <option *ngFor="#coun of countries" [value]="coun">{{coun}}</option>
        </select>
        <div [hidden]="country.valid || country.pristine" class="alert alert-danger">
          Country is required
        </div>
      </div>

      <div class="form-group">
         <label for="phone">Phone Number</label>
         <input type="number" class="form-control" placeholder="Enter Your Phone Number"
            [(ngModel)]="contact.phone"
            ngControl="phone"
         >
      </div>

      <button type="submit" class="btn btn-primary" [disabled]="!contactForm.form.valid">Submit</button>
      <button type="button" class="btn btn-primary" (click)="newContact()">New Contact</button>
    </form>
  </div>
  <div [hidden]="!submitted">
    <h2>Your contact details :</h2>
    <div class="well">
        <div class="row">
          <div class="col-xs-2">First Name</div>
          <div class="col-xs-10  pull-left">{{ contact.firstname }}</div>
        </div>
        <div class="row">
          <div class="col-xs-2">Last Name</div>
          <div class="col-xs-10 pull-left">{{ contact.lastname }}</div>
        </div>
        <div class="row">
          <div class="col-xs-2">Country</div>
          <div class="col-xs-10 pull-left">{{ contact.country }}</div>
        </div>
        <div class="row">
        <div class="col-xs-2">Phone Number</div>
        <div class="col-xs-10 pull-left">{{ contact.phone }}</div>
      </div>
        <br>
        <button class="btn btn-primary" (click)="submitted=false">Edit Contact</button>
    </div>
  </div>
</div>


	上面的代码包含表单，在提交表单时，ngSubmit指令调用onSubmit（）方法。


	当提交的设置为false时，显示联系人详细信息。


	它使用原始和有效的验证表单输入元素。


	ngIf指令检查活动对象是否设置为true以显示表单。




输出

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作：

	将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。


   	打开终端窗口并输入以下命令：
   npm start
   

   	稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。




或者你可以用另一种方式运行这个文件：

	将以上HTML代码作为angular2_forms.html文件保存在服务器根文件夹中。


	将此HTML文件打开为http：//localhost/angular2_forms.html，并显示如下所示的输出。







Angular 2 服务

描述

服务是仅负责执行特定任务的JavaScript函数。 角度服务使用依赖注入机制注入，并包括应用程序所需的值，函数或特性。 在Angular中没有什么有关服务，并且没有ServiceBase类，但仍然可以将服务作为Angular应用程序的基础。

例子

下面的例子描述了在Angular 2中使用服务：

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>Angular 2 Services</title>
    <!--Load libraries -->
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
    <script>
      System.config({
        transpiler: 'typescript',

        typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
        packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
      });
      System.import('/angular2/src/app/service_main')
            .then(null, console.error.bind(console));
    </script>
  </head>
<body>
   <my-app>Loading...</my-app>
</body>
</html>


上述代码包括以下配置选项：

	      您可以使用typescript版本配置index.html文件。在使用transpiler选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置emitDecoratorMetadata选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包括来自app文件夹的包，其中文件将具有.ts扩展名。
   

   	      接下来它将从应用程序文件夹加载主组件文件。如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app”选择器，找到一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



要运行代码，您需要以下TypeScript(.ts)文件，您需要保存在应用程序文件夹下。

metadata_main.tsimport {bootstrap} from 'angular2/platform/browser';     //importing bootstrap function
import {AppComponent} from "./app_service.component";    //importing component function

bootstrap(AppComponent);


现在我们将在TypeScript(.ts)文件中创建一个组件，我们将为该组件创建一个视图。

app_service.component.tsimport {Component} from 'angular2/core';
import {MyListComponent} from "./service-list.component";

@Component({
    selector: 'my-app',
    template: `
    <country-list></country-list>
    `,
    directives: [MyListComponent]
})
export class AppComponent {
}


	      @Component是一个装饰器，它使用配置对象来创建组件及其视图。
   

   	      选择器创建组件的实例，在父HTML中找到<my-app>标记。
   

   	      接下来我们创建一个名为MyListComponent的指令，它将从service-list.component文件中访问。
   



service-list.component.tsimport {Component} from "angular2/core";
import {CountryService} from "./country.service";
import {Contact} from "./country";
import {OnInit} from "angular2/core";

@Component({
   selector: "country-list",
   template: ` List of Countries<br>
   <ul>
      <li *ngFor="#cntry of countries">{{ cntry.name }}</li>
   </ul>
   `,
   providers: [CountryService]
})

export class MyListComponent implements OnInit {
   public countries : Country[];
   constructor(private _countryService: CountryService) {}

   getContacts(){
      this._countryService.getContacts().then((countries: Country[]) => this.countries = countries);
   }

ngOnInit():any{
   this.getContacts();
}
}


	      局部变量cntry可以在模板中引用，并获取数组的索引。 Angular 2将使用模板的局部变量绑定来自数组的模型名称。
   

   	      我们有称为提供程序的资源，它注册在依赖注入的上下文中的类，函数或值。 可以使用country.service.ts文件中的@Injectable()注入名为CountryService的服务。
   

   	      接下来你使用OnInit钩子在MyListComponent类中实现，这表明Angular是创建组件的。 使用构造函数调用_countryService并填充国家/地区列表。
   

   	      当创建组件并评估输入时，调用 ngOnInit()钩子。
   



country.service.tsimport {Injectable} from "angular2/core";
import {COUNTRIES} from "./country.contacts";

//@Injectable() specifies class is available to an injector for instantiation and an injector will display an error when trying to instantiate a class that is not marked as @Injectable()

@Injectable()

//CountryService exposes the getContacts() method that returns the data
export class CountryService {
   getContacts() {
      return Promise.resolve(COUNTRIES); // takes values from country.contacts typescript file
   }
}


country.contacts.tsimport {Country} from "./country";

//storing array of data in Country
export const COUNTRIES: Country[] =[
   {name :"India"},
   {name: "Srilanka"},
   {name: "South Africa"},
   {name: "New Zealand"}
];


country.tsexport interface Country{
   name: string
}


输出

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作:

	将上述HTML代码另存为 index.html 文件，如同我们在环境一章中创建的一样，并使用上述 app  i>文件夹，其中包含 .ts 文件。


   	打开终端窗口并输入以下命令:
   npm start
   

   	稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。




或，您可以以其他方式运行此文件:

	将上面的HTML代码另存为服务器根文件夹中的 angular2_services.html 文件。


   	将此HTML文件打开为http://localhost/angular2_services.html，并显示如下所示的输出。







Angular 2 指令

描述

在本章中，我们来研究一下Angular 2指令。 Angular的模板是动态的，当这些模板由Angular渲染时，它根据馈送指令改变DOM。 该指令是一个包含元数据的类，它将通过@Directive装饰器附加到类。

Angular有三种指令，并在下表中简要解释：

	S.N.
	指令&描述


	1
	 组件
它是一个带模板的指令和@Component装饰器，它实际上是一个@Directive装饰器，其中面向模板的特征被扩展。


	2
	 结构指令
它通过添加，替换和删除其元素来更改DOM的布局。


	3
	 属性指令
它改变了DOM元素的外观或行为。 这些指令在模板中看起来像常规HTML属性。








Angular 2 依赖注入

描述

依赖注入是一种将对象作为应用程序中不同组件中的依赖关系传递的设计模式。 它创建一个新的类实例及其所需的依赖项。 依赖注入被刺激到框架中，并且可以在任何地方使用。

使用依赖注入时，必须记住以下几点：

	注入器机制维护服务实例，并且可以使用提供者创建。


	提供者是创建服务的一种方式。


	您可以与注入器一起注册提供程序。




例子

下面的例子描述了在Angular 2中使用依赖注入：

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>Angular 2 Dependency Injection</title>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/es6-shim.min.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2-polyfills.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/system.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/typescript.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/Rx.js"></script>
    <script src="/attachments/tuploads/angular2/angular2.dev.js"></script>
    <script>
      System.config({
        transpiler: 'typescript',
        typescriptOptions: { emitDecoratorMetadata: true },
        packages: {'app': {defaultExtension: 'ts'}}
      });
      System.import('/angular2/src/app/dependency_injection_main')
            .then(null, console.error.bind(console));
    </script>
  </head>
<body>
   <my-app>Loading...</my-app>
</body>
</html>


上述代码包括以下配置选项：

	      您可以使用typescript版本配置index.html文件。在使用transpiler选项运行应用程序之前，SystemJS将TypeScript转换为JavaScript。
   

   	      如果在运行应用程序之前没有翻译到JavaScript，您可能会看到浏览器中隐藏的编译器警告和错误。
   

   	      当设置emitDecoratorMetadata选项时，TypeScript会为代码的每个类生成元数据。如果不指定此选项，将生成大量未使用的元数据，这会影响文件大小和对应用程序运行时的影响。
   

   	      Angular 2包括来自app文件夹的包，其中文件将具有.ts扩展名。
   

   	      接下来它将从应用程序文件夹加载主组件文件。如果没有找到主要组件文件，那么它将在控制台中显示错误。
   

   	      当Angular调用main.ts中的引导函数时，它读取Component元数据，找到“app”选择器，找到一个名为app的元素标签，并在这些标签之间加载应用程序。
   



让我们创建TypeScript（.ts）文件并将它们保存在app文件夹中。

dependency_injection_main.tsimport {bootstrap} from 'angular2/platform/browser';     //importing bootstrap function
import {AppComponent} from "./fruit-component";          //importing component function

bootstrap(AppComponent);


fruit-component.tsimport {Component} from 'angular2/core';
import {MyListComponent}  from './play-component';

//@Component is a decorator that uses configuration object to create the component and its view.
@Component({
  selector: 'my-app',   //The selector creates an instance of the component where it finds 'my-app' tag in parent HTML
  template:`<my-list></my-list>`,
  directives:[MyListComponent]  //'MyListComponent' is the root component of fruits that governs child components
})
export class AppComponent { }


play-component.tsimport {Component} from "angular2/core";
import {FruitService} from "./fruits.service";
import {Fruits} from "./fruits";
import {OnInit} from "angular2/core";

@Component({
   selector: "my-list",
   template: ` List of Fruits<br>
   <ul>
      <li *ngFor="#list of fruits">  //The NgFor directive instantiates a template once per item from an iterable
         {{list.id}} - {{ list.name }}
      </li>
   </ul>
   `,
   providers: [FruitService]  //providers are part of @Component metadata
})

//The 'MyListComponent' should get list of fruits from the injected 'FruitService'
export class MyListComponent implements OnInit {
   public fruits : Country[];

   //Using constructor, call the _fruitService and populate the fruits list
   constructor(private _fruitService: FruitService) {}

   getContacts(){
      this._fruitService.getContacts().then((fruits: Country[]) => this.fruits = fruits);
   }

   //The 'ngOnInit()' hook is called when done with creating the component and evaluated the inputs
   ngOnInit():any{
      this.getContacts();
   }
}


fruits.service.tsimport {Injectable} from "angular2/core";
import {COUNTRIES} from "./fruits.lists";

//It is used for meta data generation and specifies that class is available to an injector for instantiation
@Injectable()

//'FruitService' exposes 'getContacts()' method that returns list of data
export class FruitService {
   getContacts() {
      return Promise.resolve(COUNTRIES); // takes values from fruits.lists.ts file
   }
}


fruits.lists.tsimport {Fruits} from "./fruits";

//storing array of data in Fruits
export const COUNTRIES: Fruits[] =[
   {"id": 1, name :"Apple"},
   {"id": 2, name: "Grapes"},
   {"id": 3, name: "Orange"},
   {"id": 4, name: "Banana"}
];


fruits.tsexport interface Fruits{
   id: number;
   name: string;
}


输出

让我们执行以下步骤，看看上面的代码如何工作：

	将上面的HTML代码保存为index.html文件，如同我们在环境章节中创建的，并使用上面的包含.ts文件的应用程序文件夹。


   	打开终端窗口并输入以下命令：
   npm start
   

   	稍后，浏览器选项卡应打开并显示输出，如下所示。




或者你可以用另一种方式运行这个文件：

	将以上HTML代码作为angular2_dependency_injection.html文件保存在服务器根文件夹中。


	将此HTML文件打开为http：//localhost/angular2_dependency_injection.html，并显示如下所示的输出。
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