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                Android开发教程

 Android是一个开源的，基于Linux 的移动设备操作系统，如智能手机和平板电脑。 Android 是由开放手机联盟和谷歌的带领下与其他公司开发的。

Android 提供了一个统一的应用程序开发方法，这意味着开发人员只需要开发Android，并且他们的应用程序应该能够运行在不同搭载Android移动设备。

谷歌在2007年发布第一个商业版本的Android1.0，发布于2008年9月发布了第一个测试版本的Android软件开发工具包（SDK）。

2012年6月27日，在谷歌I / O大会上，谷歌宣布发布了Android版本4.1 Jelly Bean。 Jelly Bean是一个渐进的更新，改进用户界面为主要目的，无论是在功能和性能方面。

Android 源代码是根据自由和开放源码软件许可证。谷歌发布的大部分代码根据Apache许可证2.0版，Linux内核的变化根据GNU通用公共许可证版本2。  

Android的特点

Android 是一个功能强大的操作系统与苹果4GS竞争，并支持强大的功能。少数几种功能列举如下：




	特点
	描述





	漂亮的UI
	Android操作系统的基本屏幕提供了一个美丽而直观的用户界面。



	连通性
	GSM/EDGE, IDEN, CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetooth, Wi-Fi, LTE, NFC 和 WiMAX.



	存储
	使用SQLite轻量的关系数据库，用于数据存储目的。



	媒体支持
	H.263, H.264, MPEG-4 SP, AMR, AMR-WB, AAC, HE-AAC, AAC 5.1, MP3, MIDI, Ogg Vorbis, WAV, JPEG, PNG, GIF, 和 BMP



	短信/消息
	SMS 和 MMS



	Web浏览器
	基于开源的WebKit布局引擎，再加上支持HTML5和CSS3 Chrome的V8 JavaScript引擎。



	多点触控
	Android已经多点触控，它最初获得手机提供原生支持，如 HTC Hero。



	Multi-tasking
	用户可以跳从一个任务到另一个任务，并且相同时间可以同时运行各种应用。



	Resizable widgets
	Widgets是可调整大小，这样用户就可以扩大更多的内容或缩小以节省空间



	Multi-Language
	支持单向和双向文本。



	GCM
	谷歌云消息（GCM）是一种服务，让开发人员发送短消息数据，对Android设备的用户，而无需专有的同步解决方案。



	Wi-Fi Direct
	一种技术，可以让应用程序发现和对直接通过高带宽的对等网络连接。



	Android Beam
	一个流行的基于NFC的技术，使用户能够即时共享，只需通过触摸NFC功能将两个手机连在一起。





Android 应用程序

通常在Java语言中使用Android软件开发工具包开发Android 应用程序。

系统开发出来以兵力，Android应用程序可以轻松地打包和销售商店，可以通过如谷歌播放或亚马逊Appstore。

Android 在世界各地190多个国家数以百万计的移动设备。这是任何移动平台和快速增长的最大的安装基础。全球每天有超过100万个新的Android设备被激活。

本教程目的是教你如何开发并将Android 应用程序打包。我们将从Android应用程序编程环境设置开始，然后是Android 各个方面的应用程序。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android 开发环境配置 - Android开发教程

Android 应用程序开发可以用以下操作系统开发：


	Microsoft Windows XP或更高版本。



	Mac OS X10.5.8或更高版本（英特尔芯片）。



	包括GNU C库2.7或更高版本的Linux系统。





第二是开发Android应用程序所需的所有工具都是免费的，可以从网上下载。以下是软件的列表，开始 Android 应用程序编程需要用到。


	Java JDK5 或 JDK6



	Android SDK



	Eclipse IDE for Java Developers (optional)



	Android Development Tools (ADT) Eclipse Plugin (optional)





这里最后两个组件是可选的，如果正在使用Windows这些组件容易获得，都是基于Java应用程序开发。因此，让我们来看看如何进行设置所需的环境。 注：如果你觉得以下步骤比较复杂，那么可以直接使用 android 开发软件集成包：adt-bundle-windows （自行搜索）

第1步 - 安装Java开发工具包（JDK）

可以下载最新版本的Java JDK，从Oracle的Java网站：Java SE下载。安装下载的JDK文件，按照给定的说明来安装和配置设置。最后设置PATH和JAVA_HOME环境变量来引用该目录包含javac和java，通常分别为 java_install_dir/bin 和 java_install_dir。

如果运行的是Windows，把JDK安装在C:jdk1.6.0_15，在 C:autoexec.bat 文件添加以下内容：

set PATH=C:jdk1.6.0_15in;%PATH%
set JAVA_HOME=C:jdk1.6.0_15


另外，也可以右键单击“我的电脑”，选择“属性”=》”高级“=》“环境变量”，按下“确定”按钮，然后会更新 PATH 值。

在Linux上，如果SDK安装在 /usr/local/jdk1.6.0_15，如果使用的是C shell，把下面的代码到 .cshrc文件。

setenv PATH /usr/local/jdk1.6.0_15/bin:$PATH
setenv JAVA_HOME /usr/local/jdk1.6.0_15


另外，如果使用Eclipse 集成开发环境（IDE），那么它会自动知道已安装Java。

第2步 - 安装Android SDK

可以下载最新版本的Android SDK，从Android 官方网站：Android SDK下载。如果Windows机器上安装SDK，那么会发现一个installer_rXX windows.exe文件，只需下载并运行这个EXE将推出Android SDK工具安装向导来指导整个的安装，所以只要按照指示安装。最后，必须在机器上安装Android SDK 工具。

本教程使用的是 Windows 7操作系统环境。

因此，让我们打开 Android SDK 管理器中的选项，所有程序“>”Android SDK 工具> SDK管理器，这会给定下面的窗口：

[image: Android SDK Manager]

打开 SDK管理器后，它需要点时间来安装其他所需的软件包。默认情况下，它会列出共7个要安装的软件包，但建议选择为 Android SDK 文档和SDK包的样例代码，以减少安装时间。下一步点击安装包按钮继续进行，这将显示以下对话框：

[image: Android Installation]

如果同意安装所有软件包，请选择接受所有的单选按钮，并继续进行通过单击“Installbutton”。现在，让SDK管理器自己工作，等待直到所有的包都安装。这可能需要一些时间，这取决于您的互联网连接。所有的包都安装完成后，SDK管理器可以关闭，使用右上方的交叉按钮。

第3步 - 安装Eclipse IDE

所有的例子已经写在本教程中使用的是Eclipse IDE。所以建议机器上安装最新版本的Eclipse。

安装Eclipse IDE，http://www.eclipse.org/downloads/下载最新的Eclipse二进制文件。下载安装：解压二进制分发到一个方便的位置。例如，在 C:eclipse，或 /usr/local/eclipse 在 Linux并适当设置PATH 变量。

Eclipse可以启动Windows机器上执行以下命令，或者可以简单地双击 eclipse.exe

 %C:eclipseeclipse.exe


Eclipse可以启动Linux机器上执行以下命令：

$/usr/local/eclipse/eclipse


成功启动后，如果一切正常，那么它应显示以下结果：

[image: Eclipse Home page]

第4步 - 安装Android开发工具（ADT）插件

这个步骤将设置 Android 开发工具Eclipse插件。让我们开始打开 Eclipse，然后选择 Help > Software Updates > Install New Software"。这将显示以下对话。

[image: Android Development Plug-in]

现在，使用"Add "按钮来添加名称和ADT插件的位置 https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ 。然后单击“确定”添加这个位置，只要单击“OK ”按钮，添加这个位置时，Eclipse开始搜索插件在给定的位置，最后列出找到的插件。

[image: Android Development Plug-ins]

现在，选择列出的所有插件使用"Select All"按钮，并单击“Next ”按钮，将引导提前安装Android开发工具和其他所需的插件。

第5步 - 创建Android虚拟设备

为了测试Android应用程序，需要一个虚拟的 Android设备。所以，在我们开始之前，在代码创建一个Android 虚拟设备。打开 Android AVD管理使用Eclipse菜单选项 Window > AVD Manager>将启动 Android AVD管理。使用“New”按钮，创建一个新的Android虚拟设备，并输入以下信息，然后点击"Create AVD"按钮。

[image: Android Virtual Device]

如果AVD创建成功，这意味着Android应用程序开发环境已经配置完成。使用右上角的十字按钮关闭此窗口。最好重新启动计算机，一旦完成了这最后一步，就可以准备进行第一个 Android例子了，但在此之前，我们将看到Android应用开发相关的一些比较重要的概念。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android 架构 - Android开发教程

Android操作系统是一个堆栈的软件组件，它大致分为五个部分和四个主要层的体系结构，如下图所示。

[image: Android Architecture]

Linux内核

在层次的底部是 Linux - Linux 2.6。它提供基本的系统功能，如进程管理，内存管理，设备管理，如：相机，键盘，显示器等内核处理的事情，Linux 确实不错，如网络设备驱动程序比较多，内搭外围硬件接口。

程序库

在Linux内核之上，有一个组库，包括开放源码的 Web浏览器引擎WebKit，libc库，SQLite数据库，这是一个非常有用的库，用于存储和共享应用程序数据，播放和录制音频和视频，SSL库负责互联网安全等。

Android运行时

这是体系结构第三个部分并在第二层之上由底部提供。本节提供了一个关键的组件，叫做Java虚拟机，是一种专门设计和优化的 Android Dalvik 虚拟机。

Dalvik虚拟机使用的Linux核心功能，如内存管理和多线程，在Java语言中是内在的。 Dalvik虚拟机将每一个Android应用程序运行在自己的进程中，使用Dalvik虚拟机实例。

Android还提供了一组核心库，使Android应用程序开发人员使用标准的Java编程语言编写Android应用程序。

应用程序框架

应用程序框架层使用Java类形式的应用程序提供了许多的更高级别的服务。允许应用程序开发人员在其应用程序中使用这些服务。

应用

在最上层，即所有的 Android 应用程序。一般我们编写的应用程序只被安装在这层。应用的例子如：浏览器，游戏等。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android 应用组件 - Android开发教程

应用组件是一个Android应用程序的基本构建块。这些组件是松耦合的应用程序清单文件AndroidManifest.xml中介绍了每种组件的应用程序，以及它们如何相互作用。

有以下四个主要组成部分，可用在一个Android应用程序：




	组件
	描述





	Activities
	他们决定了用户界面和处理用户交互，智能手机的屏幕



	Services
	他们处理与应用程序相关的后台处理。



	Broadcast Receivers
	他们处理的Android操作系统和应用程序之间的通信。



	Content Providers
	他们处理的数据和数据库管理方面的问题。





Activities

一个活动（activity）表示一个单一的屏幕上的用户界面。例如，电子邮件应用程序可能有一个活动，显示新的电子邮件列表，另一个活动，撰写电子邮件，阅读电子邮件和其他活动。如果应用程序有一个以上的活动，然后其中一人应标记为活动启动应用程序时提出。

被实现为一个活动Activity类的子类，如下：

public class MainActivity extends Activity {

}


Services

服务是一种在后台运行的组件来执行长时间运行的操作。例如，一个服务可以在后台播放音乐，而用户在不同的应用程序，或者它可能通过网络获取数据，而不阻塞用户交互与活动。

实现一个service作为一个服务类的子类如下：

public class MyService extends Service {

}


广播接收器

广播接收机简单地响应从其他应用程序或从系统广播消息。例如，应用程序也可以发起广播，以让其他应用程序知道某些数据已经被下载到设备上，可供他们使用，所以这是广播接收器，会拦截此通信，并会采取适当行动。

广播接收机被实现为BroadcastReceiver的类的子类，每个消息被作为一个Intent对象广播。

public class MyReceiver  extends  BroadcastReceiver {

}


内容提供者

内容提供者组件提供数据从一个应用到其他要求。 ContentResolver类的方法，通过这样的请求的处理。这些数据可以被存储在文件系统中，数据库或其他地方。

内容提供商实现 ContentProvider类的子类，必须实施了一套标准的API，使其他应用程序来执行交易的。

public class MyContentProvider extends  ContentProvider {

}


我们将通过这些标签涵盖应用程序组件的细节，同时在单独的章节。

附加组件

附加组件可以使用在上述的实体，它们的逻辑以及它们之间的连线构造。这些组件包括：




	组件
	描述





	Fragments
	表示的行为或在活动中的用户界面的一部分。



	Views
	绘制的屏幕上的按钮的UI元素，列表形式等。



	Layouts
	查看层次结构，控制屏幕格式和外观视图。



	Intents
	消息连线组件在一起。



	Resources
	外部因素，如字符串，常数和可绘制的图片。



	Manifest
	应用程序的配置文件。






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android Hello World示例 - Android开发教程

让我们开始实际的Android编程。在开始使用Android SDK编写的第一个例子之前，必须确保设置正确的Android开发环境 - 环境设置教程。也假设你有一点 Eclipse IDE 操作知识。 

因此，现在编写一个简单的Android应用程序，它将打印 "Hello World!".

创建Android应用

第一步：使用Eclipse IDE创建一个简单的Android应用程序。按照选择File -> New -> Project ，最后从向导列表选择 Android New Application 。现在，应用程序命名为 HelloWorld 使用向导窗口如下： 

[image: Hello Android Wizard]

接下来，按照所提供的指示，并保持所有其他项为默认，直到最后一步。项目创建成功后，将有以下项目的画面：

[image: Hello Android Project]

Android应用解剖

在运行应用程序之前，应该注意在Android项目的几个目录和文件：

[image: Android Directory Structure]




	S.N.
	文件夹、文件和说明





	1
	src 这包含项目java源文件。默认情况下，它包括一个 MainActivity.java源文件的活动类，应用程序运行时使用的应用程序图标启动



	2
	gen 这包含了R文件，编译器生成的文件在项目中找到的所有资源。不要修改这个文件。



	3
	bin 此文件夹包含了Android APK包文件。ADT在创建生成过程中一切需要运行一个Android应用程序



	4
	res/drawable-hdpi 被设计用于高密度的屏幕可绘制的对象目录



	5
	res/layout 这是一个目录文件，定义应用程序的用户界面



	6
	res/values 这是一个目录，包含各种XML文件，其中包含资源的集合，如字符串和颜色定义



	7
	AndroidManifest.xml 这是文件列表，该文件描述了应用程序的基本特征，并定义每个组件





下面的部分将简要介绍一些重要的应用程序文件。

主要活动Activity 文件

主要活动代码是Java文件：MainActivity.java。这是实际的应用程序文件，最终被转换 Dalvik 可执行的文件，并运行应用程序。以下是默认的Hello World 应用的程序向导生成的代码：

package com.example.helloworld;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;
import android.view.MenuItem;
import android.support.v4.app.NavUtils;

public class MainActivity extends Activity {

    @Override
    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        setContentView(R.layout.activity_main);
    }
    @Override
    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
        getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_main, menu);
        return true;
    }
}


在这里，R.layout.activity_main 是指位于在 res/layout 文件夹的 activity_main.xml 文件。onCreate()方法是加载一个活动时，被触发的许多方法之一。

Manifest 文件

组件是开发应用程序的一部分，必须声明其所有组件在 AndroidManifest.xml 中，应用程序项目的根目录在 amanifest 文件。此文件作为Android操作系统和应用程序之间的接口。例如，默认 manifest 文件将看起来如以下文件：

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   package="com.example.helloworld"
   android:versionCode="1"
   android:versionName="1.0" >
   <uses-sdk
      android:minSdkVersion="8"
      android:targetSdkVersion="15" />
   <application
       android:icon="@drawable/ic_launcher"
       android:label="@string/app_name"
       android:theme="@style/AppTheme" >
       <activity
           android:name=".MainActivity"
           android:label="@string/title_activity_main" >
           <intent-filter>
               <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
               <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/>
           </intent-filter>
       </activity>
   </application>
</manifest>


这里<application>...</application>标记括起相关应用程序的组件。属性android:icon将指向应用程序图标，可在res/drawable-hdpi 之下找到。应用程序使用位于图像绘制文件夹，文件名为 ic_launcher.png 。

<activity>标签是用来指定活动，属性android:name指定活动子类，android类完全限定android:label 属性指定一个字符串作为标签使用的活动。可以使用<activity>标签指定多个活动。

intent 过滤器的动作被命名为android.intent.action.MAIN，表示这个活动作为应用程序的入口点。类的意图过滤器是namedandroid.intent.category.LAUNCHER声明，应用程序可以从设备的启动图标启动。

@string是指 strings.xml文件，解释如下。@string/app_name是strings.xml文件中的app_name是“HelloWorld” 定义的字符串。类似的方式，其他的字符串填充到应用中。 

以下是使用manifest 文件中指定不同的 Android 应用程序组件的标签列表：


	<activity> 活动的元素



	<service> 服务的元素



	<receiver> 广播接收器的元素



	<provider> 内容提供者的元素





Strings 文件

strings.xml文件在 res/values 文件夹，它包含了所有应用程序所使用的文本。例如，按钮，标签，默认的文本和字符串类型相似的名称都在这个文件。这个文件是负责为他们的文字内容。例如，默认字符串文件看起来像以下文件：

<resources>
    <string name="app_name">HelloWorld</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="menu_settings">Settings</string>
    <string name="title_activity_main">MainActivity</string>
</resources>


R.java 文件

gen/com.example.helloworld/R.java文件就像MainActivity.java 和Java文件strings.xml等资源之间的胶水。这是一个自动生成的文件，不要修改R.java文件的内容。R.java文件下面是一个示例：

/* AUTO-GENERATED FILE.  DO NOT MODIFY.
 *
 * This class was automatically generated by the
 * aapt tool from the resource data it found.  It
 * should not be modified by hand.
 */

package com.example.helloworld;

public final class R {
    public static final class attr {
    }
    public static final class dimen {
        public static final int padding_large=0x7f040002;
        public static final int padding_medium=0x7f040001;
        public static final int padding_small=0x7f040000;
    }
    public static final class drawable {
        public static final int ic_action_search=0x7f020000;
        public static final int ic_launcher=0x7f020001;
    }
    public static final class id {
        public static final int menu_settings=0x7f080000;
    }
    public static final class layout {
        public static final int activity_main=0x7f030000;
    }
    public static final class menu {
        public static final int activity_main=0x7f070000;
    }
    public static final class string {
        public static final int app_name=0x7f050000;
        public static final int hello_world=0x7f050001;
        public static final int menu_settings=0x7f050002;
        public static final int title_activity_main=0x7f050003;
    }
    public static final class style {
        public static final int AppTheme=0x7f060000;
    }
}


布局文件

activity_main.xml是在res/layout 目录，所引用应用程序接口布局文件。要修改应用程序的布局这个文件非常频繁地被修改。“Hello World ”应用中，这个文件默认布局，内容如下： 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
   android:layout_width="match_parent"
   android:layout_height="match_parent" >

   <TextView
       android:layout_width="wrap_content"
       android:layout_height="wrap_content"
       android:layout_centerHorizontal="true"
       android:layout_centerVertical="true"
       android:padding="@dimen/padding_medium"
       android:text="@string/hello_world"
       tools:context=".MainActivity" />

</RelativeLayout>


这是一个简单的相对布局，我们将在一个单独的章节学习其它复杂例子。TextView是被用来构建图形用户界面并由Android控制，它有各种各样的Android属性，如：android:layout_width, android:layout_height 等被用来设置其宽度和高度等等，@string是指位于strings.xml文件在文件夹res/values中。因此，@string/hello_world 指 hello 定义的字符串在 strings.xml 文件中的 “Hello World!” 字符串。

运行应用程序

让我们试着来运行 Hello World！应用程序。假设创建了AVD，同时做了环境设置。打开Eclipse运行应用程序，打开一个项目的活动文件，并单击“Run”[image: Eclipse Run Icon] 工具栏上的图标。 Eclipse 在 AVD上安装的应用程序后并启动它，如果一切都设置并应用没有问题，它会显示以下模拟器窗口：

[image: Android Hello World]

恭喜！开发的第一款Android应用程序完成，现在只要把下面剩余的教程一步一步学习，一定能成为一个熟练的 Android开发者。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android 资源组织和访问 - Android开发教程

在许多Android项目中，有很多东西要用来建立一个良好的Android应用程序。除了编码应用各种资源，如：位图，颜色，布局定义，用户界面字符串，动画，静态内容。在res/目录下，这些资源一直保持在各自子目录。

这一小节将学习如何组织应用程序资源，指定替代资源，并在应用程序访问它们。

组织资源

将每种类型的资源在一个特定项目的 res/目录的子目录。例如，这里有一个简单的项目文件层次：

MyProject/
    src/  
        MyActivity.java  
    **res/**
        drawable/  
            icon.png  
        layout/  
            activity_main.xml
            info.xml
        values/  
            strings.xml


 res/目录中包含不同的子目录的不同资源。在这里有一个图像资源，两个布局资源和一个字符串资源文件。下表给出了详细的项目在 res/目录里面支持的资源。




	目录
	资源类型





	anim/
	定义属性的动画XML文件。它们被保存在res/anim/文件夹，并从R.anim类访问



	color/
	定义的颜色状态列表的XML文件。它们被保存在res/color/ ，并从R.color类访问



	drawable/
	像被编译成位图。.png, .jpg, .gif 或XML文件，状态列表，图形，动画可绘制的图像文件。它们被保存在res/drawable/，并可从R.drawable类访问



	layout/
	定义用户界面布局的XML文件。它们被保存在res/layout/，并可从R.layout类访问



	menu/
	定义应用程序菜单，如选项菜单，上下文菜单或子菜单的XML文件。它们被保存在res/menu/，并可从R.menu类访问



	raw/
	任意文件保存在其原始形式。您需要callResources.openRawResource()与所述资源ID，即R.raw.filename来打开这样的原始文件



	values/
	包含简单的值，如字符串，整数和颜色的XML文件。例如，这里有一些文件名约定资源，可以创建在该目录中：   arrays.xml资源数组，并可从R.array类访问   integers.xml资源整数，并可从R.integerclass访问   bools.xml资源布尔型，并可从R.bool类访问   colors.xml为颜色值，并可从R.color类访问   dimens.xml为维度值，并可从R.dimen类访问   strings.xml为字符串值，并且可从R.string类访问   styles.xml为样式并可从R.style类访问



	xml/
	可以通过调用Resources.getXML()来读取在运行时任意的XML文件。可以在这里保存各种配置文件，这些文件可在运行时使用





替代资源

应用程序提供替代资源以支持特定的设备配置。例如，包括替代绘制资源（ie.images），针对不同的语言不同的屏幕分辨率并替代字符串资源。在运行时Android 检测当前设备的配置，并为应用程序加载适当的资源。

要指定一组资源的配置具体的替代，请遵循以下步骤：


	创建新目录在res/ 目录下，命名形式如 <resources_name>-<config_qualifier>。这里resources_name 是在上表中提到的资源，如layout，drawable 等限定符将指定一个单独的配置，要使用这些资源。可以查看官方文档的完整列表，限定符为不同类型的资源。



	在这个新的目录中保存相应的替代资源。资源文件必须被命名为默认的资源文件，如下面的例子所示的完全一样，但这些文件具有特定内容的替代。例如，虽然图像的文件名是相同的，但对高分辨率屏幕，其分辨率会很高。





下面是一个例子，它指定一个默认的屏幕和高分辨率屏幕的替代图像的图像。

MyProject/
    src/  
        MyActivity.java  
    **res/**
        drawable/  
            icon.png
            background.png
        **drawable-hdpi/**  
            icon.png
            background.png  
        layout/  
            activity_main.xml
            info.xml
        values/  
            strings.xml


下面是另一个例子，指定一种默认语言为阿拉伯语并指定替代布局。

MyProject/
    src/  
        MyActivity.java  
    **res/**
        drawable/  
            icon.png
            background.png
        **drawable-hdpi/**  
            icon.png
            background.png  
        layout/  
            activity_main.xml
            info.xml
        **layout-ar/**
            main.xml
        values/  
            strings.xml


访问资源

在应用程序开发中，需要访问定义的资源，无论是在代码还是在布局XML文件。下面的部分介绍了如何访问资源在这两个场景：

访问资源代码

当Android应用程序被编译时，会产生一个R类，其中包含在res/ 目录中的所有可用资源的资源ID。使用R类直接访问该子目录和资源名称或资源ID。 

示例：

要访问 res/drawable/myimage.png，并设置一个ImageView 可使用下面的代码：

ImageView imageView = (ImageView) findViewById(R.id.myimageview);
imageView.setImageResource(R.drawable.myimage);


下面第一行代码，使用R.id.myimageview  id 为myimageview定义布局文件。第二行代码使用 R.drawable.myimage 得到的图像名称myimage ，在 /res子目录下。

示例：

考虑在下一个例子 res/values/strings.xml 有以下定义：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
    <string  name="hello">Hello, World!</string>
</resources>


现在，可以设置一个TextView对象msg 文字使用资源ID如下：

TextView msgTextView = (TextView) findViewById(R.id.msg);
msgTextView.setText(R.string.hello);


示例：

考虑一个布局res/layout/activity_main.xml 如以下的定义：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent" 
   android:layout_height="fill_parent" 
   android:orientation="vertical" >
<TextView android:id="@+id/text"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="Hello, I am a TextView" />
<Button android:id="@+id/button"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="Hello, I am a Button" />
</LinearLayout>


这个应用程序代码的一个活动将加载此布局，在onCreate()方法如下：

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
    super.onCreate(savedInstanceState);
    setContentView(R.layout.main_activity);
}


XML中访问资源

考虑下面的XML资源res/values/strings.xml文件，包括颜色资源和一个字符串资源：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
   <color name="opaque_red">#f00</color>
   <string name="hello">Hello!</string>
</resources>


现在，可以利用这些资源，在下面的布局文件中设置文本颜色和文本字符串如下：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<EditText xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="fill_parent"
    android:textColor=**"@color/opaque_red"**
    android:text=**"@string/hello" />**


现在，如果将再次通过前面的章节了解，例如：Hello World！应用，将有助于更好的理解本小节介绍的概念。了解在前面的小节中是如何利用各种资源的基本操作。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android Activity - Android开发教程

活动(activity)表示一个单一屏幕上的用户界面。例如，电子邮件应用程序可能是一个活动，显示新的电子邮件列表是另一个活动，撰写电子邮件，阅读电子邮件可能又是其它的活动。如果应用程序有一个以上的活动，那么应该将其中的一个活动标记为活动启动应用程序。

如果曾使用C，C++或Java编程语言，那么可以知道一般程序是从 main() 函数开始。相似地，Android系统是一个Activity 的 onCreate() 方法调用开始启动程序。一个回调方法 - 启动一个活动，以及其它回调方法，如销毁一个活动，活动的生命周期如下图所示序列：

[image: Android Activity lifecycle]

Activity类定义了以下的回调方法，即事件。并不需要实现所有的回调方法。然而重要的是了解每一个变化以及实现，以确保应用程序如用户所期望的行为或方式。




	回调方法
	描述





	onCreate()
	这是第一次回调，活动在第一次创建时调用。



	onStart()
	这个回调被称为活动时变成对用户可见。



	onResume()
	这就是所谓的启动，当用户与应用程序交互。



	onPause()
	暂停活动不接收用户输入并不执行任何代码并调用时，当前的活动被暂停，恢复以前的活动。



	onStop()
	这个回调被称为活动时不再可见



	onDestroy()
	活动前由系统被销毁，调用此回调



	onRestart()
	活动重新启动时，停止后调用此回调





例子

这个例子通过简单的步骤，显示Android应用程序活动的生命周期。按照下面的步骤来修改Android应用程序，在创建的 Hello World 范例章节：




	步骤
	描述





	1
	我们将使用Eclipse IDE中创建一个Android应用程序，并将其命名在 HelloWorld 的包下，如：com.example.helloworld的Hello World范例章节解释。



	2
	修改Main活动文件MainActivity.java,其余文件保持不变。



	3
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序中所做的更改结果。





以下是修改主要活动文件src/com.example.helloworld/MainActivity.java后的内容，该文件包含了每个基本生命周期方法。 Log.d() 方法是用来生成日志消息： 

package com.example.helloworld;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.util.Log;

public class MainActivity extends Activity {
   String msg = "Android : ";

   /** Called when the activity is first created. */
   @Override
   public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);
      Log.d(msg, "The onCreate() event");
   }

   /** Called when the activity is about to become visible. */
   @Override
   protected void onStart() {
      super.onStart();
      Log.d(msg, "The onStart() event");
   }

   /** Called when the activity has become visible. */
   @Override
   protected void onResume() {
      super.onResume();
      Log.d(msg, "The onResume() event");
   }

   /** Called when another activity is taking focus. */
   @Override
   protected void onPause() {
      super.onPause();
      Log.d(msg, "The onPause() event");
   }

   /** Called when the activity is no longer visible. */
   @Override
   protected void onStop() {
      super.onStop();
      Log.d(msg, "The onStop() event");
   }

   /** Called just before the activity is destroyed. */
   @Override
   public void onDestroy() {
      super.onDestroy();
      Log.d(msg, "The onDestroy() event");
   }
}


活动类加载UI组件，使用在项目的 res/layout 文件夹的XML文件。下面的语句从 res/layout/activity_main.xml 文件加载UI组件：

setContentView(R.layout.activity_main);


应用程序可以有一个或多个活动受任何限制。每个活动定义为应用程序必须在AndroidManifest.xml文件中声明，必须声明应用程序的主要活动列表<intent-filter>，包括如下MAIN 操作和 LAUNCHER 类：

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   package="com.example.helloworld"
   android:versionCode="1"
   android:versionName="1.0" >
   <uses-sdk
      android:minSdkVersion="8"
      android:targetSdkVersion="15" />
   <application
       android:icon="@drawable/ic_launcher"
       android:label="@string/app_name"
       android:theme="@style/AppTheme" >
       <activity
           android:name=".MainActivity"
           android:label="@string/title_activity_main" >
           <intent-filter>
               <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
               <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/>
           </intent-filter>
       </activity>
   </application>
</manifest>


如果 MAIN 动作或LAUNCHER类不声明一个活动，那么应用程序图标将不会出现在应用程序列表的主屏幕上。 

现在尝试运行修改后的 Hello World！应用程序。假设已经创建了AVD，同时做环境设置。从Eclipse运行应用程序，打开一个项目的活动文件，并单击“Run” [image: Eclipse Run Icon] 图标。Eclipse 在 AVD上安装应用程序，并启动它，如果设置和应用都没有问题，它会显示仿真器窗口中，也应该看到以下日志消息在Eclipse IDE LogCat 窗口：

07-19 15:00:43.405: D/Android :(866): The onCreate() event
07-19 15:00:43.405: D/Android :(866): The onStart() event
07-19 15:00:43.415: D/Android :(866): The onResume() event


[image: Android LotCat Window]

点击红色按钮[image: Android Red Button] - 在Android模拟器上的红色按钮，它会在Eclipse IDE窗口LogCat中生成以下事件消息：  

07-19 15:01:10.995: D/Android :(866): The onPause() event
07-19 15:01:12.705: D/Android :(866): The onStop() event


让我们再次尝试单击菜单按钮[image: Android Menu Button] - Android菜单按钮在Android模拟器中，它会在Eclipse IDE 的 LogCat窗口中生成以下事件消息： 

07-19 15:01:13.995: D/Android :(866): The onStart() event
07-19 15:01:14.705: D/Android :(866): The onResume() event


接下来，就让我们再次尝试点击后退按钮[image: Android Back Button] - Android后退按钮在Android模拟器，它会生成以下事件消息在Eclipse IDE LogCat窗口中，以上完成Android应用程序Acitivity 的生命周期。 

07-19 15:33:15.687: D/Android :(992): The onPause() event
07-19 15:33:15.525: D/Android :(992): The onStop() event
07-19 15:33:15.525: D/Android :(992): The onDestroy() event


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android Service - Android开发教程

Service(服务)是一种在后台运行，执行长时间运行的操作，无需与用户交互的组件。例如，一个服务可以在后台播放音乐，用户在不同的应用程序或者可能通过网络获取数据，而不阻塞用户交互活动。本质上，一个服务可以采取两种状态：




	状态
	描述





	Started
	当一个应用程序组件，如活动，开始通过调用StartService()启动一个服务。开始以后服务可以无限期地在后台运行，即使启动它的组件被破坏。



	Bound
	当一个应用程序组件绑定调用bindService()方法绑定服务。绑定服务提供客户端 - 服务器的接口，允许组件进行交互的服务，发送请求，得到结果，这样可以跨进程进程间通信（IPC）。





每个服务都具有生命周期回调方法，可以实现监视服务的状态变化，并在适当的阶段执行工作。下图左侧显示的整个生命周期由StartService()创建提供服务 ，右边的图显示bindService()创建的整个生命周期提供服务：

[image: Android Service lifecycle]

要创建一个服务，需要创建一个Java类，扩展Service基类或者它的子类。Service基类定义各种回调方法，如下面表格给出。但是也并不需要实现所有的回调方法。重要的是要了解每一个变化以及实现，以确保应用程序能如用户所期望的行为方式运行。




	回调
	描述





	onStartCommand()
	系统调用此方法当另一组件，如一个活动，通过调用startService()要求该服务启动。如果要实现方法，它工作完成后停止服务，通过调用stopSelf()或stopService()方法。



	onBind()
	该系统调用这个方法当其他组件要通过调用bindService()绑定服务。如果实现此方法，必须提供客户端与服务进行通信，通过返回一个IBinder对象的接口。必须实现此方法，但如果不希望被绑定，那么应该返回null。



	onUnbind()
	系统调用此方法，当所有客户都从服务发布的特定接口断开。



	onRebind()
	该系统调用这个方法时，新的客户端已连接到服务，它事先未通知，所有已经上解除绑定后（意向）断开它。



	onCreate()
	该系统调用时，使用onStartCommand()或onBind()首先创建的服务这个方法。此调用需要执行一次性安装。



	onDestroy()
	系统调用这个方法当服务不再使用（被销毁）。服务应该实现这个用于清理，如线程，注册的侦听器，接收器等任何资源





下面的主服务演示每一个方法生命周期：

package com.yiibai;

import android.app.Service;
import android.os.IBinder;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

public class HelloService extends Service {

   /** indicates how to behave if the service is killed */
   int mStartMode;
   /** interface for clients that bind */
   IBinder mBinder;     
   /** indicates whether onRebind should be used */
   boolean mAllowRebind;

   /** Called when the service is being created. */
   @Override
   public void onCreate() {

   }

   /** The service is starting, due to a call to startService() */
   @Override
   public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) {
      return mStartMode;
   }

   /** A client is binding to the service with bindService() */
   @Override
   public IBinder onBind(Intent intent) {
      return mBinder;
   }

   /** Called when all clients have unbound with unbindService() */
   @Override
   public boolean onUnbind(Intent intent) {
      return mAllowRebind;
   }

   /** Called when a client is binding to the service with bindService()*/
   @Override
   public void onRebind(Intent intent) {

   }

   /** Called when The service is no longer used and is being destroyed */
   @Override
   public void onDestroy() {

   }
}


示例

这个例子将通过简单的步骤显示了如何创建Android服务。按照下面的步骤来修改前面章节创建的Android应用程序 - Hello World示例 ：




	步骤
	描述





	1
	使用Eclipse IDE创建Android应用程序，并将其命名为HelloWorld在包com.example.helloworld下，类似Hello World示例章节中一样。



	2
	修改主要活动文件MainActivity.java添加startService()和stopService()方法。



	3
	在包com.example.helloworld下创建一个新的Java文件MyService.java。该文件将有实现Android服务相关的方法。



	4
	使用 <service.../>标签定义AndroidManifest.xml文件服务。一个应用可以有一个或多个服务，没有任何限制。



	5
	修改res/layout/activity_main.xml文件的默认内容包括线性布局中的两个按钮。



	6
	定义两个常量start_service和stop_service在 res/values/strings.xml 文件中



	7
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是改性主要活动文件 src/com.example.helloworld/MainActivity.java 的内容。这个文件包括每个基本的生命周期方法。添加 StartService() 和 stopService() 方法来启动和停止服务。

package com.example.helloworld;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;
import android.content.Intent;
import android.view.View;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);
   }
   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_main, menu);
      return true;
   }

   // Method to start the service
   public void startService(View view) {
      startService(new Intent(getBaseContext(), MyService.class));
   }

   // Method to stop the service
   public void stopService(View view) {
      stopService(new Intent(getBaseContext(), MyService.class));
   }
}


以下是src/com.example.helloworld/MyService.java 的内容。这个文件可以有一个或多个方法来使用服务。现在要实现只有两个方法 onStartCommand() 和 onDestroy()  ：

package com.example.helloworld;

import android.app.Service;
import android.content.Intent;
import android.os.IBinder;
import android.widget.Toast;

public class MyService extends Service {
   @Override
   public IBinder onBind(Intent arg0) {
      return null;
   }

   @Override
   public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) {
      // Let it continue running until it is stopped.
      Toast.makeText(this, "Service Started", Toast.LENGTH_LONG).show();
      return START_STICKY;
   }
   @Override
   public void onDestroy() {
      super.onDestroy();
      Toast.makeText(this, "Service Destroyed", Toast.LENGTH_LONG).show();
   }
}


下面将 AndroidManifest.xml 文件的内容修改。在这里添加 <service.../> 标签，包括服务：

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   package="com.example.helloworld"
   android:versionCode="1"
   android:versionName="1.0" >
   <uses-sdk
      android:minSdkVersion="8"
      android:targetSdkVersion="15" />
   <application
       android:icon="@drawable/ic_launcher"
       android:label="@string/app_name"
       android:theme="@style/AppTheme" >
       <activity
           android:name=".MainActivity"
           android:label="@string/title_activity_main" >
           <intent-filter>
               <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
               <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/>
           </intent-filter>
       </activity>
       <service android:name=".MyService" />
   </application>
</manifest>


将以下是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容，包括两个按钮：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/btnStartService"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/start_service"
   android:onClick="startService"/>

   <Button android:id="@+id/btnStopService"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/stop_service"
   android:onClick="stopService" />

</LinearLayout>


下面将在 res/values/strings.xml 中定义两个新的常量： 

<resources>

    <string name="app_name">HelloWorld</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="menu_settings">Settings</string>
    <string name="title_activity_main">MainActivity</string>
    <string name="start_service">Start Service</string>
    <string name="stop_service">Stop Service</string>

</resources>


现在运行修改后的 Hello World！应用程序。假设创建了AVD 并同时做了环境设置。要在Eclipse运行的应用程序，打开一个项目的活动文件，从工具栏上找到并单击 “run”  [image: Eclipse Run Icon]图标。 Eclipse AVD上安装的应用程序，并启动它，如果一切设置以及应用都没有问题，那么将会显示以下模拟器窗口：

[image: Android Service Demo]

要开始服务，现在就点击启动服务按钮，onStartCommand() 方法在程序中，每一个服务开始后将出现消息在模拟器底部，如下：

[image: Android Service Start]

要停止该服务，可以点击停止服务（Stop Service）按钮。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android广播接收器 - Android开发教程

广播接收器(Broadcast)简单地从其他应用程序或系统响应广播消息。这些消息有时称为事件或意图。例如，应用程序也可以发起广播，以让其他应用程序知道某些数据已经被下载到设备上，可供它们使用。广播接收器会拦截此通信，并会采取适当操作（动作）。

以下两个重要的步骤，在使用广播接收器工作系统及广播意图：


	创建广播接收器



	注册广播接收器





还有一个附加的步骤，要实现自定义的意图，那么将必须创建并广播意图。

创建广播接收器

实现广播接收机BroadcastReceiver类的一个子类并重写 onReceive()方法，其中每个收到消息作为一个 Intent 对象参数。

public class MyReceiver extends BroadcastReceiver {

   @Override
   public void onReceive(Context context, Intent intent) {
      Toast.makeText(context, "Intent Detected.", Toast.LENGTH_LONG).show();
   }

}


注册广播接收器

应用程序侦听特定的广播意图是通过在 AndroidManifest.xml 文件中注册一个广播接收器。寄存器 MyReceiver 系统生成事件 ACTION_BOOT_COMPLETED，在Android系统完成了启动过程后，这是由系统启动执行的。

<application
   android:icon="@drawable/ic_launcher"
   android:label="@string/app_name"
   android:theme="@style/AppTheme" >

   <receiver android:name="MyReceiver">
      <intent-filter>
         <action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED">
      </action>
      </intent-filter>
   </receiver>

</application>


当 Android 设备启动，它会被截获 BroadcastReceiver 的 MyReceiverand 内实现逻辑，首先 onReceive() 将被执行。

有几个系统产生的事件定义在最后意图类的静态字段。下表列出了一些重要的系统事件。




	事件常量
	描述





	android.intent.action.BATTERY_CHANGED
	持久广播含充电状态，级别，以及其他相关的电池信息。



	android.intent.action.BATTERY_LOW
	显示设备的电池电量低。



	android.intent.action.BATTERY_OKAY
	指示电池正在低点后但没有问题。



	android.intent.action.BOOT_COMPLETED
	一次播出后，系统已完成启动。



	android.intent.action.BUG_REPORT
	显示活动报告的错误。



	android.intent.action.CALL
	执行呼叫由数据指定某人。



	android.intent.action.CALL_BUTTON
	用户按下“呼叫”按钮进入拨号器或其他适当的用户界面发出呼叫。



	android.intent.action.DATE_CHANGED
	日期改变。



	android.intent.action.REBOOT
	有设备重启。





广播定制意图

如果希望应用程序本身生成并发送自定义意图，那么必须使用sendBroadcast()方法里面活动类来创建和发送这些的意图。使用（意向）sendStickyBroadcast() 方法意图是粘粘的，这意味着所发送的意图保持周广围播出后完成。

public void broadcastIntent(View view)
{
   Intent intent = new Intent();
   intent.setAction("com.yiibai.CUSTOM_INTENT");
   sendBroadcast(intent);
}


意图 com.yiibai.CUSTOM_INTENT也可以以注册类似的方式，因为我们产生注册系统的意图。

<application
   android:icon="@drawable/ic_launcher"
   android:label="@string/app_name"
   android:theme="@style/AppTheme" >

   <receiver android:name="MyReceiver">
      <intent-filter>
         <action android:name="com.yiibai.CUSTOM_INTENT">
      </action>
      </intent-filter>
   </receiver>

</application>


示例

这个例子将解释如何创建BroadcastReceiver 拦截自定义意图。熟悉自定义意图后，就可以编写应用程序来拦截系统生成的意图。现在按照下面的步骤来修改前面创建的Hello World范例中 Android 应用程序：




	步骤
	描述





	1
	使用Eclipse IDE创建Android应用程序，并将其命名为HelloWorld在包com.example.helloworld下，类似Hello World示例章节中一样。



	2
	修改主要活动文件MainActivity.java添加broadcastIntent()方法。



	3
	在包com.example.helloworld下创建一个新的Java文件 MyReceiver.java，并定义一个BroadcastReceiver。



	4
	应用程序可以处理一个或多个自定义和系统的意图不受任何限制。要拦截每一个意图，必须使用 <receiver.../>标签并注册在AndroidManifest.xml文件中。



	5
	修改 res/layout/activity_main.xml 文件的默认内容包括：一个按钮广播意图。



	6
	定义常量 broadcast_inte 在 ntres/values/strings.xml文件中



	7
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是修改主要活动文件 src/com.example.helloworld/MainActivity.java 后的内容。这个文件包括每个生命周期方法。这里添加了 broadcastIntent() 方法来广播自定义的意图。

package com.example.helloworld;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;
import android.content.Intent;
import android.view.View;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);
   }
   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_main, menu);
      return true;
   }
   // broadcast a custom intent. 
   public void broadcastIntent(View view)
   {
      Intent intent = new Intent();
      intent.setAction("com.yiibai.CUSTOM_INTENT");
      sendBroadcast(intent);
   }
}


下面是 src/com.example.helloworld/MyReceiver.java 的内容:

package com.example.helloworld;

import android.content.BroadcastReceiver;
import android.content.Context;
import android.content.Intent;
import android.widget.Toast;

public class MyReceiver extends BroadcastReceiver {

   @Override
   public void onReceive(Context context, Intent intent) {
      Toast.makeText(context, "Intent Detected.", Toast.LENGTH_LONG).show();
   }

}


下面将 AndroidManifest.xml 文件的内容修改。在这里添加 <service.../>标签，包括服务：

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   package="com.example.helloworld"
   android:versionCode="1"
   android:versionName="1.0" >
   <uses-sdk
      android:minSdkVersion="8"
      android:targetSdkVersion="15" />
   <application
       android:icon="@drawable/ic_launcher"
       android:label="@string/app_name"
       android:theme="@style/AppTheme" >
       <activity
           android:name=".MainActivity"
           android:label="@string/title_activity_main" >
           <intent-filter>
               <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
               <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/>
           </intent-filter>
       </activity>
       <receiver android:name="MyReceiver">
          <intent-filter>
          <action android:name="com.yiibai.CUSTOM_INTENT">
          </action>
          </intent-filter>
      </receiver>
   </application>
</manifest>


以下将 res/layout/activity_main.xml 文件的内容包括一个按钮来广播自定义意图：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/btnStartService"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/broadcast_intent"
   android:onClick="broadcastIntent"/>

</LinearLayout>


下面将在 res/values/strings.xml 中定义两个新的常量的内容： 

<resources>

    <string name="app_name">HelloWorld</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="menu_settings">Settings</string>
    <string name="title_activity_main">MainActivity</string>
    <string name="broadcast_intent">Broadcast Intent</string>

</resources>


现在运行修改后的 Hello World！应用程序。假设创建了AVD并设置了环境。要从Eclipse运行的应用程序，首先打开一个项目的活动文件，从工具栏单击“run” [image: Eclipse Run Icon] 图标。 Eclipse AVD安装的应用程序，并启动它，如果设置和应用都没有问题，将会显示以下模拟器窗口：

[image: Android Broadcast Demo]

现在广播自定义的意图，点击上广播意图按钮，这将广播自定义在 “com.yiibai.CUSTOM_INTENT”  注册BroadcastReceiver 的意图将被 MyReceiver拦截。 实现的逻辑如下出现底部的模拟器：

[image: Android Broadcast Intent]

可以尝试执行其他 BroadcastReceiver 拦截系统的意图，如系统启动，更改日期，电池电量不足等。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android内容提供者 - Android开发教程

内容提供程序（Provider）组件从一个应用到其他请求提供数据。通过 ContentResolver 类的方法这样的请求处理。内容提供程序使用不同的方式来存储数据，并且可以将数据存储在数据库中，文件中，甚至在网络上。

每一个 Android 应用程序运行在自己的进程保持一个应用程序数据，在另外一个应用程序中隐藏自己的权限。但有时需要在应用程序之间共享数据。这时内容提供程序是非常有用。

内容提供程序将内容集中在一个地方，让许多不同的应用访问。内容提供程序的行非常像数据库，可以对它进行查询，编辑等操作，添加或删除可使用 insert(), update(), delete(), query() 方法。在大多数情况下，这些数据都存储在SQlite数据库。

内容提供程序实施 ContentProvider 类的子类，必须实现了一套标准的 API，使其他应用程序来执行事务。

public class MyContentProvider extends  ContentProvider {

}


内容的URI

要查询内容提供程序，可以指定 URI 形式如以下格式的查询字符串：

<prefix>://<authority>/<data_type>/<id>


这里是URI的各个部分的细节




	部分
	描述





	prefix
	始终设置内容为 ://



	authority
	规定内容提供商的名称，例如联系人，浏览器等。对于第三方内容提供商，这可能是完全合格的名称，如 com.yiibai.statusprovider



	data_type
	表示数据，特定提供程序提供的类型。例如，如果得到所有的联系人的通讯录内容提供程序，那么数据路径URI是这样的 content://contacts/people



	id
	规定要求的特定记录。例如，如果正在寻找联系人编号为5，在联系人内容提供者中，则URI是这样的 content://contacts/people/5.





创建内容提供者

以下是简单的步骤用来创建自己的内容提供者的数量。


	首先，需要创建一个内容提供者扩展 ContentProvider 基类。



	其次，需要定义内容提供者用于访问内容的 URI 地址。



	接下来，需要创建自己的数据库用于保存内容。通常情况下，Android使用SQLite数据库，并且框架需要重写 onCreate() 方法会使用 SQLite开放的 Helper方法来创建或打开提供者数据库。当启动应用程序时，每个内容提供者的onCreate()方法调用处理程序在主应用程序。



	接下来，必须实现内容提供者查询来执行不同的数据库的具体操作。



	最后，在activity文件使用<provider>标签注册内容提供者。





下面是需要覆盖内容提供程序类的方法的列表：


	onCreate() 方法被称为提供者开始。



	query() 方法接收来自客户端的请求。返回的结果作为一个Cursor对象。



	insert() 方法插入一条新记录到内容提供者。



	delete() 方法从内容提供者删除记录。



	update() 方法从内容提供者更新现有记录。



	getType() 此方法在给定的URI返回 MIME 类型的数据。





示例

这个例子将解释如何创建自己的 ContentProvider。因此按照下面的步骤类似于我们之前创建Hello World范例：




	Step
	描述





	1
	使用Eclipse IDE创建Android应用程序，并将它命名为MyContentProviderunder在包com.example.mycontentprovider下并使用空的Activity。



	2
	修改主要活动文件MainActivity.java增加两个新的方法onClickAddName() 和 onClickRetrieveStudents()。



	3
	创建一个新的名为StudentsProvider.java的java文件在packagecom.example.mycontentprovider包下，并定义实际提供者和相关方法。



	4
	使用注册内容提供者在AndroidManifest.xml文件中的<provider.../>标签



	5
	修改res/layout/activity_main.xml文件的默认内容包括一个小的GUI添加学生记录。



	6
	在res/values/strings.xml文件中定义所需的常量



	7
	运行该应用程序启动Android模拟器和验证应用程序所做的修改结果。





以下是主活动文件 src/com.example.mycontentprovider/MainActivity.java 修改后的内容。这个文件可以包括每个生命周期方法。我们已经增加了两个新方法onClickAddName() 和 onClickRetrieveStudents() 来处理用户与应用程序交互。

package com.example.mycontentprovider;

import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.content.ContentValues;
import android.content.CursorLoader;
import android.database.Cursor;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);
   }

   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
      return true;
   }

   public void onClickAddName(View view) {
      // Add a new student record
      ContentValues values = new ContentValues();

      values.put(StudentsProvider.NAME,
      ((EditText)findViewById(R.id.txtName)).getText().toString());

      values.put(StudentsProvider.GRADE,
      ((EditText)findViewById(R.id.txtGrade)).getText().toString());

      Uri uri = getContentResolver().insert(
      StudentsProvider.CONTENT_URI, values);

      Toast.makeText(getBaseContext(),
      uri.toString(), Toast.LENGTH_LONG).show();
   }

   public void onClickRetrieveStudents(View view) {
      // Retrieve student records
      String URL = "content://com.example.provider.College/students";
      Uri students = Uri.parse(URL);
      Cursor c = managedQuery(students, null, null, null, "name");
      if (c.moveToFirst()) {
         do{
            Toast.makeText(this,
            c.getString(c.getColumnIndex(StudentsProvider._ID)) +
            ", " +  c.getString(c.getColumnIndex( StudentsProvider.NAME)) +
            ", " + c.getString(c.getColumnIndex( StudentsProvider.GRADE)),
            Toast.LENGTH_SHORT).show();
         } while (c.moveToNext());
      }
   }
}


在 com.example.mycontentprovider 包下创建新的 StudentsProvider.java 文件，以下是内容：

package com.example.mycontentprovider;

import java.util.HashMap;

import android.content.ContentProvider;
import android.content.ContentUris;
import android.content.ContentValues;
import android.content.Context;
import android.content.UriMatcher;
import android.database.Cursor;
import android.database.SQLException;
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;
import android.database.sqlite.SQLiteQueryBuilder;
import android.net.Uri;
import android.text.TextUtils;

public class StudentsProvider extends ContentProvider {

   static final String PROVIDER_NAME = "com.example.provider.College";
   static final String URL = "content://" + PROVIDER_NAME + "/students";
   static final Uri CONTENT_URI = Uri.parse(URL);

   static final String _ID = "_id";
   static final String NAME = "name";
   static final String GRADE = "grade";

   private static HashMap<String, String> STUDENTS_PROJECTION_MAP;

   static final int STUDENTS = 1;
   static final int STUDENT_ID = 2;

   static final UriMatcher uriMatcher;
   static{
      uriMatcher = new UriMatcher(UriMatcher.NO_MATCH);
      uriMatcher.addURI(PROVIDER_NAME, "students", STUDENTS);
      uriMatcher.addURI(PROVIDER_NAME, "students/#", STUDENT_ID);
   }

   /**
    * Database specific constant declarations
    */
   private SQLiteDatabase db;
   static final String DATABASE_NAME = "College";
   static final String STUDENTS_TABLE_NAME = "students";
   static final int DATABASE_VERSION = 1;
   static final String CREATE_DB_TABLE =
      " CREATE TABLE " + STUDENTS_TABLE_NAME +
      " (_id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, " +
      " name TEXT NOT NULL, " +
      " grade TEXT NOT NULL);";

   /**
    * Helper class that actually creates and manages
    * the provider's underlying data repository.
    */
   private static class DatabaseHelper extends SQLiteOpenHelper {
       DatabaseHelper(Context context){
          super(context, DATABASE_NAME, null, DATABASE_VERSION);
       }

       @Override
       public void onCreate(SQLiteDatabase db)
       {
          db.execSQL(CREATE_DB_TABLE);
       }

       @Override
       public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion,
                             int newVersion) {
          db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS " +  STUDENTS_TABLE_NAME);
          onCreate(db);
       }
   }

   @Override
   public boolean onCreate() {
      Context context = getContext();
      DatabaseHelper dbHelper = new DatabaseHelper(context);
      /**
       * Create a write able database which will trigger its
       * creation if it doesn't already exist.
       */
      db = dbHelper.getWritableDatabase();
      return (db == null)? false:true;
   }

   @Override
   public Uri insert(Uri uri, ContentValues values) {
      /**
       * Add a new student record
       */
      long rowID = db.insert(    STUDENTS_TABLE_NAME, "", values);
      /**
       * If record is added successfully
       */
      if (rowID > 0)
      {
         Uri _uri = ContentUris.withAppendedId(CONTENT_URI, rowID);
         getContext().getContentResolver().notifyChange(_uri, null);
         return _uri;
      }
      throw new SQLException("Failed to add a record into " + uri);
   }

   @Override
   public Cursor query(Uri uri, String[] projection, String selection,
                       String[] selectionArgs, String sortOrder) {

      SQLiteQueryBuilder qb = new SQLiteQueryBuilder();
      qb.setTables(STUDENTS_TABLE_NAME);

      switch (uriMatcher.match(uri)) {
      case STUDENTS:
         qb.setProjectionMap(STUDENTS_PROJECTION_MAP);
         break;
      case STUDENT_ID:
         qb.appendWhere( _ID + "=" + uri.getPathSegments().get(1));
         break;
      default:
         throw new IllegalArgumentException("Unknown URI " + uri);
      }
      if (sortOrder == null || sortOrder == ""){
         /**
          * By default sort on student names
          */
         sortOrder = NAME;
      }
      Cursor c = qb.query(db,    projection,    selection, selectionArgs,
                          null, null, sortOrder);
      /**
       * register to watch a content URI for changes
       */
      c.setNotificationUri(getContext().getContentResolver(), uri);

      return c;
   }

   @Override
   public int delete(Uri uri, String selection, String[] selectionArgs) {
      int count = 0;

      switch (uriMatcher.match(uri)){
      case STUDENTS:
         count = db.delete(STUDENTS_TABLE_NAME, selection, selectionArgs);
         break;
      case STUDENT_ID:
         String id = uri.getPathSegments().get(1);
         count = db.delete( STUDENTS_TABLE_NAME, _ID +  " = " + id +
                (!TextUtils.isEmpty(selection) ? " AND (" +
                selection + ')' : ""), selectionArgs);
         break;
      default:
         throw new IllegalArgumentException("Unknown URI " + uri);
      }

      getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null);
      return count;
   }

   @Override
   public int update(Uri uri, ContentValues values, String selection,
                     String[] selectionArgs) {
      int count = 0;

      switch (uriMatcher.match(uri)){
      case STUDENTS:
         count = db.update(STUDENTS_TABLE_NAME, values,
                 selection, selectionArgs);
         break;
      case STUDENT_ID:
         count = db.update(STUDENTS_TABLE_NAME, values, _ID +
                 " = " + uri.getPathSegments().get(1) +
                 (!TextUtils.isEmpty(selection) ? " AND (" +
                 selection + ')' : ""), selectionArgs);
         break;
      default:
         throw new IllegalArgumentException("Unknown URI " + uri );
      }
      getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null);
      return count;
   }

   @Override
   public String getType(Uri uri) {
      switch (uriMatcher.match(uri)){
      /**
       * Get all student records
       */
      case STUDENTS:
         return "vnd.android.cursor.dir/vnd.example.students";
      /**
       * Get a particular student
       */
      case STUDENT_ID:
         return "vnd.android.cursor.item/vnd.example.students";
      default:
         throw new IllegalArgumentException("Unsupported URI: " + uri);
      }
   }
}


以下将 AndroidManifest.xml 文件的内容修改。在这里添加了<provider.../>标签，包括内容提供者：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.example.mycontentprovider"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.example.mycontentprovider.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
        <provider android:name="StudentsProvider"
           android:authorities="com.example.provider.College">
        </provider>
    </application>

</manifest>


以下将 res/layout/activity_main.xml 文件的内容包括一个按钮来自定义广播意图： 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="fill_parent"
    android:orientation="vertical" >
    <TextView
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="Name" />
    <EditText
    android:id="@+id/txtName"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:layout_width="fill_parent" />
    <TextView
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="Grade" />
    <EditText
    android:id="@+id/txtGrade"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:layout_width="fill_parent" />
    <Button
    android:text="Add Name"
    android:id="@+id/btnAdd"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:onClick="onClickAddName" />
    <Button
    android:text="Retrieve Students"
    android:id="@+id/btnRetrieve"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:onClick="onClickRetrieveStudents" />
</LinearLayout>


确保 res/values/strings.xml 文件有以下内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">MyContentProvider</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>

</resources>;


现在运行刚刚创建的应用程序 MyContentProvider。假设设置AVD并且已经做好了环境设置。要从Eclipse运行的应用程序，从工具栏打开一个项目的活动文件，并单击“Run” [image: Eclipse Run Icon] 图标。Eclipse AVD 安装的应用程序后并启动它，如果设置和应用程序没有问题，它会启动显示仿真器窗口（要耐心，可能有点慢，由你计算机的速度决定）：

[image: Android Content Provider Demo]

现在输入学生姓名和年级，最后单击“Add Name”按钮，将增加学生记录到数据库中，ContentProvider URI也一起添加到数据库中，底部显示的记录数，并会闪烁一条消息。此操作使得我们的insert()方法的使用。让我们重复这个过程，我们的内容提供者在数据库中添加一些更多的学生信息。

[image: Add Records using ContentProvider]

正在添加记录在数据库中，现在其时间让ContentProvider来给我们这些记录回，所以让我们的单击检索学生按钮，这将获取并显示所有记录这是按照我们执行query()方法。

[image: Fetch Records using ContentProvider]

可以编写活动 MainActivity.java文件提供的回调函数，然后修改用户界面，更新和删除操作按钮添加和读操作以同样的方式，因为我们已经做了更新和删除操作。

通过这种方式，可以使用现有的内容提供者，如地址簿，或不错的面向数据库应用开发，可以使用内容提供者的概念，可以执行所有的数据库操作，如排序读，写，更新和删除上面的例子中解释。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android碎片/片段 - Android开发教程

片段(Fragments)是一个应用程序的用户界面或行为活动，使活动更加模块化设计，可以放置在一块。一个片段是一种子活动。以下要点有关片段：


	片段都有自己的布局和规范自己的行为与生命周期回调。



	可以添加或删除片段在活动而活动运行。



	可以将多个片段在一个单一的活动，建立一个多窗格UI。



	片段可用于多种活动。



	片段的生命周期是密切相关，其主机活动的生命周期，表示当活动暂停时，所有的片段也将停止活动。



	片段可以实现的行为当没有用户界面组件。



	片段加入被加入到 Android API 在Honeycomb版本的Android（API版本11）。





创建片段可以扩展Fragment 类并在活动的布局文件中声明片段，可以插入到活动布局的一个片段到<fragment>元素。

介绍片段之前，有一个限制，因为可以在一个特定的时间点，屏幕上只显示单个活动。所以不能够分割设备屏幕来分别控制不同部位。但随着引进片段得到了更多的灵活性，并在屏幕上同一时时间可以将一个单一的活动取消限制。现在有一个单一的acitivity ，但每个acitivity 可以包括多个片段，它们有自己的布局，活动和完整的生命周期。

下面是一个典型的例子，两个UI模块定义的片段可以组合成平板电脑的设计的一个活动，这里在手机中设计分离。

[image: Android Fragment]

应用程序嵌入活动A中两个片段，在一个平板大小的设备上运行。然而在手机大小的屏幕上，有两个片段有足够的空间，所以Activity A包括片段物品的清单，当用户选择一篇文章时，它开始使用Activity B，包括阅读第二片段的文章。 

片段生命周期

Android 的碎片有自己的生命周期，非常相似 Android 中的 Activity 。本节主要阐述其生命周期在不同阶段。

阶段 I: 当被创建了一个片段，它通过以下状态：


	onAttach()



	onCreate()



	onCreateView()



	onActivityCreated()





阶段 II: 当片段变得可见，它通过这些状态：


	onStart()



	onResume()





阶段 III: 当碎片进入后台模式，它通过这些状态：


	onPaused()



	onStop()





阶段 IV: 当片段被破坏，它通过以下状态：


	onPaused()



	onStop()



	onDestroyView()



	onDestroy()



	onDetach()





[image: Activity Fragment Lifecyle]

如何使用碎片？

这里演示简单的步骤来创建碎片：


	首先，要决定有多少碎片要在活动中要使用。例如，要使用两个片段处理设备的横向和纵向模式。



	在下一页的碎片数量的基础上，创建类将扩展 Fragment 类。上述片段类的回调函数。可以根据要求覆盖所有的功能。



	对应每一个片段，需要在XML文件中创建布局。这些文件将根据布局来定义碎片。



	最后修改活动文件替换片段，根据需要来定义实际的逻辑。





这里是重要的 覆盖在Fragment 类的方法，如下列表：


	onCreate() 系统调用时创建片段。初始化片段要保留暂停或停止时的片段，然后恢复其它组成部分。



	onCreateView() 当片段第一次绘制用户界面时，系统调用这个回调。要绘制一个UI为片段，必须返回一个 View 组件，此方法是片段的根布局。返回空片段不提供一个UI。



	onPause() 系统调用此方法，作为第一次指示用户离开此片段。这通常是提交更改操作，持久化时间超过当前用户会话时间。





例子

下面的这个例子将解释如何创建片段 - Fragments。在这里将创建两个片段并且当其中一个使用的设备是在横向模式下，另一个片段将被用在纵向模式下。按照下面的步骤类似于在前面创建的Hello World范例：




	步骤
	描述





	1
	使用Eclipse IDE创建Android应用程序，并将其命名为MyFragments在一个包com.example.myfragments下 ，使用空活动。



	2
	主要活动文件MainActivity.java的代码修改为如下。在这里将检查设备的方向并在不同的片段之间进行切换。



	3
	在 com.example.myfragments包下创建两个java文件PM_Fragment.java和LM_Fragement.java来定义片段以及相关方法。



	4
	创建布局文件 res/layout/lm_fragment.xml 并布局定义这两个片段。



	5
	修改 res/layout/activity_main.xml 文件的默认内容，以包括两个片段。



	6
	在 res/values/strings.xml文件中定义所需的常量



	7
	运行该应用程序启动 Android 模拟器来验证应用程序所做的修改结果。





以下是主要活动文件的内容 src/com.example.mycontentprovider/MainActivity.java 修改

package com.example.myfragments;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.app.FragmentManager;
import android.app.FragmentTransaction;
import android.content.res.Configuration;
import android.view.WindowManager;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);

      Configuration config = getResources().getConfiguration();

      FragmentManager fragmentManager = getFragmentManager();
      FragmentTransaction fragmentTransaction = 
      fragmentManager.beginTransaction();

      /**
      * Check the device orientation and act accordingly
      */
      if (config.orientation == Configuration.ORIENTATION_LANDSCAPE) {
         /**
         * Landscape mode of the device
         */
         LM_Fragment ls_fragment = new LM_Fragment();
         fragmentTransaction.replace(android.R.id.content, ls_fragment);
      }else{
         /**
         * Portrait mode of the device
         */
         PM_Fragment pm_fragment = new PM_Fragment();
         fragmentTransaction.replace(android.R.id.content, pm_fragment);
      }
      fragmentTransaction.commit();
   }

}


创建两个的片段文件LM_Fragement.java 和 PM_Fragment.java在com.example.mycontentprovider 包下。

以下是LM_Fragement.java文件的内容 ：

package com.example.myfragments;

import android.app.Fragment;
import android.os.Bundle;
import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

public class LM_Fragment extends Fragment{
   @Override
   public View onCreateView(LayoutInflater inflater,
      ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) {
      /**
       * Inflate the layout for this fragment
       */
      return inflater.inflate(
      R.layout.lm_fragment, container, false);
   }
}


下面是 PM_Fragement.java 文件的内容:

package com.example.myfragments;

import android.app.Fragment;
import android.os.Bundle;
import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

public class PM_Fragment extends Fragment{
   @Override
   public View onCreateView(LayoutInflater inflater,
      ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) {
      /**
       * Inflate the layout for this fragment
       */
      return inflater.inflate(
      R.layout.pm_fragment, container, false);
   }
}


创建两个布局文件 lm_fragement.xml 和 pm_fragment.xml 在目录 res/layout 下。 

以下是 lm_fragement.xml 文件的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
   <LinearLayout
   xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:orientation="vertical"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:background="#7bae16">

   <TextView
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/landscape_message"
   android:textColor="#000000"
   android:textSize="20px" />

<!-- More GUI components go here  -->

</LinearLayout>


以下是 pm_fragment.xml 文件的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
   <LinearLayout
   xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:orientation="horizontal"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:background="#666666">

   <TextView
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/portrait_message"
   android:textColor="#000000"
   android:textSize="20px" />

<!-- More GUI components go here  -->

</LinearLayout>


下面 res/layout/activity_main.xml 文件的内容，其中包括片段：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="fill_parent"
    android:orientation="horizontal">

   <fragment
   android:name="com.example.fragments"
   android:id="@+id/lm_fragment"
   android:layout_weight="1"
   android:layout_width="0dp"
   android:layout_height="match_parent" />

   <fragment
   android:name="com.example.fragments"
   android:id="@+id/pm_fragment"
   android:layout_weight="2"
   android:layout_width="0dp"
   android:layout_height="match_parent" />

</LinearLayout>


确保 res/values/strings.xml 文件有以下内容： 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">MyFragments</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="landscape_message">This is Landscape mode fragment
    </string>
    <string name="portrait_message">This is Portrait mode fragment
    </string>

</resources>


现在试着来运行 MyFragments 刚刚创建的应用程序。假设创建AVD，同时做好了环境设置。要从Eclipse运行应用程序，首先打开一个项目的活动文件，从工具栏上单击“Run” [image: Eclipse Run Icon]图标。 Eclipse AVD 安装应用程序，并启动它，如果设置和应用都没有问题，它会显示仿真器窗口，看到如下窗口，点击"MENU" 按钮。可能需要点耐心，因为它可能需要一段时间（易百教程提示：取决于你的电脑速度了）：

[image: Android Portrait Fragment Demo]

要改变模式，模拟器的屏幕，可以做以下操作：


	fn+control+F11 Mac上改变的风景，图像，反之亦然。



	ctrl+F11 在Windows.



	ctrl+F11 在 Linux.





改变了模式以后，能够看到的图形用户界面，如下已经实现了横向模式：

[image: Android Landscape Fragment Demo]

这样就可以使用相同的活动，但不同的GUI要通过不同的片段。根据要求可以使用不同类型的GUI组件来创建不同的GUI。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android Intent过滤器 - Android开发教程

Android Intent 是承载一个意图，即对象。将消息从一个组件传到另一个组件，在应用程序或应用程序之外。Intent 之间沟通信息的任何应用程序的三个核心组件 - 活动，服务和广播接收器。


意图本身是一个Intent对象，是一种被动的数据结构保持将要执行的动作的抽象描述。



例如，让我们假设有一个Activity ，需要启动电子邮件客户端和发送电子邮件，使用Android设备。为了达到这个目的，Activity会随着适当选择器，一个ACTION_SEND发送到 Android Intent 解析器。指定的选择器提供适当的接口供用户选择如何发送电子邮件数据。

例如，有一个Activity ，需要在 Android 设备上用Web浏览器打开网址。为了达到这个目的Activity将发送ACTION_WEB_SEARCH Intent 到Android Intent 解析器，并在Web浏览器中打开给定的URL。Intent 解析器解析通过一个活动列表，并选择一个最合适的 Intent ，在这种情况下，就是Web浏览器活动。Intent通过网页解析后，网页浏览器启动 Web 浏览器活动。

分开机制对于每种类型的组件提供意图，如：活动，服务和广播接收器。




	S.N.
	方法& 描述





	1
	Context.startActivity()  Intent对象传递给此方法来启动一个新的活动或获得现有活动来做一些新的东西。



	2
	Context.startService()  Intent对象传递给此方法来启动服务或提供新的指令到一个持续的服务。



	3
	Context.sendBroadcast()  Intent对象传递给这个方法消息给所有感兴趣的广播接收器。





Intent对象

Intent对象是成捆的信息，这些信息所使用的组件，它接收的意图和Android系统中的信息。

Intent对象可以基于它是什么交流或要执行，包含以下组件：

动作

强制Intent对象是一个字符串，命名要执行操作或广播意图，正在发生的动作和报告。动作在很大程度上决定意图对象的其余部分的结构如何。Intent类定义了一些动作常数对应不同的意图。下面列出的是 Android Intent标准动作

动作在一个Intent对象的 setAction() 方法可以设置，通过 getAction() 方法读取。

数据

要采取动作的数据的URI和该数据的MIME类型。例如，如果动作字段ACTION_EDIT，在数据字段将包含要显示的编辑的文档的URI。

setData()方法指定数据仅作为URI的setType()指定它只能作为一个MIME类型，和setDataAndType()指定它作为一个URI和MIME类型。读取的URI由getData()和getType()。

操作/数据对的一些例子是：




	S.N.
	动作/数据对和说明





	1
	ACTION_VIEW content://contacts/people/1 显示有关其标识符为“1”的人的信息。



	2
	ACTION_DIAL content://contacts/people/1 显示电话拨号程序已填充的人。



	3
	ACTION_VIEW tel:123 显示电话拨号程序已填充的给定数。



	4
	ACTION_DIAL tel:123 显示电话拨号程序已填充的给定数。



	5
	ACTION_EDIT content://contacts/people/1 编辑有关其标识符为“1”的人的信息。



	6
	ACTION_VIEW content://contacts/people/ 显示人的列表，用户可以浏览。





类别

类别是 Intent 对象一个可选部分，这是一个字符串，其中包含应该处理这个 Intent 组件的附加信息。 addCategory()方法将类别添加到 Intent对象，removeCategory() 删除一个类别，GetCategories() 得到当前在对象的所有类别集合。下面是 Android意图标准类别 列表。

要查看详细的 Intent过滤器可在下一小节，了解如何使用类别，选择合适的活动对应的意图。

附加设备

这是键-值对，可了解更多传递组件处理 intent 的信息。额外内容设置和读取使用 putExtras() 和 getExtras() 方法。这里是一个 Android intent 标准额外数据列表。

标志位

这些标志是Intent对象可选部分，并指示Android系统如何启动一个活动以及如何对待它在启动后等等。

组件名称

可选字段是一个 android 组件名称的活动，服务或BroadcastReceiver类对象。如果它没有被设置，Android使用Intent 对象的信息，找到一个合适的目标，Intent 对象传递到指定类的一个实例。

组件名称由setComponent()，setClass()设置，由 setClassName()和 getComponent()读取。

Intents类型

有以下两种类型的意图支持到 Android 4.1版本

显式意图

显示意图指定目标组件的名称，通常用于应用程序内部消息 - 比如一个活动启动从服务或启动一个组活动。例如：

// Explicit Intent by specifying its class name
Intent i = new Intent(this, TargetActivity.class);
i.putExtra("Key1", "ABC");
i.putExtra("Key2", "123");

// Starts TargetActivity
startActivity(i);


隐式意图

这些意图由其的名字指定目标组件，它们通常用于应用程序内部消息 - 例如一个活动启动一个附属服务或启动一个姐妹的活动。例如：

// Implicit Intent by specifying a URI
Intent i = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, 
Uri.parse("http://www.example.com"));

// Starts Implicit Activity
startActivity(i);


目标组件接收的意图可以使用getExtras()方法来获得组件发送额外的数据源。例如：

// Get bundle object at appropriate place in your code
Bundle extras = getIntent().getExtras();

// Extract data using passed keys
String value1 = extras.getString("Key1");
String value2 = extras.getString("Key2");


例子

下面的例子展示了Android意图的功能，启动各种 Android 的内置应用。




	步骤
	描述





	1
	使用Eclipse IDE创建Android应用程序，并将其命名为IntentDemo在com.example.intentdemo包下。在创建这个项目，请确保目标SDK并编译在Android SDK的最新版本为使用更高级别的API。



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加代码来定义相应的两个按钮，即两个监听器。启动浏览器，并打开电话。



	3
	修改布局XML文件res/layout/activity_main.xml添加三个按钮的设置为线性布局。



	4
	修改 res/values/strings.xml 中定义所需的常量值



	5
	运行该应用程序启动Android模拟器来验证应用程序所做的修改结果。





以下是修改主要活动文件 src/com.example.intentdemo/MainActivity.java 的内容：

package com.example.intentdemo;

import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      Button startBrowser = (Button) findViewById(R.id.start_browser);
      startBrowser.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            Intent i = new Intent(android.content.Intent.ACTION_VIEW, 
            Uri.parse("http://www.example.com"));
            startActivity(i);
         }
      });
      Button startPhone = (Button) findViewById(R.id.start_phone);
      startPhone.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            Intent i = new Intent(android.content.Intent.ACTION_VIEW, 
            Uri.parse("tel:9510300000"));
            startActivity(i);
         }
      });
   }  
   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      // Inflate the menu; this adds items to the action 
      // bar if it is present.
      getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
      return true;
   }

}


下面是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/start_browser"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/start_browser"/>

   <Button android:id="@+id/start_phone"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/start_phone" />

</LinearLayout>


下面 res/values/strings.xm 定义两个新的常量的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">IntentDemo</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="start_browser">Start Browser</string>
    <string name="start_phone">Start Phone</string>

</resources>


以下是 AndroidManifest.xml 文件的默认内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.example.intentdemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.example.intentdemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>

</manifest>


现在运行 IntentDemo应用程序。假设创建AVD同时做正确的环境设置。要从Eclipse运行的应用程序，打开一个项目的活动文件，并 从工具栏上单击“Run” [image: Eclipse Run Icon]图标。 Eclipse AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切都设置和应用没有问题，它会显示以下模拟器窗口：

[image: Android Intent Screen]

现在点击开始浏览按钮，这将启动一个浏览器配置并显示 http://www.example.com 如下所示：

[image: Android Intent Browser]

类似的方式，可以启动手机界面使用开始电话按钮，这允许拨打已经给定的电话号码。

Intent过滤器

上面已经看到了意图如何用来调用一个活动。 Android操作系统使用过滤器来查明活动，服务和广播接收器能够处理指定的一组动作，类别。使用 <intent-filter> 元素在 manifest 文件中，列出了动作，类别和数据类型相关联的活动，服务或广播接收器。

以下是 AndroidManifest.xml 文件中的一部分，指定活动 com.example.intentdemo.CustomActivity 的两个动作，类和数据，下面是可以调用的一个例子：

<activity android:name=".CustomActivity"
   android:label="@string/app_name">
   <intent-filter>
      <action android:name="android.intent.action.VIEW" />
      <action android:name="com.example.intentdemo.LAUNCH" />
      <category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
      <data android:scheme="http" />
   </intent-filter>
</activity>


活动的定义是随着上面提到的过滤器，活动将使用 android.intent.action.VIEW 或 com.example.intentdemo.LAUNCH 动作提供其类别来调用这个活动，否则使用android.intent.category.DEFAULT。

<data> 元素活动被称为指定数据类型，上面的例子中自定义活动的数据以 "http://" 开始

有可能在只是一个意图的情况下，可以通过一个以上的活动或服务的过滤器，用户可能会被要求指定激活哪个组件。可以发现如果没有指定目标，则会引发异常。

以下测试 Android 检查在调用活动前：


	如上图所示，但这个列表不能为空，可能会列出多个过滤器<intent-filter>动作，一个过滤器必须至少包含一个<action>元素，否则会阻止所有意图。如果有一个以上的动作列出，那么Android将尝试匹配在调用活动之前所提到的其中一个动作。



	过滤器<intent-filter>可能列出零个，一个或一个以上。如果没有类被提到，Android也能通过这个测试，但如果超过一个类提到通过类的测试意图，在过滤器中，每一个类中的Intent对象必须符合一个类。



	每个<data>元素可以指定一个URI和数据类型（MIME媒体类型）。单独的属性，如方案，主机，端口和路径URI的每个部分。同时包含URI和数据类型的一个Intent对象通过测试，只有当它的类型在过滤器列出的类型相匹配数据类型的一部分。





例子

下面是修改上面例子的一个例子。在这里将看到 Android 如何解决冲突，如果一个意图调用定义了两个活动，接下来如何调用自定义活动使用一个过滤器，第三个是一个在例外情况下，如果 Android 不提交适当的活动意图定义。




	步骤
	描述





	1
	使用Eclipse IDE创建 Android 应用程序，并将其命名为 IntentDemo 在一个包com.example.intentdemo下。在创建这个项目前，确保目标SDK编译在Android SDK的最新版本或使用更高级别的API。



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加代码来定义相应的布局文件中定义了三个按钮的监听器。



	3
	添加一个新的 src/CustomActivity.java 文件，将由不同的意图来调用一个自定义的活动。



	4
	修改布局XML文件res/layout/activity_main.xml 添加三个按钮的线性布局。



	5
	添加一个布局XML文件res/layout/custom_view.xml，在其中添加一个简单的<TextView>来显示通过意图传递的数据。



	6
	修改 res/values/strings.xml 定义所需的常量值



	7
	修改 AndroidManifest.xml 添加 <intent-filter> 定义规则，来自定义意图调用活动。



	8
	运行该应用程序启动Android模拟器，并确认在应用修改变化的结果。





以下是内容是修改了主要活动文件 src/com.example.intentdemo/MainActivity.java.

package com.example.intentdemo;

import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      // First intent to use ACTION_VIEW action with correct data
      Button startBrowser_a = (Button) findViewById(R.id.start_browser_a);
      startBrowser_a.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            Intent i = new Intent(android.content.Intent.ACTION_VIEW, 
            Uri.parse("http://www.example.com"));
            startActivity(i);
         }
      });

      // Second intent to use LAUNCH action with correct data
      Button startBrowser_b = (Button) findViewById(R.id.start_browser_b);
      startBrowser_b.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            Intent i = new Intent("com.example.intentdemo.LAUNCH", 
            Uri.parse("http://www.example.com"));
            startActivity(i);
         }
      });

      // Third intent to use LAUNCH action with incorrect data
      Button startBrowser_c = (Button) findViewById(R.id.start_browser_c);
      startBrowser_c.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            Intent i = new Intent("com.example.intentdemo.LAUNCH", 
            Uri.parse("https://www.example.com"));
            startActivity(i);
         }
      });

   }

   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
   // Inflate the menu; this adds items to the 
   // action bar if it is present.
   getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
   return true;
   }

}


以下是修改的主要活动文件的内容 src/com.example.intentdemo/CustomActivity.java.

package com.example.intentdemo;

import android.app.Activity;
import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.widget.TextView;

public class CustomActivity extends Activity {
   @Override
   public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.custom_view);

      TextView label = (TextView) findViewById(R.id.show_data);

      Uri url = getIntent().getData();
      label.setText(url.toString());
   }

}


以下是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容:

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/start_browser_a"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/start_browser_a"/>

   <Button android:id="@+id/start_browser_b"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/start_browser_b"/>

   <Button android:id="@+id/start_browser_c"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/start_browser_c"/>

</LinearLayout>


下面是 res/layout/custom_view.xml 文件的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    android:orientation="vertical"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="fill_parent"    >

   <TextView android:id="@+id/show_data"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="400dp"/>

</LinearLayout>


下面 res/values/strings.xml 文件内容中定义两个新的常量： 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">IntentDemo</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="start_browser_a">Start Browser with VIEW action</string>
    <string name="start_browser_b">Start Browser with LAUNCH action</string>
    <string name="start_browser_c">Exception Condition</string>

</resources>


以下是 AndroidManifest.xml 文件的默认内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.example.intentdemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />
    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.example.intentdemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
        <activity android:name="com.example.intentdemo.CustomActivity" 
            android:label="@string/app_name">
           <intent-filter>
              <action android:name="android.intent.action.VIEW" />
              <action android:name="com.example.intentdemo.LAUNCH" />
              <category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
              <data android:scheme="http" />
           </intent-filter>
        </activity>
    </application>

</manifest>


要运行IntentDemo应用程序。假设创建了AVD并设置了环境。要从 Eclipse 运行应用程序，打开一个项目的活动文件，从工具栏上单击“Run” [image: Eclipse Run Icon] 图标。 Eclipse AVD安装的应用程序并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口：

[image: Android Custom Activity]

现在,开始第一个按钮“Start Browser with VIEW Action”。这里定义了自定义活动过滤器“android.intent.action.VIEW”，并且已经有一个默认的活动，由Android启动Web浏览器视图定义动作，所以android 显示以下两个选项来选择要启动的活动。

[image: Android Two Activities]

现在，如果选择浏览器，那么Android将启动网页浏览器并打开 example.com 网站，但如果选择“IndentDemo”选项，那么Android将启动CustomActivity什么也不做，只不过是捕捉传递的数据，并显示在文本视图如下：

[image: Android Custom Activity Runs]

现在使用“后退”按钮，并点击“Start Browser with LAUNCH Action”按钮，这里 Android 应用过滤器来选择定义活动，只需启动自定义活动，再次显示以下画面：

[image: Android Custom Activity Runs]

同样，返回使用“后退”按钮，并点击“Exception Condition”按钮，在这里Android试图找出一个有效的过滤器，对于给定intent，它没有找到一个有效活动定义，因为在这个时候，已经数据使用HTTPS，而不是HTTP，虽然是一个正确的动作，但是Android抛出一个异常，并显示以下画面：

[image: Android Exception Screen]   


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android UI布局 - Android开发教程

用户界面的基本构建块是创建View类View对象，并占据屏幕上的一个矩形区域，负责绘图和事件处理。View是用于创建交互式UI组件，它是按钮，文本框等部件的基类。

ViewGroup是View的一个子类，并提供了无形的容器，容纳其他视图或其他ViewGroup定义布局属性。

第三个层次，不同的布局是ViewGroup类的子类，一个典型的布局定义为 Android 用户界面，并且可以在运行时创建，使用 View/ViewGroup 对象可视结构或者可以声明布局，使用简单的XML文件main_layout.xml，这个文件在项目res/layout文件夹中。

本教程是更多是关于创建基于图形用户界面XML文件的布局定义。布局可以包含任何类型的部件，如按钮，标签，文本框等等。以下是一个简单的XML文件的LinearLayout 例子：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    android:layout_width="fill_parent" 
    android:layout_height="fill_parent" 
    android:orientation="vertical" >
    <TextView android:id="@+id/text"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="This is a TextView" />
    <Button android:id="@+id/button"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="This is a Button" />

    <!-- More GUI components go here  -->

</LinearLayout>


布局定义之后，可以从应用程序代码加载的布局资源，在Activity.onCreate()回调实现，如下所示：

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
    super.onCreate(savedInstanceState);
    setContentView(R.layout.activity_main);
}


Android布局类型

有一些Android提供的布局，可以使用在几乎所有的Android应用程序提供不同的视图，外观和风格。




	S.N.
	布局和说明





	1
	Linear Layout LinearLayout视图组，所有的子视图在单一的方向对齐，垂直或水平。



	2
	Relative Layout RelativeLayout相对位置显示子视图的视图组。



	3
	Table Layout TableLayout一种视图，组视图分为行和列。



	4
	Absolute Layout AbsoluteLayout 使能够指定其子视图的确切位置。



	5
	Frame Layout FrameLayout 屏幕上是一个占位符，可以用它来显示一个单一的视图。



	6
	List View ListView显示滚动项目列表视图组。



	7
	Grid View GridView 网格控件是一种ViewGroup用于显示一个二维，滚动的网格的项目。





布局属性

每个布局都有一组属性，它定义布局的视觉属性。所有布局中，有几个共同的属性和其他属性布局。以下是常见的属性并可以应用到所有的布局中：




	属性
	描述





	android:id
	唯一地标识该视图的ID



	android:layout_width
	布局的宽度



	android:layout_height
	这是布局的高度



	android:layout_marginTop
	这是关于布局的顶侧的额外的空间



	android:layout_marginBottom
	在布局上的底侧的额外的空间



	android:layout_marginLeft
	在布局上的左侧的额外的空间



	android:layout_marginRight
	在右侧的布局的额外空间



	android:layout_gravity
	它指定子视图被定位



	android:layout_weight
	指定有多少布局额外的空间应该分配给视图



	android:layout_x
	指定布局的x坐标



	android:layout_y
	此指定布局的y坐标



	android:layout_width
	布局的宽度



	android:layout_width
	布局的宽度



	android:paddingLeft
	布局的左填充



	android:paddingRight
	布局的右填充



	android:paddingTop
	布局顶部填充



	android:paddingBottom
	布局底部填充





这里布局/视图的宽度和高度的尺寸可以指定在DP（密度独立像素），SP（规模独立像素），PT（点为1/72英寸），PX（像素），mm（毫米），或（英寸）。

可以指定宽度和高度精确的测量，但更多的时候，使用这些常量作为宽度或高度设置：


	android:layout_width=wrap_content 告诉视图，其内容所需要的尺寸大小本身。



	android:layout_width=fill_parent 告诉视图如其父视图一样尺寸大小。





Gravity 属性定位视图对象中起着重要的作用，它可以采取一个或多个（“|”分隔）的恒定值，具体如下：




	常量
	值
	描述





	top
	0x30
	推进对象到其容器的顶部，不改变其大小



	bottom
	0x50
	推进对象到其容器的底部，不改变其大小



	left
	0x03
	推进对象到其容器的左侧，不改变其大小



	right
	0x05
	推进对象到其容器的右侧，不改变其大小



	center_vertical
	0x10
	放置对象在其容器的垂直中心，在不改变其大小



	fill_vertical
	0x70
	如果需要的话完全填满其容器增长对象的垂直尺寸



	center_horizontal
	0x01
	放置对象在其容器的水平中心，不改变其大小



	fill_horizontal
	0x07
	如果需要的话完全填满其容器增长的对象的水平尺寸



	center
	0x11
	放置对象在其容器的同时在垂直和水平轴的中心，而不改变其大小



	fill
	0x77
	如果需要的话完全填满其容器增长的对象的水平和垂直尺寸



	clip_vertical
	0x80
	可以设置附加的选项，使顶部和/或子视图底部边缘夹在其容器的边界。剪辑将基于垂直重力：顶重力将剪辑底部边缘，一个底重力将夹的顶边，并也不会夹两侧边缘



	clip_horizontal
	0x08
	可以设置附加的选项，使左和/或子视图右边缘夹在其容器的边界。剪辑将根据水平重力：左重力将剪辑的右边缘，右重力将剪辑的左边缘，并且也不会夹两边



	start
	0x00800003
	推进对象到其容器的开头，不改变其大小



	end
	0x00800005
	推进对象到其容器的末尾，不改变其大小





视图标识

一个视图对象有一个唯一的ID分配给它，用于唯一识别视图。ID在XML标签的语法是：

android:id="@+id/my_button"


以下是@+ 符号的简要说明：


	在符号（@）开头的字符串表示XML解析器解析和扩展ID字符串的其余部分，将其识别为一个ID的资源。



	加号（+）表示，这是一个新的资源名，必须创建并添加到资源中。要创建一个视图对象的实例，并捕捉到它的布局，使用以下命令：





Button myButton = (Button) findViewById(R.id.my_button);


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android UI控件 - Android开发教程

Android应用程序的用户界面是一切，用户可以看到并与之交互。已经解了并用它定位在活动中的各种视图的布局。本章会给详细视图的各方面。

视图(View)是一个对象绘制在屏幕上，用户可以互动的东西，ViewGroup 是一个对象，其中包含其他View（ViewGroup）的对象，并可以定义用户界面的布局。

视图可以定义在一个XML文件，它提供了一个人类可读的结构布局，类似于HTML布局。例如，一个简单的垂直布局，文本视图(TextView)和按钮(Button)看起来像这样：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent" 
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <TextView android:id="@+id/text"
      android:layout_width="wrap_content"
      android:layout_height="wrap_content"
      android:text="I am a TextView" />
   <Button android:id="@+id/button"
      android:layout_width="wrap_content"
      android:layout_height="wrap_content"
      android:text="I am a Button" />
</LinearLayout>


Android UI控件

有一些 Android 提供的UI控件，允许建立应用程序的图形用户界面。




	S.N.
	UI控件与说明





	1
	TextView 这种控制用于显示文本给用户。



	2
	EditText EditText是TextView预定义的子类，包括丰富的编辑功能。



	3
	AutoCompleteTextView AutoCompleteTextView是一个视图，它类似于EditText，不同之处是在用户键入时，它会显示自动完成建议的列表。



	4
	Button 按钮式可以被按压，或者点击 - 由用户执行动作。



	5
	ImageButton AbsoluteLayout使可以指定其子视图的确切位置。



	6
	CheckBox 可以由用户来切换开/关。提供一组可选择的选项并不相互排斥时候呈现用户，应该使用复选框。



	7
	ToggleButton 一个开/关按钮带有指示灯。



	8
	RadioButton 单选按钮有两种状态：选中或取消选中。



	9
	RadioGroup RadioGroup用于组织一个或多个单选按钮。



	10
	ProgressBar 进度条视图（ProgressBar）提供一些日常任务，当在后台执行任务时，给出视觉反馈。



	11
	Spinner 一个下拉列表，允许用户选择从一组一个值（类似HTML中的select）



	12
	TimePicker TimePicker视图允许用户选择一天中的时间，在24小时模式或AM/ PM模式。



	13
	DatePicker TimePicker视图允许用户选择一天中的时间，在24小时模式或AM/PM模式。





创建UI控件

正如在前面的章节中，视图对象可能有一个唯一的ID分配给，这个唯一识别视图树内。一个视图ID在XML标签的语法是：

android:id="@+id/text_id"


要创建一个用户界面控件/视图/小工具，必须在布局文件中定义一个视图/部件，并将其分配一个唯一的ID如下：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent" 
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <TextView android:id="@+id/text_id"
      android:layout_width="wrap_content"
      android:layout_height="wrap_content"
      android:text="I am a TextView" />
</LinearLayout>


最后控制对象创建一个实例，并获得它的布局，使用以下命令：

TextView myText = (TextView) findViewById(R.id.text_id);


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android事件处理 - Android开发教程

事件是一种有用来收集用户与应用程序互动数据的互动组件，如按键或触摸屏等放置事件，因为每个事件从Android框架维护事件队列先入先出（FIFO）基础上的队列。可以在程序中捕获这些事件，按要求并采取适当的动作。

有以下三个概念涉及到Android事件管理：


	事件监听器: 主要涉及建立一个Android的GUI视图类，View类提供了一些事件监听器。事件监听器是对象接收通知在事件发生时。



	事件监听器注册: 事件注册事件处理程序被注册了事件侦听器的过程，使该处理调用的事件侦听器触发事件。



	事件处理程序: 当一个事件发生时，已注册的事件和事件监听器，事件监听器调用事件处理程序，这是实际处理事件的方法。





事件侦听器和事件处理程序




	事件处理程序
	事件监听器说明





	onClick()
	OnClickListener() 当用户点击任意或触摸或焦点事件像按钮，文字，图片等，将使用onClick()事件处理程序来处理任何部件的事件



	onLongClick()
	OnLongClickListener() 当用户点击或触摸或焦点事件像按钮，文本，图像等，为1秒以上的任何插件时被调用。使用onLongClick()事件处理程序来处理这样的事件



	onFocusChange()
	OnFocusChangeListener() 当控件失去焦点时被调用。用户进入离开视图项目。使用onFocusChange()事件处理程序来处理这样的事件



	onKey()
	OnFocusChangeListener() 当用户焦点并按下或释放装置上的硬件键时被调用。将使用onKey()事件处理程序来处理这样的事件



	onTouch()
	OnTouchListener() 当用户按下该键时及释放键，或在屏幕上的任何移动手势时被调用。使用onTouch()事件处理程序来处理这样的事件



	onMenuItemClick()
	OnMenuItemClickListener() 当用户选择一个菜单项时被调用。使用onMenuItemClick()事件处理程序来处理这样的事件





还有更多可用作为View类如：OnHoverListener，OnDragListener 等，应用程序可能需要一部分的事件侦听器。因此，建议参考官方Android应用程序开发文档，开发一个复杂的应用程序。

注册事件监听器：

事件注册事件处理程序被注册事件侦听器的过程，使处理时调用事件侦听器处理事件。虽然有一些方法注册可以任何事件的事件侦听器，但要列出只前3种方式，可以根据实际情况使用。


	使用匿名内部类



	Activity 活动类实现Listener接口



	使用布局文件 activity_main.xml 直接指定事件处理程序（方法）





下面将提供三种情景的详细的例子：

事件处理举例

使用匿名内部类的事件监听器注册

在这里，将创建一个匿名的执行监听，如果每个类只有一个单控制器，将参数传递给事件处理程序。在这种方法中的事件处理方法可以访问私有数据的活动。没有提及需要调用到活动。

但是，如果声明一个以上处理程序的控制器，剪切和粘贴代码的处理程序和处理程序的代码很长，代码更难维护。

以下是简单的步骤来展示我们将如何利用独立的 Listener类 注册并捕获点击（click）事件。类似的方式，可以实现所需的任何其他事件类型的侦听。




	步骤
	描述





	1
	使用Android Studio创建一个Android应用程序项目，将其命名为：EventDemo



	2
	修改 src/MainActivity.java 程序文件，以添加 click事件侦听器并处理程序定义的两个按钮



	3
	修改 res/layout/activity_main.xml 文件的默认内容包括Android的UI控件



	4
	定义res/values/strings.xml 文件所需的常量



	5
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果





以下是主 activity 文件src/com.yiibai.eventdemo/MainActivity.java 的内容。这个文件可以包括每个生命周期的根本方法。

package com.yiibai.eventdemo;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity {

    @Override
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        setContentView(R.layout.activity_main);

        //--- find both the buttons---
        Button sButton = (Button) findViewById(R.id.button_s);
        Button lButton = (Button) findViewById(R.id.button_l);

        // -- register click event with first button ---
        sButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
           public void onClick(View v) {
               // --- find the text view --
               TextView txtView = (TextView) findViewById(R.id.text_id);
               // -- change text size --
               txtView.setTextSize(14);
           }
        });

        // -- register click event with second button ---
        lButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
           public void onClick(View v) {
               // --- find the text view --
               TextView txtView = (TextView) findViewById(R.id.text_id);
               // -- change text size --
               txtView.setTextSize(24);
           }
        });
    }

    @Override
    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
        getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
        return true;
    }

}


下面是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

    <Button 
    android:id="@+id/button_s"
    android:layout_height="wrap_content" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:text="@string/button_small"/>

    <Button 
    android:id="@+id/button_l"
    android:layout_height="wrap_content" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:text="@string/button_large"/>

    <TextView
    android:id="@+id/text_id"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:capitalize="characters"
    android:text="@string/hello_world" />

</LinearLayout>


以下文件 res/values/strings.xml 定义了两个新的常量:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">EventDemo - yiibai.com</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
   <string name="button_small">小号字体</string>
   <string name="button_large">大号字体</string>

</resources>


以下是 AndroidManifest.xml 文件的默认内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.guidemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.guidemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>

</manifest>


我们尝试运行EventDemo 应用程序。AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口：

[image: Android事件处理]

现在尝试一下，会看到两个按钮逐一的Hello World文本，字体会发生变化，对每次点击事件发生，因为注册的click事件处理方法被调用。 以上代码下载：http://pan.baidu.com/s/1hqrIjx6  

注册使用活动实现监听器接口

在这里，activity类实现Listener接口方法处理主活动，然后调用setOnClickListener（this）程序。

如果应用程序只有一个单一的控件这种方法是很好的，但需要做进一步的编程检查控制生成的事件（监听器类型）。第二不能将参数传递到监听器，多个控件时不能起作用。

下面是简单的步骤来展示如何实现Listener类注册并捕获click事件。类似的方式，可以实现所需的任何其他事件类型的监听。




	步骤
	描述





	1
	我们需要创建一个Android应用程序 ：EventDemo2



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件的内容，以添加click事件侦听器和处理程序定义的两个按钮



	3
	上一个例子中的 res/layout/activity_main.xml 文件不用做任何改变，它仍将如上图所示。



	4
	上一个例子中的 res/values/strings.xml 文件不做任何变化，如上图所示。



	5
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是主活动活动文件 src/com.yiibai.eventdemo2/MainActivity.java 的内容。这个文件可以包括每个生命周期基础方法。

package com.example.eventdemo;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener {

    @Override
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        setContentView(R.layout.activity_main);

        //--- find both the buttons---
        Button sButton = (Button) findViewById(R.id.button_s);
        Button lButton = (Button) findViewById(R.id.button_l);

        // -- register click event with first button ---
        sButton.setOnClickListener(this);
        // -- register click event with second button ---
        lButton.setOnClickListener(this);
    }

    //--- Implement the OnClickListener callback
    public void onClick(View v) {
       if(v.getId() == R.id.button_s)
       { 
            // --- find the text view --
            TextView txtView = (TextView) findViewById(R.id.text_id);
            // -- change text size --
            txtView.setTextSize(14);
            return;
       }
       if(v.getId() == R.id.button_l)
       { 
            // --- find the text view --
            TextView txtView = (TextView) findViewById(R.id.text_id);
            // -- change text size --
            txtView.setTextSize(24);
            return;
       }
    }

    @Override
    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
        getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
        return true;
    }

}


我们尝试运行EventDemo2 应用程序。AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口：

[image: ]

现在尝试一下，会看到两个按钮被点击后 "Hello World" 文本字体会发生变化，对每次点击事件，注册的 click 事件处理方法被调用。 上面例子程序代码下载地址：http://pan.baidu.com/s/1i3pEvpr  

使用布局文件ACTIVITY_MAIN.XML注册

在这里事件处理程序Activity类没有实现监听器接口，也没有注册任何侦听器方法。相反使用布局文件（activity_main.xml），通过android:onClick属性指定的处理程序方法click事件。可以控制不同的点击事件不同的控制，通过不同的事件处理方法。 

事件处理程序方法必须有一个返回类型为void，并作为一个参数来检视。方法名称可以是任意的，主类不需要实现任何特定的接口。

这种方法不会允许将参数传递给监听器，Android开发人员将很难知道哪种方法处理程序控制，需要到activity_main.xml文件查看才能知道。其次，不能处理除click事件外的任何其他事件。

以下是简单的步骤来展示如何能利用布局main.xml文件注册并捕获click事件。




	步骤
	描述





	1
	创建一个Android应用程序项目：EventDemo3.



	2
	修改src/MainActivity.java文件，以添加定义两个按钮的click事件侦听器和处理程序



	3
	修改布局文件 res/layout/activity_main.xml，指定这两个按钮的事件处理程序



	4
	文件 res/values/strings.xml 不用做修改，使用上面的例子中的内容就可以



	5
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是修改主活动文件src/com.yiibai.eventdemo/MainActivity.java的内容。这个文件可以包括每个生命周期的基本方法。

package com.example.eventdemo;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity{

    @Override
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        setContentView(R.layout.activity_main);
    }

    //--- Implement the event handler for the first button.
    public void doSmall(View v)  {
       // --- find the text view --
       TextView txtView = (TextView) findViewById(R.id.text_id);
       // -- change text size --
       txtView.setTextSize(14);
       return;
   }
   //--- Implement the event handler for the second button.
   public void doLarge(View v)  {
       // --- find the text view --
       TextView txtView = (TextView) findViewById(R.id.text_id);
       // -- change text size --
       txtView.setTextSize(24);
       return;
   }

    @Override
    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
        getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
        return true;
    }

}


将以下的 res/layout/activity_main.xml 文件的内容。在这里，我们必须给这两个按钮添加 android:onClick="methodName" ，这将注册给定的方法名，以添加单击事件处理程序。

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

    <Button 
    android:id="@+id/button_s"
    android:layout_height="wrap_content" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:text="@string/button_small"
    android:onClick="doSmall"/>

    <Button 
    android:id="@+id/button_l"
    android:layout_height="wrap_content" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:text="@string/button_large"
    android:onClick="doLarge"/>

    <TextView
    android:id="@+id/text_id"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:capitalize="characters"
    android:text="@string/hello_world" />

</LinearLayout>


我们尝试运行EventDemo3 应用程序。AVD上安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口：

[image: ]

现在尝试一下，会看到两个按钮的 Hello World文本的字体会发生变化，对每次点击事件，注册的click事件处理方法被调用。 以上代码下载地下：http://pan.baidu.com/s/1nthyBDR


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android样式和主题 - Android开发教程

如果已经熟悉在网页设计中的层叠样式表（CSS），了解Android样式也是非常相似。每个 Android 窗口小部件，可以设置更改应用程序外观风格相关的属性。样式可以指定属性，如高度，填充，字体颜色，字体大小，背景颜色以及其它。

可以指定这些属性在布局文件如下：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <TextView
   android:id="@+id/text_id"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:capitalize="characters"
   android:textColor="#00FF00"
   android:typeface="monospace"
   android:text="@string/hello_world" />

</LinearLayout>


不过这样一来，我们需要定义的样式属性，每个属性分别用于源代码维护的角度来看这是非常不好的。因此，样式定义应该放在单独的文件，如下解释。

定义样式

样式可以定义在一个单独的XML指定布局的XML资源文件。此XML文件位于 res/values/ 项目目录，强制性的样式文件中<resources>作为根节点，XML文件名称是任意，但它必须使用.xml扩展名。

可以定义每个文件中使用的多种样式<style>标签，但要使用唯一的名称来标识此样式。 Android 样式属性设置使用的<item>标签，如下图所示：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
   <style name="CustomFontStyle">
      <item name="android:layout_width">fill_parent</item>
      <item name="android:layout_height">wrap_content</item>
      <item name="android:capitalize">characters</item>
      <item name="android:typeface">monospace</item>
      <item name="android:textSize">12pt</item>
      <item name="android:textColor">#00FF00</item>/> 
   </style>
</resources>



这里<item>里边的值可以是一个关键字串，十六进制的颜色，参考到另一个资源类型，或其他的值取决于样式属性。



使用样式

样式定义之后，就可以用它在XML布局文件使用样式属性，如下所示：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <TextView
   android:id="@+id/text_id"
   style="@style/CustomFontStyle"
   android:text="@string/hello_world" />

</LinearLayout>


要理解这个概念涉及到Android 的样式，可以检查 样式实例。

样式继承

Android支持级联样式表在网页设计风格非常类似继承这种方式。可以使用这个继承现有的样式属性，然后定义想要更改或添加属性。

其操作简单，创建一个新的的样式继承LargeFont上述CustomFontStyle风格定义，但字体的大小变大，可以编写这样的新的样式：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
   <style name="CustomFontStyle.LargeFont">
      <item name="android:textSize">20ps</item>
   </style>
</resources>


@style/CustomFontStyle.LargeFont 的XML布局文件，可以参考这个新的样式。可以继续秉承这样多次，只要愿意，周期通过链接名称。例如，可以扩展FontStyle.LargeFont的是红色的，如下：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
   <style name="CustomFontStyle.LargeFont.Red">
      <item name="android:textColor">#FF0000</item>/> 
   </style>
</resources>


继承这种技术通过链接在一起的名字仅适用于自己的资源定义的样式。不能继承：Android内置样式的这种方式。要引用一个Android内置风格，如TextAppearance，必须使用父属性，如下所示：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
   <style name="CustomFontStyle" parent="@android:style/TextAppearance">
      <item name="android:layout_width">fill_parent</item>
      <item name="android:layout_height">wrap_content</item>
      <item name="android:capitalize">characters</item>
      <item name="android:typeface">monospace</item>
      <item name="android:textSize">12pt</item>
      <item name="android:textColor">#00FF00</item>/> 
   </style>
</resources>


Android 主题

希望能够理解样式的概念，现在让我们去了解什么是主题。主题是什么，主题只不过是要Android应用到整个活动或应用程序中统一样式，而不是一个单独的视图样式。

因此，当一个样式应用为主题，将适用于每一个活动或应用程序视图它支持每个样式属性。例如，可以应用一个主题Activity 活动的的同一CustomFontStyle风格，然后内部的所有文本，活动都会有绿色环保等宽字体。

要设置应用程序的所有活动的主题，打开AndroidManifest.xml文件，编辑<application>标签包含了android:theme 属性的风格名称。例如：

<application android:theme="@style/CustomFontStyle">


但是，如果想有一个主题，只是在应用程序的一个Activity 活动，然后添加android:theme属性到<activity>标签。例如： 

<activity android:theme="@style/CustomFontStyle">


有一些由Android定义的默认主题，可以直接使用或继承父属性如下：

<style name="CustomTheme" parent="android:Theme.Light">
    ...
</style>


要理解这个概念，有关Android的主题，可以查看 主题示例。

默认样式和主题

Android平台提供了一个大集合，可以在应用程序中使用的风格和主题。可以在R.style类的参考找到所有可用的样式。要使用这里列出的风格，在一个样式名替换所有下划线。例如，可以应用Theme_NoTitleBar主题使用如“@android:style/Theme.NoTitleBar”。可以看到下面的源代码为Android的风格和主题：


	Android Styles (styles.xml)



	Android Themes (themes.xml)






            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android自定义组件 - Android开发教程

Android提供了一个预建的部件，如Button, TextView, EditText, ListView, CheckBox, RadioButton, Gallery, Spinner, AutoCompleteTextView等可以直接使用在Android应用程序开发中，但有可能还有一种情况，当不满意现有可用的窗口小部件的功能。 Android 提供创建自定义组件功能，定制以满足需求。 

如果只需要进行小的调现有的小工具或布局，可以简单的子类的小工具或布局和覆盖它的方法，这将精确地控制屏幕元素的外观和功能。

本教程介绍了如何创建自定义视图，并利用它们在应用程序，如下步骤。

创建一个简单的自定义组件

最简单的创建自定义的组件方法是扩展现有的widget类或子类，如果想扩展现有部件，如Button, TextView, EditText, ListView, CheckBox等，否则可以从android.view.View类开始扩展。 

在其最简单的形式，编写构造函数对应的所有基类的构造函数。例如，如果要扩展 TextView 创建DateView 以下三个构造，创建DateView类：

public class DateView extends TextView {
   public DateView(Context context) {
      super(context);
      //--- Additional custom code --
   }

   public DateView(Context context, AttributeSet attrs) {
      super(context, attrs);
      //--- Additional custom code --
   }

   public DateView(Context context, AttributeSet attrs, int defStyle) {
      super(context, attrs, defStyle);
      //--- Additional custom code --
   }
}


TextView 的子类DateView已经创建，所以可以获得有关TextView 的所有属性、方法和事件，能够使用不需要任何进一步的实现。这里将实现额外的自定义功能在自己编写的代码，如下面的例子解释。

如果要求执行自定义绘图/定制部件的尺寸，那么需要重写 onMeasure(int widthMeasureSpec, int heightMeasureSpec) 和 onDraw(Canvas canvas) 方法。如果不打算调整或变更内置组件的形状，那么并不需要使用这些方法在自定义组件。 

布局管理报告部件的宽度和高度需要协调 onMeasure() 方法，需要调用setMeasuredDimension(int width, int height)，这种方法来报告尺寸大小。

可以执行自定义绘图里Canvas 的onDraw(Canvas canvas) 方法，其中android.graphis.Canvas其对应 Swing 是非常相似的，drawRect(), drawLine(), drawString(), drawBitmap() 等，可以用它来绘制组件。 

完成了一个自定义组件的实现之后，通过扩大现有的部件，将能够实例化这些自定义组件在应用程序开发两种方式：

Activity类实例内使用代码

这是非常相似的方式实例化自定义组件实例的方式，在活动类的内置部件。例如，可以使用下面的代码实例上面定义的自定义组件：

@Override
 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
     super.onCreate(savedInstanceState);
     setContentView(R.layout.activity_main);

     DateView dateView = new DateView(this);
     setContentView(dateView);
 }


查看这个例子来了解如何使用代码里面活动实例化一个基本的Android自定义组件。

使用布局XML文件实例

使用传统布局XML文件实例的内置部件，相同的概念适用于自定义部件，因此将能够实例化自定义组件布局XML文件，解释如下。在com.yiibai.dateviewdemo包，已经把所有的代码相关DateView 和 DateView 类，已经把自定义组件的完整的逻辑的Java类名。 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
    android:layout_width="match_parent"
    android:layout_height="match_parent"
    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
    tools:context=".MainActivity" >

    <com.yiibai.dateviewdemo.DateView
     android:layout_width="match_parent"
     android:layout_height="wrap_content" 
     android:textColor="#fff"
     android:textSize="40sp"
     android:background="#000"
     />
</RelativeLayout>


要注意，在这里我们使用的所有 TextView 属性以及自定义组件没有任何变化。类似的方式能够使用所有的事件、方法，以及DateView组件。

通过这个例子，了解如何使用布局XML文件实例化一个基本的Android自定义组件。 

使用自定义属性的自定义组件

我们已经看到可以如何扩展功能的内置部件，但上面给出两个例子中看到，扩展组件，可以利用它的父类的所有默认属性。但考虑到一种情况，当想从头开始创建自己的属性。下面是一个简单的程序创建和使用Android的自定义组件的新属性。这里介绍三个属性，并使用它们，如下所示：

<com.yiibai.dateviewdemo.DateView
   android:layout_width="match_parent"
   android:layout_height="wrap_content" 
   android:textColor="#fff"
   android:textSize="40sp"
   custom:delimiter="-"
   custom:fancyText="true"
/>


第1步

第一步，使用自定义的属性在 res/values/ 目录下创建新XML文件中定义attrs.xml。看看一个例子文件 attrs.xml：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
   <declare-styleable name="DateView">
   <attr name="delimiter" format="string"/>
   <attr name="fancyText" format="boolean"/>
   </declare-styleable>
</resources>


这里 name=value 就是要使用的布局XML文件中并作为属性，format=type 属性的类型。 

第2步

第二个步骤将是从布局XML文件中读取这些属性，并将其设置为组件。这个逻辑将获得通过属性集的构造函数，因为这是包含XML属性。要读取XML中的值，首先需要从AttributeSet创建一个TypedArray，然后用它来读取和设置值，如下面的示例代码所示：

TypedArray a = context.obtainStyledAttributes(attrs, R.styleable.DateView);

final int N = a.getIndexCount();
for (int i = 0; i < N; ++i)
{
   int attr = a.getIndex(i);
   switch (attr)
   {
      case R.styleable.DateView_delimiter:
         String delimiter = a.getString(attr);
         //...do something with delimiter...
         break;
      case R.styleable.DateView_fancyText:
         boolean fancyText = a.getBoolean(attr, false);
         //...do something with fancyText...
         break;
   }
}
a.recycle();


第3步

最后，可以使用布局XML文件中定义的属性如下：

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
    xmlns:custom="http://schemas.android.com/apk/res/com.yiibai.dateviewdemo"
    android:layout_width="match_parent"
    android:layout_height="match_parent"
    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
    tools:context=".MainActivity" >

    <com.yiibai.dateviewdemo.DateView
    android:layout_width="match_parent"
    android:layout_height="wrap_content" 
    android:textColor="#fff"
    android:textSize="40sp"
    custom:delimiter="-"
    custom:fancyText="true"
    />

</RelativeLayout>


重要的部分是xmlns:custom="http://schemas.android.com/apk/res/com.yiibai.dateviewdemo"。需要注意的是http://schemas.android.com/apk/res/将保持原样，但最后一部分需要设置包名，也可以使用任何xmlns：在这个例子中，使用的是custom，但可以使用任何喜欢的名字。 

看看这个例子，以了解如何创建自定义属性Android自定义组件 的简单步骤。  


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android拖放 - Android开发教程

Android 拖/放框架允许用户将数据从一个View到另一个视图在当前布局中使用图形化的拖放动作。该框架包括以下三个重要组成部分，支持拖放功能：


	拖动事件类



	拖动监听器



	辅助方法和类





拖放过程

基本上有四个步骤，在拖放过程或状态：


	开始：此事件发生时开始拖动布局中的一个项目，应用类的tartDrag()方法来告诉系统启动拖动。startDrag()方法的参数提供被拖动的数据，这些是数据的元数据和一个回调用于绘制的拖动阴影。

该系统首先通过回调应用程序，以获得一个拖阴影的响应。然后显示在设备上的拖影。

接下来，系统会发送拖曳事件动作类型ACTION_DRAG_STARTED在当前布局中的所有视图对象拖动事件监听器注册。

若要继续接收拖动事件，其中包括一个可能的放事件，一个拖事件侦听器必须返回true，如果拖动事件侦听器返回false，那么它不会收到拖动事件当前的操作，直到系统发送一个动作类型的拖曳事件ACTION_DRAG_ENDED。



	继续：用户可以继续拖动。系统发送ACTION_DRAG_ENTERED动作，其次注册拖动事件侦听器的视图中拖动点进入ACTION_DRAG_LOCATION动作。响应该事件监听器可以选择改变其对象的外观或可以凸显其观点反应。用户移动拖动视图的边框阴影外拖曳事件侦听器接收ACTION_DRAG_EXITED动作。



	拖动：用户释放拖动的项目视图的边框内。该系统发送对象的侦听器拖动事件使用动作类型ACTION_DROP。



	结果：操作类型ACTION_DROP之后，系统发出一个操作类型ACTION_DRAG_ENDED表示拖动操作结束的拖动事件。





DragEvent 类

dragEvent代表一个事件，就会由系统送出拖放操作过程中在不同的时间。这个类提供了一些常量和重要的方法在使用拖/放过程。

常量

以下是所有常量作为部分 dragEvent 类整数。




	S.N.
	常量说明





	1
	ACTION_DRAG_STARTED 拖放操作的开始的信号



	2
	ACTION_DRAG_ENTERED 一种视图拖动点已进入视图的边框的信号



	3
	ACTION_DRAG_LOCATION 发送到ACTION_DRAG_ENTERED后的视图，如果拖影依然是查看对象的边框内



	4
	ACTION_DRAG_EXITED 信号的用户移动拖动阴影视图的边框之外



	5
	ACTION_DROP 信号到View用户发布了拖影，而阻力点就是视图的边框内



	6
	ACTION_DRAG_ENDED 视图拖放操作已经结束信号





方法

以下是作为部分的 dragEvent 类提供一些重要的和最常用的方法。




	S.N.
	常量说明





	1
	int getAction() 检查此事件的动作值



	2
	ClipData getClipData() 返回对象到系统调用ClipData()发送作为到startDrag一部分部分



	3
	ClipDescription getClipDescription() 返回包含在ClipData的ClipDescription对象



	4
	boolean getResult() 返回拖放操作的结果的指示



	5
	float getX() 获取阻力的X坐标点



	6
	float getY() 获取阻力的Y坐标点



	7
	String toString() 返回DragEvent对象的字符串表示





监听拖放事件

如果想要的任何布局内视图响应拖动事件，那么视图要么实现 View.OnDragListener 或者设置 onDragEvent(DragEvent) 回调方法。当系统调用的方法或监听器，它传递给上述 dragEvent 对象。可以查看对象的监听器和一个回调方法。如果发生这种情况，系统首先调用监听器，然后定义回调监听器返回true。

组合 onDragEvent(DragEvent)方法 和 View.OnDragListener，类似于 onTouchEvent() 和 View.OnTouchListener 使用在旧版本 Android 触摸事件的组合。 

开始拖动事件

开始创建ClipData和移动数据ClipData.Item。作为ClipDataobject 的一部分提供的元数据被存储在ClipDescription内ClipData对象。对于拖放操作，并不代表数据移动，可能想使用空（null）而不是实际的对象。

下一步，可以扩展 View.DragShadowBuilder 创建一个拖动视图，或者使用 View.DragShadowBuilder(View) 创建一个默认的大小相同的View参数传递给它的拖影，触摸拖动阴影点集中在拖影。

示例

下面的例子显示了一个简单的拖放示例中使用View.setOnLongClickListener() 事件侦听器和 View.OnDragEventListener().函数。 




	步骤
	描述





	1
	使用Android Studio创建Android应用程序，并将它命名为：DragNDropDemo。在创建这个项目，确保目标SDK和编译在Android SDK的最新版本或使用更高级别的API。



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加定义事件侦听器的代码，以及一个回调方法，在这个例子中使用Logo图像



	3
	复制图片logo.png到res/drawable-* 文件夹。可以使用的情况下，要为他们提供了不同的设备有不同的分辨率的图像



	4
	修改布局文件 _res/layout/activity_main.xml _l定义logo图片的默认视图



	5
	运行该应用程序启动 Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是修改主活动文件 src/com.yiibai.dragndropdemo/MainActivity.java 。这个文件可以包括每个生命周期基本方法。

package com.yiibai.dragndropdemo;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.content.ClipData;
import android.content.ClipDescription;
import android.util.Log;
import android.view.DragEvent;
import android.view.View;
import android.view.View.DragShadowBuilder;
import android.view.View.OnDragListener;
import android.widget.*;

public class MainActivity extends Activity{
   ImageView ima;
   private static final String IMAGEVIEW_TAG = "Android Logo";
   String msg;

   private android.widget.RelativeLayout.LayoutParams layoutParams;

   @Override
   public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      ima = (ImageView)findViewById(R.id.iv_logo);
      // Sets the tag
      ima.setTag(IMAGEVIEW_TAG);

      ima.setOnLongClickListener(new View.OnLongClickListener() {
         @Override
         public boolean onLongClick(View v) {
            ClipData.Item item = new ClipData.Item((CharSequence)v.getTag());

            String[] mimeTypes = {ClipDescription.MIMETYPE_TEXT_PLAIN};
            ClipData dragData = new ClipData(v.getTag().toString(), 
            mimeTypes, item);

            // Instantiates the drag shadow builder.
            View.DragShadowBuilder myShadow = new DragShadowBuilder(ima);

            // Starts the drag
            v.startDrag(dragData,  // the data to be dragged
            myShadow,  // the drag shadow builder
            null,      // no need to use local data
            0          // flags (not currently used, set to 0)
            );
            return true;
         }
      });

      // Create and set the drag event listener for the View
      ima.setOnDragListener( new OnDragListener(){
         @Override
         public boolean onDrag(View v,  DragEvent event){
         RelativeLayout.LayoutParams layoutParams = (RelativeLayout.LayoutParams) v.getLayoutParams();
         switch(event.getAction())                   
         {
            case DragEvent.ACTION_DRAG_STARTED:
               layoutParams = (RelativeLayout.LayoutParams) 
               v.getLayoutParams();
               Log.d(msg, "Action is DragEvent.ACTION_DRAG_STARTED");
               // Do nothing
               break;
            case DragEvent.ACTION_DRAG_ENTERED:
               Log.d(msg, "Action is DragEvent.ACTION_DRAG_ENTERED");
               int x_cord = (int) event.getX();
               int y_cord = (int) event.getY();  
               break;
            case DragEvent.ACTION_DRAG_EXITED :
               Log.d(msg, "Action is DragEvent.ACTION_DRAG_EXITED");
               x_cord = (int) event.getX();
               y_cord = (int) event.getY();
               layoutParams.leftMargin = x_cord;
               layoutParams.topMargin = y_cord;
               v.setLayoutParams(layoutParams);
               break;
            case DragEvent.ACTION_DRAG_LOCATION  :
               Log.d(msg, "Action is DragEvent.ACTION_DRAG_LOCATION");
               x_cord = (int) event.getX();
               y_cord = (int) event.getY();
               break;
            case DragEvent.ACTION_DRAG_ENDED   :
               Log.d(msg, "Action is DragEvent.ACTION_DRAG_ENDED");
               // Do nothing
               break;
            case DragEvent.ACTION_DROP:
               Log.d(msg, "ACTION_DROP event");
               // Do nothing
               break;
            default: break;
            }
            return true;
         }
      });
   }
}


下面是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    android:id="@+id/container"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="fill_parent"
    android:orientation="vertical" >

    <ImageView
        android:id="@+id/iv_logo" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content"
        android:src="@drawable/logo"
        android:contentDescription="@string/drag_drop"  />

</RelativeLayout>


下面文件 res/values/strings.xml 的内容中定义两个新的常量：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">DragNDropDemo</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="drag_drop">Click on the image to drag and drop</string>

</resources>


以下是 AndroidManifest.xml 文件的默认内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.guidemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="16"
        android:targetSdkVersion="17" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.guidemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>

</manifest>


我们尝试运行 DragNDropDemo 应用程序。AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口： 

[image: Android拖放]

现在长时间点击显示Android的标志，会看到标志图像经过1秒长的点击它，开始拖动图像的时候移动了一点。可以拖动它在屏幕上，并把它放在一个新的位置。

[image: Android拖放]以下代码下载：http://pan.baidu.com/s/1eQIQIjw 
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Android的Toast 类提供了一个方便的方式来显示用户的警告信息，但这些警告不是持久性的，这意味着警告闪烁在屏幕上几秒钟后就消失了。

对于特别重要的要提供给用户的消息，需要有更持久性的方法。 Anotification是一种消息可以显示在设备的顶部的通知栏或状态栏中。

[image: Android Notification Bar]

要看到通知的细节，选择图标显示通知抽屉里有详细的有关通知。模拟器虚拟设备工作，按一下向下拖动状态栏将它展开，将显示详细信息如下。这将是64 sp高的普通视图。

[image: Android Notification Detail]

上述扩大的形式可以放到一个大的视图，有关通知的更多细节。可以添加最多六行的通知。下面的截图显示了这样的通知。

[image: Android Notification Big View]

创建和发送通知

使用简单的方法来创建一个通知。按照以下步骤在应用程序创建一个通知：

第1步 - 创建通知生成器

作为第一步创建一个通知构造器，使用NotificationCompat.Builder.build()。使用通知Builder来设置属性，如各种通知其小型和大型图标，标题，优先级等。

NotificationCompat.Builder mBuilder = new NotificationCompat.Builder(this)


第2步 - 设置通知属性

在创建Builder对象之后，可以按要求使用生成器创建通知对象。这是强制性的，以至少下列设置：


	一个小图标，由 setSmallIcon() 设置



	一个标题，由setContentTitle() 设置



	详细内容由 setContentText() 设置





mBuilder.setSmallIcon(R.drawable.notification_icon);
mBuilder.setContentTitle("Notification Alert, Click Me!");
mBuilder.setContentText("Hi, This is Android Notification Detail!");


通知有很多可选的属性，可以设置。要更多地了解它们，请参考 NotificationCompat.Builder 文档。

第3步 - 动作附加

这是一个可选的部分，并要求如果要附加一个动作的通知。动作可以让用户直接从通知到应用程序中的活动，在那里它们可以在一个或多个事件，或做进一步的工作。

动作定义通过PendingIntent 在应用程序中的活动意图。要关联PendingIntent 手势请调用适当NotificationCompat.Builder 方法。例如，如果想开始活动，当用户点击通知文本通知抽屉 PendingIntent 调用setContentIntent()。

PendingIntent对象表示应用程序的执行一个动作，在以后的时间里查看应用程序是否正在运行。

堆栈builder对象将包含一个人工后退堆栈活动。确保向后导航的活动在应用程序的主屏幕。

Intent resultIntent = new Intent(this, ResultActivity.class);
TaskStackBuilder stackBuilder = TaskStackBuilder.create(this);
stackBuilder.addParentStack(ResultActivity.class);

// Adds the Intent that starts the Activity to the top of the stack
stackBuilder.addNextIntent(resultIntent);
PendingIntent resultPendingIntent =
        stackBuilder.getPendingIntent(
            0,
            PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT
        );
mBuilder.setContentIntent(resultPendingIntent);


第4步 - 发出通知

最后，调用NotificationManager.notify() 发送通知，通知对象传递到系统。通知之前，确保调用NotificationCompat.Builder.build()方法生成器对象。这种方法结合了所有的选择，设置并返回一个新的Notificationobject。

NotificationManager mNotificationManager =
    (NotificationManager) getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);

// notificationID allows you to update the notification later on.
mNotificationManager.notify(notificationID, mBuilder.build());


NotificationCompat.Builder类

NotificationCompat.Builder类可以更容易控制标志，以及帮助构建典型通知布局。以下是 NotificationCompat.Builder类的一些重要的和最常用的方法的一部分。




	S.N.
	常量& 描述





	1
	Notification build() 结合所有已设置的选项，并返回一个新的 Notification 对象



	2
	NotificationCompat.Builder setAutoCancel (boolean autoCancel) 设置此标志将使它以便当用户点击它在面板中的通知被自动取消



	3
	NotificationCompat.Builder setContent (RemoteViews views) 提供定制RemoteViews使用来代替标准之一



	4
	NotificationCompat.Builder setContentInfo (CharSequence info) 设置大文本的通知的右侧



	5
	NotificationCompat.Builder setContentIntent (PendingIntent intent) 提供一个PendingIntent通知被点击时发出



	6
	NotificationCompat.Builder setContentText (CharSequence text) 设置通知的文本（第二行），在一个标准的通知



	7
	NotificationCompat.Builder setContentTitle (CharSequence title) 设置通知的文本（第一行），在一个标准的通知



	8
	NotificationCompat.Builder setDefaults (int defaults) 设置将要使用的默认通知选项



	9
	NotificationCompat.Builder setLargeIcon (Bitmap icon) 设置显示在自动收报机和通知大图标



	10
	NotificationCompat.Builder setNumber (int number) 在通知的右侧设置大的数字



	11
	NotificationCompat.Builder setOngoing (boolean ongoing) 设置这是否是一个持续的通知



	12
	NotificationCompat.Builder setSmallIcon (int icon) 设置小图标在通知使用布局



	13
	NotificationCompat.Builder setStyle (NotificationCompat.Style style) 在构建时应用添加丰富的通知样式



	14
	NotificationCompat.Builder setTicker (CharSequence tickerText) 设置在第一个通知到达时显示在状态栏中的文本



	15
	NotificationCompat.Builder setVibrate (long[] pattern) 设置振动模式的使用



	16
	NotificationCompat.Builder setWhen (long when) 设置该事件发生的时间。在面板的通知是由这个时间进行排序





示例

以下示例显示 Android 的通知功能，NotificationCompat.Builder类已在Android4.1中引入。




	步骤
	描述





	1
	使用Android Studio创建一个Android应用程序，并将它命名为：NotificationDemounder。在创建这个项目时确保目标SDK和编译在Android SDK的最新版本或更高级别的API。



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加定义三种方法startNotification()，cancelNotification()和updateNotification()，以涵盖与Android的通知的最大功能的代码。



	3
	创建一个新的src/NotificationView.java，这将被用于显示新的布局作为新的活动将被启动的一部分，当用户将点击通知



	4
	复制图片woman.png在RES/ drawable-*文件夹，这个图片将被用作通知图标。可以使用的情况下，要为他们提供了不同的设备有不同的分辨率的图片



	5
	修改布局XML文件 res/layout/activity_main.xml 添加三个按钮的线性布局



	6
	创建一个新的布局XML文件 res/layout/notification.xml。这将被用来作为布局文件为新的活动，将启动时用户将点击任何通知



	7
	修改 res/values/strings.xml  中定义所需的恒定值



	8
	运行该应用程序时启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果





以下是修改主要活动文件src/com.yiibai.notificationdemo/MainActivity.java 的内容。这个文件可以包括每个生命周期基本方法。

package com.example.notificationdemo;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.app.NotificationManager;
import android.app.PendingIntent;
import android.app.TaskStackBuilder;
import android.content.Context;
import android.content.Intent;
import android.support.v4.app.NotificationCompat;
import android.util.Log;
import android.view.View;
import android.widget.Button;

public class MainActivity extends Activity {
   private NotificationManager mNotificationManager;
   private int notificationID = 100;
   private int numMessages = 0;

   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      Button startBtn = (Button) findViewById(R.id.start);
      startBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            displayNotification();
         }
      });

      Button cancelBtn = (Button) findViewById(R.id.cancel);
      cancelBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            cancelNotification();
         }
      });

      Button updateBtn = (Button) findViewById(R.id.update);
      updateBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            updateNotification();
         }
      });
   }
   protected void displayNotification() {
      Log.i("Start", "notification");

      /* Invoking the default notification service */
      NotificationCompat.Builder  mBuilder = 
      new NotificationCompat.Builder(this);    

      mBuilder.setContentTitle("New Message");
      mBuilder.setContentText("You've received new message.");
      mBuilder.setTicker("New Message Alert!");
      mBuilder.setSmallIcon(R.drawable.woman);

      /* Increase notification number every time a new notification arrives */
      mBuilder.setNumber(++numMessages);

      /* Creates an explicit intent for an Activity in your app */
      Intent resultIntent = new Intent(this, NotificationView.class);

      TaskStackBuilder stackBuilder = TaskStackBuilder.create(this);
      stackBuilder.addParentStack(NotificationView.class);

      /* Adds the Intent that starts the Activity to the top of the stack */
      stackBuilder.addNextIntent(resultIntent);
      PendingIntent resultPendingIntent =
         stackBuilder.getPendingIntent(
            0,
            PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT
         );

      mBuilder.setContentIntent(resultPendingIntent);

      mNotificationManager =
      (NotificationManager) getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);

      /* notificationID allows you to update the notification later on. */
      mNotificationManager.notify(notificationID, mBuilder.build());
   }

   protected void cancelNotification() {
      Log.i("Cancel", "notification");
      mNotificationManager.cancel(notificationID);
   }

   protected void updateNotification() {
      Log.i("Update", "notification");

      /* Invoking the default notification service */
      NotificationCompat.Builder  mBuilder = 
      new NotificationCompat.Builder(this);    

      mBuilder.setContentTitle("Updated Message");
      mBuilder.setContentText("You've got updated message.");
      mBuilder.setTicker("Updated Message Alert!");
      mBuilder.setSmallIcon(R.drawable.woman);

     /* Increase notification number every time a new notification arrives */
      mBuilder.setNumber(++numMessages);

      /* Creates an explicit intent for an Activity in your app */
      Intent resultIntent = new Intent(this, NotificationView.class);

      TaskStackBuilder stackBuilder = TaskStackBuilder.create(this);
      stackBuilder.addParentStack(NotificationView.class);

      /* Adds the Intent that starts the Activity to the top of the stack */
      stackBuilder.addNextIntent(resultIntent);
      PendingIntent resultPendingIntent =
         stackBuilder.getPendingIntent(
            0,
            PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT
         );

      mBuilder.setContentIntent(resultPendingIntent);

      mNotificationManager =
      (NotificationManager) getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);

      /* Update the existing notification using same notification ID */
      mNotificationManager.notify(notificationID, mBuilder.build());
   }
}


以下是修改的主活动文件的内容 src/com.yiibai.notificationdemo/NotificationView.java.

package com.example.notificationdemo;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;

public class NotificationView extends Activity{
   @Override
   public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
   {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.notification);
   }

}


下面文件 res/layout/activity_main.xml 的内容如下:

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/start"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/start_note"/>

   <Button android:id="@+id/cancel"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/cancel_note" />

   <Button android:id="@+id/update"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/update_note" />

</LinearLayout>


下面是 res/layout/notification.xml 文件的内容： 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    android:orientation="vertical"
    android:layout_width="fill_parent"
    android:layout_height="fill_parent"    >
   <TextView
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="400dp"
   android:text="Hi, Your Detailed notification view goes here...." />
</LinearLayout>


下面文件 res/values/strings.xml 的内容中定义两个新的常量：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">NotificationDemo</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="start_note">Start Notification</string>
    <string name="cancel_note">Cancel Notification</string>
    <string name="update_note">Update Notification</string>

</resources>


下面是 AndroidManifest.xml 文件的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.notificationdemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="17"
        android:targetSdkVersion="17" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.notificationdemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
        <activity android:name=".NotificationView"
             android:label="Details of notification"
             android:parentActivityName=".MainActivity">
       <meta-data
        android:name="android.support.PARENT_ACTIVITY"
        android:value=".MainActivity"/>
        </activity>
    </application>

</manifest>


我们尝试运行NotificationDemo 应用程序。AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口：

[image: Android Notification Start]

现在单击“Start Notification”通知按钮，会看到在上面的一条消息“New Message Alert!”将短暂显示后，将有下面的屏幕左上角有一个小图标。

[image: Android Notification Start Icon]

现在，让我们展开视图，长按小图标，一秒钟后它会显示日期信息，这是时间的时候，应该释放鼠标拖动状态栏的情况下。会看到状态栏将扩大，会得到以下画面：

[image: Android Notification Expanded]

现在，让我们尝试在图像上点击图标，这将启动新的活动，已设置使用的意图，将有以下屏幕：

[image: Android Notification New Activity]

接下来，可以点击“Detail of notification”，将带回到主屏幕，可以尝试使用更新通知按钮，将更新现有的通知和数量将增加1，但如果发送通知，新的通知ID会继续增加在堆栈中，会看到他们在屏幕上单独列示。

图查看大图通知

下面的代码片断演示了如何改变的通知，上面代码中创建使用收件箱大视图样式。要更新 displayNotification() 方法来显示这个功能：

   protected void displayNotification() {
      Log.i("Start", "notification");

      /* Invoking the default notification service */
      NotificationCompat.Builder  mBuilder = 
      new NotificationCompat.Builder(this);    

      mBuilder.setContentTitle("New Message");
      mBuilder.setContentText("You've received new message.");
      mBuilder.setTicker("New Message Alert!");
      mBuilder.setSmallIcon(R.drawable.woman);

      /* Increase notification number every time a new notification arrives */
      mBuilder.setNumber(++numMessages);

      /* Add Big View Specific Configuration */
      NotificationCompat.InboxStyle inboxStyle =
             new NotificationCompat.InboxStyle();

      String[] events = new String[6];
      events[0] = new String("This is first line....");
      events[1] = new String("This is second line...");
      events[2] = new String("This is third line...");
      events[3] = new String("This is 4th line...");
      events[4] = new String("This is 5th line...");
      events[5] = new String("This is 6th line...");

      // Sets a title for the Inbox style big view
      inboxStyle.setBigContentTitle("Big Title Details:");
      // Moves events into the big view
      for (int i=0; i < events.length; i++) {

         inboxStyle.addLine(events[i]);
      }
      mBuilder.setStyle(inboxStyle);

      /* Creates an explicit intent for an Activity in your app */
      Intent resultIntent = new Intent(this, NotificationView.class);

      TaskStackBuilder stackBuilder = TaskStackBuilder.create(this);
      stackBuilder.addParentStack(NotificationView.class);

      /* Adds the Intent that starts the Activity to the top of the stack */
      stackBuilder.addNextIntent(resultIntent);
      PendingIntent resultPendingIntent =
         stackBuilder.getPendingIntent(
            0,
            PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT
         );

      mBuilder.setContentIntent(resultPendingIntent);

      mNotificationManager =
      (NotificationManager) getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);

      /* notificationID allows you to update the notification later on. */
      mNotificationManager.notify(notificationID, mBuilder.build());
   }


现在，如果尝试运行应用程序，然后会发现下面的结果视图的扩展形式：

[image: Android Notification Big View]   


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android基于位置服务 - Android开发教程

Android 的位置API，很容易让创建位置感知的应用程序，而不需要把重点放在相关定位技术细节。这在谷歌服务的帮助下有利于应用程序添加位置感知，自动定位跟踪，地理和活动识别成为可能。

本教程介绍了如何使用位置服务在应用程序来获取当前的位置，得到周期性位置更新，查找地址等

Location 对象

Location对象代表一个地理位置可包括纬度，经度，时间戳和其它信息，如重力，高度和速度。有以下重要的方法在使用Location对象位置的具体信息：




	S.N.
	方法和说明





	1
	float distanceTo(Location dest) 返回在这个位置，并在给定的位置之间大致距离（单位：米）



	2
	float getAccuracy() 得到这个位置的估计精度，以米为单位



	3
	double getAltitude() （如果可用）获取的高度，如：海拔（单位：米）



	4
	float getBearing() 获取轴承，以度为单位



	5
	double getLatitude() 获得纬度，单位为度



	6
	double getLongitude()得到经度，单位为度



	7
	float getSpeed() 获取速度（如果可用），在地上以米/秒



	8
	boolean hasAccuracy() 如果此位置有一个精确度



	9
	boolean hasAltitude() True - 如果此位置有一个高度



	10
	boolean hasBearing() True 如果该位置有一个支撑



	11
	boolean hasSpeed() True如果这个位置有一个速度



	12
	void reset() 清除单元内容



	13
	void setAccuracy(float accuracy) 设置此位置的估计精度（米）



	14
	void setAltitude(double altitude) 设置海拔高度（米）



	15
	void setBearing(float bearing) 设置支承，以度为单位



	16
	void setLatitude(double latitude) 设置的纬度，单位为度



	17
	void setLongitude(double longitude) 设置的经度，单位为度



	18
	void setSpeed(float speed) 设置速度，在地上以米/秒



	19
	String toString() 返回包含此对象的简洁，可读的描述字符串信息





当前位置

要获得目前的位置，需要创建一个位置的 LocationClient 对象，将它连接到位置服务使用connect()方法，然后调用其 getLastLocation() 方法。此方法返回最近的位置Location对象的形式：其中包含纬度和经度坐标和其他信息，如上面所述。要在活动中有基于位置的功能，将需要实现两个接口：


	GooglePlayServicesClient.ConnectionCallbacks



	GooglePlayServicesClient.OnConnectionFailedListener





这些接口提供了以下重要的，需要在活动类实现回调方法：




	S.N.
	回调方法及说明





	1
	abstract void onConnected(Bundle connectionHint) 这个回调方法被调用时，位置服务是成功连接到客户端的位置。将使用connect()方法来连接到客户端的位置



	2
	abstract void onDisconnected() 当客户端断开这个回调方法被调用。将使用disconnect()方法从位置客户端断开连接



	3
	abstract void onConnectionFailed(ConnectionResult result) 这个回调方法被调用时，有客户端连接到服务的错误






应该创在建客户活动类onCreate()方法中调用猎取位置，然后将其连接在onStart()，让位置服务维持目前的位置，而活动是完全可见。断开客户端onStop()方法，这样应用程序是不可见的，位置服务不是维持在目前的位置。这在很大程度上有助于节省电池电量。



获取更新位置

如果愿意的位置更新，那么除了上面提到的接口，需要实现LocationListener 接口，该接口提供了以下回调方法，需要在活动类实现：




	S.N.
	回调方法说明





	1
	abstract void onLocationChanged(Location location) 此回调方法用于从LocationClient接收通知时的位置发生了变化





位置服务质量

LocationRequest对象的位置从LocationClient更新服务质量（QoS），setter方法可以用它来处理QoS。




	S.N.
	方法 & 描述





	1
	setExpirationDuration(long millis) 设置此请求的时间，以毫秒为单位



	2
	setExpirationTime(long millis) 自启动设置请求过期时间，单位为毫秒



	3
	setFastestInterval(long millis) 明确设置最快的时间间隔位置更新，以毫秒为单位



	4
	setInterval(long millis) 设置为主动位置更新，以毫秒为单位所需的时间间隔



	5
	setNumUpdates(int numUpdates) 设置的位置更新次数



	6
	setPriority(int priority) 设置请求的优先级





例如，如果应用需要较准确位置，它应该创建一个位置请求 setPriority(int) 设置 PRIORITY_HIGH_ACCURACY和setInterval(long) 为5秒。还可以使用更大的间隔和/或其他优先如PRIORITY_LOW_POWER 要求“城市” 的级别精度或PRIORITY_BALANCED_POWER_ACCURACY为“块”级别的精度。


活动应该考虑删除在所有位置请求进入后台时（例如 onPause()），或者至少交换请求到一个更大的间隔和降低质量以节省电力消耗。



显示位置地址

Location对象可以使用 Geocoder.getFromLocation() 方法来获得一个地址，对于一个给定的纬度和经度。这种方法是同步的，可能要花很长的时间来完成其工作，所以应该调用AsyncTask类的 doInBackground() 方法。

AsyncTask必须要使用的子类和子类会覆盖 doInBackground（Params....）方法中执行任务UI线程上的后台计算完成后，当 onPostExecute(Result) 方法被调用显示结果。还有一个更重要的方法在AyncTask  execute(Params... params)，此方法使用指定的参数执行任务。

检查下面的例子中，我们如何使用 AynchTask 在任何 Android 应用程序完成工作的主要任务，而不会干扰后台。

示例

下面的示例演示如何在实际使用位置服务在应用程序来获取当前位置、等效地址等等。这个例子中，需要实际配备最新的 Android OS 移动设备，否则仿真器可能无法正常工作。

安装谷歌播放服务SDK

在继续之前有位置在Android应用程序的支持，NEET设置谷歌播放服务SDK使用以下简单的步骤：




	步骤
	描述





	1
	启动SDK管理器 在Eclipse（使用ADT），选择 Window > Android SDK Manager 在Windows中，双击SDK Manager.exe 请通过在Android SDK目录的根目录 在Mac或Linux打开一个终端并导航到工具/目录下在Android SDK目录下，然后执行Android SDK



	2
	搜索Google Play services从给定的软件包列表服务选项下的Extra ，如果没有安装它，那么进行安装。在谷歌Play业务SDK是在保存在Android SDK环境<android-sdk>/extras/google/google_play_services/



	3
	复制库项目在<android-sdk>/extras/google/google_play_services/libproject/google-play-services_lib/到维护Android应用项目的位置。如果使用的是Eclipse，导入库项目到工作区。点击 File > Import, 选择 Android > Existing Android Code 到工作区, 并浏览到 <android-sdk>/extras/google/google_play_services/libproject/, 库项目将其导入





创建Android应用程序




	步骤
	描述





	1
	使用Eclipse IDE创建Android应用程序，并将其命名为：LBSDemo，在创建这个项目时请确保目标SDK 编译在Android SDK的最新版本或使用更高级别的API



	2
	添加 Google Play服务库中的项目按照以下给出简单的步骤



	3
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加所需的代码如下所示采取获取当前位置和它的等效转交地址



	4
	修改布局XML文件res/layout/activity_main.xml 添加所有GUI组件，其中包括三个按钮和两个文本视图来显示位置/地址



	5
	修改res/values/strings.xml定义所需的常量值



	6
	修改  AndroidManifest.xml 如下所示



	7
	运行该应用程序启动Android模拟器和验证应用程序所做的修改结果





让我们在项目中添加引用谷歌Play服务。右键单击该项目，并选择Build Path > Configure Build Path > Android >，然后单击“Add ”按钮，将显示要添加的谷歌Play service_liboption，只要双击就可以了，这将增加所需的库的引用，将有窗口如下所示： 

[image: Google Play Service]

以下是内容的修改主活动文件 src/com.yiibai.lbsdemo/MainActivity.java

package com.example.lbsdemo;

import java.io.IOException;
import java.util.List;
import java.util.Locale;

import com.google.android.gms.common.ConnectionResult;
import com.google.android.gms.common.GooglePlayServicesClient;
import com.google.android.gms.location.LocationClient;

import android.content.Context;
import android.location.Address;
import android.location.Geocoder;
import android.location.Location;
import android.os.AsyncTask;
import android.os.Bundle;
import android.support.v4.app.FragmentActivity;

import android.util.Log;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends FragmentActivity implements
GooglePlayServicesClient.ConnectionCallbacks,
GooglePlayServicesClient.OnConnectionFailedListener
{
   LocationClient mLocationClient;
   private TextView addressLabel;
   private TextView locationLabel;
   private Button getLocationBtn;
   private Button disconnectBtn;
   private Button connectBtn;

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      locationLabel = (TextView) findViewById(R.id.locationLabel);
      addressLabel = (TextView) findViewById(R.id.addressLabel);
      getLocationBtn = (Button) findViewById(R.id.getLocation);

      getLocationBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            displayCurrentLocation();
         }
      });
      disconnectBtn = (Button) findViewById(R.id.disconnect);  
      disconnectBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            mLocationClient.disconnect();
            locationLabel.setText("Got disconnected....");
         }
      });
      connectBtn = (Button) findViewById(R.id.connect);  
      connectBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            mLocationClient.connect();
            locationLabel.setText("Got connected....");
         }
      });    
      // Create the LocationRequest object
      mLocationClient = new LocationClient(this, this, this);    
   }    
   @Override
   protected void onStart() {
      super.onStart();
      // Connect the client.
      mLocationClient.connect();
      locationLabel.setText("Got connected....");
   }
   @Override
   protected void onStop() {
      // Disconnect the client.
      mLocationClient.disconnect();
      super.onStop();
      locationLabel.setText("Got disconnected....");
   }
   @Override
   public void onConnected(Bundle dataBundle) {
      // Display the connection status
      Toast.makeText(this, "Connected", Toast.LENGTH_SHORT).show();
   }
   @Override
   public void onDisconnected() {
      // Display the connection status
      Toast.makeText(this, "Disconnected. Please re-connect.",
      Toast.LENGTH_SHORT).show();
   }
   @Override
   public void onConnectionFailed(ConnectionResult connectionResult) {
      // Display the error code on failure
      Toast.makeText(this, "Connection Failure : " + 
      connectionResult.getErrorCode(),
      Toast.LENGTH_SHORT).show();
   }
   public void displayCurrentLocation() {
      // Get the current location's latitude & longitude
      Location currentLocation = mLocationClient.getLastLocation();
      String msg = "Current Location: " +
      Double.toString(currentLocation.getLatitude()) + "," +
      Double.toString(currentLocation.getLongitude());

      // Display the current location in the UI
      locationLabel.setText(msg);

      // To display the current address in the UI
      (new GetAddressTask(this)).execute(currentLocation);
   }
   /*
    * Following is a subclass of AsyncTask which has been used to get
    * address corresponding to the given latitude & longitude.
    */
   private class GetAddressTask extends AsyncTask<Location, Void, String>{
      Context mContext;
      public GetAddressTask(Context context) {
         super();
         mContext = context;
      }

      /*
       * When the task finishes, onPostExecute() displays the address. 
       */
      @Override
      protected void onPostExecute(String address) {
         // Display the current address in the UI
         addressLabel.setText(address);
      }
      @Override
      protected String doInBackground(Location... params) {
         Geocoder geocoder =
         new Geocoder(mContext, Locale.getDefault());
         // Get the current location from the input parameter list
         Location loc = params[0];
         // Create a list to contain the result address
         List<Address> addresses = null;
         try {
            addresses = geocoder.getFromLocation(loc.getLatitude(),
            loc.getLongitude(), 1);
         } catch (IOException e1) {
            Log.e("LocationSampleActivity", 
            "IO Exception in getFromLocation()");
            e1.printStackTrace();
            return ("IO Exception trying to get address");
         } catch (IllegalArgumentException e2) {
            // Error message to post in the log
            String errorString = "Illegal arguments " +
            Double.toString(loc.getLatitude()) +
            " , " +
            Double.toString(loc.getLongitude()) +
            " passed to address service";
            Log.e("LocationSampleActivity", errorString);
            e2.printStackTrace();
            return errorString;
         }
         // If the reverse geocode returned an address
         if (addresses != null && addresses.size() > 0) {
            // Get the first address
            Address address = addresses.get(0);
            /*
            * Format the first line of address (if available),
            * city, and country name.
            */
            String addressText = String.format(
            "%s, %s, %s",
            // If there's a street address, add it
            address.getMaxAddressLineIndex() > 0 ?
            address.getAddressLine(0) : "",
            // Locality is usually a city
            address.getLocality(),
            // The country of the address
            address.getCountryName());
            // Return the text
            return addressText;
         } else {
            return "No address found";
         }
      }
   }// AsyncTask class
}


Following will be the content of res/layout/activity_main.xml file:

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/getLocation"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/get_location"/>

   <Button android:id="@+id/disconnect"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/disconnect"/>

   <Button android:id="@+id/connect"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/connect"/>

    <TextView
   android:id="@+id/locationLabel"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"/>

   <TextView
   android:id="@+id/addressLabel"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"/>

</LinearLayout>


下面文件 res/values/strings.xml 内容中定义两个新的常量：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">LBSDemo</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="get_location">Get Location</string>
    <string name="disconnect">Disconnect Service</string>
    <string name="connect">Connect Service</string>
</resources>


以下是 AndroidManifest.xml 文件中默认的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.lbsdemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />
   <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.lbsdemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>

</manifest>


我们尝试运行LBSDemo应用程序。 Eclipse AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口： 

[image: Android Mobile Device]

选择移动设备作为一个选项，然后检查移动设备，这将显示以下画面：

[image: Android Mobile Location Screen]

现在看到的位置选择位置“按钮，将显示位置信息如下：

[image: Android Mobile Location Info]

可以尝试断开位置，客户端使用服务，然后断开连接使用连接服务按钮，还可以修改位置更新，如上所述，可查阅 Android官方文档。


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android发送电子邮件 - Android开发教程

在前面已经学会了 Android 的意图(Intent)，这是落实意图，即一个对象。来自一个部件的消息传递到另一个组件使用 - 在应用程序或应用程序之外。

因此这里不需要从头开始，因为它们已经可以像 Gmail 和 K9mail 开发电子邮件客户端。但需要从 Android 应用程序发送的电子邮件，编写一个活动Activity，使用Android设备发送电子邮件需要启动电子邮件客户端并发送电子邮件。为了这个目的，活动将伴随着相应的数据负载一个ACTION_SEND发送到 Android 意图解析器。指定选择器提供适当的接口供用户选择如何发送电子邮件数据。

以下部分说明 Intent 对象发送电子邮件。

Intent 对象 - 动作发送电子邮件

使用ACTION_SEND 的动作启动 Android 设备上安装一个电子邮件客户端。以下是简单的语法创建一个Intent 用ACTION_SEND动作

Intent emailIntent = new Intent(Intent.ACTION_SEND);


Intent 对象 - 数据/发送电子邮件的类型

要发送电子邮件，需要指定mailto：URI使用 setData() 方法并且数据类型是text/plain使用settype()方法如下：

emailIntent.setData(Uri.parse("mailto:"));
emailIntent.setType("text/plain");


Intent 对象- 附加发送电子邮件

Android已经内置支持TO, SUBJECT, CC, TEXT等域，可以在附加 Intent 之前发送到目标的电子邮件客户端的Intent。可以使用额外的字段后电子邮件：




	S.N.
	额外数据 & 描述





	1
	EXTRA_BCC  String[] 持有应密件复制电子邮件地址



	2
	EXTRA_CC String[] 持有复制电子邮件地址



	3
	EXTRA_EMAIL String[] 持有应递送到电子邮件地址



	4
	EXTRA_HTML_TEXT 与该意图相关联的常数字符串，使用 ACTION_SEND 替代 EXTRA_TEXT 为 HTML 格式的文本



	5
	EXTRA_SUBJECT 常量字符串持有一条消息的所需主题行



	6
	EXTRA_TEXT 与该意图相关联的CharSequence常量，具有ACTION_SEND用来提供文字数据被发送



	7
	EXTRA_TITLE 一个CharSequence对话框的标题，提供给用户在ACTION_CHOOSER使用时





下面是一个例子展示如何分配额外的数据到 intent

emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_EMAIL  , new String[]{"recipient@example.com"});
emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_SUBJECT, "subject of email");
emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_TEXT   , "body of email");


示例

下面的示例演示如何在实际使用Intent对象启动电子邮件客户端发送电子邮件给定的收件人。要测试这个例子，需要实际配备了最新的Android OS的移动设备，否则仿真器可能无法正常工作。其次，需要在您的设备上安装一个电子邮件客户端，如 Gmail 或 K9mail




	步骤
	描述





	1
	使用Android Studio创建Android应用程序，并将它命名为SendEmailDemounde。创建这个项目，确保目标SDK并编译在Android SDK为最新版本以及使用更高级别的API



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加所需的代码，以发送电子邮件



	3
	修改所需的布局XML文件res/layout/activity_main.xml 添加GUI组件。这里添加一个简单的按钮，启动电子邮件客户端



	4
	修改res/values/strings.xml定义所需的常量值



	5
	修改 AndroidManifest.xml 如下所示



	6
	运行该应用程序启动 Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是修改的主活动文件的内容 src/com.yiibai.sendemaildemo/MainActivity.java.

package com.example.sendemaildemo;

import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.util.Log;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      Button startBtn = (Button) findViewById(R.id.sendEmail);
      startBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
         sendEmail();
      }
   });

   }
   protected void sendEmail() {
      Log.i("Send email", "");

      String[] TO = {"amrood.admin@gmail.com"};
      String[] CC = {"mcmohd@gmail.com"};
      Intent emailIntent = new Intent(Intent.ACTION_SEND);
      emailIntent.setData(Uri.parse("mailto:"));
      emailIntent.setType("text/plain");

      emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_EMAIL, TO);
      emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_CC, CC);
      emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_SUBJECT, "Your subject");
      emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_TEXT, "Email message goes here");

      try {
         startActivity(Intent.createChooser(emailIntent, "Send mail..."));
         finish();
         Log.i("Finished sending email...", "");
      } catch (android.content.ActivityNotFoundException ex) {
         Toast.makeText(MainActivity.this, 
         "There is no email client installed.", Toast.LENGTH_SHORT).show();
      }
   }
   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
      getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
      return true;
   }
}


下面是文件 res/layout/activity_main.xml  的内容：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/sendEmail"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/compose_email"/>

</LinearLayout>


下面文件 res/values/strings.xml 的内容中定义两个新的常量：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">SendEmailDemo</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="compose_email">Compose Email</string>

</resources>


以下是文件 AndroidManifest.xml 默认的内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.sendemaildemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.sendemaildemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>
</manifest>


我们尝试运行SendEmailDemo 应用程序。Eclipse AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口： 

[image: Android Mobile Device]

选择移动设备作为一个选项，然后检查移动设备，这将显示以下画面：

[image: Android发送电子邮件]

现在使用Compose Email“按钮，列出了所有已安装的电子邮件客户端。从列表中，可以选择其中的电子邮件客户端发送电子邮件。要使用Gmail客户端发送电子邮件，将所有提供的默认值的字段，如下图所示。在这里，From：将默认的电子邮件ID，已经为Android设备注册。 

[image: Android发送电子邮件] 选择 “email"后，如果没有配置帐号信息，则提示配置帐号信息： [image: ]

可以修改默认字段，最后使用“send email ”按钮（标有红色矩形）提到的收件人发送电子邮件。 代码下载地下：http://pan.baidu.com/s/1qW2X0hm


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android发送短信/SMS - Android开发教程

有以下两种方式来使用 Android 设备发送短信：


	使用 SmsManager 发送短信



	使用内置 Intent 发送短信





使用SmsManager 发送短信

SmsManager管理，例如在给定的移动设备将数据发送到的SMS操作。可以创建此对象调用静态方法SmsManager.getDefault() 如下：

SmsManager smsManager = SmsManager.getDefault();


创建 SmsManager 对象之后，可以使用 sendDataMessage() 方法指定的手机号码发送短信，如下：

smsManager.sendTextMessage("phoneNo", null, "SMS text", null, null);


除了上述方法外，SmsManager类可供选择的其他几个重要的函数。下面列出了这些方法：




	S.N.
	方法和说明





	1
	ArrayList<String> divideMessage(String text) 这个方法把一个消息文本分成几个片段，最大不能大于短信大小



	2
	static SmsManager getDefault() 这个方法被用来获取 SmsManager 的默认实例



	3
	void sendDataMessage(String destinationAddress, String scAddress, short destinationPort, byte[] data, PendingIntent sentIntent, PendingIntent deliveryIntent) 这个方法被用来发送一个基于数据 SMS 到特定的应用程序的端口



	4
	void sendMultipartTextMessage(String destinationAddress, String scAddress, ArrayList<String> parts, ArrayList<PendingIntent> sentIntents, ArrayList<PendingIntent> deliveryIntents) 发送一个基于多部分文本短信



	5
	void sendTextMessage(String destinationAddress, String scAddress, String text, PendingIntent sentIntent, PendingIntent deliveryIntent) 发送基于文本的短信





示例

下面的示例演示如何在实际中使用 SmsManager 对象给定的手机号码发送短信。


要尝试这个例子中，需要实际配备了最新 Android OS 的移动设备，否则仿真器可能无法正常工作。






	步骤
	描述





	1
	使用Android Studio 创建Android应用程序，并将它命名为SendSMSDemounder。在创建这个项目，确保目标 SDK 编译在Android SDK 的最新版本或使用更高级别的API



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加所需的代码以发送短信



	3
	修改所需的布局XML文件 res/layout/activity_main.xml 添加任何GUI组件。加入了一个简单的GUI以输入手机号码并短信发送，以及一个简单的按钮发送短信。



	4
	修改 res/values/strings.xml 定义所需的常量值



	5
	修改  AndroidManifest.xml  如下所示



	6
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是修改的主活动文件 src/com.yiibai.sendsmsdemo/MainActivity.java 的内容

package com.example.sendsmsdemo;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.telephony.SmsManager;
import android.util.Log;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

   Button sendBtn;
   EditText txtphoneNo;
   EditText txtMessage;

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      sendBtn = (Button) findViewById(R.id.btnSendSMS);
      txtphoneNo = (EditText) findViewById(R.id.editTextPhoneNo);
      txtMessage = (EditText) findViewById(R.id.editTextSMS);

      sendBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
            sendSMSMessage();
         }
      });

   }
   protected void sendSMSMessage() {
      Log.i("Send SMS", "");

      String phoneNo = txtphoneNo.getText().toString();
      String message = txtMessage.getText().toString();

      try {
         SmsManager smsManager = SmsManager.getDefault();
         smsManager.sendTextMessage(phoneNo, null, message, null, null);
         Toast.makeText(getApplicationContext(), "SMS sent.",
         Toast.LENGTH_LONG).show();
      } catch (Exception e) {
         Toast.makeText(getApplicationContext(),
         "SMS faild, please try again.",
         Toast.LENGTH_LONG).show();
         e.printStackTrace();
      }
   }
   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
      getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
      return true;
   }
}


下面是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:orientation="vertical" >

   <TextView
   android:id="@+id/textViewPhoneNo"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/phone_label" />

   <EditText
   android:id="@+id/editTextPhoneNo"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:inputType="phone"/>

   <TextView
   android:id="@+id/textViewMessage"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/sms_label" />

   <EditText
   android:id="@+id/editTextSMS"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:inputType="textMultiLine"/>

   <Button android:id="@+id/btnSendSMS"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/send_sms_label"/>

</LinearLayout>


下面文件 res/values/strings.xml 的内容中定义两个新的常量：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">SendSMSDemo</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="phone_label">Enter Phone Number:</string>
    <string name="sms_label">Enter SMS Message:</string>
    <string name="send_sms_label">Send SMS</string>

</resources>


以下是AndroidManifest.xml 文件的默认内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.sendsmsdemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />
    <uses-permission android:name="android.permission.SEND_SMS" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.sendsmsdemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>

</manifest>


我们尝试运行 SendSMSDemo 应用程序。Eclipse的AVD上安装的应用程序，并启动它，如果一切的设置和应用代码都没有问题，它会显示以下模拟器窗口： 

[image: Android Mobile Device]

选择移动设备作为一个选项，然后检查移动设备，这将显示以下画面：

[image: Android发送短信/SMS]

现在可以输入手机号码及文本消息并发送。最后点击"Send SMS"按钮发送短信。请确保GSM连接工作正常，以及提供正确的短信收件人。

可以把一些短信用逗号分隔，在程序中把它解析为一个数组的字符串，最后可以使用一个循环来发送消息给所有给定的手机号码。下一节将学习如何使用现有的 SMS 客户端发送短信。

使用内置Intent发送短信

发送短信通过调用Android内置短信功能，可以使用Android的Intent。以下部分说明使用 Intent 对象发送短信的功能。

Intent对象 - 发送短信动作

使用ACTION_VIEW 动作启动 Android 设备上安装 SMS 客户端。以下是简单的语法来创建一个 Intent 来使用 ACTION_VIEW 动作

Intent smsIntent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW);


Intent对象 - 数据/发送短信类型

要发送的短信需要使用SetData()方法指定 smsto: 作为URI和数据类型将使用 setType() 方法如下vnd.android-dir/mms-sms： 

smsIntent.setData(Uri.parse("smsto:"));
smsIntent.setType("vnd.android-dir/mms-sms");


Intent 对象- 附加发送短信

Android已经内置支持添加电话号码和短信发送短信如下：

smsIntent.putExtra("address"  , new String("0123456789;3393993300"));
smsIntent.putExtra("sms_body"  , "Test SMS to Angilla");



这里address 和sms_body是大小写敏感的，应以小字符指定。可以指定一个以上的号码在单串，但由分号（;) 隔开。



示例

下面的示例演示如何在实际使用Intent对象启动SMS客户端发送短信给定的收件人。


要尝试这个例子中，需要实际配备了最新的 Android OS的移动设备，否则仿真器可能无法正常工作。






	步骤
	描述





	1
	使用Android Studio创建Android应用程序，并将它命名为SendSMSDemounder，创建这个项目，确保目标 SDK编译在Android SDK的最新版本或使用更高级别的API。



	2
	修改src/MainActivity.java文件，并添加所需的代码，以发送短信。



	3
	修改所需的布局XML文件 res/layout/activity_main.xml  添加任何GUI组件。添加一个简单的按钮用来触发启动SMS客户端。



	4
	修改 res/values/strings.xml 定义所需的常量值



	5
	修改 AndroidManifest.xml 如下所示



	6
	运行该应用程序启动Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果。





以下是修改主活动文件 src/com.yiibai.sendsmsdemo/MainActivity.java 的内容

package com.example.sendsmsdemo;

import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.util.Log;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      Button startBtn = (Button) findViewById(R.id.sendSMS);
      startBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
         sendSMS();
      }
   });

   }
   protected void sendSMS() {
      Log.i("Send SMS", "");

      Intent smsIntent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW);
      smsIntent.setData(Uri.parse("smsto:"));
      smsIntent.setType("vnd.android-dir/mms-sms");

      smsIntent.putExtra("address"  , new String ("0123456789"));
      smsIntent.putExtra("sms_body"  , "Test SMS to Angilla");
      try {
         startActivity(smsIntent);
         finish();
         Log.i("Finished sending SMS...", "");
      } catch (android.content.ActivityNotFoundException ex) {
         Toast.makeText(MainActivity.this, 
         "SMS faild, please try again later.", Toast.LENGTH_SHORT).show();
      }
   }
   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
      getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
      return true;
   }
}


下面是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/sendSMS"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/compose_sms"/>

</LinearLayout>


下面文件 res/values/strings.xml 的内容中定义两个新的常量：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">SendSMSDemo</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="compose_sms">Compose SMS</string>

</resources>


以下是AndroidManifest.xml 文件的默认内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.sendsmsdemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.sendsmsdemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>
</manifest>


我们尝试运行 SendSMSDemo 应用程序。 Eclipse AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用都没有问题，它会显示以下模拟器窗口： 

[image: Android Mobile Device]

选择移动设备作为一个选项，然后检查移动设备，这将显示以下画面：

[image: Android发送短信/SMS]

现在使用Compose SMS“按钮推出Android内置的SMS客户端，如下图所示：

[image: Android发送短信/SMS]

可以修改默认字段最后使用发送短信按钮（标有红色矩形）提到收件人发送短信。 以上示例代码下载：http://pan.baidu.com/s/1c0Ah508


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                Android拨打电话 - Android开发教程

每一个Android设备特别是手机都提供一个拨打电话功能，但仍然需要编写一个应用程序，给用户一个选择使用硬编码的电话号码拨打电话。

本章列出了一个简单的步骤来创建一个应用程序，它可以用来拨打电话。使用 Android 的 Intent 通过调用Android内置的电话通话功能。以下部分说明 Intent 对象的拨打电话功能 。

Intent 对象 - 操作拨打电话

使用 ACTION_CALL 动作触发Android设备内置电话功能。以下是简单的语法用来创建一个Intent 的 ACTION_CALL 动作

Intent phoneIntent = new Intent(Intent.ACTION_CALL);


可以使用 ACTION_DIAL 动作，而不是 ACTION_CALL，在这种情况下，在使用选项来修改硬编码的电话号码拨打电话之前，而不是直接调用的。

Intent 对象 - 数据/电话呼叫类型

这里给定电话为 13800138000 拨打一个电话，需要使用setData()方法指定URI为  tel：如下：

phoneIntent.setData(Uri.parse("tel:13800138000"));


要注意的一点是，拨打电话不需要任何额外的数据或数据类型指定。

示例

下面的示例演示如何在实际使用 Android Intent 打电话给定的手机号码。


要尝试这个例子中，需要实际配备了最新的 Android OS 移动设备，否则仿真器可能无法正常工作。






	步骤
	描述





	1
	使用Android Studio创建Android应用程序，并将它命名为PhoneCallDemounder。创建这个项目，确保目标 SDK编译在 Android SDK 的最新版本或使用更高级别的API



	2
	修改 src/MainActivity.java 文件，并添加所需的代码，以拨打电话



	3
	修改所需的布局XML文件 res/layout/activity_main.xml 添加GUI组件。添加一个简单的按钮来拨打号码：13800138000



	4
	修改  res/values/strings.xml  定义所需的常数值



	5
	修改 AndroidManifest.xml 如下所示



	6
	运行该应用程序启动 Android模拟器并验证应用程序所做的修改结果





以下是修改主活动文件 src/com.yiibai.phonecalldemo/MainActivity.java 的内容如下：

package com.yiibai.phonecalldemo;

import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.util.Log;
import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

   @Override
   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_main);

      Button startBtn = (Button) findViewById(R.id.makeCall);
      startBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         public void onClick(View view) {
         makeCall();
      }
   });

   }
   protected void makeCall() {
      Log.i("Make call", "");

      Intent phoneIntent = new Intent(Intent.ACTION_CALL);
      phoneIntent.setData(Uri.parse("tel:91-800-001-0101"));

      try {
         startActivity(phoneIntent);
         finish();
         Log.i("Finished making a call...", "");
      } catch (android.content.ActivityNotFoundException ex) {
         Toast.makeText(MainActivity.this, 
         "Call faild, please try again later.", Toast.LENGTH_SHORT).show();
      }
   }
   @Override
   public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
      // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
      getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
      return true;
   }
}


下面是 res/layout/activity_main.xml 文件的内容：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="fill_parent"
   android:orientation="vertical" >

   <Button android:id="@+id/makeCall"
   android:layout_width="fill_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:text="@string/make_call"/>

</LinearLayout>


下面文件 res/values/strings.xml 的内容中定义两个新的常量：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

    <string name="app_name">PhoneCallDemo</string>
    <string name="hello_world">Hello world!</string>
    <string name="action_settings">Settings</string>
    <string name="make_call">Call 91-800-001-0101</string>

</resources>


以下是AndroidManifest.xml 文件的默认内容：

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    package="com.yiibai.phonecalldemo"
    android:versionCode="1"
    android:versionName="1.0" >

    <uses-sdk
        android:minSdkVersion="8"
        android:targetSdkVersion="17" />
   <uses-permission android:name="android.permission.CALL_PHONE" />
   <uses-permission android:name="android.permission.READ_PHONE_STATE" />

    <application
        android:allowBackup="true"
        android:icon="@drawable/ic_launcher"
        android:label="@string/app_name"
        android:theme="@style/AppTheme" >
        <activity
            android:name="com.yiibai.phonecalldemo.MainActivity"
            android:label="@string/app_name" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
            </intent-filter>
        </activity>
    </application>
</manifest>


我们尝试运行PhoneCallDemo 应用程序。Eclipse AVD安装的应用程序，并启动它，如果一切设置和应用代码都没有问题，它会显示以下模拟器窗口： 

[image: Android Mobile Device]

选择移动设备作为一个选项，然后检查移动设备，这将显示以下画面：

[image: Android拨打电话]

现在使用按钮拨打138001380000，如下所示：

[image: Android拨打电话] 以上代码下载： http://pan.baidu.com/s/1hq1RSuK   


            
            

        
    



        
        

    
        
        
            
            
                发布Android应用 - Android开发教程

Android应用程序的发布是一个过程，让Android的应用程序提供给用户。发布的Android应用程序开发过程的最后阶段。

[image: Android Application Publish]

一旦开发和全面测试Android应用程序，就可以开始销售或分发免费使用谷歌播放（著名的Android市场）。也可以发布应用程序，通过它们直接发送给用户，让用户下载他们从自己的网站。

在Android官方网站上，可以检查详细的出版过程中，但本教程将通过简单的步骤来启动应用程序，谷歌播放。下面是一个简化的检查清单，这将帮助在推出Android应用程序：




	步骤
	Activity





	1
	Regression Testing Before you publish your application, you need to make sure that its meeting the basic quality expectations for all Android apps, on all of the devices that you are targeting. So perform all the required testing on different devices including phone and tablets.



	2
	Application Rating When you will publish your application at Google Play, you will have to specify a content rating for your app, which informs Google Play users of its maturity level. Currently available ratings are (a) Everyone (b) Low maturity (c) Medium maturity (d) High maturity.



	3
	Targeted Regions Google Play lets you control what countries and territories where your application will be sold. Accordingly you must take care of setting up time zone, localization or any other specific requirement as per the targeted region.



	4
	Application Size Currently, the maximum size for an APK published on Google Play is 50 MB. If your app exceeds that size, or if you want to offer a secondary download, you can use APK Expansion Files, which Google Play will host for free on its server infrastructure and automatically handle the download to devices.



	5
	SDK and Screen Compatibility It is important to make sure that your app is designed to run properly on the Android platform versions and device screen sizes that you want to target.



	6
	Application Pricing Deciding whether you app will be free or paid is important because, on Google Play, free apps must remain free. If you want to sell your application then you will have to specify its price in different currencies.



	7
	Promotional Content It is a good marketing practice to supply a variety of high-quality graphic assets to showcase your app or brand. After you publish, these appear on your product details page, in store listings and search results, and elsewhere.



	8
	Build and Upload release-ready APK The release-ready APK is what you you will upload to the Developer Console and distribute to users. You can check complete detail on how to create a release-ready version of your app: Preparing for Release.



	9
	Finalize Application Detail Google Play gives you a variety of ways to promote your app and engage with users on your product details page, from colorful graphics, screenshots, and videos to localized descriptions, release details, and links to your other apps. So you can decorate your application page and provide as much as clear crisp detail you can provide.





导出Android应用

作为一个APK（Android包）文件，需要将应用程序导出之前上传谷歌播放市场。

要导出应用程序，只要打开该应用程序的Eclipse项目中，从Eclipse中选择File->Export 并按照简单的步骤来导出应用程序：

[image: Android Export Screen]

接下来选择 Export Android Application“选项，在上面的屏幕截图所示，然后单击”Next “，再 Next ，这样得到的画面，在那里选择”Create new keystore" 来存储应用程序。

[image: Android Key Store]

输入密码来保护应用程序，并单击“Next ”按钮，再次。它会显示以下画面，让应用程序创建一个密钥：

[image: Android Key Creation]

一旦填写的所有信息，单击“Next ”按钮，最后它会问申请将导出的位置：

[image: Android Export Location]

最后，单击“Finish ”按钮，生成Android应用程序包文件将被上传在谷歌播放市场。

谷歌播放注册

最重要的一步是注册谷歌播放使用谷歌播放市场。可以使用您现有的Google ID，如果没有可以创建一个新的Google ID，然后注册与市场。将有以下屏幕接受的条款和条件。

[image: Android Market Place Terms and Conditions]

可以使用Continue to payment“按钮，继续进行付款登记费$25，并最终完成帐户细节。

一旦你是一个注册用户在Google Play，您可以上传您的应用程序release-ready APK，最后将完成应用程序的详细使用上述清单的第9步中提到的应用程序的详细页面。 
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