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    领略前端技术 阅读奇舞周刊

    《奇舞周刊》是奇舞团的同学们收集的前端精华，外加部分原创，集结成册，每周五发布。

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          【译】哪些编程语言是函数式的？
        

        本文盘点与分析了部分与函数式编程语言相关的代表性语言，相信看完你会对函数式编程有一些新的理解。

        奇舞推荐 JavaScript 前端开发 函数式编程 FPzhouweicsu推荐

      

      	
        
          告别刀耕火种:浅谈 VisMooc 的前端工程化
        

        干货分享，前端工程入门级读物，Webpack + Vuejs + npm 的实践案例。对 Webpack 和 Vue-loader 解决了什么问题分析得非常清楚。

        奇舞推荐 前端工程 Webpack Vue npmzhouweicsu推荐

      

      	
        
          HTTP Public Key Pinning 介绍
        

        本文主要介绍 HTTP Public Key Pinning（HPKP），是用来防范由「伪造或不正当手段获得网站证书」造成的中间人攻击，但与 Certificate Transparency 有不同的思路。

        奇舞推荐 HTTP HTTPS HPKP梁幸芝推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          【译】Node 全局安装包的问题
        

        本文希望大家了解项目保留依赖列表和版本的重要性。

        JavaScript NodeJS NPMLuChunYu推荐

      

      	
        
          一次 React Native 跨平台开发之旅
        

        一个传统的客户端开发码农的 React Native 实战体会。

        JavaScript React React Native

      

      	
        
          三步将 React Native 项目运行在 Web 浏览器上面
        

        React Native 的出现，让前端工程师拥有了使用 JavaScript 编写原生 APP 的能力。本文介绍了将 React Native 应用创建一个 Web 版的几个步骤。

        JavaScript React React Native梁幸芝推荐

      

    

    CSS

    
      	
        
          使用 Flexbox 的六个理由
        

        您使用 Flexbox 吗？本文有使用 Flexbox 的六个理由。看过之后说不定你也想尝试一下。

        Flexbox CSS梁幸芝推荐

      

      	
        
          CSS Gradient 详解
        

        纯色背景已经不能满足人民群众日益增长的物质文化需要了，必须整渐变背景，本文给大家详细的讲解了 CSS Gradient 的相关知识。

        CSS 渐变梁幸芝推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          使用 SVG 输出 Octicon
        

        通过换掉图标字体，我们能更方便、更快速、更有可访问性地提供图标了。而且它们看起来也更棒了。

        SVG梁幸芝推荐

      

      	
        
          浅谈 Web 缓存
        

        在前端开发中缓存是必不可少的，那么使用怎样的缓存方式更高效、让我们项目的性能更优，还是需要我们仔细斟酌。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          为什么使用 npm scripts？
        

        也许你并不需要 Gulp， Grunt。

        奇舞推荐 前端工程 npm scripts Gulp GruntHelKyle推荐

      

      	
        
          为什么我不再使用 MVC 框架？
        

        用户界面使用 MVC 模式已经有数十年的历史了，但是它并没有与现代应用的需求相匹配。为了满足新的需求并提升开发的速度，一个新的模式被引入了。什么模式呢？ 此文在 InfoQ 英文站激起热烈讨论...

        奇舞推荐 MVC 框架

      

      	
        
          [译]关于谷歌的 AMP，你需要知道这些
        

        Google 推出新技术 AMP，除了让手机上网更快，还能多卖广告。本文介绍了 AMP 相关知识，值得一读。

        奇舞推荐 AMP

      

    

    Web 安全

    
      	
        
          HTTPS 扫盲贴
        

        HTTPS 介绍，科普性文章，不了解的同学可以入门。

        Web 安全 HTTPS 新手入门常兵虎推荐

      

      	
        
          启用全站 HTTPS 后不仅更安全而且更快 看淘宝是如何做到的
        

        阿里巴巴全站 HTTPS 的改造历时数月，涉及上百万的页面。可以看看他们如何做到不仅更安全而且更快的。

        Web 安全 HTTPS

      

      	
        
          Web安全——深入理解 CSRF 漏洞
        

        详述 CSRF 漏洞的原理。适合对web安全方面不了解的同学作为科普。比书上讲的更与时俱进一些。

        Web 安全 csrf 短信轰炸朱英达推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          Airbnb React 编码规范
        

        寸老师知乎专栏出品

        JavaScript React 规范常兵虎推荐

      

      	
        
          AngularJS 2 快速入门
        

        本文通过一个基本项目介绍了 Angular2 的一些基本概念。

        Angular 2 新手入门 JavaScript常兵虎推荐

      

      	
        
          Promise, generator, async 与 ES6
        

        在 JavaScript 里面，有一個超級重要的概念就是非同步，这也是刚入门的时候最容易搞混、忘记的概念。ES6 原生支持了 Promise，搭配 Generator 使用效果更佳，而 ES7 甚至支持了 async 的语法。

        JavaScript

      

    

    新手入门

    
      	
        
          前端知识普及之页面加载
        

        页面加载就是从你输入网址 + enter 开始，发生的一些列过程，最终到页面显示。本文从前端视角分析页面加载的过程。

        页面加载 新手入门

      

      	
        
          Web 动画：学习使用 API
        

        Web 动画 API（WAAPI）是一个新的 JavaScript API，旨在规范 Web 上创建动画的方式。作者建议取代 SMIL 和支持 CSS Transitions 及 animations。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          我为何放弃 Gulp 与 Grunt，转投 npm scripts
        

        Npm 内置的 scripts 功能比 Gulp 或 Grunt 更简单、强大。上面链接为本文第一部分，继续阅读 第二部分 和 第三部分。

        奇舞推荐 工具 npm

      

      	
        
          谈谈 HTTP/2 对前端的影响
        

        随着 HTTP/2 规范的确认，以及主流浏览器（Chrome、Firefox、IE11）对其的全面支持，是时候采用新协议了。

        奇舞推荐 HTTP HTTP2

      

      	
        
          当前端也拥有 Server 的能力
        

        小胡子哥在本文给大家科普了 Cache API, ServiceWorker 和 Fetch API。

        奇舞推荐 Server

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          谈谈使用 promise 时候的一些反模式
        

        对 promise 的深入剖析

        JavaScript promiseJohnnyCage推荐

      

      	
        
          谈谈 JS 中的严格模式
        

        “use strict" ECMAScript 5 中引入的一种新方法， 已被大多浏览器实现。这种模式使得 JavaScript 在更严格的条件下运行。如何使用严格模式呢？

        JavaScript 严格模式

      

    

    HTML5

    
      	
        
          HTML5 要如何达到原生性能
        

        本文就“HTML5 远逊于原生的性能问题”采访了英特尔（中国）开源技术中心负责 crosswalk runtime 和 H5 优化、硬件加速的两位工程师。看看他们是如何做 HTML5 优化的。

        HTML5 优化 HTML

      

      	
        
          Canvas 最佳实践（性能篇）
        

        关于 Canvas 的一些实践经验，告诉你如何在 16ms 让用户不感到卡顿。

        HTML5 Canvas

      

    

    其它

    
      	
        
          第二届 FEDay 前端开发者大会
        

        由前端圈举办的中国 FEDay，第二届将于3月19日在广州举行。目前已经确认的嘉宾共6位：Facebook 的前端专家 ShihChi Huang 与 Stepan Parunashvili，国际知名 Web 设计师/前端工程师 Holger Bartel，阿里前端技术专家 Winter，腾讯云前端总监陈子舜，还有一位来自微信的前端工程师江剑锋。

        会议裕波推荐

      

      	
        
          2015-2016 前端知识体系图谱
        

        作者总结了这两年前端需要的一下必备知识体系，一部分深入挖掘过总结了一下，有些还没来得及研究，也列出来了，与大家分享~

        技能 前端知识怡红公子推荐

      

      	
        
          GitBook 简明教程
        

        工具是第一生产力。GitBook 是一个命令行工具。通过它，你能够使用 Git 和 Markdown 来编排书本。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          从启用 HTTP/2 导致网站无法访问说起
        

        HTTP 专家屈屈老师又更博了，来看看这次为你解决了什么问题吧！

        HTTP 奇舞推荐

      

      	
        
          Babel 入门教程
        

        阮老师关于 Babel 的教程

        ES2015 Babel 入门教程 奇舞推荐刘观宇推荐

      

      	
        
          [译]2016 - 属于网络流（Web Streams）的一年
        

        2016 年才开始，作者就宣布这是什么什么是年度最佳这种话题的确有点大胆，但是 Web Stream API 展现出来的潜力让你值得一读。

        Web Streams 奇舞推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          「译」JavaScript 模块（一）：菜鸟指南
        

        JavaScript 模块化进化史

        JavaScript Module 入门教程追客推荐

      

      	
        
          Objective-C 与 JavaScript 交互的那些事
        

        作者通过实战讲述 Web 前端和 iOS 之间相互调用的故事。

        iOS JavaScript Objective-c

      

    

    职业规划

    
      	
        
          如何成为一名优秀的全栈工程师
        

        @Barret李靖 评价这篇文章是他看到对「全栈工程师」描述最中肯的。来看看你是否有潜力成为全栈工程师吧~

        职业规划 全栈

      

      	
        
          给职场新人的10点职涯建议
        

        不管是在校学生，还是初入职场，又或许你是职场老油条，建议很中肯，看看你是否有做到。

        职业规划

      

    

    其它

    
      	
        
          Bulma: a modern CSS framework
        

        Bulma 是一个基于 Flexbox 网页布局的最新 CSS 框架。支持响应式设计及 Github 开源项目。

        CSS Framework

      

      	
        
          阿里移动电商背后的技术航母
        

        剁手节过去一段时间了，推荐阿里无线事业部资深技术总监庄卓然（花名：南天）的演讲实录，揭秘手机淘宝这个超级App的技术架构演进，向世界的技术同行分享中国互联网在无线领域的技术发展。

        移动 Web

      

      	
        
          WebKit Web Inspector 十年回顾
        

        WebKit Web Inspector 十周年了。从 Web 的荒蛮时代一路走过来，看看它都经历了哪些变化。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          React.js 2016 最佳实践
        

        2016 年应该是 React 走向成熟的一年，不管你是新手，还是已经对 React 有所了解，是时候总结一下最佳实践了。

        奇舞推荐 React 最佳实践常兵虎推荐

      

      	
        
          剖析 Promise 内部结构，一步步实现一个完整的的 Promise
        

        此文深入剖析了一个 Promise/A+ 的内部实现，并一步一步带领读者实现了一个能够通过所测试用例的Promise类。

        奇舞推荐 Promise谢然推荐

      

      	
        
          Chrome 开发者工具的 35 个小技巧
        

        Chrome 是前端开发者最常用浏览器和开发工具。在这篇文章中，我们将分享一些很酷的技巧，让你能够更好的改进工作流程。

        奇舞推荐 Chrome 开发者工具Atwood.cai推荐

      

    

    前端优化

    
      	
        
          Web 动画性能指南
        

        文本围绕量化动画的流畅程度、了解浏览器的渲染机制、动画调优的策略与技巧等几个方面深度探索了 Web 动画性能。

        前端优化 web动画 性能Atwood.cai推荐

      

      	
        
          透过浏览器看 HTTP 缓存
        

        缓存是 Web 性能优化最重要的方面之一，了解缓存的机制并充分地利用它非常必要。

        前端优化 缓存王欢推荐

      

    

    前端工程

    
      	
        
          前端重构之路（组件化）
        

        本文解决了几个问题：组件化开发、按需且支持并行加载、数据驱动、服务端渲染、Web Component 使用方式等。

        前端工程 组件化墨尘推荐

      

      	
        
          谈谈前端『新』技术
        

        Vue.js 作者关于前端新技术的一些看法。

        前端开发 前端工程常兵虎推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          增加 Windows 应用曝光率的 6 个建议
        

        开发者怎么做才能让自己的应用在 Windows 商店里有更多机会曝光呢？本文就给出 6 条建议，帮大家提高自己应用的搜索排名，甚至有机会被商店隆重推荐。

        设计 用户体验李松峰推荐

      

      	
        
          我的算法学习之路
        

        如果你只想成为一个码农，你大可以不学算法，因为算法对你确实没有用；但如果你想成为一个优秀的开发者，扎实的算法必不可少。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          Webpack 使用优化
        

        十大 Webpack 使用优化建议！

        奇舞推荐 Webpack

      

      	
        
          [译] 什么是函数式编程？
        

        本文讲的是我认为的函数式编程到底是什么，这应该对于搬砖写码给别人打工一心只想快点把活干完的码农来说，应该是很合适的。

        奇舞推荐 FP 函数式编程zhouweicsu推荐

      

      	
        
          CSS 代码重构与优化之路
        

        从最基本的 CSS 代码开始，介绍了 CSS 代码重构的手段以及几种常见的 CSS 方法论，总结了作者自己的经验，有助于提高初学者的 CSS 代码质量

        奇舞推荐 CSS 重构狼狼的蓝胖子推荐

      

    

    CSS

    
      	
        
          Twitter "like" 动画实战
        

        Twitter 的 '赞' 效果相信不少人已经发现了，Medium 上有两位开发者模拟了这个效果。今天这篇文章是那两位开发者文章的译文综合。

        CSS 动画 Twitter

      

      	
        
          【CSS深入】设置不同块级流方向时的属性百分比计算
        

        百分比在屏幕自适应是我们常用，但是很多时候某个CSS属性的百分比计算值，并非如我们所想象的那样子。水平流、垂直流这些概念你们了解吗？

        CSS 百分比

      

      	
        
          [译] 复选框的 CSS 魔法
        

        只通过 checkbox 实现的一些效果，没用 JavaScript 哟。

        CSS涂鸦码龙（张金龙）推荐

      

    

    RxJS

    
      	
        
          RxJS 介绍
        

        Rx，即 ReactiveX，其中 X 代表不同的语言和技术栈，RxJS 表示 RP 基于 Javascript 语言的实现。你了解 Reactive Programming 吗？

        Reactive Programming JavaScript RxJS

      

      	
        
          使用 RxJS 做一个 Pull-to-Refresh 的例子
        

        本文将用一个 Pull-to-Refresh 的例子来介绍如何使用 RxJS 进行高度抽象的复杂 DOM 事件处理。

        JavaScript RxJS屈屈推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          [译] 基于 Webpack 和 ES6 打造 JavaScript 类库
        

        这篇文章是作者对 webpack-library-starter 项目的一个简要解说，讲解了如何一步步使用 Webpack 打造自己的 JavaScript 类库。

        Webpack ES6 JavaScript

      

      	
        
          从无到有：微信后台系统的演进之路
        

        2011.1.21 微信正式发布。这一天距离微信项目启动日约为2个月。就在这2个月里，微信从无到有，大家知道这期间微信后台做的最重要的事情是什么吗？

        微信

      

      	
        
          本周业界动态（2016.1.16-2016.1.22）
        

        本周动态： (JavaScript modules) 已被添加到 HTML 标准、jQuery 发布了 2.2 和 1.12、Node.js 已更新到 5.5.0 (Stable)

        前端新闻Atwood.cai推荐

      

      	
        
          新年新 GIT
        

        早些时间 Git 发布了 2.7.0 版本，让我们看看新版本带来了什么特性吧！

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          JS 一定要放在 Body 的最底部么？聊聊浏览器的渲染机制
        

        一个面试题引发的思考。

        奇舞推荐 JavaScript 渲染 浏览器zhouweicsu推荐

      

      	
        
          [译] Angular 2 VS. React： 血色将至
        

        Angular2 已升级到 Beta 版并有可能成为 2016 年最火的新框架。尖峰时刻到了，让我们看看它如何应对 2015 年新宠 React。

        奇舞推荐 JavaScript Angular ReactAtwood.Cai推荐

      

      	
        
          国内 Node.js 2015 总结
        

        中文书籍，开源框架，框架，线下聚会，各种科普贴的汇总，各种年度最佳，感谢作者。

        奇舞推荐 Node.js 总结Gao推荐

      

    

    CSS

    
      	
        
          [译] PostCSS 介绍
        

        CSS3 介绍了很多新的特性，可以让我们设计交互，之前我们都是通过 JavaScript 来实现交互。每一天都会有新工具出现，让我们可以更灵活地表达样式。PostCSS 就是最近才出现的这么一个工具。

        Web CSS 前端开发郭培推荐

      

      	
        
          CSS Modules 详解及 React 中实践
        

        详细介绍 CSS 模块化方案及实践中问题的解决方案。

        CSS React凡推荐

      

      	
        
          [译] CSS 分层动画可以让元素沿弧形路径运动
        

        自己翻译的文章，CSS 分层动画可以让元素沿弧形路径运动

        CSS animation涂鸦码龙（张金龙）推荐

      

    

    React

    
      	
        
          Flux 架构入门教程
        

        本文就介绍如何在 React 的基础上，使用 Flux 组织代码和安排内部逻辑，使得你的应用更易于开发和维护。

        React Flux

      

      	
        
          轻量级的 React
        

        2015年风靡一时的React,有一个最大的问题,就是太大了,影响性能.这边有人造了下轮子.大家可以参考,一来,可以看下简化版的React是怎么写的,当做学习;二来,若用的顺手了,可以用到自己的项目中.必能锦上添花~

        JavaScript ES5 React react-lite硕硕推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          第一届 Swift 大会小记
        

        国内首届 Swift 大会在北京举行，这次大会完全是坊间出于技术交流与分享的热情组织起来的非盈利性会议，请到了来自国内外的多位技术大咖，有同学戏称是iOS界网红见面会，议程结束不久，趁着还热乎，在此先与大家分享一下。

        Swift 会议

      

      	
        
          专访|360奇舞团团长@月影
        

        遇到瓶颈不可怕，最重要的是不浮躁、不忘初心。

        专访

      

      	
        
          本周业界动态
        

        普天同庆: 微软正式停止对 Internet Explorer 8、9 和 10 的支持；React DOM v15 将不再支持 IE8；Edge 浏览器 JavaScript 引擎 ChakraCore 正式开源；ECharts 3 正式发布；ThinkJS 升级至 2.1：支持 TypeScript，性能提升 90%。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          Karma 测试框架的前世今生
        

        这篇文章主要来自 Karma 作者的一篇论文，主要是说 Karma 的由来，通过这篇文章，可以了解下 Karma 的设计思想，这样大家在做前端单元测试时，也能了然于心。

        奇舞推荐 Karma 测试 框架分析Taobao FED推荐

      

      	
        
          Stack Overflow 2015 年度调查报告
        

        Stack Overflow 告诉你，2015 年程序猿们最爱和最怕的编程语言是什么。

        奇舞推荐 年度调查 Stack Overflowzhouweicsu推荐

      

      	
        
          回顾 2015：六项令人兴奋的 web 技术
        

        本文描述了六个 2015 年非常赞的技术 Electron、React Native、Progressive web apps 、Visual studio code、Rollup、Web Assembly。

        奇舞推荐 前端开发Atwood.Cai推荐

      

    

    教程

    
      	
        
          使用 Elasticsearch 实现博客站内搜索
        

        不折腾就浑身不自在星人屈屈老师又开始折腾了，这一期的文章讲的是 Elasticsearch，一个基于 Lucene 构建的开源、分布式、RESTful 搜索引擎，Github 也在用，赶紧 get 起来。

        教程 Elasticsearch 搜索 引擎

      

      	
        
          Commit message 和 Change log 编写指南
        

        Git 每次提交代码，都要写 Commit message，否则就不允许提交。但这个 message 有格式你了解吗？能生成 Change log，还可关闭 Issue，不熟悉的同学赶紧点开阮一峰老师的新博客了解吧。

        教程 Git 工作流

      

      	
        
          Gulp 系列教程
        

        本系列包括全部开发和构建过程的 14 篇文章。如果你讨厌网上那些 Hello World 式的指南，只描述基础而不展示整个过程，也不深入了解或分享在此过程中学到的东西。那这个系列非常适合你。

        教程 Gulp

      

    

    成长

    
      	
        
          前端们，2016你有啥目标？
        

        现在是为新年计划新目标的最好时候，我们问了一圈周围的 Web 开发大牛，本文会分享一下他们的新年目标。

        Web 成长李松峰推荐

      

      	
        
          技术工程师成长之其中一道
        

        从一到十，从刚入门的菜鸟到 Team Leader 的成长之路，作者结合自己的经历给大家实实在在的分享。

        成长

      

    

    其它

    
      	
        
          2015: Our Favorite Codrops Resources
        

        文中集结了各种富有创造力的CSS效果，让人眼前一亮，非常值得学习和借鉴。

        CSS娇龙推荐

      

      	
        
          扯扯“Model Driven UI”
        

        为什么我认为对于构建应用程序而言，MVVM/React 是比 jQuery 更容易的方式？ 文章比较浅，科普性质，大神们别嫌弃。

        UI Model

      

      	
        
          本周业界动态
        

        本周动态：1、Node.js 已更新到 5.4.0 (Stable)；2、Git 2.7.0 发布；3、安全研究人员发现了第一个使用JS的勒索软件；4、ThinkJS 已突破 1000 Star。

      

    

  
    年终盘点

    
      	
        
          近几年前端技术盘点以及 2016 年技术发展方向
        

        淘宝 小胡子哥 同学对这几年前端的小总结，盘点了从 09 年开始到 15 年间前端技术的革新，同时也会从多个角度，解读近几年前端技术发展的潜在因素。推荐给大家。

        年终盘点JK推荐

      

      	
        
          2015 年 20 位最值得关注的 JS 开发者
        

        2015年度“20位最值得关注的 JS 开发者”榜单，这里有我们熟悉的家伙，也有一些新面孔。因此准备好，在2016年，这些人都将是你想要保持关注的。

        JavaScript NodeJS 年终盘点Atwood.Cai推荐

      

      	
        
          2015 前端生态发展回顾
        

        那句话怎么说的来着？从来没有哪个圈子像今天的前端一样混乱又欣欣向荣了。有人说2015年或许是大前端时代的元年，目前看来，如果不是2015，那么它也一定会是2016年。

        年终盘点耗子推荐

      

    

    教程

    
      	
        
          Gulp 新手入门教程
        

        Gulp 是目前前端领域最流行的构建工具，本文会帮助你快速入门。

        教程 GulpHelKyle推荐

      

      	
        
          微信开发小记
        

        微信开发入门小知识，环境、依赖简单明了，简单易上手。

        教程 微信开发黑MAO推荐

      

      	
        
          z-index 的工作原理
        

        z-index 是 CSS 中的一个基本属性，但它并不是直接比大小那么简单。

        教程 CSS

      

    

    前端工程

    
      	
        
          Ballade: 重新诠释 Flux 架构
        

        Flux 的目标就是基于单向数据流如何更好的管理数据，它作为一种架构模式还是很不错的，方向是正确的。但是作为框架来使用，还存在着一些问题，这也是 Ballade 产生的原因。

        前端工程 Flux JavaScript React 框架雨夜带刀推荐

      

      	
        
          大话 Git 工作流
        

        Git ，老少皆知，但工作流对于新入门的就未必了，可能很陌生，不知所云。本文风格有点像讲故事，正所谓“大话”。

        Git 工作流 前端工程Coding推荐

      

      	
        
          网页性能：缓存效率实践
        

        缓存是网页性能优化中最重要的手段之一。本文是 Facebook 的工程师对缓存命中率做的一些总结，具有实际指导意义。

        前端工程 Web 性能SijieCai推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          Sublime Text 3最好的功能、插件和设置
        

        在这篇文章中，我们将看到 Sublime Text 3 的最好的部分，您可能已经听说过其中的一些，但也许其他一些人还不知道。

        Sublime Text 工具愚人码头推荐

      

      	
        
          时尚且健壮: 实现更优秀的 CSS
        

        你觉得 CSS 难写吗？你觉得 CSS 算编程语言吗？如何实现时尚且健壮的 CSS ？

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          [译] 调试的艺术
        

        作为一个开发者，写出 bug 再正常不过了。关键是要懂得怎么去调试！JavaScript 专家 Remy Sharp 在本文中分享了关于调试的一些技巧和工具。

        奇舞推荐 JavaScript 调试 开发webzhao推荐

      

      	
        
          React：组件的生命周期
        

        React 组件的生命周期分为三个部分：实例化、存在期和销毁时。

        奇舞推荐 React 组件Pikachu推荐

      

      	
        
          [译] CSS calc() 初体验
        

        四年之前我在 CSS3 Click Chart 上第一次发现 calc 函数很高兴看到基础的数学计算方法加减乘除被应用到 CSS 中很多人认为预处理器完全涵盖了逻辑和计算领域...

        奇舞推荐 CSSLuChunYu推荐

      

      	
        
          本周业界动态
        

        1.Mozilla 开源 web 虚拟现实框架 A-Frame；2. 雅虎宣布开源了自家的网页爬虫工具 —— Anthelion；3. HTTP 错误代码 451；4. Facebook 要将视频从 Flash 全面迁移到 HTML5。

        奇舞推荐Atwood.cai推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          [译] 模仿原生应用的 Web 应用（Progressive Web Apps）对 Web 的意义
        

        本文描绘了 Progressive Web Apps 当前的现状，尽管目前的支持度低、实现成本高等诸多阻碍，但是其优雅降级，最终的效果还是非常值得为之一试的。

        Web App HTML JavaScriptAtwood.cai推荐

      

      	
        
          Flow, 一个新的 JavaScript 静态类型检查器
        

        Avik Chaudhuri Basil Hosmer Gabriel Levi 今天我们兴奋的发布了Flow 的尝鲜版一个新的 JavaScript 静态类型检查器Flow 为 JavaScript 添加了静态类型检查以提高开发效率和代码质量更明确的说...

        Web 前端开发 JavaScriptSijieCai推荐

      

      	
        
          npm 的 package.json 中文文档
        

        如果 nodejs 只是看看 API 没有具体研究学习，平时使用时也就把别人的 package.json 拿来抄一抄，那你可以仔细读读本文，看看文件中的字段具体含义。

        npm Node.js JavaScriptzhouweicsu推荐

      

      	
        
          也来说说 touch 事件与点击穿透问题
        

        做过移动端 H5 页面的同学肯定知道，移动端 web 的事件模型不同于 PC 页面的事件。看了一些关于 touch 事件的文章，我想再来回顾下 touch 事件的原理，为什么通过 touch 可以触发 click 事件，touch 事件是不是万能的以及它可能存在的问题。

        JavaScript 移动web 点击穿透少壮推荐

      

    

    HTML5

    
      	
        
          WebGL 技术储备指南
        

        WebGL 是 HTML 5 草案的一部分，可以驱动 Canvas 渲染三维场景。WebGL 虽然还未有广泛应用，但极具潜力和想象空间。推荐阅读《WebGL技术储备指南》

        WebGL HTML HTML5zhouweicsu推荐

      

      	
        
          HTML5 多人实时在线游戏里踩过的那些坑
        

        大城小胖在慕课网沙龙分享的视频。做技术比较简单，但是做技术产品很难。听完这个分享相信很多人心中都会有所感悟。

        HTML HTML5 游戏月影推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          2015 前端生态发展回顾
        

        处在 2015 年这个时间段来看，前端生态已经进入了第三阶段。看上去好像已经走的挺远了，实则不然。如果再用人类历史上的三次工业革命来类比，前端发展其实不过刚刚迈入了蒸汽机时代，开始逐步用工具来替代过往相当一部分的人肉作业，但是离电气时代的自动化流水线作业还有很长一段路要走。

        回顾wendy推荐

      

      	
        
          技术团队的情绪与效率
        

        看过之后感觉写的真心不错，对于 Team Leader 来说真心值得一看。

        团队管理 情绪 TodoList 工作流Berwin推荐

      

      	
        
          优秀的程序员
        

        六个一点点，适合所有程序猿。

        成长 职业生涯

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          从 Nginx 默认不压缩 HTTP/1.0 说起
        

        Nginx 为什么默认不压缩 HTTP/1.0？这些与持久连接和 GZip 有什么关系？屈屈老师用实例给你解答。

        奇舞推荐 HTTP

      

      	
        
          HTTP/2 详解
        

        这是一篇详细讲解 HTTP/2（RFC 7540）的文档，主要内容包括该协议的背景、思想、协议本身的内容、对一些现有实现的探讨与对协议未来的展望。

        奇舞推荐 HTTP HTTP/2

      

      	
        
          [译] 2016 年你应该学习的语言和框架
        

        我们已经度过了非常棒的 2015 年，看起来 2016 年会更有意思。那么 2016 年你会想学些什么呢？阅读本文给你一个简短清单，给你一些值得你在2016年花时间精力去学习新事物的一些建议。

        奇舞推荐 成长 新年规划友华推荐

      

      	
        
          iOS 9，为前端世界都带来了些什么？「译」
        

        2015 年 9 月，Apple 重磅发布了全新的 iPhone 6s/6s Plus、iPad Pro 与全新的操作系统 watchOS 2 与 tvOS 9，加上已经发布的 iOS 9，它们都为前端世界带来了哪些变化呢？

        奇舞推荐 iOS 9 前端

      

    

    React

    
      	
        
          React 0.14：揭秘局部组件状态陷阱
        

        尽管局部组件状态很诱人，而单一原子状态的好处绝对强大到不可拒绝：操作事务更新更加简单且避开了争用状态；快速持久化和检索状态的序列，不再需要大量的判断逻辑等。

        React

      

      	
        
          ReactNative 的架构设计
        

        用 RN 最大的难题是设计思想的转变，以前的设计方法论已经不太适用了。而 RN 仅仅提供了 view 的框架，构建完整 app 的架构并没有直接提供。

        React React Native

      

      	
        
          React源码剖析系列 － 玩转 React Transition
        

        ReactCSSTransitionGroup 能够以最低的成本实现例如节点初次渲染、节点被删除时添加动效的需求。本文将会深入实现原理来玩转 ReactCSSTransitionGroup。

        React 动画 ReactCSSTransitionGroup

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          Node 入门
        

        《The Node Beginner Book》的中文版发布之后，获得国内很多人的好评。

        JavaScript NodejsBerwin推荐

      

      	
        
          [译] 优雅的轮廓与 SVG paint-order
        

        本文讲解了SVG 绘制原理，以及绘制时，fill，stroke等的顺序，层级问题，讲解了新的paint-order属性，以及一些降级处理。

        SVG JavaScriptAtwood.cai推荐

      

      	
        
          [译] 2015 年度 JavaScript 开发者问卷调查结果
        

        ES6、Webpack、React ，你在使用这些新技术吗？30 个问题，了解 JavaScript 年度现状与趋势。

        JavaScript 问卷调查zhouweicsu推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          天猫双11前端分享系列
        

        天猫作为阿里双11的主战场，承担了数以百计的页面，亿级的访问及各类复杂的系统包括搜索、商品详情、交易等。看看天猫前端团队的技术总结吧

        总结Dro推荐

      

      	
        
          有没有安全的工作？
        

        阮老师对职业生涯的思考

        成长 职业生涯 鸡汤刘观宇推荐

      

      	
        
          本周业界动态
        

        Mozilla 发布 Firefox 43；Node.js v5.3.0 稳定版发布；ES7 新提案: 管道操作符；V8 中的 Math.random() 算法更新。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          [译] Angular VS. Ember VS. React 如何选择前端框架
        

        作为前端工程师，我们生在最好的时代。Angular， Ember 或 React 背后都有长期有效的技术支持和活跃的开发者社区支持。那么哪一个才是最适合你的呢？让我们一起来看一看他们各自的最新版本都带来了些什么更好的新特性。

        奇舞推荐

      

      	
        
          React Virtual DOM、Ember Glimmer 和 Incremental DOM 技术哪家强
        

        本文会探索 3 种构建动态 DOM 的技术，并通过一些基准测试对比这 3 种技术的性能优劣，最后我会给出在项目中哪种技术更加适合以及为什么。

        奇舞推荐 DOM

      

      	
        
          从理论到实践，全方位认识 DNS
        

        一名合格的 Web 前端工程师，你首先应该是一个 Web 工程师，DNS 再来重温一下吧，本文是理论篇，理论了解之后当然要实践，可戳《实践篇》了解。

        奇舞推荐 DNSDro推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          ES2015 & babel 实战：开发 NPM 模块
        

        本文的重点是介绍借助 babel 开发 Node.js 项目的基本方法，同时会简略介绍文中出现的 ES2015 新语法。

        JavaScript ES2015 Babel NPM Node.js

      

      	
        
          用 JavaScript 调用原生 API 实现跨平台
        

        除了 ReactNative，还有其他的选择

        JavaScript NativeScript ReactNative刘观宇推荐

      

      	
        
          Node.js 单元测试之我要写测试
        

        本文详细介绍了单元测试的基础入门知识。

        JavaScript Node.js 测试 单元测试

      

    

    CSS

    
      	
        
          [译] 为什么我看到原生 CSS 变量很兴奋
        

        本文对比了 Sass 类的预处理器变量与 CSS 原生 CSS 变量，得出原生 CSS 变量优点众多，值得期待。

        CSS CSS VariablesAtwood.Cai推荐

      

      	
        
          PostCSS 深入学习: PostCSS 和 Sass、Stylus 或 LESS 一起使用
        

        多种 CSS 变量混合使用，最大程度提高你的工作效率。爽！爽！爽！

        PostCSS Sass CSSAtwood.Cai推荐

      

      	
        
          移动端布局终极解决方案 --- 让移动端布局开发更加容易
        

        hotcss 不是一个库，也不是一个框架。它是一个移动端布局开发解决方案。使用 hotcss可以让移动端布局开发更容易。使用动态的 HTML 根字体大小和动态的 viewport scale。遵循视觉一致性原则。在不同大小的屏幕和不同的设备像素密度下，让你的页面看起来是一样的。

        CSS 工作流应加宽推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          本周业界动态（2015.12.5 - 2015.12.11）
        

        微软将开源 Edge 浏览器中 Chakra 的源代码；Chromium 打算用 EventListenerOptions 替代 capture 参数；Chromium 和 Firefox 将 Event.timeStamp 切换成高精度时间。

        动态

      

      	
        
          【译】Gecko-特定 DOM 事件
        

        文章详细介绍了 Gecko 下的几个特定的 DOM 事件，了解一下也许你会用的上哟^^

        DOM 事件冰果推荐

      

      	
        
          使用 gulp 生成 sprites 图片和样式表
        

        个人总结的 gulp 工具

        gulp sprites 工具w3ctrain推荐

      

      	
        
          十年来感受的前端技术变化
        

        搬个小马扎，听民工大叔讲故事，看看一个前端架构师是怎样根据不同的业务模型和应用环境，在前端演进过程中进行技术选型的。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          关于启用 HTTPS 的一些经验分享
        

        随着国内网络环境的持续恶化，HTTPS 很快就会成为 WEB 必选项。本文分享一些启用 HTTPS 过程中的经验，重点是如何与一些新出的安全规范配合使用。

        奇舞推荐 HTTPS

      

      	
        
          【译】ES7 新特性一览
        

        本文介绍了 TC39 设计 ECMAScript 的相关过程，也简单介绍了 ES7 中可能会有的 7 个新特性。

        奇舞推荐 ECMAScript JavaScript ES7 特性zhouweicsu推荐

      

      	
        
          本周业界动态
        

        苹果宣布 Swift 编程语言开源，PHP 7.0.0 正式发布，最新版本的 Chrome 47 支持 requestIdleCallback API，W3C x 计划在线培训课程 HTML5 教程（第二部分）正式开放。

        奇舞推荐 业界动态zhouweicsu推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          Node.js 启动方式：一道关于全局变量的题目引发的思考
        

        最喜欢这种文章啦。不放过一丝一毫的差别，并且从源码入手，自己探寻答案。有理有据，以理服人。这种学习方式，是很多人所欠缺的，也是很多人需要借鉴和学习的地方。

        JavaScript Node李力推荐

      

      	
        
          [译] AngularJS 内幕详解之 Scope
        

        文中细致的讲解了 AngularJS Scope 的各个属性，以及深入到内部实现，给出了最佳实践。

        JavaScript AngularJS ScopeAtwood.cai推荐

      

      	
        
          [译] AngularJS 内幕详解之 Directive
        

        本文深入 AngularJS Directive 内部实现，细致的讲解了 Directive 使用时的各种配置。

        JavaScript AngularJSAtwood.cai推荐

      

    

    实例教程

    
      	
        
          骨骼动画原理与前端实现浅谈
        

        「骨骼动画」，顾名思义，就是模拟骨骼运动的机制而制作的动画。本文作者以简单实例讲解了开源软件 DragonBones 的使用方法。

        实例教程 动画 DragonBones月影推荐

      

      	
        
          测试框架 Mocha 实例教程
        

        本文全面介绍如何使用 Mocha，让你轻松上手。如果你以前对测试一无所知，本文也可以当作 JavaScript 单元测试入门。

        实例教程 Mocha 测试zhouweicsu推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          前端的变革
        

        前端一直是一个变化很快的职能，它太年轻，年轻意味着可能性和机会，也意味着不成熟和痛苦。

        前端发展史zhouweicsu推荐

      

      	
        
          前端演进史
        

        从 Table 布局年代走过来的前辈，他说前端演进是段特别有意思的历史。

        前端 历史zhouweicsu推荐

      

      	
        
          从网易与淘宝的 font-size 思考前端设计稿与工作流
        

        作者列举移动端实例网页，详细的讲述了 font-size 使用不同单位在不同分辨率手机下的效果，值得一看。

        font-size CSS 工作流

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          HTTP 代理原理及实现
        

        Web 代理是一种存在于网络中间的实体，提供各式各样的功能。现代网络系统中，Web 代理无处不在。我之前有关 HTTP 的博文中，多次提到了代理对 HTTP 请求及响应的影响。今天这篇文章，我打算谈谈 HTTP 代理本身的一些原理，以及如何用 Node.js 快速实现代理。

        奇舞推荐 HTTP屈屈推荐

      

      	
        
          致我们终将组件化的 Web
        

        作者讨论了一套成熟可靠的组件化方案应该具备哪些能力，以及如何使用 Webpack 和 React 打造出这样一套方案。

        奇舞推荐 Web Component 组件

      

      	
        
          「大概可能也许是」目前最好的 JavaScript 异步方案 async/await
        

        「大概可能也许是」特别值得推荐的一篇文章

        奇舞推荐 ES6 ES7 JavaScript月影 & 尼奥推荐

      

    

    Web Component

    
      	
        
          如何创建自定义的 HTML 元素
        

        在这篇文章中你可以学习到如何自定义自己的 HTML 元素和定义他们需要的 JavaScript API。

        Web Component 自定义 元素 API HTML酷猫推荐

      

      	
        
          Nova.js - 小巧易用的 Web Component 框架
        

        小巧、专注于开发组件。

        Web Component 框架

      

      	
        
          Web 组件发生了什么？
        

        三年前，Web 组件一度炙手可热，每个人都在讨论它们，Ember 和 Angular 框架准备整合它们，甚至都想基于他们开发了等等。 如今，这些都销声匿迹了。这篇博客探讨 Web 组件发生了什么。剧透: 他们还好好地活着，正逐渐被浏览器所接受。

        Web Componentwendy推荐

      

    

    深度剖析

    
      	
        
          React 源码剖析系列 － 不可思议的 react diff
        

        React diff 作为 Virtual DOM 的加速器，其算法上的改进优化是 React 整个界面渲染的基础，以及性能提高的保障，同时也是 React 源码中最神秘、最不可思议的部分，本文从源码入手，深入剖析 React diff 的不可思议之处。

        深度剖析 React diff VirtualDOM凡 & 耗子推荐

      

      	
        
          深度剖析：如何实现一个 Virtual DOM 算法
        

        文章通俗易懂，由浅入深，排版整洁，示例清晰，可以帮助人们理解 Virtual DOM 的原理。

        深度剖析 JavaScript Virtual DOM MVVM李力推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          本周业界动态
        

        本周业界的一些新动态。

        W3C标准 业界动态李松峰推荐

      

      	
        
          移动端图片格式调研
        

        文章纵观图片发展史，写的非常棒。

        图片 格式 移动端

      

      	
        
          HTML 处理利器 PostHTML 入门教程
        

        看到 PostHTML，你应该自然就会想起在社区中刮起了一阵旋风的 PostCSS。虽然 PostHTML 后起，也不知道能否秀起来，先带着大家揭开 PostHTML 的神秘面纱。

        HTML PostHTML

      

    

  
    工具与框架

    
      	
        
          Vue.js 快速入门
        

        Vue.js 一个轻巧、高性能、可组件化的MVVM库，这篇基于最新版本的 Vue 入门教程写得很不错，推荐入门。

        工具与框架zhouweicsu推荐

      

      	
        
          ThinkJS 项目用 WebStorm 来设置断点与调试
        

        ThinkJS 项目用 WebStorm 来设置断点与调试，可以告别console.log了。

        工具与框架JK推荐

      

      	
        
          Node内存问题追踪
        

        追踪内存Node的内存问题

        工具与框架

      

      	
        
          electron＋Angular构建桌面应用
        

        跨平台应用不只是Java能做

        工具与框架

      

      	
        
          Apache支持HTTP2
        

        Apache支持HTTP2，准备迎接http2时代吧

        工具与框架

      

    

    JavaScript生态圈

    
      	
        
          Delphi、C#之父Anders Hejlsberg近日首次访华
        

        Delphi、C#之父Anders Hejlsberg近日首次访华，并在10月24日和27日参加了两场见面会，分享了他目前领导开发的TypeScript项目，

        JavaScript生态圈

      

      	
        
          TypeScript 1.6发布：完全支持React/JSX
        

        近日，微软再次更新TypeScript，推出了1.6版本。该版本添加了对React/JSX、类表达式以及很多新功能的支持

        JavaScript生态圈

      

      	
        
          C++ To JavaScript
        

        Emscripten是一个基于LLVM的工具，用来把C/C++代码转化为JavaScript

        JavaScript生态圈

      

      	
        
          将Scala编译为JavaScript的编译器
        

        Scala.js是一款将Scala代码编译为JavaScript代码的编译器，该编译器支持全部Scala语言特性。借助于Scala.js，开发者能够使用Scala开发从前端到后端的Web应用，而且Scala.js还带来了在服务器和客户端之间复用代码的可能性

        JavaScript生态圈

      

      	
        
          Jison 友好的 JavaScript 解析器生成器
        

        Jison 接受一个上下文无关文法作为输入，输出一个可以解析文法所描述的语言的 JavaScript 文件。然后，你可以使用生成的脚本来解析、接受、拒绝输入，或基于输入执行动作

        JavaScript生态圈

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          给 JavaScript 初心者的 ES2015 实战
        

        关于 ES2015 的文章，大家应该都看过。这篇文章讲解全面、易懂，大家不妨一读，温故而知新。

        奇舞推荐 ES2015 JavaScript月影、snadn推荐

      

      	
        
          当我们谈论 cluster 时我们在谈论什么(下)
        

        上期周刊我们推荐了这篇文章的 上篇 ，这次是下篇，讲解了如何保障各个 worker 进程稳定性以及如何 fork 子进程、父子进程间如何通信。

        奇舞推荐 NodeJS JavaScript你猜推荐

      

      	
        
          如何评价页面的性能
        

        淘宝前端团队出品，本文主要是介绍如何评估页面加载完成之后的性能。

        奇舞推荐 性能

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          JavaScript 编码规范 - ESNext 补充篇
        

        随着 JavaScript 语言特性的升级，编码规范也需要与时俱进。

        JavaScript ESNext 规范月影推荐

      

      	
        
          Node.js 打造实时多人游戏框架
        

        重点讲述了在搭建游戏框架过程中如何解决计时器的问题， 道路曲折，值得学习

        NodeJS JavaScript 游戏开发Atwood.cai推荐

      

      	
        
          JavaScript quiz. ES6 edition. — Perfection Kills
        

        还记得6年前的 JavaScript quiz 么，呐，现在 ES6 的版本出来了，赶紧去答题，看你能得多少分（需翻墙）。

        JavaScript ES6

      

    

    框架

    
      	
        
          未来 Web 应用的前端技术选型畅想
        

        关于前端框架和分层，作者发表了一些自己的观点。

        框架 前端工程

      

      	
        
          被误解的 MVC 和被神化的 MVVM
        

        我们需要保持的是一个拥抱变化的心，以及理性分析的态度。在新技术的面前，不盲从，也不守旧，一切的决策都应该建立在认真分析的基础上，这样才能应对技术的变化。

        MVC MVVM 框架你猜推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          移动端图片格式调研
        

        文中详细对比了各种图片的多个维度的比较，深入浅出，图文并茂。

        图片格式 图片编码 图片性能Atwood.cai推荐

      

      	
        
          TLS 握手优化详解
        

        HTTPS 在 TCP 和 HTTP 之间增加了 TLS，保证了传输层安全，同时也给 Web 性能优化带来新的挑战。本篇文章屈屈老师将带你深入理解 TLS 握手优化。

        HTTP TLS 握手Atwood.cai推荐

      

      	
        
          使用 CSS3 will-change 提高页面滚动、动画等渲染性能
        

        CSS3 will-change 属于 web 标准属性，目前处于草案阶段，作用是“增强页面渲染性能”。张老师详细的讲解了该属性的作用与注意事项。

        CSS will-change

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          使用 HTTP/2 提升性能的7个建议
        

        出自 nginx 官方博客，建议很实用，参考资源也不错。

        奇舞推荐 HTTP 性能李松峰推荐

      

      	
        
          React 源码剖析系列 － 生命周期的管理艺术
        

        目前，前端领域中 React 势头正盛，很少能够深入剖析内部实现机制和原理。本系列文章希望通过剖析 React 源码，理解其内部的实现原理，知其然更要知其所以然。

        奇舞推荐 React JavaSvript 框架Cam推荐

      

      	
        
          当我们谈论 cluster 时我们在谈论什么(上)
        

        当 Node.js 应用需要充分利用多核 CPU 资源时，就会用到 cluster 模块。本文介绍了cluster 模块如何解决 Node.js 部署时遇到的各种问题。

        奇舞推荐 Node.js

      

    

    前端工程

    
      	
        
          React 服务器端渲染实践小结
        

        服务端渲染是 React 一个非常好的特性，使用它我们可以更好得进行 SEO，并提高首屏渲染速度。

        前端工程 React 框架

      

      	
        
          前端 MVC 变形记
        

        MV 是一个很有争议性的话题，能够构建一个健壮、具有良好设计、遵从关注点分离的项目比花时间去争论到底是 MV 更有意义。

        前端工程 MVC

      

      	
        
          浅谈 Hybrid 技术的设计与实现
        

        以携程 App 为例，介绍了 Hybrid 结构中原生应用和 Web 如何通信以及如何增量更新等。

        前端工程 Hybrid 移动开发小撸推荐

      

    

    教程

    
      	
        
          【英文】你不知道的 JavaScript
        

        《You Don't Know JS》是深入讲解 JavaScript 核心机制的一系列书籍，不管是新手还是老鸟，都能从中学到新知识。

        教程 JavaScriptlei推荐

      

      	
        
          【译】WebGL 基础系列
        

        这个教程集合了一系列从基本概念来介绍 WebGL 的文章，用一种全新的方式来帮助你全面理解 WebGL 的概念和工作原理。上面连接是第一篇，后面还有 WebGL 工作机制 和 WebGL着色器和GLSL。

        WebGL 教程curry推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          使用 JavaScript 实现“真·函数式编程”
        

        你以为用用 forEach、map、reduce、immutable 就叫函数式编程了？本文的介绍如何用JavaScript 实现纯粹的函数式编程。文章的 第二部分戳这里。

        JavaScript 函数式编程

      

      	
        
          【译】CSS 负边距详解
        

        CSS 中的负边距如果使用得当，可以使 HTML 结构更加精简，也可以实现一些看起来很麻烦的页面样式。

        CSSwendy推荐

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          ThinkJS 2.0 - 使用 ES6/7 全部特性开发 Node 项目
        

        ThinkJS 是一款使用 ES6/7 特性全新开发的 Node.js MVC 框架，彻底解决了 Node.js 中异步嵌套的问题。屈屈的 ThinkJS 2.0，带你超越梦想一起飞 一文，介绍了 ThinkJS 2.0 在技术上的改进和创新，也为你解答了一些职业发展相关的问题。

        奇舞推荐 ThinkJS NodeJS

      

      	
        
          HTTP/2 头部压缩技术介绍
        

        HTTP/1 协议的状态行和头部没有经过任何压缩，直接以纯文本传输，随着现代 Web 应用的请求数越来越多，头部网络开销越来越大。好在这一切在 HTTP/2 中有了转机，本文将通过实际案例带领大家详细地认识 HTTP/2 的头部压缩。

        奇舞推荐 HTTP/2 HTTP屈屈推荐

      

      	
        
          对响应式 SVG 的再思考
        

        如果你还未曾见响应式图标的技术，那你很可能会像我第一次看到它时一样，对它印象深刻。在这篇文章中，我想探究一下，我们该如何使用 SVG 来做一些更有趣的事情.

        奇舞推荐 SVG夏明星推荐

      

    

    React

    
      	
        
          React Native Android 踩坑之旅
        

        React Native Android 实战，持续更新中

        React React Native Androidzhouweicsu推荐

      

      	
        
          Immutable 详解及 React 中实践
        

        有人说 Immutable 可以给 React 应用带来数十倍的提升，也有人说 Immutable 的引入是近期 JavaScript 中伟大的发明，因为同期 React 太火，它的光芒被掩盖了。本文详细介绍了 React 的原理及在 React、Flux、Redux 的使用。

        React Immutable Flux Redux凡推荐

      

    

    CSS

    
      	
        
          POSTCSS 深入学习系列
        

        PostCSS 是什么？它能做什么？有什么特性？感兴趣的欢迎关注 PostCSS 深入学习系列。

        CSS PostCSSzhouweicsu推荐

      

      	
        
          回归 CSS 标准之 float
        

        本文通过将一些浮动元素的特点与 CSS 规范中的具体描述对应，来加深大家对 float 属性原理的理解。并通过一个 bug 实例，说明使用这个属性时要注意的问题。

        CSS floatzhouweicsu推荐

      

    

    前端参禅

    
      	
        
          Web重构之道
        

        重构在当今的 Web 时代是一个含“金”量最低的职位，而重构之道是具有历史的一个话题，来看看作者对重构有怎么样的理解。

        前端参禅 Web重构wendy推荐

      

      	
        
          做不到，别轻易说，我热爱编程，热爱学习。
        

        问问自己，我真的热爱编程，我真的热爱学习么？想清楚这个问题，对你的价值，太大了，值得你用一个小时去好好思考，一天，甚至一年。

        前端参禅 鸡汤zhouweicsu推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          前端开发者手册
        

        什么时候前端开发者？该如何学习以及实践时该使用什么工具？本文将一一为你解答。

        前端开发

      

      	
        
          webpack 入门及实践
        

        React 自发布以来吸引了越来越多的开发者，React 开发和模块管理的主流工具 webpack 也被大家所熟知。那么 webpack 有哪些优势，可以成为最主流的 React 开发工具呢？本文和大家一起探索一下

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          JS 动画库 VelocityReact 介绍
        

        如果你习惯于使用 CSS 来制作动画效果，那么 Velocity.js 带给你的感觉很可能是“原来这一切竟然可以是真的”。

        奇舞推荐 JavaScript Velocity React 动画Lenville推荐

      

      	
        
          界面之下：还原真实的 MV* 模式
        

        本文追根溯源，从最经典的 Smalltalk-80 MVC 模式开始逐步还原图形界面之下最真实的 MV* 模式。

        奇舞推荐 MVC MVP MVVMwendy推荐

      

      	
        
          NCZ 新文章：Web 平台发展得过大了吗？
        

        深刻反思了当前 Web 平台发展的重大问题，厘清了莫须有的所谓 Web 平台与原生平台之争的想法，指明了 Web 开发者真正应该关心的问题所在。

        奇舞推荐 Web平台李松峰推荐

      

    

    HTTP

    
      	
        
          扒一扒 HTTPS 网站的内幕
        

        网站实现 HTTPS，在国外已经非常普及，也是必然的趋势。本文深入浅出，带你一探 HTTPS 的内幕。

        HTTPzhouweicsu推荐

      

      	
        
          devd: 给 Web 开发者使用的静态服务器
        

        一个小巧的命令行 HTTP 服务器，拥有跨平台、自带 Livereload、反向代理、静态服务器等特性。

        HTTP 服务器

      

      	
        
          你所不知道的 HSTS
        

        本文简单说明了 HSTS 的基本原理和相关内容，他在全站 https 下有一个较大的正向作用，推荐使用。

        HSTS HTTP

      

    

    响应式

    
      	
        
          响应式图片解决方案
        

        如今开发一个网站不是响应式都不好意思拿出来，那么作为响应式中的重要一环「响应式图片」你又是如何解决的呢？

        响应式Vanilla推荐

      

      	
        
          iPhone 6 / 6 Plus 出现后，如何改进工作流以实现一份设计稿支持多个尺寸
        

        这个题目在关于目前移动端适配方面还是有一些质量回答的，可能在授权后分享出来。

        移动端适配 响应式王纯推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          推动 Web 向前发展
        

        对了解和加入修订 Web 规范途径总结的小文档

        Web 规范 HTML CSS JavaScript公子推荐

      

      	
        
          正则表达式入门
        

        正则表达式入门的好文章

        正则表达式HelKyle推荐

      

      	
        
          程序员如何克服可怕的“职业倦怠”
        

        关注技术之余，也关注下自我心理调节，健康是一切的根本。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          AMP，来自 Google 的移动页面优化方案
        

        AMP 是 Google 推出的一项性能优化技术，号称能大大加快移动端页面呈现速度，提高整体体验，本文就带大家认识一下这项新技术。

        奇舞推荐 AMP Google 性能屈屈推荐

      

      	
        
          基于 Webpack 搭建前端工程解决方案探索
        

        React 开发和模块管理的主流工具，Webpack 同时提供了对 CommonJS、AMD 和 ES6 模块化标准的支持。

        奇舞推荐 Webpack 工程化

      

      	
        
          “位置”在 CSS 里的细节
        

        想要让元素稳定地待在为它预定的位置上，还是有很多功课要做的。本文只介绍了一部分有关位置的细节知识，如果你也曾对这些内容有所困惑，那么希望能有所帮助。

        奇舞推荐 CSSwendy推荐

      

    

    前端工程

    
      	
        
          如何编写可维护可升级的代码
        

        小钗前辈写的关于 WebApp 的文章，感觉和自己目前的理解比较相近，进阶的东西，有业务场景，有讲解，也有代码实例。

        前端工程 组件化小撸推荐

      

      	
        
          设计易用的 RESTFul API
        

        REST 不仅是一份 API 设计准则，更是一套软件实现架构，用于指导客户端与服务器端之间的交互。

        前端工程 API REST

      

      	
        
          图解 Flux
        

        在如今的 Web 开发领域，Flux 最流行也最容易被大家所误解的技术之一。本教程打算以一种大家都能理解方式图解 Flux。

        前端工程 React Facebook Flux JavaScript公子推荐

      

    

    CSS

    
      	
        
          记一次淘宝首页奇葩的渲染问题
        

        你曾经在 Chrome 浏览器上碰到过这样的问题没：1）Hover 触发一个层展示, Hover 离开后，这个层还遗留残影；2）浏览器没有清理一个元素渲染的上一个状态，导致页面多出一个错位的跟该元素一模一样的影子；3）交互时突然出现一个方形色块，覆盖在元素上？本文带你一起探讨这类问题背后的原因。

        CSS 渲染 浏览器屈屈推荐

      

      	
        
          理解 SVG transform 坐标变换
        

        张鑫旭老师的这篇文章相当详尽的讲解了 SVG transform 变换的语法、特点以及一些实际的处理等等。有相当多的截图，源代码展示，还有必要的 demo，对了，还有很多 gif 示意。如果你要学习 SVG，该文内容一定会对你的学有所帮助的。

        CSS SVGwendy推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          如何洞悉隐性需求
        

        虽然是开发者视角，但产品和运营同样也会感同身受。

        产品设计 需求李松峰推荐

      

      	
        
          关于 Web 安全，99% 的网站都忽略了这些
        

        Web 安全是一个如何强调都不为过的事情，我们发现国内的众多网站都没有实现全站 https，对于其他安全策略的实践更是很少，本文的目的并非讨论安全和攻击的细节，而是从策略的角度引发对安全的思考和重视

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          【译】使用 requestIdleCallback 提升网页性能
        

        requestIdleCallback 是一个新的性能相关的 API，用来指定浏览器处于闲置状态时才执行某些操作。使用它可以很好地解决懒加载、瀑布流一类的页面在滚动时的性能问题。

        奇舞推荐 HTML5 性能 JavaScriptgalenye推荐

      

      	
        
          NodeJS 的代码调试和性能调优
        

        如果你一直用着 nodejs，然而一直都在写最基本的小 demo，很少深入的去剖析 nodejs 的性能问题，甚至连如何 debug 代码、如何发现性能问题都不知从哪里下手，那么赶紧看看这篇文章吧！

        奇舞推荐 NodeJS 性能屈屈推荐

      

      	
        
          CSS 秘密花园：梯形标签
        

        CSS 秘密花园，Lea Verou 最新著作，讲解了有关于CSS中一些小秘密。本文是其中一个小节，看完本文如果有兴趣可以看看这个系列的文章。

        奇舞推荐 CSS

      

    

    网络

    
      	
        
          Content Security Policy Level 2 介绍
        

        Content Security Policy（CSP）协议，是用来指定页面可以加载或执行哪些资源的协议，目前已经更新到 Level 2 了。CSP2 相比 CSP1 有哪些重要的变化呢？一起来了解下吧。

        CSP 协议 网络屈屈推荐

      

      	
        
          window.opener.location 安全风险讨论
        

        Web 应用的安全性，很大程度上是由同源策略（Same Origin Policy，SOP）所保证的。但是，在子页面访问 opener.location 的一些属性和方法时却不受 SOP 保护，这就是本文要探讨问题的核心所在。

        安全 网络屈屈推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          传统 Ajax 已死，Fetch 永生
        

        作者是个标题党。

        JavaScript Ajax Fetchzhouweicsu推荐

      

      	
        
          JavaScript 中的 for 循环
        

        我们知道 ES5 中有三种 for 循环，那为什么ES6 中还要新增 for-of 循环呢？本文将给你一个详细分析。

        JavaScript ES6 for卢春雨推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          Introducing RAIL: A User-Centric Model For Performance
        

        Paul Irish 与 Paul Lewis 新作，RAIL 是一个性能模型，RAIL 代表 response, animation, idle 和 load，完成这四个不同领域的性能指标，你的用户将会非常高兴的。

        RAIL 性能

      

      	
        
          回味 background
        

        小志前辈的一篇文章，介绍得相当详细，利用好每一个 CSS 属性才是高手，能不用多一个属性就不多用，运筹帷幄。

        CSS小撸推荐

      

      	
        
          关于移动端 rem 布局的一些总结
        

        作者总结分享了移动端 rem 布局下的一些经验。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          你为什么不分享
        

        针对为什么不分享，和如何写文章的一些建议和想法

        职业发展 奇舞推荐coffeedeveloper推荐

      

      	
        
          使用 SRI 增强 localStorage 代码安全
        

        广泛被大家使用的「将 JS 代码缓存在本地 localStorage」方案有很大的安全隐患。网站出现任何 XSS，都有可能被用来篡改缓存在 localStorage 中的 JS 代码。之后即使 XSS 被修复，LS 中的代码依然是被篡改过的，持续发挥作用。这个隐患由于不好修复，通常会被忽略。本文提供一种使用 SRI 的解决方案。

        Web安全 奇舞推荐屈屈推荐

      

      	
        
          ECMAScript 6 模块架构
        

        寸老师出品，必属精品。

        ES 6 模块 奇舞推荐zhou wei cs u推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          “函数是一等公民”背后的含义
        

        为什么说“函数时一等公民”，本文浅入浅出的讲述了它和函数式编程、无状态设计、封装抽象之间的关系，例子简单明了，阅读本文学习如何让应用维护、测试复杂度显著降低。

        JavaScript 函数 函数是编程 测试zhouweicsu推荐

      

      	
        
          JavaScript 原型系统的变迁，以及 ES6 class
        

        如果你对原型的理解还停留在 function + new 这个层面而不知道更深入的操作原型链的技巧，或者你想了解 ES6 class 的知识，相信本文会有所帮助。

        JavaScript ES6

      

    

    CSS

    
      	
        
          运用flexbox为网页做适应性布局
        

        移动端布局可以可以尽情使用flex布局，该文细致讲解了flex相关知识

        CSS flexboxChang1ng推荐

      

      	
        
          PostCSS Deep Dive: What You Need to Know
        

        PostCSS是细粒度的基本哲学模块化、即没有笨重的处理多个功能的插件。 你需要知道的第一件事就是PostCSS加速快,并有充分的理由,所以现在是时候进入建立一个清晰的理解它如何帮助你的开发过程。

        PostCSS CSSAtwood.cai推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          持续集成系统的演进之路
        

        本文分析了持续集成系统的功能点，比较Jenkins,Teamcity这两款持续集成工具的优缺点，最后总结了持续集成的最佳实践要点。

        前端工程

      

      	
        
          React 数据流管理架构之 Redux 介绍
        

        继 Facebook 提出 Flux 架构来管理 React 数据流后，相关架构开始百花齐放，本文简单分析 React 中管理数据流的方式，以及对 Redux 进行较为仔细的介绍。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          Subresource Integrity 介绍
        

        SRI 是 Subresource Integrity 的缩写，一般按照字面意义翻译为：子资源完整性（草案）。最近 GitHub 宣布启用 SRI 策略，很多小伙伴对此表示关注。本文介绍 SRI 究竟是什么，如何使用，以及它的适用场景和局限性。

        奇舞推荐 HTTP Subresource Integrity 新技术屈屈推荐

      

      	
        
          iOS 9, Safari 浏览器和 Web
        

        伴随着 iOS 9 和新一代 iPhone / iPad 的推出，iOS 上的 Safari 又有了许多新的功能和变化，一起来了解下吧。

        奇舞推荐 iOS Safari Web 新技术屈屈推荐

      

      	
        
          使用 Electron 构建桌面应用
        

        使用 JavaScript、Node.js 和 Electron 创造专属于你的声效器

        奇舞推荐 JavaScript Electron Node.jszhouweicsu推荐

      

    

    性能

    
      	
        
          CSS3 硬件加速也有坑！
        

        使用 3D 硬件加速提升动画性能时，最好给元素增加一个 z-index 属性，人为干扰复合层的排序，可以有效减少 Chrome 创建不必要的复合层，提升渲染性能，移动端优化效果尤为明显。

        CSS3 硬件加速 性能奇舞团推荐

      

      	
        
          网页性能管理详解
        

        又见阮大神发博客啦，这一次主要讲的是网页性能优化，阮大神从网页生成的流程和原理上来分析如何去分析网页的性能以及动画方面，big 赞！

        优化 性能星期三，张秀华推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          像素化你的代码
        

        将代码像素化为图片，这是一个有点意思但并没什么卵用的想法。只要不用在正式场合，发挥脑洞，还是可以玩出一些有趣的东西来，例如将代码编进正常图片进行伪装。本文讲述了具体的实现步骤，提供了一个编码/解码工具和多个示例。

        JavaScript 图片屈屈推荐

      

      	
        
          JavaScript 奇技淫巧 45 招
        

        黑科技，你懂得，多多益善。

        JavaScript 黑科技 知识点总结张祥推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          谈谈 Web 动画 API
        

        本文是系列文章，深入浅出的讲解了 Web 动画API，值得一看。

        CSS 动画 API奇舞团推荐

      

      	
        
          七个对我最重要的职业建议
        

        作者是我最佩服的web前端界大牛之一Nicholas C. Zakas。哥们虽然不幸患上了罕见的莱姆病(Lyme disease)，现在有些瘦削憔悴，但是男神的光芒永远照耀我辈前进的方向！

        Nicholas C. Zakas 程序员 职业生涯Gao推荐

      

      	
        
          移动端自适应方案
        

        本文结合实践主要解决以下问题：真的需要动态生成 viewport 吗？如何自适应？

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          诡异问题排查之「DataURI 引发的血案」
        

        文本分享了一个真实线上环境诡异网络问题的排查案例。主要分为：如何利用有限的日志信息进行分析和排查、如何收集更多数据并验证想法、如何权衡利弊并解决问题三部分。

        奇舞推荐屈屈推荐

      

      	
        
          HTML5 性能优化方案
        

        纯纯纯的手机端 HTML5 页面性能优化干货，你值得拥有

        奇舞推荐 HTML5 性能优化 移动端张祥推荐

      

      	
        
          前端中的变换矩阵
        

        从W3C标准和浏览器实现等角度来理解变换矩阵。

        奇舞推荐 变换矩阵 CSS JavaScripthumphry推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          【译】升级 Node 4 的 7 个理由
        

        Node 携带 ES6 大量新特性浴火重生

        JavaScript NodeJS ES6公子推荐

      

      	
        
          JavaScript 模板引擎原理，几行代码的事儿
        

        讲的一些模版引擎的解析基本原理，小胡子哥的作品，值得一看。有兴趣的朋友还可以继续学习 HTML5 的 template 以及工程上的意义。

        JavaScript小撸推荐

      

      	
        
          JavaScript数据结构和算法简述——数组
        

        爱JavaScript就要深入学习，就是要有挖祖坟的斗志。这篇文章由日常的JavaScript数组应用，深入到低层C的实现，可谓是让JavaScript数据完全显露无疑。

        JavaScript 教程 算法Atwood.cai推荐

      

    

    移动端

    
      	
        
          QQ 浏览器 X5 内核问题汇总
        

        在微信营销盛行的今天，Android 手机微信里面内置 QQ 浏览器 X5 内核，了解其 bug，势在必行。

        移动端 X5Atwood.cai推荐

      

      	
        
          [译] 剖析 Responsive Image
        

        一篇综合介绍响应式图片的文章

        HTML5 移动端 响应式设计高一波推荐

      

      	
        
          深入了解 Viewport 和 px
        

        移动页面重构必备知识点。

        移动端 viewport pxzhouweicsu推荐

      

    

    工具

    
      	
        
          2015：前端工具现状
        

        统计前端界目前开发工具排行榜

        工具公子推荐

      

      	
        
          caniuse 命令行工具
        

        大名鼎鼎的 caniuse.com 相信每个前端同学都不陌生。这款查询浏览器兼容性的利器, 现在可以在命令行下使用了，相比每次打开网站查询，命令行确实方便许多哦。

        工具 caniuse阿安推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          别让用户觉得自己蠢
        

        真正优秀的体验来自于立足现实的精彩创意以及对用户发自内心的关怀。饱含设计用心的产品可以激发用户在正面情绪状态下高效行动，就像功能设计者在身边帮助他们一起完成任务一样。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          HTTP Client Hints 介绍
        

        利用 HTTP Client Hints 技术，HTTP 客户端（通常可以认为是浏览器）能够主动将一些特性告诉服务端，以便服务端更有针对性地输出内容，用在响应式图片等场景上非常合适。一起来了解下吧~

        奇舞推荐 新技术屈屈推荐

      

      	
        
          【译】12条鲜有人知的css事实
        

        文中介绍了一些我们在CSS中常见到，但是你不一定知道原理的知识点，看完本文有种CSS还可以这么用、还可以这么用、还可以这么用的感觉。

        奇舞推荐 CSSzhouweicsu推荐

      

      	
        
          请用 Node.js 4.0.0
        

        Node.js 4.0.0 可以让您享受最尖端的技术，保持项目的先进性。无需--harmony即可体验众多 ES6 的新特性。

        奇舞推荐 NodeJSzhouweicsu推荐

      

    

    冷知识

    
      	
        
          JS原生Date类型方法的一些冷知识
        

        关于JavaScript中Date对象的方方面面，Date()与new Date()，格式化，UTC与GMT等知识点。

        冷知识 JavaScript Datezhouweicsu推荐

      

      	
        
          语义化版本 2.0.0
        

        语义化版本是软件版本号的规范，版本格式为：主版本号.次版本号.修订号。

        冷知识welefen推荐

      

      	
        
          humans.txt
        

        有意思，发现大部分网站还是没有这个东东

        冷知识 SEO斯基先生推荐

      

    

    新技术

    
      	
        
          CSS 布局的未来：网格布局
        

        将容器划分成几行几列的格子，然后指定子元素放入任意一个或多个格子里面。CSS3 的网格布局可以让我们更方便地实现复杂布局效果。

        新技术 CSS

      

      	
        
          Prefetching, preloading, prebrowsing
        

        说到前端性能优化，我们最先想到的是合并、压缩、缓存等技术。现在，预先加载技术也已经越来越多地得到浏览器的支持。本文介绍了如何使用预先解析DNS、建立连接、下载资源、预先渲染来提升浏览性能。

        新技术 性能优化

      

    

    其它

    
      	
        
          如何实现一个 CMD 模块加载器
        

        CMD 对于 nodejs 的使用者来说更加友好，使得类似 commonJS 模块的写法可以在浏览器中使用，同时解决了浏览器中模块异步加载的困扰。 今天，我们一起来学习如何实现一个浏览器端的简单的 CMD loader。

        CMD阿安推荐

      

      	
        
          Vue.js 和 Webpack（一）
        

        文章介绍了Vue.js与Webpack，以及两者的结合使用的优势。本文为系列文章第一篇，博客中还有（二）与（三）。

        Vue.js Webpack

      

      	
        
          醉牛前端资源大集合
        

        有了这个，可以清空你的工具资源收藏夹了

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          CSS深入理解vertical-align和line-height的基友关系
        

        看标题就知道这篇文章的文风如何了，张鑫旭八月末压轴文章，详细讲述了vertical-align和line-height两个CSS属性的方方面面，很值得一读。

        奇舞推荐zhouweicsu推荐

      

      	
        
          有关网页渲染，每个前端开发者都该知道的那点事
        

        有关网页渲染的文章很多，但是相关信息比较分散，且论述并不是很完整。如果要想对这个主题有个大致的了解，我们还得学习很多知识。因此，Web开发者Alexander Skutin 决定写一篇文章。他相信，这篇文章不仅能帮助初学者，也能对那些想要刷新知识结构的高级前端开发者有所裨益。

        奇舞推荐张祥推荐

      

      	
        
          如何成为一名卓越的前端工程师
        

        前端工程师的打怪练级之路

        奇舞推荐

      

    

    HTTP/2

    
      	
        
          HTTP/2 is here, let's optimize!
        

        HTTP/2于今年5月份发布正式版，关于HTTP/2有哪些新特性，以及针对HTTP/2我们应当做哪些优化呢？这篇PPT会告诉我们答案。

        HTTP/2娇龙推荐

      

      	
        
          HTTP/2 资料汇总
        

        随着今年 5 月 14 日 HTTP/2 协议正式版的发布，越来越多的网站开始部署 HTTP/2 了，HTTP/2 也离大家越来越近了，本文汇总了一些关于 HTTP/2 的资料以及博主写过的文章。

        HTTP/2屈屈推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          30 天学习 30 种新技术系列
        

        知识爆炸的时候。这是最好的时代，也是最坏的时代

        大杂烩刘观宇推荐

      

      	
        
          HTML 和 CSS 的那些说不完的坑
        

        项目列举了常见的一些 HTML 和 CSS 中容易踩到的坑，并给出了相应的解决办法。内容浅显，干货满满，不得不说是居家旅行撸码约会之必读好文。

        HTML CSS browser style position button公子推荐

      

      	
        
          Redux 核心概念
        

        介绍了 Redux 的一些核心概念，面向一些已经有 Redux 理解的用户，能够加深对 Redux 的理解

        javascript redux fp王佳裕推荐

      

      	
        
          jQuery基金会将与Dojo基金会合并
        

        jQuery基金会将与Dojo基金会合并，致力于打造一个最大、最丰富、最全面的基金会，更好地服务于开发者及其项目和社区，从而构建开放的Web。

        最新动态李松峰推荐

      

      	
        
          Flash-Free Clipboard for the Web
        

        目前 WEB 端大部分复制文本到剪切板的需求都是用 flash 实现的，例如使用 ZeroClipboard 组件。随着 flash 越来越不遭人待见，mozilla 的这篇文章介绍了纯 JavaScript Api 实现复制文本的方案。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          前端工程——基础篇
        

        文章阐述了前端工程化从底层到极致的方方面面，从简单的代码压缩合并，到快速构建，到项目内容模块化，到最后的组件化开发项目，是前端工程化的很好的总结和入门文那张。

        奇舞推荐 前端 工程 压缩 构建 模块 组件lizheming推荐

      

      	
        
          前端技术的开放和封闭
        

        来看看拔赤以阿里去啊的工作流及架构为引子开始一系列思辩。对于高速发展的前端圈以及开闭之选，你所处在当下的环境又有哪些想法呢？

        奇舞推荐 开放与封闭 思考irideas推荐

      

      	
        
          前端开发指南
        

        这份指南汇集了前端开发所使用语言的主流学习资源，并以开发者的视角进行整理编排而成，我想应该对从零开始学习前端，会有一个系统的帮助。

        奇舞推荐 HTML CSS JavaScript Guideicepy推荐

      

    

    项目实践

    
      	
        
          Fixing Performance in the Web Stack
        

        解析Web开发中的性能问题。其中介绍了包括：TCP，HTTP，HTML，CSS，JavaScript，字体以及图像的一些潜在可优化点，并提出有效的优化方案。

        项目实践 WebStack 性能优化 HTTP

      

      	
        
          如何设计用户权限系统
        

        权限系统是所有后台系统都要用到的模块，看起来简单，实际上很讲究设计，复杂的组织架构就更加难设计权限系统

        项目实践 权限系统lei推荐

      

      	
        
          canvas 图像处理和滤镜特效
        

        在一个手机WebRTC拍照加特效的应用项目中，用到canvas标签获取图像矩阵，然后做图像处理，例如滤镜特效（马赛克，浮雕，衬底，反色等），这里我们详细介绍相关的知识。

        项目实践 Canvas 图像处理 滤镜小撸推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          介绍一下JavaScript ES6中的Classes
        

        JavaScript ES6中的Classes

        JavaScript ES6 Classesnange推荐

      

      	
        
          React.js 的介绍 - 针对了解 jQuery 的工程师（译）
        

        和 jQuery 横向对比让我们了解 React 并入门

        jQuery React twitter jsbin JavaScriptlizheming推荐

      

      	
        
          使用 React 和 Flux 创建一个记事本应用
        

        React，来自 Facebook，是一个用来创建用户界面的非常优秀的类库。但React 不会关注于你的应用如何处理数据。所以，Facebook 引入了一种称作 Flux 的模式，提供了一个功能上的通道，可用于应用内的数据处理。

        react JavaScript reflux刘博文推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          CSS conic-gradient() polyfill
        

        css的“圆锥渐变”是很棒的效果，可惜现在浏览器还没有“conic-gradient”的实现。但是我们可以通过polyfill的方式，提前来使用这种炫酷的效果。

        CSS polyfill

      

      	
        
          我理解的阿里无线前端“架构”
        

        又是一篇关于前端关于工程关于架构的思考，来看看阿里无线前端团队对"架构"问题的理解。文中鸡汤味道的确浓郁，但内部组织架构配图直接一看。

        无线前端 架构 思考irideas推荐

      

      	
        
          Zakas博客搬家记
        

        个人博客抛弃数据库，转向静态化，Zakas给出一个经典的案例

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          【译】CSS 模块
        

        CSS新技能，欢迎进入CSS新世界！描述了 CSS 通过 JS 编译达到模块化目的，使得 CSS 类名单一化，命名普通化，复用简单化。

        奇舞推荐 CSS JavaScript React Sass Module公子推荐

      

      	
        
          【幻灯片】重拾 CSS 的乐趣（下）
        

        有（上）就要有（下），要么怎么看的尽兴呢~~~下集比上集更好玩，让我们继续用 CSS 来完成那些乍看起来 “不可能完成” 的任务吧！（上篇地址）

        奇舞推荐 CSSっ'Aries-X²º¹⁴推荐

      

      	
        
          【译】JavaScript 性能优化的凶手
        

        本文给出了许多避免使代码性能远低于预期的建议。 尤其是一些会导致 V8（涉及 Node.js，Opera，Chromium 等）无法优化相关函数的问题。

        奇舞推荐 JavaScript 性能 优化vilicvane推荐

      

    

    性能优化

    
      	
        
          优化JavaScript的执行效率
        

        页面里的动画效果大多是通过JavaScript触发的。有些是直接修改DOM元素样式属性而产生的，有些则是由数据计算而产生的，比如搜索或排序。错误的执行时机和太长的时间消耗，是常见的导致JavaScript性能低下的原因。你需要尽量减少这两方面对你的JavaScript代码带来的执行性能的影响。

        性能优化lei推荐

      

      	
        
          如何分析移动Web性能以及优化
        

        如何分析移动Web性能以及优化，善用ChromeDev工具

        性能优化lei推荐

      

      	
        
          【译】调试 CSS Keyframe 动画
        

        页面动画直接关系到用户体验，本文作者总结了一些有用的工具和方法。

        性能优化 CSS Keyframe裕波推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          【译】用SVG实现Hero Slider
        

        实战性强，效果超赞。

        SVG 动画 幻灯片李松峰推荐

      

      	
        
          前端的基础修养：aria-label
        

        学习下提高前端易用性的 aria 标签，作者目前有一系列的基础修养文章

        HTML柏盼推荐

      

      	
        
          Gulp 范儿——Gulp 高级技巧
        

        Gulp上手很简单，但更多时候我们需要的是一些高级技巧。本文从高级、定制层面，探讨使用 Gulp及相关插件、stream 过程存在的陷阱。

        工具 Gulp任祥磊推荐

      

      	
        
          前端代码异常日志收集与监控
        

        功能、测试和监控是程序开发的三板斧，很多工程师可以将功能做的尽善尽美，也了解一些测试方面的知识，可是在监控这个方向上基本处于大脑空白。错误日志的收集、整理算是监控的一个小部分，但是它对我们了解网站稳定性至关重要。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          如何成为一位卓越的前端工程师
        

        一篇很好的写给前端人的建议文章，其实里面一些观点也适用其他人。比如：别光解决问题，想想究竟发生是什么；学会预见未来行业技术的发展趋势；阅读规范文档；阅读别人的代码；和比你聪明的人工作；造轮子；整理和记录

        奇舞推荐 前端 建议 勾三股四AngelZou推荐

      

      	
        
          手机淘宝前端的图片相关工作流程梳理
        

        无线前端开发最“难搞”的几件事，图片处理绝对可以排在前三。本文给大家详细介绍了手机淘宝在图片相关工作上的技术使用，超赞！配套PPT地址 --> http://jiongks.name/slides/css-memos/

        奇舞推荐 图片处理 工具 流程 勾三股四zhouweicsu推荐

      

      	
        
          面向设计的半封装web组件开发
        

        作者对web组件开发的理解很深入。文中结合设计的角度讨论web组件的开发，如何设计实现一款UI设计精良，同时代码轻便简洁，量身定制的高级web组件，配合模块化的管理，整个项目的品质就可以有质的提升。

        奇舞推荐 半封装 组件开发李玥推荐

      

      	
        
          [幻灯片] 重拾 CSS 的乐趣（上）
        

        CSS魔法大大在CSS前端开发者大会上海站的分享

        奇舞推荐 CSSっ'Aries-X²º¹⁴推荐

      

    

    Web标准

    
      	
        
          使用 Web Workers
        

        Web Worker是HTML5的一个特性，可以执行一些操作，例如触发长时间运行的脚本以处理计算密集型任务，同时却不会阻碍 UI 或其他脚本处理用户互动。这有助于解决令人讨厌的“无响应脚本”对话框。

        Web标准 HTML HTML5zhouweicsu推荐

      

      	
        
          Stop pushing the web forward
        

        在前端轮子层出不穷的情况下，大部分人一味的追求新的技术特性、框架，被各种新的技术折磨的死去活来，但不曾想其实我们更应该注重的是用户体验。或许前端工程化也需要歇一歇，而我们也应该更多的去关注用户体验，看看用户到底需要什么。看完本篇，或许你还可以看看这两篇对这个观点的回应：If we stand still, we go backwards和Fast-forwarding the Web Platform

        Web标准 技术发展Vanilla推荐

      

      	
        
          HTML：1990~1992
        

        HTML是从很多方面支撑Web的语言，作为浏览器的通用语，HTML是可以渲染的。HTML获得了史无前例的成功，但你知道它是1990年才被发明的吗？而且在1993年之前还没几个人知道它。看看本文了解一下HTML的历史。

        Web标准 HTML李松峰推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          移动时代的前端加密 - Div.IO
        

        黑魔法咩哈哈哈

        前端技术 JavaScript阿豆比推荐

      

      	
        
          Git 中级用户的25个提示
        

        使用Git做版本管理器的都可以看看，可以解决日常大部分疑惑。

        Git 版本控制 工具zhouweicsu推荐

      

      	
        
          浏览器性能优化【翻墙】
        

        用户都希望他们访问的web应用是可交互且运行流畅的。因此，作为web开发者，你也要在这方面多花点功夫。你所做的页面，不但要能被快速加载，还要能流畅运行：页面的滚动要快速响应手指的动作，动画和交互效果更要如丝般顺滑。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          理想的应用框架
        

        用事件系统去描述逻辑、流程，使得我们代码结构和逻辑，能达到一个非常理想的对应程度。这个对应程度使得代码里的调用栈信息就能表述逻辑。而这个调用栈所能产生的巨大价值，一方面在于可图形化，另一方面则在于能实现测试、监控等一系列工程领域的自动化。

        奇舞推荐 JavaScript 前端框架 应用架构irideas推荐

      

      	
        
          ES7中的装饰器（Decorators）
        

        ES6 标准已于2015年6月17日正式发布，还没来得及看呢，ES7的特性又粗来了，本文介绍了ES7中的Decorators特性，赶紧戳。

        奇舞推荐 JavaScript ES7 Decorators

      

      	
        
          【译】Flux再进化：Introducing Relay and GraphQL
        

        Flux + React/ReactNative + React-Style + Relay/GraphQL ，新进的Relay/GraphQL解决的是工程问题的痛点。有没有感觉到兴奋？

        奇舞推荐 JavaScript GraphQL Relayirideas推荐

      

      	
        
          理解CSS中块级格式化上下文（BFC）
        

        BFC是页面中盒模型布局的CSS渲染模式，这篇文章介绍了BFC的相关特性，以及如何影响元素在页面上的定位。

        奇舞推荐 CSS

      

    

    教程

    
      	
        
          CSS帧动画调试技巧
        

        要写好一个 CSS 动画，不仅需要你对语法了如指掌，还需要一点点耐心去慢慢调优。本文介绍了一些好用的工具来调试 CSS 动画。

        教程 CSS 动画 调试

      

      	
        
          SVG动画入门
        

        不写CSS, 写不写JavaScript,用SVG轻轻松松搞定炫酷动画，本文通过详细的例子讲解了基本用法，非常值得大家学习。

        教程 SVG 动画 SMILAtwood.cai推荐

      

      	
        
          【视频】版本控制入门 – 搬进 Github
        

        版本控制能够大大提高程序员的工作效率。本课程中，happypeter老师使用 Github 网站和图形化客户端来完成版本控制工作，提供给大家一套简单实用的流程，并配合图解方式的原理讲解，让大家以最短的时间上手 Git 和 Github.

        教程 视频 慕课网子烨推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          SVG 与 Canvas：如何选择
        

        本文对 SVG 与 Canvas 进行简要比较，并通过大量的代码示例对比两者的优缺点。

        canvas svg司机先生推荐

      

      	
        
          Git 使用规范流程
        

        团队开发中，遵循一个合理、清晰的Git使用流程，是非常重要的。文章介绍了 ThoughtBot 的Git使用规范流程，推荐你也这样使用Git 。

        Git

      

      	
        
          Vue + webpack 项目实践
        

        本文简单介绍了Vue.js 和 webpack，以及把它们串联起来的 vue-loader，作者根据实践详细的介绍了三者结合使用的步骤。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          CSS动画实用技巧
        

        CSS想必大家都用过，你可知道使用CSS还可以实现一些有意思的动画效果？那么，今天就请大家跟随奇舞团 ，学习一步步实现一个CSS3 Hover特效。

        奇舞推荐 CSS子烨推荐

      

      	
        
          写给前端面试者
        

        前端知名专家大漠写给前端面试者一些意见和建议，同时也得到了很多前端大牛的赞誉，也可以给前端面试者一些帮助。

        奇舞推荐 职业成长许可推荐

      

      	
        
          高质量代码的快速迭代
        

        Quora工程师分享的如何在快速迭代的同时保持代码的高质量。

        奇舞推荐小编推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          async 函数的含义和用法
        

        ES7的异步编程模式

        JavaScript刘观宇推荐

      

      	
        
          正确使用forEach的姿势
        

        forEach 隐藏了迭代的意图。推荐使用更加语义化的迭代方法，例如 map、filter 和 some

        JavaScript小编推荐

      

      	
        
          简短版JS函数式编程指南
        

        JS函数式编程的资料不少，但如果读不动全英文DrBoolean的《mostly-adequate-guide》或是Michael Fogus的《Functional JavaScript》，可以先阅读这个中文简短版的指南。虽说内容不同，但都是各自作者自己的理解，可以先读这个简短版找点感觉，想深入理解函数式编程再抽空去细读上面两本大作。

        JavaScriptXiaoyuze推荐

      

    

    CSS

    
      	
        
          Web中的图标
        

        介绍了Web中图标的几种方案之间的利与弊。相对而言，如果不需要考虑一些低版本用户，就当前这个互联网时代，面对众多终端，较为适合的方案还是使用SVG。

        CSS SVG 图标

      

      	
        
          使用css和svn实现饼图
        

        忘记canvas，只需要CSS即可制作饼图

        CSS

      

    

    其它

    
      	
        
          3分钟快速上手 Win10
        

        win10已经发布，这篇文章图文并茂，可以快速教会你win10 的所有核心牛逼特性，提前备好，前端产品的童鞋终于等到可以有望摆脱IE的那一天了

        win10 快速 正式版 微软 发布张祥推荐

      

      	
        
          Node.js的代码风格以及开发者工作流
        

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          函数式编程指南
        

        也许继"面向对象编程"之后，"函数式编程"会成为下一个编程的主流范式。未来的程序员恐怕或多或少都必须懂一点。

        奇舞推荐 JavaScript 函数式 GitBook

      

      	
        
          如何克服 JavaScript 框架疲劳？
        

        在JavaScript 框架层出不穷的当下，不少开发者对选择框架有种种困惑。如果你也有类似的困惑，不妨读一读。

        奇舞推荐 JavaScript 框架

      

      	
        
          阿里无线前端性能优化指南系列之加载期优化
        

        阿里无线前端团队在过去一年对所负责业务进行了全面的性能优化。以下是我们根据实际经验总结的优化指南，希望对大家有所帮助。 第一部分仅包括数据加载期优化。

        奇舞推荐 性能优化 无线前端夏之莎莫推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          JavaScript Promise迷你书（中文版）
        

        本书的目的是以目前还在制定中的ECMAScript 6 Promises规范为中心，着重向各位读者介绍JavaScript中对Promise相关技术的支持情况。几点在本书中重申的要点：1 ，then 的结果都是返回一个新创建的promise对象。2， Promises/A+ 实际上只是定义了关于 Promise#then 的规范 。3，JavaScript Promise 最初以“Futures”为名归为 DOM 规范，后来改名为“Promises”，最终纳入 JavaScript 规范。

        JavaScript ecma6 script promise promise a+irideas推荐

      

      	
        
          JavaScript 模块化七日谈
        

        JavaScript 模块化的血泪史，从上古时期到王者归来，来看看你是不是从上古时期来 的原始人吧。

        JavaScript 模块化zhouweicsu推荐

      

      	
        
          虚拟研讨会——真实世界的 JavaScript MVC 框架
        

        你最喜欢哪个 JavaScript MVC 框架，已经使用了多久，以及它帮你解决了那些最基本的问题？

        JavaScript MVC 框架

      

    

    CSS

    
      	
        
          解读CSS布局之-水平垂直居中
        

        比较系统的，全面的介绍了 CSS 布局中的水平，垂直居中

        CSS 居中柏盼推荐

      

      	
        
          It's Time for Everyone to Learn About PostCSS
        

        预处理器大家很常见Less、Sass、Stylus，后处理器PostCSS你了解吗？

        CSS PostCSSzhouweicsu推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          在Node.js中搭建缓存管理模块
        

        nodejs进阶

        NodeJS 缓存Amin推荐

      

      	
        
          PM2 小书
        

        启动node服务你还在用forever？推荐你个好东西，用PM2试试。

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          Webpack 和 React 小书
        

        Webpack 是一个前端资源加载/打包工具，React 是一个Facebook 和Instagram 用来创建用户界面的JavaScript 库。两个都是非常有用的技术，如果同时使用他们，前端开发会更加有趣。

        奇舞推荐 React Webpack

      

      	
        
          从零开始构建JavaScript模块化加载器
        

        对任何程序，都存在一个规模的问题，起初我们使用函数来组织不同的模块，但是随着应用规模的不断变大，简单的重构函数并不能顺利的解决问题。尤其对JavaScript程序而言，模块化有助于解决我们在前端开发中面临的越来越复杂的需求。

        奇舞推荐 JavaScript李健春推荐

      

      	
        
          Polymer 1.0 浅尝
        

        Polymer，前端组件化的未来，打开本文感受下 WebComponent 的酷炫。

        奇舞推荐 Polymerwebzhao推荐

      

    

    React

    
      	
        
          Angular vs. React - the tie breaker
        

        Angular在快速开发大型Web项目上很受推崇，但仍存诸多缺陷，React正为JavaScript应用开发者提供新的开发方式。本文将对Angular和React进行对比，评析各自优劣。

        Angular Reactzhouweicsu推荐

      

      	
        
          ReactEurope Conf 参会感想
        

        这次在巴黎举办的ReactEurope Conf大会是继第一次在 Facebook 总部举办后最大的 React 活动。本文作者代表Strikingly（似乎也是国内唯一家公司）去参加之后写下一些参会感想。

        React爱吃鸡蛋推荐

      

      	
        
          深入浅出 React系列
        

        InfoQ精心策划“深入浅出React”系列文章，为读者剖析React开发的技术细节。目前该系列有3篇文章，React的设计哲学 - 简单之美，React开发神器Webpack、理解JSX和组件，深入的给大家讲解了React的知识点，值得大家学习。

        React Webpackzhouweicsu推荐

      

    

    JavaScript

    
      	
        
          面向Node.js新手的7个技巧
        

        NodeJS新手可以瞧一瞧，看一看

        nodejs tips JavaScriptAmin推荐

      

      	
        
          JavaScript ES7 中使用 async/await 解决回调函数嵌套问题
        

        回调函数嵌套问题现在通用的解决方案是使用 Promise，另一个方案是使用 ES6 中新增的 generator，现在ES7中给出了一种更加标准的解决方案——async/await 。本文以实例讲解了这种“未来的”异步写法，值得一阅。

        JavaScript 异步编程 ES7刘观宇推荐

      

      	
        
          jQuery 3.0 and jQuery Compat 3.0 Alpha Versions Released
        

        眨眼之间，jQuery离初次发布已经过去了将近八年，如今，jQuery 3.0与jQuery Compat 3.0也发布了Alpha版本，其中jQuery 3.0只支持IE9+，想支持IE8的话，得用jQuery Compat 3.0啦，喜欢尝新的你快来看看jQuery3.0有哪些新特性吧！

        jQuery3.0 JavaScriptJK推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          Fiddler工具使用
        

        本课程全面讲解了Fiddler工具的使用，包括工作原理、使用场景、操作界面、常用功能以及相关插件的使用。远人老师将教大家熟练掌握Fiddler工具，让你提高Web调试的效率与质量。

        慕课网子烨推荐

      

      	
        
          程序员必读的6+1本书
        

        本文讲列举六本业界牛人的著作，也是编程书籍中经典的经典，这几本书并非简单的教程书籍，而是教给你方法和思想来解决现实遇到的问题，提高编码的技艺和境界。

        书籍

      

      	
        
          项目经理是大傻B吗？
        

        你说呢？

      

    

  
    奇舞推荐

    
      	
        
          [翻译]深入浅出ES6：Arrow Functions
        

        ES6 In Depth最新文章！文章很详细地介绍了Arrow function的功能，以及由来，跟大多数文章不同，它从JavaScript的发展史来提出，令人印象深刻，很少再有类似的文章，介绍ES6中的Arrow特性比这个更详细的了。ES6 In Depth系列请戳--->深入浅出ES6

        ES6 Arrow JavaScript 奇舞推荐詹德超推荐

      

      	
        
          [翻译] 使用Promise的正确姿势
        

        用Javascript的小伙伴们，是时候承认了，关于 Promise 我们一直存在着问题。并非说 Promise 本身有问题，而是你真的用对了吗？

        JavaScript Promise 奇舞推荐娇龙推荐

      

      	
        
          JavaScript中的this陷阱的最全收集--没有之一
        

        相信做过JavaScript开发的人都遇到过不少this的陷阱，我自己本身也遇到过不少坑，但是如果非要给出一个系统的总结的话，还没有足够的底蕴。非常幸运的是，今天早上起来看《Hacker News》的时候，恰巧看到了一篇有关于JavaScript this的解析：all this。

        JavaScript this function 奇舞推荐mx推荐

      

    

    新技术

    
      	
        
          position: sticky 实现 iOS 6+ 下的粘性布局
        

        position:sticky是属于W3C Editor’s Draft中的一个属性，目前仍是一个试验性的属性，并不是W3C推荐的标准。它之所以会出现，也是因为监听scroll事件来实现粘性布局使浏览器进入慢滚动的模式，这与浏览器想要通过硬件加速来提升滚动的体验是相悖的。

        粘性布局 CSS 新技术王峰推荐

      

      	
        
          Material Design Lite: Google新出的 UI 框架
        

        Google自2014年发布 Material Design 设计规范以来，得到了很多设计师追捧。现在它又针对前端开发者推出一套 UI 框架，包含了组件、布局、响应式和模版等。你可以把它看作一个高端版的Bootstrap。

        框架 Material Design 新技术

      

      	
        
          原生CSS实现分页滚动
        

        一页一页进行滚动的页面，不管是在手机上还是电脑上，大家肯定都已经见过很多啦。你相信这种效果可以用一行CSS实现吗？使用最新的技术，还真是可以。

        CSS 新技术

      

    

    前端工程

    
      	
        
          前端组件化开发实践
        

        随着前端开发复杂度的日益提升，组件化开发应运而生。目前前端组件化的方案也有很多种，这篇文章介绍了美团前端团队在这方面做的三次尝试，非常值得大家参考。

        JavaScript 前端工程 React

      

      	
        
          前端自动化测试探索
        

        一个项目最终会经过快速迭代走向以维护为主的状态，在合理的时机以合理的方式引入自动化测试能有效减少人工维护成本。文章通过对界面回归测试，功能测试，性能测试和页面特征检测四方面对前端自动化测试进行了介绍。

        自动化 测试 前端工程娇龙推荐

      

    

    其它

    
      	
        
          Angular.js 最强学习资源合集
        

        AngularJS诞生以来迅速成为了Web开发领域的新宠。本文整理了一些非常有价值的AngularJS相关教程和资源，基础、示例、视频、方案、性能、组件、源码分析，无论你的AngularJS技能修炼到了哪一级，请相信，你想要的，本文统统都会给你。

        Angularjs 资源合集

      

      	
        
          读《Web与原生：我们得承认失败》有感
        

        我想告诉所有的产品：WebApp根本就不是NativeApp，请不要再拿Native来与Web比较，臣妾做不到啊~~~。

        移动Web开发maxzhang推荐

      

      	
        
          团队协作工具Worktile技术架构揭秘
        

        跨平台设计，原生客户端的体验，实时消息系统，稳定服务，Worktile是如何做到这几点的？这篇文章里一一作者为大家揭秘。
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