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入门¶



在启动之前，请确保您同时拥有PIP和至少3.5版的Python。sanic使用了新的async/await语法，所以早期版本的python不起作用。


1. 安装 SANIC¶

pip3 install sanic





要在不使用uvloop或ujson的情况下使用bash安装sanic，您可以使用诸如'y'、'yes'、't'、'true'、'on'、'1'之类的任何Truthy字符串提供这些环境变量中的一个或两个，并将sanic_no_x（x=uvloop/ujson）设置为true将停止该功能的安装。

SANIC_NO_UVLOOP=true SANIC_NO_UJSON=true pip3 install sanic








2. 创建名为main.py的文件¶

from sanic import Sanic
from sanic.response import json

app = Sanic()

@app.route("/")
async def test(request):
    return json({"hello": "world"})

if __name__ == "__main__":
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000)








3. 运行服务器¶

python3 main.py








4. 检查浏览器¶

在Web浏览器中打开地址http://0.0.0.0:8000。你应该看到“你好，世界”的信息！.

你现在有了一台正常工作的服务器！







               

配置¶



任何相当复杂的应用程序都需要未融入实际代码的配置。不同环境或安装的设置可能不同。


基础¶

SANIC将配置保存在应用程序对象的config属性中。配置对象只是一个可以使用点标记法或类似字典进行修改的对象：

app = Sanic('myapp')
app.config.DB_NAME = 'appdb'
app.config.DB_USER = 'appuser'





由于config对象实际上是一个字典，因此可以使用它的update方法一次设置多个值：

db_settings = {
    'DB_HOST': 'localhost',
    'DB_NAME': 'appdb',
    'DB_USER': 'appuser'
}
app.config.update(db_settings)





一般来说，约定只使用大写配置参数。下面描述的加载配置的方法只查找这样的大写参数。




正在加载配置¶

有几种方法可以加载配置。


从环境变量¶

定义的任何变量 SANIC_ 前缀将应用于sanic配置。例如，设置sanic_request_timeout将由应用程序自动加载并输入request_timeout config变量。您可以将不同的前缀传递给sanic：

app = Sanic(load_env='MYAPP_')





那么上面的变量就是myapp请求超时。如果要禁用从环境变量加载，可以将其设置为false：

app = Sanic(load_env=False)








来自对象¶

如果有很多配置值，并且它们有合理的默认值，那么将它们放入模块可能会有所帮助：

import myapp.default_settings

app = Sanic('myapp')
app.config.from_object(myapp.default_settings)





也可以使用类或任何其他对象。




从文件中¶

通常，您需要从不是分布式应用程序一部分的文件中加载配置。您可以使用from_pyfile（/path/to/config_file）从文件加载配置。但是，这需要程序知道配置文件的路径。因此，您可以在环境变量中指定配置文件的位置，并告诉sanic使用该位置来查找配置文件：

app = Sanic('myapp')
app.config.from_envvar('MYAPP_SETTINGS')





然后，您可以使用myapp_settings环境变量集运行应用程序：

$ MYAPP_SETTINGS=/path/to/config_file python3 myapp.py
INFO: Goin' Fast @ http://0.0.0.0:8000





配置文件是常规的python文件，它们是为了加载它们而执行的。这允许您使用任意逻辑来构造正确的配置。配置中只添加大写变量。最常见的配置包括简单的键值对：

# config_file
DB_HOST = 'localhost'
DB_NAME = 'appdb'
DB_USER = 'appuser'










内置配置值¶

开箱即用，只有几个预定义的值可以在创建应用程序时被覆盖。

| Variable                  | Default   | Description                                               |
| ------------------------- | --------- | --------------------------------------------------------- |
| REQUEST_MAX_SIZE          | 100000000 | How big a request may be (bytes)                          |
| REQUEST_BUFFER_QUEUE_SIZE | 100       | Request streaming buffer queue size                    |
| REQUEST_TIMEOUT           | 60        | How long a request can take to arrive (sec)               |
| RESPONSE_TIMEOUT          | 60        | How long a response can take to process (sec)             |
| KEEP_ALIVE                | True      | Disables keep-alive when False                            |
| KEEP_ALIVE_TIMEOUT        | 5         | How long to hold a TCP connection open (sec)              |
| GRACEFUL_SHUTDOWN_TIMEOUT | 15.0      | How long to wait to force close non-idle connection (sec) |
| ACCESS_LOG                | True      | Disable or enable access log                              |






不同的超时变量：¶


REQUEST_TIMEOUT¶

请求超时度量将新的打开的TCP连接传递到SANIC后端服务器时的即时时间与接收到整个HTTP请求时的即时时间之间的持续时间。如果所用的时间超过请求超时值（以秒为单位），这将被视为客户端错误，因此SANIC生成HTTP 408响应并将其发送到客户端。如果您的客户机经常传递非常大的请求有效负载或非常慢地上载请求，请将此参数的值设置得更高。




RESPONSE_TIMEOUT¶

响应超时度量SANIC服务器将HTTP请求传递到SANIC应用程序和将HTTP响应发送到客户端之间的时间间隔。如果所用的时间超过响应超时值（以秒为单位），这将被视为服务器错误，因此SANIC生成HTTP 503响应并将其发送到客户端。如果您的应用程序可能有延迟响应生成的长时间运行的进程，请将此参数的值设置得更高。




KEEP_ALIVE_TIMEOUT¶


什么是活的？那么keep-alive超时值的作用是什么呢？¶

keep alive是HTTP 1.1中引入的一个HTTP功能。在发送HTTP请求时，客户机（通常是Web浏览器应用程序）可以设置keep-alive头来指示HTTP服务器（SANIC）在发送响应后不关闭TCP连接。这允许客户机重用现有的TCP连接来发送后续的HTTP请求，并确保客户机和服务器的网络通信更高效。

在sanic中，keep_-alive配置变量默认设置为true。如果在应用程序中不需要此功能，请将其设置为false，以便在发送响应后立即关闭所有客户端连接，而不考虑请求上的keep-alive头。

服务器保持TCP连接打开的时间由服务器本身决定。在sanic中，该值是使用keep_-alive_超时值配置的。默认设置为5秒。这是与ApacheHTTP服务器相同的默认设置，在允许客户机有足够的时间发送新请求和不同时打开太多连接之间是一个很好的平衡。不要超过75秒，除非您知道您的客户机使用的浏览器支持长时间保持打开的TCP连接。

供参考：

Apache httpd server default keepalive timeout = 5 seconds
Nginx server default keepalive timeout = 75 seconds
Nginx performance tuning guidelines uses keepalive = 15 seconds
IE (5-9) client hard keepalive limit = 60 seconds
Firefox client hard keepalive limit = 115 seconds
Opera 11 client hard keepalive limit = 120 seconds
Chrome 13+ client keepalive limit > 300+ seconds

















               

登录中¶



SANIC允许您根据 python3 logging API . 如果您想创建一个新的配置，那么您应该对python3日志记录有一些基本知识。


快速启动¶

使用默认设置的简单示例如下：

from sanic import Sanic
from sanic.log import logger
from sanic.response import text

app = Sanic('test')

@app.route('/')
async def test(request):
    logger.info('Here is your log')
    return text('Hello World!')

if __name__ == "__main__":
  app.run(debug=True, access_log=True)





服务器运行后，您可以看到以下消息：

[2018-11-06 21:16:53 +0800] [24622] [INFO] Goin' Fast @ http://127.0.0.1:8000
[2018-11-06 21:16:53 +0800] [24667] [INFO] Starting worker [24667]





您可以向服务器发送请求，它将打印日志消息：

[2018-11-06 21:18:53 +0800] [25685] [INFO] Here is your log
[2018-11-06 21:18:53 +0800] - (sanic.access)[INFO][127.0.0.1:57038]: GET http://localhost:8000/  200 12





要使用自己的日志配置，只需使用 logging.config.dictConfig 或通过 log_config 初始化时 Sanic 应用程序：

app = Sanic('test', log_config=LOGGING_CONFIG)





要关闭日志记录，只需分配access_log=false：

if __name__ == "__main__":
  app.run(access_log=False)





这将在处理请求时跳过调用日志记录函数。你甚至可以在生产中做更多的工作来获得额外的速度：

if __name__ == "__main__":
  # disable debug messages
  app.run(debug=False, access_log=False)








配置¶

默认情况下， log_config 参数设置为使用 sanic.log.LOGGING_CONFIG_DEFAULTS 配置字典。

Sanic 使用了三个 loggers ， 如果要创建自己的日志配置，则必须定义 ：







请求数据¶




请求数据¶



当端点接收到HTTP请求时，路由函数将传递一个请求对象。

以下变量可作为请求对象的属性进行访问：


	JSON（任意）-JSON主体

from sanic.response import json

@app.route("/json")
def post_json(request):
    return json({ "received": True, "message": request.json })







	args (dict) - Query string variables. A query string is the section of a
URL that resembles ?key1=value1&key2=value2. If that URL were to be parsed,
the args dictionary would look like {'key1': ['value1'], 'key2': ['value2']}.
The request's query_string variable holds the unparsed string value.
Property is providing the default parsing strategy. If you would like to change it look to the section below
(Changing the default parsing rules of the queryset).

from sanic.response import json

@app.route("/query_string")
def query_string(request):
    return json({ "parsed": True, "args": request.args, "url": request.url, "query_string": request.query_string })







	查询参数（list）-在许多情况下，您需要以一种不那么紧凑的形式访问URL参数。query参数是（key，value）元组的列表。属性提供默认的分析策略。如果要更改它，请查看下面的部分（更改查询集的默认解析规则）。对于相同的上一个URL查询集？key1=value1&key2=value2，查询参数列表如下 [（'key1'、'value1'）、（'key2'、'value2'）] . 如果多个参数具有相同的键，比如？key1=value1&key2=value2&key1=value3查询参数列表如下 [（'key1'、'value1'）、（'key2'、'value2'）、（'key1'、'value3'）] .

queryset的request.args和request.query参数之间的差异？key1=value1&key2=value2&key1=value3

from sanic import Sanic
from sanic.response import json

app = Sanic(__name__)


@app.route("/test_request_args")
async def test_request_args(request):
    return json({
        "parsed": True,
        "url": request.url,
        "query_string": request.query_string,
        "args": request.args,
        "raw_args": request.raw_args,
        "query_args": request.query_args,
    })

if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000)





产量

{
  "parsed":true,
  "url":"http:\/\/0.0.0.0:8000\/test_request_args?key1=value1&key2=value2&key1=value3",
  "query_string":"key1=value1&key2=value2&key1=value3",
  "args":{"key1":["value1","value3"],"key2":["value2"]},
  "raw_args":{"key1":"value1","key2":"value2"},
  "query_args":[["key1","value1"],["key2","value2"],["key1","value3"]]
}





原始参数只包含key1的第一个条目。将在将来的版本中被弃用。



	文件（文件对象字典）-具有名称、正文和类型的文件列表

from sanic.response import json

@app.route("/files")
def post_json(request):
    test_file = request.files.get('test')

    file_parameters = {
        'body': test_file.body,
        'name': test_file.name,
        'type': test_file.type,
    }

    return json({ "received": True, "file_names": request.files.keys(), "test_file_parameters": file_parameters })







	表单（dict）-发布的表单变量。

from sanic.response import json

@app.route("/form")
def post_json(request):
    return json({ "received": True, "form_data": request.form, "test": request.form.get('test') })







	正文（字节）-已发布的原始正文。此属性允许检索请求的原始数据，而不考虑内容类型。

from sanic.response import text

@app.route("/users", methods=["POST",])
def create_user(request):
    return text("You are trying to create a user with the following POST: %s" % request.body)







	头（dict）-包含请求头的不区分大小写的字典。



	方法（str）-请求的HTTP方法（即get、post）。



	IP（str）-请求者的IP地址。



	端口（str）-请求者的端口地址。



	套接字（元组）-请求者的（IP，端口）。



	应用程序-对处理此请求的SANIC应用程序对象的引用。当在没有访问全局应用程序对象的模块中的设计图或其他处理程序内时，这很有用。

from sanic.response import json
from sanic import Blueprint

bp = Blueprint('my_blueprint')

@bp.route('/')
async def bp_root(request):
    if request.app.config['DEBUG']:
        return json({'status': 'debug'})
    else:
        return json({'status': 'production'})







	url：请求的完整url，即：http://localhost:8000/posts/1/？Fo=棒



	方案：与请求关联的URL方案：http或https



	主机：与请求关联的主机：localhost:8080



	路径：请求的路径：/posts/1/



	查询字符串：请求的查询字符串：foo=bar或空字符串''



	uri_template:匹配路由处理程序的模板：/posts/<id>/



	令牌：授权头的值：basic ywrtaw46ywrtaw4=






更改查询集的默认分析规则¶

在args和query args属性中内部用于分析queryset的默认参数：


	keep_blank_values（bool）：false-指示百分比编码查询中的空值是否应被视为空字符串的标志。一个真值表示空格应保留为空字符串。默认的false值表示忽略空白值，并将其视为不包括在内。

	严格分析（bool）：错误-指示如何处理分析错误的标志。如果为false（默认值），则默认忽略错误。如果为true，则错误会引发ValueError异常。

	编码和错误（str）：'utf-8'和'replace'-指定如何将百分比编码序列解码为Unicode字符，bytes.decode（）方法接受这一点。



如果要更改该默认参数，可以使用新值调用get-args和get-query-args方法。

对于queryset/？test1=value1&test2=test3=value3:

from sanic.response import json

@app.route("/query_string")
def query_string(request):
    args_with_blank_values = request.get_args(keep_blank_values=True)
    return json({
        "parsed": True,
        "url": request.url,
        "args_with_blank_values": args_with_blank_values,
        "query_string": request.query_string
    })





输出将是：

{
    "parsed": true,
    "url": "http:\/\/0.0.0.0:8000\/query_string?test1=value1&test2=&test3=value3",
    "args_with_blank_values": {"test1": ["value1""], "test2": "", "test3": ["value3"]},
    "query_string": "test1=value1&test2=&test3=value3"
}








使用get和getlist访问值¶

返回字典的请求属性实际上返回一个子类dict，称为requestParameters。使用此对象时的主要区别是get和getlist方法之间的区别。


	get（key，default=none）正常工作，但是当给定的key的值是一个列表时，只返回第一个项。

	getlist（key，默认值为none）正常工作，返回整个列表。



from sanic.request import RequestParameters

args = RequestParameters()
args['titles'] = ['Post 1', 'Post 2']

args.get('titles') # => 'Post 1'

args.getlist('titles') # => ['Post 1', 'Post 2']








使用request.endpoint属性访问处理程序名称¶

request.endpoint属性保存处理程序的名称。例如，下面的路由将返回“hello”。

from sanic.response import text
from sanic import Sanic

app = Sanic()

@app.get("/")
def hello(request):
    return text(request.endpoint)





或者，对于蓝图，它将包含两者，并用一个句号分隔。例如，下面的路由将返回foo.bar：

from sanic import Sanic
from sanic import Blueprint
from sanic.response import text


app = Sanic(__name__)
blueprint = Blueprint('foo')

@blueprint.get('/')
async def bar(request):
    return text(request.endpoint)

app.blueprint(blueprint)

app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)











               



响应¶




响应¶



使用sanic.response模块中的函数创建响应。


纯文本¶

from sanic import response


@app.route('/text')
def handle_request(request):
    return response.text('Hello world!')








HTML¶

from sanic import response


@app.route('/html')
def handle_request(request):
    return response.html('<p>Hello world!</p>')








JSON¶

from sanic import response


@app.route('/json')
def handle_request(request):
    return response.json({'message': 'Hello world!'})








文件¶

from sanic import response


@app.route('/file')
async def handle_request(request):
    return await response.file('/srv/www/whatever.png')








流动¶

from sanic import response

@app.route("/streaming")
async def index(request):
    async def streaming_fn(response):
        await response.write('foo')
        await response.write('bar')
    return response.stream(streaming_fn, content_type='text/plain')








文件流¶

对于大型文件，上面的文件和流媒体的组合

from sanic import response

@app.route('/big_file.png')
async def handle_request(request):
    return await response.file_stream('/srv/www/whatever.png')








重定向¶

from sanic import response


@app.route('/redirect')
def handle_request(request):
    return response.redirect('/json')








生的¶

不编码正文的响应

from sanic import response


@app.route('/raw')
def handle_request(request):
    return response.raw(b'raw data')








修改标题或状态¶

要修改头或状态代码，请将头或状态参数传递给这些函数：

from sanic import response


@app.route('/json')
def handle_request(request):
    return response.json(
        {'message': 'Hello world!'},
        headers={'X-Served-By': 'sanic'},
        status=200
    )











               



Cookies¶




Cookies¶



cookie是保存在用户浏览器中的数据片段。SANIC可以读写cookie，cookie存储为键值对。


警告

客户可以自由更改cookie。因此，您不能只将登录信息等数据按原样存储在cookie中，因为客户机可以自由更改这些数据。为了确保存储在cookie中的数据不会被客户伪造或篡改，请使用类似的 itsdangerous 对数据进行加密签名。




读取 cookies¶

用户的cookie可以通过 Request 对象的 cookies 字典。

from sanic.response import text

@app.route("/cookie")
async def test(request):
    test_cookie = request.cookies.get('test')
    return text("Test cookie set to: {}".format(test_cookie))








写 cookies¶

返回响应时，可以在 Response 对象。

from sanic.response import text

@app.route("/cookie")
async def test(request):
    response = text("There's a cookie up in this response")
    response.cookies['test'] = 'It worked!'
    response.cookies['test']['domain'] = '.gotta-go-fast.com'
    response.cookies['test']['httponly'] = True
    return response








删除cookie¶

可以从语义上或显式地删除cookie。

from sanic.response import text

@app.route("/cookie")
async def test(request):
    response = text("Time to eat some cookies muahaha")

    # This cookie will be set to expire in 0 seconds
    del response.cookies['kill_me']

    # This cookie will self destruct in 5 seconds
    response.cookies['short_life'] = 'Glad to be here'
    response.cookies['short_life']['max-age'] = 5
    del response.cookies['favorite_color']

    # This cookie will remain unchanged
    response.cookies['favorite_color'] = 'blue'
    response.cookies['favorite_color'] = 'pink'
    del response.cookies['favorite_color']

    return response





响应cookie可以设置为字典值，并具有以下可用参数：


	expires （日期时间）：客户端浏览器上的cookie过期时间。

	path （字符串）：应用此cookie的URL的子集。默认值为

	comment （字符串）：注释（元数据）。

	domain （字符串）：指定cookie有效的域。显式指定的域必须始终以点开头。

	max-age （number）：cookie应生存的秒数。

	secure （布尔值）：指定是否仅通过HTTPS发送cookie。

	httponly （布尔值）：指定JavaScript是否无法读取cookie。









               



路由¶




路由¶



路由允许用户为不同的URL端点指定处理程序函数。

基本路径如下所示，其中app是sanic类的一个实例：

from sanic.response import json

@app.route("/")
async def test(request):
    return json({ "hello": "world" })





当访问url http://server.url/时（服务器的基本url），路由器会将final/与处理程序函数test匹配，然后返回JSON对象。

SANIC处理程序函数必须使用异步定义语法定义，因为它们是异步函数。


请求参数¶

SANIC附带了一个支持请求参数的基本路由器。

要指定参数，请使用角度引号将其括起来，如so:<param>。请求参数将作为关键字参数传递给路由处理程序函数。

from sanic.response import text

@app.route('/tag/<tag>')
async def tag_handler(request, tag):
	return text('Tag - {}'.format(tag))





要为参数指定类型，请在参数名称后面的引号内添加：type。如果参数与指定的类型不匹配，SANIC将引发NotFound异常，导致URL上出现404:Page Not Found错误。

from sanic.response import text

@app.route('/number/<integer_arg:int>')
async def integer_handler(request, integer_arg):
	return text('Integer - {}'.format(integer_arg))

@app.route('/number/<number_arg:number>')
async def number_handler(request, number_arg):
	return text('Number - {}'.format(number_arg))

@app.route('/person/<name:[A-z]+>')
async def person_handler(request, name):
	return text('Person - {}'.format(name))

@app.route('/folder/<folder_id:[A-z0-9]{0,4}>')
async def folder_handler(request, folder_id):
	return text('Folder - {}'.format(folder_id))








HTTP请求类型¶

默认情况下，在URL上定义的路由只能用于获取对该URL的请求。但是，@app.route decorator接受一个可选参数methods，它允许handler函数处理列表中的任何http方法。

from sanic.response import text

@app.route('/post', methods=['POST'])
async def post_handler(request):
	return text('POST request - {}'.format(request.json))

@app.route('/get', methods=['GET'])
async def get_handler(request):
	return text('GET request - {}'.format(request.args))





还有一个可选的主机参数（可以是列表或字符串）。这将限制到提供的一个或多个主机的路由。如果还有一个没有主机的路由，它将是默认路由。

@app.route('/get', methods=['GET'], host='example.com')
async def get_handler(request):
	return text('GET request - {}'.format(request.args))

# if the host header doesn't match example.com, this route will be used
@app.route('/get', methods=['GET'])
async def get_handler(request):
	return text('GET request in default - {}'.format(request.args))





还有一些速记方法装饰师：

from sanic.response import text

@app.post('/post')
async def post_handler(request):
	return text('POST request - {}'.format(request.json))

@app.get('/get')
async def get_handler(request):
	return text('GET request - {}'.format(request.args))








添加路由方法¶

如我们所见，通常使用@app.route decorator指定路由。但是，这个修饰器实际上只是app.add_route方法的包装器，使用方法如下：

from sanic.response import text

# Define the handler functions
async def handler1(request):
	return text('OK')

async def handler2(request, name):
	return text('Folder - {}'.format(name))

async def person_handler2(request, name):
	return text('Person - {}'.format(name))

# Add each handler function as a route
app.add_route(handler1, '/test')
app.add_route(handler2, '/folder/<name>')
app.add_route(person_handler2, '/person/<name:[A-z]>', methods=['GET'])








带url_的url构建¶

sanic为方法提供了一个url_，以根据处理程序方法名生成url。如果您希望避免将URL路径硬编码到应用程序中，这很有用；相反，您可以只引用处理程序名称。例如：

from sanic.response import redirect

@app.route('/')
async def index(request):
    # generate a URL for the endpoint `post_handler`
    url = app.url_for('post_handler', post_id=5)
    # the URL is `/posts/5`, redirect to it
    return redirect(url)    

@app.route('/posts/<post_id>')
async def post_handler(request, post_id):
    return text('Post - {}'.format(post_id))





在使用url时要记住的其他事项：


	传递给url_的不是请求参数的关键字参数将包含在url的查询字符串中。例如：



url = app.url_for('post_handler', post_id=5, arg_one='one', arg_two='two')
# /posts/5?arg_one=one&arg_two=two






	可以将多值参数传递给的url_。例如：



url = app.url_for('post_handler', post_id=5, arg_one=['one', 'two'])
# /posts/5?arg_one=one&arg_one=two






	另外，传递给url的一些特殊参数（_anchor、_external、_scheme、_method、_server）将具有特殊的url构建（_method现在不受支持，将被忽略）。例如：



url = app.url_for('post_handler', post_id=5, arg_one='one', _anchor='anchor')
# /posts/5?arg_one=one#anchor

url = app.url_for('post_handler', post_id=5, arg_one='one', _external=True)
# //server/posts/5?arg_one=one
# _external requires you to pass an argument _server or set SERVER_NAME in app.config if not url will be same as no _external

url = app.url_for('post_handler', post_id=5, arg_one='one', _scheme='http', _external=True)
# http://server/posts/5?arg_one=one
# when specifying _scheme, _external must be True

# you can pass all special arguments at once
url = app.url_for('post_handler', post_id=5, arg_one=['one', 'two'], arg_two=2, _anchor='anchor', _scheme='http', _external=True, _server='another_server:8888')
# http://another_server:8888/posts/5?arg_one=one&arg_one=two&arg_two=2#anchor






	必须将所有有效参数传递到url_才能生成url。如果未提供参数，或者参数与指定的类型不匹配，则将引发urlbuild错误。






WebSocket路由¶

websocket协议的路由可以通过@app.websocket decorator定义：

@app.websocket('/feed')
async def feed(request, ws):
    while True:
        data = 'hello!'
        print('Sending: ' + data)
        await ws.send(data)
        data = await ws.recv()
        print('Received: ' + data)





或者，可以使用app.add_websocket_route方法代替decorator：

async def feed(request, ws):
    pass

app.add_websocket_route(my_websocket_handler, '/feed')





调用WebSocket路由的处理程序时，请求作为第一个参数，WebSocket协议对象作为第二个参数。协议对象具有分别发送和接收数据的发送和接收方法。

WebSocket支持需要Aymeri Augustin提供的WebSockets包。




关于严格的削减¶

您可以使路由严格到尾随斜线，或者不严格到尾随斜线，这是可配置的。


# provide default strict_slashes value for all routes
app = Sanic('test_route_strict_slash', strict_slashes=True)

# you can also overwrite strict_slashes value for specific route
@app.get('/get', strict_slashes=False)
def handler(request):
    return text('OK')

# It also works for blueprints
bp = Blueprint('test_bp_strict_slash', strict_slashes=True)

@bp.get('/bp/get', strict_slashes=False)
def handler(request):
    return text('OK')

app.blueprint(bp)








用户定义的路由名称¶

可以通过在注册路由时传递名称参数来使用自定义路由名称，该参数将覆盖使用 handler.__name__ 属性。


app = Sanic('test_named_route')

@app.get('/get', name='get_handler')
def handler(request):
    return text('OK')

# then you need use `app.url_for('get_handler')`
# instead of # `app.url_for('handler')`

# It also works for blueprints
bp = Blueprint('test_named_bp')

@bp.get('/bp/get', name='get_handler')
def handler(request):
    return text('OK')

app.blueprint(bp)

# then you need use `app.url_for('test_named_bp.get_handler')`
# instead of `app.url_for('test_named_bp.handler')`

# different names can be used for same url with different methods

@app.get('/test', name='route_test')
def handler(request):
    return text('OK')

@app.post('/test', name='route_post')
def handler2(request):
    return text('OK POST')

@app.put('/test', name='route_put')
def handler3(request):
    return text('OK PUT')

# below url are the same, you can use any of them
# '/test'
app.url_for('route_test')
# app.url_for('route_post')
# app.url_for('route_put')

# for same handler name with different methods
# you need specify the name (it's url_for issue)
@app.get('/get')
def handler(request):
    return text('OK')

@app.post('/post', name='post_handler')
def handler(request):
    return text('OK')

# then
# app.url_for('handler') == '/get'
# app.url_for('post_handler') == '/post'








为静态文件生成URL¶

SANIC支持使用url_生成静态文件url的方法。如果静态URL指向某个目录，则可以忽略URL_的文件名参数。Q


app = Sanic('test_static')
app.static('/static', './static')
app.static('/uploads', './uploads', name='uploads')
app.static('/the_best.png', '/home/ubuntu/test.png', name='best_png')

bp = Blueprint('bp', url_prefix='bp')
bp.static('/static', './static')
bp.static('/uploads', './uploads', name='uploads')
bp.static('/the_best.png', '/home/ubuntu/test.png', name='best_png')
app.blueprint(bp)

# then build the url
app.url_for('static', filename='file.txt') == '/static/file.txt'
app.url_for('static', name='static', filename='file.txt') == '/static/file.txt'
app.url_for('static', name='uploads', filename='file.txt') == '/uploads/file.txt'
app.url_for('static', name='best_png') == '/the_best.png'

# blueprint url building
app.url_for('static', name='bp.static', filename='file.txt') == '/bp/static/file.txt'
app.url_for('static', name='bp.uploads', filename='file.txt') == '/bp/uploads/file.txt'
app.url_for('static', name='bp.best_png') == '/bp/static/the_best.png'











               



蓝图¶




蓝图¶



蓝图是可以在应用程序中用于子路由的对象。蓝图不是向应用程序实例添加路由，而是定义类似的方法来添加路由，然后以灵活且可插入的方式向应用程序注册路由。

蓝图对于更大的应用程序特别有用，在这些应用程序中，可以将应用程序逻辑分解为多个组或职责区域。


我的第一张蓝图¶

下面显示了一个非常简单的蓝图，它在应用程序的根目录/注册一个处理程序函数。

假设您将此文件保存为my_blueprint.py，稍后可以导入主应用程序。

from sanic.response import json
from sanic import Blueprint

bp = Blueprint('my_blueprint')

@bp.route('/')
async def bp_root(request):
    return json({'my': 'blueprint'})








正在注册蓝图¶

蓝图必须在应用程序中注册。

from sanic import Sanic
from my_blueprint import bp

app = Sanic(__name__)
app.blueprint(bp)

app.run(host='0.0.0.0', port=8000, debug=True)





这将把蓝图添加到应用程序中，并注册该蓝图定义的任何路由。在本例中，app.router中注册的路由如下：

[Route(handler=<function bp_root at 0x7f908382f9d8>, methods=frozenset({'GET'}), pattern=re.compile('^/$'), parameters=[], name='my_blueprint.bp_root', uri='/')]








蓝图组和嵌套¶

蓝图也可以注册为列表或元组的一部分，注册器将在蓝图的任何子序列中循环并相应地注册它们。Blueprint.group方法用于简化此过程，允许模拟前端看到的后端目录结构。考虑一下这个（相当做作的）例子：

api/
├──content/
│  ├──authors.py
│  ├──static.py
│  └──__init__.py
├──info.py
└──__init__.py
app.py





此应用的蓝图层次结构的初始化过程如下：

# api/content/authors.py
from sanic import Blueprint

authors = Blueprint('content_authors', url_prefix='/authors')





# api/content/static.py
from sanic import Blueprint

static = Blueprint('content_static', url_prefix='/static')





# api/content/__init__.py
from sanic import Blueprint

from .static import static
from .authors import authors

content = Blueprint.group(static, authors, url_prefix='/content')





# api/info.py
from sanic import Blueprint

info = Blueprint('info', url_prefix='/info')





# api/__init__.py
from sanic import Blueprint

from .content import content
from .info import info

api = Blueprint.group(content, info, url_prefix='/api')





现在可以这样在app.py中注册这些蓝图：

# app.py
from sanic import Sanic

from .api import api

app = Sanic(__name__)

app.blueprint(api)








使用蓝图¶

蓝图与应用程序实例具有几乎相同的功能。


WebSocket路由¶

可以使用@bp.websocket decorator或bp.add_websocket_route方法在蓝图上注册websocket处理程序。




蓝图中间件¶

使用蓝图还允许您全局注册中间件。

@bp.middleware
async def print_on_request(request):
	print("I am a spy")

@bp.middleware('request')
async def halt_request(request):
	return text('I halted the request')

@bp.middleware('response')
async def halt_response(request, response):
	return text('I halted the response')








蓝图组中间件¶

使用此中间件将确保您可以将通用中间件应用于构成当前考虑中的蓝图组的所有蓝图。

bp1 = Blueprint('bp1', url_prefix='/bp1')
bp2 = Blueprint('bp2', url_prefix='/bp2')

@bp1.middleware('request')
async def bp1_only_middleware(request):
    print('applied on Blueprint : bp1 Only')

@bp1.route('/')
async def bp1_route(request):
    return text('bp1')

@bp2.route('/<param>')
async def bp2_route(request, param):
    return text(param)

group = Blueprint.group(bp1, bp2)

@group.middleware('request')
async def group_middleware(request):
    print('common middleware applied for both bp1 and bp2')
    
# Register Blueprint group under the app
app.blueprint(group)








例外情况¶

例外情况只能应用于全局蓝图。

@bp.exception(NotFound)
def ignore_404s(request, exception):
	return text("Yep, I totally found the page: {}".format(request.url))








静态文件¶

静态文件可以在蓝图前缀下全局提供服务。


# suppose bp.name == 'bp'

bp.static('/web/path', '/folder/to/serve')
# also you can pass name parameter to it for url_for
bp.static('/web/path', '/folder/to/server', name='uploads')
app.url_for('static', name='bp.uploads', filename='file.txt') == '/bp/web/path/file.txt'










启停¶

蓝图可以在服务器的启动和停止过程中运行函数。如果在多处理器模式下运行（超过1个工作进程），则在工作进程分叉后触发。

可用事件包括：


	在服务器启动之前：在服务器开始接受连接之前执行

	服务器启动后：服务器开始接受连接后执行

	在服务器停止之前：在服务器停止接受连接之前执行

	服务器停止后：在服务器停止且所有请求完成后执行



bp = Blueprint('my_blueprint')

@bp.listener('before_server_start')
async def setup_connection(app, loop):
    global database
    database = mysql.connect(host='127.0.0.1'...)

@bp.listener('after_server_stop')
async def close_connection(app, loop):
    await database.close()








用例：API版本控制¶

蓝图对于API版本化非常有用，其中一个蓝图可能指向/v1/<routes>，另一个蓝图指向/v2/<routes>。

当一个蓝图初始化时，它可以接受一个可选的版本参数，该参数将被预先附加到蓝图上定义的所有路由上。这个特性可以用来实现我们的API版本控制方案。

# blueprints.py
from sanic.response import text
from sanic import Blueprint

blueprint_v1 = Blueprint('v1', url_prefix='/api', version="v1")
blueprint_v2 = Blueprint('v2', url_prefix='/api', version="v2")

@blueprint_v1.route('/')
async def api_v1_root(request):
    return text('Welcome to version 1 of our documentation')

@blueprint_v2.route('/')
async def api_v2_root(request):
    return text('Welcome to version 2 of our documentation')





当我们在应用程序上注册蓝图时，routes/v1/api和/v2/api现在将指向单独的蓝图，这允许为每个api版本创建子站点。

# main.py
from sanic import Sanic
from blueprints import blueprint_v1, blueprint_v2

app = Sanic(__name__)
app.blueprint(blueprint_v1)
app.blueprint(blueprint_v2)

app.run(host='0.0.0.0', port=8000, debug=True)








带url_的url构建¶

如果要为蓝图内的路由生成URL，请记住端点名称采用的格式为<blueprint_name><handler_name>。例如：

@blueprint_v1.route('/')
async def root(request):
    url = request.app.url_for('v1.post_handler', post_id=5) # --> '/v1/api/post/5'
    return redirect(url)


@blueprint_v1.route('/post/<post_id>')
async def post_handler(request, post_id):
    return text('Post {} in Blueprint V1'.format(post_id))











               



静态文件¶




静态文件¶



当用app.static（）方法注册时，SANIC将为静态文件和目录（如图像文件）提供服务。该方法采用一个端点URL和一个文件名。然后，可以通过给定的端点访问指定的文件。

from sanic import Sanic
from sanic.blueprints import Blueprint

app = Sanic(__name__)

# Serves files from the static folder to the URL /static
app.static('/static', './static')
# use url_for to build the url, name defaults to 'static' and can be ignored
app.url_for('static', filename='file.txt') == '/static/file.txt'
app.url_for('static', name='static', filename='file.txt') == '/static/file.txt'

# Serves the file /home/ubuntu/test.png when the URL /the_best.png
# is requested
app.static('/the_best.png', '/home/ubuntu/test.png', name='best_png')

# you can use url_for to build the static file url
# you can ignore name and filename parameters if you don't define it
app.url_for('static', name='best_png') == '/the_best.png'
app.url_for('static', name='best_png', filename='any') == '/the_best.png'

# you need define the name for other static files
app.static('/another.png', '/home/ubuntu/another.png', name='another')
app.url_for('static', name='another') == '/another.png'
app.url_for('static', name='another', filename='any') == '/another.png'

# also, you can use static for blueprint
bp = Blueprint('bp', url_prefix='/bp')
bp.static('/static', './static')

# servers the file directly
bp.static('/the_best.png', '/home/ubuntu/test.png', name='best_png')
app.blueprint(bp)

app.url_for('static', name='bp.static', filename='file.txt') == '/bp/static/file.txt'
app.url_for('static', name='bp.best_png') == '/bp/test_best.png'

app.run(host="0.0.0.0", port=8000)






注意：当您为静态目录提供服务时，SANIC不提供目录索引。



虚拟主机¶

app.static（）方法还支持虚拟主机。可以使用主机参数为静态文件提供特定的虚拟主机。例如：

from sanic import Sanic

app = Sanic(__name__)

app.static('/static', './static')
app.static('/example_static', './example_static', host='www.example.com')








流式处理大文件¶

在某些情况下，您可能会将大文件（例如：视频、图像等）与sanic一起服务器。您可以选择使用流文件，而不是直接下载。

下面是一个例子：

from sanic import Sanic

app = Sanic(__name__)

app.static('/large_video.mp4', '/home/ubuntu/large_video.mp4', stream_large_files=True)





当stream_large_files为true时，SANIC将使用file_stream（）而不是file（）来服务静态文件。这将使用1KB作为默认块大小。如果需要，还可以使用自定义块大小。例如：

from sanic import Sanic

app = Sanic(__name__)

chunk_size = 1024 * 1024 * 8 # Set chunk size to 8KB
app.static('/large_video.mp4', '/home/ubuntu/large_video.mp4', stream_large_files=chunk_size)











               



版本¶




版本¶



可以将version关键字传递给路由装饰器或蓝图初始值设定项。它将导致v version url前缀，其中version是版本号。


每条路线¶

您可以直接将版本号传递给路由。

from sanic import response


@app.route('/text', version=1)
def handle_request(request):
    return response.text('Hello world! Version 1')

@app.route('/text', version=2)
def handle_request(request):
    return response.text('Hello world! Version 2')

app.run(port=80)





然后用卷曲：

curl localhost/v1/text
curl localhost/v2/text








全球蓝图版本¶

您还可以向蓝图传递一个版本号，该版本号将应用于所有路由。

from sanic import response
from sanic.blueprints import Blueprint

bp = Blueprint('test', version=1)

@bp.route('/html')
def handle_request(request):
    return response.html('<p>Hello world!</p>')





然后用卷曲：

curl localhost/v1/html
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例外情况¶



异常可以从请求处理程序中抛出，并由SANIC自动处理。异常将消息作为其第一个参数，也可以将状态代码返回到HTTP响应中。


引发异常¶

要抛出异常，只需从sanic.exceptions模块中引发相关异常。

from sanic.exceptions import ServerError

@app.route('/killme')
async def i_am_ready_to_die(request):
	raise ServerError("Something bad happened", status_code=500)





您还可以使用具有适当状态代码的abort函数：

from sanic.exceptions import abort
from sanic.response import text

@app.route('/youshallnotpass')
async def no_no(request):
        abort(401)
        # this won't happen
        text("OK")








异常处理¶

要覆盖sanic对异常的默认处理，则使用@app.exception修饰符。修饰符要求将异常列表作为参数处理。你可以通过心理治疗来抓住他们！修饰的异常处理程序函数必须将请求和异常对象作为参数。

from sanic.response import text
from sanic.exceptions import NotFound

@app.exception(NotFound)
async def ignore_404s(request, exception):
	return text("Yep, I totally found the page: {}".format(request.url))





还可以添加异常处理程序，例如：

from sanic import Sanic

async def server_error_handler(request, exception):
	return text("Oops, server error", status=500)

app = Sanic()
app.error_handler.add(Exception, server_error_handler)





在某些情况下，您可能希望向默认情况下提供的内容添加更多的错误处理功能。在这种情况下，您可以将sanic的默认错误处理程序子类化，如下所示：

from sanic import Sanic
from sanic.handlers import ErrorHandler

class CustomErrorHandler(ErrorHandler):
	def default(self, request, exception):
		''' handles errors that have no error handlers assigned '''
		# You custom error handling logic...
		return super().default(request, exception)
		
app = Sanic()
app.error_handler = CustomErrorHandler()








有用的例外¶

以下列出了一些最有用的例外情况：


	NotFound：在找不到适合请求的路由时调用。

	服务器错误：当服务器内部出现问题时调用。如果用户代码中出现异常，通常会发生这种情况。



有关要引发的异常的完整列表，请参阅sanic.exceptions模块。
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中间件和侦听器¶



中间件是在向服务器发出请求之前或之后执行的功能。它们可用于修改用户定义的处理程序函数的请求或响应。

此外，SANIC还提供了监听器，允许您在应用程序生命周期的不同点上运行代码。


中间件¶

中间件有两种类型：请求和响应。两者都使用@app.middleware decorator声明，decorator的参数是表示其类型的字符串：“request”或“response”。


	请求中间件只接收作为参数的请求。

	响应中间件接收请求和响应。



最简单的中间件根本不会修改请求或响应：

@app.middleware('request')
async def print_on_request(request):
	print("I print when a request is received by the server")

@app.middleware('response')
async def print_on_response(request, response):
	print("I print when a response is returned by the server")








修改请求或响应¶

中间件可以修改给定的请求或响应参数，只要它不返回。下面的例子展示了一个实际的用例。

app = Sanic(__name__)


@app.middleware('request')
async def add_key(request):
    # Add a key to request object like dict object
    request['foo'] = 'bar'


@app.middleware('response')
async def custom_banner(request, response):
	response.headers["Server"] = "Fake-Server"


@app.middleware('response')
async def prevent_xss(request, response):
	response.headers["x-xss-protection"] = "1; mode=block"


app.run(host="0.0.0.0", port=8000)





上面的代码将依次应用这三个中间件。第一个中间件添加密钥将向请求对象添加一个新的密钥foo。这是因为请求对象可以像dict对象一样被操作。然后，第二个中间件自定义_横幅会将HTTP响应头服务器更改为假服务器，最后一个中间件会添加HTTP头以防止跨站点脚本（XSS）攻击。这两个函数在用户函数返回响应后调用。




及早回应¶

如果中间件返回一个httpresponse对象，那么请求将停止处理并返回响应。如果在到达相关的用户路由处理程序之前请求出现这种情况，则永远不会调用该处理程序。返回响应还将阻止任何其他中间件的运行。

@app.middleware('request')
async def halt_request(request):
	return text('I halted the request')

@app.middleware('response')
async def halt_response(request, response):
	return text('I halted the response')








听众¶

如果要在服务器启动或关闭时执行启动/拆卸代码，可以使用以下侦听器：


	before_server_start

	after_server_start

	before_server_stop

	after_server_stop



这些侦听器在接受应用程序对象和Asyncio循环的函数上作为修饰符实现。

例如：

@app.listener('before_server_start')
async def setup_db(app, loop):
    app.db = await db_setup()

@app.listener('after_server_start')
async def notify_server_started(app, loop):
    print('Server successfully started!')

@app.listener('before_server_stop')
async def notify_server_stopping(app, loop):
    print('Server shutting down!')

@app.listener('after_server_stop')
async def close_db(app, loop):
    await app.db.close()





也可以使用register_listener方法注册侦听器。如果您在另一个模块中定义了监听器（除了在其中实例化应用程序的模块），这可能很有用。

app = Sanic()

async def setup_db(app, loop):
    app.db = await db_setup()

app.register_listener(setup_db, 'before_server_start')





如果您想在循环开始后安排一个后台任务运行，sanic提供了add_task方法以方便执行。

async def notify_server_started_after_five_seconds():
    await asyncio.sleep(5)
    print('Server successfully started!')

app.add_task(notify_server_started_after_five_seconds())





SANIC将尝试自动注入应用程序，并将其作为参数传递给任务：

async def notify_server_started_after_five_seconds(app):
    await asyncio.sleep(5)
    print(app.name)

app.add_task(notify_server_started_after_five_seconds)





或者您可以显式传递应用程序以获得相同的效果：

async def notify_server_started_after_five_seconds(app):
    await asyncio.sleep(5)
    print(app.name)

app.add_task(notify_server_started_after_five_seconds(app))
`
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WebSocket¶



SANIC在 websockets . 要设置WebSocket：

from sanic import Sanic
from sanic.response import json
from sanic.websocket import WebSocketProtocol

app = Sanic()

@app.websocket('/feed')
async def feed(request, ws):
    while True:
        data = 'hello!'
        print('Sending: ' + data)
        await ws.send(data)
        data = await ws.recv()
        print('Received: ' + data)

if __name__ == "__main__":
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000, protocol=WebSocketProtocol)





或者， app.add_websocket_route 方法可以代替修饰器：

async def feed(request, ws):
    pass

app.add_websocket_route(feed, '/feed')





调用WebSocket路由的处理程序时，请求作为第一个参数，WebSocket协议对象作为第二个参数。协议对象具有 send 和 recv 方法分别发送和接收数据。

您可以通过以下方式设置自己的WebSocket配置： app.config ，像

app.config.WEBSOCKET_MAX_SIZE = 2 ** 20
app.config.WEBSOCKET_MAX_QUEUE = 32
app.config.WEBSOCKET_READ_LIMIT = 2 ** 16
app.config.WEBSOCKET_WRITE_LIMIT = 2 ** 16





发现更多 Configuration 部分。
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处理程序装饰器¶



由于sanic处理程序是简单的python函数，所以可以以类似于flask的方式将修饰器应用于它们。一个典型的用例是，当您希望在执行处理程序的代码之前运行一些代码时。


授权修饰器¶

假设您希望检查用户是否有权访问特定端点。您可以创建一个包装处理程序函数的装饰器，检查客户机是否有权访问资源，并发送适当的响应。

from functools import wraps
from sanic.response import json

def authorized():
    def decorator(f):
        @wraps(f)
        async def decorated_function(request, *args, **kwargs):
            # run some method that checks the request
            # for the client's authorization status
            is_authorized = check_request_for_authorization_status(request)

            if is_authorized:
                # the user is authorized.
                # run the handler method and return the response
                response = await f(request, *args, **kwargs)
                return response
            else:
                # the user is not authorized. 
                return json({'status': 'not_authorized'}, 403)
        return decorated_function
    return decorator


@app.route("/")
@authorized()
async def test(request):
    return json({'status': 'authorized'})
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流动¶




请求流¶

SANIC允许您通过流获取请求数据，如下所示。当请求结束时，wait request.stream.read（）返回none。只有post、put和patch修饰符具有流参数。

from sanic import Sanic
from sanic.views import CompositionView
from sanic.views import HTTPMethodView
from sanic.views import stream as stream_decorator
from sanic.blueprints import Blueprint
from sanic.response import stream, text

bp = Blueprint('blueprint_request_stream')
app = Sanic('request_stream')


class SimpleView(HTTPMethodView):

    @stream_decorator
    async def post(self, request):
        result = ''
        while True:
            body = await request.stream.read()
            if body is None:
                break
            result += body.decode('utf-8')
        return text(result)


@app.post('/stream', stream=True)
async def handler(request):
    async def streaming(response):
        while True:
            body = await request.stream.read()
            if body is None:
                break
            body = body.decode('utf-8').replace('1', 'A')
            await response.write(body)
    return stream(streaming)


@bp.put('/bp_stream', stream=True)
async def bp_put_handler(request):
    result = ''
    while True:
        body = await request.stream.read()
        if body is None:
            break
        result += body.decode('utf-8').replace('1', 'A')
    return text(result)


# You can also use `bp.add_route()` with stream argument
async def bp_post_handler(request):
    result = ''
    while True:
        body = await request.stream.read()
        if body is None:
            break
        result += body.decode('utf-8').replace('1', 'A')
    return text(result)

bp.add_route(bp_post_handler, '/bp_stream', methods=['POST'], stream=True)


async def post_handler(request):
    result = ''
    while True:
        body = await request.stream.read()
        if body is None:
            break
        result += body.decode('utf-8')
    return text(result)

app.blueprint(bp)
app.add_route(SimpleView.as_view(), '/method_view')
view = CompositionView()
view.add(['POST'], post_handler, stream=True)
app.add_route(view, '/composition_view')


if __name__ == '__main__':
    app.run(host='127.0.0.1', port=8000)








响应流¶

sanic允许您使用stream方法将内容流式传输到客户端。此方法接受一个协程回调，该回调将传递一个写入的streaminghtpResponse对象。一个简单的例子如下：

from sanic import Sanic
from sanic.response import stream

app = Sanic(__name__)

@app.route("/")
async def test(request):
    async def sample_streaming_fn(response):
        await response.write('foo,')
        await response.write('bar')

    return stream(sample_streaming_fn, content_type='text/csv')





这在您希望将内容流式传输到源自外部服务（如数据库）的客户机的情况下非常有用。例如，可以使用AsyncPG提供的异步光标将数据库记录流式传输到客户端：

@app.route("/")
async def index(request):
    async def stream_from_db(response):
        conn = await asyncpg.connect(database='test')
        async with conn.transaction():
            async for record in conn.cursor('SELECT generate_series(0, 10)'):
                await response.write(record[0])

    return stream(stream_from_db)
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基于类的视图¶



基于类的视图只是实现对请求的响应行为的类。它们提供了一种在同一端点划分不同HTTP请求类型处理的方法。可以为端点分配一个基于类的视图，而不是定义和修饰三个不同的处理程序函数（每个端点支持的请求类型对应一个处理程序函数）。


定义视图¶

基于类的视图应该是httpMethodView的子类。然后，您可以为想要支持的每个HTTP请求类型实现类方法。如果接收到没有定义方法的请求，将生成405:方法不允许的响应。

要在端点上注册基于类的视图，请使用app.add_route方法。第一个参数应该是已定义的类，方法为“view invoked”，第二个参数应该是URL端点。

可用的方法有get、post、put、patch和delete。使用所有这些方法的类如下所示。

from sanic import Sanic
from sanic.views import HTTPMethodView
from sanic.response import text

app = Sanic('some_name')

class SimpleView(HTTPMethodView):

  def get(self, request):
      return text('I am get method')

  def post(self, request):
      return text('I am post method')

  def put(self, request):
      return text('I am put method')

  def patch(self, request):
      return text('I am patch method')

  def delete(self, request):
      return text('I am delete method')

app.add_route(SimpleView.as_view(), '/')





您也可以使用异步语法。

from sanic import Sanic
from sanic.views import HTTPMethodView
from sanic.response import text

app = Sanic('some_name')

class SimpleAsyncView(HTTPMethodView):

  async def get(self, request):
      return text('I am async get method')

app.add_route(SimpleAsyncView.as_view(), '/')








URL参数¶

如果您需要任何URL参数（如《路由指南》中所述），请将它们包括在方法定义中。

class NameView(HTTPMethodView):

  def get(self, request, name):
    return text('Hello {}'.format(name))

app.add_route(NameView.as_view(), '/<name>')








装饰者¶

如果要向类中添加任何修饰符，可以设置decorators类变量。这些将在调用as-view时应用于类。

class ViewWithDecorator(HTTPMethodView):
  decorators = [some_decorator_here]

  def get(self, request, name):
    return text('Hello I have a decorator')

  def post(self, request, name):
    return text("Hello I also have a decorator")

app.add_route(ViewWithDecorator.as_view(), '/url')





但是如果你只想装饰一些功能，而不是所有的功能，你可以这样做：

class ViewWithSomeDecorator(HTTPMethodView):

    @staticmethod
    @some_decorator_here
    def get(request, name):
        return text("Hello I have a decorator")

    def post(self, request, name):
        return text("Hello I don't have any decorators")








网址构建¶

如果您希望为httpmethodview构建一个URL，请记住类名将是您将传递到url_的端点。例如：

@app.route('/')
def index(request):
    url = app.url_for('SpecialClassView')
    return redirect(url)


class SpecialClassView(HTTPMethodView):
    def get(self, request):
        return text('Hello from the Special Class View!')


app.add_route(SpecialClassView.as_view(), '/special_class_view')








使用合成视图¶

作为httpMethodView的替代方法，可以使用compositionView将处理程序函数移动到视图类之外。

每个支持的HTTP方法的处理程序函数在源代码的其他地方定义，然后使用compositionview.add方法添加到视图中。第一个参数是要处理的HTTP方法列表（例如 [“得到”，“邮寄”] ，第二个是处理函数。下面的示例显示了对外部处理程序函数和内联lambda的compositionview用法：

from sanic import Sanic
from sanic.views import CompositionView
from sanic.response import text

app = Sanic(__name__)

def get_handler(request):
    return text('I am a get method')

view = CompositionView()
view.add(['GET'], get_handler)
view.add(['POST', 'PUT'], lambda request: text('I am a post/put method'))

# Use the new view to handle requests to the base URL
app.add_route(view, '/')





注意：当前无法使用url_为合成视图生成url。
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自定义协议¶




注解

这是高级用法，大多数读者不需要这种功能。



您可以通过指定一个自定义协议来更改SANIC协议的行为，该协议应该是 asyncio.protocol . 然后可以将此协议作为关键字参数传递 protocol 到 sanic.run 方法。

自定义协议类的构造函数从SANIC接收以下关键字参数。


	loop 一个 asyncio -兼容的事件循环。

	connections 答： set 存储协议对象。当Sanic收到 SIGINT 或 SIGTERM 它执行 protocol.close_if_idle 用于存储在此集中的所有协议对象。

	signal 答： sanic.server.Signal 对象与 stopped 属性。当Sanic收到 SIGINT 或 SIGTERM ， signal.stopped 被指派 True .

	request_handler ：一个需要 sanic.request.Request 对象与A response 作为参数回调。

	error_handler 答： sanic.exceptions.Handler 在引发异常时调用。

	request_timeout ：请求超时前的秒数。

	request_max_size ：指定请求最大大小的整数，以字节为单位。




例子¶

如果处理程序函数不返回 HTTPResponse 对象。

通过覆盖 write_response 协议方法，如果处理程序返回一个字符串，它将转换为 HTTPResponse object .

from sanic import Sanic
from sanic.server import HttpProtocol
from sanic.response import text

app = Sanic(__name__)


class CustomHttpProtocol(HttpProtocol):

    def __init__(self, *, loop, request_handler, error_handler,
                 signal, connections, request_timeout, request_max_size):
        super().__init__(
            loop=loop, request_handler=request_handler,
            error_handler=error_handler, signal=signal,
            connections=connections, request_timeout=request_timeout,
            request_max_size=request_max_size)

    def write_response(self, response):
        if isinstance(response, str):
            response = text(response)
        self.transport.write(
            response.output(self.request.version)
        )
        self.transport.close()


@app.route('/')
async def string(request):
    return 'string'


@app.route('/1')
async def response(request):
    return text('response')

app.run(host='0.0.0.0', port=8000, protocol=CustomHttpProtocol)
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套接字¶



圣人可以使用 Python  socket module 以容纳非IPv4套接字。

IPv6实例：

from sanic import Sanic
from sanic.response import json
import socket

sock = socket.socket(socket.AF_INET6, socket.SOCK_STREAM)
sock.bind(('::', 7777))

app = Sanic()


@app.route("/")
async def test(request):
    return json({"hello": "world"})

if __name__ == "__main__":
    app.run(sock=sock)





测试IPv6 curl -g -6 "http://[::1]:7777/"

Unix套接字示例：

import signal
import sys
import socket
import os
from sanic import Sanic
from sanic.response import json


server_socket = '/tmp/sanic.sock'

sock = socket.socket(socket.AF_UNIX, socket.SOCK_STREAM)
sock.bind(server_socket)

app = Sanic()


@app.route("/")
async def test(request):
    return json({"hello": "world"})


def signal_handler(sig, frame):
        print('Exiting')
        os.unlink(server_socket)
        sys.exit(0)


if __name__ == "__main__":
    app.run(sock=sock)





测试UNIX： curl -v --unix-socket /tmp/sanic.sock http://localhost/hello





               



SSL实例¶




SSL实例¶



可选传递sslcontext:

import ssl
context = ssl.create_default_context(purpose=ssl.Purpose.CLIENT_AUTH)
context.load_cert_chain("/path/to/cert", keyfile="/path/to/keyfile")

app.run(host="0.0.0.0", port=8443, ssl=context)





您还可以将证书和密钥的位置作为字典传递：

ssl = {'cert': "/path/to/cert", 'key': "/path/to/keyfile"}
app.run(host="0.0.0.0", port=8443, ssl=ssl)
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调试模式¶



当启用SANIC的调试模式时，SANIC将提供更详细的日志记录输出，默认情况下将启用自动重新加载功能。


警告

SANIC的更多调试将降低服务器的性能，因此建议仅在开发环境中启用它。




设置调试模式¶

通过设置 debug 模式将输出来自SANIC的更详细的输出，并激活自动重新加载。

from sanic import Sanic
from sanic.response import json

app = Sanic()

@app.route('/')
async def hello_world(request):
    return json({"hello": "world"})

if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)








手动设置自动重新加载¶

SANIC提供了一种手动启用或禁用自动重新加载的方法，即 auto_reload 参数将激活或停用自动重新加载。

from sanic import Sanic
from sanic.response import json

app = Sanic()

@app.route('/')
async def hello_world(request):
    return json({"hello": "world"})

if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000, auto_reload=True)
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测试¶



SANIC端点可以使用test_客户机对象在本地进行测试，这取决于附加的aiohtp库。

测试客户机公开了GET、POST、PUT、DELETE、PATCH、HEAD和OPTIONS方法，供您针对应用程序运行。一个简单的例子（使用pytest）如下：

# Import the Sanic app, usually created with Sanic(__name__)
from external_server import app

def test_index_returns_200():
    request, response = app.test_client.get('/')
    assert response.status == 200

def test_index_put_not_allowed():
    request, response = app.test_client.put('/')
    assert response.status == 405





在内部，每次调用一个测试客户机方法时，SANIC应用程序都在127.0.0.1:42101运行，并使用aiohttp针对应用程序执行测试请求。

测试客户机方法接受以下参数和关键字参数：


	uri（默认值“/”）表示要测试的uri的字符串。

	收集请求（默认为真）一个布尔值，用于确定函数是否返回原始请求。如果设置为true，则返回值是（请求、响应）的元组，如果为false，则仅返回响应。

	server_kwargs*（默认值）运行测试请求之前传递到app.run的附加参数的dict。

	debug（默认为false）确定是否在调试模式下运行服务器的布尔值。



该函数进一步采用 *request_args and * *请求Kwargs，直接传递给aiohtp clientsession请求。

例如，要向GET请求提供数据，请执行以下操作：

def test_get_request_includes_data():
    params = {'key1': 'value1', 'key2': 'value2'}
    request, response = app.test_client.get('/', params=params)
    assert request.args.get('key1') == 'value1'





并向JSON POST请求提供数据：

def test_post_json_request_includes_data():
    data = {'key1': 'value1', 'key2': 'value2'}
    request, response = app.test_client.post('/', data=json.dumps(data))
    assert request.json.get('key1') == 'value1'





有关aiohttp可用参数的更多信息，可以在clientsession的文档中找到。


使用随机端口¶

如果需要使用内核选择的自由非特权端口（而不是sanictestclient的默认端口）进行测试，可以通过指定port=none来进行测试。在大多数系统上，端口将在1024到65535之间。

# Import the Sanic app, usually created with Sanic(__name__)
from external_server import app
from sanic.testing import SanicTestClient

def test_index_returns_200():
    request, response = SanicTestClient(app, port=None).get('/')
    assert response.status == 200








pytest-sanic¶

pytest-sanic 是一个pytest插件，它可以帮助您异步测试代码。只需编写测试，

async def test_sanic_db_find_by_id(app):
    """
    Let's assume that, in db we have,
        {
            "id": "123",
            "name": "Kobe Bryant",
            "team": "Lakers",
        }
    """
    doc = await app.db["players"].find_by_id("123")
    assert doc.name == "Kobe Bryant"
    assert doc.team == "Lakers"





pytest-sanic还提供一些有用的功能，比如循环、未使用的端口、测试服务器、测试客户机。

@pytest.yield_fixture
def app():
    app = Sanic("test_sanic_app")

    @app.route("/test_get", methods=['GET'])
    async def test_get(request):
        return response.json({"GET": True})

    @app.route("/test_post", methods=['POST'])
    async def test_post(request):
        return response.json({"POST": True})

    yield app


@pytest.fixture
def test_cli(loop, app, test_client):
    return loop.run_until_complete(test_client(app, protocol=WebSocketProtocol))


#########
# Tests #
#########

async def test_fixture_test_client_get(test_cli):
    """
    GET request
    """
    resp = await test_cli.get('/test_get')
    assert resp.status == 200
    resp_json = await resp.json()
    assert resp_json == {"GET": True}

async def test_fixture_test_client_post(test_cli):
    """
    POST request
    """
    resp = await test_cli.post('/test_post')
    assert resp.status == 200
    resp_json = await resp.json()
    assert resp_json == {"POST": True}
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部署¶



内置的Web服务器简化了SANIC的部署。在定义了sanic.sanic的实例之后，我们可以使用以下关键字参数调用run方法：


	主机（默认为“127.0.0.1”）：服务器的主机地址。

	端口（默认8000）：承载服务器的端口。

	调试（默认为假）：启用调试输出（减慢服务器速度）。

	ssl（默认无）：sslcontext，用于工作进程的ssl加密。

	sock（默认无）：服务器接受连接的套接字。

	workers（默认值1）：要生成的工作进程数。

	循环（默认无）：异步兼容事件循环。如果没有指定，SANIC将创建自己的事件循环。

	协议（默认httpprotocol）：asyncio.protocol的子类。

	访问日志（默认为真）：启用登录处理请求（显著降低服务器速度）。




工人¶

默认情况下，sanic只使用一个CPU核心在主进程中侦听。要启动果汁，只需在运行参数中指定工人的数量。

app.run(host='0.0.0.0', port=1337, workers=4)





SANIC将自动旋转多个进程并在它们之间路由流量。我们建议尽可能多的员工使用可用的核心。




通过命令运行¶

如果您喜欢使用命令行参数，可以通过执行模块来启动SANIC服务器。例如，如果在名为server.py的文件中初始化sanic as app，则可以这样运行服务器：

python-m sanic server.app--host=0.0.0.0--port=1337--workers=4

通过这种运行sanic的方式，不需要在python文件中调用app.run。如果这样做，请确保包装它，以便它仅在由解释器直接运行时执行。

if __name__ == '__main__':
    app.run(host='0.0.0.0', port=1337, workers=4)








通过Gunicorn跑步¶

gunicorn“green unicorn”是用于Unix的wsgi HTTP服务器。这是一个前叉工人模型移植自Ruby的独角兽项目。

要使用gunicorn运行sanic应用程序，需要使用特殊的sanic.worker.gunicorn worker for gunicorn worker类参数：

gunicorn myapp:app --bind 0.0.0.0:1337 --worker-class sanic.worker.GunicornWorker





如果应用程序出现内存泄漏，可以将Gunicorn配置为在处理给定数量的请求后优雅地重新启动工作程序。这是一种帮助限制内存泄漏影响的方便方法。

有关更多信息，请参阅Gunicorn文档。




禁用调试日志记录¶

要提高性能，请在运行参数中添加debug=false和access_log=false。

app.run(host='0.0.0.0', port=1337, workers=4, debug=False, access_log=False)





通过gunicorn运行，您可以设置环境变量sanic_access_log=“false”

env SANIC_ACCESS_LOG="False" gunicorn myapp:app --bind 0.0.0.0:1337 --worker-class sanic.worker.GunicornWorker --log-level warning





或者直接重写app config

app.config.ACCESS_LOG = False








异步支持¶

如果您需要与其他应用程序（尤其是循环）共享SANIC过程，那么这是合适的。但是，请注意，此方法不支持使用多个进程，并且通常不是运行应用程序的首选方法。

以下是一个不完整的示例（请参阅示例中的run_async.py了解更实用的内容）：

server = app.create_server(host="0.0.0.0", port=8000)
loop = asyncio.get_event_loop()
task = asyncio.ensure_future(server)
loop.run_forever()











               



扩展¶




扩展¶



社区创建的健全扩展列表。


扩展和插件开发¶


	SANIC插件框架：用于轻松创建和使用SANIC插件的库。

	SANIC脚本：SANIC的扩展，它添加了对向应用程序写入命令的支持。






安全性¶


	SANIC JWT：SANIC的身份验证、JWT和权限范围。

	secure:secure是一个轻量级包，为python web框架添加可选的安全头和cookie属性。

	会话：支持会话。允许使用Redis、Memcache或内存中存储。

	CORS：flask-cors 的一个端口。

	SANIC JWT扩展：为

	用户代理：向请求添加用户代理

	限制器：SANIC的速率限制。

	sanic-oauth:oauth库，支持许多提供者和oauth1/oauth2。

	SANIC认证：SANIC基于会话的最小后端不可知用户认证机制。

	SanicCookieSession：一个客户端的、基于cookie的会话，类似于flask中的内置会话。






文档¶


	OpenAPI/Swagger:OpenAPI支持，加上一个Swagger用户界面。

	Sanic Restplus：Sanic的 Flask-RestPlus 接口。全功能的REST API和Swaggerui一代。

	sanic transmute：一个sanic扩展，它从python函数和类中生成API，并自动生成自大的ui/documentation。






ORM与数据库集成¶


	电机：简单的电机包装。

	Sanic Crud：使用Peewee模型生成Crud Rest API。

	sanic graphql:graphql与sanic集成

	Gino：一个位于SQLAlchemy核心之上的异步ORM，带有SANIC扩展。（文件）

	数据库：针对sqlachemy core的异步数据库访问，支持postgresql、mysql和sqlite。






单元测试¶


	pytest sanic：sanic的pytest插件。它帮助您异步测试代码。






项目创建模板¶


	cookiecutter sanic：在一个定义良好的项目结构中，让您的sanic应用程序在几秒钟内启动和运行。电池包括用于部署、单元测试、自动发布管理和变更日志生成。






模板法¶


	sanic wtf：sanic wtf使使用带有sanic和csrf（跨站点请求伪造）保护的wtforms变得更容易。

	jinja2：支持jinja2模板。

	jinja2 sanic：一个用于sanic的jinja2模板渲染器。（文档）






API帮助程序实用程序¶


	sanic-sse：服务器为sanic发送事件实现。

	压缩：允许您轻松地gzip sanic响应。 Flask-Compress 的压缩接口。

	分页：简单的分页支持。

	sanic envconfig：将环境变量拉入sanic配置中。






I18N/L10N支架¶


	babel：在babel库的帮助下为sanic应用程序添加i18n/l10n支持






定制中间商¶


	调度：受Werkzeug中调度中间件的启发而设计的调度程序。可以充当SANIC到WSGi适配器。






监测和报告¶


	圣人普罗米修斯：圣人普罗米修斯度量标准

	sanic zipkin：通过aiozipkin很容易将请求/函数/rpc跟踪报告给zipkin/jaeger。






示例应用程序¶


	sanic nginx docker示例：简单易用的使用docker compose的sanic behined nginx示例。









               



实例¶




实例¶



文档的这一部分是一个简单的示例代码集合，可以帮助您快速开始应用程序开发。这些示例中的大多数都是分类的，并为您提供了指向 Sanic Repository


基本实例¶

示例的这一部分是提供SANIC应用程序的简单用例示例的代码集合。


简单应用程序¶

一个简单的sanic应用程序 async 方法与 text 和 json 类型响应。

from sanic import Sanic
from sanic import response as res

app = Sanic(__name__)


@app.route("/")
async def test(req):
    return res.text("I\'m a teapot", status=418)


if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000)





from sanic import Sanic
from sanic import response

app = Sanic(__name__)


@app.route("/")
async def test(request):
    return response.json({"test": True})


if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000)








简单的应用程序 Sanic Views¶

展示简单的使用机制 sanic.viewes.HTTPMethodView 以及将其扩展为提供自定义 async 行为为 view .

from sanic import Sanic
from sanic.views import HTTPMethodView
from sanic.response import text

app = Sanic('some_name')


class SimpleView(HTTPMethodView):

    def get(self, request):
        return text('I am get method')

    def post(self, request):
        return text('I am post method')

    def put(self, request):
        return text('I am put method')

    def patch(self, request):
        return text('I am patch method')

    def delete(self, request):
        return text('I am delete method')


class SimpleAsyncView(HTTPMethodView):

    async def get(self, request):
        return text('I am async get method')

    async def post(self, request):
        return text('I am async post method')

    async def put(self, request):
        return text('I am async put method')


app.add_route(SimpleView.as_view(), '/')
app.add_route(SimpleAsyncView.as_view(), '/async')

if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)








URL重定向¶

from sanic import Sanic
from sanic import response

app = Sanic(__name__)

    
@app.route('/')
def handle_request(request):
    return response.redirect('/redirect')


@app.route('/redirect')
async def test(request):
    return response.json({"Redirected": True})


if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000)








命名URL重定向¶

Sanic 提供一种简单易用的方法，通过名为 url_for 它采用唯一的URL名称作为参数，并返回为其分配的实际路由。这将有助于简化在应用程序的不同部分之间重定向用户所需的工作。

from sanic import Sanic
from sanic import response

app = Sanic(__name__)


@app.route('/')
async def index(request):
    # generate a URL for the endpoint `post_handler`
    url = app.url_for('post_handler', post_id=5)
    # the URL is `/posts/5`, redirect to it
    return response.redirect(url)


@app.route('/posts/<post_id>')
async def post_handler(request, post_id):
    return response.text('Post - {}'.format(post_id))
    
if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)








蓝图¶

Sanic provides an amazing feature to group your APIs and routes under a logical collection that can easily be
imported and plugged into any of your sanic application and it's called blueprints

from sanic import Blueprint, Sanic
from sanic.response import file, json

app = Sanic(__name__)
blueprint = Blueprint('name', url_prefix='/my_blueprint')
blueprint2 = Blueprint('name2', url_prefix='/my_blueprint2')
blueprint3 = Blueprint('name3', url_prefix='/my_blueprint3')


@blueprint.route('/foo')
async def foo(request):
    return json({'msg': 'hi from blueprint'})


@blueprint2.route('/foo')
async def foo2(request):
    return json({'msg': 'hi from blueprint2'})


@blueprint3.route('/foo')
async def index(request):
    return await file('websocket.html')


@app.websocket('/feed')
async def foo3(request, ws):
    while True:
        data = 'hello!'
        print('Sending: ' + data)
        await ws.send(data)
        data = await ws.recv()
        print('Received: ' + data)

app.blueprint(blueprint)
app.blueprint(blueprint2)
app.blueprint(blueprint3)

app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)








日志功能增强¶

尽管 Sanic 附带了一组日志记录支持，它允许最终用户自定义在应用程序运行时处理日志记录的方式。

from sanic import Sanic
from sanic import response
import logging

logging_format = "[%(asctime)s] %(process)d-%(levelname)s "
logging_format += "%(module)s::%(funcName)s():l%(lineno)d: "
logging_format += "%(message)s"

logging.basicConfig(
    format=logging_format,
    level=logging.DEBUG
)
log = logging.getLogger()

# Set logger to override default basicConfig
sanic = Sanic()


@sanic.route("/")
def test(request):
    log.info("received request; responding with 'hey'")
    return response.text("hey")

sanic.run(host="0.0.0.0", port=8000)





下面的示例提供了一个示例代码，演示了 sanic.app.Sanic.middleware() 为了提供一种机制，为每个传入请求分配一个唯一的请求ID，并通过 aiotask-context .

'''
Based on example from https://github.com/Skyscanner/aiotask-context
and `examples/{override_logging,run_async}.py`.

Needs https://github.com/Skyscanner/aiotask-context/tree/52efbc21e2e1def2d52abb9a8e951f3ce5e6f690 or newer

$ pip install git+https://github.com/Skyscanner/aiotask-context.git
'''

import asyncio
import uuid
import logging
from signal import signal, SIGINT

from sanic import Sanic
from sanic import response

import uvloop
import aiotask_context as context

log = logging.getLogger(__name__)


class RequestIdFilter(logging.Filter):
    def filter(self, record):
        record.request_id = context.get('X-Request-ID')
        return True


LOG_SETTINGS = {
    'version': 1,
    'disable_existing_loggers': False,
    'handlers': {
        'console': {
            'class': 'logging.StreamHandler',
            'level': 'DEBUG',
            'formatter': 'default',
            'filters': ['requestid'],
        },
    },
    'filters': {
        'requestid': {
            '()': RequestIdFilter,
        },
    },
    'formatters': {
        'default': {
            'format': '%(asctime)s %(levelname)s %(name)s:%(lineno)d %(request_id)s | %(message)s',
        },
    },
    'loggers': {
        '': {
            'level': 'DEBUG',
            'handlers': ['console'],
            'propagate': True
        },
    }
}


app = Sanic(__name__, log_config=LOG_SETTINGS)


@app.middleware('request')
async def set_request_id(request):
    request_id = request.headers.get('X-Request-ID') or str(uuid.uuid4())
    context.set("X-Request-ID", request_id)


@app.route("/")
async def test(request):
    log.debug('X-Request-ID: %s', context.get('X-Request-ID'))
    log.info('Hello from test!')
    return response.json({"test": True})


if __name__ == '__main__':
    asyncio.set_event_loop(uvloop.new_event_loop())
    server = app.create_server(host="0.0.0.0", port=8000)
    loop = asyncio.get_event_loop()
    loop.set_task_factory(context.task_factory)
    task = asyncio.ensure_future(server)
    try:
        loop.run_forever()
    except:
        loop.stop()








Sanic流支持¶

Sanic 框架附带了对大文件流式处理的内置支持，下面的代码解释了设置 Sanic 支持流媒体的应用程序。

from sanic import Sanic
from sanic.views import CompositionView
from sanic.views import HTTPMethodView
from sanic.views import stream as stream_decorator
from sanic.blueprints import Blueprint
from sanic.response import stream, text

bp = Blueprint('blueprint_request_stream')
app = Sanic('request_stream')


class SimpleView(HTTPMethodView):

    @stream_decorator
    async def post(self, request):
        result = ''
        while True:
            body = await request.stream.get()
            if body is None:
                break
            result += body.decode('utf-8')
        return text(result)


@app.post('/stream', stream=True)
async def handler(request):
    async def streaming(response):
        while True:
            body = await request.stream.get()
            if body is None:
                break
            body = body.decode('utf-8').replace('1', 'A')
            await response.write(body)
    return stream(streaming)


@bp.put('/bp_stream', stream=True)
async def bp_handler(request):
    result = ''
    while True:
        body = await request.stream.get()
        if body is None:
            break
        result += body.decode('utf-8').replace('1', 'A')
    return text(result)


async def post_handler(request):
    result = ''
    while True:
        body = await request.stream.get()
        if body is None:
            break
        result += body.decode('utf-8')
    return text(result)

app.blueprint(bp)
app.add_route(SimpleView.as_view(), '/method_view')
view = CompositionView()
view.add(['POST'], post_handler, stream=True)
app.add_route(view, '/composition_view')


if __name__ == '__main__':
    app.run(host='0.0.0.0', port=8000)





示例客户端应用程序，按客户端代码显示流式应用程序的用法。

import requests

# Warning: This is a heavy process.

data = ""
for i in range(1, 250000):
    data += str(i)

r = requests.post('http://0.0.0.0:8000/stream', data=data)
print(r.text)








SANIC并发支持¶

Sanic supports the ability to start an app with multiple worker support. However, it's important to be able to limit
the concurrency per process/loop in order to ensure an efficient execution. The following section of the code provides a
brief example of how to limit the concurrency with the help of asyncio.Semaphore

from sanic import Sanic
from sanic.response import json

import asyncio
import aiohttp

app = Sanic(__name__)

sem = None


@app.listener('before_server_start')
def init(sanic, loop):
    global sem
    concurrency_per_worker = 4
    sem = asyncio.Semaphore(concurrency_per_worker, loop=loop)

async def bounded_fetch(session, url):
    """
    Use session object to perform 'get' request on url
    """
    async with sem, session.get(url) as response:
        return await response.json()


@app.route("/")
async def test(request):
    """
    Download and serve example JSON
    """
    url = "https://api.github.com/repos/channelcat/sanic"

    async with aiohttp.ClientSession() as session:
        response = await bounded_fetch(session, url)
        return json(response)


app.run(host="0.0.0.0", port=8000, workers=2)








通过Docker的Sanic部署¶

部署一个 sanic 应用程序通过 docker 和 docker-compose 是一个容易实现的任务，下面的示例提供了示例的部署 simple_server.py

FROM python:3.5
MAINTAINER Channel Cat <channelcat@gmail.com>

ADD . /code
RUN pip3 install git+https://github.com/channelcat/sanic

EXPOSE 8000

WORKDIR /code

CMD ["python", "simple_server.py"]





version: '2'
services:
  sanic:
    build: .
    ports:
      - "8000:8000"








监控和错误处理¶

Sanic 通过以下方式提供全局异常处理程序的可扩展裸最小实现： sanic.handlers.ErrorHandler . 此示例演示如何扩展它以启用某些自定义行为。

"""
Example intercepting uncaught exceptions using Sanic's error handler framework.
This may be useful for developers wishing to use Sentry, Airbrake, etc.
or a custom system to log and monitor unexpected errors in production.
First we create our own class inheriting from Handler in sanic.exceptions,
and pass in an instance of it when we create our Sanic instance. Inside this
class' default handler, we can do anything including sending exceptions to
an external service.
"""
from sanic.handlers import ErrorHandler
from sanic.exceptions import SanicException
"""
Imports and code relevant for our CustomHandler class
(Ordinarily this would be in a separate file)
"""


class CustomHandler(ErrorHandler):

    def default(self, request, exception):
        # Here, we have access to the exception object
        # and can do anything with it (log, send to external service, etc)

        # Some exceptions are trivial and built into Sanic (404s, etc)
        if not isinstance(exception, SanicException):
            print(exception)

        # Then, we must finish handling the exception by returning
        # our response to the client
        # For this we can just call the super class' default handler
        return super().default(request, exception)


"""
This is an ordinary Sanic server, with the exception that we set the
server's error_handler to an instance of our CustomHandler
"""

from sanic import Sanic

app = Sanic(__name__)

handler = CustomHandler()
app.error_handler = handler


@app.route("/")
async def test(request):
    # Here, something occurs which causes an unexpected exception
    # This exception will flow to our custom handler.
    raise SanicException('You Broke It!')

if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)








使用外部服务提供商进行监控¶


	LogDNA



import logging
import socket
from os import getenv
from platform import node
from uuid import getnode as get_mac

from logdna import LogDNAHandler

from sanic import Sanic
from sanic.response import json
from sanic.request import Request

log = logging.getLogger('logdna')
log.setLevel(logging.INFO)


def get_my_ip_address(remote_server="google.com"):
    with socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_DGRAM) as s:
        s.connect((remote_server, 80))
        return s.getsockname()[0]


def get_mac_address():
    h = iter(hex(get_mac())[2:].zfill(12))
    return ":".join(i + next(h) for i in h)


logdna_options = {
    "app": __name__,
    "index_meta": True,
    "hostname": node(),
    "ip": get_my_ip_address(),
    "mac": get_mac_address()
}

logdna_handler = LogDNAHandler(getenv("LOGDNA_API_KEY"), options=logdna_options)

logdna = logging.getLogger(__name__)
logdna.setLevel(logging.INFO)
logdna.addHandler(logdna_handler)

app = Sanic(__name__)


@app.middleware
def log_request(request: Request):
    logdna.info("I was Here with a new Request to URL: {}".format(request.url))


@app.route("/")
def default(request):
    return json({
        "response": "I was here"
    })


if __name__ == "__main__":
    app.run(
        host="0.0.0.0",
        port=getenv("PORT", 8080)
    )






	RayGun



from os import getenv

from raygun4py.raygunprovider import RaygunSender

from sanic import Sanic
from sanic.exceptions import SanicException
from sanic.handlers import ErrorHandler


class RaygunExceptionReporter(ErrorHandler):

    def __init__(self, raygun_api_key=None):
        super().__init__()
        if raygun_api_key is None:
            raygun_api_key = getenv("RAYGUN_API_KEY")

        self.sender = RaygunSender(raygun_api_key)

    def default(self, request, exception):
        self.sender.send_exception(exception=exception)
        return super().default(request, exception)


raygun_error_reporter = RaygunExceptionReporter()
app = Sanic(__name__, error_handler=raygun_error_reporter)


@app.route("/raise")
async def test(request):
    raise SanicException('You Broke It!')


if __name__ == '__main__':
    app.run(
        host="0.0.0.0",
        port=getenv("PORT", 8080)
    )






	Rollbar



import rollbar

from sanic.handlers import ErrorHandler
from sanic import Sanic
from sanic.exceptions import SanicException
from os import getenv

rollbar.init(getenv("ROLLBAR_API_KEY"))


class RollbarExceptionHandler(ErrorHandler):

    def default(self, request, exception):
        rollbar.report_message(str(exception))
        return super().default(request, exception)


app = Sanic(__name__, error_handler=RollbarExceptionHandler())


@app.route("/raise")
def create_error(request):
    raise SanicException("I was here and I don't like where I am")


if __name__ == "__main__":
    app.run(
        host="0.0.0.0",
        port=getenv("PORT", 8080)
    )






	Sentry



from os import getenv

from sentry_sdk import init as sentry_init
from sentry_sdk.integrations.sanic import SanicIntegration

from sanic import Sanic
from sanic.response import json

sentry_init(
    dsn=getenv("SENTRY_DSN"),
    integrations=[SanicIntegration()],
)

app = Sanic(__name__)


# noinspection PyUnusedLocal
@app.route("/working")
async def working_path(request):
    return json({
        "response": "Working API Response"
    })


# noinspection PyUnusedLocal
@app.route("/raise-error")
async def raise_error(request):
    raise Exception("Testing Sentry Integration")


if __name__ == '__main__':
    app.run(
        host="0.0.0.0",
        port=getenv("PORT", 8080)
    )








安全性¶

下面的示例代码显示了一个简单的基于装饰器的身份验证和授权机制，可以设置该机制来保护 sanic API端点。

# -*- coding: utf-8 -*-

from sanic import Sanic
from functools import wraps
from sanic.response import json

app = Sanic()


def check_request_for_authorization_status(request):
    # Note: Define your check, for instance cookie, session.
    flag = True
    return flag


def authorized():
    def decorator(f):
        @wraps(f)
        async def decorated_function(request, *args, **kwargs):
            # run some method that checks the request
            # for the client's authorization status
            is_authorized = check_request_for_authorization_status(request)

            if is_authorized:
                # the user is authorized.
                # run the handler method and return the response
                response = await f(request, *args, **kwargs)
                return response
            else:
                # the user is not authorized.
                return json({'status': 'not_authorized'}, 403)
        return decorated_function
    return decorator


@app.route("/")
@authorized()
async def test(request):
    return json({'status': 'authorized'})

if __name__ == "__main__":
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000)








SANIC网络套接字¶

Sanic 提供轻松添加路线并将其映射到 websocket 处理程序。

<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>WebSocket demo</title>
    </head>
    <body>
        <script>
            var ws = new WebSocket('ws://' + document.domain + ':' + location.port + '/feed'),
                messages = document.createElement('ul');
            ws.onmessage = function (event) {
                var messages = document.getElementsByTagName('ul')[0],
                    message = document.createElement('li'),
                    content = document.createTextNode('Received: ' + event.data);
                message.appendChild(content);
                messages.appendChild(message);
            };
            document.body.appendChild(messages);
            window.setInterval(function() {
                data = 'bye!'
                ws.send(data);
                var messages = document.getElementsByTagName('ul')[0],
                    message = document.createElement('li'),
                    content = document.createTextNode('Sent: ' + data);
                message.appendChild(content);
                messages.appendChild(message);
            }, 1000);
        </script>
    </body>
</html>





from sanic import Sanic
from sanic.response import file

app = Sanic(__name__)


@app.route('/')
async def index(request):
    return await file('websocket.html')


@app.websocket('/feed')
async def feed(request, ws):
    while True:
        data = 'hello!'
        print('Sending: ' + data)
        await ws.send(data)
        data = await ws.recv()
        print('Received: ' + data)


if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)









主机托管¶

from sanic import response
from sanic import Sanic
from sanic.blueprints import Blueprint

# Usage
# curl -H "Host: example.com" localhost:8000
# curl -H "Host: sub.example.com" localhost:8000
# curl -H "Host: bp.example.com" localhost:8000/question
# curl -H "Host: bp.example.com" localhost:8000/answer

app = Sanic()
bp = Blueprint("bp", host="bp.example.com")


@app.route('/', host=["example.com",
                      "somethingelse.com",
                      "therestofyourdomains.com"])
async def hello(request):
    return response.text("Some defaults")


@app.route('/', host="sub.example.com")
async def hello(request):
    return response.text("42")


@bp.route("/question")
async def hello(request):
    return response.text("What is the meaning of life?")


@bp.route("/answer")
async def hello(request):
    return response.text("42")

app.blueprint(bp)

if __name__ == '__main__':
    app.run(host="0.0.0.0", port=8000)








具有并行测试运行支持的单元测试¶

下面的示例向您展示了如何启动和运行单元测试 sanic 提供并行测试执行支持的应用程序 pytest-xdist 插件。

"""pytest-xdist example for sanic server

Install testing tools:

    $ pip install pytest pytest-xdist

Run with xdist params:

    $ pytest examples/pytest_xdist.py -n 8  # 8 workers
"""
import re
from sanic import Sanic
from sanic.response import text
from sanic.testing import PORT as PORT_BASE, SanicTestClient
import pytest


@pytest.fixture(scope="session")
def test_port(worker_id):
    m = re.search(r'[0-9]+', worker_id)
    if m:
        num_id = m.group(0)
    else:
        num_id = 0
    port = PORT_BASE + int(num_id)
    return port


@pytest.fixture(scope="session")
def app():
    app = Sanic()

    @app.route('/')
    async def index(request):
        return text('OK')

    return app


@pytest.fixture(scope="session")
def client(app, test_port):
    return SanicTestClient(app, test_port)


@pytest.mark.parametrize('run_id', range(100))
def test_index(client, run_id):
    request, response = client._sanic_endpoint_test('get', '/')
    assert response.status == 200
    assert response.text == 'OK'








修改请求对象¶

这个 request 中的对象 Sanic 是一种 dict 对象，这意味着 request 对象可以作为常规对象进行操作 dict 对象。

from sanic import Sanic
from sanic.response import text
from random import randint

app = Sanic()


@app.middleware('request')
def append_request(request):
    # Add new key with random value
    request['num'] = randint(0, 100)


@app.get('/pop')
def pop_handler(request):
    # Pop key from request object
    num = request.pop('num')
    return text(num)


@app.get('/key_exist')
def key_exist_handler(request):
    # Check the key is exist or not
    if 'num' in request:
        return text('num exist in request')

    return text('num does not exist in reqeust')


app.run(host="0.0.0.0", port=8000, debug=True)





有关更多示例和有用示例，请访问 Huge-Sanic's GitHub Page









               



版本18.12¶




版本18.12¶



18.12.0


	变化：
	代码库测试覆盖率从81%提高到91%。

	在静态文件文档中添加了流文件和主机示例

	根据要求添加附加和完成正文内容的方法（1379）

	与.appveyor.yml集成以支持Windows CI

	添加了有关af-inet6和af-unix套接字使用的文档

	代码样式采用黑色/isort

	连接丢失时取消任务

	简化请求IP和端口检索逻辑

	在加载配置文件中处理配置错误。

	与用于CI的codecov集成

	为配置部分添加丢失的文档。

	取消预测handler.log

	版本0.0.10的固定httptools要求+





	修正：
	修复移除实体头助手函数（1415）

	修复typeerror使用bluenture.group（）将bluenture分组为默认的url_前缀时，请使用os.path.normpath以避免无效的url_前缀，如api//v1 f8a6af1将http模块重命名为helpers以防止与内置的python http库发生冲突（修复1323）

	在Windows上修复单元测试

	固定SANIC记录器的名称间距

	修复decorator示例中缺少的引号

	修复带引用参数的重定向

	最新蓝图代码的修复文档

	修复与降价列表相关的乳胶文档的构建

	在app.py中修复循环异常处理

	修复Windows和其他平台中的内容长度不匹配

	修复静态文件的范围头处理（1402）

	修复记录器并使其工作（1397）

	fix-type pikcle->pickle-in-multiprocessing测试

	修复pickle blueprints更改在blueprint中name的“name”部分中传递的字符串，以匹配blueprint模块属性名的名称。这允许对蓝图进行pickle和unpickle，而不会出现错误，这是在Windows中以多处理模式运行SANIC的要求。添加了一个关于酸洗和解压蓝图的测试，添加了一个关于酸洗和解压SANIC本身的测试，添加了一个关于在带有蓝图的应用程序上启用多处理的测试（只有在Windows上运行测试时才有助于捕获此错误）。

	修复用于日志记录的文档










版本0.8¶

0.8.3


	变化：
	所有权变为组织“巨大成功”







0.8.0


	变化：
	添加服务器发送的事件扩展（innokenty lebedev）

	请求处理程序任务取消的优雅处理（Ashley Sommer）

	重定向前清理URL（aveao）

	向请求添加url_字节（johndoe46）

	PY37支持Travisci（云斯坦福）

	OSX（Garyo）的自动重新加载支持

	添加UUID路由支持（Volodymyr Maksymiv）

	添加可暂停的响应流（Ashley Sommer）

	将weakref添加到请求槽（vopankov）

	将Ubuntu 12.04从测试夹具中移除（Yunsford）

	允许在附加路由（Kinware）中使用流处理程序

	使用Travis_retry治疗毒性（Raphael认为）

	为测试客户端（yunsford）更新aiohttp版本

	为清晰起见添加重定向导入（yingshaoxo）

	更新HTTP实体头（arnulfo sol_s）

	添加寄存器侦听器方法（Stephan Fitzpatrick）

	删除Windows的uvloop/ujson依赖项（abuckenheimer）

	204/304响应上的内容长度标题（Arnulfo Sol_s）

	扩展WebSocketProtocol参数并添加文档（Bob Olde Hampsink，Yunsford）

	将开发状态从pre-alpha更新为beta（maksim anisenkov）

	keepalive timout日志级别更改为debug（arnulfo sol_s）

	由于Pytest dev/Pytest 3170（Maksim Aniskenov），将Pytest固定到3.3.2

	将python 3.5和3.6安装在docker容器上进行测试（shahin azad）

	添加对蓝图组和嵌套的支持（elias tarhini）

	删除Windows安装程序的uvloop（aleksandr kurlov）

	自动重新加载（Yaser Amari）

	文档更新/修复（多个贡献者）





	修正：
	修复：在Linux中自动重新加载（Ashley Sommer）

	修复：aiohtp>3.3.0（ashley-sommer）的中断测试

	修复：在Windows上默认禁用自动重新加载（abuckenheimer）

	修复（1143）：使用gunicorn（hqy）关闭访问日志

	修复（1268）：支持文件响应的状态代码（Cosmo Borsky）

	修复（1266）：将content_-type标志添加到sanic.static（cosmo borsky）

	修复：添加websocket路由（ciscorn）中缺少子协议参数

	fix（1242）：CI头响应（云斯坦福）

	fix（1237）：为websockets添加版本约束（yunsford）

	修复（1231）：内存泄漏-始终释放资源（Phillip Xu）

	修正（1221）：如果存在运输，提出请求真实（拉斐尔认为）

	修复aiohttp>=3.1.0（ashley sommer）的失败测试

	修复“尝试一切”示例（pymaniacgr，kot83）

	修复（1158）：默认为在调试模式下自动重新加载（Raphael认为）

	修复（1136）：errorhandler.response handler调用太严格（Julien Castiaux）

	修复：raw需要像object（cloudship）这样的字节

	修复（1120）：将列表传递给路由装饰器的主机arg（timothy ebiuwhe）

	修复：多部分/表单数据分析器（dirkguijt）中的错误

	修复：值为空时缺少参数的异常（nyankiyoshi）

	Fix:参数检查（Howie Hu）

	Fix（1089）：带有命名参数和不同方法的路由问题（Yunsford）

	Fix（1085）：多工模式下的信号处理（云斯坦福）

	修复：readme.rst（cosven）中的单引号

	修正：方法错误（dmitry dygalo）

	修正：记录IP和端口的响应正确输出（wibowo arindrarto）

	修复（1042）：异常处理（Raphael认为）

	修复：中文uris（howie hu）

	修正（1079）：self.transport为none时的超时错误（Raphael认为）

	修正（1074）：修正路线有斜线时的严格斜线（拉斐尔认为）

	修复（1050）：将Samesite cookie添加到cookie键中（Raphael认为）

	修复（1065）：允许在服务器启动后添加任务（Raphael认为）

	修正（1061）：未经授权的例外中的双引号（拉斐尔认为）

	修复（1062）：在添加任务方法中注入应用程序（Raphael认为）

	修复：更新environment.yml以读取docs（eli uriegas）

	修正：触发响应超时时取消请求任务（jeong yunwon）

	修正（1052）：不允许对符合RFC7231的方法作出响应（Raphael认为）

	修正：ipv6地址和套接字数据格式（dan palmer）







注意：变更日志在0.1和0.7之间未维护




版本0.1¶


	0.1.7

	颠倒静态URL和目录参数以满足规范

	0.1.6

	静态文件

	延迟加载cookie

	0.1.5

	Cookies

	蓝图侦听器和排序

	快速路由器

	修复：中等大小的日志请求的文件读取不完整

	打破：在开始后和停止前，现在把 sanic 作为他们的第一个参数。

	0.1.4

	多重处理

	0.1.3

	蓝图支持

	更快的响应处理

	0.1.1-0.1.2

	努力通过CI更新pypi

	0.1.0

	向公众发布







               



贡献¶




贡献¶



感谢您的关注！Sanic一直在寻找贡献者。如果您不愿意编写代码，那么非常感谢您向源文件添加docstring。


安装¶

为了在SANIC上开发（主要是为了运行测试），强烈建议从源代码安装。

因此，假设您已经克隆了repo，并且在已设置虚拟环境的工作目录中，然后运行：

pip3 install -e '.[dev]'








依赖关系更改¶

Sanic 不使用 requirements*.txt 用于管理与之相关的任何依赖项的文件，以简化管理依赖项所需的工作。请确保您已阅读并理解文档中解释此方法的以下部分 sanic 管理中的依赖项 setup.py 文件。








API引用¶




API引用¶




子模块¶




sanic.app 模块¶


	
class sanic.app.Sanic(name=None, router=None, error_handler=None, load_env=True, request_class=None, strict_slashes=False, log_config=None, configure_logging=True)¶

	基类：object


	
add_route(handler, uri, methods=frozenset({'GET'}), host=None, strict_slashes=None, version=None, name=None, stream=False)¶

	将类实例或函数注册为应用程序URL路由的处理程序的帮助器方法。






python 3.7异步示例¶




python 3.7异步示例¶



使用python 3.7，asyncio获得了以下类型的主要更新：



	asyncio.AbstractEventLoop

	asyncio.AbstractServer






这个示例演示了如何将SANIC与Python3.7结合使用，更准确地说：如何检索Asyncio服务器实例：

import asyncio
import socket
import os

from sanic import Sanic
from sanic.response import json

app = Sanic(__name__)


@app.route("/")
async def test(request):
    return json({"hello": "world"})


server_socket = '/tmp/sanic.sock'

sock = socket.socket(socket.AF_UNIX, socket.SOCK_STREAM)

try:
    os.remove(server_socket)
finally:
    sock.bind(server_socket)

if __name__ == "__main__":
    loop = asyncio.get_event_loop()
    srv_coro = app.create_server(
        sock=sock,
        return_asyncio_server=True,
        asyncio_server_kwargs=dict(
            start_serving=False
        )
    )
    srv = loop.run_until_complete(