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金字塔快速教程¶



本教程提供主要功能的高级教程。

这个实践教程涵盖了“一点点关于很多”：对最常见的设施的实际介绍。有趣，快节奏，最肯定的不是针对金字塔网络框架的专家。


目录¶



	要求

	教学法

	前奏曲：快速项目启动与烹饪专家

	01:单文件Web应用程序

	02：金字塔应用程序的python包

	03：应用程序配置 .ini 文件夹

	04：更容易开发 debugtoolbar

	05：单元测试和 pytest

	06:使用WebTest进行功能测试

	07:带视图的基本Web处理

	08:使用模板生成HTML

	09:使用视图类组织视图

	10：处理Web请求和响应

	11:通过路由将URL发送到视图

	12：模板 jinja2

	13：带有静态资产的css/js/images文件

	14:Ajax开发与JSON渲染器

	15：更多视图类

	16:使用日志收集应用程序信息

	17：临时数据使用会话

	18：变形的形式和验证

	19:使用SQLAlchemy的数据库

	20:使用身份验证登录

	21：授权保护资源








索引和表格¶


	索引

	模块索引

	搜索页面









              

sqlacalchemy+url调度wiki教程¶



本教程介绍 SQLAlchemy 和 URL dispatch 基于 Pyramid 向熟悉Python的开发人员提供应用程序。完成后，开发人员将创建一个具有身份验证和授权的基本wiki应用程序。

出于剪切和粘贴的目的，可以在Github上浏览本教程所有阶段的源代码，网址为 GitHub 对于下的特定分支或版本 docs/tutorials/wiki2/src ，如果您有金字塔源，则对应于相同的位置。



	背景

	设计
	总体

	模型

	维基视图

	安全性

	总结





	安装
	在你开始之前

	安装sqlite3及其开发包

	安装烹饪器

	从CookieCutter生成金字塔项目

	将目录更改为新创建的项目

	设置和使用 VENV 环境变量

	创建虚拟环境

	在虚拟环境中升级打包工具

	以开发模式安装项目

	使用Alembic初始化和升级数据库

	加载默认数据

	运行测试

	公开测试覆盖率信息

	测试和覆盖cookiecutter默认值

	启动应用程序

	在浏览器中访问应用程序

	决定CookiCutter后端选项 sqlalchemy 为你做的





	基本布局
	应用程序配置 __init__.py

	路由声明

	通过查看声明 views 包裹

	内容模型 models 包裹





	定义域模型
	在我们的 setup.py 文件

	运行 pip install -e .

	去除 mymodel.py

	添加 user.py

	添加 page.py

	编辑 models/__init__.py

	使用Alembic迁移数据库

	编辑 scripts/initialize_db.py

	填充数据库

	在浏览器中查看应用程序





	定义视图
	添加 docutils 附属国

	静态资产

	将路由添加到 routes.py

	在中添加视图函数 views/default.py

	添加模板

	在浏览器中查看应用程序





	正在添加身份验证
	正在验证请求

	登录退出

	在浏览器中查看应用程序





	添加授权
	添加用户主体

	添加授权策略

	添加资源和ACL

	添加视图权限

	在浏览器中查看应用程序





	添加测试
	测试视图

	功能测试

	查看所有编辑的结果 tests 分包

	运行测试





	分发应用程序









              

zodb+遍历wiki教程¶



本教程介绍了 ZODB 和 traversal 基于 Pyramid 向熟悉Python的开发人员提供应用程序。它将是开发人员最熟悉的 Zope 经验。完成后，开发人员将创建一个具有身份验证的基本wiki应用程序。

出于剪切和粘贴的目的，可以在Github上浏览本教程所有阶段的源代码，网址为 GitHub 对于下的特定分支或版本 docs/tutorials/wiki/src ，如果您有金字塔源，则对应于相同的位置。



	背景

	设计
	总体

	模型

	意见

	安全性

	总结





	安装
	在你开始之前

	安装烹饪器

	从CookieCutter生成金字塔项目

	将目录更改为新创建的项目

	设置和使用 VENV 环境变量

	创建虚拟环境

	在虚拟环境中升级打包工具

	以开发模式安装项目

	运行测试

	公开测试覆盖率信息

	测试和覆盖cookiecutter默认值

	启动应用程序

	在浏览器中访问应用程序

	决定CookiCutter后端选项 zodb 为你做的





	基本布局
	应用程序配置 __init__.py

	资源和模型 models 包裹

	通过查看声明 views 包裹

	配置 development.ini





	定义域模型
	删除数据库

	编辑 models 包裹

	在浏览器中查看应用程序





	定义视图
	在我们的 setup.py 文件

	运行 pip install -e .

	在中添加视图函数 views 包裹

	添加模板

	在浏览器中查看应用程序





	添加授权和身份验证
	访问控制

	登录退出

	回顾我们的变化

	在浏览器中查看应用程序





	添加测试
	模型试验

	测试视图

	功能测试

	查看所有编辑的结果 tests.py

	运行测试





	分发应用程序









              

运行一个 Pyramid 申请 mod_wsgi¶



mod_wsgi 是Graham Dumpleton开发的Apache模块。它允许 WSGI 使用Apache Web服务器提供服务的程序。

本指南将概述可用于获取 Pyramid 在Apache VIA下运行的应用程序 mod_wsgi .  这个特别的教程是在苹果的MacOS平台下开发的（Snow Leopard，在32位的Mac上），但是所有系统的指令应该基本相同，命令和文件的delta特定路径信息。


注解

不幸的是，这些指令几乎肯定不能用于部署 Pyramid 在Windows系统上使用 mod_wsgi .  如果你有经验 Pyramid 和 mod_wsgi 在Windows系统上，请将文档提交给 Pylons-devel maillist .




	本教程假设您的系统上已经安装了Apache。如果不这样做，请以任何有意义的方式为您的平台安装Apache2.x。



	假设您已经满足了 安装包的要求 .



	一旦安装了Apache，就可以安装 mod_wsgi .  使用（优秀） installation instructions 为您的平台进入系统的Apache安装。



	创建一个 Pyramid 应用程序使用我们的 cookiecutter . 见 创建一个 Pyramid 项目 有关创建新项目的详细信息。

cd ~
cookiecutter gh:Pylons/pyramid-cookiecutter-starter --checkout master





If prompted for the first item, accept the default yes 按回车键。

You've cloned ~/.cookiecutters/pyramid-cookiecutter-starter before.
Is it okay to delete and re-clone it? [yes]: yes
project_name [Pyramid Scaffold]: myproject
repo_name [myproject]: myproject
Select template_language:
1 - jinja2
2 - chameleon
3 - mako
Choose from 1, 2, 3 [1]: 1
Select backend:
1 - none
2 - sqlalchemy
3 - zodb
Choose from 1, 2, 3 [1]: 1







	创建一个 virtual environment 我们将使用它来安装我们的应用程序。使用用于构建 mod_wsgi . 例如，如果 mod_wsgi 是针对系统python 3.x构建的，那么您的项目应该使用从同一个系统python 3.x创建的虚拟环境。

cd myproject
python3 -m venv env







	安装你的 Pyramid application and its dependencies.

env/bin/pip install -e .







	在项目目录中 (~/myproject ）创建名为 pyramid.wsgi .  给出以下内容：

from pyramid.paster import get_app, setup_logging
ini_path = '/Users/chrism/myproject/production.ini'
setup_logging(ini_path)
application = get_app(ini_path, 'main')





第一个论点 pyramid.paster.get_app() 是项目配置文件名。最好使用 production.ini CookieCutter提供的文件，因为它包含适合生产的设置。第二个是 .ini file that should be loaded by mod_wsgi .  名称的分配 application 重要的是：mod wsgi需要在打开文件时找到这样的分配。

呼唤 pyramid.paster.setup_logging() initializes the standard library's logging 允许在应用程序中进行日志记录的模块。见 日志记录配置 .

没有必要 pyramid.wsgi 脚本可执行文件。但是，你需要确保 two users have access to change into the ~/myproject directory: your current user (mine is chrism 以及Apache运行时经常命名的用户 apache 或 httpd ）确保这两个用户都能“cd”到那个目录中。



	编辑您的Apache配置并添加一些东西。我碰巧创建了一个名为 /etc/apache2/other/modwsgi.conf 在我自己的系统上安装Apache时，这些东西就出现了。

# Use only 1 Python sub-interpreter.  Multiple sub-interpreters
# play badly with C extensions.  See
# http://stackoverflow.com/a/10558360/209039
WSGIApplicationGroup %{GLOBAL}
WSGIPassAuthorization On
WSGIDaemonProcess pyramid user=chrism group=staff threads=4 \
  python-path=/Users/chrism/myproject/env/lib/python3.5/site-packages
WSGIScriptAlias /myapp /Users/chrism/myproject/pyramid.wsgi

<Directory /Users/chrism/myproject>
 WSGIProcessGroup pyramid
 Require all granted
</Directory>







	重新启动APACHE

sudo /usr/sbin/apachectl restart







	参观 http://localhost/myapp 在浏览器中。您应该可以在浏览器中看到呈现的示例应用程序。





mod_wsgi 有许多旋钮和多种部署模式。这只是你如何使用它来服务 Pyramid 应用。见 mod_wsgi configuration documentation for more in-depth configuration information.





              

Pyramid 介绍¶



Pyramid 是一个python web应用程序 框架 . 它旨在使创建Web应用程序更加容易。它是开源的。


什么是框架？

A 框架 提供开发人员可以增强或扩展的功能。Web应用程序框架提供了构建Web应用程序的许多常见需求，允许开发人员只关注特定于其应用程序的部分。

每个框架都选择如何解决特定问题。当开发人员选择使用框架时，他们会放弃对框架提供的应用程序部分的控制。通过使用Python库，可以在不使用任何框架的情况下编写完整的Web应用程序。然而，在实践中，使用框架通常更为实际，只要您选择的框架符合应用程序的需求。



Pyramid 遵循这些设计和工程原则：


	简单性

	Pyramid 设计为易于使用。即使你不完全理解，你也可以开始。当你准备做更多的时候， Pyramid 会在那儿等你的。

	极少主义

	走出盒子， Pyramid 仅提供几乎所有Web应用程序所需的核心工具：将URL映射到代码、安全性和服务静态资产（如javascript和css文件）。其他工具提供模板化、数据库集成等。但与 Pyramid 你可以 “只为你吃的东西付钱” .

	文档

	Pyramid 致力于全面和最新的文件。

	速度

	Pyramid 设计得非常快。

	可靠性

	Pyramid 被保守地发展和彻底地测试。我们的座右铭是：“如果不测试，它就坏了。”

	开放性

	和 Python 一样， Pyramid 软件分布在 permissive open source license .




为什么是金字塔？¶

在一个充斥着网络框架的世界里，你为什么要选择 Pyramid ？


现代的¶

Pyramid 与python 3完全兼容。如果你发展成 Pyramid 今天的应用程序，您可以放心，您将能够使用您最喜欢的语言的最现代的功能。在未来的几年里，您将继续致力于一个最新和前瞻性的框架。




测试¶

未测试的代码被设计破坏。这个 Pyramid 社区有很强的测试文化，我们的框架反映了这一点。每次发布 Pyramid 报表覆盖率为100%（按 coverage ）以及95%的决策/条件覆盖率。（通过测量） instrumental ）它是自动测试使用 Travis 和 Jenkins 在每次提交到其Github存储库之后，在支持的python版本上。 Official Pyramid add-ons 符合类似的测试标准。

我们仍然在 Pyramid 但是我们注意到，在使用可靠的测试机制进行项目时，我们发现它们的数量要少得多。




文件化的¶

这个 Pyramid 文件是全面的。我们努力使我们的叙述性文件既完整又对新来者友好。我们还保持 Pyramid Community Cookbook 展示你可能面临的常见场景的食谱。我们始终感谢您对我们文件的改进作出的贡献。我们一直欢迎对我们的 official tutorials 以及对我们的新贡献 community maintained tutorials .




支持¶

你可以很快得到帮助 Pyramid . 我们的目标是不 Pyramid 问题得不到回答。无论您是在IRC上、在塔架讨论邮件列表上还是在StackOverflow上提出问题，您都可能得到一个合理的及时响应。

Pyramid 对新来者来说也是一个欢迎、友好的空间。我们不能容忍“支持巨魔”或那些喜欢在我们的支持渠道中痛斥其他用户的人。我们努力保持它的良好照明和新的用户友好。


参见

也见我们 #pyramid IRC channel 我们的 pylons-discuss mailing list 和 支持和发展 .








金字塔的独特之处¶

有许多可用于Web开发的工具。什么会让人想用 Pyramid 相反？什么使 Pyramid 独特的？

用 Pyramid 您可以编写非常小的应用程序，而无需了解很多。通过学习更多，您也可以编写非常大的应用程序。 Pyramid 会让你迅速变得富有成效，并与你一起成长。当你的应用程序很小时，它不会阻碍你，当你的应用程序变大时，它也不会妨碍你。其他应用程序框架似乎分为两类：支持“小应用程序”的和为“大应用程序”设计的。

我们认为你不应该做出这样的选择。你真的不知道你的应用程序会有多大。当一个小应用程序变得“太大”时，您当然不必在另一个框架中重写它。一个设计良好的框架应该能够同时兼顾这两方面。 Pyramid 是那种框架。

Pyramid 提供了一组在PythonWeb框架中独一无二的功能。其他人可以提供一些，但仅限于 Pyramid 在一个地方提供所有文件，并且 点菜 不需要支付整个宴会的费用。


生成单个文件应用程序¶

你可以写一个 Pyramid 完全位于一个python文件中的应用程序。这样的应用程序很容易理解，因为所有东西都在一个地方。部署起来很容易，因为您不需要太了解Python打包。 Pyramid 几乎可以让你做一切所谓的 微框架工程 可以用非常相似的方式。

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello World!')


if __name__ == '__main__':
    with Configurator() as config:
        config.add_route('hello', '/')
        config.add_view(hello_world, route_name='hello')
        app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 6543, app)
    server.serve_forever()






参见

也见 创建您的第一个 Pyramid 应用 .






使用装饰器配置应用程序¶

Pyramid 允许您将配置保持在代码旁边。这样，您就不必切换文件来查看配置。例如：

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='fred')
def fred_view(request):
    return Response('fred')





然而，使用 Pyramid 配置修饰符不会更改代码。它仍然易于扩展、测试或重用。您可以测试代码，就好像装饰器不在那里一样。您可以指示框架忽略一些修饰符。甚至可以使用强制样式来编写配置，完全跳过修饰符。


参见

也见 使用添加视图配置 @view_config 装饰者 .






生成应用程序URL¶

动态Web应用程序生成的URL可以根据您查看的内容进行更改。 Pyramid 提供灵活、一致、易于使用的生成URL的工具。当您使用这些工具编写应用程序时，您可以更改配置，而不必担心断开网页中的链接。


参见

也见 生成路由URL .






服务于静态资产¶

Web应用程序通常需要JavaScript、CSS、图像和其他所谓的 静态资产 . Pyramid 为这些类型的文件提供灵活的工具。您可以直接从 Pyramid 或者将它们托管在外部服务器或cdn（内容交付网络）上。不管怎样， Pyramid 可以帮助您生成URL，这样您就可以在不更改任何代码的情况下更改文件的来源。


参见

也见 服务静态资产 .






交互开发¶

Pyramid 可以自动检测您对模板文件和代码所做的更改，因此您的更改将立即在浏览器中可用。可以使用普通的旧版本进行调试 print() 调用，将显示在控制台中。

Pyramid 有一个调试工具栏，允许您在浏览器中查看有关应用程序如何正常工作的信息。请参阅配置、已安装的包、SQL查询、日志语句等。

当应用程序出现错误时，交互式调试器允许您从浏览器中浏览以了解发生了什么。

使用 Pyramid 调试工具栏，用我们的 cookiecutter .


参见

也见 调试工具栏 .






用电源调试¶

如果出了问题， Pyramid 为您提供了解决问题的强大方法。

您可以配置 Pyramid 将有用信息打印到控制台。这个 debug_notfound 设置显示有关不匹配的URL的信息。这个 debug_authorization 设置提供了一些有用的消息，说明为什么不允许您做刚尝试过的事情。

Pyramid 还有命令行工具来帮助您验证配置。你可以使用 proutes 和 pviews 检查URL如何连接到应用程序代码。


参见

也见 调试视图授权失败 ， 命令行金字塔 和 p* 脚本文档






扩展应用程序¶

Pyramid 附加组件用有用的能力扩展框架的核心。有一些附加组件可用于您最喜欢的模板语言、SQL和NoSQL数据库、身份验证服务等。

支持 Pyramid 附加组件与框架本身具有相同的严格标准。您会发现它们经过了充分的测试，并且有良好的文档记录。


参见

另请参见https://typyramid.com/extending-pyramid.html






写下你的观点， your 方式¶

任何框架的基本任务都是将URL映射到代码。在 Pyramid ，该代码称为 view callable . 视图可调用项可以是函数、类方法，甚至是可调用类实例。您可以自由选择最适合您的用例的方法。不管你怎么选择， Pyramid 对待他们一样。你可以随时改变主意而不受任何惩罚。各种方法之间没有人为的区别。

以下是定义为函数的可调用视图：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='aview')
def aview(request):
    return Response('one')







以下是一些定义为类方法的视图：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class AView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='view_one')
    def view_one(self):
        return Response('one')

    @view_config(route_name='view_two')
    def view_two(self):
        return Response('two')








参见

也见 @view_config 安置 .






发现 your 静态资产¶

在许多Web框架中，应用程序所需的静态资产保存在一个全局共享的位置上。 静止的 目录“。其他人使用查找方案，比如一组有序的模板目录。在定制方面，这两种方法都有问题。

Pyramid 采取不同的方法。静态资产的定位使用 资产规格 ，包含对python包名和文件或目录名的引用的字符串，例如 MyPackage:static/index.html . 这些规范用于模板、JavaScript和CSS、翻译文件以及任何其他绑定到包的静态资源。通过使用资产规格， Pyramid 使您可以轻松地使用其他包扩展应用程序，而不用担心冲突。

如果另一个呢 Pyramid 您使用的包提供了您需要自定义的资产？也许那个页面模板需要更好的HTML，或者你想更新一些CSS。使用资产规范，您可以使用简单的包装器覆盖其他包中的资产。

实例： 了解资产规格 和 压倒一切的资产 .




使用 your 模板¶

在 Pyramid ，创建 Response 属于A renderer . 任何模板系统mako，变色龙，jinja2都可以是渲染器。事实上，所有这些系统都存在包。但是，如果您愿意使用另一个，则存在一个结构化的API，允许您使用您最喜欢的模板系统创建渲染器。您可以使用模板系统 you 理解，而不是框架所要求的。

另外， Pyramid 不会使您专门使用单个模板系统。即使在同一个项目中，也可以使用多个模板系统。

例子： 直接使用模板 .




编写可测试视图¶

当你使用 renderer 如果视图可调用，则无需返回“webby” Response 对象。相反，您的视图可以返回一个简单的python字典。 Pyramid 将负责将字典中的信息呈现给 Response 代表你。因此，您的视图更容易测试，因为您不需要解析HTML来评估结果。 Pyramid 使为视图编写单元测试成为一种快捷方式，而不是要求您使用功能测试。

例如，典型的Web框架可能返回 Response 来自A的对象 render_to_response 呼叫：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.renderers import render_to_response

def myview(request):
    return render_to_response('myapp:templates/mytemplate.pt', {'a':1},
                              request=request)







而你 can 这样做 Pyramid ，还可以返回python字典：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='myapp:templates/mytemplate.pt')
def myview(request):
    return {'a':1}







通过将视图配置为使用渲染器，可以 Pyramid 使用 {{'a':1}} 字典和指定的模板以代表您呈现响应。

字符串作为 renderer= 以上是 asset specification . 资产规格在 Pyramid . 它们允许更可靠的定制。见 发现 your 静态资产 更多信息。

例子： 渲染器 .




使用事件协调操作¶

在编写Web应用程序时，在请求生命周期的某个特定点上运行代码通常很重要。在 Pyramid ，您可以使用 订户 和 事件 .

例如，每次应用程序处理新请求时，可能都需要完成一项作业。 Pyramid 发射一个 NewRequest 请求处理生命周期中此时的事件。可以使用清晰的声明性样式将代码注册为此事件的订阅服务器：

from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest)
def my_job(event):
    do_something(event.request)





Pyramid 的事件系统也可以扩展。如果需要，可以创建自己的事件并使用 Pyramid 的事件系统。然后，任何使用您的应用程序的人都可以订阅您的事件并与您的代码进行协调。

例子： 使用事件 和 事件类型 .




构建国际应用程序¶

Pyramid 其核心是国际化相关功能：本地化、多元化，以及从源文件和模板创建消息目录。 Pyramid 通过使用翻译域允许多个消息目录。您可以创建一个具有自己的翻译的系统，而不会与其他域中的其他翻译冲突。

例子： 国际化与本土化 .




构建高效的应用程序¶

Pyramid 提供了一种简单的方法 隐藏物 观点缓慢或昂贵的结果。可以在视图配置中指示要缓存视图：

@view_config(http_cache=3600) # 60 minutes
def myview(request):
    # ...





Pyramid 将自动添加适当的 Cache-Control 和 Expires 它创建的响应的头。

见 add_view() 方法的 http_cache 有关详细信息的文档。




构建快速应用程序¶

这个 Pyramid 核心是快的。它从地面到地面的设计速度。当你要求它完成一项工作时，它只做你绝对必要的工作。如果您需要应用程序的速度， Pyramid 是你的正确选择。

示例：https://blog.curiasolutions.com/pages/the-great-web-framework-shootout.html




存储会话数据¶

Pyramid 具有对HTTP会话的内置支持，因此您可以在请求之间将数据与特定用户关联。许多其他框架也支持会话。但是 Pyramid 允许您插入自己的自定义会话系统。只要您的系统符合一个文档化的接口，您就可以将它放在所提供的系统中。

目前，第三方redis会话系统有一个绑定包可以做到这一点。但是，如果您有专门的需求（也许您希望将会话数据存储在MongoDB中），您可以这样做。甚至可以在实现之间切换，而无需更改应用程序代码。

例子： 会议 .




优雅地处理问题¶

错误会发生。问题突然出现。没有人写没有错误的代码。 Pyramid 提供处理代码遇到的异常的方法。安 exception view 是一种特殊类型的视图，当出现特定的异常类型而不被应用程序处理时，将自动调用该视图。

例如，您可以为 Exception 异常类型，它将捕获 all 例外，并呈现一个相当“好，这是令人尴尬”的页面。或者您可以选择只为特定于应用程序的异常注册异常视图。当找不到文件或用户没有权限执行某项操作时，可以创建一个。在前一种情况下，您可以显示一个漂亮的“未找到”页面；在后一种情况下，您可以显示一个登录表单。

例子： 自定义异常视图 .




还有更多…¶

Pyramid 已经建成与其他一些复杂的设计特点，使其适应性。阅读下面关于它们的更多信息。



	先进的 Pyramid 设计特点
	你不需要单身

	用谓词简化视图代码

	不要担心交易

	不要担心配置

	从简单的部分组成强大的应用程序

	以您的方式验证用户

	建设资源树

	使用Tweens对每个请求执行操作

	从视图中返回所需内容

	使用全局响应对象

	扩展配置

	反省你的申请














什么是塔架项目？¶

Pyramid 是在塔架项目下发布的软件集合的成员。Pylons软件是由一个松散的贡献者社区编写的。这个 Pylons Project website 包括有关如何 Pyramid 与塔架项目有关。




Pyramid 和其他Web框架¶

第一版 Pyramid 的前任（已命名 repoze.bfg ）制造于2008年7月。2010年底，我们更名为 repoze.bfg 到 Pyramid .  它被并入了塔架项目 Pyramid 那一年的11月。

Pyramid 受到启发 Zope ， Pylons （版本1.0），以及 Django .  因此， Pyramid 从每个框架中借用几个概念和特性，将它们组合成一个独特的Web框架。

类似 Zope ， Pyramid 应用程序可以很容易地扩展。如果您在框架的约束范围内工作，则可以生成可重用、修改或扩展的应用程序，而无需修改原始应用程序代码。 Pyramid 也继承了 traversal 以及Zope的声明性安全。

类似 Pylons 版本1， Pyramid 基本上没有政策。它不会断言应该使用哪个数据库或模板系统。您可以自由使用符合特定应用程序需求的任何第三方组件。 Pyramid 也继承了它的方法 URL dispatch 从塔吊。

类似 Django ， Pyramid 重视广泛的文档。此外，A的概念 view 被使用 Pyramid 就像是姜戈写的那样。

其他的python web框架将自己作为名为 model-view-controller 框架。作者 Pyramid 不要认为MVC模式特别适合Web。但是，如果这个抽象对您有效， Pyramid 通常也适用于这一类。







              

安装 Pyramid¶




注解

为了简单起见，本安装指南强调使用python 3.4及更高版本。




在安装金字塔之前¶

为您的操作系统安装python 3.4或更高版本，并满足 安装包的要求 ，如以下章节所述。


Python版本

在这篇文章中， Pyramid 针对python 3.4、python 3.5、python 3.6、python 3.7、python 3.8（允许失败）和pypypy3进行测试。



Pyramid 众所周知，它可以在所有流行的类Unix系统（如Linux、MacOS和FreeBSD）以及Windows平台上运行。它也可以继续运行 PyPy （1.9 +）。

Pyramid 安装不需要编译任何C代码。然而，一些 Pyramid 依赖项可能会尝试从C代码构建二进制扩展，以提高性能。如果编译器或python头不可用，那么依赖关系将返回到使用纯python。


注解

如果您看到任何与未能编译二进制扩展相关的警告或错误，在大多数情况下，您可以安全地忽略这些错误。如果您希望使用二进制扩展名，请验证是否为您的操作系统安装了一个运行正常的编译器和python头文件。




为MACOS用户¶

python预装在MacOS上，但由于苹果的发布周期，它经常过时。除非您需要特定的早期版本，否则建议安装最新的3.x版本的python。

您可以从上的二进制文件安装最新版本的python for macos。 python.org .

或者，您可以使用 homebrew 包管理器。

# for python 3.x
brew install python3





如果您为您的Python使用安装程序，那么您可以跳到该部分 安装 Pyramid 在UNIX系统上 .




如果您还没有python解释器（unix）¶

如果您的系统没有python解释器，并且您在unix上，那么您可以使用操作系统的包管理器安装python。 or 您可以很容易地从源代码在任何具有开发工具的UNIX系统上安装python。


参见

参见官方的python文档 Using Python on Unix platforms 详细信息。






如果您还没有Python解释器（Windows）¶

如果您的Windows系统没有python解释器，您需要通过从下载python 3.x系列解释器来安装它。 python.org's download section （标记为“Windows Installer”的文件）。下载后，双击可执行文件并在安装过程中选择适当的选项。为了标准化此文档，我们使用了GUI安装程序并选择了以下选项：


	
	屏幕1：安装python 3.x.x（32位或64位）

	
	选中“为所有用户安装启动器（推荐）”。

	选中“将python 3.x添加到路径”。

	单击“立即安装”。









	
	屏幕2：用户帐户控制

	
	单击“是”。












参见

参见官方的python文档 Using Python on Windows 详细信息。




参见

您可能还需要下载并安装 Python for Windows extensions . 仔细阅读构建列表末尾的readme.txt文件，并按照其说明进行操作。确保获得正确的32位或64位构建和Python版本。




参见

Python launcher for Windows 提供命令 py 它允许用户运行任何已安装的python版本。




警告

在Windows上安装python之后，可能需要添加python和其他程序（如pip）所在的目录。 Setuptools 和cookiecutter安装在您的环境中 Path . 这将使从命令提示符调用它们成为可能。

为此，请在计算机上搜索“环境变量”（在Windows 10上，它位于 System Properties --> Advanced ）并将该目录添加到 Path 环境变量，使用GUI编辑路径段。

示例段应该类似 C:\Users\<username>\AppData\Local\Programs\Python3x-32 ，您的用户名不是 <username> 以及您的python版本以及它是32位还是64位。另外，确保路径段以 \Scripts ，即 C:\Users\<username>\AppData\Local\Programs\Python3x-32\Scripts ，对于用户安装的python程序， %APPDATA%\Python\Python3x\Scripts .

您可能需要重新启动命令提示会话来加载环境变量。


参见

见 Configuring Python (on Windows) 详细信息。










安装包的要求¶

使用 pip 用于安装软件包和 python3 -m venv env 用于创建虚拟环境。虚拟环境是一个半隔离的Python环境，它允许安装包供特定应用程序使用，而不是在系统范围内安装。


参见

参见python packaging authority（pypa）文档 Requirements for Installing Packages 详细信息。






安装 Pyramid 在UNIX系统上¶

安装python之后，如前面所述 为MACOS用户 或 如果您还没有python解释器（unix） 和满足 安装包的要求 ，现在可以安装金字塔。


	做一个 virtual environment 工作空间：

export VENV=~/env
python3 -m venv $VENV





您可以使用环境变量 $VENV 或将其替换为虚拟环境的根目录。如果您选择前一种方法，请确保 $VENV 是绝对路径。在后一种情况下， export 可以跳过命令。



	（可选）考虑使用 $VENV/bin/activate 使您的shell环境连接起来以使用虚拟环境。



	使用 pip 得到 Pyramid 以及安装的直接依赖项：

$VENV/bin/pip install "pyramid==1.10.2"







注解

为什么使用 $VENV/bin/pip 而不是 source bin/activate 然后 pip 是吗？

$VENV/bin/pip 明确规定 pip 从虚拟环境中运行，而不是在系统级别上运行。

activate 对用户的shell环境进行更改，这通常很方便。但是，在长格式文档的上下文中，很容易忘记环境配置。通过保持每个代码段的显式，我们可以减少用户对错误的Python环境执行命令时的复制/粘贴错误。也， deactivate 可能无法正确还原以前的shell环境变量。避免 activate 使环境更具重现性。

虽然使用 source bin/activate 然后 pip 在调用命令时需要较少的击键来发出命令，还有其他需要考虑的事情。Michael F.Lamb（数据报）在 Virtualenv's bin/activate is Doing It Wrong .

最终，我们更喜欢保持事物的清晰和简单，所以我们使用 $VENV/bin/pip .






安装 Pyramid 在Windows系统上¶

安装python之后，如前面所述 如果您还没有Python解释器（Windows） 和满足 安装包的要求 ，现在可以安装金字塔。


	做一个 virtual environment 工作空间：

cd \
set VENV=c:\env
python -m venv %VENV%
cd %VENV%





您可以使用环境变量 %VENV% 或将其替换为虚拟环境的根目录。如果您选择前一种方法，请确保 %VENV% 是绝对路径。在后一种情况下， set 可以跳过命令。



	（可选）考虑使用 %VENV%\Scripts\activate.bat 使您的shell环境连接起来以使用虚拟环境。



	使用 pip 得到 Pyramid 以及安装的直接依赖项：

%VENV%\Scripts\pip install "pyramid==1.10.2"







注解

见上述注释 Why use $VENV/bin/pip instead of source bin/activate, then pip .






安装了什么¶

安装时 Pyramid 安装了各种库，如WebOB、PasteDeploy和其他库。

此外，如 创建一个 Pyramid 项目 我们的 cookiecutter 将被使用，这使得启动新的 Pyramid 项目。







              

创建您的第一个 Pyramid 应用¶



在这一章中，我们将介绍 Pyramid 应用。在我们完成创建应用程序之后，我们将更详细地解释它是如何工作的。它假设你已经 Pyramid 安装。如果你不去，就去 安装 Pyramid 部分。


你好世界¶

这是最简单的 Pyramid 应用：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello World!')


if __name__ == '__main__':
    with Configurator() as config:
        config.add_route('hello', '/')
        config.add_view(hello_world, route_name='hello')
        app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 6543, app)
    server.serve_forever()







将此代码插入名为 helloworld.py 并由具有 Pyramid 软件已安装，HTTP服务器在TCP端口6543上启动。

在UNIX上：

$VENV/bin/python helloworld.py





在Windows上：

%VENV%\Scripts\python helloworld.py





此命令不会返回，也不会向控制台打印任何内容。当URL上的浏览器访问端口6543时 /hello/world ，服务器将只提供文本“hello world！”。如果应用程序正在本地系统上运行，请使用 http://localhost:6543/hello/world 在浏览器中将显示此结果。

每次在浏览器中访问应用程序提供的URL时，都会向控制台发出一条日志记录行，其中显示主机名、日期、请求方法和路径以及一些附加信息。这个输出是由我们用来服务这个应用程序的wsgiref服务器完成的。它将Apache组合日志格式的“访问日志”记录到控制台。

出版社 Ctrl-C （或） Ctrl-Break 在Windows上）停止应用程序。

既然我们已经对应用程序的功能有了初步的了解，那么让我们逐个检查它。


进口¶

以上 helloworld.py 脚本使用以下导入语句集：

	1
2
3

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response







像许多其他的python web框架一样， Pyramid 使用 WSGI 将应用程序和Web服务器连接在一起的协议。这个 wsgiref 在本例中，为了方便起见，将服务器用作wsgi服务器，因为它是在Python标准库中提供的。

脚本导入 Configurator 类从 pyramid.config 模块。的实例 Configurator 类稍后用于配置 Pyramid 应用。

脚本还导入 pyramid.response.Response 类供以后使用。此类的实例将用于创建Web响应。




查看可调用声明¶

上面的脚本在其导入集的下面定义了一个名为 hello_world .

	6
7

	def hello_world(request):
    return Response('Hello World!')







函数接受单个参数 (request ）它返回 pyramid.response.Response 班级。类的构造函数的单个参数是一个字符串，该字符串是根据与URL匹配的参数计算得出的。该值将成为响应的主体。

此函数称为 view callable .  可调用视图接受单个参数， request .  它将返回 response 对象。视图可调用不需要是一个函数；它可以通过另一种类型的对象（如类或实例）来表示，但就我们这里的目的而言，函数很好地为我们服务。

始终使用 request 对象。请求对象是发送到的HTTP请求的表示形式 Pyramid 通过活动 WSGI 服务器。

需要一个可调用视图才能返回 response 对象，因为响应对象具有制定实际HTTP响应所需的所有信息；然后通过 WSGI 称为金字塔的服务器，并将其发送回请求的浏览器。要返回响应，每个视图可调用创建 Response 班级。在 hello_world 函数，字符串作为主体传递给响应。




应用程序配置¶

在上面的脚本中，以下代码表示 配置 这个简单的应用程序。应用程序是使用先前定义的导入和函数定义配置的，这些导入和函数定义位于 if 声明：

	10
11
12
13
14
15
16

	if __name__ == '__main__':
    with Configurator() as config:
        config.add_route('hello', '/')
        config.add_view(hello_world, route_name='hello')
        app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 6543, app)
    server.serve_forever()







让我们把这个一块一块地拆下来。




配置器结构¶

	10
11

	if __name__ == '__main__':
    with Configurator() as config:







这个 if __name__ == '__main__': 上面代码示例中的行表示一个python习惯用法：除非包含此代码的脚本直接从操作系统命令行运行，否则不会调用if子句中的代码。例如，如果文件名为 helloworld.py 包含整个脚本正文，其中的代码 if 只有在以下情况下才会调用语句 python helloworld.py 从命令行执行。

使用 if 子句是必需的，或者至少是最佳实践，因为Python中的代码 .py 文件可能最终通过python导入 import 其他人的陈述 .py 文件。 .py 由其他人导入的文件 .py 文件被称为 模块 .  通过使用 if __name__ == '__main__': 成语，上面的脚本表示它不希望代码在 if 如果此模块是从另一个模块导入的，则要执行的语句；中的代码 if 只应在直接执行脚本期间运行块。

这个 with Configurator() as config: 上面的一行创建 Configurator 类使用 context manager .  结果 config 对象表示脚本用于配置此特定的API Pyramid 应用。对配置器调用的方法将导致在 application registry 与应用程序关联。




正在添加配置¶

	12
13

	        config.add_route('hello', '/')
        config.add_view(hello_world, route_name='hello')







上面的第一行调用 pyramid.config.Configurator.add_route() 方法，其中注册了 route 扎根 (/ ）URL路径。

第二行记录 hello_world 作为一个函数 view callable 并确保在 hello 路线匹配。




WSGi应用程序创建¶

	14

	        app = config.make_wsgi_app()







在配置视图和结束配置之后，脚本将创建一个wsgi 应用 通过 pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() 方法。对…的呼唤 make_wsgi_app 意味着所有配置都已完成（意味着对配置器的所有方法调用（配置器设置视图和各种其他配置设置）都已执行）。这个 make_wsgi_app 方法返回 WSGI 任何wsgi服务器都可以使用应用程序对象向请求者呈现应用程序。 WSGI 是一种允许服务器与Python应用程序通信的协议。我们不讨论 WSGI 在这本书的任何深度，但你可以通过阅读 documentation .

这个 Pyramid 尤其是应用程序对象是表示 Pyramid  router .  它引用了 application registry 这是对用于配置它的配置器的方法调用的结果。这个 router 查询注册表以遵守单个应用程序所做的策略选择。这些策略选择是通过调用 Configurator 在我们的案例中，唯一的政策选择是通过调用 add_view 和 add_route 方法。




WSGi应用程序服务¶

	15
16

	    server = make_server('0.0.0.0', 6543, app)
    server.serve_forever()







最后，我们实际上通过启动一个WSGi服务器为请求者提供应用程序服务。我们碰巧使用 wsgiref  make_server 服务器制造商。我们把第一个论点传了进来。 '0.0.0.0' 这意味着“监听所有TCP接口”。默认情况下，HTTP服务器只在 127.0.0.1 接口，如果您在远程系统上运行服务器，并且希望通过本地系统的Web浏览器访问该服务器，则会出现问题。我们还指定了一个要监听的TCP端口号，它是6543，作为第二个参数传递它。最后的论点是 app 对象（A） router ，这是我们希望提供的应用程序。最后，我们调用服务器的 serve_forever 方法，它启动主循环，在主循环中等待来自外部世界的请求。

当调用该行时，它会导致服务器开始监听TCP端口6543。服务器将永久地服务请求，或者至少直到我们通过终止运行它的进程（通常通过按 Ctrl-C 或 Ctrl-Break 在终端，我们用来启动它）。




结论¶

我们的Hello World应用程序是最简单的应用程序之一 Pyramid 应用程序，配置为“强制”。我们可以看到它是强制配置的，因为在执行配置任务时，我们可以使用Python的全部功能。






工具书类¶

有关a的API的详细信息 Configurator 对象，参见 Configurator .

有关的详细信息 view configuration 见 查看配置 .







              

应用程序配置¶



大多数人已经将“配置”理解为影响应用程序操作的设置。例如，很容易想到 .ini 在应用程序启动时解析为“配置”的文件。但是，如果你思想相当开放，很容易想到 code 配置也一样。因为和大多数其他Web应用程序平台一样，金字塔是 框架 它调用您编写的代码（而不是 类库 ，这是纯粹为您调用而存在的代码）。插入已写入的应用程序代码的行为 Pyramid 在本文档中也称为“配置”；您正在配置 Pyramid 调用组成应用程序的代码。


参见

有关的信息 .ini 金字塔应用程序的文件请参见 启动 章。



有两种方法可以配置 Pyramid 应用： imperative configuration 和 declarative configuration .  这两个都在下面描述。


命令式配置¶

“命令式配置”只是指由python语句完成的配置，一个接一个。这里有一个最简单的 Pyramid 应用程序，强制配置：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    with Configurator() as config:
        config.add_route('hello', '/')
        config.add_view(hello_world)
        app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 6543, app)
    server.serve_forever()







我们还不会谈论这个应用程序的功能。请注意，配置语句发生在 if __name__ == '__main__': 方法调用形式的节 Configurator 对象（例如， config.add_view(...) ）这些语句一个接一个地发生，并按顺序执行，因此可以在这种配置模式中使用Python的全部功能，包括条件。




声明性配置¶

有时用命令式代码完成所有配置会很痛苦，因为通常单个应用程序的代码可能存在于许多文件中。如果配置集中在一个地方，则需要同时打开至少两个文件才能看到“大画面”：表示配置的文件，以及包含由配置引用的实现对象的文件。为了避免这种情况， Pyramid 允许插入 configuration decoration 与声明本身引用的代码非常接近的语句。例如：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='hello', request_method='GET')
def hello_world(request):
    return Response('Hello World!')







仅存在配置装饰不会导致执行任何配置注册。在它对 Pyramid 应用程序，应用程序代码中的配置修饰必须通过称为 scan .

例如， pyramid.view.view_config 上面代码示例中的decorator向 hello_world 函数，使其可用于 scan 以后再找。

A scan A的 module 或A package 它的装饰子包装发生在 pyramid.config.Configurator.scan() 方法被调用：扫描意味着在包及其子包中搜索配置声明。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config


@view_config(route_name='hello', request_method='GET')
def hello_world(request):
    return Response('Hello World!')


if __name__ == '__main__':
    with Configurator() as config:
        config.add_route('hello', '/')
        config.scan()
        app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 6543, app)
    server.serve_forever()







扫描机器递归地导入包或模块中的每个模块和子包，查找附加到模块内定义的对象的特殊属性。这些特殊属性通常通过使用 decorator .  例如， view_config decorator可以附加到函数或实例方法。

一旦调用扫描，并且 configuration decoration 是由扫描仪找到的，对 Configurator 代表你。这些调用取代了添加命令式配置语句的需要，这些命令式配置语句不靠近正在配置的代码。

结合 configuration decoration 以及 scan 合称为 declarative configuration .

在上面的示例中，扫描程序将参数转换为 view_config 打电话给 pyramid.config.Configurator.add_view() 方法，有效：

config.add_view(hello_world, route_name='hello',
                request_method='GET')








总结¶

有两种方法可以配置 Pyramid 应用：声明性和强制性。您可以选择最舒适的模式；两者完全相同。本文档中的示例将交替使用这两种模式。







              

创建一个 Pyramid 项目¶



正如我们看到的 创建您的第一个 Pyramid 应用 ，可以创建一个 Pyramid 完全手动应用。但是，使用我们的 cookiecutter 生成基本 Pyramid  project .

项目是至少包含一个python的目录 package . 你会使用 Pyramid CookiCutter创建一个项目，您将在项目内部的包中创建应用程序逻辑。即使您的应用程序非常简单，也可以将驱动应用程序的代码放在包中，因为（1）包更容易用新代码扩展，（2）包中的应用程序也可以比不在包中的应用程序更容易分发。

塔架项目提供了 Pyramid 可用于生成项目的CookieCutter。我们的cookiecutter允许多个配置选项来生成您试图构建的应用程序类型。

使用 cookiecutter 可以安装的命令。


参见

也见 Cookiecutter Installation .




Pyramid 厨娘¶

塔架项目下发布的金字塔炊具提供以下配置选项：


	模板化库 (Jinja2 ， Chameleon 或 Mako ）

	持久性机制（没有持久性机制， SQLAlchemy 用SQLite，或 ZODB ）

	将URL映射到代码的机制 (URL dispatch 或 traversal ）




	pyramid-cookiecutter-starter



所有配置选项都提供模板语言选项。

将URL映射到代码（路由）的配置取决于所选的后端选项，其他变化如下。


	none

	URL dispatch 路由选择

	sqlalchemy

	用于持久存储的sqlite， SQLAlchemy 对于ORM， URL dispatch 用于路由，以及 Alembic 用于数据库迁移

	zodb

	ZODB 用于永久存储和 traversal 路由选择






创建项目¶

在 安装 Pyramid ，您通过 venv 命令。我们称之为虚拟环境目录 env 并设置环境变量 VENV 走向它的道路。

我们假设你 previously installed cookiecutter ，遵循其安装说明。

当我们调用 cookiecutter ，它将创建一个表示项目的目录。

我们假设我们当前的工作目录是 VENV .

在所有平台上，使用cookiecutter生成一个项目。

cookiecutter gh:Pylons/pyramid-cookiecutter-starter --checkout master





If prompted for the first item, accept the default yes 按回车键。

You've cloned ~/.cookiecutters/pyramid-cookiecutter-starter before.
Is it okay to delete and re-clone it? [yes]: yes
project_name [Pyramid Scaffold]: myproject
repo_name [myproject]: myproject
Select template_language:
1 - jinja2
2 - chameleon
3 - mako
Choose from 1, 2, 3 [1]: 1
Select backend:
1 - none
2 - sqlalchemy
3 - zodb
Choose from 1, 2, 3 [1]: 1





然后我们运行以下命令。

在UNIX上：

# Reset our environment variable for a new virtual environment.
export VENV=~/env/myproject/env
# Change directory into your newly created project.
cd myproject
# Create a new virtual environment...
python3 -m venv $VENV
# ...where we upgrade packaging tools.
env/bin/pip install --upgrade pip setuptools





或在Windows上：

# Reset our environment variable for a new virtual environment.
set VENV=c:\env\myproject\env
# Change directory into your newly created project.
cd myproject
# Create a new virtual environment...
python -m venv %VENV%
# ...where we upgrade packaging tools.
%VENV%\Scripts\pip install --upgrade pip setuptools





由于调用 cookiecutter 命令，一个名为 myproject 创建。那个目录是 project 目录。这个 setup.py 该目录中的文件可用于分发应用程序，或安装应用程序进行部署或开发。

安 .ini 文件命名 development.ini 将在项目目录中创建。你要用这个 .ini 用于配置服务器、运行应用程序和调试应用程序的文件。它包含启用交互式调试器和 settings 为发展而优化。

另一 .ini 文件命名 production.ini 也将在项目目录中创建。它包含禁用任何交互式调试器的配置（以防止不适当的访问和泄漏），并关闭许多调试设置。您可以使用此文件将应用程序投入生产。

这个 myproject 项目目录包含名为 myproject 代表一条 Python  package 这很简单 Pyramid 示例代码。在这里您将编辑应用程序的python代码和模板。

我们在虚拟环境目录旁边的目录中创建了这个项目。但是，请注意，这不是强制性的。项目目录可以或多或少地放到文件系统的任何地方。您不需要将它放在一个特殊的“Web服务器”目录中。您可以将它放在虚拟环境目录中。作者主要使用Linux，并倾向于将他创建的项目目录放在 ~/projects 目录。在Windows上，最好将项目目录放在不包含空格字符的目录中，这样做是明智的。 避免 包含，即， My Documents . 因此，作者在使用Windows时，只需将项目放入 C:\projects .


警告

你需要避免使用 cookiecutter 创建与Python标准库组件同名的项目。特别是，这意味着您应该避免使用这些名称 site 或 test ，两者都与Python标准库包冲突。你也应该避免使用这个名字 pyramid 这将与金字塔本身发生冲突。






安装新创建的用于开发的项目¶

要安装新创建的用于开发的项目，您应该 cd 到新创建的项目目录，并使用来自 virtual environment 创建时间： 安装 Pyramid 调用命令 pip install -e . ，以开发模式安装项目 (-e 用于“可编辑”）进入当前目录 (. ）

命名文件 setup.py 将在cookiecutter生成的项目目录的根目录中。这个 python 你在召唤的应该是生活在 bin （或） Scripts 在Windows上）虚拟python环境的目录。您终端的当前工作目录 must 是新创建的项目目录。

在UNIX上：

$VENV/bin/pip install -e .





或在Windows上：

%VENV%\Scripts\pip install -e .





在Unix上运行此命令的已删除输出如下所示：

Running setup.py develop for myproject
Successfully installed Jinja2-2.8 Mako-1.0.6 MarkupSafe-0.23 \
PasteDeploy-1.5.2 Pygments-2.1.3 WebOb-1.7.0 myproject pyramid-1.7.3 \
pyramid-debugtoolbar-3.0.5 pyramid-jinja2-2.7 pyramid-mako-1.0.2 \
repoze.lru-0.6 translationstring-1.3 venusian-1.0 waitress-1.0.1 \
zope.deprecation-4.2.0 zope.interface-4.3.3





这将安装一个 distribution 将项目表示为虚拟环境解释器的库集，以便 import 语句和其他控制台脚本，如 pserve ， pshell ， proutes 和 pviews .




为应用程序运行测试¶

要为应用程序运行单元测试，必须首先安装测试依赖项。

在UNIX上：

$VENV/bin/pip install -e ".[testing]"





在Windows上：

%VENV%\Scripts\pip install -e ".[testing]"





一旦安装了测试需求，就可以使用 pytest 刚安装在 bin 虚拟环境的目录。

在UNIX上：

$VENV/bin/pytest -q





在Windows上：

%VENV%\Scripts\pytest -q





以下是在Unix上运行测试的示例输出：

$VENV/bin/pytest -q
..
2 passed in 0.47 seconds





测试本身在 tests.py 你的模块 cookiecutter -生成的项目。在由 pyramid-cookiecutter-starter CookiCutter，只存在两个样本测试。


注解

这个 -q 选项传递给 pytest 命令将输出限制为点流。如果你不通过 -q 您将看到详细的测试结果输出（这通常不是很有用）。



或者，如果您希望看到测试覆盖率，请通过 --cov 选择权 pytest ：

$VENV/bin/pytest --cov -q





cookiecutters包括的配置默认值 pytest 测试覆盖率。这些配置文件是 pytest.ini 和 .coveragerc ，位于包的根目录。如果没有这些默认值，我们将需要指定要在其上运行测试和覆盖率的模块的路径。

$VENV/bin/pytest --cov=myproject myproject/tests.py -q






参见

见 pytest 的文档 Usage and Invocations 或调用 pytest -h 查看它的全部选项。






运行项目应用程序¶


参见

另见输出 pserve --help .



一旦为开发安装了项目，就可以使用 pserve 针对生成的配置文件的命令。在我们的例子中，这个文件名为 development.ini .

在UNIX上：

$VENV/bin/pserve development.ini





在Windows上：

%VENV%\Scripts\pserve development.ini





以下是运行 pserve 在UNIX上：

$VENV/bin/pserve development.ini
Starting server in PID 77171.
Serving on http://localhost:6543
Serving on http://localhost:6543





访问受到限制，只有运行在与金字塔相同机器上的浏览器才能访问金字塔应用程序。但是，如果要打开对同一网络上其他计算机的访问，请编辑 development.ini 文件，并替换 listen 价值在 [server:main] 节，将其从 localhost:6543 到 *:6543 （这相当于 0.0.0.0:6543 [::]:6543 ）例如：

[server:main]
use = egg:waitress#main
listen = *:6543





现在当你使用 pserve 要启动应用程序，它将响应上的请求 all 您的系统拥有的IP地址，而不仅仅是请求 localhost .  这就是 0.0.0.0 在里面 serving on http://0.0.0.0:6543 手段。服务器将响应对 127.0.0.1 以及任何外部IP地址。例如，您的系统可能被配置为具有外部IP地址 192.168.1.50 .  如果是这样的话，如果你使用一个与金字塔运行在同一系统上的浏览器，它将能够通过 http://127.0.0.1:6543/ 以及通过 http://192.168.1.50:6543/ . 然而， 其他人 在同一网络上的其他计算机上，也可以通过访问访问访问浏览器中的金字塔应用程序。 http://192.168.1.50:6543/ . 如果使用ipv6，情况也是如此。 [::] 意思与 0.0.0.0 但是对于ipv6协议。

您可以更改服务器运行的端口，方法是更改 development.ini 文件。例如，您可以更改 listen = localhost:6543 线在 development.ini 文件的 [server:main] 截面至 listen = localhost:8080 在端口8080而不是端口6543上运行服务器。

您可以通过按关闭以这种方式启动的服务器 Ctrl-C （或） Ctrl-Break 在Windows上）。

当从cookiecutter创建项目时，用于运行金字塔应用程序的默认服务器命名为 Waitress .  这个服务器就是打印 Serving on... 跑步时排队 pserve .  在开发过程中使用这个服务器是个好主意，因为它非常简单。它也可以用于轻型生产。在默认服务器下完成一些开发工作之前，不建议在其他服务器下设置应用程序，特别是在您还没有使用PythonWeb开发经验的情况下。python web服务器的设置可能很复杂，在试图优化它或使它“更像生产”之前，您应该对应用程序在默认环境中工作有一定的信心。在几个小时内尝试设置一个非默认服务器，而实际上却没有开始进行任何开发，这非常容易被偏离轨道。关于python web服务器的一个好处是它们在很大程度上是可互换的，所以如果您的应用程序在默认服务器下工作，那么如果您最终选择使用不同的服务器，它几乎肯定会在生产中的任何其他服务器下工作。现在别担心。

有关启动过程的详细信息，请参阅 启动 .  有关影响启动和运行时行为的环境变量和配置文件设置的详细信息，请参阅 环境变量和 .ini 文件设置 .


再装入代码¶

在开发过程中，运行 pserve 利用其 --reload 选择权。什么时候？ --reload 传递给 pserve ，对项目使用的任何python模块的更改都将导致服务器重新启动。这通常使开发更容易，因为在 Pyramid 在服务器重新启动之前，应用程序不会生效。

例如，在UNIX上：

$VENV/bin/pserve development.ini --reload
Starting subprocess with file monitor
Starting server in PID 16601.
Serving on http://localhost:6543
Serving on http://localhost:6543





现在，如果您对任何项目的 .py 文件或 .ini 文件，您将看到服务器自动重新启动：

development.ini changed; reloading...
-------------------- Restarting --------------------
Starting server in PID 16602.
Serving on http://localhost:6543
Serving on http://localhost:6543





对模板文件的更改（例如 .pt 或 .mak 文件）不会导致服务器重新启动。对模板文件的更改不需要重新启动服务器，只要 pyramid.reload_templates 设置在 development.ini 文件是 true .  当此设置为 true 将在不重新启动服务器的情况下立即生效。






查看应用程序¶

一旦您的应用程序运行通过 pserve 你可以参观一下 http://localhost:6543/ 在您的浏览器中。您将在浏览器中看到以下图像中显示的内容：

[image: ../_images/project.png]
这是访问未修改的 cookiecutter 生成 pyramid-cookiecutter-starter 浏览器中的应用程序。


调试工具栏¶

[image: ../_images/project-show-toolbar.png]
如果你点击 Pyramid logo位于页面右上角，将打开一个新的目标窗口，显示一个调试工具栏，在您开发时提供各种细节。此徽标将浮动在 Pyramid 当您开发一个应用程序时，并允许您根据需要显示工具栏。

[image: ../_images/project-debug.png]
如果你在页面右上角没有看到金字塔标志，这意味着你正在一个没有调试权限的系统中浏览。默认情况下，出于安全原因，只有源于 localhost  (127.0.0.1 ）可以看到调试工具栏。要允许远程系统上的浏览器访问服务器，请在 [app:main] 剖面图 development.ini 表单中的文件 debugtoolbar.hosts = X .X.X.X .  例如，如果您的金字塔应用程序在远程系统上运行，并且您正在从IP地址为的主机浏览 192.168.1.1 ，您将添加类似的内容，以便在系统连接金字塔时启用工具栏：

[app:main]
# .. other settings ...
debugtoolbar.hosts = 192.168.1.1





有关调试工具栏允许您执行的操作的详细信息，请参阅 documentation for pyramid_debugtoolbar .

当您使用 production.ini 文件而不是 development.ini 运行应用程序的ini文件。

您还可以通过编辑来关闭调试工具栏。 development.ini 并发表评论。例如，而不是：

	1
2
3
4

	[app:main]
# ... elided configuration
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar







在 pyramid_debugtoolbar 线：

	1
2
3
4

	[app:main]
# ... elided configuration
pyramid.includes =
#    pyramid_debugtoolbar







然后重新启动应用程序以查看工具栏是否已关闭。

请注意，如果您对 pyramid_debugtoolbar 线 #  must 在第一列。如果您将它放在其他地方，然后尝试重新启动应用程序，您将收到一个以如下方式结束的错误：

ImportError: No module named #pyramid_debugtoolbar







启动¶




启动¶



当你导致 Pyramid 要在控制台窗口中启动应用程序，您将在控制台上看到类似的内容：

$VENV/bin/pserve development.ini
Starting server in PID 16305.
Serving on http://localhost:6543
Serving on http://localhost:6543





本章解释在键入后按键盘上的“回车”键之间会发生什么。 pserve development.ini 时间和线路 Serving on http://localhost:6543 输出到控制台。


启动过程¶

最简单和最好的文档化方式 Pyramid 应用程序将使用 pserve 对…的命令 PasteDeploy  .ini 文件。这使用了 .ini 用于推断设置并启动服务器侦听端口的文件。为了讨论的目的，我们假定您正在使用此命令运行 Pyramid 应用。

以下是按时间顺序排列的高级概述，介绍当您按 return 运行后 pserve development.ini .


	这个 pserve 命令在shell下用参数调用 development.ini .  因此，金字塔认识到它是要开始运行并使用包含在 development.ini 文件。



	pserve 通过 development.ini 到的路径 plaster 它找到一个可识别 ini 格式。



	plaster 找到 plaster_pastedeploy 绑定的库 PasteDeploy 并返回能够理解格式的分析器。



	这个 PasteDeploy 查找名为 [app:main] ， [pipeline:main] 或 [composite:main] 在 .ini 文件。本节配置 WSGI 为应用程序提供服务的Web服务器。正因为如此， ini 应用程序的节，可以是许多应用程序的源 settings .

如果您使用的是简单的应用程序（例如， [app:main] ）应用程序的 paste.app_factory  entry point 将在上命名 use= 段配置中的行。如果不是简单的应用程序，而是使用wsgi pipeline （例如，A [pipeline:main] 在“last”元素上命名的应用程序将引用 Pyramid 应用。如果不是简单的应用程序或管道，而是使用“复合”（例如， [composite:main] ，请参阅该特定组合的文档以了解如何使其引用您的 Pyramid 应用。在大多数情况下，从cookiecutter构建的金字塔应用程序将有一个 [app:main] 其中的一部分，这将是申请书送达。



	框架可以找到所有 logging 中的相关配置 .ini 文件并使用它为应用程序配置python标准库日志记录系统。见 日志记录配置 更多信息。



	应用程序的入口点，通常是 above mentioned  use= 行，是应用程序的 constructor . 它在中传递键/值参数 the application's .ini section . 构造函数应返回 router 实例，它是 WSGI 应用。

为了 Pyramid 应用程序，构造函数是一个名为 main 在 __init__.py 文件内 package 您的应用程序所在的位置。如果此函数成功，它将返回 Pyramid  router 实例。下面是一个例子的内容 __init__.py 模块：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.config import Configurator


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    with Configurator(settings=settings) as config:
        config.include('pyramid_jinja2')
        config.include('.routes')
        config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







注意，构造函数函数接受 global_config 参数，它是在 [DEFAULT] AN段 .ini 文件（如果 [DEFAULT] 是存在的）。它还接受 **settings 参数，它收集另一组任意的键/值对。此函数在中接收的任意键/值对 **settings 将由中存在的所有键/值对组成 [app:main] 节（除 use= 设置）运行时调用此函数时 pserve .

我们生成的 development.ini 文件如下：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59

	###
# app configuration
# https://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/environment.html
###

[app:main]
use = egg:myproject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

# By default, the toolbar only appears for clients from IP addresses
# '127.0.0.1' and '::1'.
# debugtoolbar.hosts = 127.0.0.1 ::1

###
# wsgi server configuration
###

[server:main]
use = egg:waitress#main
listen = localhost:6543

###
# logging configuration
# https://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/logging.html
###

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s:%(lineno)s][%(threadName)s] %(message)s







在这种情况下， myproject.__init__:main 入口点URI引用的函数 egg:myproject （见 development.ini 有关入口点uri的更多信息，以及它们如何与可调用文件相关）将接收键/值对 {{pyramid.reload_templates = true, pyramid.debug_authorization = false, pyramid.debug_notfound = false, pyramid.debug_routematch = false, pyramid.default_locale_name = en, and pyramid.includes = pyramid_debugtoolbar}} .  见 环境变量和 .ini 文件设置 为了这些键的意义。



	这个 main 函数开始于 configurator . 通过 **settings 克瓦格被传给 Configurator ITS中的构造函数 settings 争论。新的配置程序保存应用程序的 settings 并且能够 commit 任何 configuration declaration s设置包含。

这个 settings 字典包含 [app:main] .ini文件的节，除了 use 选项（在PasteDeploy内部），例如 pyramid.reload_templates ， pyramid.debug_authorization 等等 available for use 在您的代码中。



	这个 main 然后函数对类的实例调用各种方法 Configurator 在上一步中创建。调用这些方法的目的是填充 application registry ，表示 Pyramid 与应用程序相关的配置。



	这个 make_wsgi_app() 方法被调用。结果是 router 实例。路由器与 application registry 由先前由其他方法填充的配置器所暗示，这些方法运行在配置器上。路由器是一个wsgi应用程序。



	安 ApplicationCreated 事件已发出（请参见 使用事件 有关事件的详细信息）。



	假设没有错误， main 中的函数 myproject 返回由创建的路由器实例 pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() 回到 pserve .  到目前为止 pserve 值得关注的是，它只是“另一个WSGi应用程序”。



	pserve 启动WSGI 服务器 在中定义 [server:main] 部分。在我们的情况下，这是服务员 (use = egg:waitress#main ，它将监听端口6543上的所有接口，包括IPv4和IPv6。 (listen = localhost:6543 ）服务器代码本身就是打印的 Serving on http://localhost:6543 . 服务器为应用程序提供服务，应用程序正在运行，等待接收请求。






参见

日志配置在 登录中 章。在那里 请求使用Paste的Translogger进行日志记录 ，您还将找到如何配置的示例 middleware 向应用程序添加预打包功能。






部署设置¶

请注意，作为 **settings 到 Configurator 构造函数可用于 Pyramid  view callable 代码作为 request.registry.settings . 您可以从视图代码中创建稍后要访问的对象，并将它们作为 settings . 它们将出现在 request.registry.settings 应用程序运行时的字典。







              



请求处理¶




请求处理¶



[image: Request Processing]曾经一次 Pyramid 应用程序已启动并正在运行，可以接受请求并返回响应。从那时起发生了什么 WSGI 请求输入 Pyramid 应用到以下点： Pyramid 将响应反馈给wsgi进行上游处理？


	用户从浏览器向所使用的wsgi服务器的主机名和端口号发起请求。 Pyramid 应用。



	所使用的wsgi服务器 Pyramid 应用程序将wsgi环境传递到 __call__ 方法 Pyramid  router 对象。



	A request 对象是基于wsgi环境创建的。



	这个 application registry 以及 request 在最后一步中创建的对象被推送到 thread local 堆叠 Pyramid 用于允许名为 get_current_request() 和 get_current_registry() 工作。



	A NewRequest  event 发送给任何订户。



	如果有的话 route 已在应用程序配置中定义， Pyramid  router 调用A URL dispatch “路由映射器”。映射器的任务是检查请求，以确定是否有任何用户定义的 route 与当前的WSGi环境匹配。这个 router 将请求作为参数传递给映射器。



	如果任何路由匹配，则路由映射器将添加属性 matchdict 和 matched_route 到请求对象。前者包含表示请求的匹配动态元素的字典 PATH_INFO 值，后者包含 IRoute 表示匹配的路由的对象。



	A BeforeTraversal  event 发送给任何订户。



	继续，如果任何路由匹配，将生成与找到的路由关联的根对象。如果 route configuration 匹配的具有关联的 factory 参数，则此工厂用于生成根对象；否则为默认值 root factory 使用。

但是，如果没有匹配的路由，并且 root_factory 参数已传递给 Configurator 构造函数，该可调用项用于生成根对象。如果 root_factory 传递给配置器构造函数的参数为 None ，默认根工厂用于生成根对象。



	这个 Pyramid 路由器用根对象和请求调用一个“遍历器”函数。遍历器函数尝试遍历根对象（使用任何现有的 __getitem__ 在根对象和子对象上）查找 context .  如果根对象没有 __getitem__ 方法，根本身被假定为上下文。精确的遍历算法如 遍历 . Traverser函数返回一个字典，其中包含 context 和A view name 以及其他辅助信息。



	请求用从遍历器返回的各种名称（例如 context ， view_name 等等），这样就可以通过，例如， request.context 在内部 view 代码。



	A ContextFound  event 发送给任何订户。



	Pyramid 抬头看 view 可使用上下文、请求和视图名称调用。如果此对象组合不存在可调用视图（基于上下文类型、请求类型和视图名称的值，以及任何 predicate 应用于视图配置的属性）。 Pyramid 提高 HTTPNotFound 例外情况，这意味着被周围的人抓住 exception view .



	如果找到可调用的视图， Pyramid 试图称之为。如果一个 authorization policy 正在使用，视图配置受 permission ， Pyramid 确定请求用户是否可以根据请求中的凭据信息和附加到上下文的安全信息执行所请求的视图可调用。如果允许执行视图， Pyramid 调用可调用视图以获取响应。如果禁止执行视图， Pyramid 提高 HTTPForbidden 例外。



	如果在 root factory 通过 traversal ，由 view callable ，或 Pyramid 自身（例如当它上升时 HTTPNotFound 或 HTTPForbidden ，路由器捕获异常，并将其作为 exception 属性。然后它试图找到 exception view 对于捕获的异常。如果发现异常视图可调用，则调用该可调用视图，并假定生成响应。如果一个 exception view 找不到与异常匹配的，将重新引发异常。



	以下步骤仅在 response 可以由正常 view callable 或 exception view 可赎回的。 Pyramid 将尝试执行任何 response callback 附加功能通过 add_response_callback() . 一 NewResponse  event 然后发送给任何订户。响应对象的 __call__ 然后使用方法生成wsgi响应。响应被发送回上游的wsgi服务器。



	Pyramid 将尝试执行任何 finished callback 附加功能通过 add_finished_callback() .



	这个 thread local 堆栈弹出。





[image: Pyramid Router]这是一个非常高层次的概述，遗漏了各种细节。有关 Pyramid 路由器，如遍历、URL调度、视图和事件处理，请参见 URL调度 ， 意见 和 使用事件 .



URL调度¶




URL调度¶



URL dispatch 提供将URL映射到的简单方法 view 使用简单的模式匹配语言编写代码。一组有序的模式被逐个检查。如果其中一个模式匹配与请求关联的路径信息，则 view callable 被调用。视图可调用是应用程序中定义的特定代码位，它接收 request 返回一个 response 对象。


高级操作概述¶

如果应用程序中存在任何路由配置，则 Pyramid  Router 根据一组有序的URL匹配模式检查每个传入请求 路线图 .

如果任何路由模式与 request ， Pyramid 将调用 view lookup 查找匹配视图的过程。

如果路线图中没有与 request 在您的申请中提供， Pyramid 将故障转移到使用 traversal 执行资源位置和视图查找。




路由配置¶

Route configuration 是添加新的 route 应用程序。有一条路线 name ，作为用于生成URL的标识符。该名称还允许开发人员将视图配置与路由关联。路线还具有 模式 ，旨在与 PATH_INFO URL的一部分（方案和端口之后的部分，例如， /foo/bar 在URL中 http://localhost:8080/foo/bar ）它还可以选择具有 factory 和一套 route predicate 属性。


配置路由以匹配视图¶

这个 pyramid.config.Configurator.add_route() 方法添加一个 route configuration 到 application registry .  下面是一个例子：

# "config" below is presumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class; "myview" is assumed
# to be a "view callable" function
from views import myview
config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.add_view(myview, route_name='myroute')





当A view callable 通过以下方式添加到配置中 add_view() 通过其 route_name 谓词，当关联的路由模式在请求期间匹配时，将始终找到并调用该视图可调用。

更常见的是，你不会使用任何 add_view 项目“设置”代码中的语句。您将使用 add_route 语句，并使用 scan 将视图可调用文件与路由关联。例如，如果这是项目的一部分 __init__.py ：

config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.scan('mypackage')





注意我们不打电话 add_view() 在此设置代码中。然而，上述 scan 执行 config.scan('mypackage') 会把每个 configuration decoration 包括任何装饰有 pyramid.view.view_config 室内装潢师 mypackage python包。例如，如果您有 views.py 在您的包中，扫描将获取其任何配置修饰符，因此我们可以在其中添加一个引用 myroute 作为一个 route_name 参数：

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='myroute')
def myview(request):
    return Response('OK')





上述组合 add_route 和 scan 完全等同于使用 add_route 和 add_view .




路由模式语法¶

模式匹配语言的语法 Pyramid 中的URL调度 模式 争论是直截了当的。它接近 Routes 系统使用 Pylons .

这个 模式 在路由配置中使用的字符可以以斜线字符开头。如果模式不是以斜杠字符开头，则在匹配时将在其前面加上一个隐式斜杠。例如，以下模式是等效的：

{foo}/bar/baz





还有：

/{foo}/bar/baz





如果一个模式是一个有效的URL，它将不会与传入的请求匹配。相反，它对于生成外部URL很有用。见 External routes 有关详细信息。

模式段（介于 / 模式中的字符）可以是文本字符串（例如， foo ） or 它可能是替换标记（例如， {{foo}} 或者两者的某种组合。替换标记不需要在前面加上 / 性格。

替换标记的格式为 {{name}} ，其中表示“接受下一个斜杠字符之前的任何字符，并将其用作 name  matchdict value."

模式中的替换标记必须以大写或小写ASCII字母或下划线开头，并且只能由大写或小写ASCII字母、下划线和数字组成。例如： a ， a_b ， _b 和 b9 都是有效的替换标记名，但是 0a 不是。


在 1.2 版更改: 在金字塔1.2之前，替换标记不能以下划线开头。以前的版本要求替换标记以大写或小写字母开头。



matchdict是一个字典，表示基于路由模式从URL中提取的动态部分。它可以作为 request.matchdict . 例如，下面的模式定义了一个文本段 (foo ）和两个替换标记 (baz 和 bar ）：

foo/{baz}/{bar}





上面的模式将匹配这些URL，生成以下matchdict：

foo/1/2        -> {'baz': '1', 'bar': '2'}
foo/abc/def    -> {'baz': 'abc', 'bar': 'def'}





但是，它将不匹配以下模式：

foo/1/2/        -> No match (trailing slash)
bar/abc/def     -> First segment literal mismatch





段中的段替换标记的匹配将只在模式中的段中的第一个非字母数字字符之前完成。例如，如果使用了这种路由模式：

foo/{name}.html





文字路径 /foo/biz.html 将匹配上述路线模式，匹配结果将为 {{'name': 'biz'}} .  然而，文字路径 /foo/biz 不匹配，因为它不包含文本 .html 在段的末尾，表示为 {{name}}.html （它只包含 biz 不是 biz.html ）

要捕获这两个段，可以使用两个替换标记：

foo/{name}.{ext}





文字路径 /foo/biz.html will match the above route pattern, and the match result will be {{'name': 'biz', 'ext': 'html'}}. This occurs because there is a literal part of . （句号）在两个替换标记之间 {{name}} 和 {{ext}} .

替换标记可以选择指定一个正则表达式，该表达式将用于决定路径段是否应与标记匹配。要指定替换标记只应与正则表达式定义的特定字符集匹配，必须使用稍微扩展的替换标记语法形式。在大括号内，替换标记名后面必须跟一个冒号，然后直接跟在正则表达式后面。这个 违约 与替换标记关联的正则表达式 [^/]+ 匹配一个或多个不是斜线的字符。例如，在发动机罩下，更换标记 {{foo}} 能更准确地拼写为 {{foo:[^/]+}} . 可以将其更改为任意正则表达式以匹配任意字符序列，例如 {{foo:\d+}} 只匹配数字。

例如，可以使用两个替换标记，它们之间没有任何文字字符 /{{foo}}{{bar}} . 但是，如果不指定自定义正则表达式来限制每个标记捕获的内容，这将是一个无意义的模式。

段必须包含至少一个字符才能匹配段替换标记。例如，对于URL /abc/ ：


	/abc/{{foo}} 不会匹配。

	/{{foo}}/ 将匹配。



请注意，表示匹配路径段的值将是未加引号的URL，并在matchdict中从utf-8解码为Unicode。例如，以下模式：

foo/{bar}





匹配以下URL时：

http://example.com/foo/La%20Pe%C3%B1a





matchdict将类似（值为url decoded/utf-8 decoded）：

{'bar': 'La Pe\xf1a'}





路径段中的文本字符串应表示 译码 价值观 PATH_INFO 提供给金字塔。您不希望使用URL编码的值或字节字符串来表示模式中编码为UTF-8的文本。例如，而不是这样：

/Foo%20Bar/{baz}





您将希望使用类似的内容：

/Foo Bar/{baz}





对于在其文本中包含“高阶”字符的模式，您将希望使用Unicode值作为模式，而不是任何URL编码或UTF-8编码的值。例如，您可能会尝试使用这样的字节字符串模式：

/La Pe\xc3\xb1a/{x}





但这可能会导致启动时出错，或者无法正确匹配。您将希望使用Unicode值作为模式，而不是原始字节串转义。可以使用高阶Unicode值作为模式 Python source file encoding 加上源代码中unicode模式中的“real”字符，如下所示：

/La Peña/{x}





或者可以忽略源文件编码，并在模式中使用等效的Unicode转义字符。

/La Pe\xf1a/{x}





动态段名称不能包含高阶字符，因此这仅适用于模式中的文字。

如果图案有 * 在它后面的名称被认为是“余数匹配”。余数匹配 must 在模式的末尾。与段替换标记不同，它不需要前面有斜线。例如：

foo/{baz}/{bar}*fizzle





上面的模式将匹配这些URL，生成以下matchdict：

foo/1/2/           ->
         {'baz': '1', 'bar': '2', 'fizzle': ()}

foo/abc/def/a/b/c  ->
         {'baz': 'abc', 'bar': 'def', 'fizzle': ('a', 'b', 'c')}





注意，当 *stararg 余数匹配，放入matchdict的值将转换为表示路径其余部分的路径段的元组。这些路径段是未加引号的URL，并从UTF-8解码为Unicode。例如，对于以下模式：

foo/*fizzle





匹配以下路径时：

/foo/La%20Pe%C3%B1a/a/b/c





将生成以下matchdict：

{'fizzle': ('La Pe\xf1a', 'a', 'b', 'c')}





默认情况下， *stararg 将其余部分解析为按段拆分的元组。更改用于匹配标记的正则表达式也可以捕获URL的其余部分，例如：

foo/{baz}/{bar}{fizzle:.*}





上面的模式将匹配这些URL，生成以下matchdict：

foo/1/2/           -> {'baz': '1', 'bar': '2', 'fizzle': ''}
foo/abc/def/a/b/c  -> {'baz': 'abc', 'bar': 'def', 'fizzle': 'a/b/c'}





This occurs because the default regular expression for a marker is [^/]+
which will match everything up to the first /, while {fizzle:.*} will
result in a regular expression match of .* capturing the remainder into a
single value.




路由声明订购¶

当请求进入系统时，路由配置声明按特定顺序进行评估。因此，路由配置声明的顺序非常重要。路由声明的计算顺序是它们在启动时添加到应用程序的顺序。（这与将URL映射到 Pyramid 提供、命名 traversal ，这不依赖于模式顺序）。

对于通过 add_route 方法，路由的计算顺序是它们被强制添加到配置中的顺序。

例如，具有以下模式的路由配置语句可以按以下顺序添加：

members/{def}
members/abc





在这种配置中， members/abc 模式将 从未 相配。这是因为匹配顺序将始终匹配 members/{{def}} 首先，路由配置 members/abc 永远不会被评估。




路由配置参数¶

路由配置 add_route 语句可以指定大量参数。它们作为API文档的一部分记录在 pyramid.config.Configurator.add_route() .

其中许多论点是 route predicate 争论。路由谓词参数指定请求的某些方面必须为真，以便在路由匹配过程中将关联的路由视为匹配。路由谓词参数的示例有 pattern ， xhr 和 request_method .

其他参数是 name 和 factory .  这些参数既不表示谓词，也不表示查看配置信息。






路由匹配¶

路由配置的主要目的是匹配（或不匹配） PATH_INFO 存在于针对URL路径模式的请求期间提供的wsgi环境中。 PATH_INFO 表示请求的URL的路径部分。

方式 Pyramid 这很简单吗？当请求进入系统时，对于系统中存在的每个路由配置声明， Pyramid 检查请求 PATH_INFO 与声明的模式相反。这种检查是按照路由的声明顺序进行的。 pyramid.config.Configurator.add_route() .

当声明路由配置时，它可能包含 route predicate 争论。与路由声明关联的所有路由谓词都必须 True 用于在检查期间用于给定请求的路由配置。如果集合中有任何谓词 route predicate 提供给路由配置的参数返回 False 在检查过程中，该路由将被跳过，路由匹配将通过已排序的一组路由继续进行。

如果任何路由匹配，则路由匹配过程将停止，并且 view lookup 子系统接管为匹配的路由找到最合理的可调用视图。大多数情况下，只有一个视图可以匹配（配置了 route_name 与匹配的路由匹配的参数）。为了更好地了解路由和视图在实际应用程序中的关联方式，可以使用 pviews 命令，如 pviews ：显示给定URL的匹配视图 .

如果在所有路由模式用尽后没有匹配的路由， Pyramid 回落到 traversal 做 resource location 和 view lookup .


媒人¶

当与特定路由配置相关联的URL模式与请求匹配时，名为 matchdict 作为的属性添加 request 对象。因此， request.matchdict 将包含与中的替换模式匹配的值 pattern 元素。matchdict中的键将是字符串。这些值将是Unicode对象。


注解

如果没有匹配的路由URL模式，则 matchdict 附加到请求的对象将 None .






匹配的路线¶

当与特定路由配置关联的URL模式与请求匹配时，名为 matched_route 作为的属性添加 request 对象。因此， request.matched_route 将是实现 IRoute 与请求匹配的接口。路由对象最有用的属性是 name ，这是匹配的路由的名称。


注解

如果没有匹配的路由URL模式，则 matched_route 附加到请求的对象将 None .








路由示例¶

让我们来看看路由配置语句通常如何声明的一些示例，以及如果它们与请求中的信息匹配，将会发生什么。


例1¶

配置路由匹配到的最简单路由声明 直接地 导致调用特定的视图可调用：

	1
2

	config.add_route('idea', 'site/{id}')
config.scan()







当路由配置 view 属性被添加到系统中，并且传入的请求与 模式 路由配置的 view callable 命名为 view 将调用路由配置的属性。

回想一下 @view_config 等于调用 config.add_view ，因为 config.scan() 调用将导入 mypackage.views ，如下所示，并执行 config.add_view 在引擎盖下面。然后，每个视图将路由名称映射到匹配的可调用视图。在上面的示例中，当请求的URL匹配时 /site/{{id}} ，可在python点式路径名处调用的视图 mypackage.views.site_view 将随请求一起调用。换句话说，我们已经将一个可直接调用的视图与一个路由模式相关联。

当 /site/{{id}} 在请求期间，路由模式匹配 site_view 使用该请求作为其唯一参数调用View Callable。当此路线匹配时，a matchdict 将生成并附加到请求 request.matchdict .  如果匹配的特定URL是 /site/1 , the matchdict 将是一本只有一个键的字典， id ；该值将是字符串 '1' ，Ex. {{'id': '1'}} .

这个 mypackage.views 上面提到的模块可能是这样的：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='idea')
def site_view(request):
    return Response(request.matchdict['id'])







视图可以通过请求直接访问matchdict，并且可以访问其中的变量，这些变量与路由模式产生的密钥匹配。

见 意见 和 查看配置 有关视图的详细信息。




例2¶

下面是您可能添加到应用程序中的一组更复杂的route语句的示例：

	1
2
3
4

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}')
config.add_route('user', 'users/{user}')
config.add_route('tag', 'tags/{tag}')
config.scan()







下面是一个对应的示例 mypackage.views 模块：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='idea')
def idea_view(request):
    return Response(request.matchdict['idea'])

@view_config(route_name='user')
def user_view(request):
    user = request.matchdict['user']
    return Response('The user is {}.'.format(user))

@view_config(route_name='tag')
def tag_view(request):
    tag = request.matchdict['tag']
    return Response('The tag is {}.'.format(tag))







上述配置将允许 Pyramid 要以这些形式服务URL，请执行以下操作：

/ideas/{idea}
/users/{user}
/tags/{tag}






	当URL与模式匹配时 /ideas/{{idea}} ，可在点式python路径名处调用的视图 mypackage.views.idea_view 将被调用。对于特定的URL /ideas/1 , the matchdict 生成并附加到 request 将包括 {{'idea': '1'}} .

	当URL与模式匹配时 /users/{{user}} ，可在点式python路径名处调用的视图 mypackage.views.user_view 将被调用。对于特定的URL /users/1 , the matchdict 生成并附加到 request 将包括 {{'user': '1'}} .

	当URL与模式匹配时 /tags/{{tag}} ，可在点式python路径名处调用的视图 mypackage.views.tag_view 将被调用。对于特定的URL /tags/1 , the matchdict 生成并附加到 request 将包括 {{'tag': '1'}} .



在本例中，我们再次将每个路由与 view callable 直接。在所有情况下，请求 matchdict 详细说明进程在URL中找到的信息的属性将传递给视图callable。




例3¶

这个 context 默认情况下，传递到作为URL调度结果找到的视图的资源对象将是 root factory 在启动时配置 root_factory 论据 Configurator 用于配置应用程序）。

您可以通过传入 factory 论据 add_route() 特定路由的方法。这个 factory 应该是接受 request 并返回将作为视图使用的上下文资源的类的实例。

使用工厂路线的示例：

	1
2

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}', factory='myproject.resources.Idea')
config.scan()







上述路线将制造 Idea 资源作为 context 假设 mypackage.resources.Idea 解析为在其中接受请求的类 __init__ .  例如：

	1
2
3

	class Idea(object):
    def __init__(self, request):
        pass







在更复杂的应用程序中，此根工厂可能是表示 SQLAlchemy 模型。视图 mypackage.views.idea_view 可能如下所示：

	1
2
3
4

	@view_config(route_name='idea')
def idea_view(request):
    idea = request.context
    return Response(idea)







在这里， request.context 是的实例 Idea . 如果资源对象确实是一个SQLAlchemy模型，那么您甚至不必在视图中执行可调用的查询，因为您可以通过 request.context .

见 路由工厂 有关如何使用Route工厂的详细信息。






匹配根URL¶

如何使用路由模式匹配根URL（“/”）并不完全显而易见。为此，请在调用中将空字符串作为模式 add_route() ：

	1

	config.add_route('root', '')







或提供文本字符串 / 作为模式：

	1

	config.add_route('root', '/')










生成路由URL¶

使用 pyramid.request.Request.route_url() 方法根据路由模式生成URL。例如，如果您已使用 name “福” pattern “A/B/C”，您可以这样做。

	1

	url = request.route_url('foo', a='1', b='2', c='3')







这将返回类似字符串的内容 http://example.com/1/2/3 （至少如果当前协议和主机名暗示 http://example.com ）

只生成 path 来自路由的URL部分，使用 pyramid.request.Request.route_path() API代替 route_url() .

url = request.route_path('foo', a='1', b='2', c='3')





这将返回字符串 /1/2/3 而不是完整的URL。

传递给的替换值 route_url 或 route_path 必须是Unicode或以UTF-8编码的字节字符串。此规则有一个例外：如果您试图替换“余数”匹配值（A *stararg 替换值），该值可以是包含Unicode字符串或UTF-8字符串的元组。

请注意，URL和路径由 route_url 和 route_path 始终是URL引用的字符串类型（它们不包含非ASCII字符）。因此，如果添加了这样的路线：

config.add_route('la', '/La Peña/{city}')





然后你用 route_path 或 route_url 像这样：

url = request.route_path('la', city='Québec')





最后，您将得到编码为UTF-8的路径和这样引用的URL：

/La%20Pe%C3%B1a/Qu%C3%A9bec





如果你有 *stararg 路线模式的其余动态部分：

config.add_route('abc', 'a/b/c/*foo')





然后你用 route_path 或 route_url 使用A 一串 作为替换值：

url = request.route_path('abc', foo='Québec/biz')





您传递的值将被URL引用，但结果中嵌入的斜杠除外：

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz





通过传递由路径元素组成的元组，可以得到类似的结果：

url = request.route_path('abc', foo=('Québec', 'biz'))





在这种情况下，元组中的每个值都将被URL引用并由斜杠连接：

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz








静态路由¶

可以添加一个 static 关键字参数。例如：

	1
2

	config = Configurator()
config.add_route('page', '/page/{action}', static=True)







添加的路由 True  static 关键字参数在请求时永远不会考虑进行匹配。静态路由仅对URL生成有用。因此，向 add_route() 什么时候？ static 传递为 True 因为其他的论点都不会被采用。此规则的一个例外是使用 pregenerator 参数，当 static 是 True .

External routes 是隐式静态的。


1.1 新版功能: 这个 static 参数 add_route() .






外部路由¶


1.5 新版功能.



作为有效URL的路由模式被视为外部路由。喜欢 static routes 它们仅对URL生成有用，在请求时不考虑进行匹配。

	1
2
3
4
5

	>>> config = Configurator()
>>> config.add_route('youtube', 'https://youtube.com/watch/{video_id}')
...
>>> request.route_url('youtube', video_id='oHg5SJYRHA0')
>>> "https://youtube.com/watch/oHg5SJYRHA0"







大多数模式替换和调用 pyramid.request.Request.route_url() 将按预期工作。但是，呼叫 pyramid.request.Request.route_path() 反外部模式将引发异常，并通过 _app_url 到 route_url() 针对具有外部模式的路由生成URL也会引发异常。




重定向到斜线附加路由¶

像姜戈那样的行为 APPEND_SLASH=True 使用 append_slash 参数 pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() 或等效物 append_slash 论据 pyramid.view.notfound_view_config 装饰者。

添加 append_slash=True 是一种自动重定向请求的方法，其中URL缺少尾随斜杠，但需要一个匹配正确的路由。当配置时，以及应用程序中的至少一个其他路由时，如果 PATH_INFO 不是以斜线结尾，如果 PATH_INFO  plus 斜线匹配任何路线的模式。在这种情况下，它执行HTTP重定向到附加的斜线 PATH_INFO . 此外，您还可以传递任何实现 pyramid.interfaces.IResponse 然后用它代替默认类 (pyramid.httpexceptions.HTTPFound ）

让我们用一个例子。如果应用程序中配置了以下路由：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound

def notfound(request):
    return HTTPNotFound()

def no_slash(request):
    return Response('No slash')

def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.add_view(no_slash, route_name='noslash')
    config.add_view(has_slash, route_name='hasslash')
    config.add_notfound_view(notfound, append_slash=True)







如果请求使用 PATH_INFO 价值 /no_slash ，第一条路线将匹配，浏览器将显示“无斜线”。但是，如果请求使用 PATH_INFO 价值 /no_slash/ ， no 路由将匹配，并且未找到追加斜线的斜线视图将找不到具有追加斜线的匹配路由。因此， notfound 将调用视图并返回“未找到”正文。

如果请求使用 PATH_INFO 价值 /has_slash/ ，第二条路线将匹配。如果请求使用 PATH_INFO 价值 /has_slash 一条路线 will 通过斜线追加找到 Not Found View .  HTTP重定向到 /has_slash/ 将返回到用户的浏览器。因此， notfound 视图将永远不会被调用。

以下应用程序使用 pyramid.view.notfound_view_config 和 pyramid.view.view_config 装饰师和 scan 要做完全相同的工作：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
from pyramid.view import notfound_view_config, view_config

@notfound_view_config(append_slash=True)
def notfound(request):
    return HTTPNotFound()

@view_config(route_name='noslash')
def no_slash(request):
    return Response('No slash')

@view_config(route_name='hasslash')
def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.scan()








警告

你 不应该 依靠这种机制进行重定向 POST 请求。斜线追加的重定向 Not Found View 将变成一个 POST 请求进入 GET 失去任何 POST 原始请求中的数据。



见 pyramid.view 和 更改未找到视图 有关如何配置视图和/或 Not Found View .




调试路由匹配¶

当进入你的应用程序的请求与你期望的路径不匹配时，你可以在引擎盖下偷看一眼，这很有用。要调试路由匹配，请使用 PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH 环境变量或 pyramid.debug_routematch 配置文件设置（设置为 true ）特定请求的路由匹配决策的详细信息 Pyramid 应用程序将打印到 stderr 从中启动应用程序的控制台。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH=true $VENV/bin/pserve development.ini
Starting server in PID 13586.
serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543
2010-12-16 14:45:19,956 no route matched for url \
                                    http://localhost:6543/wontmatch
2010-12-16 14:45:20,010 no route matched for url \
                            http://localhost:6543/favicon.ico
2010-12-16 14:41:52,084 route matched for url \
                            http://localhost:6543/static/logo.png; \
                            route_name: 'static/', ....







见 环境变量和 .ini 文件设置 有关如何和在何处设置这些值的详细信息。

您也可以使用 proutes 命令查看应用程序中配置的所有路由的显示。有关详细信息，请参阅 proutes ：显示所有应用程序路由 .




使用路由前缀组成应用程序¶


1.2 新版功能.



这个 pyramid.config.Configurator.include() 方法允许从单独的文件中包含配置语句。见 构建可扩展应用程序的规则 有关此方法的信息。使用 pyramid.config.Configurator.include() 允许您使用小的、可能可重用的组件构建应用程序。

这个 pyramid.config.Configurator.include() 方法接受名为 route_prefix 这对基于URL调度的应用程序的作者很有用。如果 route_prefix 提供给include方法，它必须是字符串。此字符串表示 route prefix 这将预先处理由 包括 配置。任何调用 pyramid.config.Configurator.add_route() 在包含的可调用文件中，其模式的前缀为 route_prefix . 这可用于帮助将一组路由安装到与包含的可调用文件作者预期的不同位置，同时仍保持相同的路由名称。例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







在上述配置中， show_users 路线将有一个有效的路线模式 /users/show 而不是 /show 因为 route_prefix 参数将在模式前面。只有当URL路径为 /users/show 当 pyramid.request.Request.route_url() 使用路由名称调用函数 show_users ，它将生成具有相同路径的URL。

创建与请求匹配的路由 route_prefix 没有尾随斜杠，通过 inherit_slash=True 呼唤 add_route .

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '', inherit_slash=True)

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







上述配置将匹配 /users 而不是 /users/ .

路由前缀是递归的，因此，如果通过include本身执行的可调用文件返回并包含另一个可调用文件，则第二级路由前缀将以第一个为前缀：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('show_times', '/times')

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







在上述配置中， show_users 路线仍然有一个有效的路线模式 /users/show .  这个 show_times 然而，路线将有一个有效的模式 /users/timing/times .

路由前缀不影响路由集 姓名 在任何给定的金字塔中，配置都必须是完全唯一的。如果您在许多小的子应用程序中使用 pyramid.config.Configurator.include() ，明智的做法是在路由名称中使用点式名称，这样它们就不会与将来可能添加的其他包发生冲突。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('timing.show_times', '/times')

def users_include(config):
    config.add_route('users.show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







存在一个方便的上下文管理器，用于为任何 pyramid.config.Configurator.add_route() 或 pyramid.config.Configurator.include() 上下文中的调用。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('timing.show_times', '/times')

def main(global_config, **settings)
    config = Configurator()
    with config.route_prefix_context('/timing'):
        config.include(timing_include)
        config.add_route('timing.average', '/average')










自定义路由谓词¶

每个送入 custom_predicates 的参数 add_route() 必须是可调用的接受两个参数。传递给自定义谓词的第一个参数是按惯例命名的字典 info .  第二个参数是当前的 request 对象。

这个 info 字典包含多个值，包括 match 和 route . match 表示路由在URL中匹配的参数的字典。 route 是表示匹配的路由的对象（请参见 pyramid.interfaces.IRoute 对于这样一个路由对象的API）。

info['match'] 当谓词需要访问路由匹配时非常有用。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	def any_of(segment_name, *allowed):
    def predicate(info, request):
        if info['match'][segment_name] in allowed:
            return True
    return predicate

num_one_two_or_three = any_of('num', 'one', 'two', 'three')

config.add_route('route_to_num', '/{num}',
                 custom_predicates=(num_one_two_or_three,))







以上 any_of 函数生成一个谓词，该谓词确保名为 segment_name 在允许值集合中，由 allowed .  我们用这个 any_of 函数生成一个名为 num_one_two_or_three 从而确保 num 段是其中一个值 one ， two 或 three ，并将结果作为自定义谓词使用，方法是将其放入元组中， custom_predicates 参数 add_route() .

自定义路由谓词也可以 修改 这个 match 字典。例如，谓词可能会对值进行某种类型转换：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	def integers(*segment_names):
    def predicate(info, request):
        match = info['match']
        for segment_name in segment_names:
            try:
                match[segment_name] = int(match[segment_name])
            except (TypeError, ValueError):
                pass
        return True
    return predicate

ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                 custom_predicates=(ymd_to_int,))







请注意，转换谓词仍然是谓词，因此它必须返回 True 或 False . 一个谓词 only 转换，如我们上面演示的转换，应该无条件地返回 True .

为了避免尝试/排除不确定性，路由模式可以包含指定该标记要求的正则表达式。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	def integers(*segment_names):
    def predicate(info, request):
        match = info['match']
        for segment_name in segment_names:
            match[segment_name] = int(match[segment_name])
        return True
    return predicate

ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

config.add_route('ymd', '/{year:\d+}/{month:\d+}/{day:\d+}',
                 custom_predicates=(ymd_to_int,))







现在不再需要尝试/排除，因为除非这些标记匹配，否则路由将完全不匹配。 \d+ 这要求它们是 int 类型转换。

这个 match 字典在内部传递 info 到每个附加到路由的谓词都将是相同的字典。因此，在注册自定义谓词时， match dict，注册谓词的代码通常应该安排谓词为 last 自定义谓词列表中的自定义谓词。否则，自定义谓词将在执行 match 修改将收到 被改进的 匹配字典。


警告

依靠自定义谓词的顺序来构建转换管道是一个糟糕的主意，其中一个谓词依赖于另一个谓词的副作用。例如，注册两个自定义谓词是一个糟糕的主意，一个用于将值转换为int，另一个用于将该整数转换为某个自定义对象。只需在一个自定义谓词中完成所有这些操作。



这个 route 对象中 info dict是一个具有两个有用属性的对象： name 和 pattern .  这个 name 属性是路由名称。这个 pattern 属性是路由模式。下面是在一组路由谓词中使用路由的示例：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	def twenty_ten(info, request):
    if info['route'].name in ('ymd', 'ym', 'y'):
        return info['match']['year'] == '2010'

config.add_route('y', '/{year}', custom_predicates=(twenty_ten,))
config.add_route('ym', '/{year}/{month}', custom_predicates=(twenty_ten,))
config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                 custom_predicates=(twenty_ten,))







上述谓词添加到多个路由配置时，确保当且仅当路由名称为“YMD”、“YM”或“Y”时，年份匹配参数为“2010”。

还可以通过设置 __text__ 属性。这将帮助您 pviews 命令（见） proutes ：显示所有应用程序路由 ） pyramid_debugtoolbar .

如果谓词是类，只需添加 __text__ 以标准方式拥有。

	1
2
3
4
5
6

	class DummyCustomPredicate1(object):
    def __init__(self):
        self.__text__ = 'my custom class predicate'

class DummyCustomPredicate2(object):
    __text__ = 'my custom class predicate'







如果谓词是方法，则需要在方法声明之后对其进行赋值（请参见 PEP 232 ）

	1
2
3

	def custom_predicate():
    pass
custom_predicate.__text__ = 'my custom method predicate'







如果谓词是类方法，则使用 @classmethod 将不起作用，但您仍然可以通过将其包装在ClassMethod调用中轻松完成。

	1
2
3
4

	def classmethod_predicate():
    pass
classmethod_predicate.__text__ = 'my classmethod predicate'
classmethod_predicate = classmethod(classmethod_predicate)







同样适用于 staticmethod 使用 staticmethod 而不是 classmethod .


参见

也见 pyramid.interfaces.IRoute 有关路由对象的更多API文档。






路由工厂¶

虽然在基本应用程序中这不是一个特别常见的需求，但是“路由”配置声明可以提到“工厂”。当一个工艺路线与一个请求匹配，并且一个工厂连接到该工艺路线时， root factory 在启动时传递给 Configurator 被忽略。相反，与工艺路线关联的工厂用于生成 root 对象。此对象通常用作 context 可调用视图的资源最终通过 view lookup .

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc',
                 factory='myproject.resources.root_factory')
config.add_view('myproject.views.theview', route_name='abc')







工厂可以是python对象，也可以是 dotted Python name （字符串）指向上面这样一个python对象。

这样，每条路线都可以使用不同的工厂，从而可以提供不同的 context 与每个特定路由相关的视图的资源对象。

工厂必须是可调用的，它接受请求并返回任意的python对象。例如，下面的类可以用作工厂：

	1
2
3

	class Mine(object):
    def __init__(self, request):
        pass







实际上，路由工厂在概念上与 root factory 描述在 资源树 .

当您尝试使用 Pyramid  authorization policy 提供声明性的“上下文敏感”安全检查。每个资源可以维护一个单独的 ACL ，如中所述 使用 Pyramid 使用URL调度的安全性 . 当您希望将URL调度与 traversal 如文件所示 结合遍历和URL调度 .




使用 Pyramid 使用URL调度的安全性¶

Pyramid 提供自己的安全框架，该框架查询 authorization policy 在允许调用任何应用程序代码之前。此框架根据访问控制列表进行操作，该列表存储为 __acl__ 资源对象的属性。通常要做的事情是 __acl__ 为了声明性安全目的动态地指向资源对象。你可以使用 factory 指向附加自定义项的工厂的参数 __acl__ 对象在创建时。

这样的 factory 可能是这样的：

	1
2
3
4
5
6

	class Article(object):
    def __init__(self, request):
        matchdict = request.matchdict
        article = matchdict.get('article', None)
        if article == '1':
            self.__acl__ = [ (Allow, 'editor', 'view') ]







如果路线 archives/{{article}} 匹配，物品编号为 1 ， Pyramid 将生成一个 Article  context 具有ACL的资源，允许 editor 校长 view 许可。显然，您可以做比检查路由的匹配dict更多的常规操作，以查看 article 参数与特定字符串匹配。我们的样本 Article 工厂阶级不是很有野心。


注解

见 安全性 有关的详细信息 Pyramid 安全和ACL。






路由视图可调用注册和查找详细信息¶

当一个请求进入与路由模式匹配的系统时，通常的结果很简单：与路由关联的视图可调用与导致调用的请求一起调用。

对于大多数用法，您不需要了解更多。它如何工作是一个实现细节。然而，为了完整性，我们将解释 does 在本节中工作。如果你不感兴趣，可以跳过它。

当视图与路由配置关联时， Pyramid 确保A view configuration 在请求期间匹配路由模式时始终可以找到的。这样做：


	特殊路线 interface 在启动时为每个路由配置声明创建。

	当一个 add_view 声明中提到 route name 属性 view configuration 在启动时注册。此视图配置使用路由特定接口作为 request 类型。

	在运行时，当请求导致任何路由匹配时， request 对象用路由特定的接口进行修饰。

	请求被路由特定接口修饰的事实导致 view lookup 机器始终使用通过路由配置使用该接口注册的视图可调用，以服务与路由模式匹配的请求。



从上面的描述中我们可以看到，从技术上讲，URL调度实际上并没有将URL模式直接映射到可调用的视图。相反，URL调度是一个 resource location 机制。一 Pyramid  resource location 子系统（即 URL dispatch 或 traversal 找到一个 resource 对象是 context A的 request . 一旦 context 一个单独的子系统，名为 view lookup 然后负责查找和调用 view callable 基于上下文和请求中可用的信息。使用URL调度时，资源位置和视图查找子系统由 Pyramid 仍在使用，但使用的方式不需要开发人员详细了解其中任何一个。

如果没有匹配的路由，请使用 URL dispatch ， Pyramid 回落到 traversal 处理 request .




工具书类¶

演示如何 URL dispatch 可用于创建 Pyramid 应用程序存在于 sqlacalchemy+url调度wiki教程 .







              



意见¶




意见¶



主要工作之一 Pyramid 是查找和调用 view callable 当A request 到达您的应用程序。视图可调用文件是一些代码，它们在响应对应用程序的请求时做一些有趣的事情。它们是任何有趣的Web应用程序的“肉”。


注解

A Pyramid  view callable 通常在会话速记中被称为 view .  然而，在本文档中，我们需要使用不太含糊的术语，因为视图之间存在显著差异 配置 ，实现视图的代码 可赎回的 以及观察的过程 查找 .



本章描述如何定义视图可调用文件。我们得等到下一章（题为 查看配置 ）了解我们的实际情况 Pyramid 将视图可调用连接到特定的URL模式和其他请求情况。


查看可调用¶

视图可调用对象存在听起来明显、可调用的python对象的风险。具体来说，视图可调用文件可以是实现 __call__ 方法（使实例可调用）。

视图可调用文件必须至少接受一个名为 request . 此参数表示 Pyramid  Request 对象。请求对象表示 WSGI 环境提供给 Pyramid 通过上游的wsgi服务器。正如您可能期望的那样，请求对象包含应用程序需要了解的关于正在发出的特定HTTP请求的所有信息。

视图Callable的最终责任是创建 Pyramid  Response 对象。这可以通过创建 Response 对象，并直接返回它，或从视图可调用的主体中引发特殊类型的异常。




将可调用视图定义为函数¶

定义视图可调用的最简单方法之一是创建一个接受名为 request ，返回 Response 对象。例如，这是一个“hello world”视图，可作为函数实现：

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')










将可调用视图定义为类¶

视图可调用也可以由python类而不是函数表示。当一个视图可调用是一个类时，调用语义与当它是一个函数或另一个非类可调用时略有不同。当视图可调用为类时，类的 __init__ 方法是用 request 参数。因此，将创建类的实例。后来，那个例子 __call__ 调用方法时没有参数。定义为类的视图必须具有以下特性。


	一个 __init__ 接受 request 论点

	一 __call__ （或其他）不接受任何参数并返回响应的方法



例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.response import Response

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')







传递给的请求对象 __init__ 与中描述的请求对象类型相同 将可调用视图定义为函数 .

如果您想使用不同于 __call__ 要表示预期返回响应的方法，可以使用 attr 值作为视图配置的一部分。见 查看配置参数 . 同一个视图可调用类可以在具有不同视图配置语句的不同视图配置语句中使用 attr 值，如果希望类表示相关视图可调用文件的集合，则每个值都指向类的不同方法。




查看可调用响应¶

可调用视图可能返回实现 Pyramid  Response 接口。返回实现 Response 接口将返回 pyramid.response.Response 直接对象实例。例如：

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(request):
    return Response('OK')







Pyramid 提供从继承的不同“异常”类的范围 pyramid.response.Response .  例如，类的一个实例 pyramid.httpexceptions.HTTPFound 也是有效的响应对象，因为它继承自 Response .  有关示例，请参见 HTTP异常 和 使用可调用的视图执行HTTP重定向 .


注解

还可以从视图中返回不属于 pyramid.response.Response 在各种情况下。这在编写测试和尝试在视图可调用文件之间共享代码时非常有用。见 渲染器 为了共同的方式考虑到这一点。允许视图可调用文件返回非响应对象的一种不太常见的方法记录在 更改金字塔处理视图响应的方式 .






在视图可调用文件中使用特殊异常¶

通常，当在可调用视图中引发python异常时， Pyramid 允许异常一直传播到 WSGI 调用应用程序的服务器。它通常被捕获并记录在那里。

但是，为了方便起见，存在一组特殊的异常。当在可调用视图中引发这些异常之一时，它将始终导致 Pyramid 以生成响应。这些被称为 HTTP exception 物体。


HTTP异常¶

所有 pyramid.httpexceptions 记录为继承自 pyramid.httpexceptions.HTTPException 是 http exception 物体。HTTP异常对象的实例可以是 返回 或 提高 从视图内代码。无论哪种情况（返回或提升），实例都将用作视图的响应。

例如， pyramid.httpexceptions.HTTPUnauthorized 可以引发异常。这将导致使用 401 Unauthorized 状态：

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    raise HTTPUnauthorized()







HTTP异常不是引发的，而是可以 返回 （HTTP异常也是有效的响应对象）：

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    return HTTPUnauthorized()







创建HTTP异常的快捷方式是 pyramid.httpexceptions.exception_response() 功能。此函数接受HTTP状态代码并返回相应的HTTP异常。例如，不是导入和构造 HTTPUnauthorized 响应对象，可以使用 exception_response() 函数构造并返回同一对象。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import exception_response

def aview(request):
    raise exception_response(401)







情况就是这样，因为 401 是“http unauthorized”的http状态代码。因此， raise exception_response(401) 在功能上等同于 raise HTTPUnauthorized() .  其中提供了将每个HTTP响应代码映射到其用途及其关联的HTTP异常对象的文档 pyramid.httpexceptions .


1.1 新版功能: 这个 exception_response() 功能。






金字塔如何使用HTTP异常¶

HTTP异常是应用程序开发人员直接使用的。但是，在正常操作期间，金字塔本身会在不同的点上引发两个HTTP异常。


	HTTPNotFound 在找不到为请求提供服务的视图时引发。

	HTTPForbidden 在安全策略禁止授权时引发。



如果 HTTPNotFound 是由金字塔本身或在视图代码中引发的， Not Found View 将返回到执行请求的用户代理。

如果 HTTPForbidden 是由金字塔本身或在视图代码中引发的， Forbidden View 将返回到执行请求的用户代理。






自定义异常视图¶

允许特殊视图引发和捕获HTTP异常的机制，如中所述。 在视图可调用文件中使用特殊异常 应用程序开发人员也可以使用它将任意异常转换为响应。

注册一个 exception view 每当从内部引发特定异常时都应该调用 Pyramid 查看代码，使用 pyramid.config.Configurator.add_exception_view() 要注册与异常（或异常的子类）匹配的视图配置，并指向要为其生成响应的可调用视图。异常将作为 context 对任何论点 view predicate 注册到视图以及视图本身。为了方便起见，有了一个新的装饰器， pyramid.views.exception_view_config ，可用于轻松注册异常视图。

例如，在名为 helloworld.exceptions ：

	1
2
3

	class ValidationFailure(Exception):
    def __init__(self, msg):
        self.msg = msg







您可以连接一个可在任何时候调用的视图 其他 代码引发 helloworld.exceptions.ValidationFailure 例外：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import exception_view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@exception_view_config(ValidationFailure)
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







假设A scan 运行以获取此视图注册，每当 helloworld.exceptions.ValidationFailure 由应用程序的视图代码引发。自定义根工厂、自定义遍历器、自定义视图或路由谓词引发的相同异常也被捕获并挂接。

其他普通视图谓词也可以与异常视图注册一起使用：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@exception_view_config(ValidationFailure, route_name='home')
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







上述异常视图将 route_name 属于 home ，表示只有匹配的路由的名称为时才会调用它。 home .  因此，对于系统中的任何给定异常，您都可以有多个异常视图：“最具体”的视图将在请求环境集与视图注册匹配时调用。

创建异常视图配置时无法成功使用的唯一视图谓词是 name .  用于查找异常视图的名称总是空字符串。注册为具有名称的异常视图的视图将被忽略。


注解

在大多数情况下，您应该注册一个 exception view 通过使用 pyramid.config.Configurator.add_exception_view() . 但是，可以针对继承自的上下文资源类型注册“普通”（即非异常）视图。 Exception （即， config.add_view(context=Exception) ）处理视图配置时， two 视图已注册。一个是“正常”视图，另一个是 exception view .  这意味着您可以将异常用作 context 对于普通视图。

包装这两个视图的视图派生器的行为可能不同。见 异常视图和视图派生器 有关此的详细信息。



可以使用任何视图注册机制配置异常视图： @exception_view_config 装饰或命令 add_exception_view 风格。


注解

皮拉米德 exception view 处理逻辑作为tween工厂功能实现： pyramid.tweens.excview_tween_factory() .  如果需要金字塔异常视图处理，并且通过 pyramid.tweens 配置设置， pyramid.tweens.excview_tween_factory() 函数必须添加到 pyramid.tweens 配置设置列表。如果它不存在，金字塔将不执行异常视图处理。






使用可调用的视图执行HTTP重定向¶

您可以使用 pyramid.httpexceptions.HTTPFound 班级。引发或返回此类的实例将导致客户端收到“302找到”响应。

要做到这一点，你可以 返回 一 pyramid.httpexceptions.HTTPFound 实例。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com')







或者，你可以 提升 httpFound异常而不是返回异常。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    raise HTTPFound(location='http://example.com')







引发实例时，默认情况下会捕获该实例 exception response 处理程序并转换为响应。




处理视图可调用文件中的表单提交（Unicode和字符集问题）¶

大多数Web应用程序需要接受来自Web浏览器和各种其他客户端的表单提交。在 Pyramid ，表单提交处理逻辑始终是 view .  有关如何使用 WebOb API，参见 请求和响应对象 和 "Query and POST variables" within the WebOb documentation . Pyramid 遵从WebOB的请求和响应实现，处理表单提交数据是请求实现的一个属性。了解Webob的请求API是了解如何处理表单提交数据的关键。

当您尝试在 Pyramid 查看。在表单提交中包含的数据中具有高阶（即非ASCII）字符非常常见，而UTF-8编码是Web上用于字符数据的最常见编码。因为unicode值比处理和存储字节串要理智得多， Pyramid 配置 WebOb 请求机器尝试将表单提交值隐式地从UTF-8解码为Unicode。当视图代码通过 request.params ， request.GET 或 request.POST API（见） pyramid.request 有关这些API的详细信息）。


注解

许多人发现unicode和utf-8的区别令人困惑。Unicode是表示支持世界上大多数书写系统的文本的标准。但是，有许多方法可以将Unicode数据编码为字节，以便传输和存储。UTF-8是Unicode的一种特定编码，与ASCII向后兼容。这使得UTF-8非常方便地对数据进行编码，其中一大部分数据都是ASCII字符，这在Web上基本上是正确的。UTF-8也是URL的标准字符编码。



作为一个例子，我们假设下面的表单页面被提供给浏览器客户机，并且 action 某点 Pyramid 查看代码：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
  <form method="POST" action="myview" accept-charset="UTF-8">
    <div>
      <input type="text" name="firstname"/>
    </div>
    <div>
      <input type="text" name="lastname"/>
    </div>
    <input type="submit" value="Submit"/>
  </form>
</html>







这个 myview 在中查看代码 Pyramid 应用 must 期望返回的值 request.params 将是类型 str ，与类型相反 bytes . 以下内容适用于接受上述表格中的表格邮寄：

	1
2
3

	def myview(request):
    firstname = request.params['firstname']
    lastname = request.params['lastname']







为了使隐式解码可靠地工作，您应该确保将该发布到 Pyramid 视图显式定义了一个UTF-8字符集编码。这可以通过具有 ;charset=UTF-8 在其 Content-Type 标题；或者，如上面的形式，带有 accept-charset 属性，通知浏览器服务器希望使用UTF-8对表单内容进行编码。必须显式地执行此操作，因为所有已知的浏览器客户端都假定它们应该使用 Content-Type 随后提交表单时包含表单的响应的值。没有其他公认的方法来告诉浏览器客户端使用哪个字符集来编码表单数据。如果您没有显式指定编码，浏览器客户端将选择在提交表单数据之前以其默认字符集对表单数据进行编码，这可能不是服务器期望的UTF-8。如果请求包含以非UTF-8编码的表单数据 charset 是由视图代码处理的，当视图中访问的请求代码无法对表单数据中另一个字符集中编码的某些高阶字符进行解码时（例如，当 request.params['somename'] 被访问。

如果您正在使用 Response 类来生成响应，或者如果使用 pyramid.renderers.render_* 模板化API，UTF-8 charset 通过自动设置为默认值 Content-Type 标题。如果你返回 Content-Type 没有显式的头 charset ，请求将添加 ;charset=utf-8 拖车到 Content-Type 文本响应内容类型的标题值（例如， text/html 或 application/xml ）在渲染时。如果您使用自己的响应对象，则需要确保自己这样做。




可选视图可调用参数/调用约定¶

通常，视图可调用文件被定义为只接受一个参数： request .  但是，视图可调用可以交替定义为接受 two 位置参数：A context 作为第一个参数的资源和 request 作为第二个论点。

这个 context 和 request 传递给此样式中定义的视图函数的参数可以定义如下：


	语境

	这个 resource 通过树找到的对象 traversal 或 URL dispatch .

	请求

	A Pyramid 表示当前wsgi请求的请求对象。



以下类型用作此样式中的视图可调用文件：


	接受两个参数的函数： context 和 request ，例如：

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(context, request):
    return Response('OK')









	类具有 __init__ 接受的方法 context, request 和A __call__ 不接受参数的方法，例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.response import Response

class view(object):
    def __init__(self, context, request):
        self.context = context
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('OK')









	具有 __call__ 接受的方法 context, request ，例如：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response

class View(object):
    def __call__(self, context, request):
        return Response('OK')
view = View() # this is the view callable











这种类型的调用约定对 traversal 基于应用程序，其中上下文对象经常在视图可调用代码本身中使用。

无论使用哪种视图调用约定，视图代码始终可以通过 request.context .




将配置变量传递给视图¶

有关将变量从configuration.ini文件传递到视图的信息，请参见 部署设置 .




塔架-1.0型“控制器”调度¶

一个名为 pyramid_handlers （可从PYPI获得）提供 Pylons -样式“Controllers”，这是一种特殊的视图类，当应用程序使用 URL dispatch 仅仅。







              



渲染器¶




渲染器¶



可调用的视图不需要 总是 返回A Response 对象。如果一个视图碰巧返回了一些不实现金字塔响应接口的东西， Pyramid 将尝试使用 renderer 构造一个响应。例如：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







上面的示例返回 词典 从视图调用。字典不实现金字塔响应接口，因此您可能认为此示例将失败。但是，由于 renderer 与可通过其调用的视图关联 view configuration （在这种情况下，使用 renderer 参数传递给 view_config() ，如果视图显示 not 返回一个响应对象，渲染器将尝试将视图的结果转换为代表开发人员的响应。

当然，如果没有与视图配置关联的渲染器，则返回除实现响应接口的对象之外的任何内容都将导致错误。如果渲染器 is 使用时，视图返回的内容必须与使用的特定类型的呈现器兼容，否则在视图调用期间可能会发生错误。

有一个例外：它是 总是 确定返回响应对象，即使在 renderer 已配置。在这种情况下，渲染器被完全忽略。

存在各种类型的渲染器，包括使用模板系统的序列化渲染器和渲染器。


正在写入使用渲染器的视图可调用文件¶

正如我们所看到的，视图可调用并不总是返回响应对象。相反，它可能返回一个任意的python对象，期望 renderer 将以您的名义将该对象转换为响应实例。一些渲染器使用模板系统，而其他渲染器使用对象序列化技术。在实践中，渲染器从python字典获取应用程序数据值，因此在实践中，查看使用渲染器的可调用文件返回python字典。

查看可调用文件 explicitly call 渲染器，但通常不会。相反，视图配置声明用于渲染视图可调用结果的渲染器。这是用 renderer 属性。例如，此调用 add_view() 联想到 json 具有可调用视图的渲染器：

config.add_view('myproject.views.my_view', renderer='json')





将此配置添加到应用程序时， myproject.views.my_view View Callable现在将使用 json 渲染器，它将视图返回值渲染到 JSON 响应序列化。

金字塔定义了几个 内置渲染器 和其他渲染器可以由开发人员根据需要添加到系统中。见 添加和更改渲染器 .

使用呈现器并返回非响应值的视图可以通过将属性附加到 request.response 属性。见 呈现响应的不同属性 .

如前所述，如果 view callable 与 view configuration 返回响应对象（或其实例），与视图配置关联的任何呈现器都将被忽略，并将响应传递回 Pyramid 不变。例如：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return Response('OK') # json renderer avoided







同样地，对于 HTTP exception 回应：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com') # json renderer avoided







当然你也可以把 request.response 属性以避免渲染：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    request.response.body = 'OK'
    return request.response # json renderer avoided










内置渲染器¶

几个内置渲染器存在于 Pyramid .  这些渲染器可用于 renderer 视图配置的属性。


注解

官方支持的模板语言的绑定可以在 可用的附加模板系统绑定 .




string ：字符串呈现器¶

这个 string 渲染器将视图可调用结果呈现为字符串。如果视图可调用返回非响应对象，并且 string 渲染器在该视图的配置中关联，结果是通过python运行对象 str 函数生成字符串。

下面是返回字典的视图示例。如果 string 在该视图的配置中指定了呈现器，该视图将把返回的字典呈现给 str() 词典的表示：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='string')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







此类视图返回的响应的主体将是一个字符串，该字符串表示 str() 返回值的序列化：

{'content': 'Hello!'}





使用字符串呈现器的视图可以通过使用 request.response 属性。见 呈现响应的不同属性 .




JSON渲染器¶

这个 json 渲染器将视图可调用结果渲染到 JSON .  默认情况下，它通过 json.dumps 标准库函数，并将结果包装为响应对象。它还将响应内容类型设置为 application/json .

下面是返回字典的视图示例。自从 json 在该视图的配置中指定了呈现器，该视图将把返回的字典呈现为JSON序列化：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







此类视图返回的响应正文将是一个字符串，表示返回值的JSON序列化：

{"content": "Hello!"}





返回值不必是字典，但返回值必须包含可由配置的序列化程序序列化的值（默认情况下 json.dumps ）

您可以通过命名来配置视图以使用JSON呈现器。 json 作为 renderer 视图配置的参数，例如通过使用 add_view() ：

	1
2
3
4

	config.add_view('myproject.views.hello_world',
                name='hello',
                context='myproject.resources.Hello',
                renderer='json')







使用JSON呈现器的视图可以通过使用 request.response 属性。见 呈现响应的不同属性 .


序列化自定义对象¶

默认情况下，有些对象不是JSON可序列化的（例如日期时间和其他任意的Python对象）。但是，可以通过两种方式注册使不可序列化对象可序列化的代码：


	定义一个 __json__ 应用程序中对象的方法。

	对于您不“拥有”的对象，可以注册一个知道 适配器 对于那种物体。




使用习惯 __json__ 方法¶

自定义对象可以通过定义一个 __json__ 对象类的方法。此方法应返回本机可序列化的JSON值（如int、list、字典、字符串等）。它应该接受一个附加的论点， request ，它将是呈现时的活动请求对象。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	from pyramid.view import view_config

class MyObject(object):
    def __init__(self, x):
        self.x = x

    def __json__(self, request):
        return {'x':self.x}

@view_config(renderer='json')
def objects(request):
    return [MyObject(1), MyObject(2)]

# the JSON value returned by ``objects`` will be:
#    [{"x": 1}, {"x": 2}]










使用 add_adapter 自定义JSON呈现器的方法¶

如果您不是正在序列化的对象的作者，则不可能（至少不合理）添加自定义 __json__ 方法，以影响序列化。如果传递给呈现器的对象不是可序列化类型，并且没有 __json__ 方法，通常是 TypeError 将在序列化期间引发。您可以通过创建自定义JSON呈现器并添加适配器来处理自定义类型来更改此行为。渲染器将尝试使用注册的适配器来调整不可序列化的对象。下面是一个简短的示例：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.renderers import JSON

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    json_renderer = JSON()
    def datetime_adapter(obj, request):
        return obj.isoformat()
    json_renderer.add_adapter(datetime.datetime, datetime_adapter)
    config.add_renderer('json', json_renderer)







这个 add_adapter 方法应接受两个参数： 班 要运行此适配器的对象（在上面的示例中， datetime.datetime ）和适配器本身。

适配器应该是可调用的。它应该接受两个参数：需要序列化的对象和 request ，这将是呈现时的当前请求对象。适配器应升高 TypeError 如果它无法确定如何处理对象。

见 pyramid.renderers.JSON 和 添加和更改渲染器 更多信息。


1.4 新版功能: 序列化自定义对象。










JSONP渲染器¶


1.1 新版功能.



pyramid.renderers.JSONP 是一个 JSONP 渲染器工厂帮助器，它实现了混合JSON/JSONP渲染器。jsonp对于发出跨域Ajax请求很有用。

与其他渲染器不同，JSONP渲染器需要在启动时“手动”配置。使用配置JSONP渲染器 pyramid.config.Configurator.add_renderer() 方法：

from pyramid.config import Configurator
from pyramid.renderers import JSONP

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))





一旦此渲染器通过 add_renderer() 如上所述，您可以使用 jsonp 作为 renderer= 参数到 @view_config 或 pyramid.config.Configurator.add_view() ：

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='jsonp')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





当调用使用JSONP渲染器的视图时：


	如果请求的HTTP查询字符串中有参数（aka request.GET ）与 param_name 注册的JSONP渲染器（默认情况下， callback ，渲染器将返回JSONP响应。

	如果请求的查询字符串中没有回调参数，则渲染器将返回“plain”JSON响应。



Javascript库Ajax功能将帮助您发出JSONP请求。例如，jquery有一个 getJSON function ，并且在其 ajax function .

例如（javascript）：

var api_url = 'http://api.geonames.org/timezoneJSON' +
              '?lat=38.301733840000004' +
              '&lng=-77.45869621' +
              '&username=fred' +
              '&callback=?';
jqhxr = $.getJSON(api_url);





弦 callback=? 在上面 url jquery的参数 getJSON 函数向jquery指示查询应作为jsonp请求进行；该 callback 参数将自动为您填写并使用。

中为“普通”JSON呈现器定义的相同自定义对象序列化方案 序列化自定义对象 也可以在将值传递给JSONP呈现器时使用。






呈现响应的不同属性¶

在由 renderer 返回到 Pyramid ，将检查请求的几个可能影响响应行为的属性。

不直接返回响应的视图可调用文件应使用 pyramid.response.Response 属性，可用为 request.response 在执行过程中，影响相关的响应行为。

例如，如果需要从使用渲染器的可调用视图中更改响应状态，请指定 status 属性 response 返回结果前请求的属性：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config

@view_config(name='gone', renderer='templates/gone.pt')
def myview(request):
    request.response.status = '404 Not Found'
    return {'URL':request.URL}







注意的突变 request.response 在直接返回响应对象的视图中，除非返回响应对象，否则将不起作用。 is  request.response .  例如，下面的示例调用 request.response.set_cookie ，但此调用将无效，因为返回了不同的响应对象。

	1
2
3
4
5

	from pyramid.response import Response

def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123') # this has no effect
    return Response('OK') # because we're returning a different response







如果你变异 request.response 你想让突变产生效果，你必须返回 request.response ：

	1
2
3

	def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123')
    return request.response







有关请求属性的更多信息，请参阅中的API文档 pyramid.request .  有关的API的详细信息 request.response 见 pyramid.request.Request.response .




添加和更改渲染器¶

新的模板系统和序列化程序可以与 Pyramid 渲染器名称。为此，可以进行配置声明，以更改现有的 renderer factory 并添加新的渲染器工厂。

渲染器可以使用 pyramid.config.Configurator.add_renderer() 应用程序编程接口。

例如，添加渲染器以渲染具有 renderer 属性，该属性是以 .jinja2 ：

config.add_renderer('.jinja2', 'mypackage.MyJinja2Renderer')





第一个参数是渲染器名称。第二个参数是对 renderer factory 或A dotted Python name 指这样一个物体。


添加新的渲染器¶

可以通过创建和注册 renderer factory .

渲染器工厂实现应符合 pyramid.interfaces.IRendererFactory 接口。它应该能够创建一个符合 pyramid.interfaces.IRenderer 接口。遵循此设置的典型类如下：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
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13
14
15
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	class RendererFactory:
    def __init__(self, info):
        """ Constructor: info will be an object having the
        following attributes: name (the renderer name), package
        (the package that was 'current' at the time the
        renderer was registered), type (the renderer type
        name), registry (the current application registry) and
        settings (the deployment settings dictionary). """

    def __call__(self, value, system):
        """ Call the renderer implementation with the value
        and the system value passed in as arguments and return
        the result (a bytes or string object).  The value is
        the return value of a view.  The system value is a
        dictionary containing available system values
        (e.g., view, context, and request). """







的形式化接口定义 info 传递给呈现器工厂构造函数的对象可用为 pyramid.interfaces.IRendererInfo .

基本上有两种不同类型的渲染器工厂：


	期望接受 asset specification 或绝对路径，如 name 的属性 info 对象被送入其构造函数。这些渲染器工厂在 name 以点开头的值 (. ）这些类型的渲染器工厂通常与文件系统上的文件相关，例如模板。

	呈现器工厂，它希望接受不表示文件系统路径或中的资产规范的令牌。 name 的属性 info 对象被送入其构造函数。这些渲染器工厂在 name 不以点开头的值。这些渲染器工厂通常是对象序列化程序。




资产规格

资产规范是 asset . 结肠把 Python 分开 package 包子路径中的名称。例如，资产规格 my.package:static/baz.css 标识名为的文件 baz.css 在 static 的子目录 my.package Python package .



下面是一个注册简单渲染器工厂的示例，通过 add_renderer() 在哪里 config 是的实例 pyramid.config.Configurator() ：

config.add_renderer(name='amf', factory='my.package.MyAMFRenderer')





将上述代码添加到应用程序启动配置将允许您使用 my.package.MyAMFRenderer 视图配置中的渲染器工厂实现。应用程序可以通过指定 amf 在 renderer 的属性 view configuration ：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='amf')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







在启动时，当 view configuration 遇到具有 name 不包含点的属性，完整 name 值用于从关联的渲染器工厂构造渲染器。在这种情况下，视图配置将创建 MyAMFRenderer 对于每个视图配置，包括 amf 作为其渲染器值。这个 name 传递给 MyAMFRenderer 构造函数将始终 amf .

下面是注册一个更复杂的渲染器工厂的示例，该工厂希望传递一个文件系统路径：

config.add_renderer(name='.jinja2', factory='my.package.MyJinja2Renderer')





将上述代码添加到应用程序启动将允许您使用 my.package.MyJinja2Renderer 在视图配置中通过引用 renderer 哪一个 结束于  .jinja2 在 renderer 的属性 view configuration ：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.jinja2')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







当A view configuration 在启动时遇到具有 name 属性包含一个点，名称属性的值在其最后一个点上被拆分。拆分的第二个元素通常是文件扩展名。此扩展用于查找已配置视图的渲染器工厂。那么的价值 renderer 传递到工厂以为视图创建呈现器。在这种情况下，视图配置将创建 MyJinja2Renderer 对于每个视图配置，包括以 .jinja2 在其 renderer 价值。这个 name 传递给 MyJinja2Renderer 构造函数将是设置为 renderer= 在视图配置中。




添加默认渲染器¶

联想到 违约 渲染器 all 视图配置（即使是不具有 renderer 属性），通过 None 作为 name 渲染器标记的属性：

config.add_renderer(None, 'mypackage.json_renderer_factory')








更改现有渲染器¶

金字塔支持通过它的 Conflict Resolution 机制。这意味着，在大多数情况下，覆盖渲染器与使用 pyramid.config.Configurator.add_renderer() 方法重新定义模板扩展。例如，如果要重写 json 渲染器要指定新的渲染器，可以执行以下操作：

json_renderer = pyramid.renderers.JSON()
config.add_renderer('json', json_renderer)





执行此操作后，在 json 渲染器将使用新的渲染器。






在运行时重写渲染器¶


警告

这是一个高级功能，一般不由“平民”使用。



在某些情况下，有必要指示系统忽略开发人员在视图配置中提供的静态渲染器声明，将渲染器替换为另一个 请求开始后 .  例如，检测到请求来自XML-RPC客户端的“无所不在”XML-RPC实现可能会重写用户发出的视图配置语句，该语句指示视图将模板呈现器与使用XML-RPC呈现器的模板呈现器一起使用。此呈现器将生成可调用任意视图返回的数据的XML-RPC表示。

要使用此功能，请创建 NewRequest  subscriber 它嗅探请求数据，并有条件地设置 override_renderer 请求本身的属性，依次是 name 注册的渲染器。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import NewRequest

@subscriber(NewRequest)
def set_xmlrpc_params(event):
    request = event.request
    if (request.content_type == 'text/xml'
            and request.method == 'POST'
            and not 'soapaction' in request.headers
            and not 'x-pyramid-avoid-xmlrpc' in request.headers):
        params, method = parse_xmlrpc_request(request)
        request.xmlrpc_params, request.xmlrpc_method = params, method
        request.is_xmlrpc = True
        request.override_renderer = 'xmlrpc'
        return True







如果请求似乎来自XML-RPC客户端，那么订阅服务器的结果将是用（概念上的，不存在的）XML-RPC呈现器替换开发人员配置的任何现有静态呈现器。







              



模板¶




模板¶



A template 是磁盘上的文件，可用于呈现由 view . Pyramid 提供了许多现成执行模板化任务的方法，并通过一组绑定包提供附加模板化支持。

在详细讨论如何使用内置模板之前，我们将讨论在 Pyramid 通常：直接和通过渲染器配置。


直接使用模板¶

使用模板的最简单方法 Pyramid 使其直接在 view callable .  您可以使用给定模板引擎提供的任何API来执行此操作。

Pyramid 提供各种API，允许您直接从可调用视图中呈现模板。例如，如果 Chameleon ZPT模板名为 foo.pt 在一个名为 templates 在应用程序中，可以从可调用视图的主体中呈现模板，如下所示：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)







这个 sample_view  view callable 上面的函数返回 response 对象，其中包含 templates/foo.pt 模板。在这种情况下， templates 目录应与包含 sample_view 功能。模板作者将具有这些名称 foo 和 bar 作为顶级名称提供，用于替换或比较。

在上面的示例中，路径 templates/foo.pt 相对于包含定义视图配置的文件的目录。在这种情况下，这是包含定义 sample_view 功能。虽然渲染器路径通常只是一个简单的相对路径名，但名为渲染器的路径可以是绝对路径，从UNIX上的斜线或Windows上的驱动器号前缀开始。路径也可以是 asset specification 形式上 some.dotted.package_name:relative/path . 这使得处理另一个包中的模板资产成为可能。例如：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('mypackage:templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)







资产规范指向Python中的文件 包裹 . 在本例中，它指向一个名为 foo.pt 内 templates 目录 mypackage 包裹。使用资产规范而不是相对模板名称通常是一个好主意，因为调用 render_to_response() 如果将包含资产规范的代码移动到其他位置，则使用资产规范将继续正常工作。

在上面的示例中，我们传递一个名为 request 代表当前 Pyramid 请求。传递请求关键字参数将导致 render_to_response 函数为渲染器提供更正确的系统值（请参见 渲染期间使用的系统值 ，因为组成适当系统值所需的大部分信息都存在于请求中。如果模板依赖于名称 request 或 context 或者如果您已经配置了特殊的 renderer globals ，确保通过 request 在每次调用 pyramid.renderers.render_* 功能。

每个视图都必须返回 response 对象，但使用 renderer 通过视图配置命名（稍后我们将看到）。这个 pyramid.renderers.render_to_response() 函数是实际返回响应对象的快捷函数。这允许上面的示例视图简单地返回其调用的结果 render_to_response() 直接。

显然，并非所有可能调用以获取响应数据的API都将返回响应对象。例如，可以将一个或多个模板呈现为要用作响应数据的字符串。这个 pyramid.renderers.render() API将模板呈现为字符串。我们可以制造 response 对象，并将该字符串用作响应的主体：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    return response







因为 view callable 函数通常是 Pyramid 这需要知道关于模板的任何信息，并且由于视图函数是非常简单的python，所以您可以使用您最熟悉的任何模板系统。 Pyramid .  安装模板系统，将其API函数导入视图模块，使用这些API生成字符串，然后将该字符串作为 Pyramid  Response 对象。

例如，这里有一个使用“raw”的示例 Mako 从内部 Pyramid  view ：

	1
2
3
4
5
6
7
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	from mako.template import Template
from pyramid.response import Response

def make_view(request):
    template = Template(filename='/templates/template.mak')
    result = template.render(name=request.params['name'])
    response = Response(result)
    return response







您可能不会在项目中使用这个特定的片段，因为使用支持的 Mako bindings . 但是，如果不支持将您最喜爱的模板系统作为的渲染器扩展 Pyramid ，您可以创建自己的简单组合，如上图所示。


注解

如果在不合作的情况下使用第三方模板语言 Pyramid 直接在视图可调用文件中绑定，自动模板重新加载策略在 自动重新加载模板 将不可用，模板资产覆盖功能也将不可用 压倒一切的资产 可用，也不可能使用任何使用该语言的模板作为 renderer . 但是，编写自定义模板系统绑定包以便在 Pyramid 这样用语言编写的模板就可以用作渲染器。见 添加和更改渲染器 有关如何创建自己的模板渲染器和 可用的附加模板系统绑定 例如，软件包。



如果您需要对状态代码和内容类型或使用直接模板化的视图中的其他响应属性进行更多的控制，则可以对影响这些值的响应设置属性。

下面是更改由返回的响应对象的内容类型和状态的示例 render_to_response() ：

	1
2
3
4
5
6
7
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	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    response = render_to_response('templates/foo.pt',
                                  {'foo':1, 'bar':2},
                                  request=request)
    response.content_type = 'text/plain'
    response.status_int = 204
    return response







下面是一个使用 render() （字符串）：

	 1
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 3
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	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    response.content_type = 'text/plain'
    return response










渲染期间使用的系统值¶

当使用 render_to_response() 或 render() ，或者 renderer= 视图配置的参数（请参见 通过配置用作呈现器的模板 ）表示模板的渲染器将提供 系统 价值观。这些值提供给模板：


	request

	作为 request 关键字参数 render_to_response 或 render  or 当 renderer= 视图配置的参数正用于呈现模板。

	req

	的别名 request .

	context

	Pyramid  context 如果 request 作为关键字参数提供给 render_to_response 或 render 或 None 如果 request 未提供关键字参数。如果模板是由 renderer= 正在使用的视图配置的参数。

	get_csrf_token()

	访问当前CSRF令牌的便利功能。见 使用 get_csrf_token 模板中的全局 更多信息。

	renderer_name

	用于执行渲染的渲染器名称，例如， mypackage:templates/foo.pt .

	renderer_info

	实现 pyramid.interfaces.IRendererInfo 接口。基本上，具有以下属性的对象： name ， package 和 type .

	view

	用于呈现此模板的视图可调用对象。如果视图可调用是基于类的视图的方法，则这将是定义该方法的类的实例。如果视图可调用是一个函数或实例，那么它就是该函数或实例。请注意，只有当模板作为 renderer= 争论；它将是 None 当 render_to_response 或 render 使用API。



通过定义 renderer globals .

任何特定的渲染器对这些系统值的操作都取决于渲染器本身，但大多数模板渲染器都将这些名称作为顶级模板变量提供。




通过配置用作呈现器的模板¶

替代使用 render_to_response() 要在视图中手动呈现模板，可调用代码是将模板指定为 renderer 在你 查看配置 . 这可以通过以下支持的任何模板语言来完成： Pyramid .

要通过视图配置使用渲染器，请指定模板 asset specification 作为 renderer 参数或属性 view configuration A的 view callable .  然后返回 词典 从那个角度来看，可以调用。视图可调用返回的字典项将作为顶级名称提供给渲染器模板。

模板作为渲染器的关联 view configuration 使在 view callable 它处理模板的呈现。

下面是一个使用 view_config 修饰器指定 view configuration 命名模板渲染器：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/foo.pt')
def my_view(request):
    return {'foo':1, 'bar':2}








注解

你不需要提供 request 值作为字典结果中的键从渲染器配置的可调用视图返回。 Pyramid 自动为您提供该值，以便向渲染器提供“最正确”的系统值。




警告

这个 renderer 论据 @view_config 上面显示的配置装饰器是模板 path .  在上面的示例中，路径 templates/foo.pt 是 相对的 .  相对于什么，你问？因为我们使用的是变色龙渲染器，它的意思是“相对于定义视图配置的文件所在的目录”。在这种情况下，这是包含定义 my_view 功能。



类似的渲染器配置可以强制执行。见 正在写入使用渲染器的视图可调用文件 .


参见

也见 内置渲染器 .



虽然渲染器路径通常只是一个简单的相对路径名，但名为渲染器的路径可以是绝对路径，从UNIX上的斜线或Windows上的驱动器号前缀开始。路径也可以是 asset specification 形式上 some.dotted.package_name:relative/path ，从而可以处理另一个包中的模板资产。

任何任意模板系统中的任何模板都不能用作渲染器。绑定必须专门存在于 Pyramid 使用模板语言模板作为渲染器。


为什么通过视图配置使用渲染器

在视图配置中使用渲染器通常比直接从 view callable 因为它使视图可调用更容易进行单元测试。直接使用模板化或呈现API的视图必须返回 Response 对象。对响应对象进行测试断言通常是一个间接的过程，因为这意味着您的测试代码通常需要以某种方式从响应主体（通常是HTML）中解析信息。通过视图配置在外部配置了渲染器的视图可调用文件通常返回一个字典，如上所述。对字典中返回的结果进行断言几乎总是比解析HTML更直接和直接。



默认情况下，通过模板渲染器渲染的视图返回 Response 对象具有 状态码 属于 200 OK 和A content-type 属于 text/html .  要改变使用渲染器的视图响应的属性，例如内容类型、标题或状态属性，必须使用 pyramid.response.Response 对象暴露为 request.response 在返回字典之前在视图中。见 呈现响应的不同属性 更多信息。

通过渲染器视图配置提供给模板的系统值集与强制提供给模板的系统值集相同。见 渲染期间使用的系统值 .




调试模板¶

A NameError 呈现带有未定义变量（例如 ${{wrong}} ）可能最终看起来像这样：

RuntimeError: Caught exception rendering template.
 - Expression: ``wrong``
 - Filename:   /home/fred/env/proj/proj/templates/mytemplate.pt
 - Arguments:  renderer_name: proj:templates/mytemplate.pt
               template: <PageTemplateFile - at 0x1d2ecf0>
               xincludes: <XIncludes - at 0x1d3a130>
               request: <Request - at 0x1d2ecd0>
               project: proj
               macros: <Macros - at 0x1d3aed0>
               context: <MyResource None at 0x1d39130>
               view: <function my_view at 0x1d23570>

NameError: wrong





输出告诉您发生错误的模板，以及显示传递给模板本身的参数。




自动重新加载模板¶

通常可以方便地看到对模板文件所做的更改立即出现，而无需重新启动应用程序进程。 Pyramid 允许您配置应用程序开发环境，以便自动检测对模板的更改，并在下次呈现时重新加载模板。


警告

对于生产站点，不建议使用自动模板重新加载行为，因为它会稍微减慢渲染速度；通常只在开发期间才需要这样做。



为了启用模板的自动重新加载，可以使用环境变量或配置文件设置。

要使用环境变量，请使用 PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES 操作系统环境变量设置为 1 例如：

PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES=1 $VENV/bin/pserve myproject.ini





在应用程序中使用设置 .ini 文件用于相同的目的，设置 pyramid.reload_templates 关键 true 在应用程序的配置部分中，例如：

	1
2
3

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true










可用的附加模板系统绑定¶

pylons项目维护了几个包，为不同的模板语言提供绑定，包括：








查看配置¶




查看配置¶



View lookup 是 Pyramid 负责查找和调用 view callable . View configuration 控制如何 view lookup 在应用程序中操作。在任何给定的请求期间，视图查找子系统将视图配置信息与请求数据进行比较，以便找到该请求的“最佳”可调用视图。

在前面的章节中，您已经了解了一些简单的视图配置声明，但没有太多的解释。在本章中，我们将详细探讨这个主题。


将资源或URL模式映射到可调用的视图¶

开发人员 view callable 可在 Pyramid 应用程序通过 view configuration .  视图配置将一个可调用视图与一组语句相关联，这些语句确定要调用视图可调用视图必须为真的一组情况。

视图配置语句是关于 context 资源（或异常）和 request .

视图配置通过以下两种方式之一执行：


	通过运行 scan 针对具有 pyramid.view.view_config 根据 使用添加视图配置 @view_config 装饰者 .

	通过使用 pyramid.config.Configurator.add_view() 方法按 使用添加视图配置 add_view() .




查看配置参数¶

所有形式的视图配置都接受相同的常规参数类型。

在视图配置期间提供的许多参数是 view predicate 争论。视图配置期间使用的视图谓词参数用于缩小 view lookup 将找到可调用的特定视图。

View predicate 属性是视图配置的重要组成部分，它使 view lookup 用于查找和调用适当视图的子系统。视图配置所拥有的谓词属性的数量越大，在调用已注册的可调用视图之前，情况就越具体。提供给特定视图配置的谓词数目越少，调用关联视图可调用的可能性就越大。例如，具有五个谓词的视图将始终在具有两个谓词的视图之前找到和计算。

但这并不意味着 Pyramid 当它发现一个带有不匹配谓词的视图注册时，“停止查找”。如果一组视图谓词不匹配，将为谓词咨询“下一个最特定”视图（如果有），依此类推，直到找到视图，或者没有视图可以与请求匹配。将调用具有一组谓词的第一个视图，所有这些谓词都与请求环境匹配。

如果找不到具有允许其与请求匹配的谓词的视图， Pyramid 将向用户的浏览器返回一个错误，表示“未找到”（404）页面。见 更改未找到视图 有关更改默认值的详细信息 Not Found View .

其他视图配置参数是非谓词参数。它们倾向于修改视图可调用的响应，或者防止由于授权策略而调用视图可调用。在视图配置中存在非谓词参数并不能缩小将调用视图可调用的情况。


非谓词参数¶


	permission

	A的名字 permission 用户必须拥有才能调用 view callable .  见 配置视图安全性 有关查看安全性和权限的详细信息。

如果 permission 未提供，没有为此视图注册权限（任何调用方都可以访问该视图）。



	attr

	视图机械默认使用 __call__ 方法 view callable （或者函数本身，如果视图可调用是函数）以获取响应。这个 attr 值允许您更改用于获取响应的方法属性。例如，如果视图是一个类，并且该类有一个名为 index 你想用这个方法代替类的 __call__ 你会说，返回响应的方法 attr="index" 在视图的视图配置中。当视图定义是一个类时，这是最有用的。

如果 attr 未提供， None 使用（如果视图是函数，则表示函数本身，或者 __call__ 如果视图是类，则调用属性）。



	renderer

	表示 renderer 将用于构造 response 从关联视图Callable的返回值。


参见

也见 渲染器 .



这是一个单字符串项（例如， json ）或表示路径或 asset specification （例如， templates/views.pt ）命名为 renderer 实施。如果 renderer 值不包含点 (. ，指定的字符串将用于查找渲染器实现，该渲染器实现将用于从视图返回值构造响应。如果 renderer 值包含一个点 (. ，指定的术语将被视为路径，路径中最后一个元素的文件扩展名将用于查找渲染器实现，该实现将传递完整路径。

当渲染器是路径时，尽管路径通常只是一个简单的相对路径名（例如， templates/foo.pt ，表示名为“foo.pt”的模板位于相对于当前目录的“templates”目录中。 package ）-路径可以是绝对路径，从UNIX上的斜线或Windows上的驱动器号前缀开始。路径也可以是 asset specification 形式上 some.dotted.package_name:relative/path ，使其能够处理位于单独包中的模板资产。

这个 renderer 属性是可选的。如果未定义，则假定为“空”渲染器（不执行渲染并将值传递回上游 Pyramid 机械不变）。注意，如果视图可调用本身返回 response （见 查看可调用响应 ，则从不调用指定的呈现器实现。



	http_cache

	当你提供一个 http_cache 视图配置的值， Expires 和 Cache-Control 由关联视图可调用生成的响应的头将被修改。价值 http_cache 可能是下列之一：


	非零整数。如果它是一个非零整数，它被视为秒数。此秒数将用于计算 Expires 报头和 Cache-Control: max-age 调用此视图的请求的响应参数。例如： http_cache=3600 指示请求浏览器“将此响应缓存一小时”。

	A datetime.timedelta 实例。如果是 datetime.timedelta 例如，它将被转换为秒数，该秒数将用于计算 Expires 报头和 Cache-Control: max-age 调用此视图的请求的响应参数。例如： http_cache=datetime.timedelta(days=1) 指示请求浏览器“将此响应缓存一天”。

	零 (0 ）如果值为零，则 Cache-Control 和 Expires 来自此视图的所有响应中存在的头将被组成，这样客户端浏览器缓存（以及任何中间缓存）将被指示从不缓存响应。

	一个二元组。如果是两元组（例如， http_cache=(1, {{'public':True}}) ，元组中的第一个值可以是非零整数或 datetime.timedelta 实例。无论哪种情况，此值都将用作缓存响应的秒数。元组中的第二个值必须是字典。字典中的值将用作 Cache-Control 响应头。例如： http_cache=(3600, {{'public':True}}) 表示“缓存一小时，然后添加” public 到响应“”的缓存控制头。支持的所有键和值 webob.cachecontrol.CacheControl 接口可以添加到字典中。供应 {{'public':True}} 等于调用 response.cache_control.public = True .



提供非元组值作为 http_cache 等于调用 response.cache_expires(value) 在你的视野内。

提供两元组值作为 http_cache 等于调用 response.cache_expires(value[0], **value[1]) 在你的视野内。

如果你想避免影响 Expires 标题，而只希望影响 Cache-Control 头，传递元组为 http_cache 第一个元素是 None ，即 (None, {{'public':True}}) .





require_csrf


CSRF检查将影响未被RFC2616定义为“安全”方法的任何请求方法。在实践中，这意味着get、head、options和trace方法将不受影响地通过，而所有其他方法将需要CSRF。此选项与 pyramid.require_default_csrf 用于控制为CSRF令牌检查哪些请求参数的设置。

此功能需要配置 session factory .

如果此选项设置为 True 然后将为此视图的POST请求启用CSRF检查。所需的令牌将是 pyramid.require_default_csrf 设置，或将回退到 csrf_token .

如果将此选项设置为字符串，则将启用CSRF检查并将其用作所需的令牌，而不管 pyramid.require_default_csrf 设置。

如果此选项设置为 False 然后将禁用CSRF检查，无论 pyramid.require_default_csrf 设置。

此外，如果此选项设置为 True 或者一个字符串，然后启用CSRF原点检查。

见 自动检查CSRF令牌 更多信息。


1.7 新版功能.







	wrapper

	这个 view name 不同的 view configuration 将接收此视图的响应正文作为 request.wrapped_body 它自己的属性 request 和 response 此视图作为 request.wrapped_response 其自身请求的属性。使用包装器可以将视图“链接”在一起以形成复合响应。最外层包装视图的响应将返回给用户。将在找到任何视图时找到包装视图。见 查看配置 .  将根据查找顺序找到“最佳”包装视图。在引擎盖下“这个包装器视图是通过 pyramid.view.render_view_to_response(context, request, 'wrapper_viewname') . 包装视图的上下文和请求与内部视图的上下文和请求相同。

如果 wrapper 未提供，未使用包装视图。



	decorator

	A dotted Python name 用于修饰已注册的 view callable .  将使用可调用视图作为单个参数调用decorator函数。传递的可调用视图将接受 (context, request) .  decorator必须返回一个可调用的替换视图，该视图也接受 (context, request) . 这个 decorator 也可以是一个不可重复的装饰器，在这种情况下，它们将按相反的顺序依次应用到视图中。例如：：

@view_config(..., decorator=(decorator2, decorator1))
def myview(request):
  ...





类似于直接装饰可调用的视图：

@view_config(...)
@decorator2
@decorator1
def myview(request):
  ...





一个重要的区别是每个修饰符将接收一个响应对象实现 pyramid.interfaces.IResponse 而不是从视图可调用返回的原始值。链中的所有修饰符都必须返回响应对象或引发异常：

def log_timer(wrapped):
    def wrapper(context, request):
        start = time.time()
        response = wrapped(context, request)
        duration = time.time() - start
        response.headers['X-View-Time'] = '%.3f' % (duration,)
        log.info('view took %.3f seconds', duration)
        return response
    return wrapper







	mapper

	python对象或 dotted Python name 指的是 view mapper 或 None .  默认情况下是 None 指示视图应使用默认视图映射器。这个插件点对金字塔扩展开发人员很有用，但对于开发股票金字塔应用程序的“平民”来说并不是很有用。别理窗帘后面的那个人。

	accept

	A media type 这将与 Accept HTTP请求头。如果指定了此值，则它必须是特定的媒体类型，例如 text/html 或 text/html;level=1 . 如果媒体类型被 Accept 请求的标题，或者如果 Accept 请求中根本没有设置头，该谓词将匹配。如果这与 Accept 请求的头，视图匹配继续。

如果 accept 未指定，则 HTTP_ACCEPT 在决定是否调用关联的视图可调用时，不考虑HTTP头。

这个 accept 从技术上讲，参数不是谓词，不支持包装 pyramid.config.not_() .

见 接受标题内容协商 更多信息。


在 1.10 版更改: 指定媒体范围已弃用，将在中删除 Pyramid 2。使用显式媒体类型以避免内容协商中的任何含糊不清。




在 2.0 版更改: 已删除对媒体范围的支持。







exception_only


当该值为 True , the context 参数必须是的子类 Exception . 此标志表示只有 exception view 应该创建，并且如果遍历 context 匹配 context 争论。如果 context 是的子类 Exception 这个值是 False （默认），然后将注册一个视图以匹配遍历 context 也。


1.8 新版功能.









谓词参数¶

这些参数修改视图查找行为。一般来说，所提供的谓词参数越多，配置视图的使用就越具体、越窄。


	name

	这个 view name 需要匹配此视图可调用。一 name 参数通常只在应用程序使用 traversal . 读 遍历 了解视图名称的概念。

如果 name 未提供，将使用空字符串（表示默认视图）。



	context

	表示一个python类的对象，其中 context 资源必须是实例 or 这个 interface 那 context 必须提供资源才能找到和调用此视图。当 context 资源是表示类的实例，或者如果 context 资源提供表示的接口；否则为假。

如果上下文可以将异常子类化，则可以将异常类作为上下文传递。在这种情况下 two 视图将被注册。一个将匹配正常的传入请求，另一个将匹配为 exception view 只有在正常请求处理管道期间引发异常时才会发生。

如果 context 未提供，值 None 使用与任何资源匹配的。



	route_name

	如果 route_name 如果提供，则仅当指定的路由匹配时才调用视图可调用。

此值必须与 name A的 route configuration 声明（见 URL调度 ）必须匹配才能调用此视图。请注意 route 配置引用者 route_name 通常会有一个 *traverse 以其值表示的令牌 pattern ，表示将由 traversal 根据路线的结果 root factory .

如果 route_name 如果未提供，则只有在没有其他路由匹配的情况下才有机会调用视图可调用。这是通过以下方式找到请求/上下文对的时间： resource location 不表示它与任何配置的路由匹配。



	request_type

	此值应为 interface 那 request 必须提供才能找到和调用此视图。

如果 request_type 未提供，值 None 使用，表示任何请求类型。

这是一个高级功能，不常被“平民”使用。 .



	request_method

	该值可以是字符串（例如 "GET" ， "POST" ， "PUT" ， "DELETE" ， "HEAD" 或 "OPTIONS" ）表示HTTP REQUEST_METHOD 或者包含一个或多个这些字符串的元组。带有此参数的视图声明确保只有在 method 请求的属性（即 REQUEST_METHOD 与提供的值匹配。


在 1.4 版更改: "GET" 也意味着这个观点将对 "HEAD" .



如果 request_method 如果未提供，则无论 REQUEST_METHOD 的 WSGI 环境。



	request_param

	该值可以是任何字符串或字符串序列。带有此参数的视图声明确保只有在 request 有一把钥匙在 request.params 字典（HTTP GET 或 POST 变量）具有与提供的值匹配的名称。

如果提供的任何值具有 = 登录它，例如， request_param="foo=123" 然后是钥匙 (foo ）必须同时存在于 request.params 词典， and 该值必须与表达式的右侧匹配 (123 ）使视图与当前请求“匹配”。

如果 request_param 未提供，将调用视图，而不考虑 request.params 字典。



	match_param

	这个参数可以是格式为“key=value”的单个字符串，也可以是包含一个或多个字符串的元组。

此参数确保只有在 request 其中有键/值对 matchdict 等于谓词中提供的值。例如， match_param="action=edit" 需要 action 中的参数 matchdict 匹配表达式的右侧 (edit ）使视图与当前请求“匹配”。

如果 match_param 是一个元组，每个键/值对必须匹配才能传递谓词。

如果 match_param 未提供，将调用该视图，而不考虑中的键和值。 request.matchdict .


1.2 新版功能.





	containment

	该值应该是对python类的引用，或者 interface 上下文资源中的父对象 lineage 必须提供才能找到和调用此视图。资源树中的资源必须具有“位置感知”才能使用此功能。

如果 containment 如果未提供，则在决定是否调用视图可调用时，不会考虑沿袭中的接口和类。

见 位置感知资源 有关位置感知的更多信息。



	xhr

	该值应为 True 或 False .  如果指定了此值并且 True , the WSGI 环境必须具备 HTTP_X_REQUESTED_WITH 页眉（即 X-Requested-With ）有价值的 XMLHttpRequest 用于可找到和调用的关联视图。这对于检测jquery、原型和其他javascript库发出的Ajax请求很有用。

如果 xhr 未指定，则 HTTP_X_REQUESTED_WITH 在决定是否调用关联的视图可调用时，不考虑HTTP头。



	header

	此值表示HTTP头名称或头名称/值对。

如果 header 是指定的，它必须是头名称或 headername:headervalue 一对。

如果 header 指定时不带值（仅空头名称，例如， If-Modified-Since ，只有当HTTP头存在且请求中有任何值时，才会调用该视图。

如果 header is specified, and possesses a name/value pair (e.g., User-Agent:Mozilla/.*), the view will only be invoked if the HTTP header exists and the HTTP header matches the value requested.  When the headervalue contains a : (colon), it will be considered a name/value pair (e.g., `` 用户代理：mozilla/*或 ``Host:localhost ）值部分应该是正则表达式。

无论该值是否表示头名称或头名称/值对，头名称的大小写都不重要。

如果 header 如果未指定，则在决定是否调用关联的视图可调用时，不会考虑HTTP头的组成、存在或不存在。



	path_info

	此值表示将根据 PATH_INFO wsgi环境变量决定是否调用关联的视图可调用。如果regex匹配，则此谓词将 True .

如果 path_info 未指定，wsgi PATH_INFO 在决定是否调用关联视图可调用时不考虑。



	check_csrf

	如果指定，则此值应为 None ， True ， False 或表示“检查名称”的字符串。如果值是 True 或字符串，将执行CSRF检查。如果值是 False 或 None ，不会执行CSRF检查。

如果提供的值是字符串，则该字符串将用作“检查名称”。如果提供的值是 True ， csrf_token 将用作支票名称。

如果执行了CSRF检查，检查值将为 request.POST[check_name] .  此值将与 request.session.get_csrf_token() ，如果这两个值相同，则检查将通过。如果检查通过，则允许执行关联视图。如果检查失败，将不允许执行关联视图。

请注意，使用此功能需要 session factory 已配置。


1.4a2 新版功能.





	physical_path

	如果指定，则此值应为表示 physical path 通过遍历找到的该谓词匹配为真的上下文。例如， physical_path='/' ， physical_path='/a/b/c' 或 physical_path=('', 'a', 'b', 'c') .  这不是路径前缀匹配或regex，而是整个路径匹配。当某个对象被遍历到某个视图时，如果您希望始终潜在地显示该视图，这很有用，但是您不能确定它将是哪种类型的对象，因此不能使用 context 谓语。斜杠字符之间或元组元素中的单个路径元素应为资源名称的Unicode表示形式，并且不应以任何方式编码。


1.4a3 新版功能.





	effective_principals

	如果指定，则此值应为 principal 标识符或主体标识符序列。如果 pyramid.request.Request.effective_principals() 方法指示参数列表中指定的每个主体都存在于当前请求中，此谓词将返回true；否则将返回false。例如： effective_principals=pyramid.security.Authenticated 或 effective_principals=('fred', 'group:admins') .


1.4a4 新版功能.





	custom_predicates

	如果 custom_predicates 必须是对自定义谓词可调用文件的引用序列。当没有一组预定义谓词执行所需操作时，请使用自定义谓词。根据需要，自定义谓词可以与预定义谓词组合。每个自定义谓词可调用应接受两个参数， context 和 request ，应该返回 True 或 False 在对上下文资源和/或请求进行任意评估之后。如果所有可调用文件都返回 True ，关联的视图可调用将被视为对给定请求可行。

如果 custom_predicates 未指定，未使用自定义谓词。



	predicates

	在此处传递一个键/值对以使用通过注册的第三方谓词 pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() .  可以同时使用多个键/值对。见 查看和路由谓词 有关第三方谓词的详细信息。


1.4a1 新版功能.










反转谓词值¶

通过将任何谓词值包装在调用中，可以颠倒其含义。 pyramid.config.not_ .

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import not_

config.add_view(
    'mypackage.views.my_view',
    route_name='ok',
    request_method=not_('POST')
    )







上面的示例将确保如果请求方法是 not  POST ，至少在没有其他视图更具体的情况下。

将谓词值包装在 not_ 可以在接受谓词值的任何位置使用：


	pyramid.config.Configurator.add_view()

	pyramid.view.view_config()




1.5 新版功能.








使用添加视图配置 @view_config 装饰者¶


警告

使用此功能会稍微降低应用程序的启动速度，因为在应用程序启动时会执行更多的工作来扫描视图配置声明。要获得最大的启动性能，请使用中描述的视图配置方法 使用添加视图配置 add_view() 相反。



这个 view_config decorator可用于关联 view configuration 函数、方法或类作为 Pyramid 查看可调用。

下面是一个例子 view_config 居住在 Pyramid 应用程序模块 views.py ：

	1
2
3
4
5
6
7

	from resources import MyResource
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='ok', request_method='POST', permission='read')
def my_view(request):
    return Response('OK')







如上所述，使用这个修饰符可以替代添加这个命令式配置节的需要：

	1
2

	config.add_view('mypackage.views.my_view', route_name='ok',
                request_method='POST', permission='read')







所有参数 view_config 可省略。例如：

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config()
def my_view(request):
    """ My view """
    return Response()







如上面直接提到的那样的注册意味着视图名称将是 my_view ，注册于 context 参数匹配任何资源类型，不使用权限，针对具有任何请求方法、请求类型、请求参数、路由名称或包含的请求注册。

仅仅存在于 @view_config 装饰器不足以执行视图配置。装饰器所做的就是用配置声明“注释”函数，而不是处理它们。使 Pyramid 处理你的 pyramid.view.view_config 声明，你 must 使用 scan A方法 pyramid.config.Configurator ：

	1
2
3

	# config is assumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class
config.scan()







请看 声明性配置 有关使用诸如 view_config .

见 configuration_module 对于 scan() 方法。例如，该方法允许您提供 package 更好控制的理由 哪一个 将扫描代码。

所有参数 view_config decorator的含义与将它们作为参数传递给 pyramid.config.Configurator.add_view() 方法保存为 view 争论。使用 view_config 装饰是一种形式 declarative configuration ，同时 pyramid.config.Configurator.add_view() 是一种形式 imperative configuration .  然而，他们都做同样的事情。


@view_config 安置¶

A view_config 可以在应用程序的各个点中放置decorator。

如果视图可调用是一个函数，则它可以用作函数修饰器：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='edit')
def edit(request):
    return Response('edited!')







如果视图可调用是一个类，那么decorator也可以用作类decorator。当对类应用时，装饰器的所有参数与对函数应用时相同。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='hello')
class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')







不止一个 view_config 装饰师可以堆放在任何数量的其他上面。每个装饰器创建一个单独的视图注册。例如：

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='edit')
@view_config(route_name='change')
def edit(request):
    return Response('edited!')







这在两个不同的名称下注册相同的视图。

decorator也可用于类的方法：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='hello')
    def amethod(self):
        return Response('hello')







当对类的方法使用decorator时，将为 班 ，因此类构造函数必须接受两种形式之一的参数列表：单个参数， request 或两个参数， context, request .

修饰的方法必须返回 response .

对类的特定方法使用decorator等同于使用 attr 附加到类本身的装饰器中的参数。例如，上面的注册是由装饰师在 amethod 方法可以等效地写如下：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(attr='amethod', route_name='hello')
class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def amethod(self):
        return Response('hello')












使用添加视图配置 add_view()¶

这个 pyramid.config.Configurator.add_view() 内方法 configuration_module 用于“强制”配置视图（不带 view_config 装饰师）此方法的参数与提供给 view_config 装饰者。例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('hello!')

# config is assumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class
config.add_view(hello_world, route_name='hello')







第一个论点，a view callable ，是唯一必需的参数。它必须是视图本身的python对象或 dotted Python name 对这样一个物体。在上面的示例中， view callable 是 hello_world 功能。

当你只使用 add_view() 要添加视图配置，不需要发布 scan 以便视图配置生效。






@view_defaults 班级装饰师¶


1.3 新版功能.



如果将类用作视图，则可以使用 pyramid.view.view_defaults 类上的类修饰符，以提供每个 @view_config 修饰该类的方法的修饰器。

例如，如果有一个类具有表示“rest actions”的方法，则所有这些方法都映射到相同的路由，但请求方法不同，而不是：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='rest', request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(route_name='rest', request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(route_name='rest', request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







您可以这样做：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.view import view_defaults
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







在上面的例子中，我们能够 route_name='rest' 对每个人的调用中的参数 @view_config 因为我们使用了 @view_defaults 类decorator提供参数作为它拥有的每个视图方法的默认值。

传递给的参数 @view_config 将重写传递给的任何默认值 @view_defaults .

这个 view_defaults 类decorator还可以提供 pyramid.config.Configurator.add_view() 当一个修饰类作为它的 view 争论。例如，不是这样：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

	from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def get(self):
        return Response('get')

    def post(self):
        return Response('post')

    def delete(self):
        return Response('delete')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('rest', '/rest')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='get', request_method='GET')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='post', request_method='POST')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='delete', request_method='DELETE')
    return config.make_wsgi_app()







减少 config.add_view 语句，我们可以移动 route_name='rest' 对A的论证 @view_defaults 上的类装饰器 RESTView 班级：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

	from pyramid.view import view_defaults
from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def get(self):
        return Response('get')

    def post(self):
        return Response('post')

    def delete(self):
        return Response('delete')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('rest', '/rest')
    config.add_view(RESTView, attr='get', request_method='GET')
    config.add_view(RESTView, attr='post', request_method='POST')
    config.add_view(RESTView, attr='delete', request_method='DELETE')
    return config.make_wsgi_app()







pyramid.view.view_defaults 接受相同的参数集 pyramid.view.view_config 是的，它们有相同的含义。每个参数传递给 view_defaults 为它正在修饰的类的方法的视图配置提供默认值。

普通的python继承规则适用于通过 view_defaults . 例如：

	1
2
3
4
5
6

	@view_defaults(route_name='rest')
class Foo(object):
    pass

class Bar(Foo):
    pass







这个 Bar 上面的类将从传递给 view_defaults 装饰师 Foo 班级。要防止这种情况发生，请使用 view_defaults 子类上没有任何参数的decorator:

	1
2
3
4
5
6
7

	@view_defaults(route_name='rest')
class Foo(object):
    pass

@view_defaults()
class Bar(Foo):
    pass







这个 view_defaults decorator只作为类decorator工作；对函数或方法使用它将产生无意义的结果。


配置视图安全性¶

如果一个 authorization policy 是活动的，任何 permission 附于 view configuration 将验证在视图查找期间找到的。这将确保当前经过身份验证的用户拥有针对 context 实际调用视图函数之前的资源。下面是在视图配置中使用 add_view() ：

	1
2
3
4
5

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_route('add', '/add.html', factory='mypackage.Blog')
config.add_view('myproject.views.add_entry', route_name='add',
                permission='add')







当一个 authorization policy 如果启用，此视图将使用 add 许可。视图将 不叫 如果用户不拥有 add 相对于当前的权限 context . 相反地 forbidden view 结果将按照 使用权限保护视图 .




NotFound 错误¶

能够调试是很有用的 NotFound 由于应用程序注册表配置错误而意外出现错误响应。要调试这些错误，请使用 PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND 环境变量或 pyramid.debug_notfound 配置文件设置。未找到视图的详细信息将打印到 stderr ，并且错误的浏览器表示将包含相同的信息。见 环境变量和 .ini 文件设置 有关如何以及在何处设置这些值的详细信息。






接受标题内容协商¶

这个 accept 参数 pyramid.config.Configurator.add_view() 可用于控制 view lookup 通过根据HTTP发送到不同的视图 Accept 请求头。考虑下面的示例，其中配置了三个视图。

from pyramid.httpexceptions import HTTPNotAcceptable
from pyramid.view import view_config

@view_config(accept='application/json', renderer='json')
@view_config(accept='text/html', renderer='templates/hello.jinja2')
def myview(request):
    return {
        'name': request.GET.get('name', 'bob'),
    }

@view_config()
def myview_unacceptable(request):
    raise HTTPNotAcceptable





每个视图依赖于 Accept 触发相应响应呈现器的头。当客户端指定头（如 Accept: text/* 或 Accept: application/json, text/html;q=0.9 其中只有一个视图匹配，或者根据首选项确定哪一个视图应该获胜。类似地，如果客户机指定了一个没有注册视图来处理的媒体类型，例如 Accept: text/plain ，它会落到 myview_unacceptable 并提高 406 Not Acceptable .

在一些情况下，客户可以指定 Accept 标题使它不清楚哪个视图应该获胜。例如：


	Accept: */* .

	具有相同质量的多个可接受媒体类型。

	遗失 Accept 标题。

	无效的 Accept 标题。



在这些情况下，首选视图没有明确定义（参见 RFC 7231#section-5.3.2 ） Pyramid 将随机选择一个。这可以通过告诉 Pyramid 通过使用，不同媒体类型之间的首选相对顺序是什么 pyramid.config.Configurator.add_accept_view_order() . 例如：

from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_accept_view_order('text/html')
    config.add_accept_view_order(
        'application/json',
        weighs_more_than='text/html',
    )
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()





现在， application/json 在客户不清楚的情况下，应始终首选视图。


默认接受排序¶

Pyramid 将始终使用相同的视图对多个视图进行排序 (name, context, route_name) 首先根据 accept 报盘。对于具有相同功能的任何媒体类型产品 type/subtype ，带有参数的报价将比裸报价更重。 type/subtype 报盘。这意味着 text/plain;charset=utf8 将始终在之前提供 text/plain .

默认情况下，在给定的 type/subtype ，报价单未指明。例如， text/plain;charset=utf8 对战 text/plain;charset=latin1 随机排序。同样，在不同的媒体类型之间，除了下面描述的默认值之外，订单也是未指定的。例如， image/jpeg 对战 image/png 对战 application/pdf . 在这些情况下，可以使用 pyramid.config.Configurator.add_accept_view_order() . 例如，排序 text/plain 高于 text/html 更喜欢 charset=utf8 相对A charset=latin-1 内 text/plain 媒体类型：

config.add_accept_view_order('text/html')
config.add_accept_view_order('text/plain;charset=latin-1')
config.add_accept_view_order('text/plain', weighs_more_than='text/html')
config.add_accept_view_order('text/plain;charset=utf8', weighs_more_than='text/plain;charset=latin-1')





尝试跨特定级别对接受头进行排序是一个错误。你只能对 type/subtype 反对另一个 type/subtype 不反对 type/subtype;params . 这是一个很难的要求。

默认情况下， Pyramid 为视图定义了一个非常简单的优先级排序，它比JSON更喜欢人类可读的响应：


	text/html

	application/xhtml+xml

	application/xml

	text/xml

	text/plain

	application/json



与Web浏览器相比，API客户端往往能够用更多的控制来指定其所需的头文件，并且可以指定正确的头文件。 Accept 值（如有必要）。因此，这种排序的动机是为了优化可读性。以上未列出的媒体类型在 view lookup 在其他相似的观点之间。可以使用覆盖默认值 pyramid.config.Configurator.add_accept_view_order() 如上所述。






影响HTTP缓存¶


1.1 新版功能.



当一个非``无`` http_cache 参数传递到视图配置，金字塔将设置 Expires 和 Cache-Control 结果响应中的响应头，导致浏览器缓存响应数据一段时间。见 http_cache 在里面 非谓词参数 允许值及其含义。

有时，由于从视图返回响应而设置这些头是不可取的，即使您希望用具有 http_cache .  也许视图代码中有一个替代分支，它返回一个永远不可缓存的响应，“普通”分支返回一些应该始终可缓存的响应。如果是这样，设置 prevent_auto 的属性 response.cache_control 对象设置为非“false”值。例如，下面的视图可调用配置为 @view_config 指示来自视图的任何响应的装饰器应缓存3600秒。但是，视图本身会阻止发生缓存，除非 should_cache 获取或发布变量：

from pyramid.view import view_config

@view_config(http_cache=3600)
def view(request):
    response = Response()
    if 'should_cache' not in request.params:
        response.cache_control.prevent_auto = True
    return response





请注意 http_cache 除非使用 prevent_auto .

您也可以关闭 http_cache 完全在金字塔应用程序生存期内。为此，请设置 PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE 环境变量或 pyramid.prevent_http_cache 配置值设置为真值。有关详细信息，请参阅 阻止HTTP缓存 .

注意这个设置 pyramid.prevent_http_cache 对缓存应用程序代码本身设置的头没有影响。它只会阻止缓存头，这些头是由金字塔HTTP缓存机制设置的，该机制是由于 http_cache 视图配置的参数。




调试视图配置¶

见 pviews ：显示给定URL的匹配视图 有关如何显示可能与给定URL匹配的每个视图可调用文件的信息。这是一种有效的方法来弄清楚为什么调用一个特定的视图可调用项而不是您想要调用的视图。







              



静态资产¶




静态资产¶



安 asset python中是否包含任何文件 package 哪个是 not 一个python源代码文件。例如，以下每项都是一项资产：


	包含在python包中或包含在python包的任何子目录中的gif图像文件。

	包含在python包中或包含在python包的任何子目录中的css文件。

	包含在python包中或包含在python包的任何子目录中的javascript源文件。

	包中没有 __init__.py 在它里面（如果它拥有 __init__.py 它会 be 一个包裹）

	一 Chameleon 或 Mako 包含在python包中的模板文件。



资产的使用在大多数Web开发项目中都很常见。例如，当您创建 Pyramid 应用程序使用 cookiecutter ，如中所述 创建项目 ，表示应用程序的目录包含一个python package . 在这个python包中，有许多文件目录，这些文件是静态资产。例如，有一个 static 目录，其中包含 .css ， .js 和 .gif 文件夹。当用户访问应用程序URL时，将传递这些资产文件。


了解资产规格¶

假设你创造了一个 Pyramid 使用 Chameleon ZPT模板通过 pyramid.renderers.render_to_response() 应用程序编程接口。例如，应用程序可以使用 asset specification  myapp:templates/some_template.pt 在 views.py 文件内 myapp 包裹：

	1
2

	from pyramid.renderers import render_to_response
render_to_response('myapp:templates/some_template.pt', {}, request)







“在引擎盖下”，当这个API被调用时， Pyramid 试图从字符串中找出意义 myapp:templates/some_template.pt 由开发商提供。此字符串是 asset specification .  它由两部分组成：


	这个 包名  (myapp ）

	这个 资产名称  (templates/some_template.pt ，相对于包目录。



这两部分由一个冒号隔开。 : 性格。

Pyramid 使用Python pkg_resources 将包名称和资产名称解析为绝对（操作系统特定）文件名的API。它最终将这个解析的绝对文件系统路径传递给变色龙模板引擎，然后使用它来加载、解析和执行模板文件。

资产规格有第二种形式：A 相对的 资产规格。在某些情况下，您可以从规范中省略包名称，而不是使用包含包名称的“绝对”资产规范。例如，您可以使用 templates/mytemplate.pt 而不是 myapp:templates/some_template.pt . 此类资产规格通常与“当前套餐”相关。“当前包”通常是包含 uses 资产规格。 Pyramid 接受相关资产规范的API通常在各自的文档中描述资产的相对性。




服务静态资产¶

Pyramid 可以将静态资产文件从文件系统上的目录提供给应用程序用户的浏览器。使用 pyramid.config.Configurator.add_static_view() 教导 Pyramid 服务静态资产，如javascript和css文件。此机制使静态文件目录以相对于应用程序根URL的名称可用，例如， /static 或作为外部URL。


注解

add_static_view() 不能为单个文件提供服务，也不能为静态文件目录提供直接相对于 Pyramid 应用。有关这些功能，请参见 高级：使用可调用视图服务静态资产 .



下面是一个使用 add_static_view() 它将提供来自 /var/www/static 运行的计算机的目录 Pyramid 应用程序作为URL位于 /static URL前缀。

	1
2

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='/var/www/static')







这个 name 表示URL 前缀 .  以便保存在 path 要提供的目录，请求其中一个目录的URL必须以该前缀开头。在上面的例子中， name 是 static 和 path 是 /var/www/static .  在英语中，这意味着您希望为居住在 /var/www/static 作为 /static URL前缀。因此，文件 /var/www/static/foo.css 当用户访问应用程序的URL时将返回 /static/foo.css .

名为的静态目录 path 可以递归地包含子目录，并且任何子目录都可以保存文件；这些子目录将按预期由静态视图解析。这个 Content-Type 静态视图为每个特定类型的文件返回的头取决于其文件扩展名。

默认情况下，所有文件通过 add_static_view() 完全匿名的用户可以访问。但是，可能需要简单的授权。除了传递所需的 name 和 path 参数，也传递 permission 关键字参数 add_static_view() . 的值 permission 参数表示 permission 用户必须具有与当前 context 当调用静态视图时。用户需要拥有此权限才能查看由 path 静态视图的。如果静态资产必须由更复杂的授权方案保护，请参见 高级：使用可调用视图服务静态资产 .

下面是另一个使用 asset specification 而不是绝对路径 path 争论。说服 add_static_view() 把文件放在 /static 来自URL的URL a/b/c/static 名为的python包的目录 some_package ，我们可以使用完全合格的 asset specification 作为 path ：

	1
2

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='some_package:a/b/c/static')







这个 path 提供给 add_static_view() 可能是完全合格的 asset specification 或 绝对路径 .

而不是表示URL前缀， name 调用的参数 add_static_view() 可交替为 URL .  到目前为止，我们看到的每个示例都显示了 name 作为URL前缀的参数。然而，何时 name 是一个 URL ，可以从外部Web服务器提供静态资产。在这种模式下， name 在使用生成URL时用作URL前缀 pyramid.request.Request.static_url() .

例如， add_static_view() 可以喂 name 论点是 http://example.com/images ：

	1
2
3

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='http://example.com/images',
                       path='mypackage:images')







因为 add_static_view() 提供了一个 name URL的参数 http://example.com/images ，后续呼叫 static_url() 以开头的路径 path 参数传递给 add_static_view() 将生成类似于 http://example.com/images/logo.png .  正在侦听的外部Web服务器 example.com 必须将其自身配置为正确响应此类请求。这个 static_url() 本章后面将更详细地讨论API。


生成静态资源URL¶

当一个 add_static_view() 方法用于注册静态资产目录，这是一个名为 pyramid.request.Request.static_url() 可用于为位于静态注册所命名目录之一的资产生成适当的URL path 属性。

例如，假设您创建了一组静态声明，如下所示：

	1
2

	config.add_static_view(name='static1', path='mypackage:assets/1')
config.add_static_view(name='static2', path='mypackage:assets/2')







这些声明创建URL可访问的目录，这些目录的URL以 /static1 和 /static2 ，分别。中的资产 assets/1 目录 mypackage 当用户访问以 /static1 以及 assets/2 目录 mypackage 当用户访问以 /static2 .

在这种配置中，不需要“手工”生成指向静态资产的URL。相反，使用 static_url() API为您生成它们。例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.renderers import render_to_response

def my_view(request):
    css_url = request.static_url('mypackage:assets/1/foo.css')
    js_url = request.static_url('mypackage:assets/2/foo.js')
    return render_to_response('templates/my_template.pt',
                              dict(css_url=css_url, js_url=js_url),
                              request=request)







如果运行系统的请求“应用程序URL”是 http://example.com , the css_url 上面生成的是： http://example.com/static1/foo.css .  这个 js_url 上面生成的 http://example.com/static2/foo.js .

使用 static_url() 如果需要更改 name 对于静态URL声明，生成的URL将在重命名后继续正确解析。

URL也可以由 static_url() 到活动的静态资产 外部 这个 Pyramid 应用。当 add_static_view() 与输入到的路径关联的API static_url() 是一个 URL 而不是视图名称。例如， name 论点可能是 http://example.com 而 path 可能给出 mypackage:images ：

	1
2

	config.add_static_view(name='http://example.com/images',
                      path='mypackage:images')







在这种配置下，由 static_url 对于以 mypackage:images 将以前缀 http://example.com/images ：

	1
2

	request.static_url('mypackage:images/logo.png')
# -> http://example.com/images/logo.png







使用 static_url() 与 add_static_view() 使在生产过程中可以在单独的Web服务器上放置静态媒体（如果 name 参数 add_static_view() 是一个URL），同时将静态媒体包保持在内部，并在开发期间由开发Web服务器提供服务（如果 name 参数 add_static_view() 是URL前缀）。

例如，我们可以定义 custom setting 已命名 media_location 当我们的资产托管在cdn上时，我们可以将其设置为生产中的外部URL。

	1
2
3
4

	media_location = settings.get('media_location', 'static')

config = Configurator(settings=settings)
config.add_static_view(path='myapp:static', name=media_location)







现在，我们可以选择在ini文件中定义设置：

	1
2
3
4
5

	# production.ini
[app:main]
use = egg:myapp#main

media_location = http://static.example.com/







通过引用文件系统上的绝对路径，还可以为位于源代码之外的资产提供服务。实现这一点有两种方法。

第一， add_static_view() 支持直接使用绝对路径而不是资产规格。这可以按预期工作，在文件或文件夹中查找文件，并在应用程序内或外部的某个URL上为其提供服务。不幸的是，这种技术有一个缺点，即不可能使用 static_url() 方法生成URL，因为它基于资产规范工作。


1.6 新版功能.



第二种方法（在金字塔1.6+中可用）使用资产覆盖API，如 压倒一切的资产 部分。然后可以配置一个“虚拟”包，该包将从绝对路径为其文件或文件夹提供服务。

config.add_static_view(path='myapp:static_images', name='static')
config.override_asset(to_override='myapp:static_images/',
                      override_with='/abs/path/to/images/')





从这个配置中，现在可以使用 static_url() 通过执行以下操作生成文件夹中数据的URL request.static_url('myapp:static_images/foo.png') . 虽然没有必要 static_images 文件或文件夹实际存在于 myapp 包装，重要的是 myapp 部分指向有效的包。如果文件夹确实存在，那么如果两个位置都存在文件名，则优先使用覆盖文件夹。






缓存中断¶


1.6 新版功能.



为了最大限度地提高Web应用程序的性能，通常需要限制特定客户机请求相同静态资产的次数。理想情况下，客户机将“永远”缓存一个特定的静态资产，要求将其一次性发送给客户机。HTTP协议允许您发送带有HTTP响应的头，该响应可以指示客户机缓存特定资产一段时间。只要客户机在其缓存中有资产的副本，并且该缓存未过期，客户机将使用缓存的副本，而不是从服务器请求新副本。向客户机发送静态资产的缓存头的缺点是，在某个时刻静态资产可能会发生变化，然后您将希望客户机加载该资产的新副本。在正常情况下，您只需要等待客户机的缓存副本过期，然后他们才能获得静态资源的新版本。

解决这个问题的常用方法是 cache busting .  缓存总线方案通常涉及为静态资产生成一个URL，当静态资产更改时，该URL会发生更改。通过这种方式，头可以与静态资产一起发送，指示客户机将资产缓存很长时间。当静态资源更改时，用于在网页中引用该资源的URL也会更改，因此客户端将其视为新资源并请求该资源，而不考虑为该资源的旧URL设置的任何缓存策略。

Pyramid 可以配置为使用 add_cache_buster() ：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	import time
from pyramid.static import QueryStringConstantCacheBuster

# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='mypackage:folder/static/')
config.add_cache_buster(
    'mypackage:folder/static/',
    QueryStringConstantCacheBuster(str(int(time.time()))))







添加cachebuster指示 Pyramid 要将静态资产的当前时间添加到资产URL中的查询字符串中，请执行以下操作：

	1
2

	js_url = request.static_url('mypackage:folder/static/js/myapp.js')
# Returns: 'http://www.example.com/static/js/myapp.js?x=1445318121'







当Web服务器重新启动时，时间常数将更改，因此其URL也将更改。


注解

缓存总线是一个固有的复杂主题，因为它集成了资产管道和Web应用程序。预期并期望应用程序作者根据自己资产管道的属性编写自己的缓存buster实现。见 自定义缓存管理器 关于自己写作的信息。




禁用高速缓存buster¶

在某些情况下（例如，开发），在不更改对 add_cache_buster() .  要执行此操作，请设置 PYRAMID_PREVENT_CACHEBUST 环境变量或 pyramid.prevent_cachebust 配置值为真值。




自定义缓存管理器¶

呼叫 add_cache_buster() 可以使用实现接口的任何对象 ICacheBuster .

Pyramid 带有非常简单的 QueryStringConstantCacheBuster ，这会将您提供的任意标记添加到资产URL的查询字符串中。这几乎不是您在生产中想要的，因为它不允许对单个资产进行细粒度的分解。

为了实现自己的缓存buster，可以从头开始编写自己的类，该类实现 ICacheBuster 接口。或者，您可以选择子类化一个现有的实现。最有可能的情况之一是，您希望更改生成资产令牌的方式。这样做只是子类 QueryStringCacheBuster 定义一个 tokenize(pathspec) 方法。下面是一个使用git获取当前提交哈希的示例：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
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15
16
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	import os
import subprocess
from pyramid.static import QueryStringCacheBuster

class GitCacheBuster(QueryStringCacheBuster):
    """
    Assuming your code is installed as a Git checkout, as opposed to an egg
    from an egg repository like PYPI, you can use this cachebuster to get
    the current commit's SHA1 to use as the cache bust token.
    """
    def __init__(self, param='x', repo_path=None):
        super(GitCacheBuster, self).__init__(param=param)
        if repo_path is None:
            repo_path = os.path.dirname(os.path.abspath(__file__))
        self.sha1 = subprocess.check_output(
            ['git', 'rev-parse', 'HEAD'],
            cwd=repo_path).strip()

    def tokenize(self, pathspec):
        return self.sha1







还可以构造一个修改路径段的简单缓存buster：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
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	import posixpath

class PathConstantCacheBuster(object):
    def __init__(self, token):
        self.token = token

    def __call__(self, request, subpath, kw):
        base_subpath, ext = posixpath.splitext(subpath)
        new_subpath = base_subpath + self.token + ext
        return new_subpath, kw







这种方法的警告是，修改路径段会更改文件名，因此必须匹配文件系统上的实际内容，以便 add_static_view() 找到文件。最好使用 ManifestCacheBuster 对于这些情况，如下一节所述。




路径段和选择缓存buster¶

如果URL包含查询字符串，许多缓存HTTP代理将无法缓存资源。因此，一般来说，您应该更喜欢修改路径段的缓存总线策略，而不是向查询字符串添加令牌的方法。

你需要考虑 Pyramid 应用程序将为您的静态资产提供服务，无论您是否使用外部资产管道来处理CSS/javascript内部的重写URL，以及您希望缓存占用令牌的细粒度如何。

在许多情况下，您希望将静态资产托管在另一个Web服务器上或外部的cdn上。在这些情况下， Pyramid 应用程序甚至可能无法访问静态资产的副本。为了缓存这些资产，您需要一些关于它们的信息。

如果使用外部资产管道生成静态文件，则应考虑使用 ManifestCacheBuster . 这个cache-buster可以加载一个由管道生成的标准JSON格式的文件，并使用它来缓存破坏资产。这有许多性能优势，如 Pyramid 不需要查看文件来生成任何缓存占用令牌，但仍然支持每个文件的细粒度令牌。

举个例子 manifest.json 像：

{
    "css/main.css": "css/main-678b7c80.css",
    "images/background.png": "images/background-a8169106.png"
}





以下代码将设置一个cachebuster：

	1
2
3
4
5
6
7
8
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	from pyramid.static import ManifestCacheBuster

config.add_static_view(
    name='http://mycdn.example.com/',
    path='mypackage:static')

config.add_cache_buster(
    'mypackage:static/',
    ManifestCacheBuster('myapp:static/manifest.json'))







需要注意的是，高速缓存buster只处理为静态资产生成高速缓存的URL。它确实 NOT 为这些资产提供任何解决方案。例如，如果为 css/main-678b7c80.css 然后，该URL需要通过配置 add_static_view 正确地指向文件的位置或其他一些机制，例如cdn上现有的文件或重写传入的URL以删除缓存中断令牌。




CSS和JavaScript源和缓存总线¶

通常，我们需要引用CSS和JavaScript文件中的图像和其他静态资产。如果缓存总线处于活动状态，则在组装静态资产之前，最终的静态资产URL不可用。这些URL不能手写。下面是如何将高速缓存buster集成到整个堆栈中的示例。记住，这只是一个例子，应该修改以适合您的特定工具。


	首先，使用预编译程序来处理文件，该预编译程序将URL重写为最终的缓存总线形式。然后，您可以使用 ManifestCacheBuster 将资产管道与 Pyramid 允许管道完全控制资产的最终URL。



现在您可以在 Pyramid ，您需要处理超出我们控制范围的URL。为此，您可以使用以下某些选项开始：


	配置资产管道以在CSS和JavaScript中内联重写URL引用。这是最好的方法，因为文件可能由 Pyramid 或者一个外部的cdn，而不需要改变任何东西。它们确实是静态的。

	将JS和CSS模板化，并调用 request.static_url() 在他们的模板代码中。虽然这种方法可能适用于某些场景，但不建议这样做，因为您的静态资产不会真正是静态的，并且现在依赖于 Pyramid 正确送达。见 高级：使用可调用视图服务静态资产 有关此方法的详细信息。



如果您的CSS和JavaScript资产使用URL引用其他资产，建议您实现一个外部资产管道，该管道可以使用包含缓存占用令牌的新URL重写生成的静态文件。里面的机器 Pyramid 这一步没有帮助，因为它对您的应用程序可能使用的资产类型知之甚少。整合到 Pyramid 只是为了将这些资产链接到HTML和其他动态内容中。






高级：使用可调用视图服务静态资产¶

为了获得更大的灵活性，静态资产可以由 view callable 手动注册。例如，如果您正在使用 URL dispatch ，您可能希望静态资产仅在以前没有匹配的路由时可用作回退。或者，您可能希望手动为特定的静态资产提供服务，因为它的下载需要身份验证。

请注意，您不能使用 static_url() API针对通过注册自定义静态视图可访问的资产生成URL。


根相对自定义静态视图（仅限URL调度）¶

这个 pyramid.static.static_view helper类生成一个可调用的金字塔视图。此视图可调用可以为目录中的静态资产提供服务。该类的一个实例实际由 add_static_view() 配置方法，因此一旦配置它，它的行为几乎完全相同。


警告

以下示例 不会工作 对于使用 traversal ；只有当您使用 URL dispatch 专门地。我们将要注册的根相对路由将始终在进行遍历之前匹配，并通过 add_view (at least those without a route_name ）一 static_view 使用遍历时，静态视图不能成为根相对视图，除非它注册为 Not Found View .



要在文件系统上的目录中提供文件，请执行以下操作： /path/to/static/dir as the result of a "catchall" route hanging from the root that exists at the end of your routing table, create an instance of the static_view 内部A类 static.py 文件在应用程序根目录中，如下所示。

	1
2

	from pyramid.static import static_view
static_view = static_view('/path/to/static/dir', use_subpath=True)








注解

要获得更好的跨系统灵活性，请使用 asset specification 作为 static_view 而不是物理绝对文件系统路径，例如， mypackage:static ，而不是 /path/to/mypackage/static .



随后，您可以将此视图提供服务的文件连接为 /<filename> 在应用程序的启动代码中使用配置方法。

	1
2
3
4
5

	# .. every other add_route declaration should come
# before this one, as it will, by default, catch all requests

config.add_route('catchall_static', '/*subpath')
config.add_view('myapp.static.static_view', route_name='catchall_static')







The special name *subpath above is used by the static_view 可调用视图，表示文件相对于所服务目录的路径。




注册一个可调用为“静态”资产服务的视图¶

您可以注册一个可调用的简单视图，以服务于单个静态资产。要做到这一点，就要“亲手”做事。首先定义视图可调用。

	1
2
3
4
5
6
7

	import os
from pyramid.response import FileResponse

def favicon_view(request):
    here = os.path.dirname(__file__)
    icon = os.path.join(here, 'static', 'favicon.ico')
    return FileResponse(icon, request=request)







上面的代码位在 favicon_view 计算“here”，它是相对于定义函数的python文件的路径。然后创建一个 pyramid.response.FileResponse 使用文件路径作为响应 path 作为响应的参数和请求 request 争论。 pyramid.response.FileResponse 以这种方式使用时，将尽快提供文件。它确保根据传递的文件扩展名设置正确的内容长度和内容类型。

您可以通过配置将此类视图注册为可调用视图，该视图应作为遍历结果调用：

	1

	config.add_view('myapp.views.favicon_view', name='favicon.ico')







或者您可以将其注册为特定路由的可调用视图：

	1
2

	config.add_route('favicon', '/favicon.ico')
config.add_view('myapp.views.favicon_view', route_name='favicon')







因为这是一个可调用的简单视图，所以可以使用 permission 或者可以配置为在不同情况下响应，使用 view predicate 争论。






压倒一切的资产¶

从给定的“外部”重写特定资产通常很有用 Pyramid 应用。例如，您可能希望重用现有的 Pyramid 应用程序或多或少保持不变。但是，应用程序拥有的某些特定模板文件可能具有不适当的HTML，或者某些静态资产（例如徽标文件或某些CSS文件）可能不合适。你 能够 只需完全分叉应用程序，但通常更方便的做法是重写不适当的资产，并“按原样”重用应用程序。当您一次又一次地为一些客户（如CMS应用程序或某些错误跟踪应用程序）重用某些“核心”应用程序，并且您希望在不分叉基础代码的情况下对特定应用程序部署进行任意的可视化修改时，这一点尤其正确。

为此， Pyramid 包含使一个或多个其他资产可以“覆盖”一个资产的功能。为支持此功能，a Configurator 存在名为的API pyramid.config.Configurator.override_asset() .  此API允许您 覆盖 在任何python包中定义的以下类型的资产：


	单个模板文件。

	包含多个模板文件的目录。

	单个静态文件由 pyramid.static.static_view 助手类。

	一个静态文件目录，由 pyramid.static.static_view 助手类。

	由使用设置工具的代码处理的任何其他资产（或一组资产） pkg_resources 应用程序编程接口。




这个 override_asset API¶

个人呼叫 override_asset() 可以覆盖单个资产。例如：

	1
2
3

	config.override_asset(
    to_override='some.package:templates/mytemplate.pt',
    override_with='another.package:othertemplates/anothertemplate.pt')







传递给两者的字符串值 to_override 和 override_with 发送到 override_asset API称为 asset specification .  规范中的冒号分隔符将 包名 从 资产名称 .  冒号和以下资产名称是可选的。如果未指定，则重写将尝试解析从另一个包的目录到包中的每次查找。例如：

	1
2

	config.override_asset(to_override='some.package',
                      override_with='another.package')







包中的各个子目录也可以重写：

	1
2

	config.override_asset(to_override='some.package:templates/',
                     override_with='another.package:othertemplates/')







如果您希望用另一个目录覆盖一个目录，您可以 must 确保将斜线连接到 to_override 规范和 override_with 规范。如果未能在指向目录的规范末尾附加斜线，将得到意外的结果。

不能用文件规范重写目录规范，反之亦然；如果尝试，将发生启动错误。不能用自身重写资产；如果尝试，将发生启动错误。

只有个人 包裹 资产可能被覆盖。重写将不会遍历重写包内的子包。这意味着，如果您想覆盖这两项的资产 some.package:templates 和 some.package.views:templates ，您需要注册两个覆盖。

规范中的包名称可以以点开头，这意味着包与配置构造文件所在的包（或 package 论据 Configurator 等级结构）。例如：

	1
2

	config.override_asset(to_override='.subpackage:templates/',
                      override_with='another.package:templates/')







多次呼叫 override_asset 哪个名字是共享的 to_override 但不同 override_with 规范可以“堆叠”以形成搜索路径。将使用搜索路径中存在的第一个资产；如果覆盖路径中不存在任何资产，则使用原始资产。

资产覆盖实际上可以覆盖模板和静态文件以外的资产。任何使用 pkg_resources.get_resource_filename() ， pkg_resources.get_resource_stream() 或 pkg_resources.get_resource_string() 当使用重写时，API将获取重写文件。


1.6 新版功能: 从金字塔1.6开始，也可以通过提供文件或目录的绝对路径来覆盖资产。如果资产不是作为Python包的一部分分发的话，这可能很有用。






缓存总线和资源覆盖¶

重写正在使用托管的静态资产 pyramid.config.Configurator.add_static_view() 当使用任何具有资产意识的缓存buster时，可能会影响缓存占用策略，例如 pyramid.static.ManifestCacheBuster . 使资产感知缓存buster与众不同的是，它们具有与特定资产相关的逻辑。例如，仅为一组特定的预定义资产生成清单。现在，假设您已经用一个新的未知版本覆盖了清单中定义的资产。默认情况下，将为以前从未见过的资产调用高速缓存buster，并可能最终返回原始资产的高速缓存占用令牌，而不是实际提供服务的资产！为了解决这个问题，可以附加一个 pyramid.interfaces.ICacheBuster 新资产的实施。这将导致原始资产由它们的清单提供服务，新资产由它们自己的高速缓存清除器提供服务。要做到这一点， pyramid.config.Configurator.add_cache_buster() 支持一个 explicit 选择权。例如：

	 1
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	from pyramid.static import ManifestCacheBuster

# define a static view for myapp:static assets
config.add_static_view('static', 'myapp:static')

# setup a cache buster for your app based on the myapp:static assets
my_cb = ManifestCacheBuster('myapp:static/manifest.json')
config.add_cache_buster('myapp:static', my_cb)

# override an asset
config.override_asset(
    to_override='myapp:static/background.png',
    override_with='theme:static/background.png')

# override the cache buster for theme:static assets
theme_cb = ManifestCacheBuster('theme:static/manifest.json')
config.add_cache_buster('theme:static', theme_cb, explicit=True)







在上面的例子中有一个默认的高速缓存buster， my_cb ，对于 myapp:static 文件夹。这也会影响 theme:static/background.png 当通过生成URL时 request.static_url('myapp:static/background.png') .

这个 theme_cb 为从中加载的任何资产显式定义 theme:static 文件夹。显式缓存buster具有优先权，因此 theme_cb 将为调用 request.static_url('myapp:static/background.png') ，但是 my_cb 将用于任何其他资产，如 request.static_url('myapp:static/favicon.ico') .









              



请求和响应对象¶




请求和响应对象¶




注解

本章改编自 WebOb 文件，最初由伊恩·比金撰写。



Pyramid 使用 WebOb 包作为其基础 request 和 response 对象实现。这个 request 传递给 Pyramid  view 是的实例 pyramid.request.Request 类，它是 webob.Request .  这个 response 从A返回 Pyramid  view  renderer 是的实例 pyramid.response.Response 类，它是 webob.Response 班级。用户还可以返回 pyramid.response.Response 必要时直接从视图中查看。

webob是一个独立于 Pyramid 一组独立的作者和一个完全独立的 set of documentation . Pyramid 向标准WebOB请求添加一些功能，这些功能记录在 pyramid.request API文档。

Webob为HTTP请求和响应提供对象。具体来说，它通过包装 WSGI 请求环境和响应状态、头列表和app-iter（body）值。

WebOB请求和响应对象为解析wsgi请求和形成wsgi响应提供了许多便利。Webob是一种表示“原始”WSGi请求和响应的好方法。但是，在本文档中，作为 Pyramid 通常不需要直接使用Webob的与wsgi相关的特性。这个 reference documentation 然而，显示了许多以这种方式创建请求和使用响应对象的示例。


请求¶

请求对象是 WSGI environ dictionary .  此字典包含每个头的键、描述请求的键（包括路径和查询字符串）、请求主体的类似文件的对象以及各种自定义键。您可以随时使用 req.environ .

请求对象的一些最重要和最有趣的属性如下。


	req.method

	请求方法，例如， GET ， POST

	req.GET

	A multidict 查询字符串中的所有变量。

	req.POST

	A multidict 请求主体中的所有变量。只有当请求是 POST 这是一个表格提交。

	req.params

	A multidict 把所有的东西结合在一起 req.GET 和 req.POST .

	req.body

	请求正文的内容。它以字符串形式包含整个请求主体。当请求是 POST 那就是 not 表单提交或请求，如 PUT .  你也可以得到 req.body_file 对于类似文件的对象。

	req.json_body

	JSON解码了请求主体的内容。见 处理JSON编码的请求体 .

	req.cookies

	所有饼干的简单字典。

	req.headers

	所有标题的字典。这本词典不区分大小写。

	req.urlvars and req.urlargs

	req.urlvars 是与请求URL关联的关键字参数。 req.urlargs 是位置参数。这些是由如下产品设置的 Routes 和 Selector .



另外，对于标准HTTP请求头，通常有如下属性： req.accept_language ， req.content_length 和 req.user_agent .  这些属性公开了 解析 每个头的形式，无论解析有什么意义。例如， req.if_modified_since 返回A datetime 对象（如果未提供头，则为无）。


注解

完整的API文档 Pyramid 请求对象在中可用 pyramid.request .




由添加到请求的特殊属性 Pyramid¶

除了标准 WebOb 属性， Pyramid 向每个请求添加特殊属性： context ， registry ， root ， subpath ， traversed ， view_name ， virtual_root ， virtual_root_path ， session ， matchdict 和 matched_route . 这些属性在 pyramid.request.Request API文档。




URLs¶

除了这些属性之外，还有几种方法可以获取请求的URL及其部分。我们将显示示例URL的各种值 http://localhost/app/blog?id=10 ，安装应用程序的位置 http://localhost/app .


	req.url

	带有查询字符串的完整请求URL，例如， http://localhost/app/blog?id=10

	req.host

	URL中的主机信息，例如， localhost

	req.host_url

	主机的URL，例如， http://localhost

	req.application_url

	应用程序的URL（仅 SCRIPT_NAME 路径的一部分，而不是 PATH_INFO ），例如， http://localhost/app

	req.path_url

	应用程序的URL，包括 PATH_INFO ，例如， http://localhost/app/blog

	req.path

	网址包括 PATH_INFO 没有主机或方案，例如， /app/blog

	req.path_qs

	网址包括 PATH_INFO 以及查询字符串，例如， /app/blog?id=10

	req.query_string

	URL中的查询字符串，例如， id=10

	req.relative_url(url, to_application=False)

	提供相对于当前URL的URL。如果 to_application 为真，然后相对于 req.application_url .






方法¶

请求对象的方法记录在 pyramid.request.Request 但是你会发现你不会用很多。以下是一些可能有用的：


	Request.blank(base_url)

	基于给定的URL创建一个包含空白信息的新请求。这对于子请求和人工请求很有用。您也可以使用 req.copy() 复制现有请求或子请求 req.copy_get() 它复制请求，但始终将其转换为GET（这样子请求共享更安全）。

	req.get_response(wsgi_application)

	此方法使用此请求调用给定的wsgi应用程序，并返回 pyramid.response.Response 对象。您也可以将其用于子请求或测试。






文本（Unicode）¶

请求对象的大多数属性都是文本值。中的值 req.POST ， req.GET ， req.params 和 req.cookies 将包含文本并假定使用UTF-8字符集生成。客户 can 用类似的符号表示字符集 Content-Type: application/x-www-form-urlencoded; charset=utf8 但是浏览器很少设置。可以使用重置现有请求的字符集 newreq = req.decode('utf-8') 或在实例化期间 Request(environ, charset='utf8') .




多重字典¶

WebOB请求的几个属性是多层次结构（例如 request.GET ， request.POST 和 request.params ）multict是一个字典，其中一个键可以有多个值。最典型的例子是 ?pref=red&pref=blue ； pref 变量有两个值： red 和 blue .

当你这样做的时候 request.GET['pref'] 你只能回去了 "blue" （最后一个值 pref ）此返回的结果可能不是预期的，有时返回字符串，有时返回列表，可能是频繁出现异常的原因。如果你想要 all 返回值，使用 request.GET.getall('pref') .  如果你想确定 一个而且只有一个 使用价值 request.GET.getone('pref') ，如果的值为零或多个，则将引发异常 pref .

当你使用诸如 request.GET.items() 你会回来的 [('pref', 'red'), ('pref', 'blue')] .  将显示所有键/值对。同样地 request.GET.keys() 收益率 ['pref', 'pref'] . multict是元组列表上的一个视图；所有键都是有序的，所有值都是有序的。

多学科的API文档存在于 pyramid.interfaces.IMultiDict .




处理JSON编码的请求体¶


1.1 新版功能.



pyramid.request.Request.json_body 是返回 JSON -请求主体的解码表示。如果请求没有主体，或者主体不是正确的JSON编码值，那么访问该属性时将引发异常。

当您调用 Pyramid 例如，通过jquery的 $.ajax 函数，它可以用JSON编码的主体发送请求。

使用 request.json_body 相当于：

from json import loads
loads(request.body, encoding=request.charset)





下面介绍如何使用JavaScript构造Ajax请求 jQuery 它允许你使用 request.json_body 当请求发送到 Pyramid 应用：

jQuery.ajax({type:'POST',
             url: 'http://localhost:6543/', // the pyramid server
             data: JSON.stringify({'a':1}),
             contentType: 'application/json'});





当此类请求到达应用程序中的视图时， request.json_body 属性将在视图可调用主体中可用。

@view_config(renderer='string')
def aview(request):
    print(request.json_body)
    return 'OK'





对于上述视图，打印到控制台的内容如下：

{'a': 1}





对于奖励积分，这里有一点客户端代码，它将生成一个请求，该请求具有一个适合通过 request.json_body 使用Python的 urllib2 而不是Javascript Ajax请求：

import urllib2
import json

json_payload = json.dumps({'a':1})
headers = {'Content-Type':'application/json'}
req = urllib2.Request('http://localhost:6543/', json_payload, headers)
resp = urllib2.urlopen(req)





如果您正在执行跨源站资源共享（CORS），则标准要求浏览器执行飞行前HTTP选项请求。最简单的处理方法是添加一个 view_config 对于同一条路线， request_method 设置为 OPTIONS ，并在返回前设置所需的响应头。您可以找到响应头的示例 Access control CORS, Preflighted requests .




请求后清理¶

有时，当涉及数据库连接时，需要在请求结束时执行一些清理。

例如，假设您有 mypackage  Pyramid 使用sqlachemy的应用程序包，您希望在每次请求后删除当前的sqlachemy数据库会话。将以下内容放入 mypackage.__init__ 模块：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
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	from mypackage.models import DBSession

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import NewRequest

def cleanup_callback(request):
    DBSession.remove()

@subscriber(NewRequest)
def add_cleanup_callback(event):
    event.request.add_finished_callback(cleanup_callback)







注册 cleanup_callback 在请求开始时完成回调（通过 add_cleanup_callback 接收 pyramid.events.NewRequest 每个请求开始时的事件）将导致在请求处理结束时删除dbsession。请注意，在上面的示例中， pyramid.events.subscriber 装修工，装修工 pyramid.config.Configurator.scan() 必须针对您的 mypackage 应用程序初始化期间的包。


注解

这只是一个例子。特别是，没有必要 DBSession.remove 在从生成的应用程序中调用 Pyramid 因为这些都使用 pyramid_tm 包裹。清理工作由 DBSession.remove 当 pyramid_tm  middleware 配置到应用程序中。






更多细节¶

有关请求对象API的更多详细信息如下。


	pyramid.request.Request API文档

	WebOb documentation <https://docs.pylonsproject.org/projects/webob/en/latest/index.html> ②A的所有方法和属性 webob.Request WebOB文档中的文档将与由 Pyramid .








响应¶

这个 Pyramid 响应对象可以导入为 pyramid.response.Response .  这个类是 webob.Response 班级。子类不添加或更改任何功能，因此WebOB响应文档也将与此类完全相关。

响应对象有三个基本部分：


	response.status

	响应代码加上原因消息，比如 200 OK .  要设置不带消息的代码，请使用 status_int ，即 response.status_int = 200 .

	response.headerlist

	所有标题的列表，比如 [('Content-Type', 'text/html')] . 有个不区分大小写的 multidict 在里面 response.headers 这也允许您访问这些相同的头文件。

	response.app_iter

	将生成响应内容的可ITable（如列表或生成器）。这也可以作为 response.body （字节） response.text （一个Unicode字符串，由 response.charset ） response.body_file （像文件一样的物体；写在上面附加在 app_iter ）



对象中的其他所有内容通常都源于此基础状态。以下是一些亮点：


	response.content_type

	内容类型 not 包括 charset 参数。

典型用途： response.content_type = 'text/html' .

默认值： response.content_type = 'text/html' .



	response.charset

	这个 charset 内容类型的参数，它还通知 response.text . response.content_type_params 是所有参数的字典。

	response.set_cookie(name, value, max_age=None, path='/', ...)

	放饼干。关键字参数控制各种cookie参数。这个 max_age 参数是cookie的生存时间（秒）（也可以使用TimeDelta对象）。这个 Expires 键也将基于 max_age .

	response.delete_cookie(name, path='/', domain=None)

	从客户端删除cookie。这套 max_age 到0，cookie值到 '' .

	response.cache_expires(seconds=0)

	这使得响应在给定的秒数内可缓存，或者如果 seconds 是 0 那么响应是不可缓存的（这也设置了 Expires 标题）。

	response(environ, start_response)

	响应对象是一个wsgi应用程序。作为一个应用程序，它根据您创建它的方式进行操作。它 can 如果通过，则执行条件响应 conditional_response=True 在实例化（或稍后设置该属性）时。它还可以执行头部和范围请求。




报头¶

与请求类似，大多数HTTP响应头都是作为属性提供的。这些是解析的，所以您可以执行以下操作 response.last_modified = os.path.getmtime(filename) .

详情见 webob.response API文档。




实例化响应¶

当然，大多数时候你只是想 make 反应。通常，响应的任何属性都可以作为关键字参数传递给类，例如：

	1
2

	from pyramid.response import Response
response = Response(body='hello world!', content_type='text/plain')







状态默认为 '200 OK' .

价值 content_type 默认为 webob.response.Response.default_content_type ，这就是 text/html . 您可以子类 pyramid.response.Response 并设置 default_content_type 覆盖此行为。




异常响应¶

以便于错误响应，如 404 Not Found ，模块 pyramid.httpexceptions 包含各种错误响应的类。这些包括无聊但适当的误差体。当在下面使用时，此模块公开的异常 Pyramid ，应从 pyramid.httpexceptions 模块。此导入位置包含子类和替换，这些子类和替换与 webob.exc 模块。

每个类都有名称 pyramid.httpexceptions.HTTP* 在哪里 * 是导致错误的原因。例如， pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound 子类 pyramid.response.Response ，这样您就可以以相同的方式操作实例。一个典型的例子是：

	1
2
3
4
5
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	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
from pyramid.httpexceptions import HTTPMovedPermanently

response = HTTPNotFound('There is no such resource')
# or:
response = HTTPMovedPermanently(location=new_url)










更多细节¶

有关响应对象API的更多详细信息，请参见 pyramid.response 文档。有关异常响应的更多详细信息，请参见 pyramid.httpexceptions API文档。这个 WebOb documentation 也是有用的。









              



会议¶




会议¶



A session 是一个名称空间，它对于一段连续活动有效，可用于表示用户与Web应用程序的交互。

本章介绍如何配置会话，哪些会话实现 Pyramid 提供开箱即用、如何存储和检索会话中的数据，以及会话特定的功能：闪存消息。


使用默认会话工厂¶

要使用会话，必须设置 session factory 在你 Pyramid 配置。

在中提供了非常基本的会话工厂实现 Pyramid 核心。它使用cookie存储会话信息。此实现有以下限制：


	此实现使用的cookie中的会话信息是 not 已加密，因此任何访问用户浏览器的cookie存储的人或任何访问cookie传播的网络的人都可以查看它。

	在会话的序列化表示形式中可存储的最大字节数小于4000。这只适用于非常小的数据集。



但是，它是数字签名的，因此客户机在没有访问密钥的情况下无法轻易篡改内容。

您可以在 Pyramid 通过使用 pyramid.config.Configurator.set_session_factory() 方法。

	1
2
3
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	from pyramid.session import SignedCookieSessionFactory
my_session_factory = SignedCookieSessionFactory('itsaseekreet')

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.set_session_factory(my_session_factory)








警告

默认情况下 SignedCookieSessionFactory() 实现包含以下安全问题：


	会话数据是 未加密的 （但已签署/认证）。

这意味着攻击者无法更改会话数据，但他们可以查看。在会话对象中保留敏感信息时，不应使用它，因为应用程序用户和有权访问用户网络流量的第三方都可以轻松读取这些信息。

至少，使用tls和set secure=True 以避免网络上的任意用户查看会话内容。



	如果您使用此会话实现，并且无意中在应用程序中创建了跨站点脚本漏洞，因为会话数据未加密存储在cookie中，因此作恶者也更容易获得当前用户的跨站点脚本令牌。

集合 httponly=True 通过从客户端javascript隐藏cookie来缓解此漏洞。





简而言之，除了最基本的应用程序外，其他应用程序都可以使用不同的会话工厂实现（最好是将会话数据保存在服务器上的实现），在这些应用程序中，“会话安全无关紧要”，您确信应用程序没有跨站点脚本漏洞，并且您确信不会暴露您的密钥。






金字塔2.0中Isession的更改¶

在 Pyramid 2 pyramid.interfaces.ISession 接口被更改为要求会话实现只需要支持JSON可序列化数据类型。这是一个比先前要求更严格的合同，即所有对象都是可处理的，并且是出于安全目的而执行的。这是一个向后不兼容的更改。以前，如果客户端会话实现受到破坏，则会使应用程序容易受到远程代码执行攻击，使用专门设计的会话在反序列化时执行代码。

对于具有兼容性问题的用户，可以设计一个可以处理这两种格式的序列化程序，直到您对客户机有时间进行合理升级感到满意为止。请记住，会话应该是短期的，因此受影响的客户机数量应该很小（最多不超过一个身份验证令牌）。示例序列化程序：
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	from pyramid.session import JSONSerializer
from pyramid.session import PickleSerializer
from pyramid.session import SignedCookieSessionFactory

class JSONSerializerWithPickleFallback(object):
    def __init__(self):
        self.json = JSONSerializer()
        self.pickle = PickleSerializer()

    def dumps(self, value):
        # maybe catch serialization errors here and keep using pickle
        # while finding spots in your app that are not storing
        # JSON-serializable objects, falling back to pickle
        return self.json.dumps(value)

    def loads(self, value):
        try:
            return self.json.loads(value)
        except ValueError:
            return self.pickle.loads(value)

# somewhere in your configuration code
serializer = JSONSerializerWithPickleFallback()
session_factory = SignedCookieSessionFactory(..., serializer=serializer)
config.set_session_factory(session_factory)










使用会话对象¶

一旦为应用程序配置了会话工厂，就可以通过 session 任何属性 request 对象。例如：

	 1
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	from pyramid.response import Response

def myview(request):
    session = request.session
    if 'abc' in session:
        session['fred'] = 'yes'
    session['abc'] = '123'
    if 'fred' in session:
        return Response('Fred was in the session')
    else:
        return Response('Fred was not in the session')







第一次调用此视图时 Fred was not in the session . 后续调用产生 Fred was in the session 当然，假设客户端在多个请求中维护会话的标识。

您可以像使用Python字典一样使用会话。它支持所有字典方法，以及一些额外的属性和方法。

额外属性：


	created

	一个整数时间戳，指示创建此会话的时间。

	new

	布尔值。如果 new 是真的，此会话是新的。否则，它是由已经序列化的数据构成的。



额外方法：


	changed()

	在会话命名空间中改变可变值时调用此函数。请参阅下面的gotchas，了解您应该何时以及为什么调用它的详细信息。

	invalidate()

	当您想使会话无效时调用此函数（转储所有数据，并可能设置一个清除cookie）。



会话对象支持的方法和属性的正式定义位于 pyramid.interfaces.ISession 文档。

一些问题：


	会话数据的键和值必须是可序列化的JSON。这意味着，通常它们是对象基本类型的实例，例如字符串、列表、字典、元组、整数等。如果将对象放置在会话数据键或值中，而该值不是JSON可序列化的，则在序列化会话时会引发错误。也请看 金字塔2.0中Isession的更改 .

	如果在会话对象中放置可变值（例如，列表或字典），然后对该值进行变异，则必须调用 changed() 会话对象的方法。在这种情况下，会话无法知道它已被修改。但是，当您直接修改会话对象时，例如设置一个值（即， __setitem__ ）或移除键（例如， del 或 pop ，会话将自动知道需要重新序列化其数据，从而调用 changed() 是不必要的。打电话没什么害处 changed() 在这两种情况下，如果有疑问，请在更改会话数据后调用它。






使用备用会话工厂¶

本文撰写时存在以下会话工厂。








使用事件¶




使用事件¶



安 事件 是由 Pyramid 框架在应用程序生命周期中的有趣点上。您不需要使用事件来创建 Pyramid 应用程序，但当您希望执行稍微高级的操作时，它们可能很有用。例如，订阅一个事件可以使您在每个新请求的结果中运行一些代码。

事件在 Pyramid 总是由框架广播。但是，只有当您注册 用户 .  订阅服务器是一个接受名为 event ：

	1
2

	def mysubscriber(event):
    print(event)







上面是一个订户，它在调用事件时只将它打印到控制台。

然而，仅仅存在订户函数并不足以安排调用它。要安排呼叫订户，您需要使用 pyramid.config.Configurator.add_subscriber() 否则您需要使用 pyramid.events.subscriber() 修饰器修饰通过 scan .


强制配置事件侦听器¶

您可以通过 add_subscriber() 方法：

	1
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	from pyramid.events import NewRequest

from subscribers import mysubscriber

# "config" below is assumed to be an instance of a
# pyramid.config.Configurator object

config.add_subscriber(mysubscriber, NewRequest)







第一个论点 add_subscriber() 是订阅服务器功能（或 dotted Python name 指的是订阅服务器可调用）；第二个参数是事件类型。


参见

也见 Configurator .






使用装饰器配置事件侦听器¶

您可以通过配置订阅服务器函数来为某些事件类型调用 pyramid.events.subscriber() 功能。

	1
2
3
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	from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest)
def mysubscriber(event):
    event.request.foo = 1







当 subscriber() 使用装饰器，a scan 必须对包含修饰函数的包执行，以使修饰程序具有任何效果。

上述任何一个注册示例都意味着 Pyramid 框架发出一个事件对象，该对象提供 pyramid.events.NewRequest 接口 mysubscriber 函数将用 事件 对象。

如您所见，订阅是根据 班 （如 pyramid.events.NewResponse ）发送到订阅服务器的事件对象将始终是具有 interface .  为了 pyramid.events.NewResponse ，该接口是 pyramid.interfaces.INewResponse . 接口文档提供有关事件对象的可用属性和方法的信息。

订阅服务器函数的返回值被忽略。同一事件类型的订阅服务器不保证以任何特定的顺序相互调用。

所有混凝土 Pyramid 事件类型记录在 pyramid.events API文档。




一个例子¶

如果在 subscribers.py 应用程序中的文件，如下所示：

	1
2
3
4
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	def handle_new_request(event):
    print('request', event.request)

def handle_new_response(event):
    print('response', event.response)







通过在应用程序的配置启动中添加以下代码，可以配置这些函数以便在适当的时间调用：

	1
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	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_subscriber('myproject.subscribers.handle_new_request',
                      'pyramid.events.NewRequest')
config.add_subscriber('myproject.subscribers.handle_new_response',
                      'pyramid.events.NewResponse')







任何一种机制都会导致 subscribers.py 注册为事件订阅服务器。在此配置下，当应用程序运行时，每次检测到新的请求或响应时，都会向控制台打印一条消息。

我们的每个订阅服务器函数都接受 event 对象并打印事件对象的属性。这就引出了一个问题：我们如何知道特定事件具有哪些属性？

我们知道 pyramid.events.NewRequest 事件对象具有 request 属性，它是 request 对象，因为接口定义在 pyramid.interfaces.INewRequest 说是必须的。同样，我们知道 pyramid.interfaces.NewResponse 事件有 response 属性，它是由应用程序构造的响应对象，因为在 pyramid.interfaces.INewResponse 说必须 (pyramid.events.NewResponse 对象还具有 request ）




创建自己的活动¶

除了使用金字塔框架创建的事件之外，您还可以创建自己的事件以在应用程序中使用。这对于分离应用程序的各个部分很有用。

例如，假设您的应用程序在创建新文档时必须做许多事情。您可以在视图中创建文档，然后触发自定义事件，而不是将所有这些逻辑放到创建文档的视图中。自定义事件的订户可以采取其他操作，例如索引文档、发送电子邮件或向远程系统发送消息。

事件只是一个对象。自定义事件没有必需的属性或方法。一般来说，您的事件应该跟踪订户需要的信息。下面是一些自定义事件类示例：

	 1
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	class DocCreated(object):
    def __init__(self, doc, request):
        self.doc = doc
        self.request = request

class UserEvent(object):
    def __init__(self, user):
        self.user = user

class UserLoggedIn(UserEvent):
    pass







一些金字塔应用程序选择在 events 模块。

您可以用与强制订阅金字塔事件或使用装饰器订阅金字塔事件相同的方式订阅自定义事件。您还可以使用自定义事件 subscriber predicates . 下面是使用decorator订阅自定义事件的示例：

	1
2
3
4
5
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	from pyramid.events import subscriber
from .events import DocCreated
from .index import index_doc

@subscriber(DocCreated)
def index_doc(event):
    # index the document using our application's index_doc function
    index_doc(event.doc, event.request)







上面的示例假设应用程序定义了 DocCreated 事件类和 index_doc 功能。

要启动自定义事件，请使用 pyramid.registry.Registry.notify() 方法，最常被访问为 request.registry.notify . 例如：

	1
2
3
4
5
6
7

	from .events import DocCreated

def new_doc_view(request):
    doc = MyDoc()
    event = DocCreated(doc, request)
    request.registry.notify(event)
    return {'document': doc}







此示例视图将通知自定义 DocCreated 事件。

请注意，当您触发一个事件时，所有订阅服务器都是同步运行的，因此创建可能需要很长时间才能运行的事件处理程序通常不是一个好主意。尽管事件处理程序可以用作在自己的消息队列上生成任务的中心位置。
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环境变量和 .ini 文件设置¶



Pyramid 行为可以通过操作系统环境变量和 .ini 配置文件应用程序节设置。环境变量和配置文件设置的含义重叠。


注解

如果存在与环境变量含义相同的配置文件设置，并且在应用程序启动时两者都存在，则环境变量设置优先。



术语“配置文件设置名称”是指 .ini 应用程序的配置。本章中记录的配置文件设置名称保留用于 Pyramid 使用。您不应该使用它们来指示特定于应用程序的配置设置。


重新加载模板¶

如果该值为真，则在不重新启动应用程序的情况下，只要修改模板，就会自动重新加载模板，因此您可以看到对模板的更改在开发过程中立即生效。此标志对变色龙和Mako模板以及大多数第三方模板呈现扩展都有意义。







登录中¶




登录中¶



Pyramid 允许您使用Python标准库 logging 模块。本章介绍如何配置日志，以及如何将日志消息发送到您配置的记录器。


警告

本章假设您使用了 cookiecutter 创建包含 development.ini 和 production.ini 帮助配置日志记录的文件。塔架项目提供的金字塔炊具就是这样做的。如果您没有使用我们的CookieCutter，或者您使用了没有创建这些文件的第三方CookieCutter，则本章中的配置信息可能不适用。




日志记录配置¶

A Pyramid 从我们创建的项目 cookiecutter 配置为允许您将消息发送到 Python standard library logging package 应用程序中的记录器。尤其是， PasteDeploy  development.ini 和 production.ini 使用我们的cookiecutter时创建的文件包括Python的基本配置 logging 包裹。这些 .ini 文件节传递到 logging module's config file configuration engine .

PasteDeploy .ini 文件使用python标准库 ConfigParser format . 这与Python使用的格式相同 logging module's Configuration file format . 配置文件中与应用程序相关的部分和日志相关的部分可以和平共存。文件中与日志记录相关的部分在运行时配置日志记录 pserve .

如果配置 .ini 文件，调用时指定 pserve 包含一个 [loggers] 然后节 startup 以下过程发生：


	这个 pserve 命令调用 pyramid.paster.setup_logging() 函数，传递 .ini 文件。

	setup_logging 是一个薄包装，它调用Python标准库的 logging.config.fileConfig() .

	logging.config.fileConfig() 从中读取日志配置 .ini 文件和配置日志记录。



默认日志配置在两个默认值中都提供 development.ini 以及 production.ini 文件夹。如果您使用我们的cookiecutter生成一个名为 hello_world ，然后是中的日志配置 development.ini 文件如下：
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	###
# logging configuration
# https://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/logging.html
###

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s:%(lineno)s][%(threadName)s] %(message)s







这个 production.ini 文件使用 WARN 其记录器配置中的级别，而不是 DEBUG ，但在其他方面是相同的。

在此日志配置中：


	名为记录器 root 创建的日志级别高于或等于 INFO 级别为stderr，格式如下：

2007-08-17 15:04:08,704 INFO [packagename] Loading resource, id: 86







	名为记录器 myproject 配置为记录以高于或等于的级别发送的消息 DEBUG 以与根记录器相同的格式发送到stderr。





这个 root 在金字塔进程中，所有需要记录器的应用程序都将使用记录器（通过 logging.getLogger ）它的名称以除项目包名称以外的任何内容开头（例如， myproject ）与包名称同名的记录器保留供您在 Pyramid 应用。它的存在意味着您可以从任何 Pyramid 通过我们的cookiecutter生成的应用程序。

Pyramid 许多其他的库（如烧杯、SQLAlchemy、Paste）将一些消息记录到根日志记录器中，以便进行调试。将根记录器级别切换为 DEBUG 揭示它们：

[logger_root]
#level = INFO
level = DEBUG
handlers = console





一些配置 Pyramid cookiecutter为使用的其他子系统（如sqlacalchemy）配置其他记录器。看看 production.ini 和 development.ini 从我们的CookieCutter创建项目时呈现的文件。




发送日志消息¶

Python 的特色菜 __name__ 变量引用当前模块的完全限定名。从名为 myproject , the __name__ 内置变量总是类似于 myproject 或 myproject.subpackage 或 myproject.package.subpackage 如果您的项目已命名 myproject .  将消息发送到此记录器将其发送到 myproject 记录器。

将消息记录到您的 .ini 文件，只需使用 __name__ 内置并对其调用方法。

	1
2
3
4
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	import logging
log = logging.getLogger(__name__)

def myview(request):
    content_type = 'text/plain'
    content = 'Hello World!'
    log.debug('Returning: %s (content-type: %s)', content, content_type)
    request.response.content_type = content_type
    return request.response







这将导致以下内容打印到控制台上， stderr ：

16:20:20,440 DEBUG [myproject.views] Returning: Hello World!
                   (content-type: text/plain)








筛选日志消息¶

通常有太多的日志输出需要筛选，例如当将根日志记录器的级别切换到 DEBUG .

例如，您正在诊断应用程序中的数据库连接问题，只想查看sqlachemy的 DEBUG 与数据库连接池相关的消息。您可以将根日志记录器的级别保留在不太冗长的级别。 INFO 级别并将特定的sqlAlchemy记录器设置为 DEBUG 除根记录器外，单独使用：

[logger_sqlalchemy.pool]
level = DEBUG
handlers =
qualname = sqlalchemy.pool





然后将其添加到记录器列表中：

[loggers]
keys = root, myproject, sqlalchemy.pool





无需为此记录器配置任何处理程序，因为默认情况下，非根记录器会将其日志记录传播到其父记录器的处理程序。根记录器是所有记录器的顶级父级。

默认情况下使用此技术 development.ini . 根记录器的级别设置为 INFO ，而应用程序的日志级别设置为 DEBUG ：

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject





所有的儿童记录员 myproject 记录器将继承 DEBUG 除非它们被明确地设置为不同的级别。意味着 myproject.views ， myproject.models 默认情况下，应用程序的所有模块记录器的有效级别为 DEBUG 也是。

对于更高级的筛选，日志模块提供 logging.Filter 对象；但是不能直接从配置文件中使用。




高级配置¶

要将日志输出捕获到单独的文件，请使用 logging.FileHandler （或） logging.handlers.RotatingFileHandler ）：

[handler_filelog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/myproject.log','a')
level = INFO
formatter = generic





在识别它之前，需要将它添加到处理程序列表中：

[handlers]
keys = console, myproject, filelog





最后被记录器利用。

[logger_root]
level = INFO
handlers = console, filelog





最后三行配置将根记录器的所有输出定向到 myproject.log 以及控制台。




异常日志¶

记录或通过电子邮件发送您的 Pyramid 应用程序，使用 pyramid_exclog 包裹。其配置的详细信息位于 documentation .




请求使用Paste的Translogger进行日志记录¶

这个 WSGI 设计是模块化的。服务生记录错误情况、调试输出等，但不记录Web流量。对于Web流量日志记录，Paste提供 TransLogger  middleware .  Translogger在 Apache Combined Log Format .  但是translogger不写入文件；必须配置python日志记录系统才能这样做。 Python  logging.FileHandler 日志处理程序可以与Translogger一起使用来创建 access.log 类似于Apache的文件。

像任何标准一样 middleware 使用粘贴入口点，Translogger可以配置为使用 .ini 文件语法。首先重命名金字塔 .ini 文件的 [app:main] 截面至 [app:mypyramidapp] 然后添加一个 [filter:translogger] 第节，然后使用 [pipeline:main] 使用Translogger和您的应用程序组成WSGi管道的节文件。例如，从此处更改：

[app:main]
use = egg:myproject





对此：

[app:mypyramidapp]
use = egg:myproject

[filter:translogger]
use = egg:Paste#translogger
setup_console_handler = False

[pipeline:main]
pipeline = translogger
           mypyramidapp





以这种方式使用PasteDeploy来形成和服务管道相当于通过 main 项目的功能 __init__ 文件：

# ...
app = config.make_wsgi_app()
from paste.translogger import TransLogger
app = TransLogger(app, setup_console_handler=False)
return app






注解

Translogger在没有参数的情况下调用时将自动在控制台上设置一个日志处理程序，因此它在不配置日志记录的环境中“只是工作”。由于配置了日志处理程序，因此我们通过 setup_console_handler = False .



在过滤器就位的情况下，Translogger的记录器（命名为 wsgi logger）将其日志消息传播到父日志记录器（根日志记录器），当我们请求一个页面时，将其输出发送到控制台：

00:50:53,694 INFO [myproject.views] Returning: Hello World!
                  (content-type: text/plain)
00:50:53,695 INFO [wsgi] 192.168.1.111 - - [11/Aug/2011:20:09:33 -0700] "GET /hello
HTTP/1.1" 404 - "-"
"Mozilla/5.0 (Macintosh; U; Intel macOS; en-US; rv:1.8.1.6) Gecko/20070725
Firefox/2.0.0.6"





将音译器指向 access.log 文件处理程序，我们需要以下内容来添加一个文件处理程序（名为 accesslog ）到处理程序列表，并确保 wsgi 记录器已配置并相应地使用此处理程序：

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject, wsgi

[handlers]
keys = console, accesslog

[logger_wsgi]
level = INFO
handlers = accesslog
qualname = wsgi
propagate = 0

[handler_accesslog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/access.log','a')
level = INFO
formatter = generic





如上所述，默认情况下，非根日志记录器将其日志记录传播到根日志记录器的处理程序（当前是控制台处理程序）。设置 propagate 到 0  (False ）这里禁用这个；所以 wsgi 记录器只将其记录指向 accesslog 处理程序。

最后，不需要使用 generic 将translogger作为translogger的格式化程序本身提供了我们需要的所有信息。我们将使用格式化程序按原样传递日志消息。添加名为 accesslog 通过在配置文件中包含以下内容：

[formatters]
keys = generic, accesslog

[formatter_accesslog]
format = %(message)s





最后更改现有配置以连接新的 accesslog 格式化程序到文件处理程序：

[handler_accesslog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/access.log','a')
level = INFO
formatter = accesslog
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PasteDeploy配置文件¶



通过A生成的包 cookiecutter 利用一个由伊恩·比金创建的名为 PasteDeploy .  PasteDeploy定义了一种声明 WSGI 应用程序配置 .ini 文件。

金字塔使用此配置文件格式作为其 WSGI 服务器转轮 pserve 以及其他命令，例如 pviews ， pshell ， proutes 和 ptweens .

PasteDeploy不是金字塔的一个特别组成部分。可以创建一个根本不使用PasteDeploy的金字塔应用程序。我们显示了一个不在中使用PasteDeploy的金字塔应用程序 创建您的第一个 Pyramid 应用 . 但是，金字塔CookiCutter呈现PasteDeploy配置文件，为新开发人员提供设置部署值的标准化方法，并为新用户提供启动、停止和调试应用程序的标准化方法。

本章并不能替代关于pastedeploy的文档；它只将pastedeploy在金字塔中的使用上下文化。有关详细文档，请参阅https://docs.pylonsproject.org/projects/pastedeploy/en/latest/。


PasteDeploy¶

plaster 是金字塔用于从配置文件加载设置的系统。这些文件最常见的格式是 .ini 按定义的方式构造的格式 PasteDeploy .  该格式支持定义wsgi应用程序的机制。 deployment settings ，wsgi服务器设置和日志记录。这允许 pserve 命令工作，允许您轻松停止和启动金字塔应用程序。


入口点和PasteDeploy .ini 文件夹¶

在 创建一个 Pyramid 项目 第章，我们简单介绍了 deployment.ini 文件。这就是 use = egg:myproject 线在 [app:main] 部分。我们对此轻而易举地解释了一下，因为对于系统的介绍来说，它非常混乱，而且“信息太多”。我们在这里尽量引起注意。让我们再次查看配置文件：
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	###
# app configuration
# https://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/environment.html
###

[app:main]
use = egg:myproject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

# By default, the toolbar only appears for clients from IP addresses
# '127.0.0.1' and '::1'.
# debugtoolbar.hosts = 127.0.0.1 ::1

###
# wsgi server configuration
###

[server:main]
use = egg:waitress#main
listen = localhost:6543

###
# logging configuration
# https://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/logging.html
###

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s:%(lineno)s][%(threadName)s] %(message)s







线在 [app:main] 上面说 use = egg:myproject 实际上是较长拼写的缩写： use = egg:myproject#main .  这个 #main 为了简洁起见省略了部分，如 #main 是由PasteDeploy定义的默认值。 egg:myproject#main 是一个字符串，它具有粘贴部署的含义。它指向一个 Setuptools  entry point 已命名 main 定义在 myproject 项目。

看看生成的 setup.py 此项目的文件。
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
with open(os.path.join(here, 'README.txt')) as f:
    README = f.read()
with open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')) as f:
    CHANGES = f.read()

requires = [
    'plaster_pastedeploy',
    'pyramid',
    'pyramid_jinja2',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'waitress',
]

tests_require = [
    'WebTest',
    'pytest',
    'pytest-cov',
]

setup(
    name='myproject',
    version='0.0',
    description='MyProject',
    long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
    classifiers=[
        'Programming Language :: Python',
        'Framework :: Pyramid',
        'Topic :: Internet :: WWW/HTTP',
        'Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application',
    ],
    author='',
    author_email='',
    url='',
    keywords='web pyramid pylons',
    packages=find_packages(),
    include_package_data=True,
    zip_safe=False,
    extras_require={
        'testing': tests_require,
    },
    install_requires=requires,
    entry_points={
        'paste.app_factory': [
            'main = myproject:main',
        ],
    },
)







注意 entry_points 分配了一个看起来很像 .ini 文件。此字符串表示的 .ini 文件有一个名为的节 [paste.app_factory] .  在此部分中，有一个名为 main （入口点名称）具有值 myproject:main .  这个 key  main 是我们的什么 egg:myproject#main 价值观 use 配置文件中的节指向，尽管它实际上被缩短为 egg:myproject 那里。该值表示 dotted Python name 路径，它指的是 myproject 包装的 __init__.py 模块。

这个 egg: 前缀在 egg:myproject 指示这是一个入口点 URI 说明符，其中“scheme”是“egg”。当你跑步时，会产生一个“鸡蛋” setup.py install 或 setup.py develop 在你的项目中。

因此，在英语中，该入口点可以称为“PasteDeploy应用程序工厂” myproject 入口点名为的项目 main 其中入口点指 main 功能在 mypackage 模块“。事实上，如果你打开 __init__.py 在cookiecutter生成的包中生成的模块，您将看到 main 功能。这是由调用的函数 PasteDeploy 当 pserve 对应用程序调用命令。它接受全局配置对象并 收益率 应用程序的实例。




[DEFAULT] PasteDeploy的部分 .ini 文件¶

您可以添加 [DEFAULT] 部分到您的PasteDeploy .ini 文件。这样的部分应该由所有应用程序、服务器和 middleware 在配置文件中定义。A中的值 [DEFAULT] 部分将传递给您的应用程序 main 函数作为 global_config （参见参考 main 中的函数 __init__.py ）






可选配置文件格式¶

可以使用不同的文件格式 Pyramid 如果你不喜欢 PasteDeploy . 在引擎盖下，所有命令行脚本，如 pserve 和 pshell 通过 config_uri （例如） development.ini 或 production.ini ） plaster 为适当的分析器执行查找的库。为了 .ini 它使用的文件是pastedeploy，但是您可以注册自己的配置格式，而pastedeploy会找到这些格式。
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命令行金字塔¶



你的 Pyramid 可以使用各种命令行实用程序控制和检查应用程序。本章记录了这些实用程序。

我们通常将这个实用程序集合称为“p-scripts”，它是“金字塔控制台脚本”的缩写。

每个p-script的命令行使用详细信息在 p* 脚本文档 .


运行P脚本¶

所有的金字塔控制台脚本都可以运行：


	以它的名字

	作为python模块




奔跑 p* 脚本名称¶

金字塔的每个控制台脚本都可以按其名称运行。例如：

$VENV/bin/pserve development.ini --reload






注解

$VENV/bin/ 是我们用来简化金字塔文档的惯例。它代表 bin 虚拟环境中的目录，其中 $VENV 是表示其路径的环境变量。见 安装 Pyramid 在UNIX系统上 和 Why use $VENV/bin/pip instead of source bin/activate, then pip 更多信息。






运行时对python使用自定义参数 p* 脚本¶


1.5 新版功能.



每个金字塔的控制台脚本 (pserve ， pviews 等等）可以使用 python3 -m ，允许在运行时将自定义参数发送到Python解释器。例如：

python3 -m pyramid.scripts.pserve development.ini --reload










pviews ：显示给定URL的匹配视图¶


参见

另见输出 pviews --help .



对于具有多个视图的大型应用程序，即使您自己定义了所有视图，也很难将视图配置详细信息保存在头脑中。你可以使用 pviews 命令在终端窗口中打印应用程序中给定URL的匹配路由和视图的摘要。这个 pviews 命令接受两个参数。第一个论点 pviews 是应用程序的路径 .ini 文件和节名 .ini 指向应用程序的文件。这应该是格式 config_file#section_name . 第二个参数是要测试匹配视图的URL。这个 section_name 可以省略；如果是，则认为是 main .

下面是使用 traversal ：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	$VENV/bin/pviews development.ini#tutorial /FrontPage

URL = /FrontPage

    context: <tutorial.models.Page object at 0xa12536c>
    view name:

    View:
    -----
    tutorial.views.view_page
    required permission = view







输出的顶部和底部总是有请求的URL，所有视图都与它们的视图配置详细信息匹配。在本例中，只有一个视图匹配，因此只有一个 View 部分。对于每个匹配视图，将显示关联视图可调用的完整代码路径，以及作为该视图配置一部分的任何权限和谓词。

更复杂的配置可能会生成如下内容：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

	$VENV/bin/pviews development.ini#shootout /about

URL = /about

    context: <shootout.models.RootFactory object at 0xa56668c>
    view name: about

    Route:
    ------
    route name: about
    route pattern: /about
    route path: /about
    subpath:
    route predicates (request method = GET)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view
        required permission = view
        view predicates (request_param testing, header X/header)

    Route:
    ------
    route name: about_post
    route pattern: /about
    route path: /about
    subpath:
    route predicates (request method = POST)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view_post
        required permission = view
        view predicates (request_param test)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view_post2
        required permission = view
        view predicates (request_param test2)







在这种情况下，我们要处理的是 URL dispatch 应用。此特定URL有两个匹配的路由。首先显示匹配的路由信息，然后显示与该路由关联的任何视图。从第二个匹配的路由输出中可以看到，一个路由可以与多个视图关联。

对于不匹配任何视图的URL， pviews 只需打印出 找不到 消息。




pshell ：交互式外壳¶


参见

另见输出 pshell --help .



一旦安装了用于开发的程序， pip install -e . 您可以使用交互式的python shell在python环境中执行表达式，与应用程序运行“for real”时使用的表达式完全相同。为此，请使用 pshell 命令行实用程序。

论点 pshell 遵循格式 config_file#section_name 在哪里？ config_file 是应用程序的路径 .ini 文件和 section_name 是 app 中的节名称 .ini 指向应用程序的文件。例如，您的应用程序 .ini 文件可能有 [app:main] 看起来像这样的部分：

	1
2
3
4
5
6
7

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_templates = true
pyramid.default_locale_name = en







如果是这样，则可以使用以下命令使用名称调用调试shell main 作为节名称：

$VENV/bin/pshell starter/development.ini#main
Python 2.6.5 (r265:79063, Apr 29 2010, 00:31:32)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help" for more information.

Environment:
  app          The WSGI application.
  registry     Active Pyramid registry.
  request      Active request object.
  root         Root of the default resource tree.
  root_factory Default root factory used to create `root`.

>>> root
<myproject.resources.MyResource object at 0x445270>
>>> registry
<Registry myproject>
>>> registry.settings['pyramid.debug_notfound']
False
>>> from myproject.views import my_view
>>> from pyramid.request import Request
>>> r = Request.blank('/')
>>> my_view(r)
{'project': 'myproject'}





加载的wsgi应用程序将作为 app 全球的。另外，如果加载的应用程序是 Pyramid 没有周围环境的应用程序 middleware , the root 默认返回的对象 root factory ， registry 和 request 将可用。

你也可以简单地依靠 main 通过在文件名后省略任何哈希值来默认节名：

$VENV/bin/pshell starter/development.ini





出版社 Ctrl-D 退出交互shell（或 Ctrl-Z 在Windows上）。


延伸外壳¶

在使用交互式shell时，当您启动 pshell . 为了促进这一点， pshell 会找个特别的 [pshell] 在你的章节 .ini 文件并将后续的键/值对公开给shell。每个键都是一个变量名，在pshell会话中是全局的；每个值都是一个 dotted Python name . 如果指定，则使用特殊键 setup 应该是 dotted Python name 指向接受将加载到shell中的全局字典的可调用文件。这允许每次执行某些自定义初始化代码时， pshell 运行。这个 setup 也可以从命令行使用 --setup 选项，它将覆盖 .ini 文件。

例如，您希望将模型与数据库会话一起公开给shell，以便在实际的数据库上改变模型。这里，我们假设您的模型存储在 myapp.models 包和您正在使用的 pyramid_tm 将请求上的事务管理器配置为 request.tm .

	1
2
3

	[pshell]
setup = myapp.lib.pshell.setup
models = myapp.models







通过定义 setup 可调用，我们将创建模块 myapp.lib.pshell 包含名为 setup 这将在全球环境暴露于外壳之前接受全球环境。在这里，我们改变了环境的请求，并添加了一个新的值，该值包含了应用程序的WebTest版本，我们可以轻松地向该版本提交请求。这个 setup Callable也可以是一个生成器，它可以包装整个shell生命周期，在shell退出时执行代码。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

	# myapp/lib/pshell.py
from contextlib import suppress
from transaction.interfaces import NoTransaction
from webtest import TestApp

def setup(env):
    request = env['request']
    request.host = 'www.example.com'
    request.scheme = 'https'

    env['testapp'] = TestApp(env['app'])

    # start a transaction which can be used in the shell
    request.tm.begin()

    # if using the SQLAlchemy backend from our cookiecutter, the dbsession is
    # connected to the transaction manager above
    env['tm'] = request.tm
    env['dbsession'] = request.dbsession
    try:
        yield

    finally:
        with suppress(NoTransaction):
            request.tm.abort()







当这 .ini 文件已加载，额外变量 models 可立即使用。自从A setup 还指定了Callable，它被执行，并且有新的变量 testapp ， tm 和 dbsession 是公开的，请求被配置为从主机生成URL http://www.example.com . 例如：

$VENV/bin/pshell starter/development.ini
Python 2.6.5 (r265:79063, Apr 29 2010, 00:31:32)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help" for more information.

Environment:
  app          The WSGI application.
  registry     Active Pyramid registry.
  request      Active request object.
  root         Root of the default resource tree.
  root_factory Default root factory used to create `root`.
  testapp      <webtest.TestApp object at ...>

Custom Variables:
  dbsession
  model        myapp.models
  tm

>>> testapp.get('/')
<200 OK text/html body='<!DOCTYPE...l>\n'/3337>
>>> request.route_url('home')
'https://www.example.com/'
>>> user = dbsession.query(models.User).get(1)
>>> user.name = 'Joe'
>>> tm.commit()
>>> tm.begin()
>>> user = dbsession.query(models.User).get(1)
>>> user.name == 'Joe'
'Joe'








替代外壳¶

这个 pshell 如果默认的python repl不令人满意，可以使用备用repl轻松地扩展命令。假设您安装了绑定，例如 pyramid_ipython 它通常是自动选择和使用的。您还可以使用 -p choice 或 --python-shell choice 选择权。

$VENV/bin/pshell -p ipython development.ini#MyProject





你可以使用 --list-shells 查看可用外壳的选项。

$VENV/bin/pshell --list-shells
Available shells:
  bpython
  ipython
  python





如果要使用开箱即用不受支持的shell，可以通过在 setup.py ：

setup(
    entry_points={
        'pyramid.pshell_runner': [
            'myshell=my_app:ptpython_shell_factory',
        ],
    },
)





然后shell工厂应该返回一个接受两个参数的函数， env 和 help ，如下所示：

from ptpython.repl import embed

def ptpython_shell_runner(env, help):
    print(help)
    return embed(locals=env)






在 1.6 版更改: 用户定义的shell可以使用入口点注册。在此之前，唯一支持的外壳是 ipython ， bpython 和 python .

ipython 和 bpython 已经被转移到各自的包裹中 pyramid_ipython 和 pyramid_bpython .






设置默认外壳¶

你可以使用 default_shell 你的选择 [pshell] 指定首选外壳列表的ini部分。

	1
2

	[pshell]
default_shell = ptpython ipython bpython








1.6 新版功能.








proutes ：显示所有应用程序路由¶


参见

另见输出 proutes --help .



你可以使用 proutes 命令在终端窗口中打印与应用程序相关的路由摘要。很像 pshell 命令（见） pshell ：交互式外壳 ） proutes 命令接受一个格式为的参数 config_file#section_name .  这个 config_file 是应用程序的路径 .ini 文件，以及 section_name 是 app 中的节名称 .ini 指向应用程序的文件。默认情况下， section_name 是 main 可以省略。

例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	$VENV/bin/proutes development.ini
Name                       Pattern                     View                                          Method
----                       -------                     ----                                          ------
debugtoolbar               /_debug_toolbar/*subpath    <wsgiapp>                                     *
__static/                  /static/*subpath            dummy_starter:static/                         *
__static2/                 /static2/*subpath           /var/www/static/                              *
__pdt_images/              /pdt_images/*subpath        pyramid_debugtoolbar:static/img/              *
a                          /                           <unknown>                                     *
no_view_attached           /                           <unknown>                                     *
route_and_view_attached    /                           app1.standard_views.route_and_view_attached   *
method_conflicts           /conflicts                  app1.standard_conflicts                       <route mismatch>
multiview                  /multiview                  app1.standard_views.multiview                 GET,PATCH
not_post                   /not_post                   app1.standard_views.multview                  !POST,*







proutes 生成具有四列的表： Name ， 模式 ， View 和 方法 .  “名称”列中列出的项是路由名称，“模式”列中列出的项是路由模式，“视图”列中列出的项是当请求与关联的路由模式匹配时将调用的视图可调用的表示，而“方法”列中列出的项是关联的请求方法使用路由名称。视图列可能显示 <unknown> 如果找不到可调用的关联视图。路由名称的“方法”列可以显示 <route mismatch> 如果视图可调用不接受路由的任何请求方法，或者 * 如果视图可调用将接受路由的任何请求方法。如果应用程序中没有配置路由，则当 proutes 执行。

使用时很方便 proutes 命令通常用于配置要查看的列及其顺序。为了促进这一点， proutes 会找个特别的 [proutes] 在你的章节 .ini 文件并将其用作默认值。

例如，您可以删除请求方法并首先放置视图：

	1
2
3
4

	[proutes]
format = view
         name
         pattern







还可以使用逗号或空格分隔格式：

	1
2
3
4
5

	[proutes]
format = view name pattern

[proutes]
format = view, name, pattern







如果要临时配置列和顺序，则存在参数 --format ，这是要包含的列的逗号分隔列表。当前可用的格式为 name ， pattern ， view 和 method .




ptweens ：显示“Tweens”¶


参见

另见输出 ptweens --help .



A tween 是位于主金字塔应用程序请求处理程序和调用它的wsgi应用程序之间的一点代码。用户可以获取隐式tween排序（调用指定的排序）的表示形式。 pyramid.config.Configurator.add_tween() ）以及明确的tween顺序（由 pyramid.tweens 配置设置）使用 ptweens 命令。Tween工厂将在 ptweens 输出。

例如，这里是 ptweens 命令在没有任何显式tweens的情况下针对配置的系统运行：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	$VENV/bin/ptweens development.ini
"pyramid.tweens" config value NOT set (implicitly ordered tweens used)

Implicit Tween Chain

Position    Name                                                Alias
--------    ----                                                -----
-           -                                                   INGRESS
0           pyramid_debugtoolbar.toolbar.toolbar_tween_factory  pdbt
1           pyramid.tweens.excview_tween_factory                excview
-           -                                                   MAIN







这里是 ptweens 针对配置的系统运行命令 with 在ITS中定义的显式tweens development.ini 文件：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	$VENV/bin/ptweens development.ini
"pyramid.tweens" config value set (explicitly ordered tweens used)

Explicit Tween Chain (used)

Position    Name
--------    ----
-           INGRESS
0           starter.tween_factory2
1           starter.tween_factory1
2           pyramid.tweens.excview_tween_factory
-           MAIN

Implicit Tween Chain (not used)

Position    Name
--------    ----
-           INGRESS
0           pyramid_debugtoolbar.toolbar.toolbar_tween_factory
1           pyramid.tweens.excview_tween_factory
-           MAIN







以下是 development.ini 以上使用 ptweens 报告使用了显式tween链的命令：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	[app:main]
use = egg:starter
reload_templates = true
debug_authorization = false
debug_notfound = false
debug_routematch = false
debug_templates = true
default_locale_name = en
pyramid.include = pyramid_debugtoolbar
pyramid.tweens = starter.tween_factory2
                 starter.tween_factory1
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory







见 登记吐温 有关Tweens的更多信息。




prequest ：调用请求¶


参见

另见输出 prequest --help .



你可以使用 prequest 命令行实用程序，用于在不启动服务器的情况下向应用程序发送请求并查看响应正文。

有两个必需的参数 prequest ：


	配置文件/节：遵循格式 config_file#section_name 在哪里 config_file 是应用程序的路径 .ini 文件和 section_name 是 app 中的节名称 .ini 文件。这个 section_name 是可选的；默认为 main .  例如： development.ini .

	路径：这应该是要在服务器上呈现的资源的URL的非URL引用的路径元素。例如， / .



例如：

$VENV/bin/prequest development.ini /





这将把响应的主体打印到调用它的控制台上。

支持多种选项 prequest .  这些应该在任何配置文件名或url之前。

prequest 有一个 -d （即， --display-headers ）选项，打印输出前服务器返回的状态和头：

$VENV/bin/prequest -d development.ini /





这将打印控制台响应的状态、标题和正文。

您可以使用 --header 选项：

$VENV/bin/prequest --header=Host:example.com development.ini /





通过将头文件转换为其CGI/WSGI等效文件（例如， Host=example.com 将插入 HTTP_HOST 标题变量作为值 example.com ）倍数 --header 可以提供选项。特殊标题值 content-type 设置 CONTENT_TYPE 在wsgi环境中。

默认情况下， prequest 发送一个 GET 请求。您可以使用 -m （阿卡 --method 选择权。 GET ， HEAD ， POST 和 DELETE 当前支持。当你使用 POST ，的标准输入 prequest 进程用作 POST 身体：

$VENV/bin/prequest -mPOST development.ini / < somefile








pdistreport ：显示所有已安装的发行版及其版本¶


1.5 新版功能.




参见

另见输出 pdistreport --help .



你可以使用 pdistreport 命令显示 Pyramid 使用中的版本、使用中的python版本以及在您的python环境中安装的所有python发行版：

$VENV/bin/pdistreport
Pyramid version: 1.5dev
Platform Linux-3.2.0-51-generic-x86_64-with-debian-wheezy-sid
Packages:
  authapp 0.0
    /home/chrism/projects/foo/src/authapp
  beautifulsoup4 4.1.3
    /home/chrism/projects/foo/lib/python2.7/site-packages/beautifulsoup4-4.1.3-py2.7.egg
# ... more output ...





pdistreport 没有选择。当您遇到问题并且需要比您的环境更熟悉Python打包和分发的人时，它的输出对于粘贴到Pastebin非常有用。




写剧本¶

所有Web应用程序的核心都是接受请求并返回响应的系统。当一个请求被 Pyramid 应用程序，系统从请求接收状态，该状态稍后将被应用程序代码所依赖。例如，一个 view callable 可能会假设它是针对一个具有 request.matchdict 一个特定的构图，而另一个则假定matchdict的构图不同。

同时，可以方便地编写“在金字塔环境中”工作的python脚本，例如更新 Pyramid 应用。但是，“真实的”金字塔环境没有完全独立于请求的静态状态；您的应用程序（以及金字塔本身）几乎总是依赖于能够从请求中获取信息。当运行一个只从应用程序导入代码并尝试运行它的python脚本时，就没有请求数据，因为没有任何真正的web请求。因此，应用程序的某些部分和一些金字塔API将无法工作。

因此， Pyramid 使在类似于特定环境的环境中运行脚本成为可能 request 到达你 Pyramid 应用。这是通过使用 pyramid.paster.bootstrap() 脚本主体中的命令。


1.1 新版功能: pyramid.paster.bootstrap()




在 1.8 版更改: 增加了 bootstrap 通过自动清除 with 语句。



在最简单的情况下， pyramid.paster.bootstrap() 可与单个参数一起使用，该参数接受 PasteDeploy  .ini 将金字塔应用程序的配置表示为单个参数的文件：

from pyramid.paster import bootstrap

with bootstrap('/path/to/my/development.ini') as env:
    print(env['request'].route_url('home'))





pyramid.paster.bootstrap() 返回包含框架相关信息的字典。此词典将始终包含 request 对象作为其 request 关键。

以下键在中可用 env 词典返回者 pyramid.paster.bootstrap() ：

请求


A pyramid.request.Request 对象，表示脚本的当前请求状态。


应用程序


这个 WSGI 由引导生成的应用程序对象。


根


这个 resource 你的根 Pyramid 应用。这是由 root factory 在应用程序中配置。


登记处


这个 application registry 你的 Pyramid 应用。


更接近


可用于弹出内部 Pyramid 线程本地堆栈（由 pyramid.threadlocal.get_current_registry() 和 pyramid.threadlocal.get_current_request() ）当脚本编写工作完成时。


假设 /path/to/my/development.ini 上面示例中使用的文件如下所示：

[pipeline:main]
pipeline = translogger
           another

[filter:translogger]
filter_app_factory = egg:Paste#translogger
setup_console_handler = False
logger_name = wsgi

[app:another]
use = egg:MyProject





上述引导程序示例加载的配置将使用 [pipeline:main] 默认情况下配置文件的部分。指定 /path/to/my/development.ini 逻辑上等同于指定 /path/to/my/development.ini#main .  在这种情况下，我们将使用包含 app 包裹在粘贴“translogger”中的对象 middleware （将请求记录到控制台）。

您还可以指定一个特定的 部分 在PasteDeploy .ini 要加载的文件，而不是 main ：

from pyramid.paster import bootstrap

with bootstrap('/path/to/my/development.ini#another') as env:
    print(env['request'].route_url('home'))





上面的示例指定 another  app ， pipeline 或 composite PasteDeploy配置文件的部分。这个 app 对象存在于 env 词典返回者 pyramid.paster.bootstrap() 将是 Pyramid  router .


更改请求¶

默认情况下，金字塔将在 env URL字典 http://localhost:80/ . 这意味着在脚本执行期间由金字塔生成的任何URL都将锚定在这里。这通常不是你想要的。

那么我们如何使金字塔生成正确的URL呢？

假设您在应用程序中配置了类似这样的路由：

config.add_route('verify', '/verify/{code}')





您需要通知金字塔环境，WSGi应用程序正在处理来自特定基础的请求。例如，我们想模拟在 https://example.com/prefix ，以确保生成的URL对于我们的部署是正确的。这可以通过改变产生的请求对象来实现，或者更简单地通过构造所需的请求并将其传递到 bootstrap() ：

from pyramid.paster import bootstrap
from pyramid.request import Request

request = Request.blank('/', base_url='https://example.com/prefix')
with bootstrap('/path/to/my/development.ini#another', request=request) as env:
    print(env['request'].application_url)
    # will print 'https://example.com/prefix'





现在，您可以轻松地使用金字塔的API来生成URL：

env['request'].route_url('verify', code='1337')
# will return 'https://example.com/prefix/verify/1337'








清理¶

如果你在使用 with -语句变量则无需担心。但是，如果直接使用返回的环境，那么当脚本逻辑完成时，调用 closer 回调：

from pyramid.paster import bootstrap
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini')

# .. do stuff ...

env['closer']()








设置日志记录¶

默认情况下， pyramid.paster.bootstrap() 不配置配置文件中存在的日志参数。如果要根据配置日志记录 [logger] 以及配置文件中的相关部分，使用以下命令：

import pyramid.paster
pyramid.paster.setup_logging('/path/to/my/development.ini')





见 登录中 有关在中登录的详细信息 Pyramid .






将脚本制作成控制台脚本¶

“控制台脚本”是 Setuptools 安装到 bin python目录 virtual environment （或“基本”python环境）当 distribution 安装脚本的位置。因为它安装在 bin 虚拟环境的目录安装分发后，它是一种方便的打包和分发功能的方法，您可以从命令行调用这些功能。创建控制台脚本通常比创建 .py 编写脚本并指导人们使用“正确的”Python解释器来调用它。控制台脚本生成的文件 bin 当它被调用时，它将始终使用“正确的”python环境，这意味着它将总是在一个环境中被调用，在这个环境中它所需要的所有库（如pyramid）都可用。

通常，您可以通过执行以下操作将脚本生成控制台脚本：


	使用现有分发（例如，您已经通过 cookiecutter ）或者创建至少具有一个包或模块的新分发。它应该在发行版中的任何模块中包含一个不带参数的可调用（通常是一个函数），并且运行您希望运行的任何代码。

	添加 [console_scripts] 截面到 entry_points 分发的参数，该参数在脚本名和表示添加到分发中的可调用项的点名称之间创建映射。

	跑 pip install -e . 或 pip install . 重新安装您的发行版。重新安装分发时，表示在最后一步中命名的脚本的文件将位于 bin 安装分发的虚拟环境的目录。它将是可执行的。从终端调用它将执行调用。



作为一个例子，让我们创建一些代码，这些代码可以由一个控制台脚本调用，该脚本打印金字塔应用程序的部署设置。为此，我们将假装您有一个分发包，其中包含一个名为 myproject . 在这个包中，我们将假装您添加了 scripts.py 包含以下代码的模块：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42

	# myproject.scripts module

import optparse
import sys
import textwrap

from pyramid.paster import bootstrap

def settings_show():
    description = """\
    Print the deployment settings for a Pyramid application.  Example:
    'show_settings deployment.ini'
    """
    usage = "usage: %prog config_uri"
    parser = optparse.OptionParser(
        usage=usage,
        description=textwrap.dedent(description)
        )
    parser.add_option(
        '-o', '--omit',
        dest='omit',
        metavar='PREFIX',
        type='string',
        action='append',
        help=("Omit settings which start with PREFIX (you can use this "
              "option multiple times)")
        )

    options, args = parser.parse_args(sys.argv[1:])
    if not len(args) >= 1:
        print('You must provide at least one argument')
        return 2
    config_uri = args[0]
    omit = options.omit
    if omit is None:
        omit = []
    with bootstrap(config_uri) as env:
        settings = env['registry'].settings
        for k, v in settings.items():
            if any([k.startswith(x) for x in omit]):
                continue
            print('%-40s     %-20s' % (k, v))







此脚本使用python optparse 模块，使我们能够理解传递给脚本的额外参数。它使用 pyramid.paster.bootstrap() 函数获取由配置文件定义的应用程序的信息，并打印在该配置文件中定义的部署设置。

将此脚本添加到包后，您需要告诉分发的 setup.py 关于它的存在。在发行版的顶级目录中， setup.py 文件将如下所示：

	 1
 2
 3
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
with open(os.path.join(here, 'README.txt')) as f:
    README = f.read()
with open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')) as f:
    CHANGES = f.read()

requires = ['pyramid', 'pyramid_debugtoolbar']

tests_require = [
    'WebTest',
    'pytest',
    'pytest-cov',
]

setup(name='MyProject',
    version='0.0',
    description='My project',
    long_description=README + '\n\n' +  CHANGES,
    classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
    ],
    author='',
    author_email='',
    url='',
    keywords='web pyramid pylons',
    packages=find_packages(),
    include_package_data=True,
    zip_safe=False,
    install_requires=requires,
    extras_require={
        'testing': tests_require,
    },
    entry_points = """\
    [paste.app_factory]
    main = myproject:main
    """,
    )







我们要改变 setup.py 添加文件 [console_scripts] 段内的 entry_points 字符串。在本节中，应指定 scriptname = dotted.path.to:yourfunction 线。例如：

[console_scripts]
show_settings = myproject.scripts:settings_show





这个 show_settings name will be the name of the script that is installed into bin.  The colon (:) between `` myproject.scripts``和 settings_show 上面表示 myproject.scripts 是一个python模块，并且 settings_show 是该模块中的函数，其中包含您希望作为调用 show_settings 从命令行编写脚本。

结果是：

	 1
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 3
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 7
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28
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
with open(os.path.join(here, 'README.txt')) as f:
    README = f.read()
with open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')) as f:
    CHANGES = f.read()

requires = ['pyramid', 'pyramid_debugtoolbar']

tests_require = [
    'WebTest',
    'pytest',
    'pytest-cov',
]

setup(name='MyProject',
    version='0.0',
    description='My project',
    long_description=README + '\n\n' +  CHANGES,
    classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
    ],
    author='',
    author_email='',
    url='',
    keywords='web pyramid pylons',
    packages=find_packages(),
    include_package_data=True,
    zip_safe=False,
    install_requires=requires,
    extras_require={
        'testing': tests_require,
    },
    entry_points = """\
    [paste.app_factory]
    main = myproject:main
    [console_scripts]
    show_settings = myproject.scripts:settings_show
    """,
)







一旦你这样做了，调用 $VENV/bin/pip install -e . 将安装名为的文件 show_settings 进入 $somevenv/bin 目录中有一小段指向入口点的python代码。它将是可执行的。不带任何参数运行它将打印一个错误并退出。使用配置文件路径的单个参数运行它将打印设置。用一个 --omit=foo 参数将省略以键开头的设置 foo . 使用两个“省略”选项运行它（例如， --omit=foo --omit=bar ）将忽略所有具有以任一项开头的键的设置 foo 或 bar ：

$VENV/bin/show_settings development.ini --omit=pyramid --omit=debugtoolbar
debug_routematch                             False
debug_templates                              True
reload_templates                             True
mako.directories                             []
debug_notfound                               False
default_locale_name                          en
reload_resources                             False
debug_authorization                          False
reload_assets                                False
prevent_http_cache                           False





皮拉米德 pserve ， pshell ， prequest ， ptweens 等 p* 脚本作为控制台脚本实现。当您调用其中一个脚本时，您使用的是控制台脚本。







              



国际化与本土化¶




国际化与本土化¶



Internationalization （i18n）是创建具有用户界面的软件的行为，该用户界面可能显示在多个语言或文化上下文中。 Localization （l10n）是将国际化应用程序的用户界面显示在 特定的 语言或文化背景。

Pyramid 提供国际化和本地化子系统，可用于将按钮文本、错误消息和其他软件和模板定义的值转换为应用程序用户的本地语言。


创建翻译字符串¶

编写软件时，可以将专门的标记插入到Python代码中，这样系统就可以将文本值转换为应用程序用户使用的语言。此标记创建一个 translation string .  翻译字符串是一个行为基本上类似于普通Unicode字符串的对象，除了它还携带与其作业相关的额外信息作为 Pyramid 翻译机器。


使用 TranslationString 等级¶

创建翻译字符串最原始的方法是使用 pyramid.i18n.TranslationString 可调用的：

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add')







这创造了一个 str -像是translationString对象。


注解

对于更熟悉的人 Zope I18N，翻译字符串很像 zope.i18nmessageid.Message 对象。然而，它不是一个子类。对于更熟悉的人 Pylons 或 Django i18n，使用translationString很像使用相关getText API的“懒惰”版本。



第一个论点 TranslationString 是 msgid ；这是必需的。它表示特定本地化提供的翻译映射中的键。这个 msgid 参数必须是字符串。这个 msgid 可以选择包含 替换标记 .  例如：

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}')







在上面的字符串中， ${{number}} 是替换标记。它将被替换为 映射 用于转换字符串。映射可以与替换标记本身同时提供：

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1})







任何数量的替换标记都可以出现在 msgid 值，任何次数。仅可由中的值替换的标记 映射 将在翻译时替换。其他的将不会被插入，并将逐字输出。

翻译字符串通常还应包含 域 .  域表示一个翻译类别，以将其与同一翻译的其他翻译消除歧义。 msgid 以防发生冲突。

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1},
                       domain='form')







上面的转换字符串命名的域 form .  一 translator 函数通常使用域来定位文件系统中包含给定域翻译的正确转换器文件。在这种情况下，如果它试图翻译我们的 msgid 在德语中，它可能会试图从 gettext 文件内 translation directory 像这样：

locale/de/LC_MESSAGES/form.mo





换句话说，它希望从 form.mo 德语翻译文件。

最后，translationString构造函数接受 default 争论。如果A default 提供了参数，它将替换 msgid 作为 默认值 用于转换字符串。什么时候？ default 是 None , the msgid 传递给translationString的值用作隐式消息标识符。消息标识符与翻译文件中的翻译相匹配，因此使用与默认文本无关的“不透明”消息标识符创建翻译字符串通常很有用：

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('add-number', default='Add ${number}',
                       domain='form', mapping={'number':1})







使用默认文本时，默认文本对象可能包含替换值。




使用 TranslationStringFactory 等级¶

另一种生成翻译字符串的方法是使用 TranslationStringFactory 对象。此对象是 翻译字符串工厂 .  基本上，翻译字符串工厂预设 domain 任何价值 translation string 使用它生成的。例如：

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationStringFactory
_ = TranslationStringFactory('pyramid')
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1})








注解

我们将翻译字符串工厂分配给了名称 _ .  这是翻译文件生成工具将支持的约定。



转让后 _ 结果是 TranslationStringFactory() ，调用的后续结果 _ 将是 TranslationString 实例。即使是 domain 值未传递给 _ （如果 TranslationString 使用了构造函数，而不是转换字符串工厂）。 domain 结果转换字符串的属性将为 pyramid .  因此，前面的代码示例完全等同于（拼写除外）：

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString as _
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1},
       domain='pyramid')







您可以使用 TranslationStringFactory 班级。例如，如果要创建一个翻译字符串工厂，该工厂将 domain 生成的转换字符串的值 form 你可以这样做：

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationStringFactory
_ = TranslationStringFactory('form')
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1})







通过翻译字符串工厂为应用程序创建唯一的域是最佳实践。使用您自己独特的翻译域可以让其他人重用您的应用程序，而无需将您的翻译文件与其自己的文件合并。相反，他们可以只包括你的包裹 translation directory 通过 pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs() 方法。


注解

对于熟悉Zope国际化的人来说，TranslationStringFactory很像 zope.i18nmessageid.MessageFactory 对象。然而，它不是一个子类。








一起工作 gettext 翻译文件¶

基础 Pyramid 翻译服务是GNU gettext . 一旦应用程序源代码文件和模板被标记为翻译标记，就可以通过创建各种类型的gettext文件来处理翻译。


注解

开发人员必须采取的步骤 gettext  message catalog 文件内 Pyramid 应用程序与步骤A非常相似 Pylons 开发人员必须采取同样的措施。见 Pylons Internationalization and Localization documentation 更多信息。



GNU GetText在翻译框架中使用三种类型的文件， .pot 文件夹， .po 文件，以及 .mo 文件夹。

.pot （可移植对象模板）文件


A .pot 文件是由一个程序创建的，该程序搜索项目的源代码，并选择 message identifier 传递给 _() 功能（例如， translation string 结构）。将所有消息标识符的列表放入 .pot 文件，用作创建的模板 .po 文件夹。


.po （可移植对象）文件


中的消息列表 .pot 文件由人翻译为特定语言；结果保存为 .po 文件。


.mo （机器对象）文件


A .po 文件被转换为机器可读的二进制文件，即 .mo 文件。将翻译编译为机器代码使本地化程序启动更快。


使用的工具 gettext 与a相关的翻译文件 Pyramid 应用是 Lingua 和 Gettext . Lingua可以从python和chameleon文件中清除i18n引用，并创建 .pot 文件。GetText包括 msgmerge 更新工具 .po 文件来自更新的 .pot 文件和 msgfmt 编写 .po 文件到 .mo 文件夹。


安装Lingua和GetText¶

用于与工作相关的命令 gettext 翻译文件要正常工作，您需要 Lingua 和 Gettext 安装在相同的环境中 Pyramid 已安装。


在Unix上安装¶

getText通常已经安装在UNIX系统上。您可以通过测试 msgfmt 命令可用。如果它不可用，您可以从操作系统通过打包系统安装它；包名称几乎总是 gettext . 例如，在Debian或Ubuntu系统上运行以下命令：

sudo apt-get install gettext





安装lingua是使用python打包工具完成的。如果 virtual environment 在其中安装了 Pyramid 应用程序在环境变量中生存 $VENV ，您可以这样安装lingua：

$VENV/bin/pip install lingua








在Windows上安装¶

在Windows上安装GetText有几种方法：它包含在 Cygwin 或者您可以使用 installer from the GnuWin32 或者自己编译。确保已将安装路径添加到 $PATH .

安装lingua是使用python打包工具完成的。如果 virtual environment 在其中安装了 Pyramid 应用程序在环境变量中生存 %VENV% ，您可以这样安装lingua：

%VENV%\Scripts\pip install lingua










从代码和模板提取消息¶

一旦安装了Lingua，就可以从代码中提取消息目录模板，并 Chameleon 位于您的 Pyramid 应用。你运行一个 pot-create 提取消息的命令：

cd /file/path/to/myapplication_setup.py
mkdir -p myapplication/locale
$VENV/bin/pot-create -o myapplication/locale/myapplication.pot src





邮件目录 .pot 模板将以 myapplication/locale/myapplication.pot .




初始化邮件目录文件¶

一旦将消息提取到 .pot 文件（见） 从代码和模板提取消息 ）开始本地化 .pot 文件，您需要至少生成一个 .po 文件。一 .po 文件表示特定消息集到特定区域设置的翻译。初始化一个 .po 预生成的特定区域设置的文件 .pot 使用模板 msginit 来自GetText的命令：

cd /file/path/to/myapplication_setup.py
cd myapplication/locale
mkdir -p es/LC_MESSAGES
msginit -l es -o es/LC_MESSAGES/myapplication.po





这将创建新的邮件目录 .po 文件在 myapplication/locale/es/LC_MESSAGES/myapplication.po .

一旦文件存在，它就可以由人工翻译完成。有一个工具可以帮助解决这个问题 Poedit .

注意 Pyramid 它本身忽略了一切的存在 .po 文件夹。要使正在运行的应用程序具有可用的翻译，请 .mo 文件必须存在。见 编译消息目录文件 .




更新目录文件¶

如果向应用程序中添加更多的翻译字符串，或者翻译字符串发生更改，则需要更新现有的 .po 基于对 .pot 文件，以便新的和更改的消息也可以被翻译或重新翻译。

首先，重新生成 .pot 文件按 从代码和模板提取消息 . 然后使用 msgmerge 来自GetText的命令。

cd /file/path/to/myapplication_setup.py
cd myapplication/locale
msgmerge --update es/LC_MESSAGES/myapplication.po myapplication.pot








编译消息目录文件¶

最后，要为执行实际运行时翻译准备应用程序，请编译 .po 文件到 .mo 使用的文件 msgfmt 来自GetText的命令：

cd /file/path/to/myapplication_setup.py
msgfmt -o myapplication/locale/es/LC_MESSAGES/myapplication.mo \
    myapplication/locale/es/LC_MESSAGES/myapplication.po





这将创建一个 .mo 为每个文件 .po 应用程序中的文件。只要 translation directory 其中 .mo 文件的结尾在应用程序中配置（请参见 添加翻译目录 ）这些翻译将提供给 Pyramid .






使用定位器¶

A localizer 是允许您在应用程序中“手动”执行翻译或复数的对象。你可以使用 pyramid.request.Request.localizer 获取的属性 localizer .  本地化器对象将被配置为生成活动的 locale negotiator 如果没有注册显式区域设置协商器，则为默认的本地化器对象。

	1
2

	def aview(request):
    localizer = request.localizer








注解

如果需要为区域设置创建本地化程序，请使用 pyramid.i18n.make_localizer() 功能。




执行翻译¶

A localizer 有一个 translate 方法，它接受 translation string 或者一个Unicode字符串，它返回一个表示转换的Unicode字符串。在应用程序的视图组件中生成翻译可能如下所示：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.i18n import TranslationString

ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1},
                       domain='pyramid')

def aview(request):
    localizer = request.localizer
    translated = localizer.translate(ts) # translation string
    # ... use translated ...







这个 request.localizer 属性将是 pyramid.i18n.Localizer 对象绑定到请求所表示的区域设置名称。从其返回的翻译 pyramid.i18n.Localizer.translate() 方法将取决于 domain 提供的翻译字符串的属性以及本地化程序的区域设置。


注解

如果你在用 Chameleon 模板，您不需要这样预先翻译翻译字符串。见 对翻译字符串的变色龙模板支持 .






实行多元化¶

A localizer 有一个 pluralize 具有以下签名的方法：

	1
2

	def pluralize(singular, plural, n, domain=None, mapping=None):
    # ...







最简单的情况是 singular 和 plural 作为Unicode文本传递的参数。这将根据数字的区域设置复数规则返回适当的文本。 n 和插值 mapping .

	1
2
3
4

	def aview(request):
    localizer = request.localizer
    translated = localizer.pluralize('Item', 'Items', 1, 'mydomain')
    # ... use translated ...







但是，为了支持其他语言， singular 参数应为表示 message identifier .  在这种情况下， plural 值被忽略。 domain 应该是 translation domain 和 mapping 应该是用于 重置价值 转换字符串的插值。

价值 n 将用于查找当前语言的适当复数形式，以及 pluralize 将返回消息ID的Unicode转换 singular . 消息文件必须已定义 singular 作为复数形式的翻译。

提供的参数为 singular 可能是 translation string 对象，但已忽略附加的域和映射信息。

	1
2
3
4
5

	def aview(request):
    localizer = request.localizer
    num = 1
    translated = localizer.pluralize('item_plural', '${number} items',
        num, 'mydomain', mapping={'number':num})







相应的消息目录必须设置语言复数定义和复数替代项。

	1
2
3
4
5
6
7

	"Plural-Forms: nplurals=3; plural=n==0 ? 0 : n==1 ? 1 : 2;"

msgid "item_plural"
msgid_plural ""
msgstr[0] "No items"
msgstr[1] "${number} item"
msgstr[2] "${number} items"







有关复数的更多信息，请参见 gettext documentation .






获取请求的区域设置名称¶

您可以通过使用 pyramid.request.Request.locale_name() 请求的属性。

	1
2

	def aview(request):
    locale_name = request.locale_name







请求的区域设置名称是动态计算的；它将是当前活动的 locale negotiator ，或者 default locale name 如果现场谈判者返回 None . 您可以通过更改 pyramid.default_locale_name 设置。见 默认区域设置名称 .

一次 locale_name() 第一次运行时，区域设置名称存储在请求对象上。后续呼叫 locale_name() 将返回存储的区域设置名称，而不调用 locale negotiator .  为了避免这种缓存，可以使用 pyramid.i18n.negotiate_locale_name() 功能：

	1
2
3
4

	from pyramid.i18n import negotiate_locale_name

def aview(request):
    locale_name = negotiate_locale_name(request)







您还可以使用 locale_name 的属性 localizer .

	1
2
3

	def aview(request):
    localizer = request.localizer
    locale_name = localizer.locale_name







获取作为本地化器属性的区域设置名称等同于通过请求 locale_name() 属性。




执行日期格式和货币格式¶

Pyramid 本身不为不同的区域设置日期和货币格式。然而， Babel 可以帮助您通过 babel.core.Locale 班级。这个 Babel documentation for this class 提供有关如何执行与日期和货币相关的区域设置操作的最少信息。见 安装Lingua和GetText 有关如何安装babel的信息。

这个 babel.core.Locale 类需要 locale name 作为其构造函数的参数。你可以使用 Pyramid 获取要传递到的请求的区域设置名称的API babel.core.Locale 构造函数。见 获取请求的区域设置名称 .  例如：

	1
2
3
4
5

	from babel.core import Locale

def aview(request):
    locale_name = request.locale_name
    locale = Locale(locale_name)










对翻译字符串的变色龙模板支持¶

当A translation string 作为文本呈现的主题 Chameleon 模板渲染器，如果存在合适的翻译，它将自动转换为请求用户的语言。这对于变色龙模板渲染器的zpt和文本变体都是正确的。

例如，在变色龙zpt模板中，下面每个示例中由“some_translation_string”表示的翻译字符串将在呈现之前经过翻译：

	1

	<span tal:content="some_translation_string"/>







	1

	<span tal:replace="some_translation_string"/>







	1

	<span>${some_translation_string}</span>







	1

	<a tal:attributes="href some_translation_string">Click here</a>







由 i18n 变色龙的名称空间也将参考 Pyramid 翻译。请参阅https://chameleon.readthedocs.io/en/latest/reference.html translation-i18n。


注解

与变色龙在室外使用不同 Pyramid ，使用时 在内部  Pyramid ，它不支持使用 zope.i18n 翻译框架。使用的应用程序 Pyramid 应该使用本章中记录的特性，而不是 zope.i18n .



第三方 Pyramid 模板呈现器可能无法提供这种现成的支持，可能需要特殊的代码来实现等效功能。对于这些，您可以始终使用中描述的更手动的翻译工具 执行翻译 .




Mako金字塔i18n支持¶

里面有一个配方 Pyramid Community Cookbook 已命名 Mako Internationalization 它解释了如何将惯用i18n支持添加到 Mako 模板。




金贾2金字塔I18N支架¶

附加件 pyramid_jinja2 为一个脚手架提供了一个如何在金字塔中使用Jinja2国际化的示例。请参阅文档部分 Internalization (i18n) 和 pcreate template i18n .




与本地化相关的部署设置¶

A Pyramid 应用程序将具有 pyramid.default_locale_name 设置。此值表示 default locale name 使用时 locale negotiator 收益率 None .  把它传给 Configurator 启动时的构造函数：

	1
2

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(settings={'pyramid.default_locale_name':'de'})







您可以交替提供 pyramid.default_locale_name 通过应用程序 .ini 文件：

	1
2
3
4
5
6

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.default_locale_name = de







如果该值不是通过配置器构造函数或配置文件提供的，则默认为 en .

如果在 Pyramid 应用 .ini 文件，它将作为设置键提供：

	1
2
3

	from pyramid.threadlocal import get_current_registry
settings = get_current_registry().settings
default_locale_name = settings['pyramid.default_locale_name']










“检测”可用语言¶

其他系统提供的API返回一组“可用语言”，如调用API时磁盘上所有翻译目录中所有语言的联合所示。

是设计出来的 Pyramid 不提供这样的API。相反，应用程序本身负责了解“可用语言”。其基本原理是：任何特定的应用程序部署都必须始终知道应该将其翻译成哪种语言，而不管磁盘上有哪些翻译文件。

原因如下：由于翻译存在于已注册的翻译目录集中的特定语言中，因此此特定部署希望允许翻译到该语言，所以这不是一个给定的。例如，有些翻译可能存在，但它们可能不完整或不正确。或者可能存在对某种语言的翻译，但并非所有翻译域都有。

任何重要的应用程序部署都将始终需要能够有选择地选择只允许某些语言，即使这组语言小于在注册的翻译目录中检测到的所有语言。考虑到这一点，最简单的方法是让应用程序完全负责知道哪些语言被允许翻译，而不是依靠框架从翻译目录文件信息中提取这些信息。

您可以通过使用 pyramid.settings

允许部署人员修改应用程序的 .ini 文件：

	1
2
3
4

	[app:main]
use = egg:MyProject
# ...
available_languages = fr de en ru







然后作为自定义代码的一部分 locale negotiator ：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.settings import aslist

def my_locale_negotiator(request):
    languages = aslist(request.registry.settings['available_languages'])
    # ...







这只是一个建议。您可以根据需要创建自己的“可用语言”配置方案。




激活翻译¶

默认情况下，A Pyramid 应用程序不执行翻译。要打开翻译，必须：


	至少添加一个 translation directory 到您的应用程序。

	确保应用程序设置 locale name 正确地。




添加翻译目录¶

gettext 基础机械是否在 Pyramid 翻译机器。翻译目录是组织起来对 gettext .  翻译目录通常包括语言目录列表，每个目录本身都包含 LC_MESSAGES 目录。各 LC_MESSAGES 目录应包含一个或多个 .mo 文件夹。各 .mo 文件表示 message catalog ，用于为应用程序提供翻译。

添加一个 translation directory 注册其所有组成部分 message catalog 您的 Pyramid 可用于翻译服务的应用程序。这包括所有 .mo 在所有文件中找到的文件 LC_MESSAGES 翻译目录中每个区域设置目录中的目录。

您可以使用 pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs() 在应用程序启动期间。例如：

	1
2
3

	from pyramid.config import Configurator
config.add_translation_dirs('my.application:locale/',
                            'another.application:locale/')







在翻译目录中添加的邮件目录 add_translation_dirs() 如果两个翻译目录都包含同一区域设置的翻译，并且 translation domain .




设置区域设置¶

当 默认区域设置协商器 （见 默认的区域设置协商器 ）正在使用中，您可以通知 Pyramid 在需要执行任何翻译之前，通过执行以下任何操作来获取当前区域设置名称：


	设置 _LOCALE_ 请求属性到有效的区域设置名称（通常直接在视图代码中），例如， request._LOCALE_ = 'de' .

	确保有效的区域设置名称值位于 request.params 名为的键下的字典 _LOCALE_ .  这通常是通过 _LOCALE_ 查询字符串中的值，或与请求关联的表单发布正文中的值。例如，访问 http://my.application?_LOCALE_=de .

	确保有效的区域设置名称值位于 request.cookies 名为的键下的字典 _LOCALE_ .  这通常是设置 _LOCALE_ 先前响应中的cookie，例如， response.set_cookie('_LOCALE_', 'de') .




注解

如果此区域设置协商方案不适合特定应用程序，则可以配置自定义 locale negotiator 根据需要在该应用程序中运行。见 使用自定义区域设置协商器 .








现场谈判者¶

A locale negotiator 通知操作 localizer 告诉它什么 locale name 与特定请求相关。区域设置协商器是接受请求并返回 locale name .  咨询时间 pyramid.i18n.Localizer.translate() 或 pyramid.i18n.Localizer.pluralize() 被调用。当 locale_name() 被访问或何时访问 negotiate_locale_name() 被调用。


默认的区域设置协商器¶

大多数应用程序都可以使用默认的区域设置协商器，它不需要额外的编码或配置。

名为 default_locale_negotiator 使用以下步骤确定区域设置名称。


	首先，谈判代表寻找 _LOCALE_ 请求对象的属性（可能直接由视图代码或侦听器设置 event ）

	然后它寻找 request.params['_LOCALE_'] 价值。

	然后它寻找 request.cookies['_LOCALE_'] 价值。

	如果通过请求找不到区域设置，则返回到使用 default locale name （见 与本地化相关的部署设置 ）

	最后，如果未显式设置默认区域设置名称，则使用区域设置名称 en .






使用自定义区域设置协商器¶

现场协商有时是一个充满政策和复杂的过程。如果中描述的（简单）默认区域设置协商方案 激活翻译 不适合您的应用程序，您可以创建一个 locale negotiator .  随后，您可以通过将新创建的区域设置协商器添加到应用程序的配置中来覆盖默认的区域设置协商器。

区域设置协商器只是一个可调用的，它接受一个请求并返回一个 locale name 或 None 如果无法确定区域设置。

下面是一个简单的区域协商器的实现：

	1
2
3

	def my_locale_negotiator(request):
    locale_name = request.params.get('my_locale')
    return locale_name







如果现场谈判者返回 None ，表示 Pyramid 应该使用默认的应用程序区域设置名称。

您可以通过传递一个可以充当谈判者的对象（或 dotted Python name 指的是物体）。 locale_negotiator 论证 Configurator 应用程序启动期间的实例。例如：

	1
2

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(locale_negotiator=my_locale_negotiator)







或者，使用 pyramid.config.Configurator.set_locale_negotiator() 方法。

例如：

	1
2
3

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.set_locale_negotiator(my_locale_negotiator)















              



虚拟主机¶




虚拟主机¶



“虚拟主机”大致上是为 Pyramid 应用程序或 Pyramid 在一个URL空间下的应用程序，它不会“自然”驻留。

Pyramid 提供在URL“前缀”下为应用程序提供服务的工具，以及 部分 A的 traversal 根URL下的基于应用程序。


在URL前缀下托管应用程序¶

Pyramid 支持一种常见的虚拟主机形式，通过这种形式，您可以承载 Pyramid 作为其他站点的“子集”应用程序（例如，在 http://example.com/mypyramidapplication/ 而不是低于 http://example.com/ ）

如果您使用的是“纯Python”环境，则可以通过 rutter 形成一个“复合”的wsgi应用程序。或者，您可以使用 mod_wsgi 为您的应用程序提供服务，该应用程序为您“在引擎盖下”处理此虚拟主机翻译。

如果您使用 rutter 复合应用程序“在”的前面 Pyramid 应用程序或如果您使用 mod_wsgi 服侍 Pyramid 应用程序中，对于要生成包含前缀的URL，不需要在应用程序中执行任何特殊操作。Rutter和 mod_wsgi 操纵 WSGI 在这样的环境中 PATH_INFO 和 SCRIPT_NAME 变量对于某些给定的前缀是正确的。

下面是一个PasteDeploy配置片段的示例，其中包括 rutter 混合成的。

	1
2
3
4
5
6

	[app:mypyramidapp]
use = egg:mypyramidapp

[composite:main]
use = egg:rutter#urlmap
/pyramidapp = mypyramidapp







这个“根”是 Pyramid 前缀处的应用程序 /pyramidapp 并在文件中作为“主”应用程序使用组合。


注解

如果使用Apache服务器代理 urlmap 复合，您可能需要使用 ProxyPreserveHost 指示通过原始 HTTP_HOST 头与应用程序一起，以便正确生成URL。在这篇文章中， urlmap 复合材料似乎不尊重 HTTP_X_FORWARDED_HOST 参数，即使在 HTTP_HOST 是不正确的。



如果你使用 mod_wsgi ，您不需要使用 composite 您的应用程序 .ini 文件。这个 WSGIScriptAlias A中的配置设置 mod_wsgi 配置为您工作：

	1

	WSGIScriptAlias /pyramidapp /Users/chrism/projects/modwsgi/env/pyramid.wsgi







在上面的配置中，我们根目录是 Pyramid 应用于 /pyramidapp 在Apache配置中。




虚拟根支持¶

Pyramid 还支持“虚拟根”，可用于 traversal 基于（但不是） URL dispatch -基于）应用程序。

当您希望在 Pyramid 资源树作为URL路径名下的应用程序，不包括资源路径本身。例如，您可能希望在遍历路径上为对象提供服务 /cms 作为可通过 http://example.com/ （而不是 http://example.com/cms ）

要指定虚拟根，请将环境变量插入名为 HTTP_X_VHM_ROOT 其值是资源树中资源对象的绝对路径名，该资源对象应作为“根”资源。因此，遍历机器将在遍历过程中尊重该值（在遍历开始之前将其前置到路径信息），并且 pyramid.request.Request.resource_url() API将生成“正确的”虚拟根URL。

阿帕奇的一个例子 mod_proxy 将承载 /cms 子对象为 http://www.example.com/ 使用该设施如下：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	NameVirtualHost *:80

<VirtualHost *:80>
  ServerName www.example.com
  RewriteEngine On
  RewriteRule ^/(.*) http://127.0.0.1:6543/$1 [L,P]
  ProxyPreserveHost on
  RequestHeader add X-Vhm-Root /cms
</VirtualHost>








注解

使用 RequestHeader 指令要求Apache mod_headers 模块在您使用的Apache环境中可用。



对于一个 Pyramid application running under mod_wsgi ，也可以使用 SetEnv ：

	1
2
3

	<Location />
  SetEnv HTTP_X_VHM_ROOT /cms
</Location>







使用基于的应用程序时，设置虚拟根目录没有任何效果 URL dispatch .




进一步的文件和示例¶

中的API文档 pyramid.traversal 文件A pyramid.traversal.virtual_root() 应用程序编程接口。调用时，它返回虚拟根对象（如果未指定虚拟根，则返回物理根对象）。

运行一个 Pyramid 申请 mod_wsgi 有关于使用的详细信息 mod_wsgi 发球 Pyramid 应用。







              



单元、集成和功能测试¶




单元、集成和功能测试¶



单元测试 在应用程序中测试“单元”的行为并不奇怪。在这种情况下，“单元”通常是类实例的函数或方法。该单元也被称为“测试单元”。

单个单元测试的目标是测试 only “被测单元”的一些排列。如果编写一个旨在通过python函数验证特定代码路径结果的单元测试，那么只需关注测试 生活在功能体本身 . 如果函数接受表示复杂应用程序“域对象”（如资源、数据库连接或SMTP服务器）的参数，则在单元测试期间提供给此函数的参数 不必 而且有可能 不应该 一个“真实”的实现对象。例如，尽管一个特定的函数实现可能接受一个表示SMTP服务器对象的参数，并且当系统正常运行时，该函数可能调用该对象的方法，这将导致发送电子邮件，但是该函数的代码路径的单元测试确实 not 需要测试是否实际发送了电子邮件。它只需要确保函数调用作为参数提供的对象的方法， 将 如果参数恰好是SMTP服务器对象的“真实”实现，则发送电子邮件。

安 集成测试 另一方面，是一种不同的测试形式，其中明确测试了两个或多个“单元”之间的交互。集成测试验证应用程序的组件是否可以协同工作。你 可以 确保在集成测试中实际发送了一封电子邮件。

A 功能测试 是集成测试的一种形式，应用程序在其中“逐字”运行。你会 不得不 确保一封电子邮件实际上是在功能测试中发送的，因为它会端到端地测试代码。

为任何给定的代码库编写每种类型的测试通常被认为是最佳实践。单元测试通常提供了获得更好“覆盖”的机会：通常可以向被测试单元提供参数和/或导致 all 要执行的潜在代码路径。对于一组集成或功能测试来说，这通常不是那么容易做到，但是集成和功能测试提供了一种保证您的“单元”协同工作的度量，正如在生产环境中运行应用程序时所期望的那样。

单元和集成测试的建议机制 Pyramid 应用程序是python unittest 模块。尽管此模块已命名 unittest 它实际上能够驱动单元测试和集成测试。好的 unittest 教程在 Dive Into Python 马克·朝圣者。

Pyramid 提供了许多使单元、集成和功能测试更容易编写的工具。当您的代码调用 Pyramid -相关框架功能。


测试设置和拆卸¶

Pyramid 使用“全局”（实际上 thread local ）保存两个项的数据结构：当前 request 和当前 application registry .  这些数据结构可通过 pyramid.threadlocal.get_current_request() 和 pyramid.threadlocal.get_current_registry() 分别是函数。见 线程局部 有关这些函数及其返回的数据结构的信息。

如果代码使用这些 get_current_* 函数或调用 Pyramid 使用的代码 get_current_* 函数，您需要调用 pyramid.testing.setUp() 在测试设置中，您需要调用 pyramid.testing.tearDown() 在你的测试拆卸。 setUp() 将注册表推送到 thread local 叠加，这使得 get_current_* 功能正常。它返回一个 Configurator 对象，可用于执行测试代码所需的额外配置。 tearDown() 弹出线程本地堆栈。

通常，当配置程序直接与 main 金字塔应用程序的块，它将执行任何“真正的工作”推迟到 .commit 方法（通常由 pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() 方法）。由返回的配置程序 setUp() 是一个 自动提交 但是，配置器会立即执行调用它的方法所隐含的所有操作。这对于单元测试来说比需要调用更方便 pyramid.config.Configurator.commit() 在每个测试中添加额外的配置语句之后。

使用的 setUp() 和 tearDown() 函数允许您为测试用例中的每个单元测试方法提供一个环境，该环境在单个测试期间具有一个独立的注册表和一个独立的请求。下面是使用此功能的示例：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()







以上将确保 get_current_registry() 在的测试用例方法中调用 MyTest 将返回 application registry 与 config 配置器实例。附加到的每个测试用例方法 MyTest 将使用独立的注册表。

这个 setUp() 和 tearDown() 函数接受影响测试环境的各种参数。见 pyramid.testing 有关这些函数支持的额外参数的信息。

如果你还想 get_current_request() 返回除 None 在单个测试过程中，您可以通过 request 对象进入 pyramid.testing.setUp() 内 setUp 测试方法：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
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10

	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        request = testing.DummyRequest()
        self.config = testing.setUp(request=request)

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()







如果你通过 request 对象进入 pyramid.testing.setUp() 在测试用例中 setUp ，任何附加到 MyTest 直接或间接调用的测试用例 get_current_request() 将接收请求对象。否则，在测试期间， get_current_request() 将返回 None . 我们使用由提供的“虚拟”请求实现 pyramid.testing.DummyRequest 因为它比“真实”更容易构造 Pyramid 请求对象。


使用上下文管理器测试安装程序¶

设置测试配置的另一种方式是使用 with 语句和 pyramid.testing.testConfig() 创建一个 context manager . 上下文管理器将调用 pyramid.testing.setUp() 在测试代码之前 pyramid.testing.tearDown() 之后。

这种样式对于小型的独立测试很有用。例如：

	1
2
3
4
5
6
7
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9

	import unittest

class MyTest(unittest.TestCase):

    def test_my_function(self):
        from pyramid import testing
        with testing.testConfig() as config:
            config.add_route('bar', '/bar/{id}')
            my_function_which_needs_route_bar()










什么？¶

线程本地数据结构总是有点混乱，特别是当它们被框架使用时。对不起的。所以这里有一个经验法则：如果你不 know 是否调用使用 get_current_registry() 或 get_current_request() 函数，或者你不关心这些，但是你仍然想写测试代码，只是总是调用 pyramid.testing.setUp() 在你的测试中 setUp 方法及 pyramid.testing.tearDown() 在你的测试中 tearDown 方法。如果正在测试的应用程序不调用任何 get_current* 功能。






使用 Configurator 和 pyramid.testing 单元测试中的API¶

这个 Configurator API与 pyramid.testing 模块提供了许多功能，可以在单元测试期间使用。这些功能使 configuration declaration 呼叫当前 application registry 但通常注册一个“存根”或“虚拟”特性来代替代码正常运行时调用的“真实”特性。

例如，假设您想要单元测试A Pyramid 查看函数。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden

def view_fn(request):
    if request.has_permission('edit'):
        raise HTTPForbidden
    return {'greeting':'hello'}








注解

此代码意味着您已在相关的 pyramid.config.Configurator 实例，否则在正常运行时会失败。



在单元测试期间不做任何特殊的操作， has_permission() 在此视图中，函数将始终返回 True 价值。当A Pyramid 应用程序正常启动，它将填充 application registry 使用 configuration declaration 针对A的呼叫 Configurator . 但是，如果未创建和填充此应用程序注册表（例如，通过使用授权策略初始化配置程序），例如通过单元测试调用应用程序代码时， Pyramid API函数将趋向于失败或返回默认结果。那么如何测试这个视图函数中的代码分支 HTTPForbidden 是吗？

由提供的测试API Pyramid 允许您模拟在单元测试框架下使用的各种应用程序注册表注册，而无需调用其所隐含的实际应用程序配置。 main 功能。例如，如果您想测试以上内容 view_fn （假设它存在于名为 my.package ）你可以写一个 unittest.TestCase 使用了测试API。
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	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def test_view_fn_forbidden(self):
        from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
        from my.package import view_fn
        self.config.testing_securitypolicy(userid='hank',
                                           permissive=False)
        request = testing.DummyRequest()
        request.context = testing.DummyResource()
        self.assertRaises(HTTPForbidden, view_fn, request)

    def test_view_fn_allowed(self):
        from my.package import view_fn
        self.config.testing_securitypolicy(userid='hank',
                                           permissive=True)
        request = testing.DummyRequest()
        request.context = testing.DummyResource()
        response = view_fn(request)
        self.assertEqual(response, {'greeting':'hello'})







在上面的示例中，我们创建一个 MyTest 继承自的测试用例 unittest.TestCase .  如果是我们的 Pyramid 应用程序，它将在 pytest 运行。它有两种测试方法。

第一种测试方法， test_view_fn_forbidden 测试 view_fn 当身份验证策略禁止当前用户时， edit 许可。其第三行使用 testing_securitypolicy() 方法，这是单元测试的一种特殊辅助方法。

然后我们创建一个 pyramid.testing.DummyRequest 对象，它模拟WebOB请求对象API。一 pyramid.testing.DummyRequest 是一个请求对象，它需要的设置少于“real” Pyramid 请求。我们调用正在测试的函数和已生成的请求。调用函数时， pyramid.request.Request.has_permission() 将调用我们注册的“虚拟”身份验证策略 testing_securitypolicy() 拒绝访问。我们检查查看函数是否引发 HTTPForbidden 错误。

第二种测试方法 test_view_fn_allowed ，测试验证策略允许访问的备用情况。注意，我们将不同的值传递给 testing_securitypolicy() 为了得到这个结果。最后，我们断言view函数返回一个值。

注意，测试调用 pyramid.testing.setUp() 在其功能 setUp 方法与 pyramid.testing.tearDown() 在其功能 tearDown 方法。我们将结果分配给 pyramid.testing.setUp() 作为 config 在UnitTest类上。这是一个 Configurator 在测试中，可以根据需要调用配置器的对象和所有方法。如果你使用 Configurator 在测试过程中，请确保在测试用例中使用此模式 setUp 和 tearDown ；这些方法确保您使用的是“新的” application registry 每次测试运行。

见 pyramid.testing 整个章节 Pyramid -特定测试API。本章介绍用于注册安全策略、在路径上注册资源、注册事件侦听器、注册视图和视图权限的API，以及表示请求和资源的“虚拟”实现的类。


参见

另请参见 Configurator 记录在 configuration_module 首先是 testing_ 前缀。






创建集成测试¶

在 Pyramid ，A 单元测试 通常依赖“mock”或“dummy”实现为测试中的代码提供足够的上下文来运行。

“集成测试”意味着另一种测试。在 Pyramid 集成测试，测试逻辑练习被测代码的功能。 and 它与其他 Pyramid 框架。

为创建集成测试 Pyramid 应用程序通常意味着调用应用程序的 includeme 功能通过 pyramid.config.Configurator.include() 在测试的设置代码中。这导致了整个 Pyramid 要设置的环境，模拟“真实”运行应用程序时发生的情况。这是一个重量级的方法，可以确保测试有足够的上下文来正常运行，并测试代码与 Pyramid .


参见

也见 包括来自外部源的配置



编写使用 Configurator 与创建集成测试相比，设置正确的“模拟”注册的API通常更受欢迎。单元测试将运行得更快（因为它们对每个测试做的更少），并且通常更容易解释。




创建功能测试¶

功能测试测试文字应用程序。

在金字塔中，通常使用 WebTest 包，它提供用于向应用程序调用HTTP请求的API。我们也喜欢 pytest 和 pytest-cov 提供简单的测试和覆盖报告。

不管是哪种测试 package 使用时，请确保添加 tests_require 依赖于应用程序的包 setup.py 文件。使用项目 myproject 由Starter CookieCutter生成，如中所述 创建一个 Pyramid 项目 ，我们将在 requires 在文件中阻止 myproject/setup.py .
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	requires = [
    'plaster_pastedeploy',
    'pyramid',
    'pyramid_jinja2',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'waitress',
]

tests_require = [
    'WebTest',
    'pytest',
    'pytest-cov',
]







记住改变依赖关系。

	42
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	    zip_safe=False,
    extras_require={
        'testing': tests_require,
    },
    install_requires=requires,







和往常一样，每当您更改依赖项时，请确保运行正确的 pip install -e 命令。

$VENV/bin/pip install -e ".[testing]"





在你 MyPackage 项目，你的 package 被命名 myproject 其中包含 views 包含一个 default.py 模块，依次包含 view 功能 my_view 当调用根URL时返回HTML正文：


	1
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	from pyramid.view import view_config


@view_config(route_name='home', renderer='../templates/mytemplate.jinja2')
def my_view(request):
    return {'project': 'myproject'}










下面的函数测试示例演示如何调用上面的 view ：
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	class FunctionalTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        from myproject import main
        app = main({})
        from webtest import TestApp
        self.testapp = TestApp(app)

    def test_root(self):
        res = self.testapp.get('/', status=200)
        self.assertTrue(b'Pyramid' in res.body)










运行此测试时，每个测试方法都会创建一个“real” WSGI 应用程序使用 main 在您的 myproject.__init__ 模块，使用 WebTest 包装该wsgi应用程序。它将结果分配给 self.testapp .  在名为的测试中 test_root , the TestApp 的 GET 方法用于调用根URL。最后，声明返回的HTML包含文本 Pyramid .

见 WebTest 有关可用于 webtest.app.TestApp 实例。







              



资源¶




资源¶



A resource 表示与应用程序相关的树中的“位置”的对象。每个 Pyramid 应用程序至少有一个资源对象： root 资源。即使您没有手动定义根资源，也会为您创建一个默认的根资源。根资源是 resource tree .  资源树是一组嵌套的类似字典的对象，可以用来表示网站的结构。

在使用 traversal 为了将URL映射到代码，大量使用资源树结构将每个URL映射到 view callable .什么时候？ traversal 使用， Pyramid 将遍历资源树的嵌套字典结构以查找 context 资源。一旦找到上下文资源，请求中的上下文资源和数据将用于查找 view callable .

在使用 URL dispatch ，资源树只是间接使用的，开发人员经常“看不见”。在URL调度应用程序中，资源“树”通常只由根资源本身组成。这个根资源有时会附加安全声明，但不需要附加任何安全声明。一般来说，在使用URL调度的应用程序中，资源树比使用遍历的应用程序要重要得多。

在“Zope” Pyramid 应用程序、资源对象通常也会持久地存储数据，并提供与改变持久数据相关的方法。在这类应用程序中，资源不仅代表网站的网站结构，而且成为 domain model 应用程序的。

也：


	这个 context 和 containment 谓词参数 add_view() （或） view_config() decorator）引用资源类或资源 interface .

	A root factory 返回资源。

	资源暴露于 view 代码作为 context 一种观点。

	各种有益 Pyramid API方法需要将资源作为参数（例如， resource_url() 以及其他）。




定义资源树¶

什么时候？ traversal 使用（与纯 URL dispatch 基于应用程序） Pyramid 期望能够遍历由资源组成的树 resource tree ）遍历从根资源开始，然后递归地下降到树中，尝试每个资源的 __getitem__ 方法将路径段解析为另一个资源对象。 Pyramid 对树中的资源实例实施以下策略：


	容器资源（包含其他资源的资源）必须提供 __getitem__ 愿意将Unicode名称解析为子资源的方法。如果容器资源中不存在具有特定名称的子资源，则 __getitem__ 容器资源的方法必须引发 KeyError .  如果使用该名称的子资源 does 存在，容器的 __getitem__ 应返回子资源。

	不包含其他资源的叶资源不能实现 __getitem__ 或者，如果他们这样做，他们的 __getitem__ 方法必须始终引发 KeyError .



见 遍历 有关遍历如何处理资源实例的详细信息。

这是一个示例资源树，由一个名为 root ：

	1
2
3
4

	class Resource(dict):
    pass

root = Resource({'a':Resource({'b':Resource({'c':Resource()})})})







我们在上面创建的资源树是由一个类似字典的根对象表示的，它有一个子对象，名为 'a' . 'a' 有一个孩子叫 'b' 和 'b' 有一个孩子叫 'c' 没有孩子。因此可以访问 'c' 像这样的叶资源：

	1

	root['a']['b']['c']







如果你还了上面的 root 来自A的对象 root factory 这条路 /a/b/c 会找到 'c' 资源树中的对象，作为 traversal .

在本例中，树中的每个资源都属于同一类。这不是要求。树中的资源元素可以是任何类型。为了简单起见，我们使用了一个类来表示树中的所有资源，但是在“真实”应用程序中，树中的资源可以是任意的。

尽管上面的示例树可以服务于遍历，但是上面示例中的资源实例不知道 location 因此，它们在“真实”应用程序中的效用是有限的。充分利用内置 Pyramid API设施，您的资源应该是“位置感知”。下一节详细介绍如何使资源位置感知。




位置感知资源¶

为了确定 Pyramid 位置、安全性、URL生成和遍历API要针对资源树中的资源正常工作，树中的所有资源都必须 location 意识到。这意味着它们必须具有两个属性： __parent__ 和 __name__ .

这个 __parent__ 位置感知资源的属性应该是对树中资源的父资源实例的引用。这个 __name__ 属性应该是资源的父级通过其引用资源的名称 __getitem__ .

这个 __parent__ 根资源的 None 及其 __name__ 应该是空字符串。例如：

	1
2
3

	class MyRootResource(object):
    __name__ = ''
    __parent__ = None







从根资源返回的资源 __getitem__ 方法应具有 __parent__ 作为对根资源的引用的属性，及其 __name__ 属性应与通过根资源可访问的名称匹配 __getitem__ .  根资源中的容器资源应具有 __getitem__ 返回带有 __parent__ 指向容器的属性，这些子对象应具有 __name__ 属性，该属性与通过其从容器中检索它们的名称相匹配 __getitem__ .  这个模式从根目录继续递归地“向上”树。

这个 __parent__ attributes of each resource form a linked list that points "downwards" toward the root. This is analogous to the .. 文件系统目录中的条目。如果你跟着 __parent__ values from any resource in the resource tree, you will eventually come to the root resource, just like if you keep executing the cd .. filesystem命令，最终您将到达filesystem根目录。


警告

如果根资源具有 __name__ 不是的论点 None 或空字符串，由 resource_url() 函数和由 resource_path() 和 resource_path_tuple() 将不正确地生成API。价值 __name__ 将在生成的每个路径和URL前面加上前缀（而不是一个前导斜杠或空元组元素）。




为了你的方便

如果你不想管理 __name__ 和 __parent__ 您的资源属性“手动”，一个名为 pyramid_traversalwrapper 可以帮忙。

要使用此助手功能，必须首先安装 pyramid_traversalwrapper 包（通过pypi提供），然后注册它的 ModelGraphTraverser 作为遍历策略，而不是默认策略 Pyramid 穿越者。该包包含执行此操作的说明。

一次 Pyramid 配置了此功能，您将不再需要管理 __parent__ 和 __name__ “手动”资源对象的属性。相反，在遍历过程中， Pyramid 将每个资源（甚至根资源）包装在 LocationProxy ，它将动态分配 __name__ 和A __parent__ 基于上一个遍历的资源和提供给的名称 __getitem__ .  根资源将具有 __name__ 属性 None 和A __parent__ 属性 None .



使用树行走的应用程序 Pyramid API需要位置感知资源。这些API包括（但不限于） resource_url() ， find_resource() ， find_root() ， find_interface() ， resource_path() ， resource_path_tuple() ， traverse() ， virtual_root() ，以及（通常） has_permission() 和 principals_allowed_by_permission() .

一般来说，因为 Pyramid 基础设施依赖于位置感知资源，最好让树中的每个资源都知道位置。




生成资源的URL¶

如果你的资源是 location -注意，您可以使用 pyramid.request.Request.resource_url() 为资源生成URL的API。此URL将使用资源在父树中的位置来创建资源路径，并将该路径的前缀设置为当前应用程序URL，以形成具有方案、主机、端口和路径的完全限定的URL。您还可以向 resource_url() 影响生成的URL。

最简单的呼叫 resource_url() 如下所示：

	1

	url = request.resource_url(resource)







这个 request 在上面的示例中是 Pyramid  request 对象。

如果资源被称为 resource 在上面的示例中是根资源，用于联系服务器的主机是 example.com ，生成的URL将是 http://example.com/ . 但是，如果资源是名为 a ，生成的URL将是 http://example.com/a/ .

当 resource_url() 用于以这种简单的方式生成它们，因为资源是层次结构中的“位置”，而URL是要单击以进行访问的。在作为资源默认视图呈现的HTML页面上包含的相对URL更倾向于相对于这些资源，而不是相对于其父资源。

您还可以将额外的元素传递给 resource_url() ：

	1

	url = request.resource_url(resource, 'foo', 'bar')







如果资源被称为 resource 在上面的示例中是根资源，用于联系服务器的主机是 example.com ，生成的URL将是 http://example.com/foo/bar . 可以将任意数量的额外元素传递给 resource_url() 作为额外的位置参数。当传递额外的元素时，它们将被附加到资源的URL中。传递元素时，斜线不会附加到最后一段。

还可以传递查询字符串：

	1

	url = request.resource_url(resource, query={'a':'1'})







如果资源被称为 resource 在上面的示例中是根资源，用于联系服务器的主机是 example.com ，生成的URL将是 http://example.com/?a=1 .

当A virtual root 是活动的，由 resource_url() 因为资源可能比其物理树路径“短”。见 虚拟根支持 有关虚拟根资源的更多信息。

有关生成资源URL的详细信息，请参阅 pyramid.request.Request.resource_url() .


覆盖资源URL生成¶

如果资源对象实现 __resource_url__ 方法，此方法将在 resource_url() 调用以生成资源的URL，重写为该资源返回的默认URL resource_url() .

这个 __resource_url__ 钩子传递了两个参数： request 和 info . request 是 request 传递给的对象 resource_url() . info 是具有以下键的字典：


	physical_path

	表示为资源计算的“物理路径”的字符串，由定义 pyramid.traversal.resource_path(resource) .  它将以斜线开始和结束。

	virtual_path

	表示为资源计算的“虚拟路径”的字符串，由定义 虚拟根支持 .  如果未启用虚拟根目录，这将与物理路径相同。它将以斜线开始和结束。

	app_url

	一个字符串，表示在 request.resource_url .  它不会以斜线结尾。它表示一个可能自定义的URL前缀，其中包含用户传递给的可能自定义方案、主机和端口信息。 request.resource_url .  它应该比使用 request.application_url .



这个 __resource_url__ 资源的方法应返回表示URL的字符串。如果它不能覆盖默认值，它应该返回 None .  如果它回来 None ，将返回默认的URL。

下面是一个例子 __resource_url__ 方法。

	1
2
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	class Resource(object):
    def __resource_url__(self, request, info):
        return info['app_url'] + info['virtual_path']







上面的示例实际上只是生成并返回默认的URL，这将是默认生成的URL。 resource_url 但您的代码可以根据需要执行任意逻辑。例如，您的代码可能希望覆盖生成的URL的主机名或端口号。

请注意，由生成的URL __resource_url__ 应该是完全限定的，应该以斜杠结尾，并且不应该包含任何要使用的查询字符串或定位元素（仅限路径元素） resource_url() .






生成资源路径¶

pyramid.traversal.resource_path() 返回一个字符串对象，该对象根据资源对象在资源树中的位置表示该资源对象的绝对物理路径。路径的每一段用斜线字符分隔。

	1
2

	from pyramid.traversal import resource_path
url = resource_path(resource)







如果 resource 在上面的示例中，可以在树中访问 root['a']['b'] ，上面的示例将生成字符串 /a/b .

传递给的任何位置参数 resource_path() 将作为路径段附加到资源路径的末尾。

	1
2

	from pyramid.traversal import resource_path
url = resource_path(resource, 'foo', 'bar')







如果 resource 在上面的示例中，可以在树中访问 root['a']['b'] ，上面的示例将生成字符串 /a/b/foo/bar .

传入的资源必须是 location 意识到。

存在或不存在 virtual root 对…的行为没有影响 resource_path() .




按路径查找资源¶

如果有资源的字符串路径，则可以使用 pyramid.traversal.find_resource() .

通过传递前缀为 / 作为 path 论点：

	1
2

	from pyramid.traversal import find_resource
url = find_resource(anyresource, '/path')







或者，您可以解析一个与您传入的资源相关的路径 pyramid.traversal.find_resource() 通过传递一个不带前缀的字符串 / ：

	1
2

	from pyramid.traversal import find_resource
url = find_resource(anyresource, 'path')







通常是你经过的路 find_resource() 是由 resource_path() 应用程序编程接口。这些API是彼此的“镜像”。

如果调用时无法解析路径 find_resource() （如果树中的相应资源不存在），a KeyError 将被提升。

见 pyramid.traversal.find_resource() 有关解析资源路径的详细信息，请参阅文档。




获取资源的沿袭¶

pyramid.location.lineage() 返回表示 lineage 的 location 意识到的 resource 对象。

这个 lineage() 函数返回传递给它的资源，然后按顺序返回资源的每个父级。例如，如果资源树是这样组成的：

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

thing1 = Thing()
thing2 = Thing()
thing2.__parent__ = thing1







调用 lineage(thing2) 将返回发电机。当我们把它变成一个列表时，我们会得到：

	1
2

	list(lineage(thing2))
[ <Thing object at thing2>, <Thing object at thing1> ]







发电机返回 lineage() 首先无条件返回传递给它的资源。然后，如果资源提供了 __parent__ 属性，它返回由 resource.__parent__ .  如果 that 资源有 __parent__ 属性，它将返回该资源的父级，依此类推，直到被检查的资源没有 __parent__ 属性或具有 __parent__ 属性 None .

参见文档 pyramid.location.lineage() 更多信息。




确定资源是否在另一个资源的谱系中¶

使用 pyramid.location.inside() 函数确定一个资源是否在 lineage 其他资源。

例如，如果资源树是：

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

a = Thing()
b = Thing()
b.__parent__ = a







调用 inside(b, a) 将返回 True ，因为 b 有一个血统，包括 a .  但是，打电话 inside(a, b) 将返回 False 因为 a 没有包括 b .

的参数列表 inside() 是 (resource1, resource2) . resource1 是“内” resource2 如果 resource2 是一个 lineage 祖先 resource1 .  如果它的父母（或它的父母之一等）是祖先，它就是世系祖先。

见 pyramid.location.inside() 更多信息。




查找根资源¶

使用 pyramid.traversal.find_root() API查找 root 资源。根资源是位于 resource tree . API接受单个参数： resource .  这是一个资源 location 意识到。它可以是树中要查找其根的任何资源。

例如，如果资源树是：

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

a = Thing()
b = Thing()
b.__parent__ = a







调用 find_root(b) 将返回 a .

根资源也可用作 request.root 在内部 view callable 代码。

存在或不存在 virtual root 对…的行为没有影响 find_root() .  返回的根对象始终是 身体的 根对象。




实现接口的资源¶

可以选择使用资源来实现 interface .  接口用于用“类型”标记资源对象，稍后可以在 view configuration 并且通过 pyramid.traversal.find_interface() .

将接口而不是类指定为 context 或 containment 谓词参数 view configuration 语句使得可以对多个资源对象类使用可调用的单个视图。如果您的应用程序足够简单，以至于您看不到想要这样做的理由，那么您可以跳过阅读本章的这一部分。

例如，下面的一些代码描述了一个博客条目，它还声明博客条目实现了一个 interface .

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	import datetime
from zope.interface import implementer
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry(Interface):
    pass

@implementer(IBlogEntry)
class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()







这个资源由两部分组成：将资源构造函数定义为类的类 BlogEntry 和一个 interface 通过一个 implementer 类装饰器使用 IBlogEntry 接口作为其唯一参数。

使用的接口对象必须是继承自的类的实例 zope.interface.Interface .

资源类可以实现零个或多个接口。指定资源通过使用 zope.interface.implementer() 作为类修饰器。以上 BlogEntry 资源实现 IBlogEntry 接口。

还可以指定特定资源 实例 提供一个接口，而不是它的类。当您声明类实现接口时，该类的所有实例也将提供该接口。但是，也可以说单个对象提供了接口。为此，请使用 zope.interface.directlyProvides() 功能：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	import datetime
from zope.interface import directlyProvides
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry(Interface):
    pass

class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()

entry = BlogEntry('title', 'body', 'author')
directlyProvides(entry, IBlogEntry)







zope.interface.directlyProvides() 将替换以前由实例提供的任何现有接口。如果一个资源对象已经有了您不想替换的实例级接口声明，请使用 zope.interface.alsoProvides() 功能：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	import datetime
from zope.interface import alsoProvides
from zope.interface import directlyProvides
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry1(Interface):
    pass

class IBlogEntry2(Interface):
    pass

class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()

entry = BlogEntry('title', 'body', 'author')
directlyProvides(entry, IBlogEntry1)
alsoProvides(entry, IBlogEntry2)







zope.interface.alsoProvides() 将扩充实例直接提供的接口集，而不是像这样覆盖它们 zope.interface.directlyProvides() 做。

有关视图配置如何使用资源接口的详细信息，请参阅 在视图配置中使用资源接口 .




在沿袭中查找具有类或接口的资源¶

使用 find_interface() 用于定位属于特定python类或实现某些 interface .

例如，如果资源树由以下内容组成：

	1
2
3
4
5
6

	class Thing1(object): pass
class Thing2(object): pass

a = Thing1()
b = Thing2()
b.__parent__ = a







调用 find_interface(a, Thing1) 将返回 a 资源，因为 a 是一流的 Thing1 （作为第一个参数传递的资源首先被考虑，如果类或接口规范匹配，则返回该资源）。

调用 find_interface(b, Thing1) 将返回 a 资源，因为 a 是一流的 Thing1 和 a 是第一个资源 b 这个阶级的血统。

调用 find_interface(b, Thing2) 将返回 b 资源。

第二个论点 find_interface 也可能是 interface 而不是类。如果是接口，则检查沿袭中的每个资源，以查看资源是否实现特定的接口（而不是查看资源是否属于类）。


参见

也见 实现接口的资源 .






Pyramid 针对资源的API函数¶

资源对象用作 context 提供给视图。见 遍历 和 URL调度 有关资源对象如何成为上下文的详细信息。

由提供的API pyramid.traversal 用于资源对象。这些函数可用于查找资源的“路径”、资源树中的根资源，或生成资源的URL。

由提供的API pyramid.location 用于资源。这些可以用来沿着资源树走下去，或者方便地在另一个资源中定位一个资源。

上的一些API pyramid.request.Request 接受资源对象作为参数。例如， has_permission() API接受一个资源对象作为它的参数之一；ACL是从这个资源或它的一个祖先获得的。上的其他安全相关API pyramid.request.Request 课程也接受 context 作为一个参数，上下文总是一个资源。







              



你好，穿越世界¶




你好，穿越世界¶



遍历是URL调度的一种替代方法，它允许金字塔应用程序将URL映射到代码。

如果代码比单词更响亮，也许这会有所帮助。下面是一个使用遍历的单文件金字塔应用程序：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


class Resource(dict):
    pass


def get_root(request):
    return Resource({'a': Resource({'b': Resource({'c': Resource()})})})


def hello_world_of_resources(context, request):
    output = "Here's a resource and its children: %s" % context
    return Response(output)


if __name__ == '__main__':
    with Configurator() as config:
        config.set_root_factory(get_root)
        config.add_view(hello_world_of_resources, context=Resource)
        app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 6543, app)
    server.serve_forever()







您可能会注意到，此应用程序有意与来自的“Hello World”应用程序非常相似。 创建您的第一个 Pyramid 应用 .

在第6-7行中，我们创建了一个 resource 类，它只是一个字典子类。

在第10-11行，我们硬编码A resource tree 在我们 root factory 功能。

在第14-15行中，我们定义了一个 view callable 它可以显示我们的 Resource 类，作为 context 争论。

其余的文件建立并服务于我们的 Pyramid WSGI应用程序。第22行是配置视图的位置，以便在遍历结束时使用 Resource 班级。

有趣的是，此应用程序中没有显式配置URL。相反，URL空间完全由资源树中的键定义。


示例请求¶

如果此示例在http://localhost:6543上运行，并且用户浏览到http://localhost:6543/a/b，则pyramid将调用 get_root(request) 要获取根资源，然后按键从那里遍历树；从根开始，它将找到具有键的子级 "a" ，然后是带有键的子级 "b" 然后用它作为 context 调用的参数 hello_world_of_resources .

或者，如果用户浏览到http://localhost:6543/，金字塔将停止在最外面的根目录。 Resource 例如，在本例中，将其用作 context 同一视图的参数。

或者，如果用户浏览到一个在这个资源树中不存在的密钥，例如http://localhost:6543/xyz或http://localhost:6543/a/b/c/d，遍历将以引发keyerror结束，而pyramid将把它转换为404 http响应。

更复杂的应用程序可以有多种类型的资源，每种类型都定义了不同的视图可调用文件，甚至每种类型都有多个视图。


参见

完整的技术细节可在 遍历 .

更多关于 why 您可以使用遍历，请参见 关于遍历的很多麻烦 .









              



关于遍历的很多麻烦¶




关于遍历的很多麻烦¶



（或者，你为什么要关心它。）


注解

这一章经过RobMiller的一篇博文的允许而改编。



遍历是 URL dispatch 允许 Pyramid 应用程序将URL映射到代码。


注解

已经熟悉遍历和视图查找概念的前Zope用户可能希望直接跳到 遍历 第章，讨论技术细节。本章主要针对的是以前 Pylons 在另一个不提供遍历的框架中的经验或经验，需要介绍遍历的“为什么”。



一些长期使用桥塔及其基于路径的URL匹配的人第一次被曝光，通过 Pyramid ，以新的思路，如“：term:traversal”和“：term:view lookup”，将传入的HTTP请求路由到可调用代码。一些同样的人认为遍历很难理解。其他人质疑它的实用性；到目前为止，URL匹配已经对他们起到了作用，那么为什么他们还要考虑使用另一种方法，一种不适合他们大脑的方法，而这种方法不能立即提供任何明显的价值呢？

你可以确信，如果你不想理解遍历，你就不必去理解它。你可以快乐地建造 Pyramid 仅带 URL dispatch .  然而，有一些直接的、真实的用例，与模式匹配机制相比，基于遍历的方法更容易提供服务。即使你自己还没有接触到这些用例中的一个，了解这些新的想法对于任何一个Web开发人员来说都是值得的，这样你就知道什么时候需要使用它们了。 Traversal 事实上，这是一个简单的比喻，任何使用过带有文件夹和文件的运行工厂文件系统的人都很容易理解。


URL调度¶

让我们退后一步，考虑一下我们要解决的问题。特定路径的HTTP请求已路由到我们的Web应用程序。请求的路径可能会调用特定的 view callable 在我们的应用程序中定义的函数。我们正在努力确定 哪一个 对于给定的请求URL，应调用可调用函数（如果有）。

许多系统，包括金字塔，提供了一个简单的解决方案。它们提供了“URL匹配”的概念。URL匹配通过解析URL路径并将结果与一组注册的“模式”（由一组正则表达式或其他URL路径模板语法定义）进行比较来解决此问题。每个模式都映射到某个可调用函数；如果请求路径与特定模式匹配，则调用相关联的函数。如果请求路径与多个模式匹配，则使用一些冲突解决方案，通常是简单的顺序优先级，以便第一个匹配将优先于任何后续匹配。如果请求路径与任何定义的模式都不匹配，则返回“404未找到”响应。

在金字塔中，我们提供一个URL匹配的实现，我们称之为 URL dispatch .  使用 Pyramid 语法，我们可能有匹配模式，例如 /{{userid}}/photos/{{photoid}} ，映射到 photo_view() 函数在代码中的某个地方定义。然后请求一个路径，例如 /joeschmoe/photos/photo1 会是一场比赛， photo_view() 将调用函数来处理请求。同样地， /{{userid}}/blog/{{year}}/{{month}}/{{postid}} 可能映射到 blog_post_view() 函数，所以 /joeschmoe/blog/2010/12/urlmatching 将触发函数，该函数可能知道如何查找和呈现 urlmatching 博客帖子。




历史复习课¶

现在我们重新理解了 URL dispatch 我们将深入探讨遍历的概念。不过，在我们开始之前，让我们沿着记忆之路走一趟。如果你已经做了一段时间的网络工作，你可能还记得有一段时间我们没有像 Pylons 和 Pyramid .  相反，我们有一些通用的HTTP服务器，它们主要从文件系统提供文件。给定站点的“根”映射到文件系统中某个特定文件夹。请求URL路径的每个段表示一个子目录。最后的路径段可以是一个目录或一个文件，一旦服务器找到了正确的文件，它将把它打包成一个HTTP响应并发送回客户机。所以提供一个请求 /joeschmoe/photos/photo1 字面意思是 joeschmoe 文件夹，其中包含 photos 文件夹，其中依次包含 photo1 文件。如果在路上的任何时候，我们发现没有与请求的路径匹配的文件夹或文件，我们将返回404响应。

然而，随着网络的动态发展，增加了一点额外的复杂性。开发了CGI和HTTP服务器模块等技术。文件仍然在文件系统中查找，但如果文件以（例如）结尾， .cgi 或 .php 或者，如果它存在于一个特殊的文件夹中，而不是简单地将文件发送到客户机，那么服务器将读取该文件，使用某种类型的解释器执行它，然后将此进程的输出作为最终结果发送到客户机。服务器配置指定了哪些文件将触发一些动态代码，默认情况是只服务于静态文件。




遍历（又名，资源位置）¶

信不信由你，如果你了解如何从文件系统服务文件，你了解遍历。如果您了解服务器可能会根据给定请求指定的文件类型执行不同的操作，那么您就了解了视图查找。

文件系统查找和遍历的主要区别在于，文件系统查找是通过文件系统树中的嵌套目录和文件进行的，而遍历是通过 resource tree .  让我们详细看看我们的一个示例路径，这样我们就可以了解我的意思了。

小径 /joeschmoe/photos/photo1, has four segments: /, `` 乔伊斯莫 photos and photo1.  With file system lookup we might have a root folder (/) containing a nested folder (`` joeschmoe```），其中包含另一个嵌套文件夹 (photos ，最后包含一个JPG文件 (photo1 ）通过遍历，我们有了一个类似于字典的根对象。请求 joeschmoe key给了我们一个类似字典的对象。依次要求 photos key给了我们另一个映射对象，它最终（希望）包含了我们在其值中寻找的资源，由 photo1 关键。

在纯Python术语中，满足 /joeschmoe/photos/photo1 请求将类似于此伪代码：

get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1']





get_root() 是返回根遍历的函数 resource . 如果所有指定的键都存在，那么返回的对象将是正在请求的资源，类似于在文件系统示例中检索的JPG文件。如果A KeyError 一路上的任何地方都会产生， Pyramid 将返回404。（这并不完全正确，正如我们在下面了解视图查找时所看到的那样，但基本思想是正确的。）




什么是“资源”？¶

你可能会说，“我理解的文件系统上的文件。”但是这些嵌套字典的东西是什么？这些“资源”对象在哪里？什么 are 他们？”

自从 Pyramid 不是高度固执己见的框架，它不限制 resource 是实现的；开发人员可以根据需要实现它们。使用的一种常见模式是将数据库中的所有资源（包括根）作为图形持久化。根对象是类似字典的对象。python中类似字典的对象提供 __getitem__ 完成键查找时调用的方法。在引擎盖下面，当 adict 是一个类似字典的对象，python翻译 adict['a'] 到 adict.__getitem__('a') .  如果您不相信我们，请尝试在python解释器提示中执行此操作：

>>> adict = {}
>>> adict['a'] = 1
>>> adict['a']
1
>>> adict.__getitem__('a')
1





类似于字典的根对象将其所有子资源的ID存储为键，并提供 __getitem__ 获取它们的实现。所以 get_root() 获取唯一的根对象，而 get_root()['joeschmoe'] 返回另一个对象，该对象也存储在数据库中，而数据库又有自己的子资源和 __getitem__ 实现等等。这些资源可能被保存在一个关系数据库中，这是当今或其他任何地方流行的众多“nosql”解决方案之一；这无关紧要。只要返回的对象提供类似于字典的API（即只要它们有一个适当的实现 __getitem__ 方法），然后遍历将工作。

实际上，您根本不需要“数据库”。您可以使用简单的字典，直接在Python源代码中硬编码站点的URL结构。或者你可以用 __getitem__ 方法在特定目录中搜索文件，从而精确地重新创建将URL路径直接映射到文件系统上的文件夹结构的传统机制。遍历实际上是文件系统查找的超集。


注解

参见标题为 资源 有关资源的更多技术概述。






视图查找¶

现在我们就快到了。我们已经介绍了遍历，它是根据特定的URL路径检索特定资源的过程。但是什么是“视图查找”？

视图查找的需求很简单：在找到 resource .  例如，对于我们的照片示例，您可能希望在页面中查看照片，但也可能希望为用户提供编辑照片和任何相关元数据的方法。我们会把前者称为 view 视图，后者将是 edit 查看。（原版，我知道。） Pyramid 具有集中视图 application registry 其中命名视图可以与特定资源类型关联。所以在我们的示例中，我们假设我们已经注册了 view 和 edit 照片对象的视图，并且我们已经指定了 view 作为默认视图，以便 /joeschmoe/photos/photo1/view 和 /joeschmoe/photos/photo1 是等效的。编辑视图将由 /joeschmoe/photos/photo1/edit .

希望很明显，编辑视图的URL路径的第一部分将解析为与非编辑版本相同的资源，特别是由 get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1'] . 但横穿结束于此； photo1 资源没有 edit 关键。事实上，它甚至可能不是像字典一样的对象，在这种情况下 photo1['edit'] 会毫无意义。当 Pyramid 资源位置已解析为 leaf 资源，但整个请求路径尚未被占用， 非常下一个 路径段被视为 view name .  然后检查注册表，查看是否为给定类型的资源指定了给定名称的视图。如果是这样，则调用视图可调用，并将传入的资源作为相关的 context 对象（也可用作 request.context ）如果找不到可调用视图， Pyramid 将返回“404未找到”响应。

您可以将 /joeschmoe/photos/photo1/edit 最终转换成下面的一段 Python 伪代码：

context = get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1']
view_callable = get_view(context, 'edit')
request.context = context
view_callable(request)





这个 get_root 和 get_view 函数实际上不存在。内部， Pyramid 做一些更复杂的事情。但是上面的例子是伪代码中视图查找算法的合理近似。




用例¶

为什么我们要关心遍历？URL匹配更容易解释，而且已经足够好了，对吧？

在某些情况下，是的，但肯定不是在所有情况下。到目前为止，我们已经有了非常结构化的URL，其中我们的路径有一个特定的、少量的片段，比如：

/{userid}/{typename}/{objectid}[/{view_name}]





到目前为止，在所有的示例中，我们都硬编码了typename值，假设我们在开发时知道将使用哪些名称（“photos”、“blog”等）。但是如果我们不知道这些名字是什么呢？或者，更糟的是，如果我们不知道 任何东西 关于用户文件夹中URL的结构？我们可以编写一个CMS，让最终用户能够在其中任意添加内容和其他文件夹。他可能会决定将文件夹嵌套数十层。您将如何构建匹配模式，以解释可能开发的每种可能的路径组合？

这可能是有可能的，但肯定不容易。当您尝试处理所有边缘情况时，匹配模式将很快变得复杂。

然而，对于遍历来说，这很简单。二十层筑巢是没有问题的。 Pyramid 很高兴打电话来 __getitem__ 尽可能多次，直到路径段用完或资源引发 KeyError .  每个资源只需要知道如何获取其直接子资源，而遍历算法则负责剩下的资源。此外，由于资源树的结构可以存在于数据库中，而不是代码中，因此很容易让用户在运行时修改树，以建立自己的个性化“目录”结构。

Traversal发光的另一个用例是，当需要支持上下文相关的安全策略时。一个例子可能是大型公司的文档管理基础架构，其中不同部门的成员对不同其他部门的文件具有不同的访问级别。合理地说，即使是特定的文件也可能需要提供给特定的个人。如果您的资源实际上代表了与文档相关的数据对象，那么遍历在这里做得很好，因为资源授权的思想直接嵌入到代码解析和调用过程中。资源对象可以存储ACL，这些ACL可以由子资源继承和/或重写。

如果每个资源都可以生成一个基于上下文的ACL，那么每当视图代码试图执行敏感操作时，它就可以对照该ACL检查是否允许当前用户执行该操作。通过这种方式，您可以实现所谓的“基于实例”或“行级”安全性，而使用传统的表格方法对其进行建模则相当困难。 Pyramid 积极支持这种方案，事实上，如果您以受保护的权限注册视图并使用授权策略， Pyramid 在决定视图本身是否可供当前用户使用时，可以检查资源的ACL。

总的来说，遍历和视图查找比 URL dispatch .  如果你的问题不需要，很好，坚持下去 URL dispatch .  但是如果你用 Pyramid 你会发现你 do 需要支持其中一个用例，您将很高兴在工具箱中有遍历功能。


注解

甚至可以混合搭配 traversal 具有 URL dispatch 在同一 Pyramid 应用。见 结合遍历和URL调度 详情请参阅第章。









              



遍历¶




遍历¶



本章解释了金字塔中遍历如何工作的技术细节。

有关快速示例，请参见 你好，穿越世界 .

更多关于 why 您可以使用遍历，请参见 关于遍历的很多麻烦 .

A traversal 使用URL（通用资源定位器）查找 resource 位于A resource tree 这是一组嵌套的类似字典的对象。遍历是通过使用URL的路径部分的每个段在 resource tree .  您可能认为这是在文件系统中查找文件和目录。Traversal沿着路径一直走，直到找到一个发布的资源，类似于文件系统“目录”或“文件”。作为遍历结果找到的资源将成为 context 的 request .  然后， view lookup 子系统用于通过生成一个 response .


注解

使用 Traversal 将URL映射到代码是可选的。如果您正在创建第一个金字塔应用程序，使用它可能更有意义 URL dispatch 将URL映射到代码而不是遍历，因为新的金字塔开发人员倾向于发现URL调度稍微容易理解。如果您使用URL调度，则不需要阅读本章。




遍历详细信息¶

Traversal 依赖于中的信息 request 对象。每个 request 对象中包含URL路径信息 PATH_INFO 部分 WSGI 环境。这个 PATH_INFO 字符串是请求的URL的一部分，位于主机名和端口号之后，但位于任何查询字符串元素或片段元素之前。例如 PATH_INFO URL的一部分 http://example.com:8080/a/b/c?foo=1 是 /a/b/c .

遍历处理 PATH_INFO 作为路径段序列的URL段。例如， PATH_INFO 一串 /a/b/c 转换为序列 ['a', 'b', 'c'] .

然后使用此路径序列通过 resource tree ，为每个路径段查找资源。每次查找都使用 __getitem__ 树中资源的方法。

例如，如果路径信息序列是 ['a', 'b', 'c'] ：


	Traversal 从获取 root 通过调用 root factory . 这个 root factory 可以配置为返回任何合适的对象作为应用程序的遍历根。

	下一个，第一个元素 ('a' ）从路径段序列中弹出，用作查找根目录中相应资源的键。这将调用根资源的 __getitem__ 使用该值的方法 ('a' ）作为一个论点。

	如果根资源“包含”具有键的资源 'a' 它的 __getitem__ 方法将返回它。这个 context 暂时成为“A”资源。

	下一段 ('b' ）从路径序列中弹出，“A”资源的 __getitem__ 用该值调用 ('b' ）作为一个论点，我们假定它会成功。

	“A”资源 __getitem__ 返回另一个资源，我们称之为“b”。这个 context 暂时成为“B”资源。



遍历将继续进行，直到路径段序列用尽或路径元素无法解析为资源。在这两种情况下， context 资源是遍历成功解析的最后一个对象。如果在遍历期间发现任何资源缺少 __getitem__ 方法，或者 __getitem__ 方法提出 KeyError ，遍历立即结束，该资源成为 context .

A的结果 traversal 还包括 view name . 如果在耗尽路径段序列之前遍历结束，则 view name 是 next 剩余的路径段元素。如果 traversal 花费所有路径段，然后 view name 是空字符串 ('' ）

上下文资源和 view name 在同一个请求中稍后由 view lookup 要查找的子系统 view callable .  怎么用？ Pyramid 执行视图查找在 查看配置 章。




资源树¶

资源树是一组嵌套的类似字典的资源对象，以 root 资源。为了使用 traversal 要将URL解析为代码，应用程序必须提供 resource tree 到 Pyramid .

为了为应用程序提供根资源， Pyramid  Router 配置的回调称为 root factory . 根工厂由应用程序在启动时作为 root_factory 论据 Configurator .

根工厂是一个接受 request 对象，并返回 resource tree . 函数或类通常用作应用程序的根工厂。下面是一个简单的根工厂类示例：

	1
2
3

	class Root(dict):
    def __init__(self, request):
        pass







下面是一个在启动配置中使用这个根工厂的示例，将它传递给 Configurator 已命名 config ：

	1

	config = Configurator(root_factory=Root)







这个 root_factory 论据 Configurator 构造函数注册此根工厂，以便在请求进入应用程序时调用它来生成根资源。以这种方式注册的根工厂也称为全局根工厂。根工厂也可以传递给 Configurator 作为一个 dotted Python name 它可以引用在不同模块中定义的根工厂。

如果没有 root factory 传递给 Pyramid  Configurator 或者如果 root_factory 指定的值为 None ，A default root factory 使用。默认根工厂总是返回没有子资源的资源；它实际上是空的。

通常，基于遍历的应用程序的根工厂将比上述更复杂 Root 班级。特别是，它可能与数据库连接或其他持久性机制相关联。以上 Root 类类似于金字塔中存在的默认根工厂。默认的根工厂非常简单，也不是很有用。


注解

如果资源树中包含的项是“持久的”（它们的状态比单个进程的执行时间长），那么它们就类似于 domain model 许多其他框架使用的对象。



资源树包括 容器 资源和 leaf 资源。两者之间只有一个区别 容器 资源与A leaf 资源： 容器 资源拥有 __getitem__ 方法（使其“像字典一样”）同时 leaf 资源不是。这个 __getitem__ 方法被选作这两种资源类型之间的标志性差异，因为此方法的存在就是Python本身通常如何确定对象是否“容器化”（字典对象是“容器化”）。

假定每个容器资源都愿意返回子资源或引发 KeyError 基于传递给它的名称 __getitem__ .

叶级实例不能有 __getitem__ .  如果你想离开的情况已经发生了 __getitem__ 通过一些历史上的不平等，您应该将这些资源类型分为子类，并导致它们 __getitem__ 简单地提高 KeyError .  或者干脆把它们扔掉，再想出另一个策略。

通常，遍历根是 容器 资源，因此它包含其他资源。但是，它没有 need 成为一个容器。资源树可以是浅的，也可以是深的。

通常，资源树从其根资源开始，使用由 PATH_INFO 当前请求的。如果存在路径段，则根资源的 __getitem__ 用下一个路径段调用，它将返回另一个资源。结果资源的 __getitem__ 用下一个路径段调用，它将返回另一个资源。这种情况发生了 无穷大 直到所有路径段耗尽。




遍历算法¶

本节将尝试解释 Pyramid 遍历算法。我们将提供算法的描述、算法工作原理图以及一些示例遍历场景，这些场景可能有助于您了解算法如何针对特定的资源树进行操作。

我们也会谈谈 view lookup .  这个 查看配置 第章讨论 view lookup 详细地说，它是有关视图信息的规范源。技术上， view lookup 是一个 Pyramid 完全与遍历分离的子系统。但是，我们将在接下来的几节中的示例中描述视图查找的基本行为，让您了解遍历和视图查找是如何协作的，因为它们几乎总是一起使用的。


遍历算法的描述¶

当用户从支持遍历的应用程序请求页面时，系统使用此算法查找 context 资源与A view name .


	页面请求显示给 Pyramid  router 就标准而言 WSGI 请求，由wsgi环境和wsgi表示 start_response 可赎回的。



	路由器创建一个 request 基于wsgi环境的对象。



	这个 root factory 是用 request .  它返回一个 root 资源。



	路由器使用wsgi环境的 PATH_INFO 确定要遍历的路径段的信息。前面的斜线被去掉了 PATH_INFO ，剩余的路径段在斜线字符上拆分，形成一个遍历序列。

默认情况下，遍历算法首先尝试对URL进行无引号运算，然后对从中派生的每个路径段进行Unicode解码。 PATH_INFO 从它的自然字符串表示。使用python标准库执行URL非引用 urllib.unquote 功能。尝试使用UTF-8编码从URL解码字符串转换为Unicode。如果在 PATH_INFO 无法使用UTF-8解码，a TypeError 提高了。在将段传递到 __getitem__ 遍历期间的任何资源。

因此，请求 PATH_INFO 变量 /a/b/c 映射到遍历序列 ['a', 'b', 'c'] .



	Traversal 从根工厂返回的根资源开始。对于遍历序列 ['a', 'b', 'c'] ，根资源的 __getitem__ 用名称调用 'a' .  遍历在序列中继续进行。在我们的示例中，如果根资源 __getitem__ 用名字呼叫 a 返回一个资源（也就是说，资源“a”），该资源是 __getitem__ 用名称调用 'b' .  如果资源“A”在被请求时返回资源“B” 'b' 资源B __getitem__ 然后询问姓名 'c' ，并可能返回资源“c”。



	当（a）整个路径耗尽，（b）任何资源引发 KeyError 从其 __getitem__ ，（c）当任何非最终路径元素遍历没有 __getitem__ 方法（导致 AttributeError ）或（d）在任何路径元素前面加上一组字符 @@ （表示后面的字符 @@ 令牌应被视为 view name ）



	当遍历由于上一步中的任何原因而结束时，在遍历期间找到的最后一个资源将被视为 context .  如果遍历结束时路径已用尽，则 view name 被视为空字符串 ('' ）但是，如果路径是 not 遍历终止前耗尽，剩余的第一个路径段将被视为视图名。



	后面的任何后续路径元素 view name 被发现被认为是 subpath .  子路径始终是来自 PATH_INFO 这是遍历完成后的“剩余”。





一旦 context 资源 view name 以及相关的属性，例如 subpath 位于，工作 traversal 完成了。它将获取的信息传递给调用方， Pyramid  Router ，随后调用 view lookup 包含上下文和视图名称信息。

遍历算法公开了两种特殊情况：


	你通常会以 view name 这是特定遍历的结果为空字符串。这表示视图查找机器应查找 default view .  默认视图是一个没有名称注册的视图，或者是一个使用等于空字符串的名称注册的视图。

	如果任何路径段元素以特殊字符开头 @@ （把它们当作护目镜），该部分的值减去护目镜字符被认为是 view name 立刻，横移停止在那里。这允许您明确地寻址可能与树中资源名称同名的视图。



最后，Traversal负责定位 virtual root .  在“虚拟主机”期间使用虚拟根目录。见 虚拟主机 信息章节。在这一章里我们不会再多谈这件事了。

[image: ../_images/resourcetreetraverser.png]


安全性¶




安全性¶



Pyramid 提供可选的声明性安全系统。安全性 Pyramid 分为认证和授权。两个系统通过 principal 标识符。身份验证仅仅是在 request 被解析为一个或多个 principal 标识符。这些标识符表示在请求期间有效的用户和组。授权然后根据 principal 标识符，请求的 permission 和A context .

这个 Pyramid 授权系统可以阻止 view 从基于 authorization policy . 在调用视图之前，授权系统可以使用 request 随着 context 用于确定是否允许访问的资源。下面是它在高层次上的工作方式：


	用户可能曾经访问过应用程序，也可能没有提供过身份验证凭据，包括 userid .  如果是这样，应用程序可能会调用 pyramid.security.remember() 记住这些。

	A request 当用户访问应用程序时生成。

	根据请求，a context 资源定位通过 resource location .  根据应用程序是否使用 traversal 或 URL dispatch 但在这两种情况下，最终都会找到上下文。见 URL调度 第章了解更多信息。

	A view callable 位于 view lookup 使用请求的上下文和其他属性。

	如果一个 authentication policy 是有效的，它通过了请求。它会返回一些 principal 标识符。为此，策略需要确定 userid 出现在请求中。

	如果一个 authorization policy 有效且 view configuration 与找到的视图可调用项关联的 permission 与之关联的授权策略通过 context ，一些 principal 身份验证策略返回的标识符，以及 permission 与视图关联；它将允许或拒绝访问。

	如果授权策略允许访问，则调用视图可调用。

	如果授权策略拒绝访问，则不会调用视图可调用。相反地 forbidden view 被调用。



通过修改应用程序以包括 authentication policy 和 authorization policy . Pyramid 提供了这些策略的各种实现。为了提供最大的灵活性， Pyramid 还允许您创建自定义身份验证策略和授权策略。


启用授权策略¶

Pyramid 默认情况下不启用任何授权策略。完全匿名的用户可以访问所有视图。为了开始根据安全设置保护视图不被执行，需要启用授权策略。


强制启用授权策略¶

使用 set_authorization_policy() 方法 Configurator 启用授权策略。

您还必须启用 authentication policy 以便启用授权策略。这是因为授权通常依赖于身份验证。使用 set_authentication_policy() 方法在应用程序安装过程中指定身份验证策略。

例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy
authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy('seekrit', hashalg='sha512')
authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
config = Configurator()
config.set_authentication_policy(authn_policy)
config.set_authorization_policy(authz_policy)








注解

这个 authentication_policy 和 authorization_policy 也可以将参数传递给上述各自的方法，如 dotted Python name 值，每个值表示指向在Python模块范围内定义的适当实现全局的点式名称路径。



上面的配置启用了一个策略，该策略比较在请求的环境中传递的“验证票证”cookie的值，该环境包含对单个cookie的引用 userid ，并匹配该用户ID的 principals 反对任何 ACL 在资源树中尝试调用 view .

虽然可以混合和匹配不同的身份验证和授权策略，但使用身份验证策略配置金字塔应用程序时出错，但不使用授权策略，反之亦然。如果这样做，您将在应用程序启动时收到一个错误。


参见

也见 pyramid.authorization 和 pyramid.authentication 用于授权和身份验证策略的替代实现的模块。








使用权限保护视图¶

保护一个 view callable 当特定类型的资源成为 context ，您必须通过 permission 到 view configuration .  权限通常只是字符串，它们没有必需的组合：您可以随意命名权限。

例如，以下视图声明保护名为 add_entry.html 当上下文资源类型为 Blog 与 add 使用权限 pyramid.config.Configurator.add_view() 应用程序编程接口：

	1
2
3
4
5
6

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_view('mypackage.views.blog_entry_add_view',
                name='add_entry.html',
                context='mypackage.resources.Blog',
                permission='add')







等效视图注册包括 add 权限名称可以通过 @view_config 装饰者：

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from resources import Blog

@view_config(context=Blog, name='add_entry.html', permission='add')
def blog_entry_add_view(request):
    """ Add blog entry code goes here """
    pass







由于这些不同的视图配置语句中的任何一个，如果在正常的应用程序操作中发现视图可调用时，授权策略已就位，则请求用户将需要拥有 add 许可 context 资源以便能够调用 blog_entry_add_view 查看。如果他们不这样做， Forbidden view 将被调用。


设置默认权限¶

如果没有为视图配置提供权限，则注册的视图将始终由完全匿名的用户执行：忽略任何有效的授权策略。

为了便于配置“默认安全”的应用程序， Pyramid 允许您配置 违约 许可。如果提供了默认权限，则默认权限将用作所有视图注册的权限字符串，而这些注册不是以其他方式命名的 permission 争论。

这个 pyramid.config.Configurator.set_default_permission() 方法支持为应用程序配置默认权限。

注册默认权限时：


	如果视图配置将显式 permission ，将忽略该视图注册的默认权限，并使用名为权限的视图配置。

	如果视图配置命名权限 pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED ，将忽略默认权限，并注册视图 没有 一个权限（使其对所有呼叫者都可用，而不管其凭据如何）。




警告

注册默认权限时， all 观点（甚至） exception view 视图）受权限保护。对于所有真正打算匿名访问的视图，您需要将视图的配置与 pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED 许可。








为资源对象分配ACL¶

当默认 Pyramid  authorization policy 确定用户是否拥有与资源相关的特定权限，它检查 ACL 与资源关联。通过添加一个 __acl__ 资源对象的属性。可以在资源上定义此属性 实例 如果您需要实例级安全性，或者可以在资源上定义它 班 如果您只需要类型级别的安全性。

例如，acl可以通过其类附加到博客的资源：

	1
2
3
4
5
6
7
8
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	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Everyone

class Blog(object):
    __acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







或者，如果您的资源是持久的，则可以通过 __acl__ AN属性 实例 资源的：

	 1
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 3
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	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Everyone

class Blog(object):
    pass

blog = Blog()

blog.__acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







无论ACL是附加到资源的类还是资源本身的实例，效果都是相同的。在诸如内容管理系统之类的应用程序中，使用ACL（而不仅仅是修饰类）来修饰单个资源实例是很有用的，在这些应用程序中，需要逐对象进行细粒度访问。

动态ACL也可以通过将ACL转换为资源上的可调用文件来实现。这可能允许ACL根据实例的属性动态生成规则。
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	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Everyone

class Blog(object):
    def __acl__(self):
        return [
            (Allow, Everyone, 'view'),
            (Allow, self.owner, 'edit'),
            (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]

    def __init__(self, owner):
        self.owner = owner








警告

写作 __acl__ 因为不鼓励属性，因为 AttributeError 发生在 fget 或 fset 将被静默解除（这与python一致 getattr 和 hasattr 行为）。对于动态ACL，只需使用可调用文件，如上所述。






ACL的元素¶

下面是一个示例acl：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Everyone

__acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







示例acl指示 pyramid.security.Everyone principal——一个特殊的系统定义的principal，字面意思是，每个人都可以查看博客，并且 group:editors 主体可以添加到日志并对其进行编辑。

acl的每个元素都是 ACE 或访问控制项。例如，在上面的代码块中，有三个ace： (Allow, Everyone, 'view') ， (Allow, 'group:editors', 'add') 和 (Allow, 'group:editors', 'edit') .

任何ace的第一个元素都是 pyramid.security.Allow 或 pyramid.security.Deny ，表示在ACE匹配时要采取的操作。第二个元素是 principal .  第三个参数是权限或权限名称序列。

主体通常是一个用户ID，但是如果您的身份验证系统提供组信息和有效的 authentication policy 编写策略是为了尊重组信息。见 扩展默认身份验证策略 .

ACL中的每个ACE都由授权策略处理 按照acl指定的顺序 .  因此，如果您有这样的ACL：

	1
2
3
4
5
6
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	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Deny
from pyramid.security import Everyone

__acl__ = [
    (Allow, Everyone, 'view'),
    (Deny, Everyone, 'view'),
    ]







默认授权策略将 允许 每个人都有视图权限，即使稍后在ACL中，您有一个拒绝所有人视图权限的ACE。另一方面，如果您有这样的ACL：

	1
2
3
4
5
6
7
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	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Deny

__acl__ = [
    (Deny, Everyone, 'view'),
    (Allow, Everyone, 'view'),
    ]







授权策略将拒绝所有人查看权限，即使稍后在ACL中，也有一个允许所有人查看的ACE。

ACE中的第三个参数也可以是权限名序列，而不是单个权限名。因此，不要创建多个ace来表示对单个ace的多个不同权限授予 group:editors 分组，我们可以将其折叠成一个ACE，如下所示。

	1
2
3
4
5
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7

	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Everyone

__acl__ = [
    (Allow, Everyone, 'view'),
    (Allow, 'group:editors', ('add', 'edit')),
    ]










特殊主体名称¶

特殊主体名称存在于 pyramid.security 模块。它们可以导入以在您自己的代码中用于填充ACL，例如， pyramid.security.Everyone .

pyramid.security.Everyone


从字面上说，每个人，无论什么。这个物体实际上是引擎盖下面的一根绳子 (system.Everyone ）每个用户 is 在每个请求期间，即使安全策略不在使用中，主体也会将其命名为“Everyone”。


pyramid.security.Authenticated


具有由当前安全策略确定的凭据的任何用户。您可能会认为它是任何“登录”的用户。这个物体实际上是引擎盖下面的一根绳子 (system.Authenticated ）





特殊权限¶

特殊权限名称存在于 pyramid.security 模块。这些可以导入以在ACL中使用。

pyramid.security.ALL_PERMISSIONS


一个物体，字面上表示， all 权限。在像这样的ACL中很有用： (Allow, 'fred', ALL_PERMISSIONS) .  这个 ALL_PERMISSIONS 对象实际上是具有 __contains__ 始终返回的方法 True ，对于所有已知的授权策略，它具有指示给定主体具有系统请求的任何权限的效果。





特殊王牌¶

方便 ACE 定义为对中所有权限的所有人表示拒绝 pyramid.security.DENY_ALL .  此ace通常用作 last acl的ace显式地导致继承授权策略“停止查找遍历树”（有效地破坏任何继承）。例如，允许 only  fred 尽管默认授权策略生效时继承的ACL可能会说，但特定资源的查看权限可能如下所示：

	1
2
3
4

	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import DENY_ALL

__acl__ = [ (Allow, 'fred', 'view'), DENY_ALL ]







在引擎盖下面， pyramid.security.DENY_ALL ace等于以下值：

	1
2

	from pyramid.security import ALL_PERMISSIONS
__acl__ = [ (Deny, Everyone, ALL_PERMISSIONS) ]










ACL继承和位置感知¶

而违约 authorization policy 到位，如果资源对象在作为上下文时没有ACL，则 起源 为ACL咨询。如果该对象没有ACL， its 在我们到达根目录并且没有更多的父目录之前，将为acl（无限）咨询父目录。

为了允许安全机制执行ACL继承，资源对象必须提供 location-awareness .  提供 location-awareness 意味着两件事：资源树中的根对象必须具有 __name__ 属性与A __parent__ 属性。

	1
2
3

	class Blog(object):
    __name__ = ''
    __parent__ = None







带有 __parent__ 属性与A __name__ 属性被称为 location-aware .  位置感知对象定义 __parent__ 指向其父对象的属性。根对象的 __parent__ 是 None .


参见

也见 pyramid.location 用于记录使用位置感知的功能。




参见

也见 位置感知资源 .






更改禁止的视图¶

什么时候？ Pyramid 由于授权拒绝，拒绝视图调用 forbidden 调用视图。开箱即用，这张禁止观看的照片非常清晰。见 更改禁止的视图 在内部 使用钩子 有关如何创建自定义禁止视图以及如何安排在拒绝视图授权时调用该视图的说明。




调试视图授权失败¶

如果您判断的应用程序不适当地允许或拒绝视图访问，请使用 PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION 环境变量设置为 1 .  例如：

PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION=1 $VENV/bin/pserve myproject.ini





当在顶级视图呈现期间发生任何授权时，将向控制台（stderr）记录一条消息，说明ACL在哪个ACE中根据身份验证信息允许或拒绝授权。

也可以在应用程序中启用此行为 .ini 通过设置 pyramid.debug_authorization 关键 true 在应用程序的配置部分中，例如：

	1
2
3

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.debug_authorization = true







打开此调试标志后，发送到浏览器的响应在其主体中还将包含安全调试信息。




调试强制授权失败¶

这个 pyramid.request.Request.has_permission() API用于强制检查视图函数中的安全性。它返回有效布尔值的对象实例。但是这些东西不是生的 True 或 False 对象，并向其附加有关允许或拒绝权限的原因的信息。对象将是 pyramid.security.ACLAllowed ， pyramid.security.ACLDenied ， pyramid.security.Allowed 或 pyramid.security.Denied ，如中所述 pyramid.security .  至少，这些对象将具有 msg 属性，该字符串指示拒绝或允许权限的原因。当调用 has_permission() 失败往往是有用的。




扩展默认身份验证策略¶

金字塔附带一些内置的身份验证策略，可在应用程序中使用。见 pyramid.authentication 对于可用的策略。它们在跟踪请求之间的身份验证凭据的机制上有所不同，但是它们都以基本相同的方式与应用程序交互。

上面你了解到 为资源对象分配ACL .每个 principal 用于 ACL 与从返回的列表匹配 pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.effective_principals() . 同样地， pyramid.request.Request.authenticated_userid() 地图到 pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.authenticated_userid() .

您可以通过子类化默认身份验证策略来控制这些值。例如，下面我们将 pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy 并在确认 userid 有效以避免盲目信任cookie中的值（如果cookie仍然有效，但用户已删除其帐户怎么办？）我们就用那个 userid 增补 effective_principals 包含有关该用户的组和其他状态的信息。
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	from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy

class MyAuthenticationPolicy(AuthTktAuthenticationPolicy):
    def authenticated_userid(self, request):
        userid = self.unauthenticated_userid(request)
        if userid:
            if request.verify_userid_is_still_valid(userid):
                return userid

    def effective_principals(self, request):
        principals = [Everyone]
        userid = self.authenticated_userid(request)
        if userid:
            principals += [Authenticated, str(userid)]
        return principals







在大多数情况下 authenticated_userid 和 effective_principals 是特定的应用程序，而 unauthenticated_userid ， remember 和 forget 是通用的，主要关注连续请求之间的数据传输和序列化。




创建您自己的身份验证策略¶

Pyramid 提供了许多有用的现成安全策略（请参见 pyramid.authentication ）但是，当您想要控制用户身份验证方式的“水平和垂直”时，通常需要创建自己的身份验证策略。这样做是为了创建实现以下接口的某个对象的实例：
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	class IAuthenticationPolicy(object):
    """ An object representing a Pyramid authentication policy. """

    def authenticated_userid(self, request):
        """ Return the authenticated :term:`userid` or ``None`` if
        no authenticated userid can be found. This method of the
        policy should ensure that a record exists in whatever
        persistent store is used related to the user (the user
        should not have been deleted); if a record associated with
        the current id does not exist in a persistent store, it
        should return ``None``.
        """

    def unauthenticated_userid(self, request):
        """ Return the *unauthenticated* userid.  This method
        performs the same duty as ``authenticated_userid`` but is
        permitted to return the userid based only on data present
        in the request; it needn't (and shouldn't) check any
        persistent store to ensure that the user record related to
        the request userid exists.

        This method is intended primarily a helper to assist the
        ``authenticated_userid`` method in pulling credentials out
        of the request data, abstracting away the specific headers,
        query strings, etc that are used to authenticate the request.
        """

    def effective_principals(self, request):
        """ Return a sequence representing the effective principals
        typically including the :term:`userid` and any groups belonged
        to by the current user, always including 'system' groups such
        as ``pyramid.security.Everyone`` and
        ``pyramid.security.Authenticated``.
        """

    def remember(self, request, userid, **kw):
        """ Return a set of headers suitable for 'remembering' the
        :term:`userid` named ``userid`` when set in a response.  An
        individual authentication policy and its consumers can
        decide on the composition and meaning of **kw.
        """

    def forget(self, request):
        """ Return a set of headers suitable for 'forgetting' the
        current user on subsequent requests.
        """







这样做之后，可以将此类的实例传递到 set_authentication_policy 方法在配置时使用它。




创建您自己的授权策略¶

授权策略是一种允许或拒绝用户通过身份验证后访问的策略。大多数 Pyramid 应用程序将使用默认值 pyramid.authorization.ACLAuthorizationPolicy .

但是，在某些情况下，使用不同于默认的授权策略是很有用的 ACLAuthorizationPolicy . 例如，可能需要构造一个备用授权策略，允许应用程序使用不涉及 ACL 物体。

Pyramid 只提供一个默认授权策略，因此如果您想使用其他策略，则需要创建自己的策略。创建和使用您自己的授权策略是创建实现以下接口的对象的实例：
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	class IAuthorizationPolicy(Interface):
    """ An object representing a Pyramid authorization policy. """
    def permits(context, principals, permission):
        """ Return an instance of :class:`pyramid.security.Allowed` if any
        of the ``principals`` is allowed the ``permission`` in the current
        ``context``, else return an instance of
        :class:`pyramid.security.Denied`.
        """

    def principals_allowed_by_permission(context, permission):
        """ Return a set of principal identifiers allowed by the
        ``permission`` in ``context``.  This behavior is optional; if you
        choose to not implement it you should define this method as
        something which raises a ``NotImplementedError``.  This method
        will only be called when the
        ``pyramid.security.principals_allowed_by_permission`` API is
        used."""







这样做之后，可以将此类的实例传递到 set_authorization_policy 方法在配置时使用它。




反对秘密分享的告诫¶

金字塔的各个组成部分都需要一个“秘密”。例如， authentication policy 下面使用一个秘密值 seekrit ：：

authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy('seekrit', hashalg='sha512')





A session factory 还需要一个秘密：

my_session_factory = SignedCookieSessionFactory('itsaseekreet')





对于多个金字塔子系统，使用相同的秘密是很有诱惑力的。例如，您可能会尝试使用该值 seekrit 作为上面定义的身份验证策略和会话工厂的秘密。这是一个坏主意，因为在这两种情况下，这些秘密都被用来签署数据的有效负载。

如果您将同一个秘密用于应用程序的两个不同部分进行签名，则可能会允许攻击者对所选明文进行签名，从而允许攻击者控制有效负载的内容。在两个不同的子系统中重新使用秘密可能会使签名的安全性降低到零。在攻击者可能提供所选纯文本的不同上下文中，不应重复使用密钥。




防止跨站点请求伪造攻击¶

Cross-site request forgery 攻击是一种现象，登录到您的网站的用户可能不小心加载一个URL，因为它是从攻击者的网站链接或嵌入的。如果URL是一个可以修改或删除数据的URL，那么后果可能很严重。

通过向浏览器发出一个唯一的令牌，然后要求它出现在所有潜在的不安全请求中，可以避免大多数攻击。 Pyramid 提供创建和检查CSRF令牌的工具。

默认情况下 Pyramid 带有基于会话的CSRF实现 pyramid.csrf.SessionCSRFStoragePolicy . 要使用它，必须首先启用 session factory 如上所述 使用默认会话工厂 或 使用备用会话工厂 . 或者，您可以使用基于cookie的实现 pyramid.csrf.CookieCSRFStoragePolicy 这给了一些额外的灵活性，因为它不需要为每个用户提供会话。您还可以定义自己的 pyramid.interfaces.ICSRFStoragePolicy 并将其注册到 pyramid.config.Configurator.set_csrf_storage_policy() 指令。

例如：

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.set_csrf_storage_policy(MyCustomCSRFPolicy())






使用 csrf.get_csrf_token 方法¶

要获取当前的CSRF令牌，请使用 pyramid.csrf.get_csrf_token 方法。

from pyramid.csrf import get_csrf_token
token = get_csrf_token(request)





这个 get_csrf_token() 方法接受单个参数：请求。它返回一个CSRF 令牌 字符串。如果 get_csrf_token() 或 new_csrf_token() 以前为此用户调用过，则将返回现有令牌。如果此用户以前没有CSRF令牌，那么将在会话中设置一个新令牌并返回。新创建的令牌将是不透明的和随机的。




使用 get_csrf_token 模板中的全局¶

模板具有 get_csrf_token() 方法插入到它们的全局中，这允许您在不修改视图代码的情况下获取当前标记。此方法不接受任何参数并返回CSRF令牌字符串。您可以使用返回的令牌作为表单中隐藏字段的值，该表单向需要提升权限的方法发送消息，或者在Ajax请求中将其作为请求头提供。

例如，将CSRF令牌包含为隐藏字段：

<form method="post" action="/myview">
  <input type="hidden" name="csrf_token" value="${get_csrf_token()}">
  <input type="submit" value="Delete Everything">
</form>





或者将其作为头包含在jquery ajax请求中：

var csrfToken = "${get_csrf_token()}";
$.ajax({
  type: "POST",
  url: "/myview",
  headers: { 'X-CSRF-Token': csrfToken }
}).done(function() {
  alert("Deleted");
});





然后，接收请求的URL的处理程序应要求提供正确的CSRF令牌。




使用 csrf.new_csrf_token 方法¶

要显式创建新的CSRF令牌，请使用 csrf.new_csrf_token() 方法。这与 csrf.get_csrf_token() 因为它清除任何现有的CSRF令牌，创建一个新的CSRF令牌，将令牌设置为用户，并返回令牌。

from pyramid.csrf import new_csrf_token
token = new_csrf_token(request)






注解

无法从模板强制新的CSRF令牌。如果要重新生成CSRF令牌，请在视图代码中执行该操作，并将新令牌作为上下文的一部分返回。






手动检查CSRF令牌¶

在请求处理代码中，您可以使用 pyramid.csrf.check_csrf_token() . 如果令牌有效，它将返回 True ，否则会升高 HTTPBadRequest . 或者，您可以指定 raises=False 把支票退了 False 而不是提出例外。

默认情况下，它检查名为 csrf_token 或一个名为 X-CSRF-Token .

from pyramid.csrf import check_csrf_token

def myview(request):
    # Require CSRF Token
    check_csrf_token(request)

    # ...








自动检查CSRF令牌¶


1.7 新版功能.



Pyramid 支持使用RFC2616定义的不安全方法对请求自动检查CSRF令牌。可以手动检查任何其他请求。对于使用 pyramid.config.Configurator.set_default_csrf_options() 指令。例如：

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.set_default_csrf_options(require_csrf=True)





可以使用 require_csrf 查看选项。一个值 True 或 False 将覆盖默认设置 set_default_csrf_options . 例如：

@view_config(route_name='hello', require_csrf=False)
def myview(request):
    # ...





当CSRF检查激活时，用于查找提供的CSRF令牌的令牌和头将 csrf_token 和 X-CSRF-Token ，分别，除非另有规定 set_default_csrf_options . 将根据中的值检查令牌 request.POST 这是提交的表单主体。如果此值不存在，则将检查标题。

除了基于令牌的CSRF检查之外，如果请求使用HTTPS，那么自动CSRF检查还将检查请求的引用，以确保它与受信任的来源之一匹配。默认情况下，唯一受信任的源是当前主机，但是可以通过设置配置其他源 pyramid.csrf_trusted_origins to a list of domain names (and ports if they are non-standard). If a host in the list of domains starts with a . 这样就允许所有子域以及没有 . .

如果CSRF检查失败，则 pyramid.exceptions.BadCSRFToken 或 pyramid.exceptions.BadCSRFOrigin 将引发异常。此异常可能由 exception view 但是，默认情况下，会导致 400 Bad Request 正在向客户端发送响应。




使用视图谓词检查CSRF令牌¶


1.7 版后已移除: 使用 require_csrf 选项或读取 自动检查CSRF令牌 取而代之的是 pyramid.exceptions.BadCSRFToken 引发异常。



要为特定视图要求有效的CSRF令牌，一个方便的方法是包括 check_csrf=True 作为视图谓词。见 pyramid.config.Configurator.add_view() .

@view_config(request_method='POST', check_csrf=True, ...)
def myview(request):
    # ...






注解

CSRF令牌的不匹配被视为任何其他谓词未命中，并且谓词系统在找不到视图时会引发 HTTPNotFound 而不是 HTTPBadRequest 如此 check_csrf=True 行为不同于呼叫 pyramid.csrf.check_csrf_token() .











              



结合遍历和URL调度¶




结合遍历和URL调度¶



当你写得最多的时候 Pyramid 应用程序，您将使用两个可用的应用程序中的一个 resource location 子系统：遍历或URL调度。但是，为了解决一组有限的问题，使用 both 遍历和URL在同一应用程序中一起调度。 Pyramid 通过 混合的 应用。


警告

对于“混合”的URL调度+遍历应用程序的行为进行推理可能具有挑战性。要成功地将URL调度和遍历一起使用，您需要了解URL模式匹配、根工厂和 traversal 算法，以及它们之间潜在的交互作用。因此，我们不建议创建依赖混合行为的应用程序，除非必须这样做。




非混合应用综述¶

根据其文档中的教程使用时， Pyramid 是一个“双模式”框架：教程解释了如何使用 URL dispatch  or  traversal .  本章详细介绍了如何组合这两种调度机制，但在尝试组合它们之前，我们将回顾它们是如何独立工作的。


仅限URL调度¶

使用 URL dispatch 专门用于将URL映射到代码的语句通常在其应用程序启动配置中包含如下语句：

	1
2
3
4
5
6
7

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_route('foobar', '{foo}/{bar}')
config.add_route('bazbuz', '{baz}/{buz}')

config.add_view('myproject.views.foobar', route_name='foobar')
config.add_view('myproject.views.bazbuz', route_name='bazbuz')







各 route 对应于一个或多个视图可调用文件。通过传递 route_name 调用期间与其名称匹配的参数 add_view() .  在请求期间匹配路由时， view lookup 用于将请求与其关联的可调用视图匹配。有人打电话给 add_route() 表示应用程序正在使用URL调度。




仅遍历¶

仅使用遍历的应用程序将具有如下所示的视图配置声明：

	1
2
3
4

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_view('mypackage.views.foobar', name='foobar')
config.add_view('mypackage.views.bazbuz', name='bazbuz')







当将上述配置应用于应用程序时， mypackage.views.foobar 当URL /foobar 参观。同样，这个观点 mypackage.views.bazbuz 当URL /bazbuz 参观。

通常，专门使用遍历的应用程序不会执行对 pyramid.config.Configurator.add_route() 在它的启动代码中。






混合应用¶

可以单独使用遍历或URL调度来创建 Pyramid 应用。然而，在构建应用程序时，也可以将遍历和URL调度的概念结合起来，其结果是混合应用程序。在混合应用程序中，执行遍历 之后 一条特定的路线已经匹配。

混合应用程序更像是基于“纯”遍历的应用程序，而不是基于“纯”URL调度的应用程序。但与基于“纯”遍历的应用程序不同，在混合应用程序中 traversal 在路由匹配后的请求期间执行。这意味着表示 pattern 路由的参数必须与 PATH_INFO 在路由模式匹配之后，大多数关于 resource location 和 view lookup 申请。

纯遍历应用程序和混合应用程序之间只有四个真正的区别：


	在纯基于遍历的应用程序中，没有定义路由。在混合应用程序中，将至少定义一个路由。

	在纯基于遍历的应用程序中，使用的根对象是全局的，由 root factory 在启动时提供。在混合应用程序中， root 开始遍历的对象可以根据每个路由进行更改。

	在纯基于遍历的应用程序中， PATH_INFO 潜在的 WSGI 环境被批量用作遍历路径。在混合应用程序中，遍历路径不是完整的 PATH_INFO 字符串，但由匹配路由配置模式中的匹配模式确定的URL的一部分。

	在纯基于遍历的应用程序中，查看不提到 route_name 在 view lookup . 在混合应用程序中，当路由匹配时，只查看将该路由的名称作为 route_name 在 view lookup .



一般来说，混合应用程序 is 基于遍历的应用程序，除了：


	遍历 root 根据匹配的路由的路由配置选择，而不是从 root_factory 在应用程序启动配置期间提供。

	遍历 path 是根据匹配的路由的路由配置选择的，而不是从 PATH_INFO 请求的

	在 view lookup 当路由匹配仅限于特定名称的路由时 route_name 在它们的配置中，与匹配的路由相同 name .



要创建混合模式应用程序，请使用 route configuration 这意味着 root factory 其中还包括 pattern 包含特殊动态部分的参数：或者 *traverse 或 *subpath .


路由匹配的根对象¶

混合应用程序意味着在路由匹配之后的请求期间执行遍历。根据定义，遍历必须始终从根对象开始。因此，了解 哪一个 路由匹配后将遍历根对象。

找出 root 特定路由匹配的对象结果很简单。匹配路由时：


	如果路由的配置具有 factory 指向a的参数 root factory Callable，将调用该Callable以生成 root 对象。

	如果路由的配置没有 factory 论点 全球的  root factory 将被调用以生成 root 对象。全局根工厂是 root_factory 传递给的参数 Configurator 在应用程序启动时。

	如果A root_factory 参数未提供给 Configurator 启动时，A 违约 使用根工厂。默认根工厂用于生成根对象。




注解

与路线相关的根工厂在前面的 路由工厂 .  全局根工厂和默认根工厂在前面的 资源树 .






使用 *traverse 以路线模式¶

混合应用程序通常意味着包含特殊令牌的路由配置 *traverse 在路线模式的末端：

	1

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse')







A *traverse 路由配置中模式末尾的标记表示“余数” 捕获 价值。当它被使用时，它将匹配URL的其余路径段。其余部分将成为用于执行遍历的路径。


注解

这个 *remainder 路由模式语法在 路由模式语法 .



混合模式应用程序更依赖于 traversal 做 resource location 和 view lookup 比大多数例子所表明的 URL调度 .

因为上述路线的模式以 *traverse ，在请求期间匹配此路由配置时， Pyramid 将尝试使用 traversal 反对 root 对象所隐含的 root factory 这是路由配置所暗示的。因为没有 root_factory 为该路由显式指定了参数，这将是 全球的 应用程序的根工厂，或 违约 根工厂。一次 traversal 找到了一个 context 资源， view lookup 将以与在基于“纯”遍历的应用程序中调用几乎完全相同的方式进行调用。

假设没有 全球的  root factory 在此应用程序中配置。这个 违约  root factory 无法遍历；它没有用处 __getitem__ 方法。因此，我们需要将此路由配置与自定义根工厂相关联，以便创建一个有用的混合应用程序。为此，假设我们在一个名为 routes.py ：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	class Resource(object):
    def __init__(self, subobjects):
       self.subobjects = subobjects

    def __getitem__(self, name):
       return self.subobjects[name]

root = Resource(
           {'a': Resource({'b': Resource({'c': Resource({})})})}
       )

def root_factory(request):
    return root







上面我们定义了一个可以遍历的（伪）资源树，以及 root_factory 可作为特定路由配置语句的一部分使用的函数：

	1
2

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')







这个 factory 以上是我们定义的函数。它将返回 Resource 每当此路由匹配时，将类作为根对象。的实例 Resource 类可用于树遍历，因为它们具有 __getitem__ 做一些名义上有用的事情的方法。因为遍历使用 __getitem__ 要遍历资源树的资源，对路由语句所隐含的根资源进行遍历是一件合理的事情。


注解

我们也可以用我们的 root_factory 作为 root_factory 论证 Configurator 而不是将其与路由配置中的特定路由关联。所有匹配的混合路由配置，但是 not 名字A factory 属性，将使用全局 root_factory 函数生成根对象。



当路由配置命名为 home 上面是在请求期间匹配的，生成的matchdict将基于其模式： {{foo}}/{{bar}}/*traverse .  “捕获值”由 *traverse 模式中的元素将用于遍历资源树，以便从根工厂返回的根对象开始查找上下文资源。在上面的示例中， root 找到的对象将是名为 root 在里面 routes.py .

如果与模式匹配的路由的URL {{foo}}/{{bar}}/*traverse 是 http://example.com/one/two/a/b/c ，用于根对象的遍历路径将 a/b/c .  因此， Pyramid 将尝试穿过边缘 'a' ， 'b' 和 'c' ，从根对象开始。

在上面的示例中，这组特定的遍历步骤意味着 context 视图的资源将是 Resource 我们命名的对象 'c' 在我们的伪资源树中， view name 遍历的结果将是空字符串。如果你需要一个关于为什么假设这个结果的更新，请参见 遍历算法 .

此时，将找到合适的可调用视图，并使用 view lookup 如上所述 查看配置 ，但需要注意：为了使视图查找工作，我们需要定义一个与 view lookup 在路由匹配后调用：

	1
2
3

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home')







请注意，上述调用 add_view() 包括一个 route_name 争论。查看包含 route_name 参数的作用是使用路由的名称将特定的视图声明与路由关联，以指示该视图应该 仅在路由匹配时调用 .

呼叫 add_view() 可以通过 route_name 属性，它引用现有路由的值 name 争论。在上面的示例中，路由名称是 home ，引用上面定义的路由的名称。

以上 mypackage.views.myview 当满足以下条件时，将调用View Callable：


	名为“home”的路线匹配。

	这个 view name 遍历的结果是空字符串。

	这个 context 资源是任何对象。



当混合路由匹配时，也可以声明可调用的可选视图：

	1
2
3
4
5

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home')
config.add_view('mypackage.views.another_view', route_name='home',
                name='another')







这个 add_view 需要 mypackage.views.another_view 上面提到了不同的观点，更重要的是，不同的观点 view name .  以上 mypackage.views.another_view 满足以下条件时将调用视图：


	名为“home”的路线匹配。

	这个 view name 由遍历产生的 another .

	这个 context 资源是任何对象。



例如，如果URL http://example.com/one/two/a/another 提供给使用前面提到的资源树的应用程序， mypackage.views.another_view 将调用View Callable而不是 mypackage.views.myview 查看Callable，因为 view name 将 another 而不是空字符串。

可以组成更复杂的匹配。所有参数 路线 配置语句和 view 在混合应用程序中支持配置语句（例如 predicate 争论）。




使用 traverse 路由定义中的参数¶

而不是使用 *traverse 余数标记在模式中，可以使用 traverse 论据 add_route() 方法。

当你使用 *traverse 剩余标记，当路由匹配时，遍历路径被限制为请求URL的剩余段。但是，当您使用 traverse 参数或属性，您可以更好地控制如何组成遍历路径。

这里有一个使用 traverse 调用中的模式 add_route() ：

	1
2

	config.add_route('abc', '/articles/{article}/edit',
                 traverse='/{article}')







的语法 traverse 论点与之相同 pattern .

如果，如上所述， pattern 提供的是 /articles/{{article}}/edit 和 traverse 提供的参数为 /{{article}} ，当一个请求出现，导致路由匹配时， article 匹配值为 1 （当请求URI为 /articles/1/edit ）遍历路径将生成为 /1 . 这意味着根对象 __getitem__ 将用名称调用 1 在穿越阶段。如果 1 对象存在，它将成为 context 请求。这个 遍历 第章有更多关于遍历的信息。

如果遍历路径包含模式参数中不存在的段标记名，则会发生运行时错误。这个 traverse 模式不应包含不存在于 path .

请注意 traverse 当参数附加到具有 *traverse 图案中的余数标记。

遍历将从该路由隐含的根对象（全局根或由返回的对象）开始 factory 与此路由关联）。


使全局视图匹配¶

默认情况下，仅查看提到 route_name 在视图查找过程中，当具有 *traverse 在它的模式匹配。您可以不使用 route_name 属性以通过添加 use_global_views 标记为路由定义。例如， myproject.views.bazbuz 如果路由名为 abc 下面是匹配的 PATH_INFO 是 /abc/bazbuz ，即使视图配置语句没有 route_name="abc" 属性。

	1
2

	config.add_route('abc', '/abc/*traverse', use_global_views=True)
config.add_view('myproject.views.bazbuz', name='bazbuz')












使用 *subpath 以路线模式¶

有一些非常罕见的情况，当你想影响遍历 subpath 当路由匹配而没有实际执行遍历时。例如， pyramid.wsgi.wsgiapp2() 装饰师和 pyramid.static.static_view 帮助程序尝试计算 PATH_INFO 从请求的子路径 use_subpath 论证是 True ，所以能够影响这个值很有用。

什么时候？ *subpath 存在于模式中，没有实际遍历路径，但遍历算法将返回 subpath 捕获值所隐含的列表 *subpath .  您将在如下所示的路由声明中看到这种模式：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.static import static_view

www = static_view('mypackage:static', use_subpath=True)

config.add_route('static', '/static/*subpath')
config.add_view(www, route_name='static')







mypackage.views.www 是的实例 pyramid.static.static_view . 这有效地告诉静态助手以文件名的形式遍历子路径中的所有内容。






生成混合URL¶


1.5 新版功能.



这个 pyramid.request.Request.resource_url() 方法与 pyramid.request.Request.resource_path() 方法都接受可选的关键字参数，使生成包含遍历资源路径的路由前缀URL更容易： route_name ， route_kw 和 route_remainder_name .

具有包含 *remainder 模式（任何Stararg余数模式，如 *traverse ， *subpath 或 *fred ）可以用作的目标名称 request.resource_url(..., route_name=) 和 request.resource_path(..., route_name=) .

例如，假设您在金字塔应用程序中定义了这样一个路由：

config.add_route('mysection', '/mysection*traverse')





如果要生成URL http://example.com/mysection/a/ ，您可以使用下面的咒语，假设变量 a 下面指向的资源是根目录的子目录 __name__ 属于 a ：

request.resource_url(a, route_name='mysection')





只能生成路径部分 /mysection/a/ 假设相同：

request.resource_path(a, route_name='mysection')





路径是虚拟主机感知的，因此如果 X-Vhm-Root 环境变量存在于请求中，并设置为 /a ，上述要求 request.resource_url 将生成 http://example.com/mysection/ 以及上述要求 request.resource_path 将生成 /mysection/ . 见 虚拟根支持 更多信息。

如果您尝试使用的路由需要填写简单的动态部分值才能成功生成URL，则可以将其作为 route_kw 参数 resource_url 和 resource_path .  例如，假设路由定义是这样的：

config.add_route('mysection', '/{id}/mysection*traverse')





你可以通过 route_kw 在填写 {{id}} 以上：

request.resource_url(a, route_name='mysection', route_kw={'id':'1'})





如果你通过 route_kw 但不通过 route_name ， route_kw 将被忽略。

默认情况下，此功能通过调用 route_url 在引擎盖下，并将资源路径的值传递给该函数 traverse . 如果你的路线不同 *stararg 余数名称（例如 *subpath 你可以告诉 resource_url 或 resource_path 用它代替 traverse 旁路 route_remainder_name .  例如，如果您有以下路由：

config.add_route('mysection', '/mysection*subpath')





你可以填写 *subpath 使用价值 resource_url 通过做：

request.resource_path(a, route_name='mysection',
                     route_remainder_name='subpath')





如果你通过 route_remainder_name 但不通过 route_name ， route_remainder_name 将被忽略。

如果你想用 resource_path 或 resource_url 当 route_name 参数指向一个没有剩余starg的路由，不会引发错误，但生成的URL也不会包含任何剩余信息。

通常可以通过的所有其他值 resource_path 和 resource_url （如 query ， anchor ， host ， port ，和位置元素）按您在此配置中的预期工作。

请注意，此功能与 __resource_url__ 特征（见） 覆盖资源URL生成 ）在资源对象上实现。任何 __resource_url__ 当您通过时，将忽略您的资源提供的 route_name .







              



调用子请求¶




调用子请求¶




1.4 新版功能.



Pyramid 允许您在处理请求期间的任意点调用子请求。调用子请求允许您获取 response 从视图中调用的对象 Pyramid 在同一应用程序中执行可调用的不同视图时的应用程序。

下面是一个使用子请求的示例应用程序：

	 1
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	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    request.response.body = 'This came from view_two'
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







什么时候？ /view_one 在浏览器中查看，在浏览器窗格中打印的文本将 This came from view_two .  这个 view_one 视图使用 pyramid.request.Request.invoke_subrequest() 从另一个视图获取响应的API (view_two ）在同一应用程序中执行时。它是通过构造一个新的请求来实现的，该请求有一个URL，它知道该URL将与 view_two 查看注册，并将新请求传递给 pyramid.request.Request.invoke_subrequest() .  这个 view_two 调用了View Callable，它返回了一个响应。这个 view_one 然后只返回从 view_two 查看可调用。

注意，如果通过子请求调用的视图可调用实际上返回 字面意义的 响应对象。任何使用渲染器或返回对象的可调用视图，当通过 pyramid.request.Request.invoke_subrequest() 将返回响应对象：

	 1
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	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    return 'This came from view_two'

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







即使 view_two View Callable返回了一个字符串，它的调用方式是 string 与找到的视图注册相关联的渲染器将其转换为“真实”响应对象，供使用 view_one .

能够通过间接调用视图来无条件地获取响应对象是使用 pyramid.request.Request.invoke_subrequest() 而不是简单地导入一个可调用的视图并直接执行它。注意，如果您 can 直接调用视图。如果您真的只需要一个恰好是视图可调用的函数返回的文本信息，那么子请求会更慢，也更不方便。

注意，默认情况下，如果子请求调用的可调用视图引发异常，则异常将引发到的调用方 invoke_subrequest() 即使你有一个 exception view 配置：
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	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    raise ValueError('foo')

def excview(request):
    request.response.body = b'An exception was raised'
    request.response.status_int = 500
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    config.add_view(excview, context=Exception)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







当我们运行上述代码并访问 /view_one 在浏览器中， excview  exception view 将 not 被处决。相反，呼叫 invoke_subrequest() 将导致 ValueError 将引发异常，将永远不会生成响应。我们可以改变这种行为；下面我们将在讨论 use_tweens 争论。


带tweens的子请求¶

这个 pyramid.request.Request.invoke_subrequest() API接受两个参数：必需的位置参数 request 和可选的关键字参数 use_tweens 默认为 False .

这个 request 传递给API的对象必须是实现金字塔请求接口的对象（例如 pyramid.request.Request 实例）。如果 use_tweens 是 True ，请求将发送到 tween 在最接近请求入口的二层间堆栈中。如果 use_tweens 是 False ，请求将发送到主路由器处理程序，并且不会调用中间层。

在上面的示例中，调用 invoke_subrequest() 总是会引发异常。这是因为它使用的是 use_tweens ，这就是 False .  或者，你可以通过 use_tweens=True 确保它将异常转换为响应，如果 exception view 配置，而不是引发异常。这是因为异常视图由异常视图调用 tween 如上所述 自定义异常视图 当任何视图引发异常时。

我们可以通过 use_tweens=True 呼唤 invoke_subrequest() ，像这样：
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	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq, use_tweens=True)
    return response

def view_two(request):
    raise ValueError('foo')

def excview(request):
    request.response.body = b'An exception was raised'
    request.response.status_int = 500
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    config.add_view(excview, context=Exception)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







在上述情况下，调用 request.invoke_subrequest(subreq) 不会引发异常。相反，它将从尝试调用的 view_two ，因为调用异常视图以生成响应的tween正在运行，因此 excview 执行。

这是指定 use_tweens=True 和 use_tweens=False 论据 invoke_subrequest() . use_tweens=True 也可能意味着调用事务提交或中止子请求中执行的逻辑（如果 pyramid_tm 在tween列表中，如果 pyramid_debugtoolbar 在吐温列表中，以及其他吐温相关的副作用，由您的特定吐温列表定义。

这个 invoke_subrequest() 函数也无条件地执行以下操作：


	它管理线程本地堆栈，以便 get_current_request() 和 get_current_registry() 在请求期间工作（他们将返回子请求而不是原始请求）。

	它增加了一个 registry 属性和 invoke_subrequest 属性（一个可调用的）到它被传递到的请求对象。

	它设置请求扩展（例如通过 add_request_method() ）在作为 request .

	它引起了 NewRequest 在请求处理开始时发送的事件。

	它引起了 ContextFound 找到上下文资源时要发送的事件。

	它确保传入请求所隐含的用户具有调用视图可调用视图之前调用该视图的必要授权。

	它调用任何 response callback 如果从金字塔应用程序获得响应，则在子请求的生存期内定义的函数。

	它引起了 NewResponse 获取响应时要发送的事件。

	它调用任何 finished callback 在子请求的生存期内定义的函数。



子请求的调用或多或少与 Pyramid 从Web客户端的路由器 use_tweens=True .什么时候？ use_tweens=False 粗花呢被跳过，但其他步骤都会发生。

用原版是个糟糕的主意 request 对象作为参数 invoke_subrequest() .  您应该构建一个新的请求，而不是像上面的示例中所演示的那样，使用 pyramid.request.Request.blank() .  一旦构建了一个请求对象，就需要对其进行按摩，以匹配希望在子请求期间执行的视图可调用性。这可以通过调整子请求的URL、头、请求方法和其他属性来实现。文件 pyramid.request.Request 显示应调用的方法和应根据创建的请求设置的属性，然后将其按摩到与要通过子请求调用的视图实际匹配的对象中。

我们已经演示了在可调用视图中使用子请求，但是您可以使用 invoke_subrequest() 来自tween或事件处理程序的API。尽管你能做到，但调用 invoke_subrequest() 在tween中，因为tween已经可以访问一个将导致子请求的函数（它们通过 handle 函数）。可以调用 invoke_subrequest() 但是，从事件处理程序中。




调用异常视图¶


1.7 新版功能.



Pyramid 应用程序可能定义 exception views 它可以处理在处理请求时从代码中逸出的任何引发的异常。默认情况下，未处理的异常将由 EXCVIEW  tween 然后，它将查找可以处理异常类型的异常视图，并生成适当的错误响应。

在 Pyramid 1.7 pyramid.request.Request.invoke_exception_view() 它允许用户在手动处理异常时调用异常视图。在一些不同的情况下，这是有用的：


	手动处理丢失当前调用堆栈或流的异常。

	处理上下文之外的异常 EXCVIEW 吐温。tween仅覆盖请求处理管道的某些部分（请参见 请求处理 ）还有一些角落的情况下，可以引发一个异常，它仍然会冒泡到中间件，可能到Web服务器，在这种情况下，一个通用的 500 Internal Server Error 将返回给客户。



以下是使用 pyramid.request.Request.invoke_exception_view() ：
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	def foo(request):
    try:
        some_func_that_errors()
        return response
    except Exception:
        response = request.invoke_exception_view()
        if response is not None:
            return response
        else:
            # there is no exception view for this exception, simply
            # re-raise and let someone else handle it
            raise







请注意，在大多数情况下，您不需要编写这样的代码，您可以依赖 EXCVIEW 特温帮你处理这个。







              



使用钩子¶




使用钩子¶



“钩子”可用于影响 Pyramid 以各种方式构建框架。


更改未找到视图¶

什么时候？ Pyramid 无法将URL映射到查看代码，它将调用 Not Found View ，这是一个 view callable . 可以通过应用程序配置覆盖默认的未找到视图。

如果应用程序使用 imperative configuration ，可以使用 pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() 方法：

	1
2
3
4
5
6

	def notfound(request):
    return Response('Not Found', status='404 Not Found')

def main(globals, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_notfound_view(notfound)







这个 Not Found View Callable和其他视图一样是一个可调用的视图。

如果您的应用程序使用 pyramid.view.view_config 装饰师和 scan ，可以使用 pyramid.view.notfound_view_config 装饰者：
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	from pyramid.view import notfound_view_config

@notfound_view_config()
def notfound(request):
    return Response('Not Found', status='404 Not Found')

def main(globals, **settings):
    config = Configurator()
    config.scan()







这正是上面命令性示例所显示的。

您的应用程序可以定义 倍数 如有必要，找不到视图。两个 pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() 和 pyramid.view.notfound_view_config 采用与 pyramid.config.Configurator.add_view 和 pyramid.view.view_config ，分别。这意味着未找到的视图可以携带限制其适用性的谓词。例如：
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	from pyramid.view import notfound_view_config

@notfound_view_config(request_method='GET')
def notfound_get(request):
    return Response('Not Found during GET', status='404 Not Found')

@notfound_view_config(request_method='POST')
def notfound_post(request):
    return Response('Not Found during POST', status='404 Not Found')

def main(globals, **settings):
    config = Configurator()
    config.scan()







这个 notfound_get 当找不到视图且请求方法为 GET .  这个 notfound_post 当找不到视图且请求方法为 POST .

与任何其他视图一样，未找到的视图必须至少接受 request 参数，或两者 context 和 request .  这个 request 就是电流 request 表示被拒绝的操作。这个 context （如果在呼叫签名中使用）将是 HTTPNotFound 导致调用视图的异常。

两个 pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() 和 pyramid.view.notfound_view_config 可用于自动将请求重定向到斜线追加的路由。见 重定向到斜线附加路由 举个例子。

下面是一些实现最小值的示例代码 Not Found View 可调用的：

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound

def notfound(request):
    return HTTPNotFound()








注解

当调用未找到的视图可调用时，它将 request . 这个 exception 请求的属性将是 HTTPNotFound 导致调用未找到视图的异常。价值 request.exception.message 将是一个值，用于解释引发未找到异常的原因。此消息具有不同的值，具体取决于 pyramid.debug_notfound 环境设置为真或假。




注解

当未找到的视图可调用接受参数列表时，如中所述 可选视图可调用参数/调用约定 , the context 作为第一个参数传递给视图callable将是 HTTPNotFound 异常实例。如果可用，资源上下文将仍然可用 request.context .




警告

这个 Not Found View 仅当 HTTPNotFound 引发异常。如果从视图返回异常，那么它将被视为常规响应对象，并且不会触发自定义视图。






更改禁止的视图¶

什么时候？ Pyramid 无法根据授权执行视图 authorization policy 在使用中，它调用 forbidden view . 默认禁止响应具有403状态代码，并且非常简单，但是生成它的视图可以根据需要重写。

这个 forbidden view Callable和其他视图一样是一个可调用的视图。这个 view configuration 这使得它成为一个“禁止”的视图，包括使用 pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view() API或 pyramid.view.forbidden_view_config 装饰者。

例如，可以使用 pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view() 注册禁止的视图的方法：
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2
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	def forbidden(request):
    return Response('forbidden')

def main(globals, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_forbidden_view(forbidden)







如果你喜欢用装饰和 scan ，您可以使用 pyramid.view.forbidden_view_config decorator将可调用视图标记为禁止视图：
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	from pyramid.view import forbidden_view_config

@forbidden_view_config()
def forbidden(request):
    return Response('forbidden')

def main(globals, **settings):
    config = Configurator()
    config.scan()







与任何其他视图一样，禁止视图必须至少接受 request 参数，或两者 context 和 request .  如果禁止的视图Callable同时接受 context 和 request ，HTTP异常作为上下文传递。这个 context 正如路由器在拒绝视图时发现的（通常您会期望）可用的 request.context .  这个 request 就是电流 request 表示被拒绝的操作。

下面是一些实现最小禁止视图的示例代码：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

def forbidden_view(request):
    return Response('forbidden')








注解

当调用禁止的视图可调用时，它将 request . 这个 exception 请求的属性将是 HTTPForbidden 导致调用禁止的视图的异常。价值 request.exception.message 将是解释为什么引发禁止异常的一个值，以及 request.exception.result 将扩展有关禁止例外的信息。这些消息具有不同的值，具体取决于 pyramid.debug_authorization 环境设置为真或假。




警告

这个 forbidden view 仅当 HTTPForbidden 引发异常。如果从视图返回异常，那么它将被视为常规响应对象，并且不会触发自定义视图。






更改请求工厂¶

无论何时 Pyramid 处理来自的请求 WSGI 服务器，它创建一个 request 基于wsgi环境的对象已被传递。默认情况下， pyramid.request.Request 创建类来表示请求对象。

等级（A.K.A.，“工厂”）为 Pyramid 创建请求对象实例的用途可以通过传递 request_factory 的构造函数的参数 configurator .  此参数可以是可调用的或 dotted Python name 表示可调用的。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.request import Request

class MyRequest(Request):
    pass

config = Configurator(request_factory=MyRequest)







如果您正在进行命令式配置，并且您宁愿在已经构建了 configurator ，也可以通过 pyramid.config.Configurator.set_request_factory() 方法：
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2
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	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

class MyRequest(Request):
    pass

config = Configurator()
config.set_request_factory(MyRequest)










向请求对象添加方法或属性¶


1.4 新版功能.



因为每个金字塔应用程序只能有一个 request 工厂， changing the request factory 不是那么可扩展，特别是如果您想要构建可组合的特性（例如金字塔插件和插件）。

Lazy属性可以通过 pyramid.config.Configurator.add_request_method() 应用程序编程接口。这允许您指定在请求对象上可用的可调用文件，但在访问之前不会实际执行函数。


警告

这将以静默方式重写中的方法和属性 request factory 同名的。
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	from pyramid.config import Configurator

def total(request, *args):
    return sum(args)

def prop(request):
    print("getting the property")
    return "the property"

config = Configurator()
config.add_request_method(total)
config.add_request_method(prop, reify=True)







在上面的例子中， total 作为方法添加。然而， prop 作为属性添加，并通过设置缓存每个请求的结果 reify=True . 这样，我们就消除了多次运行函数的开销。

>>> request.total(1, 2, 3)
6
>>> request.prop
getting the property
'the property'
>>> request.prop
'the property'





不缓存的结果 request.prop ，集合 property=True 而不是 reify=True .

下面是将类传递给 Configurator.add_request_method ：
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	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.decorator import reify

class ExtraStuff(object):

    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def total(self, *args):
        return sum(args)

    # use @property if you don't want to cache the result
    @reify
    def prop(self):
        print("getting the property")
        return "the property"

config = Configurator()
config.add_request_method(ExtraStuff, 'extra', reify=True)







我们附加并缓存一个名为 extra 到 request 对象。

>>> request.extra.total(1, 2, 3)
6
>>> request.extra.prop
getting the property
'the property'
>>> request.extra.prop
'the property'








更改响应工厂¶


1.6 新版功能.



无论何时 Pyramid 从视图返回响应，它将创建 response 对象。默认情况下， pyramid.response.Response 创建类来表示响应对象。

那家工厂 Pyramid 用于创建响应对象实例的方法可以通过传递 pyramid.interfaces.IResponseFactory 的构造函数的参数 configurator .  此参数可以是可调用的或 dotted Python name 表示可调用的。

工厂接受单个位置参数，这是 Request 对象。争论可能是 None .

	1
2
3
4
5
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	from pyramid.response import Response

class MyResponse(Response):
    pass

config = Configurator(response_factory=lambda r: MyResponse())







如果您正在进行命令式配置，并且希望在构建 configurator ，也可以通过 pyramid.config.Configurator.set_response_factory() 方法：
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	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

class MyResponse(Response):
    pass

config = Configurator()
config.set_response_factory(lambda r: MyResponse())










使用“渲染前”事件¶

订阅 pyramid.events.BeforeRender 事件可能会反省和修改 renderer globals 在他们被传给 renderer .  此事件对象iself具有类似字典的接口，可用于此目的。例如：

	1
2
3
4
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6

	from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'







此类型的对象将作为事件发送到 renderer 被调用。

如果订阅服务器尝试添加已存在于渲染器全局字典中的键，则 KeyError 提高了。这一限制是强制执行的，因为事件订阅服务器不具有任何相对顺序。全部添加到渲染器全局字典的键集 pyramid.events.BeforeRender 订阅服务器和渲染器全局工厂必须是唯一的。

从视图返回的词典可以通过 rendering_val 的属性 BeforeRender 事件。

假设你回来了 {{'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}} 从您的角度来看，callable是这样的：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='some_renderer')
def myview(request):
    return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}







rendering_val 可用于从 BeforeRender 对象：

	1
2
3
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	from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def read_return(event):
    # {'mykey': 'somevalue'} is returned from the view
    print(event.rendering_val['mykey'])







有关 BeforeRender 事件接口位于 pyramid.interfaces.IBeforeRender .




使用响应回调¶

与许多其他Web框架不同， Pyramid 不急于创建全局响应对象。添加一个 response callback 允许应用程序注册要对视图返回的任何响应对象执行的操作，通常是为了改变响应。

这个 pyramid.request.Request.add_response_callback() 方法用于注册响应回调。

响应回调是可调用的，它接受两个位置参数： request 和 response .  例如：

	1
2
3
4
5

	def cache_callback(request, response):
    """Set the cache_control max_age for the response"""
    if request.exception is not None:
        response.cache_control.max_age = 360
request.add_response_callback(cache_callback)







如果应用程序代码中发生未处理的异常，或者如果由 view callable 无效。响应回调 are 但是，当 exception view 已成功呈现。在这种情况下， request.exception 请求进入响应回调时的属性将是异常对象，而不是其默认值 None .

响应回调按添加的顺序调用（首先调用最近添加的）。调用所有响应回调 之前 这个 NewResponse 事件已发送。响应回调引发的错误不会被特殊处理。它们将传播到 Pyramid 路由器应用程序。

响应回调的生存期为 单一的 请求。如果希望响应回调发生在 每一个 请求时，必须将回调重新注册到每个新请求中（可能在 NewRequest 事件）。




使用完成的回调¶

A finished callback 是将由 Pyramid  router 在请求处理的最后。完成的回调可用于无条件地在请求结束时执行操作。

这个 pyramid.request.Request.add_finished_callback() 方法用于注册完成的回调。

完成的回调是可调用的，它接受单个位置参数： request .  例如：
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	import logging

log = logging.getLogger(__name__)

def log_callback(request):
    """Log information at the end of request"""
    log.debug('Request is finished.')
request.add_finished_callback(log_callback)







完成的回调按添加顺序调用（首先调用最近添加的回调）。已完成回调（与 response callback 是 总是 调用，即使应用程序代码中发生了阻止生成响应的异常。

调用与请求关联的已完成回调集 很晚 在处理该请求时；它们本质上是 router 在请求“结束”之前。在顶级响应处理完成后调用它们 finally: 在路由器请求处理代码中阻塞。结果，突变发生在 request 提供给完成的回调将没有任何意义的效果，因为响应处理将已经发生，并且在处理完所有完成的回调之后，请求的作用域将几乎立即过期。

完成的回调引发的错误不会被特殊处理。它们将传播到 Pyramid 路由器应用程序。

完成的回调的生存期为 单一的 请求。如果您希望在 每一个 请求时，必须将回调重新注册到每个新请求中（可能在 NewRequest 事件）。




更改遍历器¶

默认值 traversal 算法 Pyramid 使用说明见 遍历算法 .  尽管很少有必要，但可以通过配置有选择地将此默认算法换成不同的遍历模式。
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	from pyramid.config import Configurator
from myapp.traversal import Traverser
config = Configurator()
config.add_traverser(Traverser)







在上面的例子中， myapp.traversal.Traverser 假定为实现以下接口的类：
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	class Traverser(object):
    def __init__(self, root):
        """ Accept the root object returned from the root factory """

    def __call__(self, request):
        """ Return a dictionary with (at least) the keys ``root``,
        ``context``, ``view_name``, ``subpath``, ``traversed``,
        ``virtual_root``, and ``virtual_root_path``.  These values are
        typically the result of a resource tree traversal.  ``root``
        is the physical root object, ``context`` will be a resource
        object, ``view_name`` will be the view name used (a string),
        ``subpath`` will be a sequence of strings that
        followed the view name but were not traversed, ``traversed``
        will be a sequence of strings that were traversed
        (including the virtual root path, if any) ``virtual_root``
        will be a resource object representing the virtual root (or the
        physical root if traversal was not performed), and
        ``virtual_root_path`` will be a sequence representing the
        virtual root path (a sequence of strings) or ``None`` if
        traversal was not performed.

        Extra keys for special purpose functionality can be added as
        necessary.

        All values returned in the dictionary will be made available
        as attributes of the ``request`` object.
        """







可以同时激活多个遍历算法。例如，如果 root factory 有条件地返回多个对象类型，您可以声明替代遍历器适配器仅“for”一个特定的类或接口。当根工厂返回实现该类或接口的对象时，将使用自定义遍历器。否则将使用默认的遍历器。例如：
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	from myapp.traversal import Traverser
from myapp.resources import MyRoot
from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.add_traverser(Traverser, MyRoot)







如果上面的诗节被添加到金字塔中 __init__.py 文件的 main 函数， Pyramid 将使用 myapp.traversal.Traverser 只有当应用程序 root factory 返回的实例 myapp.resources.MyRoot 对象。否则它将使用默认值 Pyramid 进行遍历。




如何改变 pyramid.request.Request.resource_url() 生成URL¶

如中所述添加遍历器时 更改遍历器 ，继续使用 pyramid.request.Request.resource_url() 应用程序编程接口。但是，由于遍历的完成方式将被修改，因此当用于从自定义遍历器派生的资源时，它默认生成的URL可能不正确。

如果添加了遍历器，则可以更改 resource_url() 通过添加对的调用为特定类型的资源生成URL pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter() .

例如：
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	from myapp.traversal import ResourceURLAdapter
from myapp.resources import MyRoot

config.add_resource_url_adapter(ResourceURLAdapter, MyRoot)







在上面的示例中， myapp.traversal.ResourceURLAdapter 类将用于向 resource_url() 任何时候 resource 传递给 resource_url 是班里的 myapp.resources.MyRoot .  这个 resource_iface 论点 MyRoot 表示要找到此资源URL工厂，资源必须拥有的接口类型。如果 resource_iface 参数被省略，此资源URL适配器将用于 all 资源。

必须由提供 IResourceURL 如下：
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	class MyResourceURL(object):
    """ An adapter which provides the virtual and physical paths of a
        resource
    """
    def __init__(self, resource, request):
        """ Accept the resource and request and set self.physical_path and
        self.virtual_path """
        self.virtual_path =  some_function_of(resource, request)
        self.virtual_path_tuple =  some_function_of(resource, request)
        self.physical_path =  some_other_function_of(resource, request)
        self.physical_path_tuple =  some_function_of(resource, request)







默认的上下文URL生成器作为类可供阅读。 pyramid.traversal.ResourceURL 在 traversal module .

见 pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter() 更多信息。




更改金字塔处理视图响应的方式¶


1.1 新版功能.



通过使用包含 pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() 或 response_adapter 装饰者。

金字塔，在不同的地方，适应调用可调用视图的结果 IResponse 接口以确保视图可调用返回的对象是“true”响应对象。绝大多数情况下，这种改编的结果是结果对象本身，因为阅读本手册中的叙述性文档的“平民”编写的视图可调用文件将始终返回实现 IResponse 接口。通常，这是 pyramid.response.Response 类或子类。如果平民从未配置为使用 renderer 他们通常会期望路由器出现错误。但是，您可以钩住金字塔，这样用户就可以通过提供适配器从可调用视图返回任意值，该适配器将任意返回值转换为实现 IResponse .

例如，如果希望允许View Callables返回裸字符串对象（不需要 renderer 要将字符串转换为响应对象，可以注册适配器，该适配器将字符串转换为响应：
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	from pyramid.response import Response

def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    return response

# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_response_adapter(string_response_adapter, str)







同样，如果您希望能够从View Callables返回简化类型的响应对象，那么可以使用IResponse钩子将适配器注册到更复杂的IResponse接口：
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	from pyramid.response import Response

class SimpleResponse(object):
    def __init__(self, body):
        self.body = body

def simple_response_adapter(simple_response):
    response = Response(simple_response.body)
    return response

# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_response_adapter(simple_response_adapter, SimpleResponse)







如果要实现自己的响应对象而不是使用 pyramid.response.Response 对象在任何容量下，都必须确保该对象实现中概述的每个属性和方法。 pyramid.interfaces.IResponse 你必须确保它 zope.interface.implementer(IResponse) 作为一个班级装饰师。
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	from pyramid.interfaces import IResponse
from zope.interface import implementer

@implementer(IResponse)
class MyResponse(object):
    # ... an implementation of every method and attribute
    # documented in IResponse should follow ...







当可调用视图返回备用响应对象实现时，如果该对象断言它实现 IResponse （通过 zope.interface.implementer(IResponse) ）不需要为对象注册适配器；金字塔将直接使用它。

iResponse适配器 webob.Response （而不是 pyramid.response.Response ）默认情况下，在启动时由金字塔注册，根据其性质，此类的实例（以及类的子类实例）将本机提供IResponse。为注册的适配器 webob.Response 只返回响应对象。

而不是使用 pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() ，您可以使用 pyramid.response.response_adapter 装饰者：
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	from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(str)
def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    return response







上面的示例在扫描时具有与以下相同的效果：

config.add_response_adapter(string_response_adapter, str)





这个 response_adapter 直到被激活 scan .




使用视图映射器¶

视图可调用文件的默认调用约定记录在 意见 章。您可以通过使用 view mapper .

视图映射器是一个接受一组关键字参数并返回可调用的对象。返回的可调用文件是用 view callable 对象。返回的可调用项本身应返回另一个可调用项，可使用“内部调用协议”调用该可调用项。 (context, request) .

可以通过多种方式使用视图映射器：


	通过设置 __view_mapper__ 视图可调用本身的属性（即视图映射器对象）

	通过将映射器对象传递到 pyramid.config.Configurator.add_view() （或其声明性和装饰性等价物）作为 mapper 论点

	通过注册 违约 视图映射器



这里有一个视图映射器的例子，它模拟（某种程度上）一个塔架“控制器”。映射器是用一些关键字参数初始化的。它的 __call__ 方法接受视图对象（将是类）。它使用 attr 关键字参数，它被传递来确定应将哪个属性用作操作方法。它返回的包装方法接受 (context, request) 并返回使用关键字参数调用action方法的结果 matchdict 在弹出 action 离开它。这在一定程度上模拟了桥塔式的调用操作方法，将路由参数从路由中拉出，并将dict匹配为关键字参数。
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	# framework

class PylonsControllerViewMapper(object):
    def __init__(self, **kw):
        self.kw = kw

    def __call__(self, view):
        attr = self.kw['attr']
        def wrapper(context, request):
            matchdict = request.matchdict.copy()
            matchdict.pop('action', None)
            inst = view(request)
            meth = getattr(inst, attr)
            return meth(**matchdict)
        return wrapper

class BaseController(object):
    __view_mapper__ = PylonsControllerViewMapper







用户可以这样使用这些框架组件：
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	# user application

from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator
import pyramid_handlers
from wsgiref.simple_server import make_server

class MyController(BaseController):
    def index(self, id):
        return Response(id)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(pyramid_handlers)
    config.add_handler('one', '/{id}', MyController, action='index')
    config.add_handler('two', '/{action}/{id}', MyController)
    server.make_server('0.0.0.0', 8080, config.make_wsgi_app())
    server.serve_forever()







这个 pyramid.config.Configurator.set_view_mapper() 方法可用于设置 违约 视图映射器（覆盖金字塔本身使用的超默认视图映射器）。

A 单一的 视图注册可以通过将映射器作为 mapper 参数 add_view() .




正在注册配置修饰符¶

装饰师，如 view_config 不要改变正在修饰的函数或类的行为。相反，当 scan 执行时，函数或类的修改版本将注册到 Pyramid .

你可能希望有自己的装饰师提供这种行为。这可以通过使用 Venusian 包装方式与 Pyramid .

举例来说，假设您想要编写一个修饰器，用一个 Zope Component Architecture 中的“实用程序” application registry 提供的 Pyramid . 只有在应用程序的配置至少部分完成之后，注册表中的应用程序注册表和实用程序才可能可用。一个普通的装饰器将失败，因为它将在配置开始之前执行。

然而，使用 Venusian ，可以这样写装饰器：
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	import venusian
from mypackage.interfaces import IMyUtility

class registerFunction(object):

    def __init__(self, path):
        self.path = path

    def register(self, scanner, name, wrapped):
        registry = scanner.config.registry
        registry.getUtility(IMyUtility).register(
            self.path, wrapped)

    def __call__(self, wrapped):
        venusian.attach(wrapped, self.register)
        return wrapped







然后可以使用这个修饰器在整个代码中注册函数：
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	@registerFunction('/some/path')
def my_function():
    do_stuff()







但是，只有当 scan 已执行，使您能够提前设置实用程序：
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	from zope.interface import implementer

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from mypackage.interfaces import IMyUtility

@implementer(IMyUtility)
class UtilityImplementation:

    def __init__(self):
        self.registrations = {}

    def register(self, path, callable_):
        self.registrations[path] = callable_

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.registry.registerUtility(UtilityImplementation())
    config.scan()
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







有关详细信息，请阅读 Venusian documentation .




登记吐温¶


1.2 新版功能: 吐温



A tween （单词“between”的缩写）是位于金字塔路由器的主要请求处理功能和上游使用的wsgi组件之间的代码。 Pyramid 作为它的“应用程序”。这是一个特性，金字塔框架扩展可以使用它来提供，例如，金字塔特定的视图定时支持簿记代码，在将异常返回到上游的wsgi应用程序之前检查异常。吐温的表现有点像 WSGI  middleware 但是他们有在一个他们可以进入金字塔的环境中运行的好处。 request ， response 和 application registry 以及金字塔渲染机器。


创造一个中间人¶

要创建Tween，必须编写“Tween工厂”。tween工厂必须是全局可导入可调用的，它接受两个参数： handler 和 registry . handler 将是主金字塔请求处理功能或另一个tween。 registry 将是金字塔 application registry 由这个配置器表示。Tween工厂在调用Tween（可调用对象）时必须将其返回。

用一个单独的参数来调用tween， request ，这就是 request 当金字塔的路由器接收到wsgi请求时创建。吐温应该返回 response 通常是由下游金字塔应用程序生成的。

您可以将Tween工厂编写为一个简单的关闭返回函数：
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	def simple_tween_factory(handler, registry):
    # one-time configuration code goes here

    def simple_tween(request):
        # code to be executed for each request before
        # the actual application code goes here

        response = handler(request)

        # code to be executed for each request after
        # the actual application code goes here

        return response

    return simple_tween







或者，Tween工厂可以是 __call__ 魔术法：
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	class simple_tween_factory(object):
    def __init__(self, handler, registry):
        self.handler = handler
        self.registry = registry

        # one-time configuration code goes here

    def __call__(self, request):
        # code to be executed for each request before
        # the actual application code goes here

        response = self.handler(request)

        # code to be executed for each request after
        # the actual application code goes here

        return response







您应该避免在tween实例上改变任何状态。每个请求调用一次tween，需要小心处理任何共享可变状态，以避免出现任何竞争条件。

闭包样式的性能稍好一些，使您能够有条件地从请求处理管道中省略tween（参见下面的timing tween示例），而类样式使共享可变状态和允许子类化变得更容易。

下面是一个完整的tween示例，记录处理每个请求所花费的时间：
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	# in a module named myapp.tweens

import time
from pyramid.settings import asbool
import logging

log = logging.getLogger(__name__)

def timing_tween_factory(handler, registry):
    if asbool(registry.settings.get('do_timing')):
        # if timing support is enabled, return a wrapper
        def timing_tween(request):
            start = time.time()
            try:
                response = handler(request)
            finally:
                end = time.time()
                log.debug('The request took %s seconds' %
                          (end - start))
            return response
        return timing_tween
    # if timing support is not enabled, return the original
    # handler
    return handler







在上面的示例中，Tween工厂定义了 timing_tween 吐温，如果 asbool(registry.settings.get('do_timing')) 是真的。否则，它只返回给它的处理程序。这个 registry.settings 属性是用户提供的部署设置的句柄（通常在 .ini 文件）。在这种情况下，如果用户定义了 do_timing 设置，该设置为 True ，用户表示要做定时，所以tween工厂返回定时tween；否则只返回它提供的处理程序，防止任何定时。

示例时间间隔只记录开始时间，调用下游处理程序，记录下游处理程序消耗的秒数，并返回响应。




注册隐式Tween工厂¶

创建tween工厂后，可以使用 pyramid.config.Configurator.add_tween() 使用ITS的方法 dotted Python name .

下面是一个在金字塔应用程序中将Tween工厂注册为“隐式”Tween的示例：
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	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.add_tween('myapp.tweens.timing_tween_factory')







请注意，您必须使用 dotted Python name 作为第一个论点 pyramid.config.Configurator.add_tween() 这必须指向一家吐温工厂。不能将tween工厂对象本身传递给方法：它必须 dotted Python name 指向一个全局可导入的对象。在上面的例子中，我们假设 timing_tween_factory Tween工厂是在一个名为 myapp.tweens 所以吐温工厂是进口的 myapp.tweens.timing_tween_factory .

当你使用 pyramid.config.Configurator.add_tween() ，您指示系统在启动时使用Tween工厂，除非用户在配置中提供了明确的Tween列表。这就是所谓的“隐性”中间人。用户总是可以选择提供一个显式的tween列表，重新排序或取消隐式添加tween。见 显式吐温排序 有关显式tween排序的更多信息。

如果有多个呼叫 pyramid.config.Configurator.add_tween() 在单个应用程序配置中进行，在应用程序启动时，吐温将被链接在一起。这个 第一 吐温工厂通过 add_tween 将以工厂之间的金字塔例外视图作为其调用 handler 参数，然后直接在后面添加的tween工厂将调用第一个tween工厂的结果作为它的 handler 争论，等等，直到所有的工厂都被调用。金字塔路由器将使用这个链产生的最外层tween（由最后一个tween工厂添加的tween产生）作为其请求处理函数。例如：
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	from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_tween('myapp.tween_factory1')
config.add_tween('myapp.tween_factory2')







上面的例子将生成一个类似这样的隐式tween链。

INGRESS (implicit)
myapp.tween_factory2
myapp.tween_factory1
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
MAIN (implicit)








暗示隐式吐温排序¶

默认情况下，如上所述，链的顺序完全由调用的相对顺序控制 pyramid.config.Configurator.add_tween() .  但是，呼叫方 add_tween 可以提供一个可选提示，通过提供 under 或 over （或两者）的论点 add_tween() .  这些提示仅在不使用显式tween顺序时使用。见 显式吐温排序 有关如何设置显式tween排序的说明。

允许值 under 或 over （或两者兼而有之）：


	None （违约），

	一 dotted Python name 到tween工厂：一个字符串，表示在调用中添加的tween工厂的预测点名称。 add_tween 在同一个配置会话中，

	常数之一 pyramid.tweens.MAIN ， pyramid.tweens.INGRESS 或 pyramid.tweens.EXCVIEW 或

	上述任何组合都不可重复。这允许用户指定回退（如果不包括所需的tween）以及与多个其他tween的兼容性。



有效地， over 表示“接近请求入口，而不是” under 意思是“比更接近主金字塔应用程序”。你可以想象一个洋葱，外层在内层，应用程序在中间的所有层下面。

例如，以下调用 add_tween() 将尝试将吐温工厂 myapp.tween_factory 直接“在上面”（in ptweens order）主金字塔请求处理程序。

	1
2
3

	import pyramid.tweens

config.add_tween('myapp.tween_factory', over=pyramid.tweens.MAIN)







上面的例子将生成一个类似这样的隐式tween链。

INGRESS (implicit)
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
myapp.tween_factory
MAIN (implicit)





同样，调用以下调用 add_tween() 将尝试将此Tween工厂“置于”主处理程序之上，但“置于”单独添加的Tween工厂之下：

	1
2
3
4
5
6
7

	import pyramid.tweens

config.add_tween('myapp.tween_factory1',
                 over=pyramid.tweens.MAIN)
config.add_tween('myapp.tween_factory2',
                 over=pyramid.tweens.MAIN,
                 under='myapp.tween_factory1')







上面的示例将生成一个隐式的tween链，如下所示：

INGRESS (implicit)
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
myapp.tween_factory1
myapp.tween_factory2
MAIN (implicit)





两者都不指定 over 也不 under 相当于指定 under=INGRESS .

如果所有选项 under （或） over ）在当前配置中找不到，这是一个错误。如果某些选项纯粹是为与其他花呢兼容而指定的，只需添加 MAIN 或 INGRESS . 例如， under=('someothertween', 'someothertween2', INGRESS) . 这一限制将要求二者之间位于 someothertween 吐温 someothertween2 吐温 INGRESS . 如果其中任何一个不在当前配置中，那么这个约束将只根据存在的中间层组织自己。




显式吐温排序¶

显然，隐式二元排序只是最好的工作。金字塔将尽可能利用调用提供的提示提供一个隐含的花间顺序。 add_tween() .  但是，因为这只是最好的努力，如果需要非常精确的tween顺序，唯一可靠的方法是使用一个明确的tween顺序。部署用户可以重写调用所隐含的包含和排序之间的隐式 add_tween() 完全通过使用 pyramid.tweens 设置值。使用时，此设置值必须是一个以python为圆点的名称列表，该列表将覆盖隐式tween链中tween工厂的排序（和包含）。例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	[app:main]
use = egg:MyApp
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.debug_templates = true
pyramid.tweens = myapp.my_cool_tween_factory
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory







在上述配置中，在配置期间调用 pyramid.config.Configurator.add_tween() 被忽略了，用户告诉系统使用他列在 pyramid.tweens 配置设置（每个都是 dotted Python name 指的是吐温工厂），而不是通过 pyramid.config.Configurator.add_tween() .  这个 第一 吐温工厂 pyramid.tweens 列表将用作有效 Pyramid 请求处理功能；它将把直接声明为“低于”它的吐温工厂包装起来，无限大。“主”金字塔请求处理程序是隐式的，并且总是“在底部”。


注解

金字塔自身 exception view 处理逻辑作为tween工厂功能实现： pyramid.tweens.excview_tween_factory() .  如果需要金字塔异常视图处理，并且通过 pyramid.tweens 配置设置， pyramid.tweens.excview_tween_factory() 函数必须添加到 pyramid.tweens 配置设置列表。如果它不存在，金字塔将不执行异常视图处理。






冲突与排序周期之间¶

金字塔将防止相同的吐温工厂被添加到吐温链多次使用配置冲突检测。如果您希望在配置中多次添加同一个tween工厂，您应该：（a）使用一个tween工厂，它是一个独立的全局可导入实例对象，它与工厂冲突；（b）使用一个函数或类作为tween工厂，其逻辑与它冲突的另一个tween工厂相同，但使用不同的 __name__ 属性；或（c）调用 pyramid.config.Configurator.commit() 在呼叫到之间 pyramid.config.Configurator.add_tween() .

如果检测到一个周期在隐式的中间排序时 over 和 under 用于任何呼叫 add_tween ，启动时将引发异常。




显示吐温排序¶

这个 ptweens 命令行实用程序可以用来报告应用程序当前使用的隐式和显式的tween链。见 ptweens ：显示“Tweens” .






添加第三方视图、路由或订阅服务器谓词¶


1.4 新版功能.




查看和路由谓词¶

配置期间使用的视图和路由谓词允许您缩小视图或路由匹配的环境集。例如， request_method 视图谓词可用于确保仅当请求的方法为 POST ：

@view_config(request_method='POST')
def someview(request):
    ...





同样，类似的谓词也可以用作 路线 谓语：

config.add_route('name', '/foo', request_method='POST')





存在许多其他内置谓词 (request_param 和其他）。您可以使用以下选项之一将第三方谓词添加到可用谓词列表中 pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() 或 pyramid.config.Configurator.add_route_predicate() .  前者添加视图谓词，后者添加路由谓词。

当使用这些API之一时，您将传递 name 和A 工厂 在金字塔的配置阶段添加谓词。例如：

config.add_view_predicate('content_type', ContentTypePredicate)





上面的示例添加了一个名为 content_type 到视图的可用谓词列表。这将允许以下视图配置语句工作：

	1
2

	@view_config(content_type='File')
def aview(request): ...







第一个论点 pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() 名称是一个字符串，表示预期要传递到的名称 view_config （或其强制性模拟） add_view ）

第二个参数是视图或路由谓词工厂，或者 dotted Python name 指的是视图或路由谓词工厂。视图或路由谓词工厂通常是带有构造函数的类 (__init__ a） text 方法，A phash 方法和A __call__ 方法。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	class ContentTypePredicate(object):
    def __init__(self, val, config):
        self.val = val

    def text(self):
        return 'content_type = %s' % (self.val,)

    phash = text

    def __call__(self, context, request):
        return request.content_type == self.val







谓词工厂的构造函数采用两个参数： val 和 config .  这个 val 参数将是传递给 view_config （或） add_view ）在上面的示例中，它将是字符串 File .  第二个论点， config ，将是配置时的配置程序实例。

这个 text 方法必须返回字符串。在错误消息中描述谓词的行为应该很有用。

这个 phash 方法必须返回字符串或字符串序列。它通常与 text 只要 text 唯一描述谓词的名称和传递给构造函数的值。如果 text 更一般，或者不这样描述， phash 应返回名为且值已序列化的字符串。结果 phash 在输出的任何位置都看不到，它只是通知视图配置的唯一性约束。

这个 __call__ 方法根据谓词是否用作 view predicate 或A route predicate ：


	当用作路由谓词时， __call__ 签名是 (info, request) . 这个 info 对象是包含两个键的字典： match 和 route . info['match'] 包含路由模式中匹配的模式的matchdict。 info['route'] 是 pyramid.interfaces.IRoute 当前路由的对象。

	当用作视图谓词时， __call__ 签名是 (context, request) . 这个 context 是的结果 traversal 使用任一路由执行 root factory 或者应用程序的 default root factory .



在这两种情况下 __call__ 方法应返回 True 或 False .

可以使用与视图谓词和路由谓词相同的谓词工厂，但它们需要处理 info 或 context 专门的参数（许多谓词不需要这个参数），您需要调用 add_view_predicate 和 add_route_predicate 与同一工厂分开。




订阅服务器谓词¶

订阅服务器谓词的工作方式几乎与视图和路由谓词完全相同。它们缩小了用户被呼叫的情况范围。订阅服务器谓词和视图或路由谓词之间有几个细微的区别：


	没有默认的订阅服务器谓词。您必须注册一个才能使用。

	这个 __call__ 订阅服务器谓词的方法接受单个 event 对象而不是 context 和A request .

	并非每个订阅服务器谓词都可以用于每个事件类型。某些订阅服务器谓词将采用特定的事件类型。



下面是一个订阅服务器谓词的示例，它可以与订阅 pyramid.events.NewRequest 事件类型。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	class RequestPathStartsWith(object):
    def __init__(self, val, config):
        self.val = val

    def text(self):
        return 'path_startswith = %s' % (self.val,)

    phash = text

    def __call__(self, event):
        return event.request.path.startswith(self.val)







创建订阅服务器谓词后，可以通过 pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate() .  例如：

config.add_subscriber_predicate(
    'request_path_startswith', RequestPathStartsWith)





一旦注册了订阅服务器谓词，就可以在调用 pyramid.config.Configurator.add_subscriber() 或 pyramid.events.subscriber .  下面是使用以前注册的 request_path_startswith 调用中的谓词 add_subscriber() ：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	# define a subscriber in your code

def yosubscriber(event):
    event.request.yo = 'YO!'

# and at configuration time

config.add_subscriber(yosubscriber, NewRequest,
                      request_path_startswith='/add_yo')







以下是通过以下方式使用的相同订阅服务器/谓词/事件类型组合： subscriber .

	1
2
3
4
5

	from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest, request_path_startswith='/add_yo')
def yosubscriber(event):
    event.request.yo = 'YO!'







在上述任一配置中， yosubscriber 仅当请求路径以开头时才调用Callable /add_yo .  否则将不调用事件订阅服务器。

请注意 request_path_startswith 您定义的订阅服务器可以用于具有 request 属性，但不是不属性。因此，例如，谓词可以用于注册的订阅服务器 pyramid.events.NewRequest 和 pyramid.events.ContextFound 事件，但不能用于注册的订阅服务器 pyramid.events.ApplicationCreated 因为后一种类型的事件没有 request 属性。这一点与路由和视图谓词不同，并不是所有类型的订户谓词都必须适用于每个订户注册。使每个谓词对每个事件类型都有意义不是谓词作者的责任；使用对特定事件类型注册有意义的谓词是谓词使用者的责任。






视图推导程序¶


1.7 新版功能.



由处理的每个URL Pyramid 与自定义视图管道匹配。见 请求处理 这是如何运作的。视图管道本身是根据用户提供的 view callable ，然后由 view derivers . 视图派生器是视图管道的可组合元素，用于用添加的功能包装视图。视图派生器与 decorator 参数 pyramid.config.Configurator.add_view() ，但它们可以为应用程序中的每个视图执行。

想一想 view deriver 作为视图的中间件。与tweens或wsgi中间件不同的是，视图派生器在应用程序的每个视图中调用一次，并且可以使用视图中的配置选项自定义其行为。


内置视图派生器¶

有几个内置的视图派生器 Pyramid 将自动应用于任何视图。在下面，它们是按照从最远到最接近用户定义的顺序定义的。 view callable ：

secured_view


强制执行 permission 在视图上定义。如果未定义权限，则此元素为no op。注意：如果通过 pyramid.config.Configurator.set_default_permission() 除非视图是 exception view .

此元素还将在以下情况下输出有用的调试信息： pyramid.debug_authorization 启用。




csrf_view


用于检查请求中提供的CSRF令牌。此元素是一个no op if require_csrf 视图选项不是 True . 注意，总会有一个 require_csrf 如果默认值通过 pyramid.config.Configurator.set_default_csrf_options() 除非视图是 exception view .


owrapped_view


调用由 wrapper 选择权。


http_cached_view


将缓存控制头应用于由 http_cache 选择权。如果 pyramid.prevent_http_cache 设置被启用或 http_cache 选项是 None .


decorated_view


将视图与来自 decorator 选择权。


rendered_view


调整的结果 view callable 变成一个 response 对象。在这一点之下，结果可能是任何python对象。


mapped_view


适用于 view mapper 定义为 mapper 选项或应用程序的默认视图映射器 view callable . 这始终是最接近用户定义视图的派生器，并将视图管道接口标准化以接受 (context, request) 从所有以前的视图派生。



警告

定义的任何视图派生器 under 这个 rendered_view 不能保证收到有效的响应对象。相反，他们将从 view mapper 这可能是视图返回的原始响应。这可能是一个渲染器的字典，但它可能是任何可以适应响应的Python对象。






自定义视图派生器¶

可以定义自定义视图派生器，它将影响应用程序中的所有视图。这有许多用途，但大多数都将集中在监视和安全上。为了注册一个自定义 view deriver ，您应该创建一个符合 pyramid.interfaces.IViewDeriver 接口，然后使用 pyramid.config.Configurator.add_view_deriver() . 可调用的应接受 view 被包裹和 info 对象，它是 pyramid.interfaces.IViewDeriverInfo . 例如，下面是一个可调用的，它可以为视图管道提供时间信息：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	import time

def timing_view(view, info):
    if info.options.get('timed'):
        def wrapper_view(context, request):
            start = time.time()
            response = view(context, request)
            end = time.time()
            response.headers['X-View-Performance'] = '%.3f' % (end - start,)
            return response
        return wrapper_view
    return view

timing_view.options = ('timed',)

config.add_view_deriver(timing_view)







设置 timed 在时间上，视图表示金字塔 timed 是有效的 view_config 关键字参数。这个 timing_view 上面注册的自定义视图派生器将仅对使用 timed=True 作为其一个值传递的值 view_config 关键词。

例如，此视图配置将 not 成为定时视图：

	1
2
3

	@view_config(route_name='home')
def home(request):
    return Response('Home')







但这种观点 will 将计时信息添加到响应头：

	1
2
3

	@view_config(route_name='home', timed=True)
def home(request):
    return Response('Home')







视图派生器是唯一的，因为它们可以访问传递给 pyramid.config.Configurator.add_view() 为了决定要做什么，它们有机会影响应用程序中的每个视图。




异常视图和视图派生器¶

A view deriver 有机会包装任何视图，包括 exception view . 一般来说，这是可以的，但是某些视图派生器可能希望在处理异常时避免做某些事情。例如， csrf_view 和 secured_view 除非明确要求，否则内置视图派生器不会对异常视图执行安全检查。

你可以查一下 info.exception_only 上 pyramid.interfaces.IViewDeriverInfo 对象包装视图以确定是包装异常视图还是普通视图。




排序视图派生器¶

默认情况下，在 decorated_view 和 rendered_view 内置派生器。可以使用 over 和 under 选项。每个选项都可以使用其他视图派生器的名称来指定顺序。很少有理由担心派生器的顺序，除非派生器依赖于视图管道中的其他操作。

两个 over 和 under 也可能是不受约束的。对于任一选项，如果定义了一个或多个约束，则必须至少满足一个约束，否则 pyramid.exceptions.ConfigurationError 将被提升。如果缺少另一个派生器，则可以使用此函数定义回退约束。

存在两个sentinel值， pyramid.viewderivers.INGRESS 和 pyramid.viewderivers.VIEW ，可以在视图管道的边缘指定约束时使用。例如，要在管道开始处添加派生器，可以使用 under=INGRESS .

无法在 mapped_view 作为 view mapper 与用户定义的签名密切相关 view callable . 如果您只需要知道原始视图可调用的是什么，它可以被发现为 info.original_view 论提供 pyramid.interfaces.IViewDeriverInfo 对象传递给每个视图派生器。


警告

任何视图派生器的默认约束为 over='rendered_view' 和 under='decorated_view' . 在转义这些约束时，必须注意避免派生器之间的循环依赖关系。例如，如果要在 secured_view 然后简单说明 over='secured_view' 是不够的，因为默认值也低于 decorated view 会有一个不令人满意的周期。必须指定有效的 under 约束，例如 under=INGRESS 在入口和 secured_view 在视图管道的开头。











              



金字塔形自省¶




金字塔形自省¶




1.3 新版功能.



当金字塔启动时，每个调用 configuration directive 导致一个或多个 introspectable 要在中注册的对象 introspector .  内省器可以通过应用程序代码进行查询，以获取有关正在运行的应用程序配置的信息。此功能对于调试工具栏、显示某些配置方面的命令行脚本以及启动时配置设置的运行时报告非常有用。


使用内省器¶

下面是一个从一个叫做金字塔的视图中使用金字塔的内省器的例子：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='bar')
def show_current_route_pattern(request):
    introspector = request.registry.introspector
    route_name = request.matched_route.name
    route_intr = introspector.get('routes', route_name)
    return Response(str(route_intr['pattern']))







此视图将返回包含提供给 add_route 调用视图时匹配的路由的方法。它使用 pyramid.interfaces.IIntrospector.get() 返回类别中可内省的方法 routes 用一个 discriminator 等于匹配的路由名称。然后，它使用返回的内省来获取“模式”值。

内省器的查询方法返回的内省具有以下描述的方法和属性： pyramid.interfaces.IIntrospectable .  尤其是， get() ， get_category() ， categories() ， categorized() 和 related() 内省器的方法可用于查询内省。




反省的对象¶

自省对象从自省器的查询方法返回。每个自省对象实现在中记录的属性和方法 pyramid.interfaces.IIntrospectable .

所有自省者共享的重要属性如下：

title


描述反省的人类可读的文本标题


category_name


描述此自省所属自省类别的文本类别名称。如果期望在该类别中有多个可内省的注册，则通常是复数。


discriminator


一个哈希对象，表示该自省对象在其类别中的唯一值。


discriminator_hash


鉴别器的整数哈希（在HTML链接中很有用）。


type_name


此自省类别中的子类型的文本名称。如果这个自省的类别中只有一个类型名，那么这个值通常是类别名的单一版本，但它可以是任意值。


action_info


一个描述指令调用站点的对象，它导致此自省被注册。它包含中描述的属性 pyramid.interfaces.IActionInfo .


除了具有上面描述的属性之外，自省也是类似字典的对象。可以通过ITS查询自省的数据值 __getitem__ ， get ， keys ， values 或 items 方法。例如：

	1
2

	route_intr = introspector.get('routes', 'edit_user')
pattern = route_intr['pattern']










金字塔内省分类¶

下面是内置金字塔配置指令提供的具体自省类别列表。附加软件包可能提供此处未描述的类别中的其他自省。

subscribers


每个反省在 subscribers 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_subscriber() （或装饰师的同等产品）。每个都有以下数据。

subscriber


订阅服务器可调用对象（ subscriber 参数传递给 add_subscriber ）


interfaces


订阅的接口（或类）序列 ifaces 参数传递给 add_subscriber ）


derived_subscriber


由系统内部使用的围绕订阅服务器的包装器，因此如果原始订阅服务器只接受一个参数，它可以使用多个参数来调用它。


predicates


将谓词参数传递给 add_subscriber .


derived_predicates


将谓词参数传递给的结果创建的谓词对象周围的包装器 add_subscriber （当谓词只接受一个值，但必须传递多个值时使用）。





response adapters


每个反省在 response adapters 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() （或同等装饰师）。每个都有以下数据。

adapter


适配器对象（已解决 adapter 参数 add_response_adapter ）


type


解决了 type_or_iface 参数传递给 add_response_adapter .





root factories


每个反省在 root factories 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.set_root_factory() （或等同于配置器构造函数） or 一 factory 参数传递给 pyramid.config.Configurator.add_route() .  每个都有以下数据。

factory


工厂对象（已解决 factory 参数 set_root_factory ）


route_name


将使用此工厂的路线的名称。如果这是 违约 根工厂（如果在调用 set_root_factory ，此值将为 None .





session factory


只有一个内省会存在于 session factory 类别。它表示对 pyramid.config.Configurator.set_session_factory() （或等同于配置器构造函数）。它将包含以下数据。

factory


工厂对象（已解决 factory 参数 set_session_factory ）





request factory


只有一个内省会存在于 request factory 类别。它表示对 pyramid.config.Configurator.set_request_factory() （或等同于配置器构造函数）。它将包含以下数据。

factory


工厂对象（已解决 factory 参数 set_request_factory ）





locale negotiator


只有一个内省会存在于 locale negotiator 类别。它表示对 pyramid.config.Configurator.set_locale_negotiator() （或等同于配置器构造函数）。它将包含以下数据。

negotiator


工厂对象（已解决 negotiator 参数 set_locale_negotiator ）





renderer factories


每个反省在 renderer factories 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_renderer() （或等同于配置器构造函数）。每个都有以下数据。

name


渲染器的名称（ name 参数 add_renderer ）


factory


工厂对象（已解决 factory 参数 add_renderer ）





routes


每个反省在 routes 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_route() .  每个都有以下数据。

name


这个 name 参数传递给 add_route .


pattern


这个 pattern 参数传递给 add_route .


factory


（解决） factory 参数传递给 add_route .


xhr


这个 xhr 参数传递给 add_route .


request_method


这个 request_method 参数传递给 add_route .


request_methods


请求方法名称的序列由 request_method 参数传递给 add_route 或价值 None 如果A request_method 未提供参数。


path_info


这个 path_info 参数传递给 add_route .


request_param


这个 request_param 参数传递给 add_route .


header


这个 header 参数传递给 add_route .


accept


这个 accept 参数传递给 add_route .


traverse


这个 traverse 参数传递给 add_route .


custom_predicates


这个 custom_predicates 参数传递给 add_route .


pregenerator


这个 pregenerator 参数传递给 add_route .


static


这个 static 参数传递给 add_route .


use_global_views


这个 use_global_views 参数传递给 add_route .


object


这个 pyramid.interfaces.IRoute 对象，用于对此路由执行匹配和生成。





authentication policy


会有一个而且只有一个内省在 authentication policy 类别。它表示对 pyramid.config.Configurator.set_authentication_policy() 方法（或其配置器构造函数等效）。它将包含以下数据。

policy


策略对象（已解决 policy 参数 set_authentication_policy ）





authorization policy


会有一个而且只有一个内省在 authorization policy 类别。它表示对 pyramid.config.Configurator.set_authorization_policy() 方法（或其配置器构造函数等效）。它将包含以下数据。

policy


策略对象（已解决 policy 参数 set_authorization_policy ）





default permission


会有一个而且只有一个内省在 default permission 类别。它表示对 pyramid.config.Configurator.set_default_permission() 方法（或其配置器构造函数等效）。它将包含以下数据。

value


传递给的权限名称 set_default_permission .





default csrf options


会有一个而且只有一个内省在 default csrf options 类别。它表示对 pyramid.config.Configurator.set_default_csrf_options() 方法。它将包含以下数据。

require_csrf


的默认值 require_csrf 如果在呼叫时未指定 pyramid.config.Configurator.add_view() .


token


在中搜索的令牌的名称 request.POST 找到有效的CSRF令牌。


header


搜索以查找有效CSRF令牌的请求头的名称。


safe_methods


被视为安全且不受CSRF检查的HTTP方法列表。





views


每个反省在 views 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_view() .  每个都有以下数据。

name


这个 name 参数传递给 add_view .


context


（解决） context 参数传递给 add_view .


containment


（解决） containment 参数传递给 add_view .


request_param


这个 request_param 参数传递给 add_view .


request_methods


请求方法名称的序列由 request_method 参数传递给 add_view 或价值 None 如果A request_method 未提供参数。


route_name


这个 route_name 参数传递给 add_view .


attr


这个 attr 参数传递给 add_view .


xhr


这个 xhr 参数传递给 add_view .


accept


这个 accept 参数传递给 add_view .


header


这个 header 参数传递给 add_view .


path_info


这个 path_info 参数传递给 add_view .


match_param


这个 match_param 参数传递给 add_view .


csrf_token


这个 csrf_token 参数传递给 add_view .


callable


（解决） view 参数传递给 add_view .  表示可调用的“原始”视图。


derived_callable


可调用的视图来自 view 参数传递给 add_view .  表示金字塔本身调用的视图可调用（包装在安全和其他包装中）。


mapper


（解决） mapper 参数传递给 add_view .


decorator


（解决） decorator 参数传递给 add_view .





permissions


每个反省在 permissions 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_view() 有明确的 permission 论点 or 对…的呼唤 pyramid.config.Configurator.set_default_permission() .  每个都有以下数据。

value


传递给的权限名称 add_view 或 set_default_permission .





templates


每个反省在 templates 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_view() 那有 renderer 指向模板的参数。每个都有以下数据。

name


渲染器的名称（字符串）。


type


渲染器的类型（字符串）。


renderer


这个 pyramid.interfaces.IRendererInfo 表示此模板的呈现器的对象。





view mappers


每个反省在 view mappers 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_view() 有明确的 mapper 论点 or 对…的呼唤 pyramid.config.Configurator.set_view_mapper() .  每个都有以下数据。

mapper


（解决） mapper 参数传递给 add_view 或 set_view_mapper .





asset overrides


每个反省在 asset overrides 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.override_asset() .  每个都有以下数据。

to_override


这个 to_override 参数（资产规格）传递给 override_asset .


override_with


这个 override_with 参数（资产规格）传递给 override_asset .





translation directories


每个反省在 translation directories 类别表示 specs 参数传递给 pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs() .  每个都有以下数据。

directory


转换目录的绝对路径。


spec


资产规格传递给 add_translation_dirs .





tweens


每个反省在 tweens 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_tween() .  每个都有以下数据。

name


以字符串形式传递给Tween工厂的点状名称（作为 tween_factory 参数 add_tween ）


factory


工厂对象之间的（已解决的）。


type


implicit 或 explicit 作为字符串。


under


这个 under 参数传递给 add_tween （字符串）


over


这个 over 参数传递给 add_tween （字符串）





static views


每个反省在 static views 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_static_view() .  每个都有以下数据。

name


这个 name 参数提供给 add_static_view .


spec


标准化版本的 spec 参数提供给 add_static_view .





traversers


每个反省在 traversers 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_traverser() .  每个都有以下数据。

iface


表示将使用此遍历器的根工厂的返回值的（已解析）接口或类对象。


adapter


（解析的）遍历器类。





resource url adapters


每个反省在 resource url adapters 类别表示调用 pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter() .  每个都有以下数据。

adapter


（已解析）资源URL适配器类。


resource_iface


表示为其注册此URL适配器的资源接口的（已解析）接口或类对象。


request_iface


表示为其注册此URL适配器的请求接口的（已解析）接口或类对象。








工具栏中的自省¶

金字塔调试工具栏（ pyramid_debugtoolbar package）提供所有注册自省及其关系的隐藏视图。它当前位于主导航中的“全局”选项卡下，如下所示：

[image: ../_images/tb_introspector.png]


扩展现有 Pyramid 应用¶




扩展现有 Pyramid 应用¶



如果A Pyramid 开发人员在构建应用程序时遵循了某些约束，第三方应该能够在不需要修改其源代码的情况下更改应用程序的行为。A的行为 Pyramid 遵循某些约束的应用程序可以 重写的 或 扩展的 无需修改。

我们将在这里定义一些术语，以便于确定参与这种努力的各方。


	开发商

	原始应用程序开发人员。

	积分器

	另一个开发人员希望在意外的上下文中重用原始应用程序开发人员编写的应用程序。他们还可能希望在不更改原始应用程序的源代码的情况下修改原始应用程序。




“可扩展”和“可插拔”应用程序之间的区别¶

其他Web框架，如 Django ，宣传他们允许开发人员创建“可插拔的应用程序”。他们声称，如果您以某种方式创建一个应用程序，它将以合理、结构化的方式集成到另一个由第三方开发人员创建的任意编写的应用程序或项目中。

Pyramid 作为一个平台，并没有声称提供这样的功能。该平台不能保证您可以创建一个应用程序并将其打包，这样一个任意的集成器就可以将它作为一个更大的金字塔应用程序或项目中的子组件使用。金字塔并没有规定这种模式令人满意地工作所必需的约束。因为金字塔不是很“固执己见”，开发人员可以使用各种不同的模式和技术来构建应用程序。给定的金字塔应用程序可能会被特定的第三方集成器重用，因为集成器和原始开发人员可能共享类似的基础技术选择（例如使用特定的关系数据库或ORM）。但是同一个应用程序可能不能被不同的开发人员重用，因为他们做出了与原始开发人员不兼容的不同技术选择。

因此，“可插拔应用程序”的概念留给了金字塔之上构建的层，例如“CMS”层或“应用服务器”层。这些层倾向于提供必要的“意见”（例如要求存储层、模板系统和一个结构化的、有良好文档记录的注册特定URL映射到特定代码位的模式），这使得“可插入应用程序”的概念成为可能。因此，可插拔的应用程序不应该插入金字塔本身，而是应该插入写在金字塔顶部的系统。

虽然它不提供“可插拔的应用程序”，金字塔 does 提供一套丰富的机制，允许扩展单个现有应用程序。使用金字塔作为基础构建的框架可以使用这些特性。所有金字塔应用程序可能不是 可插拔的 但是所有的金字塔应用程序 可扩展的 .




构建可扩展应用程序的规则¶

如果要构建一个最大可扩展的 Pyramid 应用程序：作为开发人员，您应该考虑任何可重写的 imperative configuration 您已经创建了多个函数，可以通过 pyramid.config.Configurator.include() ，而不是作为对 Configurator 内 main 应用程序中的函数 __init__.py .  例如，而不是：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view('myapp.views.view1', name='view1')
    config.add_view('myapp.views.view2', name='view2')







你应该把电话转到 add_view 外部（不可重复使用） if __name__ == '__main__' 块，并转换为可重用函数：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(add_views)

def add_views(config):
    config.add_view('myapp.views.view1', name='view1')
    config.add_view('myapp.views.view2', name='view2')







这样做允许集成器最大限度地重用与应用程序相关的配置语句，允许它们有选择地包含或排除从“覆盖包”中创建的配置函数。

或者您可以使用 ZCML 为了使配置具有可扩展性和可重写性。 ZCML 属于应用程序的声明可以根据需要由集成器以类似的方式重写和扩展。如果你只使用 ZCML 要配置您的应用程序，它将自动进行最大程度的扩展，而无需任何手动操作。见 pyramid_zcml 有关使用zcml的信息。


基本插点¶

使用 Pyramid 是 路线 ， 意见 和 资产 .  路由是使用 pyramid.config.Configurator.add_route() 方法。视图是使用 pyramid.config.Configurator.add_view() 方法。资产是由 Pyramid 使用 pkg_resources API，例如静态文件和模板 asset specification .  其他指令和配置器方法也处理路由、视图和资产。例如， add_handler 指令 pyramid_handlers 包添加了单个路由和一些视图。






扩展现有应用程序¶

扩展现有应用程序的步骤在很大程度上取决于应用程序是否使用配置修饰符或强制代码。


如果应用程序有配置装饰¶

你继承了一个 Pyramid 要扩展或重写的应用程序 pyramid.view.view_config 装饰工或其他 configuration decoration 装饰工。

如果你只是想 延伸 应用程序，您可以运行 scan 针对应用程序的包，然后添加注册更多视图或路由的附加配置。

	1
2
3

	if __name__ == '__main__':
    config.scan('someotherpackage')
    config.add_view('mypackage.views.myview', name='myview')







如果你想 覆盖 应用程序中的配置，您 may 需要运行 pyramid.config.Configurator.commit() 在执行原始包的扫描之后，添加附加配置，以注册执行覆盖的更多视图或路由。

	1
2
3
4

	if __name__ == '__main__':
    config.scan('someotherpackage')
    config.commit()
    config.add_view('mypackage.views.myview', name='myview')







完成后，您应该能够像其他任何应用程序一样扩展或重写应用程序（请参见 扩展应用程序 ）

你也可以阻止 scan 通过省略任何呼叫 pyramid.config.Configurator.scan() 方法。这将导致附加到目标应用程序中对象的装饰器不做任何事情。此时，您需要将decorator中完成的所有配置转换为等效的强制配置或zcml，并将该配置或zcml添加到单独的python包中，如中所述。 扩展应用程序 .




扩展应用程序¶

要扩展或重写现有应用程序的行为，您需要创建一个新的包，其中包含旧包的配置，并且您可能需要创建要重写的类型（例如视图）的实现，这些类型在原始包中引用。

扩展现有应用程序的一般模式如下所示：


	创建一个新的python包。最简单的方法是创建一个新的 Pyramid 应用程序使用我们的 cookiecutter .  见 创建项目 更多信息。

	在新包中，根据需要创建包含视图和其他重写元素（如模板和静态资产）的python文件。

	将新包安装到与原始应用程序相同的python环境中（例如， $VENV/bin/pip install -e . 或 $VENV/bin/pip install . ）

	改变 main 新包中的函数 __init__.py 包括原件 Pyramid 应用程序的配置功能通过 pyramid.config.Configurator.include() 语句或 scan .

	使用中的强制注册将新包中创建的新视图和资产连接起来。 main 功能 __init__.py 新应用程序的文件。这种接线应该发生 之后 包括旧应用程序的配置功能。这些注册将扩展或覆盖原始应用程序执行的任何注册。见 覆盖视图 ， 覆盖路由 和 压倒一切的资产 .






覆盖视图¶

这个 view configuration 你所做的声明 覆盖 应用程序行为通常具有相同的 view predicate 属性作为要重写的原始属性。这些 <view> 声明将指向您创建的覆盖包中的“新”视图代码。新的视图代码本身通常是从原始应用程序复制和粘贴视图可调用文件的副本，只需稍作调整。

例如，如果原始应用程序具有以下内容 configure_views 配置方法：

	1
2

	def configure_views(config):
    config.add_view('theoriginalapp.views.theview', name='theview')







您可以重写由 configure_views 在覆盖包中，加载原始配置函数后：

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator
from originalapp import configure_views

if __name == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(configure_views)
    config.add_view('theoverrideapp.views.theview', name='theview')







在这种情况下， theoriginalapp.views.theview 永远不会执行视图。相反，一个新的视图， theoverrideapp.views.theview 将在请求情况指示时执行。

类似的模式可用于 延伸 应用程序 add_view 声明。只需针对其他一些谓词集注册一个新视图，以确保它所包含的URL在其他一些页面呈现中可用。




覆盖路由¶

路由设置当前通常按顺序调用 add_route() .  因为这些调用是相对彼此排序的，并且由于这种排序通常很重要，所以在执行覆盖时应该保留它们的相对排序。通常这意味着 复印 所有的 add_route 语句到重写包的文件中，并根据需要更改它们。然后排除任何 add_route 原始申请的声明。




压倒一切的资产¶

资产是文件系统中可在Python中访问的文件。 包裹 .  一整章都是关于资产的： 静态资产 . 本章中有一节 压倒一切的资产 . 本章的这一节详细介绍了如何使用 pyramid.config.Configurator.override_asset() 方法。添加这样 override_asset 调用覆盖包的 __init__.py 执行覆盖。









              



高级配置¶




高级配置¶



为了支持应用程序的可扩展性， Pyramid  Configurator 默认情况下，检测配置冲突，并允许您强制包含来自其他包或模块的配置。默认情况下，它还将在两个单独的阶段执行配置。这允许您在某些情况下忽略相对配置语句排序。


冲突检测¶

下面是一个常见的最简单的例子 Pyramid 应用程序，强制配置：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







当您启动此应用程序时，一切都将正常。但是，如果我们尝试使用相同的 predicate 我们已经添加的参数？

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    # conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







应用程序现在有两个冲突的视图配置语句。当我们试图再次启动它时，它不会启动。相反，我们将收到一个这样结束的回溯：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	Traceback (most recent call last):
  File "app.py", line 12, in <module>
    app = config.make_wsgi_app()
  File "pyramid/config.py", line 839, in make_wsgi_app
    self.commit()
  File "pyramid/pyramid/config.py", line 473, in commit
    self._ctx.execute_actions()
  ... more code ...
pyramid.exceptions.ConfigurationConflictError:
        Conflicting configuration actions
  For: ('view', None, '', None, <InterfaceClass pyramid.interfaces.IView>,
        None, None, None, None, None, False, None, None, None)
  Line 14 of file app.py in <module>: 'config.add_view(hello_world)'
  Line 17 of file app.py in <module>: 'config.add_view(goodbye_world)'







这个回溯试图告诉我们：


	我们有一组视图配置语句的冲突信息 For: 线）。

	有两种说法冲突，显示在 For: 线： config.add_view(hello_world. 'hello') 在线14 app.py 和 config.add_view(goodbye_world, 'hello') 在线17 app.py .



这两个配置语句发生冲突，因为我们试图告诉系统 predicate 两种视图配置的值完全相同。两个 hello_world 和 goodbye_world 视图配置为在同一组情况下响应。这种情况下， view name 代表 name= 谓语是 hello .

这就产生了一种歧义，即 Pyramid 无法解决。在默认情况下，金字塔不允许环境未报告，而是提出一个 ConfigurationConflictError 错误并阻止应用程序运行。

任何类型的配置都会发生冲突检测：强制配置或执行 scan .


手动解决冲突¶

有许多方法可以手动解决冲突：将注册更改为不冲突，策略性地使用 pyramid.config.Configurator.commit() 或使用“自动提交”配置程序。


正确的事情¶

解决冲突的最正确方法是“做必要的”：将配置代码更改为没有冲突的配置语句。如何完成此操作的详细信息完全取决于应用程序所做的配置语句。使用中提供的详细信息 ConfigurationConflictError 要跟踪有问题的冲突并相应地修改配置代码。

如果在尝试扩展现有应用程序时遇到冲突，并且该应用程序具有执行如下配置的函数：

	1
2

	def add_routes(config):
    config.add_route(...)







不要直接用 config 作为一个论点。相反，使用 pyramid.config.Configurator.include() ：

	1

	config.include(add_routes)







使用 include() 与直接调用函数不同，调用代码中定义的配置语句将覆盖所包含函数的配置语句，从而提供了一点自动的冲突解决方法。


参见

也见 自动冲突解决 和 包括来自外部源的配置 .






使用 config.commit()¶

您可以使用 commit() 配置调用之间的方法。承诺之后，更多 configuration declaration S可以添加到 configurator . 新声明不会与已提交的声明冲突。新声明将重写已提交的声明。

例如，我们通过添加 commit . 下面是产生冲突的应用程序：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    # conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







我们可以阻止两个 add_view 从发出呼叫到的冲突呼叫 commit() 它们之间：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    config.commit() # commit any pending configuration actions

    # no-longer-conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







在上面的示例中，我们向 commit() 两者之间 add_view 电话。 commit() 将执行任何挂起的配置语句。

调用 commit() 在任何时候都是安全的。它执行所有挂起的配置操作，并使配置操作列表保持“干净”。

注意 commit() 当您使用 自动提交 配置器（参见 使用自动提交配置程序 ）




使用自动提交配置程序¶

您还可以使用重锤通过使用配置器构造函数参数来绕过冲突检测： autocommit=True .  例如：

	1
2
3
4

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator(autocommit=True)







当 autocommit 传递给配置程序的参数是 True ，冲突检测（和 两相配置 ）已禁用。配置语句将立即执行，后续语句将覆盖前面的语句。

commit() 在以下情况下无效 autocommit 是 True .

如果在执行单元测试的代码中使用配置程序，通常最好使用自动提交配置程序，因为您通常不关心测试代码中的冲突检测或两阶段配置。






自动冲突解决¶

如果代码使用 include() 方法包括外部配置，一些冲突将自动解决。由于“include”而生成的配置语句将被发生在“include”方法调用方中的配置语句重写。

自动冲突解决支持此目标。如果用户希望重用金字塔应用程序，并且希望自定义此应用程序的配置，而不“从外部”对其代码进行黑客攻击，则可以从包中“包含”配置函数，并仅重写包含该应用程序的代码中的某些配置语句。执行include的代码中的配置语句不会生成冲突，即使所包含代码中的配置语句在“向上”移动到调用代码时会发生冲突。




提供冲突检测的方法¶

这些是配置程序提供冲突检测的方法：

add_view() ， add_route() ， add_renderer() ， add_request_method() ， set_request_factory() ， set_session_factory() ， set_root_factory() ， set_view_mapper() ， set_authentication_policy() ， set_authorization_policy() ， set_locale_negotiator() ， set_default_permission() ， add_traverser() ， add_resource_url_adapter() 和 add_response_adapter() .

add_static_view() 也间接地提供冲突检测，因为它是根据冲突感知来实现的 add_route 和 add_view 方法。






包括来自外部源的配置¶

一些应用程序编程人员会以这样一种方式考虑他们的配置代码，即很容易重用和重写配置语句。例如，这样的开发人员可能会考虑将路由添加到其应用程序的函数：

	1
2

	def add_routes(config):
    config.add_route(...)







而不是直接用 config 作为参数，使用 pyramid.config.Configurator.include() ：

	1

	config.include(add_routes)







使用 include 而不是直接调用函数将允许 自动冲突解决 工作。

include() 也可以接受 module 作为一个论点：

	1
2
3

	import myapp

config.include(myapp)







为了使其正常工作， myapp 模块必须包含具有特殊名称的可调用文件 includeme ，应该执行配置（如 add_routes 作为一个例子，我们在上面展示了Callable）。

include() 也可以接受 dotted Python name 功能或模块。


注解

见 The <include> Tag 对于声明性替代 include() 方法。






两相配置¶

当非自动提交 Configurator 用于进行配置（默认），配置执行分两个阶段进行。在第一阶段中，“渴望”配置操作（必须在所有其他操作（如注册渲染器）执行之前执行的操作）以及 鉴别器 为依赖于所需操作结果的每个操作计算。在第二阶段，比较所有行为的鉴别器，进行冲突检测。

因此，对于没有内部排序约束的配置方法，配置方法调用的执行顺序并不重要。例如，相对于 add_view() 和 add_renderer() 当使用非自动提交配置程序时不重要。此代码段：

	1
2

	config.add_view('some.view', renderer='path_to_custom/renderer.rn')
config.add_renderer('.rn', SomeCustomRendererFactory)







结果与以下结果相同：

	1
2

	config.add_renderer('.rn', SomeCustomRendererFactory)
config.add_view('some.view', renderer='path_to_custom/renderer.rn')







尽管VIEW语句依赖于自定义渲染器的注册，但由于是两阶段配置，因此发出配置语句的顺序并不重要。 add_view 将能够找到 .rn 渲染器，即使 add_renderer 后称 add_view .

当你使用 自动提交 配置器（参见 使用自动提交配置程序 ）当使用自动提交配置程序时，将禁用两阶段配置，并且必须按依赖顺序排列配置语句。

一些配置方法，例如 add_route() 具有内部排序约束：它们所暗示的路由需要相对排序。这种排序约束不能通过两相配置来解除。路由仍按配置执行顺序添加。




更多信息¶

有关更多信息，请参阅文章 A Whirlwind Tour of Advanced Configuration Tactics 在金字塔社区食谱中。







              



扩展金字塔配置¶




扩展金字塔配置¶



金字塔允许您使用自定义指令扩展其配置程序。自定义指令可以使用其他指令，它们可以添加自定义 action ，他们可以参与 conflict resolution 它们可以提供一些 introspectable 物体。


通过向配置器添加方法 add_directive¶

框架扩展编写器可以将任意方法添加到 Configurator 通过使用 pyramid.config.Configurator.add_directive() 配置器的方法。使用 add_directive() 使以任意方式扩展金字塔配置器成为可能，并允许它更简洁地执行特定于应用程序的任务。

这个 add_directive() 方法接受两个位置参数：方法名和可调用对象。可调用对象通常是一个以配置器实例为第一个参数并接受其他任意位置和关键字参数的函数。例如：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.config import Configurator

def add_newrequest_subscriber(config, subscriber):
    config.add_subscriber(subscriber, NewRequest)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_newrequest_subscriber',
                         add_newrequest_subscriber)







一次 add_directive() 然后，用户可以使用其给定名称调用添加的指令，就像它是配置程序的内置方法一样：

	1
2
3
4

	def mysubscriber(event):
    print(event.request)

config.add_newrequest_subscriber(mysubscriber)







呼叫 add_directive() 通常“隐藏”在 includeme “frameworky”包中的函数，应根据 包括来自外部源的配置 通过 include() .  例如，如果将此代码放入名为 pyramid_subscriberhelpers ：

	1
2
3

	def includeme(config):
    config.add_directive('add_newrequest_subscriber',
                         add_newrequest_subscriber)







附加程序包的用户 pyramid_subscriberhelpers 然后将能够安装它，然后执行以下操作：

	1
2
3
4
5
6
7

	def mysubscriber(event):
    print(event.request)

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.include('pyramid_subscriberhelpers')
config.add_newrequest_subscriber(mysubscriber)










使用 config.action 在指示中¶

如果一个自定义指令不能以现有的配置器方法（例如 pyramid.config.Configurator.add_subscriber() 如上所述），指令可能需要使用 pyramid.config.Configurator.action() 方法。此方法将一个条目添加到金字塔将尝试处理的“操作”列表中，当 pyramid.config.Configurator.commit() 被称为。动作只是一本字典，其中包含 discriminator 可能是回调函数，也可能是金字塔操作系统使用的其他元数据。

下面是一个使用“action”方法的示例指令：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	def add_jammyjam(config, jammyjam):
    def register():
        config.registry.jammyjam = jammyjam
    config.action('jammyjam', register)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







很好，但它有什么作用？action方法接受多个参数。在上面名为 add_jammyjam 我们称之为 action() 有两个参数：字符串 jammyjam 作为名为 discriminator 和名为 register 作为名为 callable .

当 action() 方法，它将一个操作附加到挂起的配置操作列表中。具有相同鉴别器值的所有挂起操作都可能相互冲突（请参阅 冲突检测 ）当 commit() 调用配置器的方法（显式调用或作为调用的结果调用 make_wsgi_app() ，冲突行为可能会根据自动解决 自动冲突解决 . 如果无法自动解决冲突，则 pyramid.exceptions.ConfigurationConflictError 引发并阻止应用程序启动。

因此，在我们上面的示例中，如果 add_jammyjam 指令是这样做的：

config.add_jammyjam('first')
config.add_jammyjam('second')





当由于上述调用集而提交操作列表时，我们的用户应用程序将不会启动，因为两个调用生成的操作的鉴别器直接冲突。自动冲突解决无法解决冲突（因为没有 config.include 用户没有提供中间产品 pyramid.config.Configurator.commit() 呼叫之间的呼叫 add_jammyjam 以确保连续调用不会相互冲突。

这演示了action方法的discriminator参数的用途：它用于指示action的唯一性约束。除非冲突自动或手动解决，否则具有相同鉴别器的两个操作将发生冲突。鉴别器可以是任何哈希对象，但通常是字符串或元组。 使用鉴别器声明性地确保用户不提供不明确的配置语句。

但是让我们想象一下 add_jammyjam 使用时不会产生配置冲突。

config.add_jammyjam('first')





现在怎么办？当 add_jammyjam 方法，一个操作将附加到挂起的操作列表中。处理挂起的配置操作时 commit() 并且没有冲突发生， 可赎回的 作为第二个参数提供给 action() 内方法 add_jammyjam 调用时没有参数。可调用的 add_jammyjam 是 register 关闭功能。它只是设置值 config.registry.jammyjam 无论用户作为 jammyjam 论据 add_jammyjam 功能。因此，用户调用我们的指令的结果将设置 jammyjam 注册表到字符串的属性 first . 指令使用可调用项来延迟用户调用该指令的结果，直到冲突检测有机会完成其工作为止。 .

其他参数存在于 action() 方法，包括 args ， kw ， order 和 introspectables .

args 和 kw 作为值存在，如果传递该值，则将用作 callable 函数。例如，我们的指令可能会这样使用它们：

	1
2
3
4
5
6

	def add_jammyjam(config, jammyjam):
    def register(*arg, **kw):
        config.registry.jammyjam_args = arg
        config.registry.jammyjam_kw = kw
        config.registry.jammyjam = jammyjam
    config.action('jammyjam', register, args=('one',), kw={'two':'two'})







在上面的示例中，当使用此指令生成操作并且该操作已提交时， config.registry.jammyjam_args 将被设置为 ('one',) 和 config.registry.jammyjam_kw 将被设置为 {{'two':'two'}} . args 和 kw 当你 callable 是一个闭包函数，因为您通常已经可以访问指令中的每个本地函数，而不需要将它们传递回。但是，如果不使用闭包作为可调用的闭包，它们可能很有用。

order 是一个粗糙的命令控制机制。 order 默认为整数 0 ；可以设置为任何其他整数。共享订单的所有操作将在共享更高订单的其他操作之前调用。这使得编写一个具有可调用逻辑的指令成为可能，该指令依赖于先执行另一个指令的可调用执行。例如，金字塔 pyramid.config.Configurator.add_view() 指令以高于 pyramid.config.Configurator.add_route() 方法。因此， add_view 方法的可调用性可以假定，如果 route_name 已传递给它，此名称的路由已由注册 add_route ，如果这样的路由尚未注册，则是配置错误（视图通过 route_name 永远不会调用参数）。


在 1.6 版更改: 从金字塔1.6开始，一个动作可以调用另一个动作。见 排序操作 更多信息。



最后， introspectables 是一个序列 introspectable 物体。您可以将一系列自省传递给 action() 方法，它允许您增强金字塔的配置内省系统。




排序操作¶

在金字塔里每 action 相对于其他动作具有固有的顺序。动作中的逻辑延迟到调用 pyramid.config.Configurator.commit() （由自动调用） pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() ）这意味着你可以打电话 config.add_view(route_name='foo')  之前  config.add_route('foo', '/foo') 因为在提交时间之前什么都不会发生。在提交周期中，冲突被解决，动作被命令和执行。

默认情况下，金字塔中几乎每个动作都有一个 order 属于 pyramid.config.PHASE3_CONFIG . 同一订单级别内的每个操作都将按其调用的顺序执行。这意味着，如果一个动作必须在另一个动作之前或之后可靠地执行，那么 order 必须明确定义才能使此工作。例如，视图依赖于正在定义的路由。由此产生的作用 pyramid.config.Configurator.add_route() 有一个 order 属于 pyramid.config.PHASE2_CONFIG .


预先定义的阶段¶

pyramid.config.PHASE0_CONFIG


	此阶段是为希望在金字塔的核心指令之前执行操作的开发人员保留的。



pyramid.config.PHASE1_CONFIG


	pyramid.config.Configurator.add_accept_view_order()

	pyramid.config.Configurator.add_renderer()

	pyramid.config.Configurator.add_route_predicate()

	pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate()

	pyramid.config.Configurator.add_view_deriver()

	pyramid.config.Configurator.add_view_predicate()

	pyramid.config.Configurator.override_asset()

	pyramid.config.Configurator.set_authorization_policy()

	pyramid.config.Configurator.set_default_csrf_options()

	pyramid.config.Configurator.set_default_permission()

	pyramid.config.Configurator.set_view_mapper()



pyramid.config.PHASE2_CONFIG


	pyramid.config.Configurator.add_route()

	pyramid.config.Configurator.set_authentication_policy()



pyramid.config.PHASE3_CONFIG


	除非另有规定，否则所有内置指令或自定义指令的默认值。






从操作调用操作¶


1.6 新版功能.



金字塔的配置器允许在提交周期中添加动作，只要它们被添加到当前或更高版本。 order 相位。这意味着您的自定义操作可以将决策推迟到提交时间，然后执行诸如invoke之类的操作 pyramid.config.Configurator.add_route() . 如果您的加载项需要调用多个其他操作，它还可以提供更好的冲突检测。

例如，让我们制作一个调用 add_route 和 add_view ，但我们希望它与任何其他调用我们的加载项冲突：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.config import PHASE0_CONFIG

def includeme(config):
    config.add_directive('add_auto_route', add_auto_route)

def add_auto_route(config, name, view):
    def register():
        config.add_view(route_name=name, view=view)
        config.add_route(name, '/' + name)
    config.action(('auto route', name), register, order=PHASE0_CONFIG)







现在其他人可以使用您的加载项，并在该路由与其他路由或两个呼叫之间发生冲突时得到通知。 add_auto_route . 注意我们是如何调用我们的行为的 之前  add_view 或 add_route . 如果我们随后尝试调用此函数，则随后调用 add_view 和 add_route 会导致冲突，因为该阶段已被执行，并且配置程序无法在提交周期中及时返回以添加更多视图。

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include('auto_route_addon')
    config.add_auto_route('foo', my_view)

def my_view(request):
    return request.response












添加配置自省¶


1.3 新版功能.



金字塔提供了一个配置自省系统，调试工具可以使用它来提供对正在运行的应用程序配置的可见性。

所有内置的金字塔指令（例如 pyramid.config.Configurator.add_view() 和 pyramid.config.Configurator.add_route() ）调用时注册一组自省。例如，当您通过 add_view ，该指令注册了至少一个可内省的：一个关于视图注册本身的可内省的，为传递给它的参数提供人类可消费的值。稍后，您可以使用自省查询系统来确定特定视图是否使用呈现器，或者特定视图是否仅限于特定请求方法，或者特定视图注册的路由。金字塔“调试工具栏”以各种方式利用内省系统向金字塔开发者显示信息。

当一个序列 introspectable 对象传递到 action() 方法。下面是一个使用自省的指令示例：

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	def add_jammyjam(config, value):
    def register():
        config.registry.jammyjam = value
    intr = config.introspectable(category_name='jammyjams',
                                 discriminator='jammyjam',
                                 title='a jammyjam',
                                 type_name=None)
    intr['value'] = value
    config.action('jammyjam', register, introspectables=(intr,))

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







如果您注意到，上面的指令使用 introspectable 配置器的属性 (pyramid.config.Configurator.introspectable ）创建一个可内省的对象。自省对象的构造函数至少需要四个参数： category_name , the discriminator , the title 和 type_name .

这个 category_name 是表示此自省的逻辑类别的字符串。通常，类别名称是通过操作添加的对象类型的复数形式。

这个 discriminator 值是否唯一 在类别内 （不同于动作鉴别器，它在整个动作集中必须是唯一的）。它通常是一个字符串或元组，表示该类别中可内省的唯一值。它用于生成链接，并作为其他自省对象的关系形成目标的一部分。

这个 title 是一个人类可消费的字符串，内省系统前端可以使用它来显示这个内省的友好摘要。

这个 type_name 是一个值，可用于在其类别中对该自省进行子类型化，以便进行排序和表示。它可以是任何价值。

反省也是字典式的。它可以包含任何一组键/值对，通常与传递给其相关指令的参数相关。而 category_name ， discriminator ， title 和 type_name 是 元数据 关于内省，作为键/值对提供的值是内省提供的实际数据。在上面的示例中，我们设置 value 关键在于 value 传递给指令的参数。

我们上面的指示改变了内省，并将其传递给 action 方法作为元组的第一个元素作为 introspectable 关键字参数。这将反省与行动联系起来。然后，自省工具将在其索引中显示这种自省。


反省的关系¶

两个自省者之间可能有关系。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

	def add_jammyjam(config, value, template):
    def register():
        config.registry.jammyjam = (value, template)
    intr = config.introspectable(category_name='jammyjams',
                                 discriminator='jammyjam',
                                 title='a jammyjam',
                                 type_name=None)
    intr['value'] = value
    tmpl_intr = config.introspectable(category_name='jammyjam templates',
                                      discriminator=template,
                                      title=template,
                                      type_name=None)
    tmpl_intr['value'] = template
    intr.relate('jammyjam templates', template)
    config.action('jammyjam', register, introspectables=(intr, tmpl_intr))

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







在上面的示例中， add_jammyjam 指令注册了两个自省项：第一个与 value 传递给指令，第二个与 template 传递给指令。如果您认为指令中的一个概念非常重要，足以使其具有自省性，那么您可以使同一个指令注册多个自省性概念，为“主要概念”注册一个自省性概念，为相关概念注册另一个自省性概念。

呼唤 intr.relate 在上面 (pyramid.interfaces.IIntrospectable.relate() ）传递两个参数：类别名称和指令。上面的示例有效地表明指令希望在 intr 反省和 tmpl_intr 反省的；传递给 relate 是 tmpl_intr 可反省的

不需要在由同一指令创建的两个自省之间建立关系。相反，可以通过调用 relate 在另一个指令的类别名称和鉴别器的两侧。但是，如果您试图将一个自省与另一个不存在的自省关联起来，那么在配置提交时会引发一个错误。

自省关系将显示在前端系统自省值的呈现中。例如，如果一个视图注册命名一个路由名称，那么与该视图可调用相关的自省将显示对与其相关的路由的引用，反之亦然。









              



金字塔厨师¶




金字塔厨师¶



A cookiecutter 是一个命令行实用程序，用于创建项目 cookiecutters （项目模板）。

pyramid-cookiecutter-starter


1.8 新版功能: 添加了CookieCutter支持。




在 1.10 版更改: 合并的功能来自 pyramid-cookiecutter-alchemy 和 pyramid-cookiecutter-zodb 在一个厨艺人的统治下， pyramid-cookiecutter-starter .




1.10 版后已移除: pyramid-cookiecutter-alchemy 和 pyramid-cookiecutter-zodb 不再支持。使用 pyramid-cookiecutter-starter 往前走。




参见

也见 Cookiecutter Installation 和 Cookiecutter Features . 烹饪器的发展记录在 Learn the Basics of Cookiecutter by Creating a Cookiecutter .







              



升级金字塔¶




升级金字塔¶



当发布新版本的金字塔时，它有时会贬低某个功能或删除旧版本中不推荐的功能。当特性从金字塔中移除时，依赖这些特性的应用程序将开始中断。本章介绍如何在升级正在使用的金字塔版本时确保金字塔应用程序继续工作。


关于发布编号

通常，python中的应用程序版本编号描述为 major.minor.micro .  如果你的金字塔版本是“1.2.3”，这意味着你运行的金字塔版本主要版本是“1”，次要版本是“2”，微观版本是“3”。“主要”版本是增加第一个点号的版本；2.x.x可能跟随1.x.x。“次要”版本是增加第二个点号的版本；1.3.x可能跟随1.2.x。“微型”版本是增加第三个点号的版本；1.2.3可能跟随1.2.2。一般来说，微发行版是“仅修正错误”，不包含新功能，小发行版包含新功能，但在很大程度上与旧版本向后兼容，而大发行版则表示一系列向后不兼容。



金字塔核心团队在删除功能方面是保守的。我们不会不必要地删除特性，但我们是人类，我们会犯错误，导致某些特性成为进化的死胡同。虽然我们愿意在一段时间内支持死端特性，但是当支持它们的成本超过了保持它们在周围的好处时，最终必须删除一些特性，因为金字塔中的每个特性都代表了一定的文档和维护负担。


折旧和清除政策¶

当计划从金字塔或其任何官方附加组件中删除某个功能时，核心开发团队将采取以下步骤：


	使用该功能将开始生成 DeprecationWarning ，指示功能被弃用的版本。

	在文档中添加了一个说明，指出该功能已被弃用。

	注释添加到 Pyramid 改变历史 关于折旧。



最终删除不推荐使用的功能时：


	此功能被删除。

	注释添加到 Pyramid 改变历史 关于移除。



功能从未在中删除 微型的 释放。它们只在次要版本和主要版本中被删除。不推荐使用的功能至少保留了一段时间 三 从该功能被弃用时起的次要版本。因此，如果在金字塔1.0中添加了一个特性，但在金字塔1.1中已弃用了它，那么它将一直保留到所有1.1.x版本、所有1.2.x版本和所有1.3.x版本。它最终将在第一个1.4.x版本中删除。

有时功能是“文档已弃用”而不是正式弃用。这意味着该特性将无限期保留，但它将从文档中删除，或者在文档中添加一个注释，告诉人们使用其他较新的特性。当保留旧特性的成本非常低，并且支持和文档负担非常低时，就会发生这种情况。例如，我们可以重命名一个API函数，而不更改它接受的参数。在这种情况下，我们通常会重命名函数，并将文档更改为指向新的函数名，但保留旧函数名的向后兼容性别名，这样旧代码就不会中断。

“不推荐使用的文档”功能通常“永远”工作，这意味着它们不会被删除，也不会生成拒绝警告。然而，这些变化在 Pyramid 改变历史 因此，有可能知道您应该将旧的拼写改为新的拼写，以确保阅读您的代码的人能够找到您在金字塔文档中使用的API。


python支持策略¶

在金字塔版本发布时，每个版本在其生命周期结束时都支持所有版本的Python。给定版本的python的生命周期结束于不再发布安全更新的时候。


	Python 3.4 Lifespan 2019-03-16。

	Python 3.5 Lifespan 2020—09—13。

	Python 3.6 Lifespan 2021-1223。

	Python 3.7 Lifespan 2023-06－27。



要确定特定版本的金字塔对python的支持，请查看其 tox.ini 存储库版本根目录下的文件。






查阅变更历史¶

对于升级到新的金字塔版本导致的应用程序失败，您的第一道防线就是始终阅读 Pyramid 改变历史 在当前运行的版本和要升级到的版本之间查找每个版本的拒绝和删除。更改历史记录记录了 Deprecation 截面和每个移除 Backwards Incompatibilies 每个版本的部分。

更改历史记录通常包含更改代码以避免拒绝警告以及如何将不推荐使用的文档拼写更改为新的文档的说明。您可以按照更改历史记录中的每个拒绝解释进行操作，只需对应用程序执行grep或其他代码搜索，并使用更改日志示例修复每个潜在问题。




在新的金字塔版本下测试应用程序¶

一旦您将应用程序升级到新的金字塔版本，并且使用更改历史记录笔记尽可能地修正了这些问题，您将希望运行应用程序的测试（请参见 运行测试 ）以这样的方式，您可以在测试运行时看到打印到控制台的拒绝警告。

python -Wd setup.py test -q





这个 -Wd 参数告诉python将拒绝警告打印到控制台。见 the Python -W flag documentation 更多信息。

测试运行时，将在控制台上打印拒绝警告，解释拒绝，并提供有关如何防止发出拒绝警告的说明。例如：

python -Wd setup.py test -q
# .. elided ...
running build_ext
/home/chrism/projects/pyramid/env27/myproj/myproj/views.py:3:
DeprecationWarning: static: The "pyramid.view.static" class is deprecated
as of Pyramid 1.1; use the "pyramid.static.static_view" class instead with
the "use_subpath" argument set to True.
  from pyramid.view import static
.
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.014s

OK





在上面的例子中，它是 myproj.views 模块 (from pyramid.view import static ）这就是问题的根源：

	1
2
3
4

	from pyramid.view import view_config

from pyramid.view import static
myview = static('static', 'static')







Deprecation警告告诉我如何修复它，因此我可以更改代码以更新方式执行操作：

	1
2
3
4

	from pyramid.view import view_config

from pyramid.static import static_view
myview = static_view('static', 'static', use_subpath=True)







当我再次运行测试时，不预测警告将不再打印到我的控制台：

python -Wd setup.py test -q
# .. elided ...
running build_ext
.
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.014s

OK








我的应用程序没有任何测试或测试很少¶

如果您的应用程序没有测试，或者只有中等的测试覆盖率，那么运行测试不会告诉您太多，因为不会执行生成拒绝警告的金字塔代码路径。

在这种情况下，可以在使用 PYTHONWARNINGS 环境变量设置为 default . 在Unix上，您可以通过以下方式完成：

PYTHONWARNINGS=default $VENV/bin/pserve development.ini





在Windows上，您需要发出两个命令：

set PYTHONWARNINGS=default
Scripts\pserve development.ini





在这一点上，可以确保每当点击生成一个代码路径时，都会将拒绝警告打印到控制台上。然后，您可以在应用程序中以交互方式单击以尝试生成它们，并按照中的说明进行修正。 在新的金字塔版本下测试应用程序 .

见 the PYTHONWARNINGS environment variable documentation 或 the Python -W flag documentation 更多信息。




升级到最新的金字塔版本¶

当您将应用程序升级到最新的金字塔版本时，建议您逐步升级每个最新的次要版本，从您知道应用程序当前运行的版本开始，到最新的版本结束。例如，如果您的应用程序正在金字塔1.2.1上运行，而最新的金字塔1.3版本是金字塔1.3.3，而最新的金字塔版本是1.4.4，则建议这样做：


	将您的环境升级到最新的1.2版本。例如，最近的1.2版本可能是1.2.3，因此请升级到它。然后在1.2.3下运行应用程序的测试，如中所述 在新的金字塔版本下测试应用程序 .  注意任何不赞成的警告和补救措施。

	升级至最新的1.3版本1.3.3。运行应用程序的测试，注意任何拒绝警告，然后进行补救。

	升级至1.4.4。运行应用程序的测试，注意任何拒绝警告，然后进行补救。



如果您跳过在每个次要版本下测试应用程序（例如，如果您直接从1.2.1升级到1.4.4），那么您可能会错过一个拒绝警告，并且在尝试找出功能删除导致的错误时花费的时间可能比在每个次要版本中逐步升级所花费的时间要多。







              



线程局部¶




线程局部¶



A thread local 变量是对使用它的应用程序而言似乎是“全局”变量的变量。但是，与真正的全局变量不同，当应用程序的一个线程或进程是“线程本地”时，该线程或进程可能会收到与另一个线程或进程不同的值。

处理请求时， Pyramid 使二 thread local 应用程序可用的变量：一个“注册表”和一个“请求”。


原因何在 Pyramid 使用线程局部变量¶

线程局部变量如何有益于 Pyramid 以及使用 Pyramid ？好吧，通常他们都是 not .  在任何应用程序中使用全局或线程局部变量通常会使临时读者更难理解。使用线程局部或全局通常只是避免在函数之间传递一些值的一种方法，这本身就是一个非常糟糕的主意，至少在代码可读性被视为一个重要问题时。

然而，由于历史原因，线程局部变量实际上是由 Pyramid API函数。例如，实现 pyramid.security 函数命名 authenticated_userid() （从1.5起已弃用）检索本地线程 application registry 当然，要找到一个 authentication policy .  它使用 pyramid.threadlocal.get_current_registry() 函数检索应用程序注册表，从中查找身份验证策略；然后使用身份验证策略检索经过身份验证的用户ID。这是 Pyramid 允许“插入”任意身份验证策略。

当他们需要这样做的时候， Pyramid 内部使用两个API函数来检索 request 和 application registry ： get_current_request() 和 get_current_registry() .  前者返回“当前”请求；后者返回“当前”注册表。两个 get_current_* 函数从线程本地数据结构中检索对象。这些API函数记录在 pyramid.threadlocal .

这些值是线程局部变量，而不是真正的全局变量，因为一个Python进程可能处理多个同时请求，甚至多个请求。 Pyramid 应用。如果他们是真正的全球人， Pyramid 无法处理多个同时请求或允许多个同时请求 Pyramid 应用程序实例将存在于单个Python进程中。

因为一 Pyramid 允许应用程序调用 另一个  Pyramid 从自己的应用程序 view 代码（可能是 WSGI 应用程序的帮助 pyramid.wsgi.wsgiapp2() decorator），这些变量在 堆栈 在系统正常运行期间。堆栈实例本身是 threading.local .

在正常操作期间，线程局部变量堆栈由 Router 对象。在请求开始时，路由器将应用程序的注册表和请求推送到堆栈上。在请求结束时，将弹出堆栈。堆栈上最顶层的请求和注册表被视为“当前”。因此，当系统正常运行时，“电流”的定义完全由金字塔的行为来定义。 Router .

但是，在单元测试期间，从来没有调用过路由器代码，并且“current”的定义是由对 pyramid.config.Configurator.begin() 和 pyramid.config.Configurator.end() 方法（或在调用 pyramid.testing.setUp() 和 pyramid.testing.tearDown() 函数）。这些函数在系统测试时推送和弹出线程本地堆栈。见 测试设置和拆卸 对于这些函数的定义。

使用的脚本 Pyramid 但从不实际启动WSGi服务器或通过HTTP接收请求，例如使用 pyramid.scripting API不会导致任何路由器代码被执行。然而， pyramid.scripting 当然，API也会将一些值推送到线程局部变量堆栈中。这样的脚本应该 get_current_request() 始终返回的函数 None 以及应该预期的 get_current_registry() 函数返回完全相同的 application registry 每一个请求。




为什么你不应该滥用线程本地¶

你可能根本不应该使用 get_current_request() 或 get_current_registry() 函数，可能在测试中除外。尤其是，使用它几乎总是一个错误 get_current_request 或 get_current_registry 在应用程序代码中，因为它的使用使得编写既不容易测试也不容易编写脚本的代码成为可能。不当使用定义如下：


	get_current_request 不应在 view callable 或者在可调用视图调用的代码中。视图可调用文件已经具有访问请求的权限（它作为 request ）

	get_current_request 不应该被叫来 resource 代码。如果资源需要访问请求，则应通过 view callable .

	get_current_request 永远不应该调用函数，因为在创建一些API设计时，考虑调用函数比通过一系列函数调用传递请求更容易或更优雅。相反，几乎可以肯定的是，应用程序应该传递从请求派生的数据，而不是依赖于能够调用此函数在实际上没有业务了解它的地方获取请求。参数是 意味 作为函数参数传递；这就是它们存在的原因。不要试图在需要请求的地方使用这个函数来“保存输入”或创建“更好的API”；这只会在以后导致悲伤。

	既不 get_current_request 也不 get_current_registry 应该在第三方库代码的特定于应用程序的分支中调用。你分出的类库几乎肯定与此无关。 Pyramid 使它依赖于 Pyramid （而不是 pyramid 应用程序依赖于它）意味着你正在形成一个错误方向的依赖。



使用 get_current_request() 应用程序代码中的函数 is 在非常有限的情况下仍然有用。根据经验，使用 get_current_request 是有用的 在最终要删除的代码中 .  例如，您可能会发现自己想要拒绝某些期望传递请求对象的API，而不是期望传递请求对象的API。但是，当您弃用旧的API时，需要让旧API的实现工作一段时间。因此，您编写了新API的“facade”实现，它调用实现旧API的代码。由于新的API不需要请求，因此当需要将请求传递到旧的API实现中时，Facade实现没有对请求的本地访问权。经过一段时间后，旧的实现代码将被废弃，并使用 get_current_request 被移除。这将是使用 get_current_request .

使用 get_current_registry() 功能应限于测试场景。通过使用 pyramid.config.Configurator.begin() 试验过程中的方法（或通过 pyramid.testing.setUp() ）如果您没有通过此API，则可以使用一个。







              



在 Pyramid¶




在 Pyramid¶



在引擎盖下， Pyramid 使用A Zope Component Architecture 组件注册表 application registry . Zope组件架构通俗地称为“ZCA”。

这个 zope.component 用于访问传统Zope应用程序中数据的API可能是不透明的。例如，这里是一个典型的“未命名实用程序”查找，使用 zope.component.getUtility() 传统Zope应用程序中可能出现的全局API：

	1
2
3

	from pyramid.interfaces import ISettings
from zope.component import getUtility
settings = getUtility(ISettings)







运行此代码后， settings 将是一本 Python 字典。但是，任何“平民”都不可能仅仅通过随便阅读代码就能解决这个问题。当 zope.component.getUtility 开发人员使用API，临时代码阅读器的概念负载很高。

而ZCA是构建 框架 如 Pyramid 它并不总是构建 应用 由于 zope.component API。因此， Pyramid 倾向于对应用程序开发人员隐藏ZCA的存在。你不需要理解ZCA来创建一个 Pyramid 应用程序；它的使用实际上只是一个框架实现细节。

然而，已经习惯于写作的开发人员 Zope 应用程序在构建 Pyramid 应用。 Pyramid 使这成为可能。


在 Pyramid 应用¶

Zope 对在同一个python进程中运行的所有zope应用程序使用单个zca注册表“全局”zca注册表，有效地使单个进程中无法运行多个zope应用程序。

但是，为了便于部署，能够在每个流程中运行多个应用程序通常很有用。例如，使用 PasteDeploy “composite”允许您在同一个进程中运行单独的wsgi应用程序，每个应用程序都响应一些URL前缀的请求。这使得它可以运行，例如，涡轮齿轮应用程序 /turbogears 和A Pyramid 应用于 /pyramid 都用同样的 WSGI 单个python进程中的服务器。

大多数生产Zope应用程序都比较大，因此由于内存限制，每个Python进程运行多个Zope应用程序是不现实的。然而，A Pyramid 应用程序可能非常小，占用的内存非常少，因此能够运行多个应用程序是一个合理的目标。 Pyramid 每个流程的应用程序。

为了使运行多个 Pyramid 在一个过程中应用， Pyramid 默认使用单独的ZCA注册表 每次应用 .

虽然这是一个合理的目标，但在尝试使用模式构建典型的 Zope 要生成的应用程序 Pyramid 应用。在没有特别帮助的情况下，zca“全局”API如 zope.component.getUtility() 和 zope.component.getSiteManager() 将使用ZCA“全局”注册表。因此，这些API在 Pyramid 应用程序，因为他们将咨询ZCA全局注册表，而不是与您的 Pyramid 应用。

有三种方法可以解决这个问题：通过使用 pyramid.config.Configurator.hook_zca() 或者通过将zca全局注册表传递给 Configurator 启动时的构造函数。我们将在本节中描述这三种方法。


停止使用全球ZCA API¶

zca“全局”API函数，例如 zope.component.getSiteManager ， zope.component.getUtility ， zope.component.getAdapter() 和 zope.component.getMultiAdapter() 不是绝对必要的。每个组件注册表都有一个提供相同功能的方法API；可以改用它。例如，假设 registry 下面的值是一个Zope组件体系结构组件注册表，下面的代码位相当于 zope.component.getUtility(IFoo) ：

registry.getUtility(IFoo)





完整的方法API记录在 zope.component 但它基本上完全反映了“全局”API。

如果您愿意放弃“全局”ZCA API，而是使用注册表的方法接口，那么您只需要知道如何获取 Pyramid 组件注册表。

有两种方法可以做到：


	使用 pyramid.threadlocal.get_current_registry() 函数在 Pyramid 视图或资源代码。这将始终返回“当前” Pyramid 应用程序注册表。

	使用的属性 request 对象命名 registry 在你 Pyramid 查看代码，例如， request.registry .  这是与正在运行的 Pyramid 应用。



见 线程局部 有关的详细信息 pyramid.threadlocal.get_current_registry() .




通过使用 hook_zca¶

考虑下面的一些惯用语 Pyramid 启动代码：

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    config.include('some.other.package')
    return config.make_wsgi_app()







当 app 上面的函数是run，a Configurator 是构造的。当创建配置程序时，它会创建一个 new  application registry （ZCA组件注册表）。每当 registry 当 Configurator 调用构造函数，或者当 registry 值为的参数 None 传递给 Configurator 建造师。

在请求期间，由配置程序创建的应用程序注册表是“当前的”。这意味着呼叫 get_current_registry() 在处理请求的线程中，将返回与应用程序关联的组件注册表。

因此，应用程序开发人员可以使用 get_current_registry 获取注册表，从而访问实用程序等，根据 停止使用全球ZCA API .  但是他们仍然不能使用全局ZCA API。在没有特殊处理的情况下，zca全局API将始终返回全局zca注册表（在 zope.component.globalregistry.base ）

要“修复”此问题并使ZCA全局API使用“当前” Pyramid 注册处，你需要打电话 hook_zca() 在设置代码中。例如：

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    config.hook_zca()
    config.include('some.other.application')
    return config.make_wsgi_app()







我们在原始启动代码第5行中添加了一行，它调用 config.hook_zca() .  发动机罩下面这条线的作用是执行以下代码的模拟：

	1
2
3

	from zope.component import getSiteManager
from pyramid.threadlocal import get_current_registry
getSiteManager.sethook(get_current_registry)







这将导致ZCA全局API开始使用 Pyramid 正在运行的线程中的应用程序注册表 Pyramid 请求。

调用 hook_zca 通常足以“修复”在 Pyramid 应用。但是，这也意味着在同一进程中运行的Zope应用程序可能会开始使用 Pyramid 全局注册表而不是Zope全局注册表，有效地反转了原始问题。在这种情况下，请遵循下一节中的步骤， 使用zca全局注册表启用zca全局API .




使用zca全局注册表启用zca全局API¶

你可以告诉你 Pyramid 应用程序在启动时使用ZCA全局注册表，而不是构造新注册表：

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from zope.component import getGlobalSiteManager
from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    globalreg = getGlobalSiteManager()
    config = Configurator(registry=globalreg)
    config.setup_registry(settings=settings)
    config.include('some.other.application')
    return config.make_wsgi_app()







上面的第5、6和7行是有趣的。第5行检索全局ZCA组件注册表。第6行创建 Configurator ，将全局ZCA注册表作为 registry 争论。第7行“设置”具有金字塔特定注册的全局注册表；这是通常在构建注册表而不是创建注册表时执行的代码，但当我们传递显式注册表时，必须手动调用它。

在这一点上， Pyramid 将使用ZCA全局注册表，而不是创建新的特定于应用程序的注册表。因为在默认情况下，ZCA全局API将使用这个注册表，所以当您使用全局ZCA API时，在Zope应用程序中，事情将按预期工作。
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各公开API的综合参考资料 Pyramid ：



	pyramid.authentication

	pyramid.authorization

	pyramid.config

	pyramid.csrf

	pyramid.decorator

	pyramid.events

	pyramid.exceptions

	pyramid.httpexceptions

	pyramid.i18n

	pyramid.interfaces

	pyramid.location

	pyramid.paster

	pyramid.path

	pyramid.registry

	pyramid.renderers

	pyramid.request

	pyramid.response

	pyramid.scripting

	pyramid.security

	pyramid.session

	pyramid.settings

	pyramid.static

	pyramid.testing

	pyramid.threadlocal

	pyramid.traversal

	pyramid.tweens

	pyramid.url

	pyramid.view

	pyramid.viewderivers

	pyramid.wsgi









              



pyramid.authentication¶




pyramid.authentication¶




身份验证策略¶


	
class AuthTktAuthenticationPolicy(secret, callback=None, cookie_name='auth_tkt', secure=False, include_ip=False, timeout=None, reissue_time=None, max_age=None, path='/', http_only=False, wild_domain=True, debug=False, hashalg='sha512', parent_domain=False, domain=None, samesite='Lax')[源代码]¶

	A Pyramid  authentication policy 它从金字塔“认证票”cookie中获取数据。

构造函数参数

secret


用于认证cookie签名的秘密（字符串）。对于提供给金字塔的所有子系统机密值，该值应该是唯一的（请参见 反对秘密分享的告诫 ）必修的。


callback


违约： None .  回调传递了用户ID和请求，预期返回 None 如果用户ID不存在，或者如果用户存在，则为主体标识符序列（可能为空）。如果 callback 是 None ，将假定用户ID不存在主体。可选的。


cookie_name


违约： auth_tkt .  使用的cookie名称（字符串）。可选的。


secure


违约： False .  仅通过安全连接（可选）发送cookie。


include_ip


违约： False .  使请求的IP地址成为cookie中身份验证数据的一部分。可选的。

对于IPv6，不建议使用此选项。这个 mod_auth_tkt 规范未指定如何处理IPv6地址，因此将此选项与IPv6地址结合使用可能会导致不兼容的cookie。它将身份验证票证绑定到该个人的IPv6地址。




timeout


违约： None .  新发行的票证被视为有效的最大秒数。在这段时间之后，票据将过期（有效地注销用户）。如果该值为 None ，车票永不过期。可选的。


reissue_time


违约： None .  如果设置了此参数，则表示由于需要身份验证的请求而自动重新发布身份验证令牌cookie之前必须经过的秒数。持续时间是以自上次颁发身份验证cookie和“now”以来的秒数度量的。如果该值为 0 ，每个需要验证的请求都将重新发布新的票证cookie。

一个好的经验法则：如果您希望基于不活动状态自动过期cookie：设置 timeout 值为1200（20分钟）并设置 reissue_time 价值可能是 timeout 值（120或2分钟）。设置 timeout 值低于 reissue_time 价值，因为如果是这样，门票将永远不会重新发行。然而，这种配置并没有被明确地阻止。

可选的。




max_age


违约： None .  身份验证cookie的最大使用时间（秒）。这与 timeout 因为 timeout 表示包含在cookie中的票证的生存期，而此值表示cookie本身的生存期。设置此值时，cookie的 Max-Age 和 Expires 设置将被设置，允许认证cookie在浏览器会话之间持续。将此值设置为低于 timeout 或 reissue_time 尽管没有明确阻止。可选的。


path


违约： / . 验证cookie有效的路径。如果应用程序仅服务于域的一部分，则可能是可取的。可选的。


http_only


违约： False . 通过设置httponly标志将cookie隐藏在javascript中。不是所有浏览器都支持。可选的。


wild_domain


违约： True . 将为通配符域生成身份验证cookie。如果您的网站作为 example.com 这将使下面的网站可以使用cookie example.com 如 www.example.com . 可选的。


parent_domain


违约： False . 将为当前站点的父域生成身份验证cookie。例如，如果您的网站托管在 www.example.com 将为生成一个cookie .example.com . 如果您有多个站点共享同一个域，这将非常有用。此选项取代 wild_domain 选择权。可选的。


domain


违约： None . 如果提供，将仅为此域设置身份验证cookie。此选项与不兼容 wild_domain 和 parent_domain . 可选的。


hashalg


违约： sha512 （文字字符串）。

python支持的任何哈希算法 hashlib.new() 函数可以用作 hashalg .

AuthtktAuthenticationPolicy的不同实例使用不同的 hashalg 选项不兼容。切换 hashalg 这意味着所有拥有有效cookie的现有用户都需要重新登录。

可选的。




debug


违约： False .  如果 debug 是 True ，将有关各种身份验证步骤的结果的消息记录到金字塔调试记录器。调试输出对于在请求支持时向邮件列表或IRC通道报告很有用。


samesite


违约： 'Lax' .  会话cookie的“samesite”选项。将值设置为 None 关闭Samesite选项。

此选项自起可用 Pyramid 1.10。





在 1.4 版更改: 增加了 hashalg 选项，默认为 sha512 .




在 1.5 版更改: 增加了 domain 选择权。

增加了 parent_domain 选择权。




在 1.10 版更改: 增加了 samesite 选择并默认 'Lax' .



此类的对象实现由 pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy .


	
authenticated_userid(request)¶

	返回已验证的用户ID或 None .

如果没有注册任何回调，这将与 unauthenticated_userid .

如果A callback 如果回调返回的值不是 None .






	
effective_principals(request)¶

	从请求派生的有效主体的列表。

这将返回一个主体列表，至少包括 pyramid.security.Everyone . 如果没有经过身份验证的用户ID，或者 callback 收益率 None ，这将是唯一的委托人：

return [Everyone]





如果 callback 不返 None 并且找到一个经过身份验证的用户ID，那么主体将包括 pyramid.security.Authenticated , the authenticated_userid 以及 callback ：

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[源代码]¶

	将删除相应cookie的头列表。






	
remember(request, userid, **kw)[源代码]¶

	接受以下kw参数： max_age=<int-seconds>, `` 标记=<ascii字符串序列>。

返回将在响应上设置适当cookie的头列表。






	
unauthenticated_userid(request)[源代码]¶

	auth-tkt cookie中的用户ID密钥。










	
class RemoteUserAuthenticationPolicy(environ_key='REMOTE_USER', callback=None, debug=False)[源代码]¶

	A Pyramid  authentication policy 它从 REMOTE_USER wsgi环境变量。

构造函数参数

environ_key


违约： REMOTE_USER .  wsgi环境中提供用户ID的键。


callback


违约： None .  回调传递了userid和请求，如果userid不存在，则预期返回none；如果用户确实存在，则返回一系列表示组的主体标识符（可能为空）。如果 callback 如果为“无”，则假定用户ID不存在组主体。


debug


违约： False .  如果 debug 是 True ，将有关各种身份验证步骤的结果的消息记录到金字塔调试记录器。调试输出对于在请求支持时向邮件列表或IRC通道报告很有用。


此类的对象实现由 pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy .


	
authenticated_userid(request)¶

	返回已验证的用户ID或 None .

如果没有注册任何回调，这将与 unauthenticated_userid .

如果A callback 如果回调返回的值不是 None .






	
effective_principals(request)¶

	从请求派生的有效主体的列表。

这将返回一个主体列表，至少包括 pyramid.security.Everyone . 如果没有经过身份验证的用户ID，或者 callback 收益率 None ，这将是唯一的委托人：

return [Everyone]





如果 callback 不返 None 并且找到一个经过身份验证的用户ID，那么主体将包括 pyramid.security.Authenticated , the authenticated_userid 以及 callback ：

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[源代码]¶

	NO-OP REMOTE_USER 不提供忘记用户的协议。这将是特定于应用程序的，可以在其他地方或子类中完成。






	
remember(request, userid, **kw)[源代码]¶

	NO-OP REMOTE_USER 不提供记住用户的协议。这将是特定于应用程序的，可以在其他地方或子类中完成。






	
unauthenticated_userid(request)[源代码]¶

	这个 REMOTE_USER 在中找到的值 environ .










	
class SessionAuthenticationPolicy(prefix='auth.', callback=None, debug=False)[源代码]¶

	A Pyramid 从配置的 session .  要使此身份验证策略工作，您必须遵循 会议 配置一个 session factory .

构造函数参数

prefix


在会话中存储身份验证参数时使用的前缀。默认为“auth”。可选的。


callback


违约： None .  回调传递了用户ID和请求，预期返回 None 如果用户ID不存在，或者如果用户存在，则为主体标识符序列（可能为空）。如果 callback 是 None ，将假定用户ID不存在主体。可选的。


debug


违约： False .  如果 debug 是 True ，将有关各种身份验证步骤的结果的消息记录到金字塔调试记录器。调试输出对于在请求支持时向邮件列表或IRC通道报告很有用。



	
authenticated_userid(request)¶

	返回已验证的用户ID或 None .

如果没有注册任何回调，这将与 unauthenticated_userid .

如果A callback 如果回调返回的值不是 None .






	
effective_principals(request)¶

	从请求派生的有效主体的列表。

这将返回一个主体列表，至少包括 pyramid.security.Everyone . 如果没有经过身份验证的用户ID，或者 callback 收益率 None ，这将是唯一的委托人：

return [Everyone]





如果 callback 不返 None 并且找到一个经过身份验证的用户ID，那么主体将包括 pyramid.security.Authenticated , the authenticated_userid 以及 callback ：

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[源代码]¶

	从会话中删除存储的用户ID。






	
remember(request, userid, **kw)[源代码]¶

	在会话中存储用户ID。










	
class BasicAuthAuthenticationPolicy(check, realm='Realm', debug=False)[源代码]¶

	A Pyramid 使用HTTP标准基本身份验证协议对用户进行身份验证的身份验证策略。要使用此策略，您需要提供一个回调，用于根据登录数据源检查提供的用户凭据。

构造函数参数

check


回调函数按位置参数的顺序传递了用户名、密码和请求。预计返回 None 如果用户ID不存在，或者如果用户存在，则为主体标识符序列（可能为空）。


realm


违约： "Realm" .  基本认证领域字符串。通常由浏览器在登录对话框中显示给用户。


debug


违约： False .  如果 debug 是 True ，将有关各种身份验证步骤的结果的消息记录到金字塔调试记录器。调试输出对于在请求支持时向邮件列表或IRC通道报告很有用。


发出挑战

常规浏览器将不会发送用户名/密码凭据，除非它们首先从服务器收到挑战。下面的方法将注册一个视图，每当试图调用导致禁止响应的视图时，该视图将向用户发送基本身份验证质询：

from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized
from pyramid.security import forget
from pyramid.view import forbidden_view_config

@forbidden_view_config()
def forbidden_view(request):
    if request.authenticated_userid is None:
        response = HTTPUnauthorized()
        response.headers.update(forget(request))
        return response
    return HTTPForbidden()






	
authenticated_userid(request)¶

	返回已验证的用户ID或 None .

如果没有注册任何回调，这将与 unauthenticated_userid .

如果A callback 如果回调返回的值不是 None .






	
effective_principals(request)¶

	从请求派生的有效主体的列表。

这将返回一个主体列表，至少包括 pyramid.security.Everyone . 如果没有经过身份验证的用户ID，或者 callback 收益率 None ，这将是唯一的委托人：

return [Everyone]





如果 callback 不返 None 并且找到一个经过身份验证的用户ID，那么主体将包括 pyramid.security.Authenticated , the authenticated_userid 以及 callback ：

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[源代码]¶

	返回挑战标题。这应该附加到一个响应中，以指示需要凭据。






	
remember(request, userid, **kw)[源代码]¶

	基本身份验证不提供记住用户的协议。每次请求都会发送凭证。






	
unauthenticated_userid(request)[源代码]¶

	从中分析的用户ID Authorization 请求报头。










	
class RepozeWho1AuthenticationPolicy(identifier_name='auth_tkt', callback=None)[源代码]¶

	A Pyramid  authentication policy 它从 repoze.who 1.x wsgi“API”（即 repoze.who.identity 在wsgi环境中输入）。

构造函数参数

identifier_name


违约： auth_tkt .  这个 repoze.who 执行记住/忘记的插件名称。可选的。


callback


违约： None .  回调通过了 repoze.who 身份和 request ，预计返回 None 如果标识表示的用户不存在，或者如果用户存在，则表示组的主体标识符序列（可能为空）。如果 callback 如果为“无”，则假定用户ID不存在组主体。


此类的对象实现由 pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy .


	
authenticated_userid(request)[源代码]¶

	返回已验证的用户ID或 None .

如果没有注册任何回调，这将与 unauthenticated_userid .

如果A callback 如果回调返回的值不是 None .






	
effective_principals(request)[源代码]¶

	从标识派生的有效主体的列表。

这将返回一个主体列表，至少包括 pyramid.security.Everyone . 如果没有身份，或 callback 收益率 None ，这将是唯一的委托人。

如果 callback 不返 None 找到一个标识，然后主体将包括 pyramid.security.Authenticated , the authenticated_userid 以及 callback .






	
forget(request)[源代码]¶

	忘记当前已验证的用户。

返回头，如果包含在响应中，将删除负责跟踪当前用户的cookie。






	
remember(request, userid, **kw)[源代码]¶

	存储 userid 作为 repoze.who.userid .

身份验证对象 repoze.who 将包含给定的用户ID userid ，并将所有关键字参数作为附加标识键提供。有用的钥匙可能是 max_age 或 userdata .






	
unauthenticated_userid(request)[源代码]¶

	返回 repoze.who.userid 来自检测到的标识的密钥。












辅助类¶



	
class AuthTktCookieHelper(secret, cookie_name='auth_tkt', secure=False, include_ip=False, timeout=None, reissue_time=None, max_age=None, http_only=False, path='/', wild_domain=True, hashalg='md5', parent_domain=False, domain=None, samesite='Lax')[源代码]¶

	用于第三方身份验证策略实现的帮助程序类。见 pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy 对于构造函数参数的含义。


	
class AuthTicket(secret, userid, ip, tokens=(), user_data='', time=None, cookie_name='auth_tkt', secure=False, hashalg='md5')¶

	此类表示身份验证令牌。您必须输入共享秘密、用户ID和IP地址。可选地，您可以包括标记（字符串列表，表示角色名称）、“用户数据”，这是您在以后的脚本中可以自己使用的任意数据。最后，您可以重写cookie名称和时间戳。

提供所有参数后，使用.cookie_value（）生成适当的身份验证票证。

用法：

token = AuthTicket('sharedsecret', 'username',
    os.environ['REMOTE_ADDR'], tokens=['admin'])
val = token.cookie_value()










	
exception BadTicket(msg, expected=None)¶

	无法分析票证时引发异常。如果我们走得足够远来确定预期的摘要应该是什么，那么就设置了预期的摘要。这在默认情况下不应该显示，但对于调试很有用。






	
forget(request)[源代码]¶

	返回一组Expires set cookie头，当附加到响应时，将销毁任何现有的auth-tkt cookie






	
identify(request)[源代码]¶

	返回带有身份验证信息的字典，或者 None 如果没有有效的身份验证附加到 request






	
static parse_ticket(secret, ticket, ip, hashalg='md5')¶

	解析票据，返回（时间戳、用户ID、令牌、用户数据）。

如果无法分析票据，则 BadTicket 将引发异常并给出解释。






	
remember(request, userid, max_age=None, tokens=())[源代码]¶

	返回一组set cookie头；当设置为响应时，这些头将表示有效的身份验证票证。


	max_age

	身份验证cookie的最大使用时间（秒）。设置此值时，cookie的 Max-Age 和 Expires 设置将被设置，允许认证cookie在浏览器会话之间持续。如果该值为 None , the max_age 提供给助手本身的值将用作 max_age 价值。违约： None .

	tokens

	将放入auth_kt tokens字段的字符串序列。序列中的每个字符串都必须是python str 类型和必须与regex匹配 ^[A-Za-z][A-Za-z0-9+_-]*$ . 当在请求中找到auth-tkt并解包时，令牌在返回的标识中可用。违约： () .












	
class HTTPBasicCredentials(username, password)¶

	
	
password¶

	字段编号1的别名






	
username¶

	字段编号0的别名















帮助程序函数¶



	
extract_http_basic_credentials(request)[源代码]¶

	用于从给定的 request .

返回A HTTPBasicCredentials 2元组 username 和 password 属性或 None 如果找不到凭据。














              



pyramid.authorization¶




pyramid.authorization¶




	
class ACLAuthorizationPolicy[源代码]¶

	安 authorization policy 哪个咨询一个 ACL 对象附加到 context 确定有关 principal 或多个主体。如果上下文是 lineage ，还将查询上下文的父级以获取ACL信息。关于此安全策略，以下是正确的。


	当检查是否允许“当前”用户时（通过 permits 方法），安全策略参考 context 首先是一个acl。如果上下文中不存在任何ACL，或者某个ACL确实存在，但ACL不明确允许或拒绝任何有效主体的访问，请咨询上下文的父ACL，依此类推，直到沿袭耗尽或我们确定策略允许或拒绝为止。

在此过程中，如果有的话 pyramid.security.Deny 发现ace与中的任何主体匹配 principals ，通过返回 pyramid.security.ACLDenied 实例（等于 False ）立即。如果有的话 pyramid.security.Allow 找到与任何主体匹配的ace，通过返回 pyramid.security.ACLAllowed 实例（等于 True ）立即。如果我们把上下文的 lineage ，并且没有ACE明确允许或拒绝访问，请返回 pyramid.security.ACLDenied 等于 False ）



	当通过 pyramid.security.principals_allowed_by_permission() 方法，我们计算显式授予 permission 在提供的 context .  我们通过向上移动对象图来实现这一点。 从根本上 根据上下文。在这个行走过程中，如果我们发现 pyramid.security.Allow 一个与 permission ，主体包含在允许列表中。但是，如果在随后的步行过程中， pyramid.security.Deny ace对于权限，将从允许列表中删除主体。如果A pyramid.security.Deny 致委托人 pyramid.security.Everyone 在与 permission ，将清除在以前的ACL中遇到的所有主体的允许列表。在我们处理了直接连接到 context ；返回一组主体。





此类的对象实现 pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy 接口。









              



pyramid.config¶




pyramid.config¶




	
class Configurator(registry=None, package=None, settings=None, root_factory=None, authentication_policy=None, authorization_policy=None, renderers=None, debug_logger=None, locale_negotiator=None, request_factory=None, response_factory=None, default_permission=None, session_factory=None, default_view_mapper=None, autocommit=False, exceptionresponse_view=<function default_exceptionresponse_view>, route_prefix=None, introspection=True, root_package=None)[源代码]¶

	配置器用于配置 Pyramid  application registry .

通过使用上下文管理器自动处理调用，可以管理配置器生命周期。 pyramid.config.Configurator.begin() 和 pyramid.config.Configurator.end() 以及 pyramid.config.Configurator.commit() .

with Configurator(settings=settings) as config:
    config.add_route('home', '/')
    app = config.make_wsgi_app()





如果 registry 论点不是 None ，它必须是 pyramid.registry.Registry 表示要配置的注册表的类。如果 registry 是 None ，配置程序将创建一个 pyramid.registry.Registry 实例本身；它还将执行一些在其他情况下不会执行的默认配置。在构造之后，可以使用配置器向注册表添加进一步的配置。


警告

如果 registry 如果为上述类实例赋值，则忽略所有其他构造函数参数，但 package .



如果 package 参数已传递，它必须是对python的引用 package （例如） sys.modules['thepackage'] 或A dotted Python name 一样。此值用作基础，以转换传递给各种配置方法的相对路径，例如接受 renderer 变为绝对路径。如果 None 如果传递了（默认值），则假定包是python包，其中 呼叫者 的 Configurator 建造师的生命。

如果 root_package 传递时，它将通过配置层次结构传播，作为包含包相对于主包的包定位资源的一种方法。 Configurator 创建。如果 None 通过（默认），则 root_package 将从 package 争论。这个 package 属性始终指向使用时包含的包 include() 而 root_package 不会改变。

如果 settings 参数已传递，它应该是表示 deployment settings 对于此应用程序。以后可以使用 pyramid.registry.Registry.settings 属性（AKA） request.registry.settings ）

如果 root_factory 参数已传递，它应该是表示默认值的对象 root factory 对于您的申请或 dotted Python name 一样。如果是 None 将使用默认根工厂。

如果 authentication_policy 是通过的，它应该是 authentication policy 或A dotted Python name 一样。

如果 authorization_policy 是通过的，它应该是 authorization policy 或A dotted Python name 一样。


注解

A ConfigurationError 在未提供身份验证策略的情况下提供授权策略时将引发（授权需要身份验证）。



如果 renderers 是 None （默认值），默认设置为 renderer 使用工厂。否则，它应该是表示一组渲染器工厂的元组列表，这些工厂应该配置到此应用程序中，并且每个元组表示一组应该传递给 pyramid.config.Configurator.add_renderer() .

如果 debug_logger 未传递，将使用记录到记录器的默认调试记录器（记录器名称将是 呼叫者 配置器）。如果它被传递，则它应该是 logging.Logger （PEP 282）标准库类或python记录器名称。调试记录器由使用 Pyramid 记录警告和授权调试信息。

如果 locale_negotiator 通过了，应该是 locale negotiator 实施或 dotted Python name 一样。见 使用自定义区域设置协商器 .

如果 request_factory 通过了，应该是 request factory 实施或 dotted Python name 一样。见 更改请求工厂 .  默认情况下是 None ，这意味着使用默认的请求工厂。

如果 response_factory 通过了，应该是 response factory 实施或 dotted Python name 一样。见 更改响应工厂 .  默认情况下是 None ，这意味着使用默认响应工厂。

如果 default_permission 通过了，应该是 permission 要用作对该配置器执行的所有视图配置注册的默认权限的字符串。权限字符串的示例：“view”。添加默认权限会使您不必使用显式权限保护每个视图配置，除非应用程序策略要求对特定视图进行某些异常。默认情况下， default_permission 是 None ，这意味着不显式声明权限的视图配置将始终由完全匿名的用户执行（任何有效的授权策略都将被忽略）。


参见

也见 设置默认权限 .



如果 session_factory 是传递的，它应该是实现 session factory 接口。如果传递了非默认值，则 session_factory 将用于在以下情况下创建会话对象： request.session 被访问。请注意，通过调用 pyramid.config.Configurator.set_session_factory() .  默认情况下，此参数为 None ，表示不会配置会话工厂（因此访问 request.session 将引发错误），除非 set_session_factory 稍后在配置过程中调用。

如果 autocommit 是 True ，在配置器上调用的每个方法都将导致立即操作，并且不会使用配置冲突检测。如果 autocommit 是 False ，配置器的大多数方法都将其操作推迟到 pyramid.config.Configurator.commit() 被称为。什么时候？ pyramid.config.Configurator.commit() 调用时，将检查被调用方法所隐含的操作是否存在配置冲突，除非 autocommit 是 True .  如果检测到冲突，则 ConfigurationConflictError 将被提升。打电话 pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() 总是意味着最后的承诺。

如果 default_view_mapper 已通过，将用作默认值 view mapper 工厂查看未另行指定的视图配置（请参见 pyramid.interfaces.IViewMapperFactory ）如果 default_view_mapper 未传递，将使用超默认视图映射器。

如果 exceptionresponse_view 通过了，必须是 view callable 或 None .  如果它是可调用的视图，则当 exception response 提高了。如果 exceptionresponse_view 是 None ，不会注册任何异常响应视图，所有引发的异常响应都将冒泡到金字塔的调用方。默认情况下， pyramid.httpexceptions.default_exceptionresponse_view 函数用作 exceptionresponse_view .

如果 route_prefix 已通过，所有路由都添加了 pyramid.config.Configurator.add_route() 将为其模式预先指定路径。

如果 introspection 传递时，它必须是布尔值。如果是 True ，操作期间的自省值将保留，以供调试工具栏等工具使用。如果是 False ，将忽略注册提供的自省值。默认情况下，它是 True .


1.1 新版功能: 这个 exceptionresponse_view 争论。




1.2 新版功能: 这个 route_prefix 争论。




1.3 新版功能: 这个 introspection 争论。




1.6 新版功能: 这个 root_package 争论。这个 response_factory 争论。




1.9 新版功能: 使用配置器作为上下文管理器的能力 with -语句使threadlocal配置可用于隐式提交的进一步配置。



Controlling Configuration State



	
commit()¶

	提交任何挂起的配置操作。如果在挂起的配置操作中检测到配置冲突，此方法将引发 ConfigurationConflictError ；在该错误的追溯过程中，将提供有关冲突源的信息，通常包括配置冲突原因的文件名和行号。


警告

在手动调用之前，您应该仔细考虑 commit() . 尤其是不能作为任何可重用配置方法的一部分。通常情况下，它只应由应用程序作者在配置结束时完成，以便覆盖插件的某些方面。








	
begin(request=<object object>)[源代码]¶

	指示应用程序或测试配置已开始。这将推送包含 application registry 隐含的 registry 此配置器的属性和 request 隐含的 request 关于 thread local 堆栈由不同的 pyramid.threadlocal API函数。

如果 request 未指定，并且配置程序拥有的注册表已作为当前线程本地注册表推送，则此方法将保持当前线程本地请求不变。


在 1.8 版更改: 如果当前的ThreadLocal注册表保持不变，则传播当前的ThreadLocal请求。








	
end()[源代码]¶

	指示应用程序或测试配置已结束。这将弹出推送到 thread local 堆栈（通常由 begin 方法）并返回该值。






	
include(callable, route_prefix=None)[源代码]¶

	包括一个可调用的配置，以支持必需的应用程序扩展性。


警告

在版本中 Pyramid 在1.2之前，此功能被接受 *callables ，但这已更改为仅支持单个可调用。



配置可调用应为接受名为 config ，它将是 Configurator .  但是，请注意，它不会是调用此方法的同一个配置器实例。由于调用可调用文件而运行的代码应该在传递给它的配置程序上调用方法，该配置程序会添加配置状态。可调用文件的返回值将被忽略。

允许通过 callable 此方法的参数：任何可调用的python对象或 dotted Python name 它解析为可调用的python对象。它也可能是一条 Python  module ，在这种情况下，将搜索模块以查找名为 includeme ，将被视为可调用的配置。

例如，如果 includeme 下面的函数存在于名为 myapp.myconfig ：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	# myapp.myconfig module

def my_view(request):
    from pyramid.response import Response
    return Response('OK')

def includeme(config):
    config.add_view(my_view)







您可能会导致它包含在金字塔应用程序中，如下所示：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include('myapp.myconfig.includeme')







因为函数是命名的 includeme ，函数名也可以从点式名称引用中省略：

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include('myapp.myconfig')







如果包含的可调用项通过使用相同的配置参数注册某个内容而导致配置冲突，则包含的配置语句将被本地配置语句覆盖。

如果 route_prefix 提供了，它必须是字符串。任何调用 pyramid.config.Configurator.add_route() 在包含的可调用文件中，其模式的前缀为 route_prefix . 这可以用来帮助将一组路由安装到与所包含的Callable的作者预期的不同位置，同时仍然保持相同的路由名称。例如：

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def included(config):
    config.add_route('show_users', '/show')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(included, route_prefix='/users')







在上述配置中， show_users 路线将有一个有效的路线模式 /users/show ，而不是 /show 因为 route_prefix 参数将在模式前面。


1.2 新版功能: 这个 route_prefix 参数。




在 1.9 版更改: 包含的函数被包装为调用 pyramid.config.Configurator.begin() 和 pyramid.config.Configurator.end() 在执行过程中。








	
make_wsgi_app()[源代码]¶

	提交任何挂起的配置语句，发送 pyramid.events.ApplicationCreated 事件，将此配置的注册表添加到 pyramid.config.global_registries 并返回一个 Pyramid 表示已提交配置状态的wsgi应用程序。






	
route_prefix_context(route_prefix)¶

	用返回这个配置器 pyramid.config.Configurator.route_prefix 属性变为包含新的 route_prefix .

当上下文退出时， route_prefix 重置为原始。

route_prefix 字符串是否适合用作路由前缀，或者 None .

示例用法：

config = Configurator()
with config.route_prefix_context('foo'):
    config.add_route('bar', '/bar')






1.10 新版功能.








	
scan(package=None, categories=None, onerror=None, ignore=None, **kw)[源代码]¶

	扫描python包及其任何子包中标记有 configuration decoration 如 pyramid.view.view_config .  找到的任何装饰对象都将影响当前配置状态。

这个 package 参数应为python package 或模块对象（或 dotted Python name 指这样的一个包或模块）。如果 package 是 None ，的包 呼叫者 使用。

这个 categories 参数（如果提供）应为 Venusian 扫描期间要使用的“扫描类别”。提供此参数通常不是必需的；指定扫描类别是一种非常高级的用法。默认情况下， categories 是 None 它将执行 all 金星装饰回调包括 Pyramid -相关装饰师，如 pyramid.view.view_config .  见 Venusian 有关使用显式类别集限制扫描的详细信息，请参阅文档。

这个 onerror 如果提供的话，论点应该是金星人。 onerror 回调函数。OnError函数传递给 venusian.Scanner.scan() 在扫描过程中引发异常时影响错误行为。见 Venusian 有关更多信息的文档 onerror 回调。

这个 ignore 如果提供的话，论点应该是金星人。 ignore 价值。提供一个 ignore 参数允许扫描在扫描期间忽略特定模块、包或全局对象。 ignore 可以是字符串或可调用的，也可以是包含字符串或可调用的列表。最简单的用法 ignore 是通过提供模块或包的点式名称的完整路径来提供模块或包。例如： config.scan(ignore='my.module.subpackage') 会忽略 my.module.subpackage 在扫描期间打包，这将阻止子包及其任何子模块被导入和扫描。见 Venusian 有关 ignore 争论。

表演 scan ，金字塔创造了一个金星人 Scanner 对象。这个 kw 参数表示要传递给金星人的一组关键字参数 Scanner 对象的构造函数。见 venusian 文件 Scanner 类）获取有关构造函数的更多信息。默认情况下，传递给scanner构造函数的唯一关键字参数是 {{'config':self}} 在哪里？ self 这是配置器对象。这满足了所有内置金字塔装饰器的需求，但是扩展系统可能需要额外的参数。提供这个参数通常是不必要的；这是一个高级用法。


1.1 新版功能: 这个 **kw 争论。




1.3 新版功能: 这个 ignore 争论。










Adding Routes and Views



	
add_route(name, pattern=None, factory=None, for_=None, header=None, xhr=None, accept=None, path_info=None, request_method=None, request_param=None, traverse=None, custom_predicates=(), use_global_views=False, path=None, pregenerator=None, static=False, **predicates)¶

	添加 route configuration 到当前配置状态，以及 view configuration 用于指定 view callable 当此路由匹配时将调用。此方法的参数分为 谓语 ， non-predicate 和 view-related 类型。 Route predicate 参数缩小了路由将与请求匹配的情况；非谓词参数是信息性的。

非谓词参数

名称


路线的名称，例如 myroute .  此属性是必需的。它必须在给定应用程序中所有定义的路由中是唯一的。


工厂


python对象（通常是函数或类）或 dotted Python name 它引用将生成 Pyramid 此路由匹配时的根资源对象。例如， mypackage.resources.MyFactory .  如果未指定此参数，将使用默认根工厂。见 资源树 有关根工厂的更多信息。


导线


如果你想 context 成为其他人 root 对象当此路由匹配时，可以将遍历模式拼写为 traverse 争论。此遍历模式将用作遍历路径：遍历将从该路由所隐含的根对象（全局根或由返回的对象）开始。 factory 与此路由关联）。

的语法 traverse 论点与之相同 pattern . 例如，如果 pattern 提供给 add_route 是 articles/{{article}}/edit 和 traverse 参数提供给 add_route 是 /{{article}} ，当一个请求出现，导致路由匹配时， article 匹配值为 '1' （当请求URI为 /articles/1/edit ）遍历路径将生成为 /1 .  这意味着根对象 __getitem__ 将用名称调用 '1' 在穿越阶段。如果 '1' 对象存在，它将成为 context 请求的。 遍历 有更多关于遍历的信息。

如果遍历路径包含不在 pattern 参数，将发生运行时错误。这个 traverse 模式不应包含不存在于 pattern 争论。

当匹配包含 *traverse 其图案中的余数标记（请参见 使用 *traverse 以路线模式 ）这个 traverse 添加路由的参数允许您将路由模式与任意遍历路径关联，而不使用 *traverse 余数标记；相反，您可以使用其他匹配信息。

请注意 traverse 参数 add_route 当连接到具有 *traverse 图案中的余数标记。




前置发生器


此选项应该是实现 pyramid.interfaces.IRoutePregenerator 接口。一 pregenerator 是由 pyramid.request.Request.route_url() 函数来增加或替换在为路由生成URL时传递的参数。这是一个不经常被应用程序直接使用的特性，它被使用 Pyramid 作为基地。


use_global_views


当请求与此路由匹配，并且视图查找找不到具有 route_name 谓词参数与路由匹配，请尝试使用与上下文、请求和视图名称（但与路由名称谓词不匹配）匹配的视图。


静止的


如果 static 是 True ，此路由永远不会与传入请求匹配；它只对生成URL有用。默认情况下， static 是 False .  见 静态路由 .


1.1 新版功能.






谓词参数

模式


路线的模式，例如 ideas/{{idea}} .  此参数是必需的。见 路由模式语法 有关路由模式语法的信息。如果模式与当前URL不匹配，路由匹配将继续。


注解

为了向后兼容的目的（从 Pyramid 1） path 传递给此函数的关键字参数将用于表示模式值，如果 pattern 论证是 None .  如果两者 path 和 pattern 通过， pattern 胜利。






XHR


该值应为 True 或 False .  如果指定了此值并且 True , the request 必须拥有 HTTP_X_REQUESTED_WITH （阿卡 X-Requested-With ）要匹配的此路由的标题。这对于检测jquery、原型和其他javascript库发出的Ajax请求很有用。如果此谓词返回 False ，路由匹配继续。


request_method


表示HTTP方法名的字符串，例如 GET ， POST ， HEAD ， DELETE ， PUT 或者包含HTTP方法名的元素的元组。如果未指定此参数，则如果请求 any 请求方法。如果此谓词返回 False ，路由匹配继续。


在 1.2 版更改: 将一组项传递为 request_method . 以前的版本只允许字符串。






path_info


此值表示将根据 PATH_INFO wsgi环境变量。如果regex匹配，则此谓词将返回 True .  如果此谓词返回 False ，路由匹配继续。


request_param


该值可以是任何字符串，也可以是字符串的iterable。带有此参数的视图声明确保关联的路由仅在请求中有键时匹配 request.params 字典（HTTP GET 或 POST 变量）具有与提供的值匹配的名称。如果作为参数提供的值具有 = 登录它，例如 request_param="foo=123" 然后是钥匙 (foo ）必须同时存在于 request.params 字典，并且值必须与表达式的右侧匹配 (123 ）用于路由“匹配”当前请求。如果此谓词返回 False ，路由匹配继续。


页眉


此参数表示HTTP头名称或头名称/值对。如果参数包含 : （冒号），它将被视为名称/值对（例如 User-Agent:Mozilla/.* 或 Host:localhost ）如果值包含冒号，则值部分应为正则表达式。如果该值不包含冒号，则整个值将被视为头名称（例如 If-Modified-Since ）如果该值仅计算为不带值的头名称，则该名称指定的头必须存在于请求中，该谓词才能为真。如果值的计算结果为头名称/值对，则由名称指定的头必须存在于请求中。 and 指定为值的正则表达式必须与头值匹配。无论该值是否表示头名称或头名称/值对，头名称的大小写都不重要。如果此谓词返回 False ，路由匹配继续。


接受


A media type 这将与 Accept HTTP请求头。如果指定了此值，则它可能是特定的媒体类型，例如 text/html 或相同的列表。如果媒体类型被 Accept 请求的标题，或者如果 Accept 请求中根本没有设置头，该谓词将匹配。如果这与 Accept 请求的头，路由匹配继续。

如果 accept 未指定，则 HTTP_ACCEPT 在决定是否选择路由时，不考虑HTTP头。

不像 accept 参数 pyramid.config.Configurator.add_view() ，此值严格为谓词并支持 pyramid.config.not_() .


在 1.10 版更改: 由于WebOB中的更改和尝试将范围与中的范围匹配时出现的模糊性，不推荐指定媒体范围。 Accept 标题。支架将在 Pyramid 2。使用特定媒体类型的列表来匹配多个类型。






effective_principals


如果指定，则此值应为 principal 标识符或主体标识符序列。如果 pyramid.request.Request.effective_principals 属性指示参数列表中指定的每个主体都存在于当前请求中，此谓词将返回true；否则将返回false。例如： effective_principals=pyramid.security.Authenticated 或 effective_principals=('fred', 'group:admins') .


1.4a4 新版功能.






custom_predicates



1.5 版后已移除: 该值应该是对自定义谓词可调用文件的引用序列。当没有一组预定义谓词满足您的需要时，请使用自定义谓词。根据需要，自定义谓词可以与预定义谓词组合。每个自定义谓词可调用应接受两个参数： info 和 request 并且应该返回 True 或 False 在对信息和/或请求进行任意评估之后。如果所有自定义和非自定义谓词可调用文件都返回 True 对于给定的请求，相关的路由将被认为是可行的。如果任何谓词可调用返回 False ，路由匹配继续。注意这个值 info 传递给自定义路由谓词的是一个包含匹配信息的字典；请参见 自定义路由谓词 有关的详细信息 info .






谓语


在此处传递一个键/值对以使用通过注册的第三方谓词 pyramid.config.Configurator.add_route_predicate() .  可以同时使用多个键/值对。见 查看和路由谓词 有关第三方谓词的详细信息。


1.4 新版功能.











	
add_static_view(name, path, **kw)¶

	添加用于呈现静态资产（如图像和CSS文件）的视图。

这个 name 参数是表示应用程序相对本地URL前缀的字符串。它也可以是完整的URL。

这个 path 参数是静态文件所在磁盘上的路径。这可以是绝对路径、包相对路径或 asset specification .

这个 cache_max_age 输入关键字参数以设置 Expires 和 Cache-Control 已提供静态资产的头。注意，当 name 是一个 URL前缀 .  默认情况下，此参数为 None ，表示响应中没有设置任何特定的过期或缓存控制头。

这个 permission 关键字参数用于指定 permission 用户执行静态视图所必需的。默认情况下，它是字符串 pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED 一个特别的哨兵，表示即使 default permission 对于当前应用程序，静态视图应呈现给完全匿名的用户。这个默认值是允许的，因为在大多数Web应用程序中，静态资产很少需要查看保护。如果 permission 如果指定，将对默认根工厂ACL执行安全检查。

发送到的任何其他关键字参数 add_static_view 被传给 pyramid.config.Configurator.add_route() （例如） factory ，可能是为该静态视图定义带有自定义ACL的自定义工厂）。

使用

这个 add_static_view 函数通常与 pyramid.request.Request.static_url() 方法。 add_static_view 添加在访问某个URL时呈现静态资产的视图； pyramid.request.Request.static_url() 生成该资产的URL。

这个 name 参数 add_static_view 通常是一个简单的URL前缀（例如 'images' ）在这种情况下， pyramid.request.Request.static_url() API将生成一个指向金字塔视图的URL，这个金字塔视图将为包本身中的一组资产提供服务。例如：

add_static_view('images', 'mypackage:images/')





注册此类视图的代码可以通过 pyramid.request.Request.static_url() ：

request.static_url('mypackage:images/logo.png')





什么时候？ add_static_view 是用 name 表示URL前缀的参数，如上所述，随后调用 pyramid.request.Request.static_url() 以开头的路径 path 参数传递给 add_static_view 将生成类似于 http://<Pyramid app URL>/images/logo.png ，这将导致 logo.png 文件中 images 的子目录 mypackage 提供包裹。

add_static_view 可与 name 是一个 URL ，导致从外部Web服务器提供静态资产。当 name 参数是完全限定的URL（例如以 http:// 或类似的）。在这种模式下， name 在使用生成URL时用作完整URL的前缀 pyramid.request.Request.static_url() . 此外，如果协议相关的URL（例如 //example.com/images ）用作 name 参数，生成的URL将使用请求的协议（分别是http或https）。

例如，如果 add_static_view 是这样叫的：

add_static_view('http://example.com/images', 'mypackage:images/')





随后，生成的URL pyramid.request.Request.static_url() 对于该静态视图，前缀为 http://example.com/images （正在侦听的外部Web服务器 example.com 必须将其自身配置为正确响应此类请求。）：

static_url('mypackage:images/logo.png', request)





见 服务静态资产 更多信息。






	
add_view(view=None, name='', for_=None, permission=None, request_type=None, route_name=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), context=None, decorator=None, mapper=None, http_cache=None, match_param=None, check_csrf=None, require_csrf=None, exception_only=False, **view_options)¶

	添加 view configuration 到当前配置状态。论据 add_view 被分解成 谓语 争论和 non-predicate 争论。谓词参数缩小了当请求提交给 Pyramid ；非谓词参数是信息性的。

非谓词参数

看法


A view callable 或A dotted Python name 它引用了一个可调用的视图。此参数是必需的，除非 renderer 参数也存在。如果A renderer 参数被传递，并且 view 未提供参数，视图可调用默认为返回空字典的可调用（请参见 正在写入使用渲染器的视图可调用文件 ）


许可


A permission 用户必须拥有才能调用 view callable .  见 配置视图安全性 有关查看安全性和权限的详细信息。这通常是一根绳子 view 或 edit .

如果 permission 被省略，A 违约 如果将此视图注册命名为 pyramid.config.Configurator 构造函数 default_permission 参数，或 pyramid.config.Configurator.set_default_permission() 在此视图注册之前使用。传递价值 pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED 作为权限参数来显式地指示视图应该始终由完全匿名的用户执行，而不管默认权限是什么，都绕过任何 authorization policy 这可能是有效的。




阿特尔


当视图定义是类时，此旋钮最有用。

视图机械默认使用 __call__ 方法 view callable （或者函数本身，如果视图可调用是函数）以获取响应。这个 attr 值允许您更改用于获取响应的方法属性。例如，如果视图是一个类，并且该类有一个名为 index 你想用这个方法而不是类 __call__ 你会说，返回响应的方法 attr="index" 在视图的视图配置中。




渲染器


这是一个单字符串项（例如 json ）或表示路径或 asset specification （例如） templates/views.pt ）命名为 renderer 实施。如果 renderer 值不包含点 . ，指定的字符串将用于查找呈现器实现，该呈现器实现将用于从视图返回值构造响应。如果 renderer 值包含一个点 (. ，指定的术语将被视为路径，路径中最后一个元素的文件扩展名将用于查找渲染器实现，该实现将传递完整路径。渲染器实现将用于构造 response 从视图返回值。

注意，如果视图本身返回 response （见 查看可调用响应 ，则从不调用指定的呈现器实现。

当渲染器是路径时，尽管路径通常只是一个简单的相对路径名（例如 templates/foo.pt ，表示名为“foo.pt”的模板位于相对于当前目录的“templates”目录中。 package 对于配置程序），路径可以是绝对路径，从UNIX上的斜线或Windows上的驱动器号前缀开始。路径可以是 asset specification 形式上 some.dotted.package_name:relative/path ，使其能够处理位于单独包中的模板资产。

这个 renderer 属性是可选的。如果未定义，则假定为“空”渲染器（不执行渲染并将值传递回上游 Pyramid 机械未修改）。




http_cache



1.1 新版功能.



当你提供一个 http_cache 视图配置的值， Expires 和 Cache-Control 由关联视图可调用生成的响应的头将被修改。价值 http_cache 可能是下列之一：


	非零整数。如果它是一个非零整数，它被视为秒数。此秒数将用于计算 Expires 报头和 Cache-Control: max-age 调用此视图的请求的响应参数。例如： http_cache=3600 指示请求浏览器“将此响应缓存一小时”。

	A datetime.timedelta 实例。如果是 datetime.timedelta 例如，它将被转换为秒数，该秒数将用于计算 Expires 报头和 Cache-Control: max-age 调用此视图的请求的响应参数。例如： http_cache=datetime.timedelta(days=1) 指示请求浏览器“将此响应缓存一天”。

	零 (0 ）如果值为零，则 Cache-Control 和 Expires 来自此视图的所有响应中存在的头将被组成，这样客户端浏览器缓存（以及任何中间缓存）将被指示从不缓存响应。

	一个二元组。如果是两元组（例如 http_cache=(1, {{'public':True}}) ，元组中的第一个值可以是非零整数或 datetime.timedelta 实例；无论哪种情况，此值都将用作缓存响应的秒数。元组中的第二个值必须是字典。字典中的值将用作 Cache-Control 响应头。例如： http_cache=(3600, {{'public':True}}) 表示“缓存一小时，然后添加” public 到响应“”的缓存控制头。支持的所有键和值 webob.cachecontrol.CacheControl 接口可以添加到字典中。供应 {{'public':True}} 等于调用 response.cache_control.public = True .



提供非元组值作为 http_cache 等于调用 response.cache_expires(value) 在你的视野内。

提供两元组值作为 http_cache 等于调用 response.cache_expires(value[0], **value[1]) 在你的视野内。

如果你想避免影响，那么 Expires 标题，而只希望影响 Cache-Control 头，传递元组为 http_cache 第一个元素是 None ，例如： (None, {{'public':True}}) .

如果希望阻止使用 http_cache 在其配置中，通过此机器更改其缓存响应头，设置 response.cache_control.prevent_auto = True 在从视图返回响应之前。这有效地禁用了 http_cache 为了这个回应。




require_csrf



1.7 新版功能.



布尔选项或 None . 违约： None .

如果此选项设置为 True 然后将为此视图的请求启用CSRF检查。所需的令牌或头默认为 csrf_token 和 X-CSRF-Token ，分别。

CSRF检查仅影响由RFC2616定义的“不安全”方法。默认情况下，这些方法是除 GET ， HEAD ， OPTIONS 和 TRACE .

此处的默认值可能被覆盖 pyramid.config.Configurator.set_default_csrf_options() .

此功能需要配置 session factory .

如果此选项设置为 False 那么不管默认情况如何，CSRF检查都将被禁用。 require_csrf 设置传递给 set_default_csrf_options .

见 自动检查CSRF令牌 更多信息。




包装器


这个 view name 不同的 view configuration 将接收此视图的响应正文作为 request.wrapped_body 它自己的属性 request 和 response 此视图作为 request.wrapped_response 其自身请求的属性。使用包装器可以将视图“链接”在一起以形成复合响应。最外层包装视图的响应将返回给用户。将在找到任何视图时找到包装视图：请参阅 查看配置 .  “最佳”包装视图将根据查找顺序找到：“在引擎盖下”此包装视图通过 pyramid.view.render_view_to_response(context, request, 'wrapper_viewname') . 包装视图的上下文和请求与内部视图的上下文和请求相同。如果未指定此属性，则不会进行视图换行。


装饰者


A dotted Python name 用于装饰注册的 view callable .  将使用可调用视图作为单个参数调用decorator函数。传递的可调用视图将接受 (context, request) .  decorator必须返回一个可调用的替换视图，该视图也接受 (context, request) .

如果decorator是一个iterable，那么可调用文件将按照作为decorator提供的顺序进行组合和使用。例如：：

@view_config(...,
    decorator=(decorator2,
               decorator1))
def myview(request):
    ....





类似于做：

@view_config(...)
@decorator2
@decorator1
def myview(request):
    ...





除了现有的好处 decorator= （对于所有视图调用约定都有一个通用的修饰语法，并且不必考虑保留函数属性，例如 __name__ 和 __module__ 在装饰逻辑中）。

一个重要的区别是每个修饰符将接收一个响应对象实现 pyramid.interfaces.IResponse 而不是从视图可调用返回的原始值。链中的所有修饰符都必须返回响应对象或引发异常：

def log_timer(wrapped):
    def wrapper(context, request):
        start = time.time()
        response = wrapped(context, request)
        duration = time.time() - start
        response.headers['X-View-Time'] = '%.3f' % (duration,)
        log.info('view took %.3f seconds', duration)
        return response
    return wrapper






在 1.4a4 版更改: 通过一个不可更改的。






映射器


python对象或 dotted Python name 指的是 view mapper 或 None .  默认情况下是 None 指示视图应使用默认视图映射器。这个插件对于金字塔扩展开发人员很有用，但是对于那些只开发股票金字塔应用程序的“平民”来说，它并不是很有用。别理窗帘后面的那个人。


接受


A media type 这将与 Accept HTTP请求头。如果指定了此值，则它必须是特定的媒体类型，例如 text/html 或 text/html;level=1 . 如果媒体类型被 Accept 请求的标题，或者如果 Accept 请求中根本没有设置头，该谓词将匹配。如果这与 Accept 请求的头，视图匹配继续。

如果 accept 未指定，则 HTTP_ACCEPT 在决定是否调用关联的视图可调用时，不考虑HTTP头。

这个 accept 从技术上讲，参数不是谓词，不支持包装 pyramid.config.not_() .

见 接受标题内容协商 更多信息。


在 1.10 版更改: 指定媒体范围已弃用，将在中删除 Pyramid 2。使用显式媒体类型以避免内容协商中的任何含糊不清。






exception_only



1.8 新版功能.



当该值为 True , the context 参数必须是的子类 Exception . 此标志表示只有 exception view 应该创建，并且如果遍历 context 匹配 context 争论。如果 context 是的子类 Exception 这个值是 False （默认），然后将注册一个视图以匹配遍历 context 也。




谓词参数

名称


这个 view name .  读 遍历 了解视图名称的概念。


语境


物体或物体 dotted Python name 引用接口或类对象 context 必须是的实例， or 这个 interface 那 context 必须提供才能找到和调用此视图。当 context 是表示类的实例，或者如果 context 提供表示的接口；否则为假。此论点也可提供给 add_view 作为 for_ （旧的，仍然支持的拼写）。如果视图应该 only 处理异常时匹配，然后设置 exception_only 到 True .


route_name


此值必须与 name A的 route configuration 声明（见 URL调度 ）必须匹配才能调用此视图。


request_type


此值应为 interface 那 request 必须提供才能找到和调用此视图。此值的存在只是为了向后兼容。


request_method


该值可以是字符串（例如 "GET" ， "POST" ， "PUT" ， "DELETE" ， "HEAD" 或 "OPTIONS" ）表示HTTP REQUEST_METHOD 或包含一个或多个这些字符串的元组。带有此参数的视图声明确保只有在 method 请求的属性（即 REQUEST_METHOD 与提供的值匹配。注意使用 GET 也意味着这个观点将对 HEAD 从金字塔1.4开始。


在 1.2 版更改: 将一组项传递为 request_method . 以前的版本只允许字符串。






request_param


该值可以是任何字符串或任何字符串序列。带有此参数的视图声明确保只有在 request 有一把钥匙在 request.params 字典（HTTP GET 或 POST 变量）具有与提供的值（如果值是字符串）或值（如果值是元组）匹配的名称。如果提供的任何值具有 = 登录它，例如 request_param="foo=123" 然后是钥匙 (foo ）必须同时存在于 request.params 词典， and 该值必须与表达式的右侧匹配 (123 ）使视图与当前请求“匹配”。


match_param



1.2 新版功能.



这个值可以是格式为“key=value”的字符串，也可以是包含一个或多个字符串的元组。

带有此参数的视图声明确保只有在 request 其中有键/值对 matchdict 等于谓词中提供的值。例如 match_param="action=edit" 需要 action 中的参数 matchdict 匹配表达式的右侧 (edit ）使视图与当前请求“匹配”。

如果 match_param 是一个元组，每个键/值对必须匹配才能传递谓词。




遏制


该值应为python类或 interface （或） dotted Python name ）一个物体在 lineage 必须提供上下文的，才能找到和调用此视图。对象图中的节点必须“位置感知”才能使用此功能。见 位置感知资源 有关位置感知的更多信息。


XHR


该值应为 True 或 False .  如果指定了此值并且 True , the request 必须拥有 HTTP_X_REQUESTED_WITH （阿卡 X-Requested-With ）具有值的标题 XMLHttpRequest 以便找到并调用此视图。这对于检测jquery、原型和其他javascript库发出的Ajax请求很有用。


页眉


此值表示HTTP头名称或头名称/值对。如果值包含 : （冒号），它将被视为名称/值对（例如 User-Agent:Mozilla/.* 或 Host:localhost ）值部分应该是正则表达式。如果该值不包含冒号，则整个值将被视为头名称（例如 If-Modified-Since ）如果该值仅计算为不带值的头名称，则该名称指定的头必须存在于请求中，该谓词才能为真。如果值的计算结果为头名称/值对，则由名称指定的头必须存在于请求中。 and 指定为值的正则表达式必须与头值匹配。无论该值是否表示头名称或头名称/值对，头名称的大小写都不重要。


path_info


此值表示将根据 PATH_INFO wsgi环境变量。如果regex匹配，则此谓词将 True .


check_csrf



1.7 版后已移除: 使用 require_csrf 选项或查看 自动检查CSRF令牌 取而代之的是 pyramid.exceptions.BadCSRFToken 引发异常。



如果指定，则此值应为 None ， True ， False 或表示“检查名称”的字符串。如果值是 True 或字符串，将执行CSRF检查。如果值是 False 或 None ，不会执行CSRF检查。

如果提供的值是字符串，则该字符串将用作“检查名称”。如果提供的值是 True ， csrf_token 将用作支票名称。

如果执行了CSRF检查，检查值将为 request.params[check_name] . 此值将与 policy.get_csrf_token() （何处） policy 是的实现 pyramid.interfaces.ICSRFStoragePolicy() ，如果这两个值相同，则检查将通过。如果检查通过，则允许执行关联视图。如果检查失败，将不允许执行关联视图。


1.4a2 新版功能.




在 1.9 版更改: 此功能需要 session factory 已配置，或 CSRF storage policy 而不是使用中的默认值。






physical_path


如果指定，则此值应为表示 physical path 通过遍历找到的该谓词匹配为真的上下文。例如： physical_path='/' 或 physical_path='/a/b/c' 或 physical_path=('', 'a', 'b', 'c') . 这不是路径前缀匹配或regex，而是整个路径匹配。当某个对象被遍历到某个视图时，如果您希望始终潜在地显示该视图，这很有用，但是您不能确定它将是哪种类型的对象，因此不能使用 context 谓语。斜杠字符之间或元组元素中的单个路径元素应为资源名称的Unicode表示形式，不应以任何方式编码。


1.4a3 新版功能.






effective_principals


如果指定，则此值应为 principal 标识符或主体标识符序列。如果 pyramid.request.Request.effective_principals 属性指示参数列表中指定的每个主体都存在于当前请求中，此谓词将返回true；否则将返回false。例如： effective_principals=pyramid.security.Authenticated 或 effective_principals=('fred', 'group:admins') .


1.4a4 新版功能.






custom_predicates



1.5 版后已移除: 该值应该是对自定义谓词可调用文件的引用序列。当没有一组预定义谓词执行所需操作时，请使用自定义谓词。根据需要，自定义谓词可以与预定义谓词组合。每个自定义谓词可调用应接受两个参数： context 和 request 并且应该返回 True 或 False 在对上下文和/或请求进行任意评估之后。这个 predicates 此方法的参数以及通过 pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() 废弃这个参数，但为了向后兼容，它被保留了下来。






view_options


在此处传递键/值对以使用第三方谓词或设置视图派生器的值。见 pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() 和 pyramid.config.Configurator.add_view_deriver() . 见 查看和路由谓词 有关第三方谓词和 视图推导程序 有关视图派生器的信息。







	
add_notfound_view(view=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, route_name=None, request_type=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), decorator=None, mapper=None, match_param=None, append_slash=False, **view_options)¶

	添加默认值 Not Found View 到当前配置状态。当金字塔或应用程序代码引发 pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound 异常（例如，当找不到请求的视图时）。最简单的例子是：


def notfound(request):
    return Response('Not Found', status='404 Not Found')

config.add_notfound_view(notfound)








如果 view 未提供参数，视图可调用默认为 default_exceptionresponse_view() .

所有参数，除了 append_slash 含义与 pyramid.config.Configurator.add_view() 而每个谓词参数都限制了调用NotFound视图的环境集。不像 pyramid.config.Configurator.add_view() ，此方法将在传递时引发异常 name ， permission ， require_csrf ， context ， for_ 或 exception_only 关键字参数。在未找到视图的上下文中，这些参数值没有意义。

如果 append_slash 是 True ，当调用此未找到视图，并且当前路径信息没有以斜线结尾时，NotFound逻辑将尝试查找 route 匹配请求的路径信息，并用斜杠后缀。如果存在这样的路由，Pyramid将发出一个重定向到路由所隐含的URL；如果不存在，Pyramid将返回可调用视图的结果，如 view ，正常情况下。

如果提供的参数为 append_slash 不是布尔值，而是实现 IResponse ，追加斜杠逻辑的行为将类似于 append_slash=True 已传递，但提供的类将用作响应类，而不是默认的 HTTPTemporaryRedirect 执行重定向时的响应类。例如：


from pyramid.httpexceptions import HTTPMovedPermanently
config.add_notfound_view(append_slash=HTTPMovedPermanently)








上面的意思是将尝试重定向到斜线附加的路由，但不是 HTTPTemporaryRedirect 被使用， HTTPMovedPermanently will be used 如果找到斜线追加的路由，则返回重定向响应。

HTTPTemporaryRedirect 类用作默认响应，相当于 HTTPFound 使用相同的HTTP方法添加重定向（在执行POST请求时很有用）。


1.3 新版功能.




在 1.6 版更改: 这个 append_slash 参数被修改为允许实现 IResponse 用于指定执行重定向时使用的响应类的接口。




在 1.8 版更改: 视图是使用 exception_only=True .








	
add_forbidden_view(view=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, route_name=None, request_type=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), decorator=None, mapper=None, match_param=None, **view_options)¶

	将禁止的视图添加到当前配置状态。当金字塔或应用程序代码引发 pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden 异常和所提供谓词所隐含的一组情况是匹配的。最简单的例子是：


def forbidden(request):
    return Response('Forbidden', status='403 Forbidden')

config.add_forbidden_view(forbidden)








如果 view 未提供参数，视图可调用默认为 default_exceptionresponse_view() .

所有论点的含义与 pyramid.config.Configurator.add_view() 而每个谓词参数都限制了在何种情况下调用禁止的视图。不像 pyramid.config.Configurator.add_view() ，此方法将在传递时引发异常 name ， permission ， require_csrf ， context ， for_ 或 exception_only 关键字参数。这些参数值在禁止的上下文中没有意义 exception view .


1.3 新版功能.




在 1.8 版更改: 视图是使用 exception_only=True .








	
add_exception_view(view=None, context=None, **view_options)¶

	添加一个 exception view 对于指定的 exception 到当前配置状态。当金字塔或应用程序代码引发给定的异常时，将调用该视图。

此方法接受几乎所有与 pyramid.config.Configurator.add_view() 除了 name ， permission ， for_ ， require_csrf 和 exception_only .

默认情况下，此方法将设置 context=Exception 从而注册大多数默认的python异常。任何子类 Exception 可以指定。


1.8 新版功能.










Adding an Event Subscriber



	
add_subscriber(subscriber, iface=None, **predicates)¶

	添加事件 subscriber 对于所提供的 iface 接口。

这个 subscriber 参数表示可调用对象（或 dotted Python name 它标识一个可调用的）；它将用一个对象调用 event 无论何时 Pyramid 发射一个 event 与 iface ，可能是 interface 或者一个班级或一个班级 dotted Python name 表示接口或类的全局对象。

使用默认值 iface 价值， None 将导致订阅服务器注册所有事件类型。见 使用事件 有关事件和订阅服务器的详细信息。

可以传入任意数量的谓词关键字参数 **predicates .  名为的每个谓词都将缩小将调用订阅服务器的环境集。每个已命名的谓词都必须通过 pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate() 才能使用。见 订阅服务器谓词 更多信息。


1.4 新版功能: 这个 **predicates 争论。










Using Security




	
set_authentication_policy(policy)¶

	重写 Pyramid  authentication policy 在当前配置中。这个 policy 参数必须是身份验证策略或 dotted Python name 它指向一个身份验证策略的实例。


注解

使用 authentication_policy 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。








	
set_authorization_policy(policy)¶

	重写 Pyramid  authorization policy 在当前配置中。这个 policy 参数必须是授权策略的实例或 dotted Python name 它指向授权策略的一个实例。


注解

使用 authorization_policy 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。








	
set_default_csrf_options(require_csrf=True, token='csrf_token', header='X-CSRF-Token', safe_methods=('GET', 'HEAD', 'OPTIONS', 'TRACE'), callback=None)¶

	设置后续视图注册使用的默认CSRF选项。

require_csrf 控制是否在应用程序中的每个视图上自动启用CSRF检查。当 require_csrf 默认为 None 在 pyramid.config.Configurator.add_view() .

token 是请求主体中使用的CSRF令牌的名称，通过访问 request.POST[token] . 违约： csrf_token .

header 是包含CSRF令牌的头的名称，通过访问 request.headers[header] . 违约： X-CSRF-Token .

如果 token 或 header 设置为 None 它们不会用于检查CSRF令牌。

safe_methods 是HTTP方法的一个ITable，该方法不包含由rfc2616定义的副作用。不会自动检查CSRF令牌的安全方法。违约： ('GET', 'HEAD', 'OPTIONS', TRACE') .

如果 callback 已设置，它必须是可调用接受 (request) 归还 True 如果应该检查请求是否有有效的CSRF令牌。此回调允许应用程序支持不依赖于不受CSRF攻击的cookie的备用身份验证方法。例如，如果使用 Authorization 头而不是cookie，这可能返回 False 以便客户端不需要发送 X-CSRF-Token 标题。仅对由定义的非安全方法测试回调 safe_methods .


1.7 新版功能.




在 1.8 版更改: 增加了 callback 选择权。








	
set_csrf_storage_policy(policy)¶

	设置 CSRF storage policy 由后续视图注册使用。

policy 是实现 pyramid.interfaces.ICSRFStoragePolicy() 接口并定义如何生成和持久化CSRF令牌。






	
set_default_permission(permission)¶

	设置所有后续用户使用的默认权限 view configuration 注册。 permission 应该是 permission 用作默认权限的字符串。权限字符串的示例：“view”。添加默认权限会使您不必使用显式权限保护每个视图配置，除非应用程序策略要求对特定视图进行某些异常。

如果默认权限是 not 集合，由未显式声明权限的视图配置注册表示的视图将完全由匿名用户执行（忽略任何授权策略）。

稍后对此方法重写的调用将与以前的调用冲突；应用程序中一次只能有一个默认权限处于活动状态。


警告

如果默认权限生效，视图配置将创建真正匿名访问的视图（甚至 exception view 视图） must 将可导入权限的值用作 pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED .  当此字符串用作 permission 对于视图配置，将忽略默认权限，并注册视图，使其对所有调用方都可用，而不考虑其凭据。




参见

也见 设置默认权限 .




注解

使用 default_permission 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。








	
add_permission(permission_name)¶

	一种配置程序指令，它注册一个独立的权限，而不将其与可调用的视图相关联。这可用于使权限显示在 permissions 类别（通过 add_view 已经结束了）。例如：：

config = Configurator()
config.add_permission('view')












Extending the Request Object



	
add_request_method(callable=None, name=None, property=False, reify=False)¶

	向请求对象添加属性或方法。

向请求添加方法时， callable 可以是作为第一个参数接收请求对象的任何函数。如果 name 是 None 然后根据 callable .

向请求添加属性时， callable 可以是接受请求作为其单个位置参数的可调用文件，也可以是属性描述符。如果 callable 是属性描述符，它必须是属于 property .如果 name 是 None ，属性的名称将根据 callable .

如果 callable 是属性描述符A ValueError 如果 name 是 None 或 reify 是 True .

见 pyramid.request.Request.set_property() 有关更多详细信息 property VS reify . 什么时候？ reify 是 True 的价值 property 假设也 True .

在所有情况下， callable 也可能是 dotted Python name 它引用可调用或属性描述符。

如果 callable 是 None 然后，该方法仅用于帮助检测请求对象上请求相同属性的不同加载项之间的冲突。

这是扩展请求对象的推荐方法，应该用于通过 pyramid.config.Configurator.set_request_factory() .


1.4 新版功能.










Using I18N



	
add_translation_dirs(*specs, **kw)¶

	添加一个或多个 translation directory 当前配置状态的路径。这个 specs 参数是一个序列，它可能包含绝对目录路径（例如 /usr/share/locale 或 asset specification 命名目录路径的名称（例如 some.package:locale ）或者两者的结合。

例子：

config.add_translation_dirs('/usr/share/locale',
                            'some.package:locale')





翻译目录定义为一个列表，其中稍后定义的翻译优先于先前定义的翻译。

默认情况下，连续调用 add_translation_dirs 将目录添加到列表的开头。这意味着以后打电话给 add_translation_dirs 他们的翻译会被早先的电话抢先。如果您明确需要此呼叫胜过先前的呼叫，则可以设置 override 到 True .

如果在一次调用中提供多个规范 add_translation_dirs ，目录将按提供的顺序插入（早期的项目由后期的项目决定）。


在 1.8 版更改: 这个 override 添加了参数以允许稍后调用 add_translation_dirs 要覆盖先前的调用，请在翻译目录列表的开头插入文件夹。








	
set_locale_negotiator(negotiator)¶

	设置 locale negotiator 对于此应用程序。这个 locale negotiator 是接受 request 对象并返回 locale name .  这个 negotiator 参数应该是区域设置协商器实现或 dotted Python name 指的是这种实现。

稍后对此方法的调用将覆盖以前的调用；应用程序中一次只能有一个活动的区域设置协商器。见 激活翻译 更多信息。


注解

使用 locale_negotiator 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。










Overriding Assets



	
override_asset(to_override, override_with, _override=None)¶

	添加 Pyramid 资产覆盖到当前配置状态。

to_override 是一个 asset specification 覆盖的资产。

override_with 是一个 asset specification 执行覆盖的资产。这也可能是一条绝对路径。

见 静态资产 有关资产替代的详细信息。








Getting and Adding Settings



	
add_settings(settings=None, **kw)¶

	增补 deployment settings 具有一个或多个键/值对。

你可以通过字典：

config.add_settings({'external_uri':'http://example.com'})





或一组键/值对：

config.add_settings(external_uri='http://example.com')





当需要测试访问 pyramid.registry.Registry.settings API（或 pyramid.config.Configurator.get_settings() 以及使用该API中的值。






	
get_settings()¶

	返回A deployment settings 当前应用程序的对象。部署设置对象是一个类似字典的对象，它包含基于作为 settings 论据 pyramid.config.Configurator 建造师。


注解

这个 pyramid.registry.Registry.settings API执行相同的任务。










Hooking Pyramid Behavior



	
add_accept_view_order(value, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)¶

	为指定排序首选项 accept 查看期间使用的选项 view lookup .

默认情况下，如果两个视图有不同 accept 选项和请求指定 Accept: */* 或者完全忽略标题，那么将随机选择哪个视图。此方法提供了一种在接受媒体类型之间指定服务器端相对顺序的方法。

value 应该是 media type 按规定 RFC 7231#section-5.3.2 . 例如， text/plain;charset=utf8 ， application/json 或 text/html .

weighs_more_than 和 weighs_less_than 控制媒体类型的顺序。每个值可以是字符串或字符串列表。如果所有选项 weighs_more_than （或） weighs_less_than ）找不到，这是一个错误。

提前打电话给 add_accept_view_order 它们比以后的调用具有更高的优先级，假定有类似的约束，但是可以使用标准的冲突解决机制来覆盖约束。

见 接受标题内容协商 更多信息。


1.10 新版功能.








	
add_renderer(name, factory)¶

	添加 Pyramid  renderer 工厂到当前配置状态。

这个 name 参数是渲染器名称。使用 None 表示默认渲染器（除非指定了其他渲染器，否则将用于所有视图的渲染器）。

这个 factory 参数是对 renderer 工厂或 dotted Python name 一样。






	
add_resource_url_adapter(adapter, resource_iface=None)¶

	
1.3 新版功能.



如中所述添加遍历器时 更改遍历器 ，继续使用 pyramid.request.Request.resource_url() 应用程序编程接口。但是，由于遍历的方式可能已被修改，因此 resource_url 当自定义遍历器返回资源时，默认情况下生成可能不正确。

如果添加了遍历器，则可以更改 resource_url() 通过调用此方法为特定类型的资源生成URL。

这个 adapter 参数表示实现 IResourceURL 接口。类构造函数应在其构造函数（资源和请求）中接受两个参数，并且生成的实例应提供该接口中详细说明的属性。 (virtual_path 和 physical_path 尤其是）。

这个 resource_iface 参数表示资源应拥有的类或接口，以便在此URL适配器使用时 pyramid.request.Request.resource_url() 查找资源URL适配器。如果 resource_iface 未通过，或作为 None ，URL适配器将用于每种类型的资源。

见 如何改变 pyramid.request.Request.resource_url() 生成URL 更多信息。






	
add_response_adapter(adapter, type_or_iface)¶

	当类型（或接口）的对象 type_or_iface 从可调用的视图返回，金字塔将使用适配器 adapter 将其转换为实现 pyramid.interfaces.IResponse 接口。如果 adapter 为“无”，返回的对象类型（或接口） type_or_iface 将自身用作响应对象。

adapter 和 type_or_interface 可以是python对象，也可以是表示可导入的python全局对象的点名称的字符串。

见 更改金字塔处理视图响应的方式 更多信息。






	
add_traverser(adapter, iface=None)¶

	超级违约 traversal 算法 Pyramid 使用说明见 遍历算法 .  尽管很少有必要，但可以通过配置有选择地将此默认算法换成不同的遍历模式。标题为 更改遍历器 详细说明如何创建遍历器类。

例如，要覆盖金字塔使用的超默认遍历器，可以执行如下操作：

from myapp.traversal import MyCustomTraverser
config.add_traverser(MyCustomTraverser)





这将导致永远不使用金字塔超默认遍历器；相反，所有遍历都将使用 MyCustomTraverser 类，无论 root factory 此应用程序的。注意，我们没有向 iface 关键字参数。默认值为 iface ， None 表示当根工厂返回的对象没有其他更具体的遍历器可用时，应使用注册的遍历器。

但是，可以同时激活多个遍历算法。所用的遍历器可以取决于 root factory .  例如，如果根工厂有条件地返回多个对象类型，则可以声明应针对根工厂返回的特定类或接口使用备用遍历器适配器。当根工厂返回实现该类或接口的对象时，将使用自定义遍历器。否则，将使用默认的遍历器。这个 iface 参数表示根工厂可能返回的对象的类，或者 interface 对象可能实现的。

要仅在根工厂返回特定类时使用特定的遍历器，请执行以下操作：

config.add_traverser(MyCustomTraverser, MyRootClass)





当多个遍历器处于活动状态时，将使用“最具体”的遍历器（与根工厂返回的值的类或接口最匹配的遍历器）。

请注意 adapter 或 iface 可以是 dotted Python name 或者一个python对象。

见 更改遍历器 更多信息。






	
add_tween(tween_factory, under=None, over=None)¶

	
1.2 新版功能.



增加一个“吐温工厂”。一 tween （between的缩写）是位于金字塔路由器的主请求处理函数和上游使用的wsgi组件之间的一点代码。 Pyramid 作为它的“应用程序”。Tweens是一种特性，可以由金字塔框架扩展使用，例如提供金字塔特定的视图计时支持、在返回上游WSGi应用程序之前检查异常的簿记代码，或者其他各种特性。吐温的表现有点像 WSGI “中间件”，但它们的好处是在可以访问金字塔的上下文中运行 application registry 以及金字塔渲染设备。


注解

您可以使用 ptweens 命令。见 ptweens ：显示“Tweens” .



这个 tween_factory 参数必须是 dotted Python name 到表示Tween工厂的全局对象。

这个 under 和 over 参数允许调用 add_tween 为提示吐温链中的位置，当使用隐式吐温链时，应将吐温工厂放置在哪里。这些提示仅在不使用显式tween链时使用（当 pyramid.tweens 未设置配置值）。允许值 under 或 over （或两者兼而有之）：


	None （默认值）。

	A dotted Python name 到Tween工厂：在调用中添加的表示Tween工厂虚线名称的字符串。 add_tween 在同一个配置会话中。

	常数之一 pyramid.tweens.MAIN ， pyramid.tweens.INGRESS 或 pyramid.tweens.EXCVIEW .

	上述任何组合都不可重复。这允许用户指定回退（如果不包括所需的tween）以及与多个其他tween的兼容性。



under 表示“比主金字塔应用程序更接近”， over 意思是“接近请求入口比”。

例如，调用 add_tween('myapp.tfactory', over=pyramid.tweens.MAIN) 将尝试放置以虚线名称表示的Tween工厂 myapp.tfactory 直接“高于”（in ptweens order）主金字塔请求处理程序。同样，打电话 add_tween('myapp.tfactory', over=pyramid.tweens.MAIN, under='mypkg.someothertween') 将尝试将此tween工厂置于“主处理程序”之上，而置于“主处理程序”之下（虚构的）“mypkg.someothertween”tween工厂。

如果所有选项 under （或） over ）在当前配置中找不到，这是一个错误。如果某些选项纯粹是为与其他花呢兼容而指定的，只需添加主花呢或入口的回退。例如， under=('mypkg.someothertween', 'mypkg.someothertween2', INGRESS) .  这一限制要求吐温位于“mypkg.somethertween”吐温、“mypkg.somethertween2”吐温和入口下方。如果其中任何一个不在当前配置中，那么这个约束将只根据存在的中间层组织自己。

两者都不指定 over 也不 under 相当于指定 under=INGRESS .

显然，隐式二元排序只是最好的工作。金字塔将尽可能地呈现出一个隐含的吐温顺序，但唯一可靠的获得任何特定顺序的方法是使用一个明确的吐温顺序。用户可以通过使用显式 pyramid.tweens 配置值设置。

under 和 over 当使用 pyramid.tweens 配置值。

有关详细信息，请参阅 登记吐温 .






	
add_route_predicate(name, factory, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)¶

	添加路由谓词工厂。视图谓词稍后可以作为关键字参数命名为 pyramid.config.Configurator.add_route() .

name 应该是谓词的名称。它必须是有效的python标识符（它将用作 add_route ）

factory 应该是 predicate factory 或 dotted Python name 它指的是谓词工厂。

见 查看和路由谓词 更多信息。


1.4 新版功能.








	
add_subscriber_predicate(name, factory, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)¶

	
1.4 新版功能.



添加订阅服务器谓词工厂。以后可以将关联的订阅服务器谓词命名为 pyramid.config.Configurator.add_subscriber() 在 **predicates 匿名关键字参数字典。

name 应该是谓词的名称。它必须是有效的python标识符（它将用作 **predicates 关键字参数 add_subscriber() ）

factory 应该是 predicate factory 或 dotted Python name 它指的是谓词工厂。

见 订阅服务器谓词 更多信息。






	
add_view_predicate(name, factory, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)¶

	
1.4 新版功能.



添加视图谓词工厂。关联的视图谓词稍后可以作为关键字参数命名为 pyramid.config.Configurator.add_view() 在 predicates 任意关键字参数字典。

name 应该是谓词的名称。它必须是有效的python标识符（它将用作 add_view 其他人）。

factory 应该是 predicate factory 或 dotted Python name 它指的是谓词工厂。

见 查看和路由谓词 更多信息。






	
add_view_deriver(deriver, name=None, under=None, over=None)¶

	
1.7 新版功能.



添加 view deriver 到视图管道。视图派生器是扩展作者用来将视图包装在自定义代码中的一个特性，这些自定义代码由视图特定的选项控制。

deriver 应该是符合 pyramid.interfaces.IViewDeriver 接口。

name 应为视图派生器的名称。视图派生器的名称没有限制。如果未指定，则将使用 deriver .

这个 under 和 over 通过提供有关在视图管道中使用派生器的位置的提示，可以使用选项控制视图派生器的顺序。每个选项可以是字符串或字符串列表。在每个视图中，必须至少存在一个“上”和“下”方向的视图派生器，才能完全满足约束条件。

under 意味着更接近用户定义 view callable 和 over 意味着靠近管道入口。

的默认值 over 是 rendered_view 和 under 是 decorated_view . 这会将派生器放在视图管道中的两个之间。如果衍生工具应该放在管道的其他地方，如上面 decorated_view ，则还必须指定 under 订单中较早的内容，或 CyclicDependencyError 在尝试对派生词排序时将引发。

见 视图推导程序 更多信息。






	
set_execution_policy(policy)¶

	重写 Pyramid  execution policy 在当前配置中。这个 policy 参数必须是 pyramid.interfaces.IExecutionPolicy 或A dotted Python name 指向执行策略的实例。






	
set_request_factory(factory)¶

	对象作为 factory 应该是一个对象（或 dotted Python name 指的是一个对象），它将被 Pyramid 路由器创建所有请求对象。此工厂对象必须具有与 pyramid.request.Request 等级（尤其是 __call__ 和 blank ）

见 pyramid.config.Configurator.add_request_method() 以一种更不具侵入性的方式使用自定义方法和属性扩展请求对象。


注解

使用 request_factory 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。








	
set_root_factory(factory)¶

	添加 root factory 到当前配置状态。如果 factory 论证是 None 将注册默认根工厂。


注解

使用 root_factory 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。








	
set_session_factory(factory)¶

	使用配置应用程序 session factory .  如果调用此方法，则 factory 参数必须是可调用的会话工厂或 dotted Python name 去那个工厂。


注解

使用 session_factory 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。








	
set_view_mapper(mapper)¶

	设置一个 view mapper 使利用 view callable 实现不同于支持的调用签名的对象 Pyramid 如其叙述性文件所述。

这个 mapper 参数应为实现 pyramid.interfaces.IViewMapperFactory 或A dotted Python name 对这样一个物体。提供的 mapper 将成为所有后续视图映射器使用的默认视图映射器 view configuration 注册。


参见

也见 使用视图映射器 .




注解

使用 default_view_mapper 论据 pyramid.config.Configurator 构造函数可用于实现相同的目的。










Extension Author APIs



	
action(discriminator, callable=None, args=(), kw=None, order=0, introspectables=(), **extra)¶

	注册将在以下情况下执行的操作： pyramid.config.Configurator.commit() 被调用（或立即执行，如果 autocommit 是 True ）


警告

此方法通常仅用于 Pyramid 框架扩展作者，而不是 Pyramid 应用程序开发人员。



这个 discriminator 唯一标识操作。必须给出，但可以 None ，以指示操作从不冲突。它必须是可哈希值。

这个 callable 是一个可调用对象，在执行操作时执行与该操作关联的任务。这是可选的。

args 和 kw 分别是tuple和dict对象，传递给 callable 执行此操作时。两者都是可选的。

order 是一种分组机制；具有较低顺序的操作将在具有较高顺序的操作之前执行（当autocommit为 True ）

introspectables 是一个序列 introspectable 对象（如果没有可内省的对象与此操作关联，则为空序列）。如果这个配置器 introspection 属性是 False ，这些自省将被忽略。

extra 提供将额外键和值插入动作字典的功能。






	
add_directive(name, directive, action_wrap=True)[源代码]¶

	向配置器添加一个指令方法。


警告

此方法通常仅用于 Pyramid 框架扩展作者，而不是 Pyramid 应用程序开发人员。



框架扩展器可以通过指示其用户调用向配置器添加指令方法 config.add_directive('somename', 'some.callable') .  这将使 some.callable 可访问的 config.somename . some.callable 应该是一个接受 config 作为第一个参数，然后是任意位置和关键字参数。它应该根据需要使用config.action来执行操作。然后可以像“内置”指令一样调用指令方法，例如 add_view ， add_route 等。

这个 action_wrap 参数应为 True 用于执行的指令 config.action 有潜在冲突的鉴别器。 action_wrap 将导致指令包装在提供更准确冲突原因信息的装饰器中。

add_directive 不参与冲突检测，稍后调用 add_directive 将覆盖以前的呼叫。






	
with_package(package)[源代码]¶

	返回与此配置程序具有相同注册表的新配置程序实例。 package 可能是实际的python包对象或 dotted Python name 表示一个包。






	
derive_view(view, attr=None, renderer=None)¶

	创建一个 view callable 使用函数、实例或类（或 dotted Python name 参考相同）提供如下： view 对象。


警告

此方法通常仅用于 Pyramid 框架扩展作者，而不是 Pyramid 应用程序开发人员。



对于创建可插入系统的框架扩展器来说，这是一个有用的API，这些系统需要为满足 Pyramid 查看可调用。例如，A some_other_framework 另一个框架中的函数可能希望允许用户提供可调用视图，但他可能希望在将包装器注册为 Pyramid 查看可调用。因为A Pyramid 视图可调用对象可以是许多有效对象中的任何一个，框架扩展程序将不知道如何调用用户提供的对象。运行它 derive_view 将其规范化为可调用的，可接受两个参数： context 和 request .

例如：

def some_other_framework(user_supplied_view):
    config = Configurator(reg)
    proxy_view = config.derive_view(user_supplied_view)
    def my_wrapper(context, request):
        do_something_that_mutates(request)
        return proxy_view(context, request)
    config.add_view(my_wrapper)





这个 view 提供的对象应为以下对象之一：


	接受 request 作为单个位置参数返回 response 对象。

	接受两个位置参数的函数或其他非类可调用对象， context, request 它返回一个 response 对象。

	在名为的构造函数中接受单个位置参数的类 request ，它有一个 __call__ 不接受返回 response 对象。

	接受两个名为 context, request ，它有一个 __call__ 不接受返回 response 对象。

	A dotted Python name 指上述任何一种物体。



此API返回接受参数的可调用 context, request 并返回调用所提供的 view 对象。

这个 attr 当视图对象是类时，关键字参数最有用。它命名了应该用作可调用的方法。如果 attr 未提供，该属性有效地默认为 __call__ .  见 将可调用视图定义为类 更多信息。

这个 renderer 关键字参数应为呈现器名称。如果提供，它将导致返回的Callable使用 renderer 将用户提供的视图结果转换为 response 对象。如果A renderer 未提供参数，用户提供的视图本身必须返回 response 对象。








Utility Methods



	
absolute_asset_spec(relative_spec)[源代码]¶

	解决潜在的亲属关系 asset specification 字符串作为 relative_spec 转换为绝对资产规格字符串并返回该字符串。使用 package 在生成绝对资产规格时，将资产规格视为相对的配置程序包。如果提供 relative_spec 参数已经是绝对的，或者如果 relative_spec 不是字符串，只是返回。






	
maybe_dotted(dotted)[源代码]¶

	解决 dotted Python name  dotted 到全局python对象。如果 dotted 不是字符串，返回它时不尝试进行任何名称解析。如果 dotted 是相对虚线名称（例如 .foo.bar ，考虑它相对于 package 提供给此配置器的构造函数的参数。








ZCA-Related APIs



	
hook_zca()¶

	呼叫 zope.component.getSiteManager.sethook() 有了争论 pyramid.threadlocal.get_current_registry 导致 Zope Component Architecture “全局”API，例如 zope.component.getSiteManager() ， zope.component.getAdapter() 和其他人使用 Pyramid  application registry 而不是Zope的“全局”注册表。






	
unhook_zca()¶

	呼叫 zope.component.getSiteManager.reset() 撤消 pyramid.config.Configurator.hook_zca() .






	
setup_registry(settings=None, root_factory=None, authentication_policy=None, authorization_policy=None, renderers=None, debug_logger=None, locale_negotiator=None, request_factory=None, response_factory=None, default_permission=None, session_factory=None, default_view_mapper=None, exceptionresponse_view=<function default_exceptionresponse_view>)[源代码]¶

	当你通过一个非``无`` registry 论据 Configurator 构造函数，没有对注册表执行初始设置。这是因为您传入的注册表可能已经初始化，以便在下使用 Pyramid 通过不同的配置器。但是，在某些情况下（例如，当您希望使用全局注册表而不是配置器构造函数创建的注册表时），或者当您希望重置注册表的初始设置时，您可以 do 希望显式初始化与配置程序关联的注册表，以便在下使用 Pyramid .  使用 setup_registry 进行初始化。

setup_registry 根据配置器构造函数中的描述，使用配置器的当前注册表配置设置、根工厂、安全策略、渲染器、调试记录器、区域设置协商器和各种其他设置。








Testing Helper APIs



	
testing_add_renderer(path, renderer=None)¶

	单元/集成测试助手：在处注册渲染器 path （通常是相对文件名ala templates/foo.pt 或者资产规格）并返回渲染器对象。如果 renderer 参数为“无”，将使用“虚拟”呈现器。此函数在测试调用 pyramid.renderers.render() 功能或 pyramid.renderers.render_to_response() 功能或任何其他 render_* 或 get_* API pyramid.renderers 模块。

请注意，使用 path 表示渲染器工厂类型的参数（例如 foo.pt 通常意味着 chameleon_zpt 渲染器工厂）删除为该类型注册的任何现有渲染器工厂。


注解

此方法在别名下也可用 testing_add_template （它的旧名称）。








	
testing_add_subscriber(event_iface=None)¶

	单元/集成测试助手：寄存器A subscriber 它监听这种类型的事件 event_iface .  此方法返回一个列表对象，每当捕获事件时，订阅服务器都会将其附加到该列表对象。

当调度的事件与 event_iface 参数，该事件将附加到列表中。然后可以将列表中的值与预期的事件通知进行比较。此方法在测试要调用的代码时很有用 pyramid.registry.Registry.notify() 或 zope.component.event.dispatch() .

默认值为 event_iface  (None ）表示为注册的订阅服务器 any 一类事件。






	
testing_resources(resources)¶

	单元/集成测试助手：注册 resource 可以通过 pyramid.traversal.find_resource() 应用程序编程接口。

这个 pyramid.traversal.find_resource() 使用路径作为参数之一调用API。如果在调用此方法时注册的字典将该路径作为字符串键（例如 /foo/bar 或 foo/bar ）将返回相应的值 find_resource （以及你的代码）什么时候 pyramid.traversal.find_resource() 使用等效的路径字符串或元组调用。






	
testing_securitypolicy(userid=None, groupids=(), permissive=True, remember_result=None, forget_result=None)¶

	单元/集成测试助手：注册一对人造 Pyramid 安全策略：a authentication policy 和A authorization policy .

注册人的行为 authorization policy 取决于 permissive 争论。如果 permissive 是真的，是放纵的 authorization policy 已注册；此策略允许所有访问。如果 permissive 是假的，是不允许的 authorization policy 已注册；此策略拒绝所有访问。

remember_result 如果提供，则应为 remember 人造身份验证策略的方法。如果没有提供（或提供，并且 None ）默认值 [] （空列表）将由返回 remember .

forget_result 如果提供，则应为 forget 人造身份验证策略的方法。如果没有提供（或提供，并且 None ）默认值 [] （空列表）将由返回 forget .

注册人的行为 authentication policy 取决于为 userid 和 groupids 争论。身份验证策略将返回 userid 参数和 groupids 当 pyramid.request.Request.authenticated_userid 或 pyramid.request.Request.effective_principals 使用API。

当测试使用名为 pyramid.request.Request.has_permission() ， pyramid.request.Request.authenticated_userid ， pyramid.request.Request.effective_principals 和 pyramid.security.principals_allowed_by_permission() .


1.4 新版功能: 这个 remember_result 争论。




1.4 新版功能: 这个 forget_result 争论。










Attributes



	
introspectable¶

	指向 pyramid.registry.Introspectable 类（在指令期间用于对操作进行自省）。


1.3 新版功能.








	
introspector¶

	这个 introspector 与此配置相关。它是实现 pyramid.interfaces.IIntrospector 接口。


1.3 新版功能.








	
registry¶

	这个 application registry 它保存与此配置器关联的配置。
















	
global_registries¶

	为创建的注册表集 Pyramid 应用程序，每次调用一个 pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() 在当前进程中。对象本身支持迭代，并且具有 last 包含上次加载的注册表的属性。

此对象中包含的注册表存储为weakrefs，因此它们仅在实际应用程序的生命周期内存在。






	
class not_(value)[源代码]¶

	通过将任何谓词值包装在调用中，可以颠倒其含义。 pyramid.config.not_ .

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import not_

config.add_view(
    'mypackage.views.my_view',
    route_name='ok',
    request_method=not_('POST')
    )







上面的示例将确保如果请求方法是 not  POST ，至少在没有其他视图更具体的情况下。

将谓词值包装在 not_ 可以在接受谓词值的任何位置使用：


	pyramid.config.Configurator.add_view()

	pyramid.config.Configurator.add_route()

	pyramid.config.Configurator.add_subscriber()

	pyramid.view.view_config()

	pyramid.events.subscriber()




1.5 新版功能.








	
PHASE0_CONFIG¶

	




	
PHASE1_CONFIG¶

	




	
PHASE2_CONFIG¶

	




	
PHASE3_CONFIG¶
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pyramid.csrf¶




	
class LegacySessionCSRFStoragePolicy[源代码]¶

	将对CSRF存储的控制推迟到会话的CSRF存储策略。

此策略与知道如何通过 ISession.new_csrf_token 和 ISession.get_csrf_token .

注意，使用这个CSRF实现需要 session factory 已配置。


1.9 新版功能.




	
check_csrf_token(request, supplied_token)[源代码]¶

	返回 True 如果 supplied_token 是有效的。






	
get_csrf_token(request)[源代码]¶

	从会话返回当前活动的CSRF令牌，如果需要，生成一个新的。






	
new_csrf_token(request)[源代码]¶

	在会话中设置一个新的CSRF令牌并返回它。










	
class SessionCSRFStoragePolicy(key='_csrft_')[源代码]¶

	在会话中保持CSRF令牌的CSRF存储策略。

注意，使用这个CSRF实现需要 session factory 已配置。

key


存储CSRF令牌的会话密钥。违约： _csrft_ .



1.9 新版功能.




	
check_csrf_token(request, supplied_token)[源代码]¶

	返回 True 如果 supplied_token 是有效的。






	
get_csrf_token(request)[源代码]¶

	从会话返回当前活动的CSRF令牌，如果需要，生成一个新的。






	
new_csrf_token(request)[源代码]¶

	在会话中设置一个新的CSRF令牌并返回它。










	
class CookieCSRFStoragePolicy(cookie_name='csrf_token', secure=False, httponly=False, domain=None, max_age=None, path='/', samesite='Lax')[源代码]¶

	另一种CSRF实现，将其信息存储在未经验证的cookie中，称为 OWASP CSRF guidelines . 这在伸缩方面提供了一些额外的灵活性，因为令牌可以由前端服务器生成和验证。


1.9 新版功能.




	
check_csrf_token(request, supplied_token)[源代码]¶

	返回 True 如果 supplied_token 是有效的。






	
get_csrf_token(request)[源代码]¶

	通过检查随当前请求发送的cookie，返回当前活动的CSRF令牌。






	
new_csrf_token(request)[源代码]¶

	在请求中设置一个新的CSRF令牌并将其返回。










	
get_csrf_token(request)[源代码]¶

	为通过的请求获取当前活动的CSRF令牌，使用 new_csrf_token(request) 如果一个不存在。这将调用所选CSRF保护实现中的等效方法。


1.9 新版功能.








	
new_csrf_token(request)[源代码]¶

	为通过的请求生成新的CSRF令牌，并以实现定义的方式将其持久化。这将调用所选CSRF保护实现中的等效方法。


1.9 新版功能.








	
check_csrf_origin(request, trusted_origins=None, raises=True)[源代码]¶

	检查 Origin 以查看它是否是跨站点请求。

如果 Origin 或 Referer header不是可信的来源之一， raises 是 True ，此函数将引发 pyramid.exceptions.BadCSRFOrigin 例外，但如果 raises 是 False ，此函数将返回 False 相反。如果CSRF原点检查成功，此功能将返回 True 无条件地。

通过传递域列表（和端口，如果不是标准的，则类似 ['example.com', 'dev.example.com:8080'] ） trusted_origins 参数。如果 trusted_origins 是 None （默认）此附加域列表将从 pyramid.csrf_trusted_origins 设置。

请注意，如果 request.scheme 不是 https .


1.7 新版功能.




在 1.9 版更改: 移居 pyramid.session 到 pyramid.csrf








	
check_csrf_token(request, token='csrf_token', header='X-CSRF-Token', raises=True)[源代码]¶

	检查CSRF令牌 pyramid.interfaces.ICSRFStoragePolicy 根据价值实现 request.POST.get(token) （如果是邮寄请求）或 request.headers.get(header) . 如果A token 没有为此函数提供关键字，字符串 csrf_token 将用于在中查找令牌 request.POST . 如果A header 没有为此函数提供关键字，字符串 X-CSRF-Token 将用于在中查找令牌 request.headers .

如果Post或By Header提供的值无法通过 pyramid.interfaces.ICSRFStoragePolicy 和 raises 是 True ，此函数将引发 pyramid.exceptions.BadCSRFToken 例外。如果值不同，并且 raises 是 False ，此函数将返回 False .  如果CSRF检查成功，此功能将返回 True 无条件地。

见 自动检查CSRF令牌 有关如何自动保护应用程序免受CSRF攻击的信息。


1.4a2 新版功能.




在 1.7a1 版更改: 在请求的查询字符串中传递的CSRF令牌不再被视为有效。它必须在请求主体或头中传递。




在 1.9 版更改: 移居 pyramid.session 到 pyramid.csrf 并更新以使用配置的 pyramid.interfaces.ICSRFStoragePolicy 验证CSRF令牌。
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pyramid.decorator¶




	
reify(wrapped)[源代码]¶

	用作类方法修饰器。它的运行方式几乎与Python完全相同 @property decorator，但它在第一次调用后将它所修饰的方法的结果放入实例dict，有效地用实例变量替换它所修饰的函数。用Python的话说，它是一个非数据描述符。以下是一个示例及其用法：

>>> from pyramid.decorator import reify

>>> class Foo(object):
...     @reify
...     def jammy(self):
...         print('jammy called')
...         return 1

>>> f = Foo()
>>> v = f.jammy
jammy called
>>> print(v)
1
>>> f.jammy
1
>>> # jammy func not called the second time; it replaced itself with 1
>>> # Note: reassignment is possible
>>> f.jammy = 2
>>> f.jammy
2
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pyramid.events¶




功能¶


	
subscriber(*ifaces, **predicates)[源代码]¶

	通过激活装饰器 scan 它将被修饰的函数视为传递给 *ifaces 以及作为 **predicates 到decorator构造函数。

例如：

from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest)
def mysubscriber(event):
    event.request.foo = 1





可以将多个事件类型作为构造函数参数传递。将为每种事件类型调用经过修饰的订户。

from pyramid.events import NewRequest, NewResponse
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest, NewResponse)
def mysubscriber(event):
    print(event)





当 subscriber 使用decorator时不传递参数，对发送的每个事件调用它所修饰的函数：

from pyramid.events import subscriber

@subscriber()
def mysubscriber(event):
    print(event)





此方法在 scan 对包含它的包或模块执行，ala:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.scan('somepackage_containing_subscribers')





任何 **predicate 参数将传递给 pyramid.config.Configurator.add_subscriber() .  见 订阅服务器谓词 有关谓词如何缩小将调用订阅服务器的环境集的描述。

将传递给 venusian  attach 函数是 _depth 和 _category .

_depth 是为希望从另一个装饰器重用此类的人提供的。默认值为 0 并且应该相对于 subscriber 调用。它将传递给 venusian  attach 当Venusian检查装饰器是否在类或模块上下文中使用时，函数作为调用堆栈的深度。它不常用，但在这种情况下可能有用。

_category 设置装饰器类别名称。它可以与 category 的参数 scan 控制应处理哪些视图。

见 venusian.attach() 在金星函数中获取更多关于 _depth 和 _category 争论。


在 1.9.1 版更改: 增加了 _depth 和 _category 争论。










事件类型¶


	
class ApplicationCreated(app)[源代码]¶

	此类的实例作为 event 当 pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() 被称为。实例有一个属性， app ，它是 router 这将处理wsgi请求。此类实现 pyramid.interfaces.IApplicationCreated 接口。


注解

为了向后兼容的目的，这个类也可以作为 pyramid.events.WSGIApplicationCreatedEvent .  这是以前事件类的名称 Pyramid








	
class NewRequest(request)[源代码]¶

	此类的实例作为 event 无论何时 Pyramid 开始处理新请求。事件实例有一个属性， request ，这是一个 request 对象。此事件类实现 pyramid.interfaces.INewRequest 接口。






	
class ContextFound(request)[源代码]¶

	此类的实例作为 event 后 Pyramid  router 找到一个 context 对象（在执行遍历之后），但在执行任何视图代码之前。实例有一个属性， request ，它是由 Pyramid .

值得注意的是，请求对象将具有一个名为 context ，这是将提供给最终将被调用的视图的上下文，以及上下文查找代码附加的其他属性。

此类实现 pyramid.interfaces.IContextFound 接口。


注解

至于 Pyramid 1.0，为了向后兼容的目的，此事件也可以导入为 pyramid.events.AfterTraversal .








	
class BeforeTraversal(request)[源代码]¶

	此类的实例作为 event 后 Pyramid  router 已尝试查找 route 对象，但在执行任何遍历或视图代码之前。实例有一个属性， request ，它是由 Pyramid .

值得注意的是，请求对象 may 具有名为的属性 matched_route ，如果找到匹配的路由。如果没有匹配的路由，则此属性不可用。

此类实现 pyramid.interfaces.IBeforeTraversal 接口。






	
class NewResponse(request, response)[源代码]¶

	此类的实例作为 event 无论何时 Pyramid  view 或 exception view 返回A response .

实例有两个属性：“‘请求’”，这是导致响应的请求，以及 response ，这是视图或渲染器返回的响应对象。

如果 response 是由 exception view ，请求将具有一个名为 exception ，这是导致执行异常视图的异常对象。如果响应是由“普通”视图生成的，则请求的此属性将 None .

如果由于异常视图未捕获的异常而无法创建响应，则不会生成此事件（在此情况下不会创建响应）。

此类实现 pyramid.interfaces.INewResponse 接口。


注解

在wsgi中，对响应进行后处理通常会更好地处理。 middleware 组件，而不是由 pyramid.interfaces.INewResponse 事件。这个 pyramid.interfaces.INewResponse 事件的存在几乎完全是为了与 pyramid.interfaces.INewRequest 事件。








	
class BeforeRender(system, rendering_val=None)[源代码]¶

	此事件的订阅服务器可能会反省和修改 renderer globals 在他们被传给 renderer . 此事件对象本身具有类似字典的接口，可以用于此目的。例如：：

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'





此类型的对象将作为事件发送到 renderer 被调用。

如果订户通过添加密钥 __setitem__ 它已经存在于renderer globals字典中，它将覆盖那里的旧值。这可能有问题，因为BeforeRender事件的事件订阅服务器不具有任何相对顺序。为了与其他第三方订阅服务器实现最大的互操作性，如果您编写了一个事件订阅服务器，打算用作beforerender订阅服务器，则在设置覆盖值（可以使用 .get 或 __contains__ 事件对象）。

从视图返回的词典可以通过 rendering_val 的属性 BeforeRender 事件。

假设你回来了 {{'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}} 从你的角度来看，可调用，比如：

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='some_renderer')
def myview(request):
    return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}





rendering_val 可用于从 BeforeRender 对象：

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def read_return(event):
    # {'mykey': 'somevalue'} is returned from the view
    print(event.rendering_val['mykey'])





换言之， rendering_val 是视图返回的（非系统）值还是传递给 render* 作为 value .  这是金字塔1.2中的新功能。

有关渲染器全局字典中存在值的描述，请参见 渲染期间使用的系统值 .


参见

也见 pyramid.interfaces.IBeforeRender .




	
update(E, **F)¶

	从dict/iterable e和f中更新d。如果e有.keys（）方法，则在e:d中对k执行：操作 [k] = e [k] 如果e缺少.keys（）方法，则执行：对于e:d中的（k，v） [k] =V。无论哪种情况，后面都是：对于f:d中的k [k] = f [k] .






	
clear() → None.  Remove all items from D.¶

	




	
copy() → a shallow copy of D¶

	




	
fromkeys()¶

	返回一个新dict，其中键来自iterable，值等于value。






	
get(k[, d]) → D[k] if k in D, else d.  d defaults to None.¶

	




	
items() → a set-like object providing a view on D's items¶

	




	
keys() → a set-like object providing a view on D's keys¶

	




	
pop(k[, d]) → v, remove specified key and return the corresponding value.¶

	如果找不到键，则返回d（如果给定），否则将引发keyError






	
popitem() → (k, v), remove and return some (key, value) pair as a¶

	2元组；但如果d为空，则引发keyror。






	
setdefault(k[, d]) → D.get(k,d), also set D[k]=d if k not in D¶

	




	
values() → an object providing a view on D's values¶

	







见 使用事件 有关如何注册订阅这些事件的代码的详细信息。
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pyramid.exceptions¶




	
exception BadCSRFOrigin(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	此异常表示请求未通过跨站点请求伪造源站验证。






	
exception BadCSRFToken(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	此异常表示请求未通过跨站点请求伪造令牌验证。






	
exception PredicateMismatch(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	当没有视图匹配所有给定谓词时，多视图会引发此异常。

此异常将 HTTPNotFound 特定原因的异常：如果它到达主异常处理程序，则应将其视为 HTTPNotFound `通过任何例外视图注册。因此，通常情况下，这种例外不会公开出现。

但是，如果配置为处理其他异常上下文的所有视图的谓词无法成功匹配，则将引发此异常。例如，如果视图配置为处理 HTTPForbidden 和配置了附加谓词的，然后 PredicateMismatch 在以下情况下将被提升：


	原始视图Callable已引发 HTTPForbidden （从而调用异常视图）；以及

	给定的请求无法匹配与关联的异常视图的所有谓词 HTTPForbidden .



这同样适用于异常视图处理的任何类型的异常。






	
Forbidden¶

	pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden 的别名






	
NotFound¶

	pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound 的别名






	
exception ConfigurationError[源代码]¶

	在为的API方法提供不适当的输入值时引发 Configurator






	
exception URLDecodeError[源代码]¶

	在以下情况下引发此异常： Pyramid 无法成功解码URL或URL路径段。此异常的行为与python内置的 UnicodeDecodeError . 它是内置的子类 UnicodeDecodeError 异常仅用于标识目的，主要是为了在无法解码URL时注册异常视图。
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pyramid.httpexceptions¶




HTTP异常¶

此模块包含金字塔HTTP异常类。每个类都与单个HTTP状态代码相关。每个类都是 HTTPException .  每个异常类也是 response 对象。

每个异常类都有一个状态代码，根据 RFC 2068 或 RFC 7538 ：100-300的代码不是真正的错误；400是客户端错误，500是服务器错误。


	例外

	
	HTTPException

	
	HTTPSuccessful

	
	200 - HTTPOk

	201-创建的http

	202-接受HTTPA

	203-HTTPN非授权信息

	204-httpnocontent

	205-高温预处理内容

	206-http部分内容





	HTTPRedirection

	
	300-HTTPmultipleechoices

	301-HTTPmoved永久性

	302—HTTP发现

	303-httpsee其他

	304-HTTPNotModified

	305-httpuseproxy

	307-http临时间接

	308-HTTPPermanentDirect公司





	HTTPError

	
	HTTPClientError

	
	400-httpbadRequest

	401-未经授权的HTTPunauthorized

	402-需要HTTPPayment

	403-禁止高温热处理

	404-找不到httpnotfound

	405-不允许使用httpmethody

	406-HTTPNotAcceptable（不可接受）

	407-需要httpproxyauthenticationRequired

	408-httpRequestTimeout

	409-HTTPconflict

	410 - HTTPGone

	411-需要HTT长度

	412-httppreconditionfailed（httpprecondition失败）

	413-httprequestentitytoolge参数

	414-httprequesturitoolong

	415-httpunsupportedmediatype

	416-无法满足HTT请求

	417-httpExpectation失败

	422-HTTPunprocessible实体

	423-httplocked（高温锁定）

	424-HTTPfailedDependency（热处理故障驱动）

	428-需要HTTPpreconditions

	429-httptoomany请求

	431-HTT请求ADERFIELDSTOOLARGE





	HTTPServerError

	
	500-httpInternalServer错误

	501-未实现的http

	502-HTTPBadgateway高速公路

	503-httpservices不可用

	504-httpgatewaytimeout（HTTP网关超时）

	505-不支持httpversion

	507-http存储不足



















HTTP异常也包括 response 对象，因此它们接受可以传递给常规对象的大多数相同参数 Response . 每个HTTP异常还具有以下属性：



	code

	异常的HTTP状态代码

	title

	状态行的其余部分（代码后的内容）

	explanation

	不受环境或标题替换影响的错误消息的纯文本解释；可通过$解释_在模板中访问。

	detail

	不受环境或标题替换影响的纯文本消息自定义；可通过$detail_在模板中访问。

	body_template

	一 String.template -用于环境和标题替换的格式内容片段；默认模板包括消息中提供的解释和进一步的详细信息。






每个HTTP异常都接受以下参数，其他任何参数都将转发到其 Response 超类：



	detail

	对默认值的纯文本重写 detail

	headers

	要添加到响应中的（k，v）头对或dict的列表；使用内容“type='application/json'kwarg”和其他类似的kwarg更改由 pyramid.response.Response 超类

	comment

	纯文本附加信息，通常为最终用户删除/隐藏

	body_template

	一 string.Template 对象，该对象包含HTML中的内容片段，该内容片段为解释和进一步的详细信息提供了框架。

	body

	将重写 body_template 作为反应的主体。






始终执行将响应头替换为模板值的操作。如果 request 传递给异常的构造函数。

的子类 _HTTPMove  (HTTPMultipleChoices ， HTTPMovedPermanently ， HTTPFound ， HTTPSeeOther ， HTTPUseProxy ， HTTPTemporaryRedirect ，和：类： ~HTTPPermanentRedirect) are redirections that require a ` ` location``字段。考虑到这一点，这些子类还有一个关键字参数： ``location` ，指示要重定向到的位置。


	
status_map¶

	整数状态代码到HTTP异常类的映射（例如整数“401”映射到 pyramid.httpexceptions.HTTPUnauthorized ）所有映射的异常类都是的子类 pyramid.httpexceptions ，






	
exception_response(status_code, **kw)[源代码]¶

	基于状态代码创建HTTP异常。例子：：

raise exception_response(404) # raises an HTTPNotFound exception.





传递的值为 kw 提供给异常的构造函数。






	
exception HTTPException(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	




	
exception HTTPOk(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPSuccessful

指示请求已成功。

代码：200，标题：好






	
exception HTTPRedirection(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	300s中状态代码异常的基类（重定向）

这是3xx重定向的抽象基类。它表明用户代理需要采取进一步的措施来满足请求。它不需要发出错误状态的信号。






	
exception HTTPError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	400s和500s中状态代码异常的基类

这是一个异常，表示发生了错误，不应提交任何正在进行的工作。






	
exception HTTPClientError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	400的基类，其中客户端出错

这是一种错误情况，在这种情况下，假定客户机出错。这是一个预期的问题，因此不被视为错误。不保证服务器端的回溯。除非专门化，否则这是“400个错误请求”






	
exception HTTPServerError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	服务器出错的500的基类

这是一种错误情况，在这种情况下，服务器被假定出错。除非专门化，否则这是一个“500内部服务器错误”。






	
exception HTTPCreated(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPSuccessful

这表示请求已完成，并导致创建新资源。

代码：201，标题：已创建






	
exception HTTPAccepted(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPSuccessful

这表示已接受请求进行处理，但尚未完成处理。

代码：202，标题：已接受






	
exception HTTPNonAuthoritativeInformation(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPSuccessful

这表示实体头中返回的元信息不是源服务器可用的确定集，而是从本地或第三方副本收集的。

代码：203，标题：非权威信息






	
exception HTTPNoContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPSuccessful

这表示服务器已经完成了请求，但不需要返回实体体，并且可能希望返回更新的元信息。

代码：204，标题：无内容






	
exception HTTPResetContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPSuccessful

这表示服务器已完成请求，用户代理应重置导致发送请求的文档视图。

代码：205，标题：重置内容






	
exception HTTPPartialContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPSuccessful

这表示服务器已经完成了对资源的部分GET请求。

代码：206，标题：部分内容






	
exception HTTPMultipleChoices(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 _HTTPMove

这表示请求的资源对应于一组表示中的任何一个，每个表示都有自己的特定位置，并且提供了代理驱动的协商信息，以便用户可以选择首选表示并将其请求重定向到该位置。

代码：300，标题：多选






	
exception HTTPMovedPermanently(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 _HTTPMove

这表示请求的资源已被分配了一个新的永久URI，将来对此资源的任何引用都应使用返回的URI之一。

代码：301，标题：永久移动






	
exception HTTPFound(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 _HTTPMove

这表示请求的资源临时驻留在不同的URI下。

代码：302，标题：找到






	
exception HTTPSeeOther(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 _HTTPMove

这表示可以在不同的URI下找到对请求的响应，并且应该使用该资源上的get方法来检索该响应。

代码：303，标题：见其他






	
exception HTTPNotModified(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPRedirection

这表示如果客户机执行了有条件的GET请求，并且允许访问，但文档尚未修改，则服务器应使用此状态代码响应。

代码：304，标题：未修改






	
exception HTTPUseProxy(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 _HTTPMove

这表示必须通过“位置”字段指定的代理访问请求的资源。

代码：305，标题：使用代理






	
exception HTTPTemporaryRedirect(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 _HTTPMove

这表示请求的资源临时驻留在不同的URI下。

代码：307，标题：临时重定向






	
exception HTTPPermanentRedirect(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 _HTTPMove

这表示请求的资源永久驻留在不同的URI下，并且请求方法不得更改。

代码：308，标题：永久重定向






	
exception HTTPBadRequest(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示主体或头文件的有效性检查失败，导致服务器无法继续处理。

代码：400，标题：错误请求






	
exception HTTPUnauthorized(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示请求需要用户身份验证。

代码：401，标题：未授权






	
exception HTTPPaymentRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

代码：402，标题：需要付款






	
exception HTTPForbidden(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, result=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示服务器理解请求，但拒绝完成请求。

代码：403，标题：禁止

在内部引发此异常 view 代码立即返回 forbidden view 调用用户。通常这是一个基本的 403 页面，但可以根据需要自定义禁止的视图。见 更改禁止的视图 .  一 Forbidden 例外情况是 context A的 Forbidden View .

此异常的构造函数专门处理两个参数。第一个论点， detail ，应为字符串。此字符串的值将用作 message 异常对象的属性。第二个特殊关键字参数， result 通常是 pyramid.security.Denied 或 pyramid.security.ACLDenied 每一个都表明了禁止错误的原因。然而， result 也可以只是一个普通的布尔值 False 对象或 None .  这个 result 值将用作 result 异常对象的属性。它默认为 None .

这个 Forbidden View 可以根据需要使用禁止异常的属性，在向用户显示的错误报告中提供扩展信息。






	
exception HTTPNotFound(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示服务器没有找到任何与请求URI匹配的内容。

代码：404，标题：未找到

在内部引发此异常 view 代码立即返回 Not Found View 调用用户。通常这是一个基本的 404 页面，但未找到的视图可以根据需要进行自定义。见 更改未找到视图 .

此异常的构造函数接受 detail 参数（第一个参数），应为字符串。此字符串的值将作为 message 此异常的属性，以便 Not Found View .






	
exception HTTPMethodNotAllowed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示请求行中指定的方法不允许用于由请求URI标识的资源。

代码：405，标题：不允许使用方法






	
exception HTTPNotAcceptable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示请求标识的资源只能生成响应实体，根据请求中发送的接受头，这些响应实体具有不可接受的内容特征。

代码：406，标题：不可接受






	
exception HTTPProxyAuthenticationRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这类似于401，但表示客户端必须首先通过代理进行身份验证。

代码：407，标题：需要代理验证






	
exception HTTPRequestTimeout(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表明客户机没有在服务器准备等待的时间内生成请求。

代码：408，标题：请求超时






	
exception HTTPConflict(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示由于与资源的当前状态冲突，无法完成请求。

代码：409，标题：冲突






	
exception HTTPGone(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示请求的资源在服务器上不再可用，并且不知道转发地址。

代码：410，标题：消失






	
exception HTTPLengthRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示服务器拒绝接受没有定义内容长度的请求。

代码：411，标题：需要长度






	
exception HTTPPreconditionFailed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示在服务器上测试请求头字段时，一个或多个字段中给定的前提条件被评估为假。

代码：412，标题：前提条件失败






	
exception HTTPRequestEntityTooLarge(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示服务器拒绝处理请求，因为请求实体大于服务器愿意或能够处理的实体。

代码：413，标题：请求实体太大






	
exception HTTPRequestURITooLong(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示服务器拒绝为请求提供服务，因为请求URI比服务器愿意解释的时间长。

代码：414，标题：请求URI太长






	
exception HTTPUnsupportedMediaType(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示服务器拒绝为请求提供服务，因为请求的实体的格式不受请求方法的资源支持。

代码：415，标题：不支持的媒体类型






	
exception HTTPRequestRangeNotSatisfiable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

如果请求包含范围请求头字段，并且此字段中的范围说明符值没有与所选资源的当前范围重叠，并且请求不包含范围请求头字段，则服务器应返回带有此状态代码的响应。

代码：416，标题：请求范围不可满足






	
exception HTTPExpectationFailed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表明此服务器无法满足Expect请求头字段中给定的期望。

代码：417，标题：期望失败






	
exception HTTPUnprocessableEntity(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示服务器无法处理包含的指令。

可用于通知客户机其JSON/XML格式正确，但不适合当前请求。

有关更多信息，请参阅RFC4918第11节。

代码：422，标题：不可加工实体






	
exception HTTPLocked(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示资源已锁定。

代码：423，标题：锁定






	
exception HTTPFailedDependency(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPClientError

这表示无法执行该方法，因为请求的操作依赖于另一个操作，而该操作失败。

代码：424，标题：失败的依赖项






	
exception HTTPInternalServerError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPServerError

这表示服务器遇到意外情况，导致无法完成请求。

代码：500，标题：内部服务器错误






	
exception HTTPNotImplemented(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPServerError

这表示服务器不支持完成请求所需的功能。

代码：501，标题：未实现






	
exception HTTPBadGateway(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPServerError

这表示服务器在充当网关或代理时，从其在尝试完成请求时访问的上游服务器接收到无效响应。

代码：502，标题：坏网关






	
exception HTTPServiceUnavailable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPServerError

这表示由于服务器临时过载或维护，服务器当前无法处理请求。

代码：503，标题：服务不可用






	
exception HTTPGatewayTimeout(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPServerError

这表示服务器在充当网关或代理时，没有从URI（如http、ftp、ldap）或在尝试完成请求时需要访问的其他辅助服务器（如dns）指定的上游服务器收到及时响应。

代码：504，标题：网关超时






	
exception HTTPVersionNotSupported(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPServerError

这表示服务器不支持或拒绝支持请求消息中使用的HTTP协议版本。

代码：505，标题：不支持HTTP版本






	
exception HTTPInsufficientStorage(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, json_formatter=None, **kw)[源代码]¶

	亚类 HTTPServerError

这表示服务器没有足够的空间来保存资源。

代码：507，标题：存储不足
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class TranslationString[源代码]

	的构造函数 translation string .  翻译字符串是一个类似Unicode的对象，具有一些额外的元数据。

此构造函数接受一个名为 msgid . msgid 必须是 message identifier 用于转换字符串。一定是A unicode 对象或 str 以默认系统编码编码的对象。

此对象构造函数的可选关键字参数包括 domain ， default 和 mapping .

domain 代表 translation domain .  默认情况下，转换域为 None ，指示此翻译字符串与默认翻译域（通常 messages ）

default 表示显式 默认文本 对于此翻译字符串。当转换字符串无法转换时，将显示默认文本。通常， msgid 翻译字符串的默认文本为双职责。但是，使用此选项可以为此翻译字符串提供不同的默认文本。当转换字符串的默认值太复杂或太长，无法用作消息标识符时，此功能非常有用。如果 default 是提供的，它必须是 unicode 对象或 str 用默认系统编码的对象（通常指ASCII）。如果 default 是 None （其默认值） msgid 此转换字符串使用的值将假定为 default .

mapping 如果提供，则必须是类似字典的对象，该对象表示 translation string  替换标记 在中找到的实例 msgid （或） default ）此转换字符串的值。

context 代表 translation context .  默认情况下，翻译上下文为 None .

在构造翻译字符串之后，它的行为与其他大多数字符串一样 unicode 对象； msgid 当值被视为 unicode 对象。只有当它 ugettext 方法将被转换。

其默认值可用作 default 对象的属性，其 translation domain 可作为 domain 属性，以及 mapping 可作为 mapping 属性。否则，对象的行为与Unicode字符串非常相似。






	
TranslationStringFactory(factory_domain)[源代码]¶

	创建一个工厂，该工厂将生成翻译字符串，而无需向工厂传递每个调用 domain 价值。将单个参数传递给此类的构造函数： domain .  此值将用作 domain 价值观 translationstring.TranslationString 由生成的对象 __call__ 属于这一类。这个 msgid ， mapping 和 default 提供给 __call__ 此类实例的方法具有的含义与 translationstring.TranslationString






	
class Localizer(locale_name, translations)[源代码]¶

	提供与当前请求的区域设置名称相关的翻译和复数的对象。一 pyramid.i18n.Localizer 对象是使用 pyramid.i18n.get_localizer() 功能。


	
locale_name¶

	此本地化程序的区域设置名称（例如 en 或 en_US ）






	
pluralize(singular, plural, n, domain=None, mapping=None)[源代码]¶

	使用2返回Unicode字符串转换 message identifier 对象作为单数/复数对和 n 值，表示使用getText复数形式支持出现在消息中的数字。这个 singular 和 plural 对象应为Unicode字符串。由于忽略了所有元数据，因此没有理由将转换字符串对象用作参数。

n 表示元素的数目。 domain 是用来做复数的翻译域，和 mapping 是应该在结果上使用的插值映射。如果 domain 未提供，使用默认域（通常 messages ）

例子：：

num = 1
translated = localizer.pluralize('Add ${num} item',
                                 'Add ${num} items',
                                 num,
                                 mapping={'num':num})





如果使用getText复数支持，则对于具有n以外的复数规则的语言，这是必需的！= 1， singular 参数必须是翻译文件中定义的消息_id。在这种情况下不使用复数参数。

例子：：

num = 1
translated = localizer.pluralize('item_plural',
                                 '',
                                 num,
                                 mapping={'num':num})










	
translate(tstring, domain=None, mapping=None)[源代码]¶

	翻译一 translation string 以当前语言插入 替换标记 结果。这个 translate 方法接受三个参数： tstring （要求） domain （可选） mapping （可选）。当调用时，它将转换 tstring 将字符串转换为 unicode 使用当前区域设置的对象。如果无法确定当前区域设置，则返回默认值的插值结果。可选的 domain 参数可用于指定或重写 tstring （有用时 tstring 是普通字符串而不是翻译字符串）。可选的 mapping 参数可以指定或重写 tstring 插值映射，在 tstring 参数是简单字符串，而不是转换字符串。

例子：：

from pyramid.18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${item}', domain='mypackage',
                       mapping={'item':'Item'})
translated = localizer.translate(ts)





例子：：

translated = localizer.translate('Add ${item}', domain='mypackage',
                                 mapping={'item':'Item'})














	
get_localizer(request)[源代码]¶

	
1.5 版后已移除: 使用 pyramid.request.Request.localizer 直接属性。检索一个 pyramid.i18n.Localizer 与当前请求的区域设置名称相对应的对象。








	
negotiate_locale_name(request)[源代码]¶

	协商并返回 locale name 与当前请求关联。






	
get_locale_name(request)[源代码]¶

	
1.5 版后已移除: 使用 pyramid.request.Request.locale_name 直接代替。返回 locale name 与当前请求关联。








	
default_locale_negotiator(request)[源代码]¶

	默认值 locale negotiator .  返回区域设置名称或 None .


	首先，谈判代表寻找 _LOCALE_ 请求对象的属性（可能由视图或侦听器为 event ）如果属性存在而它不存在 None ，将使用其值。

	然后它寻找 request.params['_LOCALE_'] 价值。

	然后它寻找 request.cookies['_LOCALE_'] 价值。

	最后，谈判代表回来了 None 如果无法通过前面的任何检查确定区域设置（当区域设置协商器返回时 None ，这意味着 default locale name 应该使用。）








	
make_localizer(current_locale_name, translation_directories)[源代码]¶

	创建一个 pyramid.i18n.Localizer 对象，该对象与在翻译目录列表中找到的翻译中提供的区域设置名称相对应。





见 国际化与本土化 有关使用的详细信息 Pyramid 应用程序中的国际化和本地化服务。
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事件相关接口¶



	
interface IApplicationCreated[源代码]¶

	事件发布时间 pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() 方法被调用。见附件 pyramid.events.ApplicationCreated 更多信息。


注解

为了向后兼容 Pyramid 1.0之前的版本，此接口也可以导入为 pyramid.interfaces.IWSGIApplicationCreatedEvent .




	
app¶

	已创建应用程序










	
interface INewRequest[源代码]¶

	每当 Pyramid 开始处理新请求。见附件 pyramid.events.NewRequest 更多信息。


	
request¶

	请求对象










	
interface IContextFound[源代码]¶

	在之后发出的事件类型 Pyramid 找到一个 context 对象，但在调用任何视图代码之前。见附件 pyramid.events.ContextFound 更多信息。


注解

为了向后兼容 Pyramid 在1.0之前，此事件接口还可以导入为 pyramid.interfaces.IAfterTraversal .




	
request¶

	请求对象










	
interface IBeforeTraversal[源代码]¶

	在之后发出的事件类型 Pyramid 尝试查找路由，但在调用任何遍历或视图代码之前。见附件 pyramid.events.Routefound 更多信息。


	
request¶

	请求对象










	
interface INewResponse[源代码]¶

	在任何时候发出的事件类型 Pyramid View返回响应。见附件 pyramid.events.NewResponse 更多信息。


	
request¶

	请求对象






	
response¶

	响应对象










	
interface IBeforeRender[源代码]¶

	延伸： pyramid.interfaces.IDict

此事件的订阅服务器可能会反省和修改 renderer globals 在他们被传给 renderer . 事件对象本身提供了一个类似字典的接口，用于添加和删除 renderer globals .  字典的键和值是全局的。例如：：

from repoze.events import subscriber
from pyramid.interfaces import IBeforeRender

@subscriber(IBeforeRender)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'






参见

也见 使用“渲染前”事件 .




	
rendering_val¶

	由视图返回或传递给 render 此呈现的方法。这是金字塔1.2中的新功能。















其他接口¶



	
interface IAuthenticationPolicy[源代码]¶

	表示金字塔身份验证策略的对象。


	
effective_principals(request)¶

	返回表示有效主体的序列，通常包括 userid 以及当前用户所属的任何组，始终包括“系统”组，例如 pyramid.security.Everyone 和 pyramid.security.Authenticated .






	
forget(request)¶

	返回一组适合在后续请求中“忘记”当前用户的头。






	
authenticated_userid(request)¶

	返回已验证的 userid 或 None 如果找不到经过身份验证的用户ID。此策略方法应确保与用户相关的任何持久存储中都存在记录（用户不应被删除）；如果与当前ID相关的记录在持久存储中不存在，则应返回 None .






	
remember(request, userid, **kw)¶

	返回一组适合“记住”的标题 userid 已命名 userid 在响应中设置时。个人身份验证策略及其使用者可以决定 **kw .






	
unauthenticated_userid(request)¶

	返回 未经认证的 用户标识。这种方法与 authenticated_userid 但是只允许基于请求中存在的数据返回用户ID；它不需要（也不应该）检查任何持久存储，以确保与请求用户ID相关的用户记录存在。

此方法主要用于帮助 authenticated_userid 方法从请求数据中提取凭证，提取用于对请求进行身份验证的特定头、查询字符串等。










	
interface IAuthorizationPolicy[源代码]¶

	表示金字塔授权策略的对象。


	
principals_allowed_by_permission(context, permission)¶

	返回 permission 在里面 context .  此行为是可选的；如果选择不实现它，则应将此方法定义为引发 NotImplementedError .  只有当 pyramid.security.principals_allowed_by_permission 使用API。






	
permits(context, principals, permission)¶

	返回的实例 pyramid.security.Allowed 如果有 principals 被允许 permission 在当前 context ，否则返回的实例 pyramid.security.Denied .










	
interface IExceptionResponse[源代码]¶

	延伸： pyramid.interfaces.IException ， pyramid.interfaces.IResponse

表示wsgi响应的接口，它也是一个异常对象。使用此接口作为 context 为引发的所有异常类型应用已注册的视图 Pyramid 内部（继承自 pyramid.response.Response 包括 pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound 和 pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden ）


	
prepare(environ)¶

	准备作为wsgi应用程序调用的响应










	
interface IRoute[源代码]¶

	表示从返回的对象类型的接口 IRoutesMapper.get_route


	
match(path)¶

	如果 path 传递给此函数的 pattern 对于此路由，返回一个字典（“matchdict”），其中包含表示模式中动态段标记的键，映射到从提供的 path .

如果 path 传递给此函数的 pattern 从这条路线返回 None .






	
factory¶

	这个 root factory 用于 Pyramid 此路由匹配时的路由器（或 None ）






	
generate(kw)¶

	基于填充模式中的动态段标记，使用 kw 提供字典。






	
name¶

	路线名称






	
predicates¶

	一系列 route predicate 对象，用于在基本模式匹配完成后确定请求是否与此路由匹配。






	
pattern¶

	路线模式






	
pregenerator¶

	此属性应为 None 或实现 IRoutePregenerator 界面










	
interface IRoutePregenerator[源代码]¶

	
	
__call__(request, elements, kw)¶

	预产生器是由开发人员与 route . 路径的预产生器由 pyramid.request.Request.route_url() 为了调整用户为特殊目的传递给它的参数集，例如塔架“子域”支持。它将影响由返回的URL route_url .

一个预产生器应该返回 (elements, kw) 在检查传递给此函数的原始参数之后，这些参数是 (request, elements, kw) .  最简单的预产生器是：

def pregenerator(request, elements, kw):
    return elements, kw





你可以通过一个 pregenerator 论据 pyramid.config.Configurator.add_route() 功能。










	
interface ICSRFStoragePolicy[源代码]¶

	能够验证CSRF令牌并生成新令牌的对象。


	
new_csrf_token(request)¶

	创建并返回一个新的随机跨站点请求伪造保护令牌。令牌将是与ASCII兼容的Unicode字符串。






	
check_csrf_token(request, token)¶

	确定是否提供 token 是有效的。大多数实现应该简单地比较 token 到当前值 get_csrf_token 但是可以使用该方法所需的任何机制来验证令牌。

返回 True 如果 token 有效，否则 False .






	
get_csrf_token(request)¶

	返回跨站点请求伪造保护令牌。它将是一个与ASCII兼容的Unicode字符串。如果以前为此用户设置了令牌，则通过 new_csrf_token ，将返回该令牌。如果之前没有设置CSRF令牌， new_csrf_token 将被调用，这将创建和设置一个令牌，并且此令牌将被返回。










	
interface ISession[源代码]¶

	延伸： pyramid.interfaces.IDict

表示会话的接口（Web会话对象，通常通过 request.session .

会话的键和值必须是可pickle的。


警告

在 Pyramid 2.0会话只需要支持可以使用JSON序列化的类型。建议切换任何会话实现以仅支持JSON，并且只在会话中存储基元类型。见 金字塔2.0中Isession的更改 有关进行此更改的原因的详细信息。




在 1.9 版更改: 不再需要会话来实现 get_csrf_token 和 new_csrf_token . CSRF令牌支持已移动到可插拔的 pyramid.interfaces.ICSRFStoragePolicy 配置挂钩。




	
peek_flash(queue='')¶

	查看闪存中的队列。调用此消息后，队列仍保留在闪存中。返回队列；它是由 pyramid.interfaces.ISession.flash()






	
invalidate()¶

	使会话无效。由…引起的行动 invalidate 是依赖于实现的，但它应该具有完全取消与当前请求的会话中存储的任何数据关联的效果。它可能设置响应值（例如清除cookie的值），也可能不设置。

调用后可以使用无效会话 invalidate 从而创建新会话来存储数据。这使需要全新会话的工作流成为可能，例如在更改权限级别或防止固定攻击的情况下。






	
changed()¶

	将会话标记为已更改。会话的用户应在改变一个可变对象（即 会话的值 （在改变会话本身之后不应该需要它）。例如，如果用户在会话中的键下存储了字典 foo 他或她会的 session['foo'] = {{}} ， changed() 不用打电话。但是，如果随后他或她 session['foo']['a'] = 1 ， changed() 必须调用会话机制来注意内部字典的变化。






	
flash(msg, queue='', allow_duplicate=True)¶

	将闪存消息推送到闪存队列的末尾，该队列由 queue .  通过传递可选的 queue ，必须是字符串。如果 allow_duplicate 如果 msg 队列中已存在，将不会重新添加。






	
created¶

	表示创建时的epoch时间的整数。






	
new¶

	布尔属性。如果 True ，会话是新的。






	
pop_flash(queue='')¶

	从闪存中弹出队列。调用此消息后，队列将从闪存中删除。返回队列；它是由 pyramid.interfaces.ISession.flash()










	
interface ISessionFactory[源代码]¶

	表示工厂的接口，该工厂接受请求对象并返回ISession对象。


	
__call__(request)¶

	返回ISession对象










	
interface IRendererInfo[源代码]¶

	实现此接口的对象将传递给 renderer factory 作为其唯一参数的构造函数（按惯例命名 info ）


	
registry¶

	创建渲染器时的“当前”应用程序注册表






	
clone()¶

	返回不共享任何可变状态的浅副本。






	
type¶

	渲染器类型名称






	
settings¶

	与当前应用程序相关的部署设置字典






	
name¶

	用户作为呈现器名称传递的值






	
package¶

	找到呈现程序配置语句时的“当前包”










	
interface IRendererFactory[源代码]¶

	
	
__call__(info)¶

	返回实现的对象 pyramid.interfaces.IRenderer . info 是一个实现 pyramid.interfaces.IRendererInfo .










	
interface IRenderer[源代码]¶

	
	
__call__(value, system)¶

	使用视图的结果调用渲染器 (value ）传入并返回一个结果（字符串或用作响应主体的Unicode对象）。系统计算的值由系统在 system 参数，这是一个字典。字典中的键包括： view （返回值的可调用视图）， renderer_name （渲染器的模板名或简单名称）， context （上下文对象传递给视图），以及 request （传递给视图的请求对象）。










	
interface IRequestFactory[源代码]¶

	生成请求的实用程序


	
__call__(environ)¶

	返回的实例 pyramid.request.Request






	
blank(path)¶

	返回空的请求对象（请参见 pyramid.request.Request.blank() ）










	
interface IResponseFactory[源代码]¶

	一种产生响应的实用程序。


	
__call__(request)¶

	返回实现IResponse的响应对象，例如 pyramid.response.Response ）它应该在什么时候处理这个案子 request 是 None .










	
interface IRouter[源代码]¶

	基于视图注册表将请求路由到“视图”代码的wsgi应用程序。


	
registry¶

	此应用程序的本地组件体系结构注册表。






	
invoke_request(request)¶

	调用 Pyramid 请求管道。

见 请求处理 有关请求管道的信息。

输出应为 pyramid.interfaces.IResponse 对象或引发的异常。






	
request_context(environ)¶

	从wsgi环境创建新的请求上下文。

请求上下文用于在处理请求时推/弹出所需的线程局部变量。它还包含一个初始化的 pyramid.interfaces.IRequest 使用已注册的 pyramid.interfaces.IRequestFactory . 上下文可以用作上下文管理器来控制线程本地生命周期：

with router.request_context(environ) as request:
    ...





或者，上下文可以不使用 with 通过手动调用 begin() 和 end() 方法。

ctx = router.request_context(environ)
request = ctx.begin()
try:
    ...
finally:
    ctx.end()














	
interface IViewMapperFactory[源代码]¶

	
	
__call__(self, **kw)¶

	返回实现的对象 pyramid.interfaces.IViewMapper . kw 将是包含视图特定参数的字典，例如 permission ， predicates ， attr ， renderer 和其他项目。IViewMapperFactory由使用 pyramid.config.Configurator.add_view() 为希望修改潜在视图可调用调用调用调用签名和响应值的扩展开发人员提供一个插件点。










	
interface IViewMapper[源代码]¶

	
	
__call__(self, object)¶

	提供任意对象（函数、类或实例）时，返回带有调用签名的可调用 (context, request) .  返回的可调用项本身应返回响应对象。IViewMapper由返回 pyramid.interfaces.IViewMapperFactory .










	
interface IDict[源代码]¶

	
	
__contains__(k)¶

	返回 True 中频键 k 存在于字典中。






	
popitem()¶

	从字典中弹出带有k键的项，并将其作为两个元组（k，v）返回。如果k不存在，则引发keyError。






	
update(d)¶

	用另一个词典更新渲染器词典 d .






	
setdefault(k, default=None)¶

	返回键的现有值 k 在字典里。如果没有值 k 存在于字典中，设置 default 传递到字典中的k名称下的值。如果字典中已经存在某个值，则返回该值。如果字典中不存在值，则返回默认值






	
__delitem__(k)¶

	从字典中删除作为渲染器全局字典传递给渲染器的项。






	
__setitem__(k, value)¶

	在字典中设置键/值对






	
get(k, default=None)¶

	返回键的值 k 从渲染器字典，或默认值（如果不存在此类值）。






	
pop(k, default=None)¶

	从字典中弹出k键并返回其值。如果k不存在，并且提供了默认值，则返回默认值。如果k不存在且未提供默认值，则引发keyError。






	
keys()¶

	从字典返回键列表






	
__iter__()¶

	返回此字典键的迭代器






	
items()¶

	返回的列表 [（k，v）] 字典中的对






	
__getitem__(k)¶

	返回键的值 k 从字典或如果密钥不存在则引发keyError






	
clear()¶

	清除字典中的所有值






	
values()¶

	从字典返回值列表










	
interface IMultiDict[源代码]¶

	延伸： pyramid.interfaces.IDict

一种有序字典，每个键可以有多个值。一个多片式的增加了方法 getall ， getone ， mixed ， extend ， add 和 dict_of_lists 到普通字典接口。多层次数据结构用作 request.POST ， request.GET 和 request.params 在一个 Pyramid 应用。


	
getall(key)¶

	返回与键匹配的所有值的列表（可能是空列表）






	
mixed()¶

	返回值为单个值的字典，或键/值在此字典中出现多次时的值列表。这类似于通常用于表示Web请求中变量的字典。






	
extend(other=None, **kwargs)¶

	添加一组键和值，而不是覆盖任何以前的值。这个 other 结构可以是两个元组或字典的列表。如果 **kwargs 传递，它的值 will 覆盖现有值。






	
add(key, value)¶

	添加键和值，而不是覆盖任何以前的值。






	
getone(key)¶

	获取一个与键匹配的值，如果找到多个值，则引发keyError。






	
dict_of_lists()¶

	返回一个字典，其中每个键都与值列表相关联。










	
interface IResponse[源代码]¶

	表示使用WebOB响应接口的wsgi响应。这个接口引用的一些属性和方法文档 RFC 2616 .

这个接口最著名的实现方式是 pyramid.response.Response 和中的HTTP异常类 pyramid.httpexceptions .


	
headerlist¶

	响应头列表。






	
vary¶

	获取、设置和删除vary头。有关变化的更多信息，请参见第14.44节。使用列表转换。






	
conditional_response_app(environ, start_response)¶

	像正常人一样 __call__ 接口，但检查条件头：


	如果修改自（304未修改；仅在GET、HEAD上）

	如果不匹配（304未修改；仅在GET、HEAD上）

	范围（406部分内容；仅在GET、HEAD上）








	
request¶

	返回与此响应关联的请求（如果有）。






	
md5_etag(body=None, set_content_md5=False)¶

	使用主体的MD5哈希（body参数或self.body，如果未给定）为响应对象生成etag。设置self.etag。如果set_content_md5为真，则也设置self.content_md5






	
unset_cookie(name, strict=True)¶

	使用给定名称取消设置cookie（将其从响应中删除）。






	
charset¶

	获取/设置字符集（在内容类型中）






	
age¶

	获取、设置和删除年龄标题。使用int进行转换。有关年龄的更多信息，请参阅RFC 2616第14.6节。






	
etag¶

	获取、设置和删除etag头。有关ETAG的更多信息，请参见RFC 2616第14.19节。使用实体标记转换。






	
app_iter¶

	返回响应的应用程序。

如果设置了body，这将从该body（单个项目列表）创建应用程序iter。






	
content_length¶

	获取、设置和删除内容长度头。有关内容长度的更多信息，请参见RFC 2616第14.17节。使用int转换。






	
environ¶

	获取/设置与此响应关联的请求环境（如果有）。






	
copy()¶

	复制响应并返回副本。






	
content_location¶

	获取、设置和删除内容位置头。有关内容位置的更多信息，请参见RFC 2616第14.14节。






	
content_language¶

	获取、设置和删除内容语言头。使用列表转换。有关内容语言的更多信息，请参见RFC 2616第14.12节。






	
__call__(environ, start_response)¶

	WSGI 调用接口，应调用start_response回调，并应返回ITerable






	
status¶

	状态字符串。






	
cache_control¶

	获取/设置/修改缓存控制头（RFC 2616第14.9节）






	
content_md5¶

	获取、设置和删除content-md5头。有关Content-MD5的更多信息，请参见RFC 2616第14.14节。






	
headers¶

	类似字典的对象中的标题






	
merge_cookies(resp)¶

	将对此响应设置的cookie与给定的resp对象（可以是任何wsgi应用程序）合并。如果resp是webob.response对象，那么其他对象将被就地修改。






	
date¶

	获取、设置和删除日期标题。有关日期的更多信息，请参见RFC 2616第14.18节。使用HTTP日期转换。






	
accept_ranges¶

	获取、设置和删除“接受范围”标题。有关接受范围的更多信息，请参见RFC 2616第14.5节。






	
content_type¶

	获取/设置内容类型头（或无），不带字符集或任何参数。如果在设置内容类型时包含参数（或；完全包含），则将删除任何现有参数；否则将保留这些参数。






	
content_range¶

	获取、设置和删除内容范围标题。有关内容范围的更多信息，请参见第14.16节。使用ContentRange对象转换。






	
content_encoding¶

	获取、设置和删除内容编码头。有关内容编码的更多信息，请参见RFC 2616第14.11节。






	
cache_expires¶

	获取/设置缓存控件和过期头。这会将响应设置为在设置时经过的秒数内过期。






	
body¶

	响应的主体，作为str。如果需要，这将在整个应用程序中读取。






	
content_type_params¶

	内容类型中所有参数的字典。这不是视图，设置为“更改”，否则将不应用对dict的修改。






	
delete_cookie(name, path='/', domain=None)¶

	从客户端删除cookie。请注意，路径和域必须与最初设置cookie的方式匹配。这会将cookie设置为空字符串，max_age=0，以便立即过期。






	
retry_after¶

	获取、设置和删除“重试后”头。有关重试后的更多信息，请参阅RFC 2616第14.37节。使用HTTP日期或增量秒进行转换。






	
status_int¶

	作为整数的状态






	
set_cookie(name, value='', max_age=None, path='/', domain=None, secure=False, httponly=False, comment=None, expires=None, overwrite=False)¶

	为响应设置（添加）cookie






	
www_authenticate¶

	获取、设置和删除www-authenticate头。有关www-authenticate的更多信息，请参阅RFC 2616第14.47节。使用“parse-auth”和“serialize-auth”转换。






	
allow¶

	获取、设置和删除允许头。使用列表转换。有关允许的更多信息，请参见RFC 2616第14.7节。






	
encode_content(encoding='gzip', lazy=False)¶

	使用给定的编码对内容进行编码（仅支持gzip和标识）。






	
last_modified¶

	获取、设置和删除上次修改的头。有关上次修改的更多信息，请参见RFC 2616第14.29节。使用HTTP日期转换。






	
pragma¶

	获取、设置和删除pragma头。有关pragma的更多信息，请参见RFC 2616第14.32节。






	
body_file¶

	可用于写入正文的类似文件的对象。如果您传入了列表应用程序，该应用程序将通过写入进行修改。






	
unicode_body¶

	获取/设置正文的Unicode值（使用内容类型的字符集）






	
location¶

	获取、设置和删除位置头。有关位置的更多信息，请参见RFC 2616第14.30节。






	
app_iter_range(start, stop)¶

	返回从响应应用程序构建的新应用程序，该应用程序只提供给定的开始：停止范围。






	
RequestClass¶

	Alias pyramid.request.Request






	
content_disposition¶

	获取、设置和删除内容处置头。有关内容处理的更多信息，请参见RFC 2616第19.5.1节。






	
expires¶

	获取、设置和删除Expires头。有关有效期的更多信息，请参见RFC 2616第14.21节。使用HTTP日期转换。






	
server¶

	获取、设置和删除服务器头。有关服务器的更多信息，请参阅RFC216第14.38节。










	
interface IIntrospectable[源代码]¶

	用于配置自省的自省对象。除了下面的方法外，实现这个接口的对象还必须实现Python的所有方法 collections.MutableMapping （字典接口），并且必须是可哈希的。


	
type_name¶

	描述此自省的文本类型名称






	
unrelate(category_name, discriminator)¶

	表示有意破坏此不可预测与另一个不可预测之间的关系（与 category_name 和 discriminator ）在行动执行期间。






	
title¶

	描述此自省的文本标题






	
discriminator¶

	自省鉴别器（在类别内）（必须是可哈希的）






	
discriminator_hash¶

	鉴别器的整数哈希






	
relate(category_name, discriminator)¶

	表示将此不可预测项与另一个不可预测项（与 category_name 和 discriminator ）在行动执行期间。






	
order¶

	向内省器注册的整数顺序（通常由内省器管理）






	
action_info¶

	一个IActionInfo对象，表示调用此自省创建的调用方（通常是一个sentinel，直到在self.register期间更新）






	
register(introspector, action_info)¶

	请用内省器注册此Introspectable。此方法在操作执行期间调用。向内省者添加内省及其关系。 introspector 应该是实现IIntrospector的对象。 action_info 应该是实现接口的对象 pyramid.interfaces.IActionInfo 表示注册此自省的呼叫。此方法实现的伪代码：

def register(self, introspector, action_info):
    self.action_info = action_info
    introspector.add(self)
    for methodname, category_name, discriminator in self._relations:
        method = getattr(introspector, methodname)
        method((i.category_name, i.discriminator),
               (category_name, discriminator))










	
category_name¶

	自省类别名称






	
__hash__()¶

	自省必须是可散列的。一个可简介的典型实现 __hash__ 是：：

return hash((self.category_name,) + (self.discriminator,))














	
interface IIntrospector[源代码]¶

	
	
get(category_name, discriminator, default=None)¶

	获取与类别名称和鉴别器（或鉴别器哈希）相关的iIntrospectable discriminator .  如果内省器中不存在，则返回 default






	
relate(*pairs)¶

	给定任意数量的 (category_name, discriminator) 作为位置参数传递的对，将相关的自省相互关联。必须已通过 .add 或 .add_intr A KeyError 如果这不是真的，将会产生结果。如果任何一对已经与另一对相关联，则不会引发错误。

通常不直接调用此方法，而是通过 pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
unrelate(*pairs)¶

	给定任意数量的 (category_name, discriminator) 成对作为位置参数传递，相互取消关联的自省。必须已通过 .add 或 .add_intr A KeyError 如果这不是真的，将会产生结果。如果任何一对尚未与另一对相关，则不会引发错误。

通常不直接调用此方法，而是通过 pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
related(intr)¶

	返回与IInProspectable相关的IInProspectable序列 intr . 如果不存在的关系，则返回空序列。






	
remove(category_name, discriminator)¶

	删除与 category_name 和 discriminator 从内省者那里，建立内省者参与的任何关系。如果与类别名称和鉴别器相关的自省不存在，则此方法不会引发错误。






	
categories()¶

	返回此自省者已知的分类名称的排序序列






	
add(intr)¶

	添加iIntrospectable intr （用）代替 pyramid.interfaces.IIntrospector.add() 当你有一个自定义的不可预测的）。替换使用相同类别/鉴别器注册的任何现有自省。

通常不直接调用此方法，而是通过 pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
get_category(category_name, default=None, sort_key=None)¶

	获取表单中的字典序列 [{{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related IIntrospectables]}}, ...] 其中每个自省都是与 category_name .

如果类别名为 category_name 不存在于内省器中传递的值为 default 将被退回。

如果 sort_key 是 None ，序列将按将自省项添加到自省项的顺序返回。否则，sort_key应该是一个接受iIntrospectable并从中返回值的函数（ala key python函数 sorted 可赎回的）






	
categorized(sort_key=None)¶

	获取窗体中的元组序列 [(category_name, [{{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related IIntrospectables]}}, ...])] 代表所有已知的自省。如果 sort_key 是 None ，每个自省序列将按自省添加到自省的顺序返回。否则，sort_key应该是一个接受iIntrospectable并从中返回值的函数（所有 key python函数 sorted 可赎回的）










	
interface IActionInfo[源代码]¶

	类，它提供与操作关联的代码内省功能。zcml使用的parserinfo类实现相同的接口。


	
file¶

	以字符串形式调用代码的操作的文件名






	
__str__()¶

	返回操作信息的表示形式（如果可能，包括来自文件的源代码）






	
line¶

	调用代码的操作的文件（作为整数）中的起始行号。这将是 None 如果无法确定该值。










	
interface IAssetDescriptor[源代码]¶

	描述一个 asset .


	
absspec()¶

	返回此资产的绝对资产规格（例如 mypackage:templates/foo.pt ）






	
isdir()¶

	如果资产是目录，则返回true，否则返回false。






	
exists()¶

	如果资产存在，则返回“真”，否则返回“假”。






	
abspath()¶

	返回文件系统中资产的绝对路径。






	
listdir()¶

	返回目录内容的文件名的ITerable。如果资产不是目录，则引发异常。






	
stream()¶

	返回用于读取资产内容的输入流。如果资产是目录或不存在，则引发异常。










	
interface IResourceURL[源代码]¶

	
	
physical_path_tuple¶

	作为元组的资源的物理URL路径。（1.5新）






	
virtual_path¶

	作为字符串的资源的虚拟URL路径。






	
physical_path¶

	作为字符串的资源的物理URL路径。






	
virtual_path_tuple¶

	作为元组的资源的虚拟URL路径。（1.5新）










	
interface ICacheBuster[源代码]¶

	缓存buster修改URL生成机制 static_url() . 见 缓存中断 .


1.6 新版功能.




	
__call__(request, subpath, kw)¶

	修改子路径和/或关键字参数，以便在生成URL期间从中计算静态资产URL。

这个 subpath argument is a path of /-delimited segments that represent the portion of the asset URL which is used to find the asset. The `` kw``参数是关键字的字典，将最终传递给 static_url() 用于生成URL。返回值应为 (subpath, kw) 在哪里？ subpath 是提供文件的相对URL，并且 kw 是相同的输入参数。应该修改返回值，以便在生成的URL中包含缓存中断令牌。

这个 kw 字典包含传递给的额外参数 static_url() 以及一些可能有用的额外项目，包括：



	pathspec 是要缓存总线化的资源的路径规范。

	rawspec 是文件的原始位置，忽略对 pyramid.config.Configurator.override_asset() .






这个 pathspec 和 rawspec 只有当资产已装入虚拟位置时，使用 pyramid.config.Configurator.override_asset() . 例如，通过调用 request.static_url('myapp:static/foo.png'), the `` PaseScript是 ``myapp:static/foo.png 鉴于 rawspec 可能是 themepkg:bar.png ，假设呼叫 config.override_asset('myapp:static/foo.png', 'themepkg:bar.png') .










	
interface IViewDeriver[源代码]¶

	
	
options¶

	要传递给的受支持选项列表 pyramid.config.Configurator.add_view() . 此属性是可选的。






	
__call__(view, info)¶

	从提供的视图派生新视图。

查看选项、程序包信息和注册表位于 info ，的实例 pyramid.interfaces.IViewDeriverInfo .

这个 view 是可调用的接受 (context, request) .










	
interface IViewDeriverInfo[源代码]¶

	实现此接口的对象将传递给 view deriver 在配置过程中。


	
registry¶

	创建视图的“当前”应用程序注册表






	
original_view¶

	正在包装的原始视图对象






	
settings¶

	与当前应用程序相关的部署设置字典






	
predicates¶

	视图上活动的谓词列表






	
exception_only¶

	仅对异常调用视图






	
options¶

	传递给视图的视图选项，包括未被重写的任何默认值






	
package¶

	找到视图配置语句的“当前包”
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lineage(resource)[源代码]¶

	返回表示 lineage 的 resource 对象所隐含的 resource 争论。发电机首先返回 resource 无条件地。然后，如果 resource 供应A __parent__ 属性，返回由表示的资源 resource.__parent__ .  如果 that 资源有 __parent__ 属性，返回该资源的父级，依此类推，直到被检查的资源没有 __parent__ 属性或具有 __parent__ 属性 None . 例如，如果资源树是：

thing1 = Thing()
thing2 = Thing()
thing2.__parent__ = thing1





调用 lineage(thing2) 将返回发电机。当我们把它变成一个列表时，我们会得到：

list(lineage(thing2))
[ <Thing object at thing2>, <Thing object at thing1> ]










	
inside(resource1, resource2)[源代码]¶

	是 resource1 “内” resource2 ？返回 True 如果是这样，其他 False .

resource1 是“在里面” resource2 如果 resource2 是一个 lineage 祖先 resource1 .  如果它的父母（或它的父母之一等）是祖先，它就是世系祖先。
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bootstrap(config_uri, request=None, options=None)[源代码]¶

	从由指定的PasteDeploy配置文件加载wsgi应用程序 config_uri . 环境将被配置为当前正在服务 request ，保留一个自然环境来编写可以生成URL和使用渲染器的脚本。

此函数返回字典 app ， root ， closer ， request 和 registry 钥匙。 app 是否加载了wsgi应用程序（基于 config_uri ） root 是金字塔应用程序的遍历根资源，并且 closer 是一个无参数回调，可以在脚本完成时调用（它弹出一个线程本地堆栈）。


注解

大多数操作都在 Pyramid 期望在wsgi请求的上下文中调用，因此在加载应用程序以在执行脚本和其他通常在活动的wsgi请求期间不调用的代码时锚定它是很重要的。




注解

对于包含多个 Pyramid 应用程序，此函数将在上次加载的上下文中设置环境 Pyramid 应用。您可以使用较低级别的函数自己加载特定的应用程序 pyramid.paster.get_app() 和 pyramid.scripting.prepare() 与 pyramid.config.global_registries .



config_uri --指定用于交互shell的PasteDeploy配置文件。格式是 inifile#name . 如果不写名字， main 将被假定。

request --指定将脚本锚定到一组给定的wsgi参数。例如，大多数人希望指定主机、方案和端口，以便他们的脚本生成与这些参数相关的URL。如果没有提供默认参数，则为您构造一个请求。您可以改变请求的 environ 稍后设置特定主机/端口/方案等。

options 传递给get_app用作变量分配，如'http_port'：8080，然后在配置文件中使用%（http_port）。

此函数可以用作上下文管理器来调用 closer 自动：

with bootstrap('development.ini') as env:
    request = env['request']
    # ...





见 写剧本 有关如何使用此函数的详细信息。


在 1.8 版更改: 添加了将返回值用作上下文管理器的功能。








	
get_app(config_uri, name=None, options=None)[源代码]¶

	返回名为的wsgi应用程序 name 在由指定的PasteDeploy配置文件中 config_uri .

options 如果传递，则应是用作变量赋值的字典，如 {{'http_port': 8080}} .  这在以下情况下很有用： %(http_port)s 在配置文件中使用。

如果 name 为“无”，这将尝试从 config_uri 需要格式的字符串 inifile#name . 如果找不到名称，名称将默认为“main”。






	
get_appsettings(config_uri, name=None, options=None)[源代码]¶

	返回表示键/值对的字典 app 文件中由表示的节 config_uri .

options 如果传递，则应是用作变量赋值的字典，如 {{'http_port': 8080}} .  这在以下情况下很有用： %(http_port)s 在配置文件中使用。

如果 name 为“无”，这将尝试从 config_uri 需要格式的字符串 inifile#name . 如果找不到名称，名称将默认为“main”。






	
setup_logging(config_uri, global_conf=None)[源代码]¶

	使用通过指定的文件名设置python日志记录 config_uri （窗体中的字符串 filename#sectionname ）

可以选择将额外的默认值指定为dict-in global_conf .
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CALLER_PACKAGE¶

	由的构造函数使用的常量 pyramid.path.DottedNameResolver 和 pyramid.path.AssetResolver .






	
class DottedNameResolver(package=pyramid.path.CALLER_PACKAGE)[源代码]¶

	用于解析 dotted Python name 到包或模块对象。


1.3 新版功能.



构造函数接受一个名为 package 可能是以下任何一种：


	模块或包的完全限定（非相对）点式名称

	python模块或包对象

	价值 None

	定值 pyramid.path.CALLER_PACKAGE .



默认值为 pyramid.path.CALLER_PACKAGE .

这个 package is used when a relative dotted name is supplied to the resolve() method.  A dotted name which has a . （点）或 : （冒号）作为其第一个字符被视为相对字符。

如果 package 是 None 解析程序只能解析完全限定（非相对）的名称。任何解析相对名称的尝试都将导致 ValueError 例外。

如果 package 是 pyramid.path.CALLER_PACKAGE ，冲突解决程序将相对点名称视为相对于 resolve() 方法。

如果 package 是一个 模块 或 模块名 （与包或包名称不同），将计算其包含的包，并使用此包来派生包名称（所有名称都是相对于包解析的，而不是相对于模块解析的）。例如，如果 package 向此类型的参数传递了字符串 xml.dom.expatbuilder 和 .mindom 提供给 resolve() 方法，结果导入将用于 xml.minidom ，因为 xml.dom.expatbuilder 是模块对象，而不是包对象。

如果 package 是一个 包裹 或 包名 （与模块或模块名称不同），此包将用于相对计算点名称。例如，如果 package 向此类型的参数传递了字符串 xml.dom 和 .minidom 提供给 resolve() 方法，结果导入将用于 xml.minidom .


	
maybe_resolve(dotted)[源代码]¶

	这个方法的行为就像 resolve() ，除非 dotted 传递的值不是字符串，它只是简单地返回。例如：

import xml
r = DottedNameResolver()
v = r.maybe_resolve(xml)
# v is the xml module; no exception raised










	
resolve(dotted)[源代码]¶

	此方法解析对全局python对象（可以导入的对象）的点式名称引用到对象本身。

支持两种点式名称样式：


	pkg_resources-style dotted names where non-module attributes of a package are separated from the rest of the path using a : e.g. `` package.module:attr```。

	zope.dottedname -样式点式名称，其中包的非模块属性使用 . 例如 package.module.attr .



这些样式可以互换使用。如果提供的名称包含 : （冒号） pkg_resources 将选择解决机制，否则 zope.dottedname 将选择解决机制。

如果 dotted 传递给此方法的参数不是字符串，而是 ValueError 将被提升。

当点式名称无法解析时， ValueError 出现错误。

例子：

r = DottedNameResolver()
v = r.resolve('xml') # v is the xml module














	
class AssetResolver(package=pyramid.path.CALLER_PACKAGE)[源代码]¶

	用于解析 asset specification 对 asset descriptor .


1.3 新版功能.



构造函数接受一个名为 package 可能是以下任何一种：


	模块或包的完全限定（非相对）点式名称

	python模块或包对象

	价值 None

	定值 pyramid.path.CALLER_PACKAGE .



默认值为 pyramid.path.CALLER_PACKAGE .

这个 package 在向 resolve() 方法。没有冒号的资产规范被视为相对的。

如果 package 是 None 解析程序只能解析完全限定（非相对）的资产规范。任何解决相关资产规范的尝试都将导致 ValueError 例外。

如果 package 是 pyramid.path.CALLER_PACKAGE ，冲突解决程序将相对资产规范视为相对于 resolve() 方法。

如果 package 是一个 模块 或 模块名 （与包或包名称不同），将计算其包含的包，并使用此包派生包名称（所有名称都相对于包解析，而不是相对于模块解析）。例如，如果 package 向此类型的参数传递了字符串 xml.dom.expatbuilder 和 template.pt 提供给 resolve() 方法，得到的绝对资产规格将是 xml.minidom:template.pt ，因为 xml.dom.expatbuilder 是模块对象，而不是包对象。

如果 package 是一个 包裹 或 包名 （与模块或模块名称不同），此包将用于计算相关资产规格。例如，如果 package 向此类型的参数传递了字符串 xml.dom 和 template.pt 提供给 resolve() 方法，得到的绝对资产规格将是 xml.minidom:template.pt .


	
resolve(spec)[源代码]¶

	解析名为的资产规格 spec 到具有中描述的属性和方法的对象 pyramid.interfaces.IAssetDescriptor .

如果 spec 是绝对文件名（例如 /path/to/myproject/templates/foo.pt ）或绝对资产规格（例如 myproject:templates.foo.pt ）返回一个资产描述符，而不考虑 package 传递给此类的构造函数。

如果 spec is a relative asset specification (an asset specification without a : in it, e.g. `` 模板/foo.pt```），即 package 构造函数的参数用作资产规范的包部分。例如：

a = AssetResolver('myproject')
resolver = a.resolve('templates/foo.pt')
print(resolver.abspath())
# -> /path/to/myproject/templates/foo.pt





如果AssetResolver的构造没有 package 的参数 None ，并将相关资产规范传递给 resolve ，一个 ValueError 引发异常。
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class Registry(package_name=pyramid.path.CALLER_PACKAGE, *args, **kw)[源代码]¶

	注册表对象是 application registry .

框架本身使用它来执行URL映射，以查看可调用文件，并为其他各种框架职责提供服务。注册中心有自己的内部API，但这个API很少被金字塔应用程序开发人员使用（它通常只被金字塔框架和金字塔加载项的开发人员使用）。但是，它有许多属性可能对应用程序代码中的应用程序开发人员有用，例如 settings ，这是一个包含应用程序部署设置的字典。

有关应用程序注册表的用途和用法的信息，请参阅 在 Pyramid .

注册表可以同时用作 pyramid.interfaces.IDict 作为Zope组件注册表。这两种存储配置的方法是独立的。应用程序倾向于将信息存储为键值，而加载项可能倾向于使用组件注册表来避免命名冲突，并提供更复杂的查找机制。

应用程序注册表通常访问为 request.registry 在应用程序代码中。当使用注册表处理请求时，应该将其视为冻结的和只读的。对其内部状态的任何更改都应该谨慎并考虑线程安全。


	
settings¶

	字典就像 deployment settings 对象。参见 部署设置 以获取信息。此对象通常访问为 request.registry.settings 或 config.registry.settings 在典型的金字塔应用程序中。






	
package_name[源代码]¶

	
1.6 新版功能.



当注册表由 Configurator ，此属性将是 pyramid.config.Configurator.package_name .

此属性通常访问为 request.registry.package_name 或 config.registry.package_name 或 config.package_name 在典型的金字塔应用程序中。






	
introspector¶

	
1.3 新版功能.



当注册表由 Configurator ，注册表将用名为 introspector 实施 pyramid.interfaces.IIntrospector 接口。


参见

也见 pyramid.config.Configurator.introspector .



然而，当一个注册表是“手工”创建的时，这个属性将不存在，直到由配置程序设置。

此属性通常访问为 request.registry.introspector 在典型的金字塔应用程序中。






	
notify(*events)[源代码]¶

	触发一个或多个事件。将通知事件的所有事件订户。将同步调用订阅服务器。此方法通常访问为 request.registry.notify 在金字塔应用程序中触发自定义事件。见 创建自己的活动 更多信息。










	
class Introspectable[源代码]¶

	
1.3 新版功能.



接口的默认实现 pyramid.interfaces.IIntrospectable 由框架执行器使用。当 pyramid.config.Configurator.introspectable 被称为。






	
class Deferred(func)[源代码]¶

	可由第三方配置扩展程序用于包装 discriminator 在配置过程中，如果由于依赖未解析的值而无法计算即时哈希鉴别器。函数不应接受任何参数，并应返回可哈希鉴别器。


1.4 新版功能.








	
undefer(v)[源代码]¶

	接受一个对象并返回它的函数，除非它是 pyramid.registry.Deferred 实例。如果它是该类的实例，则 resolve 方法，并返回该方法的结果。


1.4 新版功能.








	
class predvalseq[源代码]¶

	用于表示谓词值序列的元组的子类型。


1.4 新版功能.
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pyramid.renderers¶




	
get_renderer(renderer_name, package=None, registry=None)[源代码]¶

	返回渲染器的渲染器对象 renderer_name .

您可以提供相对资产规格作为 renderer_name .  如果 package 提供了参数，通过组合包，相对呈现器名称将转换为绝对资产规范。 package 相关资产规格 renderer_name .  如果 package 是 None （默认值）的包名称 呼叫者 此函数的将用作包。

您可以直接提供 application registry 使用 registry 参数，它将用于查找渲染器。否则，当前线程本地注册表（通过 get_current_registry() ）将被使用。






	
render(renderer_name, value, request=None, package=None)[源代码]¶

	使用渲染器 renderer_name （模板或静态渲染器），渲染中存在的值（或一组值） value . 返回渲染器的结果 __call__ 方法（通常是字符串或Unicode）。

如果 renderer_name 引用磁盘上的文件，例如当渲染器是模板时，通常最好将名称作为 asset specification （例如） packagename:path/to/template.pt ）

您可以提供相对资产规格作为 renderer_name .  如果 package 提供了参数，通过组合包，相对呈现器路径将转换为绝对资产规范。 package 相关资产规格 renderer_name .  如果 package 是 None （默认值）的包名称 呼叫者 此函数的将用作包。

这个 value 提供的将作为渲染器的输入提供。通常，对于模板渲染，这应该是一个字典。对于其他渲染器，这需要是渲染器期望的任何类型的值。

提供给渲染器的“系统”值将包括一组基本的顶级系统名称，例如 request ， context ， renderer_name 和 view .  见 渲染期间使用的系统值 完整的列表。如果 renderer globals 如果已指定，这些值也将用于增加值。

供应A request 参数，以便为渲染器提供最正确的“系统”值 (request 和 context 特别是）。






	
render_to_response(renderer_name, value, request=None, package=None, response=None)[源代码]¶

	使用渲染器 renderer_name （模板或静态渲染器），使用渲染器的结果渲染值（或一组值） __call__ 方法（通常是字符串或Unicode）作为响应主体。

如果渲染器名称引用磁盘上的文件（例如当渲染器是模板时），通常最好将该名称作为 asset specification .

您可以提供相对资产规格作为 renderer_name .  如果 package 提供了参数，通过组合包，相对呈现器名称将转换为绝对资产规范。 package 相关资产规格 renderer_name .  如果您不提供 package （或） package 是 None ）的包名称 呼叫者 此函数的将用作包。

这个 value 提供的将作为渲染器的输入提供。通常，对于模板渲染，这应该是一个字典。对于其他渲染器，这需要是渲染器期望的任何类型的值。

提供给渲染器的“系统”值将包括一组基本的顶级系统名称，例如 request ， context ， renderer_name 和 view .  见 渲染期间使用的系统值 完整的列表。如果 renderer globals 已指定，这些值也将用于参数化值。

供应A request 参数，以便为渲染器提供最正确的“系统”值 (request 和 context 尤其是）。请记住，对 request.response 在调用之前，此函数不会反映在结果响应对象中。将为每个调用创建一个新的响应对象，除非其中一个对象作为 response 争论。


在 1.6 版更改: 在以前的版本中，对 request.response 超出此函数调用将影响返回的响应。情况不再是这样了。如果希望发送预初始化的响应，则可以在 response 争论。








	
class JSON(serializer=<function dumps>, adapters=(), **kw)[源代码]¶

	返回JSON编码字符串的呈现器。

使用配置自定义JSON渲染器 add_renderer() 应用程序启动时的API:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('myjson', JSON(indent=4))





一旦将此渲染器注册为以上所述，就可以使用 myjson 作为 renderer= 参数到 @view_config 或 add_view() ：

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='myjson')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





通过实现 __json__ 神奇的方法，或者通过向渲染器注册适配器。见 序列化自定义对象 更多信息。


注解

默认序列化程序使用 json.JSONEncoder . 可以通过 serializer 争论。自定义序列化程序应接受对象回调 default 和任何额外的 kw 在呈现程序构造期间传递的关键字参数。这个特性并没有被广泛使用，但是它可以用来用simplejson来替换stock-json序列化程序。但是，如果您只想序列化自定义对象，则应使用中解释的方法。 序列化自定义对象 而不是替换序列化程序。




1.4 新版功能: 在此版本之前，没有公共API可以在不定义自定义呈现器的情况下向底层序列化程序提供选项。




	
add_adapter(type_or_iface, adapter)[源代码]¶

	当类型（或接口）的对象 type_or_iface 无法使用序列化程序自动编码，渲染器将使用适配器 adapter 将其转换为JSON可序列化对象。适配器必须接受两个参数：对象和当前活动的请求。

class Foo(object):
    x = 5

def foo_adapter(obj, request):
    return obj.x

renderer = JSON(indent=4)
renderer.add_adapter(Foo, foo_adapter)





完成此操作后，JSON渲染器将能够序列化 Foo 在视图结果中遇到它们时初始化。










	
class JSONP(param_name='callback', **kw)[源代码]¶

	JSONP 渲染器工厂帮助器，它实现了混合JSON/JSONP渲染器。jsonp对于发出跨域Ajax请求很有用。

使用配置JSONP渲染器 pyramid.config.Configurator.add_renderer() 应用程序启动时的API:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))





类的构造函数还接受任意关键字参数。所有关键字参数，除了 param_name 传递给 json.dumps 函数作为其关键字参数。

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback', indent=4))






在 1.4 版更改: 该类接受 **kw 在其构造函数中。



传递给此类构造函数的参数与传递给 pyramid.renderers.JSON （包括 serializer 和 adapters ）

一旦此渲染器通过 add_renderer() 如上所述，您可以使用 jsonp 作为 renderer= 参数到 @view_config 或 pyramid.config.Configurator.add_view() “：

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='jsonp')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





当调用使用JSONP渲染器的视图时：


	如果请求的HTTP查询字符串中有一个参数与 param_name 注册的JSONP渲染器（默认情况下， callback ，渲染器将返回JSONP响应。

	如果请求的查询字符串中没有回调参数，则渲染器将返回“plain”JSON响应。




1.1 新版功能.




参见

也见 JSONP渲染器 .




	
add_adapter(type_or_iface, adapter)¶

	当类型（或接口）的对象 type_or_iface 无法使用序列化程序自动编码，渲染器将使用适配器 adapter 将其转换为JSON可序列化对象。适配器必须接受两个参数：对象和当前活动的请求。

class Foo(object):
    x = 5

def foo_adapter(obj, request):
    return obj.x

renderer = JSON(indent=4)
renderer.add_adapter(Foo, foo_adapter)





完成此操作后，JSON渲染器将能够序列化 Foo 在视图结果中遇到它们时初始化。










	
null_renderer¶

	可在高级集成案例中用作视图配置输入的对象 renderer= 争论。当将空呈现器用作视图呈现器参数时，金字塔避免将视图可调用结果转换为响应对象。如果您想在金字塔路由器使用的上下文之外重用视图配置和查找机器，这是很有用的。
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pyramid.request¶




	
class Request(environ, charset=None, unicode_errors=None, decode_param_names=None, **kw)[源代码]¶

	的子类 WebOb 请求类。此类的实例由 router 并提供给可调用视图（以及其他子系统）作为 request 争论。

以下文档（保存为 add_response_callback 和 add_finished_callback 方法（在该子类本身中定义）和属性 context ， registry ， root ， subpath ， traversed ， view_name ， virtual_root 和 virtual_root_path ，每个都由 router 在请求进入时）是从生成此文档时使用的WebOB源代码自动生成的。

由于技术限制，我们还不能显示从中自动生成此文档的WebOB版本号，但它将是发布此文档时的“当前WebOB版本” Pyramid 版本。更多信息请参见https://webob.org/。


	
context¶

	这个 context 将作为 context 的属性 request 对象。它将是当前请求所隐含的上下文对象。见 遍历 有关上下文对象的信息。






	
registry¶

	这个 application registry 将作为 registry 的属性 request 对象。参见 在 Pyramid 有关应用程序注册表的详细信息。






	
root¶

	这个 root 对象将作为 root 的属性 request 对象。它将是开始遍历的资源对象（根）。见 遍历 有关根对象的信息。






	
subpath¶

	遍历 subpath 将作为 subpath 的属性 request 对象。它将是一个包含零个或多个元素（将是Unicode对象）的序列。见 遍历 有关子路径的信息。






	
traversed¶

	“遍历路径”将作为 traversed 的属性 request 对象。它将是一个序列，表示用于遍历到 context 不包括视图名称或子路径。如果存在与请求相关联的虚拟根，则虚拟根路径包含在遍历路径中。见 遍历 更多信息。






	
view_name¶

	这个 view name 将作为 view_name 的属性 request 对象。它将是单个字符串（如果呈现默认视图，则可能是空字符串）。见 遍历 有关视图名称的信息。






	
virtual_root¶

	这个 virtual root 将作为 virtual_root 的属性 request 对象。它将是当前请求所隐含的虚拟根对象。见 虚拟主机 有关虚拟根的详细信息。






	
virtual_root_path¶

	这个 virtual  root  path 将作为 virtual_root_path 的属性 request 对象。它将是一个序列，表示用于遍历到虚拟根对象的有序名称集。见 虚拟主机 有关虚拟根的详细信息。






	
exception¶

	如果异常是由 root factory 或A view callable 或者在其他不同的地点 Pyramid 在处理请求期间执行用户定义的代码，捕获的异常对象将作为 exception 请求的属性 exception view ，A response callback 或A finished callback .  如果没有发生异常，则 request.exception 将 None 在响应和完成的回调中。






	
exc_info¶

	如果异常是由 root factory 或A view callable 或者在其他不同的地点 Pyramid 在处理请求期间执行用户定义的代码，结果为 sys.exc_info() 将作为 exc_info 请求的属性 exception view ，A response callback 或A finished callback .  如果没有发生异常，则 request.exc_info 将 None 在响应和完成的回调中。






	
response[源代码]¶

	此属性实际上是一个“reified”属性，它返回 pyramid.response.Response 班级。在访问此属性之前，返回的响应对象不存在。一旦被访问，对这个请求对象的后续访问将返回相同的 Response 对象。

这个 request.response 呈现程序可以使用API。渲染器通过访问从使用该渲染器的视图中获取将返回的响应对象 request.response .  因此，可以使用 request.response 设置具有“正确”属性的响应对象的API（例如，通过调用 request.response.set_cookie(...) 或 request.response.content_type = 'text/plain' 等）在使用渲染器的视图中。例如，在使用 renderer ：：

response = request.response
response.set_cookie('mycookie', 'mine, all mine!')
return {'text':'Value that will be used by the renderer'}





此响应对象的突变将保留在呈现后发送给客户端的响应中。有关使用的详细信息 request.response 结合渲染器，请参见 呈现响应的不同属性 .

非渲染器代码也可以使用request.response，而不是“手工”创建响应。例如，在视图代码中：

response = request.response
response.body = 'Hello!'
response.content_type = 'text/plain'
return response





请注意，这种情况下的响应不是“全局的”；如果不使用渲染器，则仍然必须从视图代码返回该响应。






	
session[源代码]¶

	如果A session factory 已配置，此属性将表示当前用户的 session 对象。如果会话工厂 没有 已配置，请求 request.session 属性将导致 pyramid.exceptions.ConfigurationError 被提升。






	
matchdict¶

	如果A route 已在该请求期间匹配，此属性将是一个字典，其中包含与路由关联的URL模式匹配的值。如果在此请求期间路由不匹配，则此属性的值将为 None . 见 媒人 .






	
matched_route¶

	如果A route 已在此请求期间匹配，此属性将是一个对象，表示与路由关联的URL模式匹配的路由。如果在此请求期间路由不匹配，则此属性的值将为 None . 见 匹配的路线 .






	
authenticated_userid¶

	
1.5 新版功能.



返回 userid 当前已验证的用户或 None 如果没有 authentication policy 有效或当前没有经过身份验证的用户。这与 unauthenticated_userid ，因为有效的身份验证策略将确保与 userid 存在于持久存储中；如果没有，则此值将为 None .






	
unauthenticated_userid¶

	
1.5 新版功能.



返回表示 声称 （未经验证） userid 请求中存在的凭据。 None 如果没有 authentication policy 或者没有与当前请求关联的用户数据。这与 authenticated_userid ，因为有效的身份验证策略不会确保与 userid 存在于永久存储中。即使 userid 不存在于持久存储中，此值将是 userid  声称 通过请求数据。






	
effective_principals¶

	
1.5 新版功能.



返回“有效”列表的属性 principal 此请求的标识符。此列表通常包括 userid 如果用户当前已通过身份验证，但这取决于 authentication policy 实际上。如果没有 authentication policy 有效，这将返回一个仅包含 pyramid.security.Everyone 校长。






	
invoke_subrequest(request, use_tweens=False)¶

	
1.4a1 新版功能.



根据中的信息从金字塔应用程序获取响应对象 request 提供了对象。这个 request 对象必须是实现金字塔请求接口的对象（例如 pyramid.request.Request 实例）。如果 use_tweens 是 True ，请求将发送到 tween 在最接近请求入口的二层间堆栈中。如果 use_tweens 是 False ，请求将发送到主路由器处理程序，并且不会调用中间层。

此功能还包括：


	管理线程本地堆栈（以便 get_current_request() 和 get_current_registry() 在请求期间工作）

	添加一个 registry 属性（当前金字塔注册表）和 invoke_subrequest 属性（可调用的）到它所传递的请求对象。

	设置请求扩展（例如通过 add_request_method() ）一经请求，它就通过了。

	原因A NewRequest 在请求处理开始时发送的事件。

	原因A ContextFound 找到上下文资源时要发送的事件。

	确保传递的请求所隐含的用户具有调用视图可调用视图的必要授权。

	调用任何 response callback 如果从金字塔应用程序获得响应，则在请求的生存期内定义的函数。

	原因A NewResponse 获取响应时要发送的事件。

	调用任何 finished callback 在请求的生存期内定义的函数。



invoke_subrequest 不是 事实上 请求对象的一种方法；它是在调用金字塔路由器或调用子请求时添加的可调用方法。这意味着它不可根据请求使用，例如 pshell 环境。


参见

也见 调用子请求 .








	
invoke_exception_view(exc_info=None, request=None, secure=True, reraise=False)¶

	执行与所调用请求相关的异常视图。它所采用的论点如下：

exc_info


如果提供，则应为3元组，格式由提供 sys.exc_info() .  如果没有提供， sys.exc_info() 将调用以获取当前解释器异常信息。违约： None .


request


如果要使用的请求与调用此方法的实例不同，则可以在此处传递。违约： None .


secure


如果当前用户没有适当的权限，则不应呈现异常视图，则应 True . 违约： True .


reraise


一个布尔值，指示在 response 无法创建对象。如果 False 然后一个 pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound 将引发异常。违约： ``False` .


如果生成响应，则 request.exception 和 request.exc_info 将保留在用于呈现响应的值处。否则为 request.exception 和 request.exc_info 将被还原。


1.7 新版功能.




在 1.9 版更改: 这个 request.exception 和 request.exc_info 属性将反映用于呈现响应的异常，以前它们在调用方法之前被重置为值。

还添加了 reraise 争论。








	
has_permission(permission, context=None)¶

	给定权限和可选上下文，返回 pyramid.security.Allowed 如果使用提供的上下文或已与请求关联的上下文授予此请求的权限。否则，返回 pyramid.security.Denied .  此方法委托给当前的身份验证和授权策略。退换商品 pyramid.security.Allowed 如果没有为此请求注册身份验证策略，则无条件。如果 context 未提供或提供为 None ，使用的上下文是 request.context 属性。
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pyramid.response¶




	
class Response(body=None, status=None, headerlist=None, app_iter=None, content_type=None, conditional_response=None, charset=<object object>, **kw)[源代码]¶

	
	
accept_ranges¶

	获取并设置 Accept-Ranges 标题（HTTP规范第14.5节) .






	
age¶

	获取并设置 Age 标题（HTTP规范第14.6节) .  使用int转换它。






	
allow¶

	获取并设置 Allow 标题（HTTP规范第14.7节) .  使用列表转换它。






	
app_iter¶

	返回 app_iter 响应。

如果 body 已设置，这将创建一个 app_iter 从那 body （单个项目列表）。






	
app_iter_range(start, stop)[源代码]¶

	返回一个新的 app_iter 根据响应构建 app_iter ，那只是提供给你的 start:stop 范围。






	
body¶

	反应的主体，如 bytes .  如有必要，这将在整个应用程序中读取。






	
body_file¶

	可用于写入正文的类似文件的对象。如果你通过了一个名单 app_iter ，那 app_iter 将被写入修改。






	
cache_control¶

	获取/设置/修改缓存控制头（HTTP规范第14.9节) .






	
charset¶

	获取/设置 charset 指定在 Content-Type .

没有检查以验证 content_type 实际上允许 charset 参数。






	
conditional_response_app(environ, start_response)[源代码]¶

	像正常人一样 __call__ 接口，但检查条件头：



	If-Modified-Since  (304 Not Modified 只有在 GET ， HEAD ）

	If-None-Match  (304 Not Modified 只有在 GET ， HEAD ）

	Range  (406 Partial Content 只有在 GET ， HEAD ）











	
content_disposition¶

	获取并设置 Content-Disposition 标题（HTTP规范第19.5.1节) .






	
content_encoding¶

	获取并设置 Content-Encoding 标题（HTTP规范第14.11节) .






	
content_language¶

	获取并设置 Content-Language 标题（HTTP规范第14.12节) .  使用列表转换它。






	
content_length¶

	获取并设置 Content-Length 标题（HTTP规范第14.17节) .  使用int转换它。






	
content_location¶

	获取并设置 Content-Location 标题（HTTP规范第14.14节) .






	
content_md5¶

	获取并设置 Content-MD5 标题（HTTP规范第14.14节) .






	
content_range¶

	获取并设置 Content-Range 标题（HTTP规范第14.16节) .  使用ContentRange对象转换它。






	
content_type¶

	获取/设置 Content-Type 标题。如果没有 Content-Type 头已设置，这将返回 None .


在 1.7 版更改: 设置新的 Content-Type 将全部删除 Content-Type 参数并重置 charset 如果 Content-Type 是 text/* 或XML (application/xml 或 */*+xml ）

保存所有 Content-Type 参数，可以使用以下代码：

resp = Response()
params = resp.content_type_params
resp.content_type = 'application/something'
resp.content_type_params = params












	
content_type_params¶

	内容类型中所有参数的字典。

（这不是视图，设置为“更改”，否则将不应用对dict的修改。）






	
copy()[源代码]¶

	复制响应。






	
date¶

	获取并设置 Date 标题（HTTP规范第14.18节) .  使用HTTP日期转换它。






	
delete_cookie(name, path='/', domain=None)[源代码]¶

	从客户端删除cookie。注意 path 和 domain 必须与最初设置cookie的方式匹配。

这会将cookie设置为空字符串，并且 max_age=0 以便它立即到期。






	
encode_content(encoding='gzip', lazy=False)[源代码]¶

	使用给定的编码对内容进行编码（仅限 gzip 和 identity 支持。






	
etag¶

	获取并设置 ETag 标题（HTTP规范第14.19节) .  使用实体标记转换它。






	
expires¶

	获取并设置 Expires 标题（HTTP规范第14.21节) .  使用HTTP日期转换它。






	
classmethod from_file(fp)[源代码]¶

	从类似文件的对象读取响应（它必须实现 .read(size) 和 .readline() ）

它将一直读到响应的结尾，而不是文件的结尾。

这将读取由表示的响应 str(resp) ；它可能无法正确读取每个有效的HTTP响应。响应必须具有 Content-Length .






	
has_body¶

	确定响应是否具有 body . 与简单访问相比 body ，此方法将 not 读取底层 app_iter .






	
headerlist¶

	响应头列表。






	
headers¶

	类似字典的对象中的标题。






	
json¶

	将响应的主体设置为/获取为JSON。


注解

这将自动 decode() 这个 body 作为 UTF-8 获得，以及 encode() 这个 json.dumps() 作为 UTF-8 分配给之前 body .








	
json_body¶

	将响应的主体设置为/获取为JSON。


注解

这将自动 decode() 这个 body 作为 UTF-8 获得，以及 encode() 这个 json.dumps() 作为 UTF-8 分配给之前 body .








	
last_modified¶

	获取并设置 Last-Modified 标题（HTTP规范第14.29节) .  使用HTTP日期转换它。






	
location¶

	获取并设置 Location 标题（HTTP规范第14.30节) .






	
md5_etag(body=None, set_content_md5=False)[源代码]¶

	使用主体的MD5哈希为响应对象生成etag body 参数，或 self.body 如果没有给出）。

集合 self.etag .

如果 set_content_md5 是 True 集合 self.content_md5 也。






	
merge_cookies(resp)[源代码]¶

	将对此响应设置的cookie与给定的 resp 对象（可以是任何wsgi应用程序）。

如果 resp 是一个 webob.Response 对象，则另一个对象将被就地修改。






	
pragma¶

	获取并设置 Pragma 标题（HTTP规范第14.32节) .






	
retry_after¶

	获取并设置 Retry-After 标题（HTTP规范第14.37节) .  使用HTTP日期或增量秒转换它。






	
server¶

	获取并设置 Server 标题（HTTP规范第14.38节) .






	
set_cookie(name, value='', max_age=None, path='/', domain=None, secure=False, httponly=False, comment=None, expires=None, overwrite=False, samesite=None)[源代码]¶

	为响应设置（添加）cookie。

论点是：

name


cookie名称。


value


cookie值，应为字符串或 None .  如果 value 是 None ，相当于调用 webob.response.Response.unset_cookie() 此cookie键的方法（它有效地删除客户端上的cookie）。


max_age


表示秒数的整数， datetime.timedelta 或 None . 此值用作 Max-Age 生成的cookie。如果 expires 未传递，而此值未传递 None , the max_age 价值也会影响 Expires cookie的价值 (Expires 将被设置为 now + max_age ）如果该值为 None ，cookie将没有 Max-Age 价值（除非） expires 设置）。如果两者 max_age 和 expires 设置后，此值优先。


path


表示cookie的字符串 Path 价值。它默认为 / .


domain


表示cookie的字符串 Domain 或 None .  如果域是 None 没有 Domain 值将在cookie中发送。


secure


布尔值。如果是 True , the secure 标志将在cookie中发送，如果 False , the secure 标志不会在cookie中发送。


httponly


布尔值。如果是 True , the HttpOnly 标志将在cookie中发送，如果 False , the HttpOnly 标志不会在cookie中发送。


samesite


表示 SameSite cookie的属性或 None . 如果萨米斯是 None 不 SameSite 值将在cookie中发送。应该只是 "Strict" 或 "Lax" .


comment


表示cookie的字符串 Comment 价值，或 None .如果 comment 是 None 没有 Comment 值将在cookie中发送。


expires


A datetime.timedelta 表示一段时间的对象， datetime.datetime 或 None . 使用非“none”值生成 Expires 生成的cookie的值。如果 max_age 未传递，但此值不是 None ，它将影响 Max-Age 标题。如果该值为 None , the Expires 将取消设置cookie值（除非 max_age 设置）。如果 max_age 设置，它将用于生成 expires 这个值被忽略。

如果A datetime.datetime 如果提供，则必须知道时区或基于UTC。 datetime.datetime 不支持本地时间的对象。时区感知 datetime.datetime 对象转换为UTC。

此参数将在未来版本的WebOB（1.9版）中删除。




overwrite


如果这个钥匙是 True ，在设置cookie之前，请取消设置任何现有的cookie。







	
status¶

	状态字符串。






	
status_code¶

	作为整数的状态。






	
status_int¶

	作为整数的状态。






	
text¶

	使用获取/设置正文的文本值 charset 的 Content-Type 或 default_body_encoding .






	
ubody¶

	.text的别名已弃用






	
unicode_body¶

	.text的别名已弃用






	
unset_cookie(name, strict=True)[源代码]¶

	使用给定名称取消设置cookie（将其从响应中删除）。






	
vary¶

	获取并设置 Vary 标题（HTTP规范第14.44节) .  使用列表转换它。






	
www_authenticate¶

	获取并设置 WWW-Authenticate 标题（HTTP规范第14.47节) .  使用转换它 parse_auth 和 serialize_auth .










	
class FileResponse(path, request=None, cache_max_age=None, content_type=None, content_encoding=None)[源代码]¶

	一种响应对象，可用于简单地从磁盘为静态文件提供服务。

path 是磁盘上的文件路径。

request 一定是金字塔 request 对象。请注意，请求 must 如果响应试图使用 wsgi.file_wrapper 用于为金字塔应用程序提供服务的Web服务器的功能。

cache_max_age 是用于HTTP缓存此响应的秒数。

content_type 是响应的内容类型。

content_encoding 是响应的内容编码。把这套衣服放在 None 如果您提供的是二进制文件。如果您也离开，此参数将被忽略 content-type 作为 None .






	
class FileIter(file, block_size=262144)[源代码]¶

	用于wsgi应用程序的固定块大小迭代器。

file 是python文件指针（或至少是具有 read 获取大小提示的方法）。

block_size 是迭代的可选块大小。






功能¶


	
response_adapter(*types_or_ifaces, **kwargs)[源代码]¶

	通过激活装饰器 scan 它将被装饰的功能视为 response adapter 对于作为 *types_or_ifaces 到decorator构造函数。

例如，如果扫描以下响应适配器：

from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(int)
def myadapter(i):
    return Response(status=i)





然后，您可以从视图可调用文件中返回一个整数，并将其转换为以该整数作为状态代码的响应。

可以将多个类型或接口作为构造函数参数传递。将为每个类型或接口调用经过修饰的响应适配器。

import json

from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(dict, list)
def myadapter(ob):
    return Response(json.dumps(ob))





此方法在 scan 对包含它的包或模块执行，ala:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.scan('somepackage_containing_adapters')





将传递给 venusian  attach 函数是 _depth 和 _category .

_depth 是为希望从另一个装饰器重用此类的人提供的。默认值为 0 并且应该相对于 response_adapter 调用。它将传递给 venusian  attach 当Venusian检查装饰器是否在类或模块上