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什么是新的

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/new.html

What's NewOpenTSDB拥有一个蓬勃发展的社区，他们贡献并要求了许多新功能。

安装




安装

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/installation.html

OpenTSDB可以从源代码编译或从包安装。发布可在 Github 找到。

运行时要求

要实际运行OpenTSDB，您需要满足以下条件：


	
Linux系统（或带手动构建的Windows）



	
Java Runtime Environment 1.6或更高版本



	
HBase 0.92或更高版本



	
GnuPlot 4.2或更高版本





安装

首先，您需要设置HBase。如果您是HBase和/或OpenTSDB的新手，我们建议您使用独立实例进行测试，因为这是最容易启动和运行的。最好的起点是遵循 Apache Quick Start 指南。或者，您可以尝试打包的分发，例如 Cloudera's CDH ， Hortonworks HDP 或 MapR 。

在继续使用OpenTSDB之前，请确保可以访问Zookeeper。一种方法是简单地telnet到正确的端口并执行  stats  命令。

root@host:~# telnet localhost 2181
Trying 127.0.0.1...
Connected to myhost.
Escape character is '^]'.
stats
Zookeeper version: 3.4.3-cdh4.0.1--1, built on 06/28/2012 23:59 GMT
Clients:

Latency min/avg/max: 0/0/677
Received: 4684478
Sent: 4687034
Outstanding: 0
Zxid: 0xb00187dd0
Mode: leader
Node count: 127182
Connection closed by foreign host.


如果无法连接到Zookeeper，请检查IP和名称解析。 HBase可能很挑剔。

如果HBase正在运行，您可以选择从包（在Github中的 Releases 下可用）或使用GIT或源tarball从源安装OpenTSDB。

从源代码编译

编制要求包括：


	
Linux系统



	
Java Development Kit 1.6或更高版本



	
GnuPlot 4.2或更高版本



	
Autotools



	
制作



	
Python



	
Git



	
Internet连接





使用  git clone  命令下载最新版本或从站点或Github下载发行版。然后只需运行  build.sh  脚本。这个脚本有助于运行编译OpenTSDB所需的所有进程：它运行  ./bootstrap  （只有一次，当你第一次检查代码时），然后是  ./configure  和  make  。构建过程的输出放入  build  文件夹，并下载OpenTSDB所需的JAR。

git clone git://github.com/OpenTSDB/opentsdb.git
cd opentsdb
./build.sh


如果编译成功，您应该在  ./build  中有一个tsdb jar文件以及  tsdb  脚本。您现在可以通过调用  ./build/tsdb  来执行命令行工具，也可以运行  make install  来在您的系统上安装OpenTSDB。如果你改变主意，也有  make uninstall  ，所以没有附加条件。

如果需要将OpenTSDB分发到没有Internet连接的计算机，请调用  ./build.sh dist  将build目录包装成tarball，然后将其复制到其他计算机。

源布局

GIT回购中有四个主要分支。


	
master  这是OpenTSDB的当前版本。它已标记为稳定，在发行版之间，仅应用了错误修复。这总是适合在 生产环境 中运行。



	
maintenance  这是OpenTSDB的早期版本，可能在版本之间应用了错误修复。



	
next  正在开发的当前版本的OpenTSDB。此版本适用于开发环境，可能具有新功能以及错误修复。如果已经删除候选版本，则此分支将仅包含错误修复，并且适用于暂存环境。



	
put  当  next  分支中存在候选发布版时，下一版本的OpenTSDB可能具有新功能。





Debian包

您可以通过调用  sh build.sh debian  生成Debian软件包。该套餐将位于  ./build/opentsdb-2.x.x/opentsdb-2.x.x_all.deb  。然后只需分发包并按常规安装即可。例如  dpkg -i opentsdb-2.0.0_all.deb  。

Debian包将创建以下目录：


	
/ etc / opentsdb  - 配置文件



	
/ tmp / opentsdb  - 临时缓存文件



	
/ usr / share / opentsdb  - 应用程序文件



	
/ usr / share / opentsdb / bin  - 启动TSD或命令行工具的 "tsdb" 启动脚本



	
/ usr / share / opentsdb / lib  -  Java JAR库文件



	
/ usr / share / opentsdb / plugins  - 插件文件和依赖项的位置



	
/ usr / share / opentsdb / static  -  GUI的静态文件



	
/ usr / share / opentsdb / tools  - 脚本和其他工具



	
/ var / log / opentsdb  - 日志





安装包括  /etc/init.d/opentsdb  的init脚本，可以启动，停止和重新启动OpenTSDB。只需调用  service opentsdb start  启动tsd，然后  service opentsdb stop  正常关闭。请注意，安装后，tsd将不会运行，因此您可以编辑配置文件。编辑配置文件，然后启动TSD。

Debian软件包还为TSD创建了一个  opentsdb  用户和组，以提高安全性。 TSD仅需要对临时目录和日志记录目录的写入权限。如果您无法使用默认位置，请分别在  /etc/opentsdb/opentsdb.conf  和  /etc/opentsdb/logback.xml  中更改它们，并为  opentsdb  用户应用适当的权限。

如果您是第一次安装OpenTSDB，则需要使用位于  /usr/share/opentsdb/tools/create_table.sh  的脚本创建HBase表。请按照以下步骤操作。

创建表格

如果这是您第一次使用HBase实例运行OpenTSDB，则首先需要创建必要的HBase表。提供了一个简单的脚本来创建适当的表，并能够启用或禁用压缩。执行：

env COMPRESSION=NONE HBASE_HOME=path/to/hbase-0.94.X ./src/create_table.sh


其中  COMPRESSION  值为  NONE  ，  LZO  ，  GZIP  或  SNAPPY  。这将创建四个表：  tsdb  ，  tsdb-uid  ，  tsdb-tree  和  tsdb-meta  。如果您只是在评估OpenTSDB，那么现在不要担心压缩。在 生产环境 和大规模 生产环境 中，请确保使用有效的压缩库，因为它可以极大地节省存储空间。

启动TSD

OpenTSDB 2.3处理守护程序和命令行工具之间共享的配置文件。如果从源代码编译，请将  ./src/opentsdb.conf  文件复制到 Configuration 中记录的正确目录，并编辑以下所需设置：


	
tsd.http.cachedir    - 将临时文件写入的路径



	
tsd.http.staticroot    -    ./build/staticroot  中找到的静态GUI文件的路径



	
tsd.storage.hbase.zk_quorum    - 如果HBase和Zookeeper未在同一台计算机上运行，请在此处指定主机和端口。





编写配置文件后，您可以使用以下命令启动tsd：

./build/tsdb tsd


或者，您也可以使用以下命令创建临时目录并仅传入命令行标志：

tsdtmp=${TMPDIR-'/tmp'}/tsd    # For best performance, make sure
mkdir -p "$tsdtmp"             # your temporary directory uses tmpfs
./build/tsdb tsd --port=4242 --staticroot=build/staticroot --cachedir="$tsdtmp" --zkquorum=myhost:2181


此时，您可以通过 http://127.0.0.1:4242 访问TSD的Web界面（如果它在您的本地运行机）。

注意

Cache Directory  存储通过内置GUI请求图形时生成的临时文件。应定期清除这些文件以释放空间。此时OpenTSDB不会自行清理，但是有一个脚本应该每天至少运行一次作为一个cron，位于  tools/clean_cache.sh  。

从1.x升级

OpenTSDB 2.3完全向后兼容1.x数据。我们花了很大力气确保您可以下载2.3，编译，停止旧TSD并启动新TSD。您现有的工具将毫无问题地读写TSD。 2.3为HBase模式引入了两个用于存储元数据的新表。从下载源的目录（或与Debian软件包一起安装的tools目录）中，执行：

env COMPRESSION=NONE HBASE_HOME=path/to/hbase-0.94.X ./src/upgrade_1to2.sh


其中  COMPRESSION  与您现有的 生产环境 表压缩格式相同。

虽然您可以使用与1.0 TSD相同的命令行选项启动2.3 TSD，但我们强烈建议您根据  ./src/opentsdb.conf  中包含的配置创建配置文件。或者，如果从软件包安装，则需要编辑包含的默认配置。配置文件包含的命令多于可通过命令行访问的选项，并且文件与CLI工具共享。有关详细信息，请参阅 Configuration 。

您不必同时将所有TSD升级到2.3。一些用户首先升级其只读TSD以获得对完整HTTP API的访问权并测试新功能。稍后您可以在闲暇时升级只写TSD。您还可以执行滚动升级而不会出现问题。只需停止流量到一个TSD，升级它，恢复流量，然后继续，直到升级所有TSD。

如果您在具有多个TSD的情况下执行滚动升级，请注意以下警告：

警告

运行1.x和2.x的混合时，请勿写入  Annotations  或  Data point with Millisecond Timestamps  。由于这些数据与常规数据点存储在同一行中，因此它们可能会影响压缩和查询。

在升级到2.x之前，您可能希望将所有TSD升级到OpenTSDB 1.2。此版本完全向前兼容，因为它将忽略注释和毫秒时间戳并按预期运行。在1.2运行时，如果您不小心记录了注释或毫秒数据点，您的1.2 TSD将正常运行。

从2.x升级到更高版本2.x.

通常，在单个主要版本分支内进行升级只需更新二进制文件或包并重新启动TSD。在分支内，我们将维护设置，API和架构。但是，每个次要版本可能会添加新功能，其中包括具有有用默认值的新配置设置。

注意

到目前为止的例外是在2.2.0中引入了盐渍行。默认情况下禁用，使用此功能需要创建一个带有一组新预分割的新HBase表，并修改每个TSD的配置以使用启用了salting的新表。 salted和unsalted表的模式是不兼容的，因此如果用户在前一个表中有大量数据，最好留下一些TSD运行以查询旧表和新TSD来写入和读取新的salted表。对于较少量的数据， scan 工具可用于导出和重新导入数据。

注意

与2.3类似，引入新的后端（Bigtable或Cassandra）需要设置新的存储表和迁移数据。

降级

因为我们努力维护向后兼容性，所以您可以关闭2.x TSD并重新启动旧的1.x TSD。唯一的例外是如果你在上面的警告中看到的那样写了注释或毫秒。在这些情况下，您必须降级到1.2或更高版本。如果您愿意，也可以删除  tsdb-tree  和  tsdb-meta  表。

主要版本中的降级是幂等的。

警告

如果您使用 salted table 编写数据或更改了指标，标记键或标记值的 UID 宽度，则无法降级。创建一个新表并从旧表中导出数据，然后使用旧的TSD版本将数据重新写入新表。

    



用户指南




用户指南

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-index.html

这些页面用作用户和管理指南。我们强烈建议您从编写和 Querying or Reading Data 部分开始，以了解OpenTSDB如何处理其存储和提供时间序列信息的核心目的。然后跟进 Quick Start 部分，了解如何将一些数据导入OpenTSDB实例。最后跟进其他页面，了解有关OpenTSDB其他功能的详细信息。


	
Configuration



	
Writing Data



	
Querying or Reading Data



	
Rollup And Pre-Aggregates



	
UIDs and TSUIDs



	
Metadata



	
Trees



	
GUI



	
Plugins



	
Stats



	
Definitions



	
Storage



	
CLI Tools



	
Utilities



	
Logging



	
Tuning



	
Troubleshooting





    



配置




配置

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-configuration.html

可以通过本地系统上的文件，命令行参数或组合或两者来配置OpenTSDB。

配置文件

配置文件符合Java属性规范。配置名称是小写的，没有空格的虚线字符串。每个名称后跟一个等号，然后是属性的值。所有OpenTSDB属性都以  tsd.  开头。注释或非活动配置行被哈希符号  # 阻止。例如：

# List of Zookeeper hosts that manage the HBase cluster
tsd.storage.hbase.zk_quorum = 192.168.1.100


将配置TSD以连接到  192.168.1.100  上的Zookeeper。

组合配置文件和命令行参数时，处理顺序如下：


	
加载默认值



	
加载配置文件值，覆盖默认值



	
加载命令行参数，覆盖配置文件和默认值





文件位置

您可以使用  --config  命令行参数指定配置文件的完整路径。否则，如果未指定，OpenTSDB和某些命令行工具将尝试在以下位置搜索有效的配置文件：


	
./opentsdb.conf



	
/etc/opentsdb.conf



	
/etc/opentsdb/opentsdb.conf



	
/opt/opentsdb/opentsdb.conf





如果找不到有效的配置文件且未设置所需的属性，则TSD将无法启动。请参阅下面的属性表，以获取所需配置设置的列表。

属性

以下是所有工具的配置选项表。当适用，提供相应的命令行覆盖。请注意，各个命令行工具可能有自己的值，因此请参阅其文档以获取详细信息。

注意

有关用于调整AsyncHBase客户端的其他参数，请参阅 AsyncHBase Configuration



	属性	类型	必需	描述	默认	CLI



	tsd.core.auto_create_metrics	布尔	可选	具有新度量标准的数据点是否将为度量标准分配UID。如果为false，则将拒绝具有不在数据库中的度量标准的数据点，并抛出异常。	错误	--auto-metric

	tsd.core.auto_create_tagks（2.1）	布尔	可选	具有新标签名称的数据点是否将为tagk分配UID。如果为false，则将拒绝标记名称不在数据库中的数据点，并抛出异常。	真

	tsd.core.auto_create_tagvs（2.1）	Boolean	可选	具有新标签值的数据点是否将为tagv分配UID。如果为false，则将拒绝标记值不在数据库中的数据点，并抛出异常。	真

	tsd.core.connections.limit（2.3）	整数	可选	设置TSD将处理的最大连接数，立即关闭其他连接。	0

	tsd.core.enable_api（2.3）	Boolean	可选	是否允许2.x HTTP API运行。禁用时，对  /api/query  或  /api/suggest  等 endpoints 的调用将返回404.	True	--disable-api

	tsd.core.enable_ui（2.3）	布尔	可选	是否允许内置GUI和旧版HTTP API运行。禁用时，对根 endpoints 或其他如  /logs  或  /suggest  的调用将返回404.	True	--disable-ui

	tsd.core.histograms.config（2.4）	JSON /文件路径	可选	直方图编解码器类名称到用于存储多测量数据的数字标识的映射。对于简单配置，该值可以是报价转义的JSON映射，例如，   {\"net.opentsdb.core.SimpleHistogramDecoder\": 0,\"net.opentsdb.core.CompactQuantilesSketchCodec\":1}  。如果值以  .json  结尾，则它将被视为文件路径，并且将打开并解析给定文件。数字ID必须介于0到255之间.

	tsd.core.meta.cache.enable（2.3）	Boolean	可选	是否启用了元数据缓存插件。	假	真

	tsd.core.meta.cache.plugin（2.3）	String	可选	实现元缓存接口的插件的类名。

	tsd.core.meta.enable_realtime_ts	Boolean	可选	是否启用实时TSMeta对象创建。见 Metadata	假

	tsd.core.meta.enable_realtime_uid	Boolean	可选	是否启用实时UIDMeta对象创建。见 Metadata	假

	tsd.core.meta.enable_tsuid_incrementing	布尔	可选	是否通过在每次记录数据点时递增计数器来启用跟踪TSUID。见 Metadata （覆盖 "tsd.core.meta.enable_tsuid_tracking" ）	假

	tsd.core.meta.enable_tsuid_tracking	布尔	可选	是否通过在每次记录数据点时使用当前时间戳存储  1  来启用跟踪TSUID。见 Metadata	假

	tsd.core.plugin_path	String	可选	TSD启动时搜索插件的路径。如果路径无效，则TSD将无法启动。如果插件位于类路径中，则仍然可以启用插件。

	tsd.core.preload_uid_cache（2.1）	Boolean	可选	启用TSD时启用UID缓存的预填充。	错误

	tsd.core.preload_uid_cache.max_entries（2.1）	整数	可选	要扫描UID预加载的行数。	300,000

	tsd.core.stats_with_port（2.3）	布尔	可选	在调用其中一个统计 endpoints 时，是否将TSD的侦听网络端口导出为带有统计信息的标记。	假	真

	tsd.core.storage_exception_handler.enable（2.2）	Boolean	可选	是否启用已配置的存储异常处理程序插件。	错误

	tsd.core.storage_exception_handler.plugin（2.2）	String	可选	您要使用的存储异常处理程序插件的完整类名。

	tsd.core.tag.allow_specialchars（2.3）	字符串	可选	在TSDB已允许的度量标准名称，标记名称和标记键之上允许使用的ASCII字符的可选列表。允许空间。	！ 〜/

	tsd.core.timezone	字符串	可选	本地化时区标识字符串，用于覆盖在执行查询时将绝对时间转换为UTC时使用的本地系统时区。这不会影响传入的数据时间戳。例如。 America / Los_Angeles	系统配置

	tsd.core.tree.enable_processing	Boolean	可选	是否通过树规则集启用处理新的/编辑的TSMeta	false

	tsd.core.uid.random_metrics（2.2）	布尔	可选	是否在创建新指标时将UID随机分配	false

	tsd.core.bulk.allow_out_of_order_timestamps  * （2.3.2）	布尔	可选	批量导入文本文件中的数据时是否允许无序值。	false

	tsd.core.authentication.enable  * （2.4）	布尔	可选	是否启用指定的身份验证插件	false

	tsd.core.authentication.plugin  * （2.4）	String	可选	要实例化的身份验证插件的类名。如果  tsd.core.authentication.enable 设置为false，则忽略此值。

	tsd.http.cachedir	字符串	必需	可以写入临时文件的位置的完整路径。例如。 / tmp / opentsdb	--cachedir

	tsd.http.query.allow_delete	布尔	可选	是否允许在查询期间从存储中删除数据点。	错误

	tsd.query.enable_fuzzy_filter	Boolean	可选	在使用  explicitTags  标志进行查询时是否为HBase启用FuzzyRowFilter。	真

	tsd.http.header_tag（2.4）	String	可选	一个可选的HTTP标头，当传递给HTTP / api / put API时，将被提取并添加到随内容发布的值的标签中。必须完全匹配HTTP标头。	X-CustomTag

	tsd.http.request.cors_domains	String	可选	以逗号分隔的域名列表，以便在客户端指定  Origin  标头时允许访问OpenTSDB。如果为空，则在未经验证的情况下传递CORS请求。该列表可能不会同时包含公共通配符  *  和特定域。

	tsd.http.request.cors_headers（2.1）	String	可选	执行CORs请求时发送给客户端的标头的逗号分隔列表。此选项的字面值将传递给客户端。	授权，内容类型，接受，来源，用户代理，DNT，缓存控制，X-Mx-ReqToken，Keep-Alive，X-Requested-With，If-Modified-自

	tsd.http.request.enable_chunked	Boolean	可选	是否为HTTP RPC启用传入的块支持	false

	tsd.http.request.max_chunk	Integer	可选	启用分块时支持传入HTTP请求的最大请求主体大小。	4096

	tsd.http.rpc.plugins（2.2）	String	可选	启动TSD时要加载的RPC插件的逗号分隔列表。必须包含整个类名。

	tsd.http.show_stack_trace	Boolean	可选	是否在发生异常时使用API查询响应返回堆栈跟踪。	false

	tsd.http.staticroot	String	必需	静态文件（如Web界面的JavaScript文件）所在目录的位置。例如。 / opt / opentsdb / staticroot	--staticroot

	tsd.mode（2.1）	String	可选	TSD是否允许写入数据点。必须是  rw  才能写入数据或  ro  阻止数据点写入。请注意，仍可以编写/修改诸如UID之类的元数据。	rw

	tsd.network.async_io	布尔	可选	是否使用NIO或传统阻塞IO	True	--async-io

	tsd.network.backlog	整数	可选	已完成或未完成的连接请求的连接队列深度，具体取决于操作系统。默认值可能受'somaxconn'内核设置限制或由Netty设置为3072.	参见描述	--backlog

	tsd.network.bind	String	可选	要绑定到传入请求的IPv4地址。默认是侦听所有接口。例如。 127.0.0.1	0.0.0.0	- 绑定

	tsd.network.keep_alive	布尔	可选	是否允许保持连接	真

	tsd.network.port	整数	必需	用于接受连接的TCP端口	--port

	tsd.network.reuse_address	布尔	可选	是否允许在Netty中重用绑定端口	True

	tsd.network.tcp_no_delay	布尔	可选	是否在发送数据前禁用TCP缓冲	True

	tsd.network.worker_threads	整数	可选	Netty	#CPU核心的异步IO工作线程数* 2	--worker-threads

	tsd.no_diediedie（2.1）	Boolean	可选	启用或禁用  diediedie   HTML和ASCII命令以关闭TSD。	错误

	tsd.query.allow_simultaneous_duplicates（2.2）	布尔	可选	是否允许来自同一主机的同时重复查询。如果禁用，则匹配已运行的第二个查询将收到异常。	错误

	tsd.query.filter.expansion_limit（2.2）	整数	可选	扫描数据期间发送到存储的正则表达式中包含的最大标记值数。值越大意味着HBase区域服务器上的计算量越多。	4096

	tsd.query.limits.bytes.allow_override，（2.4）	Boolean	可选	查询字节限制器是否可以基于每个查询覆盖。	假	真

	tsd.query.limits.bytes.default（2.4）	Integer	可选	从存储中获取的字节数限制。当达到此限制时，查询将返回异常。值为0将禁用限制器。	0	268435456

	tsd.query.limits.data_points.allow_override（2.4）	Boolean	可选	查询数据点限制器是否可以基于每个查询覆盖。	假	真

	tsd.query.limits.data_points.default（2.4）	整数	可选	对从存储中提取的数据点数量的限制。当达到此限制时，查询将返回异常。值为0将禁用限制器。	0	1000000

	tsd.query.limits.overrides.interval（2.4）	Integer	可选	重新加载字节和数据点查询限制器插件配置的频率（以毫秒为单位）。	60000

	tsd.query.limits.overrides.config（2.4）	JSON /文件路径	可选	查询限制配置的路径或完整配置，其中包含与度量标准名称匹配的选项。

	tsd.query.multi_get.enable（2.4）	Boolean	可选	是否与搜索插件一起启用了多次获取查询。	假	真

	tsd.query.multi_get.batch_size（2.4）	整数	可选	在单个请求中发送到存储的get请求数。	1024

	tsd.query.multi_get.concurrent（2.4）	Integer	可选	多次获取查询在任何给定时间未完成的批量同时批次数。	20

	tsd.query.multi_get.get_all_salts（2.4）	Boolean	可选	是否针对每个盐桶触发了get请求，或者是否计算了正确的桶。盐渍配置发生变化时使用。	假	真

	tsd.query.skip_unresolved_tagvs（2.2）	Boolean	可选	当查询包含尚未分配UID且可能不存在的标记值时是否继续查询。	错误

	tsd.query.timeout（2.2）	整数	可选	取消正在运行的查询前多长时间（以毫秒为单位）。值为0表示查询不会超时。	0

	tsd.rollups.config（2.4）	String	可选	配置文件的路径，详细说明可用的汇总表和聚合。必须将  tsd.rollups.enable  设置为  true  才能解析此选项。见 Rollup And Pre-Aggregates	rollup_config.json

	tsd.rollups.enable（2.4）	Boolean	可选	是否启用汇总和预聚合存储和写入。	false

	tsd.rollups.tag_raw（2.4）	布尔	可选	是否使用  tsd.rollups.agg_tag_key  中配置的标记键标记非预卷和非预聚合值在  tsd.rollups.raw_agg_tag_value	false	中配置

	tsd.rollups.agg_tag_key（2.4）	String	可选	用于在写入存储时标记预聚合数据的特殊键	_aggregate

	tsd.rollups.raw_agg_tag_value（2.4）	String	可选	写入存储时非卷起和非预聚合数据的特殊标记值。   tsd.rollups.tag_raw  必须设置为true。	RAW

	tsd.rollups.block_derived（2.4）	Boolean	可选	是否阻止存储派生的聚合，例如  AVG  和  DEV  。	true

	tsd.rpc.plugins	String	可选	启动TSD时要加载的RPC插件的逗号分隔列表。必须包含整个类名。

	tsd.rpc.telnet.return_errors（2.4）	Boolean	可选	在通过  put  或  rollup	写入数据时是否将错误返回到Telnet样式套接字

	tsd.rtpublisher.enable	布尔	可选	是否启用实时发布插件。如果为true，则必须提供有效的  tsd.rtpublisher.plugin  类名	False

	tsd.rtpublisher.plugin	String	可选	要实例化的实时发布插件的类名。如果  tsd.rtpublisher.enable  设置为false，则忽略此值。例如。 net.opentsdb.tsd.RabbitMQPublisher

	tsd.search.enable	布尔	可选	是否启用搜索功能。如果为true，则必须提供有效的  tsd.search.plugin  类名	False

	tsd.search.plugin	String	可选	要实例化的搜索插件的类名。如果  tsd.search.enable  设置为false，则忽略此值。例如。 net.opentsdb.search.ElasticSearch

	tsd.stats.canonical	Boolean	可选	是否应返回包含统计信息请求的FQDN。使用  host=<hostname>  返回默认统计信息，但不保证执行查找并返回FQDN。将此设置为true将执行名称查找并返回FQDN（如果找到），否则它可能返回IP。统计数据输出应为  fqdn=<hostname>	false

	tsd.startup.enable（2.3）	Boolean	可选	是否应在TSD之前加载startu插件。	假	真

	tsd.startup.plugin（2.3）	String	可选	实现StartupPlugin接口的插件的名称。

	tsd.storage.compaction.flush_interval（2.2）	整数	可选	在压缩队列刷新调用之间等待的时间（以秒为单位）	10

	tsd.storage.compaction.flush_speed（2.2）	整数	可选	用于确定尝试刷新压缩队列的速度的乘数。例如。值为2表示它将尝试在30分钟内刷新整个队列。值1将花费一个小时。	2

	tsd.storage.compaction.max_concurrent_flushes（2.2）	整数	可选	在任何给定时间到HBase的最大压缩调用次数	10000

	tsd.storage.compaction.min_flush_threshold（2.2）	整数	可选	触发刷新前必须超过的压缩队列的大小	100

	tsd.storage.enable_appends（2.2）	Boolean	可选	在写入数据点时是否将数据附加到列而不是为每个值创建新列。避免在每小时后进行压缩，但可以在HBase上使用更多资源。	错误

	tsd.storage.enable_compaction	布尔	可选	是否启用压缩	True

	tsd.storage.fix_duplicates（2.1）	Boolean	可选	在解析具有重复时间戳的数据点时是否接受最后写入的值。与压缩一起启用时，将使用最新数据点编写压缩列。	错误

	tsd.storage.flush_interval	整数	可选	刷新数据点存储写入缓冲区的频率（以毫秒为单位）	1000	--flush-interval

	tsd.storage.get_date_tiered_compaction_start	整数	可选	在HBase表上启用日期分层压缩时的Unix纪元时间戳（以毫秒为单位）。这对于转移到DTC的现有OpenTSDB安装很有用。在此时间段之前开始的查询不会在查询上设置时间边界。见 Date Tierd Compaction 。	0	1514764800000

	tsd.storage.hbase.data_table	String	可选	存储数据点的HBase表的名称	tsdb	--table

	tsd.storage.hbase.meta_table	String	可选	存储元数据的HBase表的名称	tsdb-meta

	tsd.storage.hbase.prefetch_meta（2.2）	Boolean	可选	是否在启动网络接口之前预取TSDB表的区域。这可以提高性能。	错误

	tsd.storage.hbase.scanner.maxNumRows（2.3）	Integer	可选	每次调用扫描器的nextRows（）方法从HBase获取的最大行数。	128	4096

	tsd.storage.hbase.tree_table	String	可选	存储树数据的HBase表的名称	tsdb-tree

	tsd.storage.hbase.uid_table	String	可选	存储UID信息的HBase表的名称	tsdb-uid	--uidtable

	tsd.storage.hbase.zk_basedir	String	可选	-ROOT-区域的znode所在的路径	/ hbase	--zkbasedir

	tsd.storage.hbase.zk_quorum	String	可选	以逗号分隔的ZooKeeper主机列表，用于连接，有或没有端口说明符。例如。   192.168.1.1:2181,192.168.1.2:2181	localhost	--zkquorum

	tsd.storage.repair_appends（2.2）	Boolean	可选	当列包含重复数据或无序数据时，是否在查询时重写附加数据点列。	错误

	tsd.storage.max_tags（2.2）	整数	可选	每个数据点允许的最大标记数。创建 集群 后可以更改此值。   NOTE  请注意过度使用标签的性能权衡	8

	tsd.storage.salt.buckets（2.2）	整数	可选	用于跨区域分配负载的盐桶数量。   NOTE  写入数据后更改此值可能会导致基于TSUID的查询失败。	20

	tsd.storage.salt.width（2.2）	整数	可选	盐前缀的宽度（以字节为单位），用于指示时间序列所属的存储桶。值为0表示禁用盐析。   WARNING  在将数据写入HBase后不要更改，否则您将损坏表并且无法再查询。	0

	tsd.timeseriesfilter.enable（2.3）	Boolean	可选	是否启用了数据写入过滤器插件。	假	真

	tsd.timeseriesfilter.plugin（2.3）	String	可选	实现WriteableDataPointFilterPlugin接口的插件的类路径，用于过滤写入时间序列。

	tsd.storage.uid.width.metric（2.2）	Integer	可选	度量标准UID的宽度（以字节为单位）。   WARNING  在将数据写入HBase后不要更改，否则您将损坏表并且无法再查询。	3

	tsd.storage.uid.width.tagk（2.2）	Integer	可选	标记名称UID的宽度（以字节为单位）。   WARNING  在将数据写入HBase后不要更改，否则您将损坏表并且无法再查询。	3

	tsd.storage.uid.width.tagv（2.2）	整数	可选	标记值UID的宽度（以字节为单位）。   WARNING  在将数据写入HBase后不要更改，否则您将损坏表并且无法再查询。	3

	tsd.storage.use_max_value（2.4）	Boolean	可选	当找到重复项且tsd.storage.use_otsdb_timestamp设置为true时，是否在TSDB压缩期间选择较大的数值。	真	假

	tsd.storage.use_otsdb_timestamp（2.4）	Boolean	可选	使用数据点的存储时间编辑时间戳，而不是现在的默认值。见 Date Tierd Compaction 。	假	真

	tsd.uidfilter.enable（2.3）	Boolean	可选	是否启用了UID分配插件过滤器。	假	真

	tsd.uidfilter.plugin（2.3）	String	可选	实现UniqueIdFilterPlugin接口的插件。

	tsd.uid.lru.enable（2.4）	Boolean	可选	将UID缓存从无界 Map 更改为LRU缓存。	假	真

	tsd.uid.lru.id.size（2.4）	整数	可选	反向UID到字符串映射的条目总数。将此乘以3可获得可用条目总数，每个UID类型一个（度量标准，标记键，标记值）。	5000000	1000000	tsd.uid.lru.name.size（2.4）	Integer	可选	转发字符串中UID映射的条目总数。将此乘以3可获得可用条目总数，每个UID类型一个（度量标准，标记键，标记值）。	5000000	1000000

	tsd.uid.use_mode（2.4）	Boolean	可选	确定是否应根据tsd.mode设置填充名称和/或ID缓存。	假	真




数据类型

某些配置值需要特别考虑：


	
布尔值 - 以下文字将解析为  True  ：



	
1



	
true



	
yes





任何其他值都将导致  False  。解析不区分大小写


	
字符串 - 字符串，即使是带空格的字符串，也不需要引号，但有些注意事项适用：



	
特殊字符必须使用反斜杠进行转义，包括：  #  ，  !  ，  =  和  :  E.g。：





my.property = Hello World\!



	必须使用十六进制表示形式转义Unicode字符，例如：



my.property = \u0009


    



写入数据




写入数据

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-writing-index.html

您可能希望直接进入并开始将数据投入TSD，但要真正利用OpenTSDB的强大功能和灵活性，您可能需要暂停并考虑您的命名模式。完成后，您可以继续通过Telnet或HTTP API推送数据，或使用支持OpenTSDB的现有工具，例如'tcollector'。

命名架构

许多指标管理员习惯于为其时间序列提供单个名称。例如，用于RRD样式系统的系统管理员可以将其时间序列命名为  webserver01.sys.cpu.0.user  。该名称告诉我们，时间序列是在  webserver01  上记录cpu   0  的用户空间中的时间量。如果您想稍后在该特定Web服务器上仅检索该cpu核心的用户时间，则此方法很有用。

但是，如果Web服务器有64个内核并且您希望获得所有内核的平均时间，该怎么办？某些系统允许您指定一个通配符，例如  webserver01.sys.cpu.*.user  ，它将读取所有64个文件并聚合结果。或者，您可以录制一个名为  webserver01.sys.cpu.user.all  的新时间序列，它代表相同的聚合，但您现在必须编写'64 1'不同的时间序列。如果您有一千个Web服务器并且您想要所有服务器的平均CPU时间，该怎么办？您可以制作像  *.sys.cpu.*.user  这样的外卡查询，系统将打开所有64,000个文件，聚合结果并返回数据。或者您设置了一个预聚合数据并将其写入  webservers.sys.cpu.user.all  的过程。

OpenTSDB通过引入“标签”的概念来处理事情。每个时间序列仍然具有“度量”名称，但它更通用，可以由许多独特的时间序列共享。相反，唯一性来自标记键/值对的组合，允许以非常快速的聚合进行灵活查询。

注意

每次OpenTSDB中的系列必须至少有一个标签。

以前面的度量为  webserver01.sys.cpu.0.user  的示例为例。在OpenTSDB中，这可能会变成  sys.cpu.user host=webserver01, cpu=0  。现在，如果我们想要单个核心的数据，我们可以制作像  sum:sys.cpu.user{host=webserver01,cpu=42}  这样的查询。如果我们想要所有内核，我们只需删除cpu标记并请求  sum:sys.cpu.user{host=webserver01}  。这将为我们提供所有64个核心的汇总结果。如果我们想要所有1,000台服务器的结果，我们只需要  sum:sys.cpu.user  。基础数据模式将存储彼此相邻的所有  sys.cpu.user  时间序列，以便聚合各个值非常快速有效。 OpenTSDB旨在尽可能快地进行这些聚合查询，因为大多数用户从较高级别开始，然后深入了解详细信息。

聚合

虽然标记系统是灵活的，但如果您不了解OpenTSDB的查询方面，可能会出现一些问题，因此需要一些预先考虑。以上面的示例查询：  sum:sys.cpu.user{host=webserver01}  。我们为  webserver01  记录了64个唯一的时间序列，每个CPU核心都有一个时间序列。当我们发出该查询时，带有标记  host=webserver01  的度量  sys.cpu.user  的所有时间序列都被检索，平均，并作为一系列数字返回。假设时间戳  1356998400  的结果平均值为  50  。现在我们正在从另一个系统迁移到OpenTSDB，并且有一个预先聚合所有64个核心的进程，这样我们就可以快速获得平均值并简单地编写一个新的时间序列  sys.cpu.user host=webserver01  。如果我们运行相同的查询，我们将在  1356998400  获得  100  的值。发生了什么？ OpenTSDB汇总了所有64个时间序列和预先聚合的时间序列，以达到100个。在存储中，我们会有这样的事情：

sys.cpu.user host=webserver01        1356998400  50
sys.cpu.user host=webserver01,cpu=0  1356998400  1
sys.cpu.user host=webserver01,cpu=1  1356998400  0
sys.cpu.user host=webserver01,cpu=2  1356998400  2
sys.cpu.user host=webserver01,cpu=3  1356998400  0
...
sys.cpu.user host=webserver01,cpu=63 1356998400  1


如果没有给出标记，OpenTSDB将自动聚合查询中度量的所有时间序列。如果定义了一个或多个标记，则聚合将“包括”与该标记匹配的所有时间序列，而不管其他标记。使用查询  sum:sys.cpu.user{host=webserver01}  ，我们将包括  sys.cpu.user host=webserver01,cpu=0  以及  sys.cpu.user host=webserver01,cpu=0,manufacturer=Intel  ，  sys.cpu.user host=webserver01,foo=bar  和  sys.cpu.user host=webserver01,cpu=0,datacenter=lax,department=ops  。这个例子的寓意是：小心你的命名模式。

时间序列基数

任何命名方案的一个关键方面是考虑时间序列的基数。基数定义为集合中唯一项目的数量。在OpenTSDB的情况下，这意味着与度量相关联的项目数，即所有可能的标记名称和值组合，以及唯一度量标准名称，标记名称和标记值的数量。由于下面列出的两个原因，基数很重要。

Limited Unique IDs (UIDs)

为每个指标，标记名称和标记值分配的数量有限。默认情况下，每种类型只有超过1600万个可能的ID。例如，如果您运行了非常受欢迎的Web服务并尝试将客户端的IP地址作为标记进行跟踪，例如  web.app.hits clientip=38.26.34.10  ，您可能很快就会遇到UID分配限制，因为有超过40亿个可能的IP版本4地址。此外，这种方法会导致创建一个非常稀疏的时间序列，因为地址  38.26.34.10  处的用户可能只是零星地使用您的应用程序，或者可能永远不会再使用该特定地址。

对于标签很少更改的小型安装（例如，库存符号或固定的传感器组），UID大小可能不是问题。为标记值分配一个与其标记名称完全取消关联的UID。如果对标记值使用数字标识符，则会为该编号分配一次UID，并且可以与许多标记名称一起使用。例如，如果我们将UID分配给数字  2  ，我们可以使用标记对  cpu=2  ，  interface=2  ，  hdd=2  和  fan=2  存储时间序列，同时仅消耗1个标记值UID（  2  ）和4个标记名称UID（  cpu  ，  interface  ，  hdd  和  fan  ）。

如果您认为UID限制可能会影响您，请首先考虑您要执行的查询。如果我们查看上面的  web.app.hits  示例，您可能只关心服务的总点击次数，而很少需要深入到特定的IP地址。在这种情况下，您可能希望将IP地址存储为注释。这样您仍然可以从低基数中受益，但如果需要，您可以使用外部脚本搜索特定IP的结果。

当存储具有高基数或不断变化的基数的数据（例如Docker swarm）时，您可以通过设置  tsd.storage.uid.width.metric  ，  tsd.storage.uid.width.tagk  或  tsd.storage.uid.width.tagv  来更改UID宽度。您只能在创建新的TSDB安装时执行此操作。

警告

您的情况可能需要增加此值。如果选择修改此值，则必须从新数据和新UID表开始。使用期望3字节UID编码的TSD写入的任何数据都与此更改不兼容，因此请确保所有TSD都以相同的配置运行，并且在进行此更改之前存储在OpenTSDB中的所有数据都已导出到可以通过外部工具操纵的位置。

Query Speed

基数也会大大影响查询速度，因此请考虑您将经常执行的查询并优化您的命名模式。 OpenTSDB每小时每个时间序列创建一个新行。如果我们有一个具有单个核心的主机发出一个时间序列  sys.cpu.user host=webserver01,cpu=0  ，并且每秒写入数据1天，则会产生24行数据或86,400个数据点。但是，如果我们为该主机提供了8个可能的CPU内核，那么现在我们有192行和691,200个数据点。这看起来不错，因为我们可以通过发出类似  start=1d-ago&m=avg:sys.cpu.user{host=webserver01}  的查询轻松获得所有核心的CPU使用量的总和或平均值。查询将遍历所有192行并将数据聚合到单个时间序列中。

但是，如果我们有20,000个主机，每个主机有8个内核呢？现在，由于主机值的高基数，我们每天将有380万行和17.28亿个数据点。主机  webserver01  上的平均核心使用率查询速度较慢，因为它必须从380万行中挑出192行。 （但是使用OpenTSDB 2.2，您可以使用显式标记功能指定  cpu=*  ，模糊过滤器将启动以帮助更快地跳过这些不必要的行。）

此架构的好处是您的数据具有非常深的粒度，例如，基于每个核心存储使用率指标。您还可以轻松地创建查询以获得所有主机的所有核心的平均使用率：  start=1d-ago&m=avg:sys.cpu.user  。但是，针对该特定指标的查询将花费更长时间，因为需要筛选更多行。这在所有数据库中都很常见，并不仅仅是OpenTSDB的问题。

以下是处理基数的一些常用方法：

Pre-Aggregate    - 在上面带有  sys.cpu.user  的示例中，您通常关心主机的平均使用情况，而不是每个核心的使用情况。虽然数据收集器可以使用上面的标记模式为每个核发送单独的值，但收集器也可以发送一个额外的数据点，例如  sys.cpu.user.avg host=webserver01  。现在你有一个完全独立的时间序列，每天只有24行，有20K主机，只有480K行可以筛选。对于每个主机的平均值，查询响应速度会更高，并且您仍然可以分别向下钻取每个核心数据。

Shift to Metric    - 如果你真的只关心怎么办？关于特定主机的指标，不需要跨主机聚合？在这种情况下，您可以将主机名转换为指标。我们之前的例子变成  sys.cpu.user.websvr01 cpu=0  。针对此架构的查询速度非常快，因为度量标准每天只有192行。但是，要跨主机聚合，您必须执行多个查询并在OpenTSDB之外进行聚合。 （未来的工作将包括这种能力）。

命名结论

在设计命名模式时，请记住以下建议：


	
与您的命名保持一致以减少重复。始终对度量标准，标记名称和值使用相同的大小写。



	
为每个指标使用相同数量和类型的标记。例如。不要存储  my.metric host=foo  和  my.metric datacenter=lga  。



	
考虑一下您将要执行的最常见查询，并针对这些查询优化架构



	
想一想在查询时如何向下钻取



	
不要使用太多标签，保持相当小的数字，通常最多4或5个标签（默认情况下，OpenTSDB最多支持8个标签）。如果绝对需要，您可以随时增加 集群 可用的标记数量。





数据规范

每次系列数据点都需要以下数据：


	
metric  - 时间序列的通用名称，例如  sys.cpu.user  ，  stock.quote  或  env.probe.temp  。



	
timestamp  - 一个Unix / POSIX纪元时间戳，以秒或毫秒为单位，定义为自1970年1月1日00:00:00 UTC时间以来经过的秒数。目前仅支持正时间戳。



	
value  - 要在时间系列的给定时间戳存储的数值。这可以是整数或浮点值。



	
tag（s） - 由  tagk  （键）和  tagv  （值）组成的键/值对。每个数据点必须至少有一个标记。





时间戳

可以使用秒或毫秒分辨率将数据写入OpenTSDB。时间戳必须是整数且不超过13位数（请参见下面的[注]]。毫秒时间戳必须是  1364410924250  格式，其中最后三位数字表示毫秒。生成时间戳超过13位（即大于毫秒分辨率）的应用程序必须在提交前四舍五入为最多13位数，否则将生成错误。

具有第二分辨率的时间戳存储在2个字节上，而毫秒分辨率存储在4个字节上。因此，如果您不需要毫秒分辨率或所有数据点都在1秒边界上，我们建议您为第二个分辨率提交10位数的时间戳，以便你可以节省存储空间。避免在给定时间序列中混合使用秒和毫秒时间戳也是一个好主意。这样做会减慢查询速度，因为跨混合时间戳的迭代比仅记录一种类型或另一种类型需要更长的时间。 OpenTSDB将存储您提供的任何内容。

注意

写入telnet接口时，可以选择以  1364410924.250  形式写入时间戳，其中表示毫秒的三个数字位于句点之后。通过HTTP发送到  /api/put   endpoints 的时间戳必须是整数，并且可能没有句点。具有毫秒分辨率的数据此时只能通过  /api/query   endpoints 或CLI命令提取。有关详细信息，请参阅query / index。

注意

提供毫秒级分辨率并不一定意味着OpenTSDB在许多时间序列中支持每毫秒1个数据点的写入速度。虽然单个TSD可能能够处理每秒几千次写入，但如果您尝试每毫秒存储一个点，则只能覆盖几个时间序列。相反，OpenTSDB旨在提供更高的测量精度，通常应避免以这样的速度记录数据，特别是对于长时间运行的系列。

指标和标签

以下规则适用于指标和标记值：


	
字符串区分大小写，即 "Sys.Cpu.User" 将与 "sys.cpu.user" 分开存储



	
不允许使用空格



	
仅允许以下字符：  a  至  z  ，  A  至  Z  ，  0  至  9  ，  -  ，  _  ，  .  ，  /  或Unicode字母（根据规范）





度量和标签的长度不受限制，但您应该尽量保持这些值非常短。

整数值

如果解析  put  命令中的值而没有小数点（  .  ），则将其视为有符号整数。整数存储，无符号，具有可变长度编码，因此数据点可能只占用1个字节的空间或最多8个字节。这意味着数据点的最小值可以是-9,223,372,036,854,775,808，最大值可以是9,223,372,036,854,775,807（含）。整数不能有逗号或除数字和短划线以外的任何字符（对于负值）。例如，为了存储最大值，必须在中提供表格  9223372036854775807  。

浮点值

如果使用小数点（  .  ）解析  put  命令的值，则将其视为浮点值。目前，所有浮点值都存储在4个字节，单精度，在2.4及更高版本中支持8字节双精度。浮点数存储在IEEE 754浮点 "single format" 中，具有正值和负值支持。不支持Infinity和Not-a-Number值，如果提供给TSD，则会抛出错误。有关详细信息，请参阅 Wikipedia 和 Java Documentation 。

注意

由于OpenTSDB仅支持浮点值，因此不适合存储需要精确值（如货币）的测量。这就是为什么当存储像  15.2  这样的值时，数据库可能会返回  15.199999809265137  。

订购

与其他解决方案不同，OpenTSDB允许以您想要的任何顺序编写给定时间序列的数据。这使得将数据写入TSD具有很大的灵活性，允许从系统中填充当前数据，然后在以后导入历史数据。

重复数据点

在OpenTSDB中写入数据点通常在原始写入的一小时内是幂等的。这意味着您可以在时间戳  1356998400  处写入值  42  ，然后再次写入  42  ，并且不会发生任何错误。但是，如果在压缩数据行后启用了压缩以减少存储消耗并写入相同的数据点，则在查询该行时可能会返回异常。如果尝试使用相同的时间戳写入两个不同的值，则在查询时可能会抛出重复的数据点异常。这是由于在1,2,4或8字节和浮点数上编码整数的差异。如果第一个值是整数而第二个值是浮点，则将始终抛出重复错误。但是，如果两个值都是浮点数，或者它们都是可以在相同长度上编码的整数，那么如果行上没有发生压缩，则原始值可能会被覆盖。

在大多数情况下，如果写入重复的数据点，通常表明数据源出现问题，例如进程意外重启或脚本中出现错误。当您查询具有一个或多个重复项的行时，OpenTSDB将通过抛出异常来“安全”失败，这样您就可以解决问题。

使用OpenTSDB 2.1，您可以通过将  tsd.storage.fix_duplicates  配置值设置为  true  来启用last-write-wins。启用此标志后，在查询时，将返回记录的最新值，而不是抛出异常。警告也将写入日志文件，注意到找到了重复项。如果还启用了压缩，则原始压缩的值将被最新值覆盖。

输入法

目前有三种主要方法可以将数据导入OpenTSDB：Telnet API，HTTP API和从文件批量导入。或者，您可以使用提供OpenTSDB支持的工具，或者如果您非常冒险，请使用Java库。

警告

不要试图直接写入底层存储系统，例如HBase的。只是不要。它会很快变得混乱。

注意

如果  tsd.mode  设置为  ro  而不是  rw  ，则TSD将不会通过RPC调用接受数据点。 Telnet样式调用将引发异常，对HTTP endpoints 的调用将返回404错误。但是，当模式设置为只读时，仍然可以通过JAVA API进行写入。

Telnet

开始使用OpenTSDB的最简单方法是打开终端或telnet客户端，连接到TSD并发出  put  命令并点击“回车”。如果您正在编写程序，只需打开一个套接字，用新行打印字符串命令并发送数据包。 telnet命令格式为：

put <metric> <timestamp> <value> <tagk1=tagv1[ tagk2=tagv2 ...tagkN=tagvN]>


例如：

put sys.cpu.user 1356998400 42.5 host=webserver01 cpu=0


每个  put  只能发送一个数据点。不要忘记换行符，例如  \n  在你的命令结束时。

注意

不鼓励使用Telnet写入方法，因为它没有提供确定哪些数据点由于格式化或存储错误而无法写入的方法。而是使用HTTP API。

Http API

从版本2.0开始，数据可以通过HTTP以“Serializer”插件支持的格式发送。可以在单个HTTP POST请求中发送多个不相关的数据点以节省带宽。有关详细信息，请参阅../api_http/put。

批量导入

如果要从其他系统导入数据，或者需要回填历史数据，则可以使用  import   CLI实用程序。有关详细信息，请参阅cli / import。

写性能

OpenTSDB可以扩展到使用常规旋转硬盘驱动器在商用服务器上每秒“写入”数百万个数据点。然而，如果用户在独立模式下使用HBase启动虚拟机并尝试在全新的TSD上摧毁数百万个数据点，那么他们只能以每个数百个点写入数据时会感到失望。第二。以下是扩展全新安装或测试以及扩展现有系统所需的操作。

UID分配

人们遇到的第一个问题是''uid assignment''。在存储数据点之前，必须为度量，标记键和标记值的每个字符串分配一个UID。例如，度量  sys.cpu.user  可以在TSD第一次遇到时指定  000001  的UID。此分配需要相当长的时间，因为它必须获取可用的UID，将UID写入名称映射并将名称写入UID映射，然后使用UID写入数据点的行键。 UID将存储在TSD的缓存中，以便下次同一度量标准通过时，它可以非常快速地找到UID。

因此，我们建议您尽可能将UID预分配给尽可能多的指标，标记键和标记值。如果您按照上面的建议设计了命名方案，那么您将知道要分配的大多数值。您可以使用CLI工具cli / mkmetric，cli / uid或HTTP API ../api_http/uid/index来执行预分配。每当您要将一堆新指标或标签发送到正在运行的OpenTSDB集群时，请尝试预先分配，否则TSD在获取新数据时会陷入困境。

注意

如果重新启动TSD，则必须为每个指标和标记查找UID，因此在填充缓存之前性能会有点慢。

随机度量标准UID分配

使用2.2，您可以随机将UID分配给指标，以便更好地进行区域服务器写入分发。由于度量标准UID位于行键的开头，因此如果创建了一组新的繁忙度量标准，则这些度量标准的所有写入将位于同一服务器上，直到该区域分割为止。启用随机UID生成后，新指标将分布在关键领域，并可能在不同服务器上的不同区域中结束。

通过修改  tsd.core.uid.random_metrics  标志可以随时启用或禁用随机度量生成，并且数据可以向后兼容，直到OpenTSDB 1.0。但是，建议您根据完整的度量标准UID空间预分割TSDB数据表。例如。如果你在OpenTSDB中使用默认的UID大小，UID是3字节宽，因此你可以有16,777,215个值。如果您的TSDB表中已有数据并选择启用随机UID，则可能需要创建新区域。

生成随机ID时，TSDB最多会尝试10次来分配UID而不会发生冲突。因此，随着分配的度量的数量增加，冲突的数量以及由于重试而可能丢弃数据点的可能性也将增加。如果启用随机ID并继续添加更多指标，则可能需要增加指标UID上的字节数。请注意，UID更改不向后兼容，因此您必须创建新表并迁移旧数据。

盐渍

在2.2中，支持salting以大大增加跨区域服务器的写入分布。启用后，每个行键前置一个配置的字节数。然后将每个度量标准和标记组合散列到一个“桶”中，其ID被写入salt字节。特别是对于高基数度量（具有大量标记组合的度量）的分布得到改善，因为时间序列在已配置的桶数中分开，因此路由到不同的区域和不同的服务器。例如，在没有salting的情况下，具有100万个系列的度量标准将写入单个服务器上的单个区域。启用salting并且桶大小为20，系列将分为20个区域（如果 集群 有多个主机，则为20个服务器），每个区域有50,000个系列。

警告

由于salting会修改存储格式，因此无法随心所欲地启用或禁用salting。如果您有现有数据，则必须启动新数据表并将旧表中的数据迁移到新表中。无法从以前版本的OpenTSDB中读取盐渍数据。

要启用salting，您必须修改配置文件参数  tsd.storage.salt.width  和可选的  tsd.storage.salt.buckets  。我们建议将salt width设置为  1  ，并根据 集群 中区域服务器数量的因子确定存储区的数量。请注意，在查询时，TSD将触发  tsd.storage.salt.buckets  个扫描程序以获取数据。必须通过实验确定适当数量的盐桶，因为在某些时候由于打开太多扫描仪并对结果进行整理，查询性能可能会受到影响。将来盐宽度和桶可以配置，但我们不希望人们改变事故设置和丢失数据。

追加

同样在2.2中，现在支持通过追加写入HBase列。这可以提高读取和写入性能，因为TSD将不再在每小时结束时维护要压缩的行队列，从而防止在HBase中进行大量读取和重写操作。但是由于附加方式在HBase中运行，因此CPU利用率，存储文件大小和HDFS都会增加流量将发生在区域服务器上。确保密切监视您的HBase服务器。

在读取时，每行只返回一列，类似于TSD后压缩行。但请注意，如果启用  tsd.storage.repair_appends  ，则当列具有重复数据或乱序数据时，它将重新写入HBase。此外，具有许多重复或排序问题的列可能会降低查询速度，因为在回答调用方之前必须解决这些问题。

可以随时启用和禁用附加。但是2.2之前的OpenTSDB版本将跳过附加值。

预拆分HBase区域

对于全新安装，如果您在HBase中预分割区域，无论您是在独立服务器上进行测试还是运行完整 集群 ，都会看到更好的性能。 HBase区域处理定义的行键范围，基本上是单个文件。当您创建  tsdb  表并首次开始写入数据时，所有这些数据点都将发送到一个服务器上的这个文件。当一个区域填满时，HBase会自动将其拆分为不同的文件并将其移动到集群中的其他服务器，但是当发生这种情况时，TSD无法写入该区域并且必须缓冲数据点。因此，如果您可以在开始编写之前预先分配多个区域，则TSD可以将数据发送到多个文件或服务器，您将立即利用线性可伸缩性。

预分割  tsdb  表区域的最简单方法是估计要记录的唯一度量标准名称的数量。如果您设计了一个命名模式，那么您应该有一个非常好的主意。假设我们将在系统中跟踪4,000个指标。这并不是说4,000个时间序列，因为我们还没有计算标签，只是公制名称，如 "sys.cpu.user" 。数据点以行键写入，其中度量标准的UID包含第一个字节，默认为3个字节。第一个度量标准将被指定为  000001  的UID作为十六进制编码值。第4,000个度量标准的UID为  000FA0  （十六进制）。您可以使用这些作为 HBase Book 脚本中的开始和结束键，将表拆分为任意数量的区域。根据每个度量标准共享多少个时间序列，256个区域可能是一个很好的起点。

hbase org.apache.hadoop.hbase.util.RegionSplitter tsdb UniformSplit -c 256 -f t

上面的简单拆分方法假设每个度量标准具有大致相同数量的时间序列（即相当一致的基数）。例如。 UID为  000001  的度量标准可能有200个时间序列，而  000FA0  有约150个。如果每个度量标准有大范围的时间序列，例如  000001  有10,000个时间序列而  000FA0  只有2个，你可能需要开发一个更复杂的分裂算法。

但是不要过分担心分裂。如上所述，HBase会自动为您分割区域，因此数据将相当均匀地分配。

分布式HBase

HBase将以独立模式运行，它将使用本地文件系统存储文件。它仍将使用多个区域并执行以及底层磁盘或raid阵列将允许它。您肯定需要HBase下的RAID阵列，这样如果驱动器出现故障，您可以替换它而不会丢失数据。这种设置适用于测试或非常小的安装，您应该能够达到每秒数千个数据点。

但是，如果您需要严格的吞吐量和可伸缩性，则必须使用多个服务器设置Hadoop和HBase集群。在分布式设置中，HDFS管理区域文件，自动将副本分发到不同的服务器以实现容错。 HBase将区域分配给不同的服务器，OpenTSDB的客户端将数据点发送到将存储它们的特定服务器。您现在正在多个服务器之间分配操作，从而提高性能和存储。如果您需要更多吞吐量或存储空间，只需添加节点或磁盘即可。

有许多方法可以设置Hadoop / HBase集群以及大量的各种调整调整，因此Google会向用户群提出建议。一些一般性建议包括：


	
为名称节点专用一对高内存，低磁盘空间服务器。使用Heartbeat和Pacemaker等设置它们以获得高可用性。



	
在至少3台服务器上设置Zookeeper以实现容错。它们必须具有大量RAM和用于日志写入的相当快的磁盘。在小型集群上，这些集群可以在Name节点服务器上运行。



	
用于HDFS数据节点的JBOD



	
HBase区域服务器可以与HDFS数据节点并置



	
服务器之间至少有1 gbps的链接，最好是10 gbps。



	
将 集群 保留在单个数据中心中





多个TSD

单个TSD每秒可处理数千次写入。但是，如果您有许多来源，最好通过运行多个TSD并使用负载均衡器（例如Varnish或DNS循环）来扩展写入。当 集群 在时，许多用户在其HBase区域服务器上共存TSD致力于OpenTSDB。

持久连接

在TSD中启用keep-alives并确保您用于发送时间序列数据的任何应用程序保持其连接打开，而不是每次写入都打开和关闭。请参阅配置了解详情

禁用元数据和实时发布

OpenTSDB 2.0引入了元数据，用于跟踪系统中的各种数据。启用跟踪时，对于每个写入的数据点，计数器都会递增，新的UID或时间序列将生成元数据。可以将数据推送到搜索引擎或通过树生成代码传递。这些过程需要TSD中更大的内存，并可能影响吞吐量。默认情况下禁用跟踪，因此在启用该功能之前将其测试。

2.0还引入了一个实时发布插件，其中传入的数据点可以在排队等待存储后立即发送到另一个目的地。默认情况下禁用此功能，因此在部署到 生产环境 环境之前，请测试您感兴趣的所有插件。

    



查询或读取数据




查询或读取数据

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-query-index.html

OpenTSDB提供了许多提取，操作和分析数据的方法。可以通过CLI工具，HTTP API查询数据，并将其视为GnuPlot图。开源工具（如 Grafana 和 Bosun ）也可以访问TSDB数据。使用OpenTSDB基于标签的系统查询可能有点棘手，因此请仔细阅读本文档并查看以下页面以获取更深入的信息。此页面上的示例查询遵循HTTP API格式。


	
Understanding Metrics and Time Series



	
Dates and Times



	
Query Filters



	
Aggregation



	
Downsampling



	
Query Performance



	
Query Examples



	
Query Details and Stats





此页面提供了典型查询组件的快速概述。有关每个组件的详细信息，请参阅上面的文本或目录中提到的页面。

查询组件

OpenTSDB提供了许多工具和 endpoints ，允许随时间发展的各种查询规范。原始语法允许简单的过滤，聚合和下采样。更高版本添加了对函数和表达式的支持。一般来说，每个查询都包含以下组件：



	参数	日期类型	必需	描述	示例



	开始时间	字符串或整数	必需	查询的开始时间。这可能是绝对时间或相对时间。有关详细信息，请参阅 Dates and Times	24小时前

	结束时间	字符串或整数	可选	查询的结束时间。如果未提供结束时间，将使用TSD上的当前时间。有关详细信息，请参阅 Dates and Times 。	1小时前

	指标	字符串	必需	系统中指标的全名。必须是完整的名称，并且始终区分大小写	sys.cpu.user

	聚合函数	字符串	必需	用于组合多个时间序列的数学函数（即如何合并组中的时间序列）	sum

	过滤	字符串	可选	对标记值进行过滤，以减少查询或组中拾取的时间序列数，并在各种标记上进行聚合。	host = *，dc = lax

	Downsampler	String	可选	可选的间隔和函数，用于减少跨时间返回的数据点数	1h-avg

	Rate	String	可选	一个可选标志，用于计算结果的每秒变化率	rate

	函数	字符串	可选	数据处理函数，例如附加过滤，时移等.	highestMax（...）

	表达式	字符串	可选	跨时间序列的数据处理函数，例如将一个系列除以另一个系列。	（m2 /（m1 m2））* 100




次

绝对时间戳以人类可读格式或Unix样式整数支持。相对时间可用于刷新仪表板。目前，所有查询都能够涵盖单个时间 Span 。在未来，我们希望提供一个偏移查询参数，该参数允许在不同时间段内对度量进行聚合或绘图，例如比较上周到1年前。有关允许的内容的详细信息，请参见 Dates and Times 。

虽然OpenTSDB可以以毫秒分辨率存储数据，但默认情况下，查询将以第二分辨率返回数据，以提供现有工具的向后兼容性。如果每秒存储多个数据点，请确保您发出的任何查询都包含1s- <func>下采样器以读取正确的数据。否则将发出不确定的值。

要以毫秒分辨率提取数据，请使用  /api/query   endpoints 并指定  msResolution  （  ms  也可以，但不推荐）JSON参数或查询字符串标志，它将绕过采样（除非指定）并返回Unix纪元毫秒分辨率下的所有时间戳。此外，  scan  命令行实用程序将返回存储中写入的时间戳。

过滤器

每个时间序列都包含一个度量标准和一个或多个标记名称/值对。在OpenTSDB中，过滤器应用于标记值（此时TSDB不提供对度量标记或标记键的过滤）。由于过滤器在查询中是可选的，因此，如果仅请求度量标准名称，则将在聚合结果中返回具有任何数量或值的标记的每个度量标准。过滤器类似于SQL中  WHERE  子句后面的谓词。例如，如果我们有一个存储的数据集：

sys.cpu.user host=webserver01,cpu=0  1356998400  1
sys.cpu.user host=webserver01,cpu=1  1356998400  4
sys.cpu.user host=webserver02,cpu=0  1356998400  2
sys.cpu.user host=webserver02,cpu=1  1356998400  1


并创建一个简单的查询，其中包含开始时间，聚合器和度量的最低要求，例如：  start=1356998400&m=sum:sys.cpu.user  ，我们将在  1356998400  获得  8  的值，该值将所有4个时间序列聚合并分组为一个。

如果我们想要放大特定系列或一系列系列，我们可以使用过滤器。例如，我们可以通过以下方式过滤  host  标签：  start=1356998400&m=sum:sys.cpu.user{host=webserver01}  。此查询将返回  5  的值，仅包含  host=webserver01  的时间系列。要深入查看特定时间序列，您必须包含该系列的所有标记，例如查询  start=1356998400&m=sum:sys.cpu.user{host=webserver01,cpu=0}  将返回  1  。

注意

查询时，不一致的标记可能会导致意外结果。有关详细信息，请参阅 Writing Data 。另请参阅下面的显式标记。

有关详细信息，请阅读 Query Filters 文档。

聚合

OpenTSDB的一个强大功能是能够将多个时间序列的动态聚合执行到一组数据点中。原始数据始终可用于存储，但我们可以以有意义的方式快速提取数据。聚合函数是将单个时间戳的两个或多个数据点合并为单个值的方法。

注意

OpenTSDB默认聚合数据，并且每个查询都需要一个聚合运算符。每个聚合器必须处理多个系列的不同时间戳的丢失或数据点。这是通过插值，如果用户不知道TSDB正在做什么，可能会在查询时导致意外结果。

有关详细信息，请参阅 Aggregation 。

下采样

对于给定的时间序列，OpenTSDB可以每秒摄取大量数据，甚至是数据点。因此，查询可能返回大量数据点。使用API中的大量点访问查询结果可能会占用带宽。高频率的数据很容易压倒Javascript图形库，因此可以选择使用GnuPlot。由GUI创建的图形可能难以阅读，从而产生粗线，如下图：

[image: ../../_images/gui_downsampling_off1.png]

汇总和预聚合




汇总和预聚合

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-rollups.html

虽然TSDB旨在存储原始的全分辨率数据，只要有空间，对宽时间范围或许多标签组合的查询都会非常痛苦。此类查询可能需要很长时间才能完成，或者在最坏的情况下，会因内存不足异常而终止TSD。从OpenTSDB 2.4开始，一组新的API允许存储和查询较低分辨率的数据，以便更快地回答这些查询。此页面将概述汇总和预聚合的内容，它们在TSDB中的工作方式以及如何最好地使用它们。请参阅API的部分以了解具体的实现细节。

注意

OpenTSDB本身不会计算和存储汇总或预先聚合的数据。有多种方法可以计算结果，但根据比例和精度要求，它们都有优点和缺点。请参阅 Generating Rollups and Pre-Aggregates 部分，讨论如何创建此数据。

示例数据

为了帮助描述较低分辨率的数据，让我们看一些完整的分辨率（也称为原始数据）示例数据。第一个表定义了带有快捷标识符的时间序列。



	系列ID	公制	标签1	标签2	标签3



	ts1	system.if.bytes.out	host = web01	colo = lga	interface = eth0

	ts2	system.if.bytes.out	host = web02	colo = lga	interface = eth0

	ts3	system.if.bytes.out	host = web03	colo = sjc	interface = eth0

	ts4	system.if.bytes.out	host = web04	colo = sjc	interface = eth0




请注意，它们都具有相同的  metric  和  interface  标记，但不同的  host  和  colo  标记。

接下来是以15分钟为间隔写入的一些数据：



	系列ID	12:00	12:15	12:30	12:45	13:00	13:15	13:30	13:45



	ts1	1	4	-3	8	2	-4	5	2

	ts2	7	2	8	-9	4	1	1

	ts3	9	3	-2	-1	6	3	8	2

	ts4	2	5	2	8	5	-4	7




请注意，缺少某些数据点。使用这些数据集，让我们先看一下汇总。

汇总

在OpenTSDB中， "rollup" 被定义为随时间聚合的  single  时间序列。它也可以称为 "time-based aggregation" 。汇总有助于解决查看广泛时间 Span 的问题。例如，如果您每60秒写一个数据点并查询一年的数据，则时间序列将返回超过525k个别数据点。绘制许多点可能会非常混乱。相反，您可能希望查看较低分辨率的数据，例如1小时数据，其中您只有大约8k的值要绘制。然后，您可以识别异常并向下钻取更精细的分辨率数据。

如果您已经使用OpenTSDB查询数据，则可能熟悉  downsamplers  ，它将每个时间序列聚合为较小或较低分辨率的值。汇总实质上是存储在系统中的下采样器的结果，并且随意调用。每个汇总（或下采样器）都需要两条信息：


	
Interval    -   "rolled" 到新值的时间是多少。例如，  1h  表示一小时数据，  1d  表示一天数据。



	
Aggregation Function    - 对基础值执行了哪些算术以获得新值。例如。   sum  添加所有值或  max  来存储最大值。





警告

存储汇总时，最好避免使用  average  ，  median  或  deviation  等功能。在执行进一步的下采样或分组聚合时，这些值变得毫无意义。相反，总是存储  sum  和  count  要好得多，至少可以在查询时计算  average  。有关更多信息，请参阅以下部分。

汇总数据点的时间戳应该对齐汇总间隔的顶部。例如。如果汇总间隔为  1h  ，那么它包含1小时的数据，并应该捕捉到小时的顶部。 （由于所有时间戳都是以Unix Epoch格式编写的，定义为UTC时区，这将是一小时UTC时间的开始）。

汇总示例

鉴于上面的系列，让我们以  1h  的间隔存储  sum  和  count  。



	系列ID	12:00	13:00



	ts1 SUM	10	5

	ts1 COUNT	4	4

	ts2 SUM	8	6

	ts2 COUNT	4	3

	ts3 SUM	9	19

	ts3 COUNT	4	4

	ts4 SUM	9	16

	ts4 COUNT	3	4




请注意，无论何时出现“bucket”区间中的第一个数据点，所有时间戳都会与小时的顶部对齐。另请注意，如果某个时间间隔内没有数据点，则计数较低。

通常，您应该在存储汇总时为每个时间序列计算和存储  MAX  ，  MIN  ，  SUM  和  COUNT  。

平均汇总示例

当启用汇总并且您从OpenTSDB请求具有  avg  功能的下采样器时，TSD将扫描存储以查找  SUM  和  COUNT  值。然后在迭代数据时，它将准确计算平均值。

count和sum值的时间戳必须匹配。但是，如果缺少总和的预期计数值，则总和将从结果中踢出。从上面的示例中选择以下示例，我们现在错过了  ts2  中的计数数据点。



	系列ID	12:00	13:00



	ts1 SUM	10	5

	ts1 COUNT	4	4

	ts2 SUM	8	6

	ts2 COUNT	4




2h  用于  2h  下采样查询的结果如下所示：



	系列ID	12:00



	ts1 AVG	1.875

	ts2 AVG	2




预聚合

虽然汇总有助于广泛的时间 Span 查询，但如果度量标准具有高基数（即给定度量标准的唯一时间序列数），则仍会遇到小范围的查询性能问题。在上面的示例中，我们有4个Web服务器。但是我们说我们有10,000台服务器。获取接口流量的总和或平均值可能相当慢。如果用户经常通过（或者将其视为空间聚合）这样的大型集合来获取组，那么存储聚合并查询相反，获取更少的数据是有意义的。

与汇总不同，预聚合只需要一条额外的信息：


	Aggregation Function    - 对基础值执行了哪些算术以获得新值。例如。   sum  添加所有时间序列或  max  来存储最大的。



在OpenTSDB中，预聚合与具有特殊标记的其他时间序列不同。默认标记键为  _aggregate  （可通过  tsd.rollups.agg_tag_key  配置）。然后，用于生成数据的  aggregation function  以大写形式存储在标记值中。让我们看一个例子：

预聚合示例

鉴于示例设置在顶部，我们可能希望通过colo（数据中心）查看总接口流量。在这种情况下，我们可以通过  SUM  和  COUNT  进行聚合，类似于汇总。结果将是四个  new  时间序列，其元数据如下：



	系列ID	公制	标签1	标签2



	ts1'	system.if.bytes.out	colo = lga	_aggregate = SUM

	ts2'	system.if.bytes.out	colo = lga	_aggregate = COUNT

	ts3'	system.if.bytes.out	colo = sjc	_aggregate = SUM

	ts4'	system.if.bytes.out	colo = sjc	_aggregate = SUM




请注意，这些时间序列已删除  host  和  interface  的标记。这是因为，在聚合过程中，  host  和  interface  的多个不同值已被包含在这个新系列中，因此将它们作为标记再也没有意义。另请注意，我们在存储的数据中注入了新的  _aggregate  标记。查询现在可以通过指定  _aggregate  值来访问此数据。

注意

启用汇总后，如果您计划使用预聚合，则可能需要通过让TSDB自动注入  _aggregate=RAW  来帮助区分原始数据和预聚合。只需将  tsd.rollups.tag_raw  设置配置为true即可。

现在为结果数据：



	系列ID	12:00	12:15	12:30	12:45	13:00	13:15	13:30	13:45



	ts1'	8	6	5	-1	6	-4	6	3

	ts2'	2	2	2	2	2	1	2	2

	ts3'	9	5	3	1	14	8	4	9

	ts4'	1	2	2	2	2	2	2	2




由于我们通过聚合执行组（按  colo  分组），因此我们从原始数据集中获取每个时间戳的值。在这种情况下，我们不会进行下采样或执行汇总。

警告

与汇总一样，在编写预聚合时，最好避免使用  average  ，  median  或  deviation  等函数。只需存储  sum  和  count

累计预聚合

虽然预聚合肯定有助于高基数指标，但用户可能仍然希望要求广泛的时间 Span ，但遇到慢查询。值得庆幸的是，您可以像原始数据一样汇总预聚合。只需生成预聚合，然后使用上面的信息将其汇总。

生成汇总和预聚合

目前，TSD不会为您生成汇总或预先汇总的数据。其主要原因是OpenTSDB旨在处理大量的时间序列数据，因此各个TSD专注于尽可能快地将数据存入存储。

问题

由于TSD的（基本上）无状态特性，它们可能不具有可用于执行预聚合的全套数据。例如，我们的样本  ts1  数据可写入  TSD_A  ，而  ts2  写入  TSD_B  。如果不从存储中读取数据，也不能执行适当的分组。我们也不知道我们应该在什么时候进行预聚合。我们可以等待1分钟并预先汇总数据，但会错过那一分钟后发生的任何事情。或者我们可以等待一个小时，对预聚合的查询将不会包含最后一小时的数据。如果数据进入后期会发生什么？

此外，对于汇总，取决于用户如何将数据写入TSD，对于  ts1  ，我们可能会在  TSD_A  上收到  12:15  数据点，但  12:30  值到达  TSD_B  ，因此两小时都不需要数据。时间窗口约束也适用于汇总。

解决方案

使用汇总和预聚合需要进行一些分析并在各种权衡之间进行选择。由于一些OpenTSDB用户已经有了计算此类数据的方法，我们只是提供API来存储和查询。但是，这里有一些关于如何自己计算这些的技巧。

Batch Processing

其他时间序列数据库通常使用的一种方法是在延迟一段时间后从数据库中读取数据，计算pre-aggs和汇总，然后编写它们。这是解决问题的最简单方法，适用于小规模。但是仍然存在一些问题：


	
随着数据的增长，生成汇总的查询也会增长到查询负载影响写入和用户查询性能的程度。在HBase下启用数据压缩时，OpenTSDB会遇到同样的问题。



	
此外，随着数据的增长，更多数据意味着批处理时间更长，必须在多个工作人员之间进行分片，这可能会很难协调和排除故障。



	
除非采用某种跟踪方法来触发旧数据的新批次，否则可能无法汇总延迟或历史数据。





一些改进批处理的方法包括：


	
从复制系统中读取，例如如果设置HBase复制，则可以让用户查询从复制存储读取的主系统和聚合。



	
从备用  Store 阅读。一个示例是将所有数据镜像到另一个存储（如HDFS），并针对该数据运行批处理作业。

Queueing on TSDs





某些数据库使用的另一个选项是将进程内存中的所有数据排队，并在经过配置的时间窗口后写入结果。但由于TSD是无状态的，并且通常用户在其TSD前面放置负载均衡 器，因此单个TSD可能无法获得要计算的汇总或预聚合的全貌（如上所述）。要使此方法起作用，上游收集器必须将计算所需的所有数据路由到特定TSD。这不是一项艰巨的任务，但面临的问题包括：


	
有足够的RAM或磁盘空间来为每个TSD本地假脱机数据。



	
如果TSD进程终止，您将丢失聚合的数据，或者必须从存储中引导。



	
每当进行聚合计算时，原始数据的整体写入吞吐量都会受到影响。



	
您仍然有迟到/历史数据问题。



	
由于TSDB是基于JVM的，因此将所有数据保存在RAM中然后运行GC会受伤。很多。 （假脱机到磁盘更好，但是你会遇到IO问题）





一般来说，排在作家身上是一个坏主意。避免疼痛。

Stream Processing

处理汇总和预聚合的更好方法是将数据路由到流处理系统，在那里可以近乎实时地处理数据并将其写入TSD。它类似于TSD上的排队选项，但使用无数流处理框架之一（Storm，Flink，Spark等）来处理消息路由和内存存储。然后，您只需编写一些代码来计算聚合，并在窗口通过后将数据吐出。

这是许多下一代监控解决方案所使用的解决方案，例如雅虎的解决方案。雅虎正致力于为需要大规模监控的其他人开源他们的流处理系统，并将其整齐地插入TSDB。

虽然流处理更好，但仍然有问题需要处理，例如：


	
为流工作者提供足够的资源来完成他们的工作。



	
死流工作者需要从存储启动。



	
必须处理迟/历史数据。

Share





如果您有用于计算聚合的工作代码，请与OpenTSDB组共享。如果您的解决方案是开源的，我们可以将其合并到OpenTSDB生态系统中。

配置

对于Opentsdb 2.4，汇总配置由opentsdb.conf key   tsd.rollups.config  引用。此键的值必须是除了换行符的报价转义JSON字符串，或者最好是包含配置的JSON文件的路径。文件名必须以  .json  结尾，如  rollup_config.json  。

JSON配置应如下所示：

{
      "aggregationIds": {
              "sum": 0,
              "count": 1,
              "min": 2,
              "max": 3
      },
      "intervals": [{
              "table": "tsdb",
              "preAggregationTable": "tsdb-preagg",
              "interval": "1m",
              "rowSpan": "1h",
              "defaultInterval": true
      }, {
              "table": "tsdb-rollup-1h",
              "preAggregationTable": "tsdb-rollup-preagg-1h",
              "interval": "1h",
              "rowSpan": "1d"
      }]
}


两个顶级字段包括：


	
aggregationIds    -  OpenTSDB聚合函数名称映射到用于压缩存储的数字标识符。



	
intervals    - 包含表名和区间定义的一个或多个区间定义的列表。





aggregationIds

聚合ID映射用于通过使用数字ID预先填充每种类型的汇总数据而不是拼写出完整聚合函数来减少存储。例如。如果我们使用  COUNT:  为每个列添加前缀，即每个值（或压缩列）的6个字节，我们可以使用ID进行保存。

ID必须是0到127之间的整数。这意味着我们每个时间间隔最多可以存储128个不同的汇总。在映射中可以仅提供每个数值的一个ID，并且可以仅给出每种类型的一个聚合函数。如果函数名称未映射到OpenTSDB支持的聚合函数，则启动时将抛出异常。同样，必须至少给出一个聚合才能启动TSD。

警告

一旦开始写入数据，就无法更改聚合ID。如果更改映射，则可能会返回不正确的数据，或者查询和写入可能会失败。您总是可以在将来添加功能，但永远不会更改映射。

间隔

每个区间对象都定义了表路由，用于汇总和预聚合数据应写入和查询的位置。间隔有两种类型：


	
Default    - 这是由  "defaultInterval":true  定义的默认原始数据OpenTSDB表。对于现有安装，这将是  tsdb  表或  tsd.storage.hbase.data_table  中定义的任何表。间隔和 Span 被忽略，默认为OpenTSDB 1小时行宽，并以给定的分辨率和时间戳存储数据。每个TSD和配置一次只能配置一个默认值。



	
Rollup Interval    -    "defaultInterval":false  的任何间隔或未设置的默认间隔。这些是汇总表，其中值被捕捉到间隔边界。





应定义以下字段：



	名称	数据类型	必需	描述	示例



	table	String	必需	非预聚合数据的基本表或汇总表。对于默认表，这应该是  tsdb  或写入现有原始数据的表。对于累计数据，它必须是与原始数据不同的表。	tsdb-rollup-1h

	preAggregationTable	String	必需	应该写入预聚合和（可选）汇总数据的表。这可能与  table  值相同。	tsdb-rollup-preagg-1h

	interval	String	必需	数据点之间的预期间隔，格式为  <interval><units>  。例如。如果每小时计算汇总，则间隔应为  1h  。如果每10分钟计算一次，则将其设置为  10m  。对于默认表，将忽略此值。	1h

	rowSpan	String	必需	存储中每行的宽度。该值必须大于  interval  并定义  interval``s that will fit in each row. E.g. if the interval is ``1h  和  rowSpan  的数量  1d  然后我们会每行有24个值。	1d

	defaultInterval	Boolean	可选	配置的间隔是否为原始非卷起数据的默认值。	true




在存储中，汇总的写入类似于原始数据，因为每行都有一个基本时间戳，每个数据点都是与该基准时间的偏移量。每个偏移量都是基准时间的增量，而不是实际偏移量。例如，如果一行存储1天的1小时数据，则最多可存在24个偏移。偏移  0  将映射到行的午夜，偏移5将映射到上午6点。因为汇总偏移以14位编码，如果一行中存储的间隔太多以适合14位，则在启动TSD时将引发错误。

警告

将数据写入TSD后，请  NOT  更改间隔宽度或行 Span 以进行汇总间隔。这将导致垃圾数据和可能的查询失败。

    



用户指南




用户指南

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-uids.html

UID 和 TSUID在OpenTSDB中，当您编写时间序列数据点时，它始终与度量标准和至少一个标记名称/值对相关联。每次度量标记，标记名称和标记值在第一次遇到或通过API或CLI工具显式分配时都会分配唯一标识符（UID）。度量标准和标记名称/值对的组合创建时间序列UID或TSUID。

元数据




元数据

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-metadata.html

OpenTSDB的主要目的是存储时间序列数据点，并允许对该数据进行各种操作。但是，有助于了解存储的数据类型，并在处理信息时提供一些上下文。 OpenTSDB的元数据是有关数据点的数据。其中大部分是用户可配置的，以提供与外部工具（如搜索引擎或问题跟踪系统）的搭配。本章介绍了各种可用的元数据及其用途。

UIDMeta

存储在OpenTSDB中的每个数据点至少有三个与之关联的UID。始终会有  metric  和一个或多个标记对，包含  tagk  或标记名称，以及  tagv  或标记值。当其中一个UID的新名称进入系统时，将分配唯一ID，以便始终存在UID名称和数字标识符对。

每个UID还可以具有记录在  tsdb-uid  表中的元数据条目。可用于每个UID的数据包括不可变字段，例如  uid  ，  type  ，  name  和  created  时间戳，它反映了首次分配UID的时间。此外，可以编辑某些字段，例如  description  ，  notes  ，  displayName  和一组  custom  键/值对以记录额外信息。有关这些字段的详细信息，请参阅 /api/uid/uidmeta  endpoints 。

每当创建或修改新的UIDMeta对象时，如果已经配置并加载了插件，它将被推送到搜索插件。有关UID值的信息，请参阅 UIDs and TSUIDs 。

TSMeta

OpenTSDB中的每个时间序列由其度量标准UID和标记名称/值UID的组合唯一标识，根据 UIDs and TSUIDs 创建TSUID。当收到新的时间序列时，TSMeta对象可以记录在  tsdb-uid  表中由TSUID标识的行。元对象包括一些不可变字段，例如  tsuid  ，  metric  ，  tags  ，  lastReceived  和  created  时间戳，它反映了首次接收TSMeta的时间。此外，还可以编辑某些字段，例如  description  ，  notes  等。有关详细信息，请参阅 /api/uid/tsmeta 。

启用元数据

如果要在OpenTSDB设置中使用元数据，则必须显式启用实时元数据跟踪和/或使用CLI工具。由于对性能的影响，元数据生成有多种选择，因此在启用任何这些设置之前，请在 生产环境 中启用设置之前测试对TSD的影响。

有两个可用，从最小的影响开始。


	
tsd.core.meta.enable_realtime_uid    - 启用后，只要为新指标，标记名称或标记值分配UID，就会生成UIDMeta对象，并可选择将其发送到配置的搜索插件。由于UID很少被分配，因此该设置不会对性能产生太大影响。



	
tsd.core.meta.enable_realtime_ts    - 与  tsd.core.meta.enable_tsuid_incrementing  或  tsd.core.meta.enable_tsuid_tracking  一起启用时，无论何时到达新的时间序列，都会在元表中标记计数器或标志。   NOTE  ：确保启用以下设置之一，否则将无法实时跟踪元数据。



	
tsd.core.meta.enable_tsuid_tracking    - 启用后，每次记录数据点时，  1  将使用给定数据点的时间戳写入  tsdb-meta  表。启用此设置将生成两倍的存储放置次数，并且可能需要更大的内存堆。例如，单个TSD应该能够达到每秒6,000个数据点，堆大约2GB。



	
tsd.core.meta.enable_tsuid_incrementing    - 启用此设置时，写入的每个数据点都将递增  tsdb-meta  表中与数据点所属时间序列对应的计数器。由于每个数据点都会生成一个增量请求，这可以在TSD中生成更大的负载，并且可以非常快速地咀嚼堆空间，因此只有在可以将负载分散到多个TSD或者写入相当小的情况下才能启用此功能。启用递增将覆盖  tsd.core.meta.enable_tsuid_tracking  设置。例如，单个TSD应该能够以每秒大约6GB的堆来实现每秒3,000个数据点。





警告

在启用任何实时元数据设置时，请观察您的JVM堆使用情况。还要观察存储服务器，因为写入流量可能有效地增加一倍或三倍。

对于在将元数据写入存储之前TSD崩溃的情况，或者如果您未启用实时跟踪，您可以定期使用  uid   CLI工具和  metasync   sub命令生成缺少的UIDMeta和TSMeta对象。有关信息，请参见 uid 。

注释

另一种形式的元数据是注释。注释是与时间戳相关联的简单对象，并且可选地是时间序列。注释是记录事件的一种非常基本的方法。它们不是用作事件管理或问题跟踪系统。相反，它们可用于将时间序列链接到这样的外部系统。

每个注释都与开始时间戳相关联。这决定了音符在后端中的存储位置，可能是具有开头和结尾的事件的开始，或者仅用于在特定时间点记录音符。可选地，如果注释表示时间 Span ，则可以设置结束时间戳，例如在开始之后的某个时间解决的问题。

另外，注释由TSUID定义。如果TSUID字段设置为有效的TSUID，则将存储注释，并将其与ID定义的时间序列的数据点相关联。这意味着在创建数据点查询时，将检索存储在请求的时间 Span 内的任何注释，并可选择将其返回给用户。这些注释被认为是“本地的”。

如果TSUID为空，则注释被视为“全局”表示法，与系统中的所有时间序列相关联。查询时，用户可以指定在查询的时间 Span 内提取全局注释。然后将这些注释与“本地”注释一起返回。

注释应该有一个非常简短的描述，限制在25个字符左右，因为注释可能出现在图表上。如果请求的时间 Span 有许多注释，则图表可能会被注释堵塞。然后，用户界面可以让用户选择注释以检索更多细节。此详细信息可能包括冗长的 "notes" 和/或键/值对的自定义映射。

用户可以通过Http API在../api_http/annotation中添加，编辑和删除注释。

下面显示了带注释标记的示例GnuPlot图。请注意，只有  description  字段出现在一个蓝色行记录  start_time  的框中。图表上仅显示  start_time  。

[image: ../_images/annotation_ex.png]

树木




树木

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-trees.html

除了元数据，OpenTSDB 2.0引入了  trees  的概念，这是一种将时间序列组织成易于导航的结构的分层方法，可以像计算机上的文件系统一样进行浏览。用户可以使用各种规则集定义多个树，这些规则集将TSMeta对象组织为树结构。然后，用户可以通过HTTP API endpoints 浏览生成的树。有关详细信息，请参阅 /api/tree 。

树术语


	
Branch    - 每个分支都是树的一个节点。它包含子分支和叶子列表以及父分支列表。



	
Leaf    - 分支的结尾，代表一个独特的时间序列。叶子将包含可用于生成TSD查询的TSUID值。分支可以并且可能会有多个叶子



	
Root    - 根分支是树的开头，所有分支都从该根伸出。它的深度为0。



	
Depth    - 每次将分支添加到另一个分支时，深度都会增加



	
Strict Matching    - 启用后，时间序列必须与规则集的每个级别中的规则匹配。如果一个或多个级别无法匹配，则时间序列将不会包含在树中。



	
Path    - 层次结构中当前分支上方每个分支的名称和级别。





科

树的每个节点都被记录为分支对象。每个分支包含以下信息：


	
Branch ID    - 分支的ID。这是下面描述的十六进制值。



	
Display Name    - 分支的名称，由树规则集从TSMeta对象解析。



	
Depth    - 分支驻留在层次结构中的深度。



	
Path    - 每个父分支的深度和名称（包括本地分支）。



	
Branches    - 子分支在此分支下方的一个深度级别。



	
Leaves    - 属于此分支的叶子。





导航树从  root  分支开始，该分支始终具有与分支所属树的ID匹配的ID。根应该有一个或多个子分支，可用于向下导航树的一个级别。每个孩子都可以用来导航他们的孩子，等等。根没有任何父分支，并且总是在0的深度。如果刚刚定义或启用了树，它可能还没有根分支，并且通过扩展，将不会有任何子分支。

每个分支通常都有一个子分支列表。但是，如果一个分支位于路径的末尾，它可能没有任何子分支，但它应该有一个叶子列表。

分支ID和路径

分支ID是十六进制编码的字节数组，类似于TSUID但具有不同的格式。分支ID始终以2个字节编码的树的ID开头。根分支的分支ID等于树ID。因此，树  1  的根将具有  0001  的分支ID。

每个子分支都有一个  DisplayName  值，并且该值的哈希值用于为分支生成32位整数ID。使用的哈希函数是Java   java.lang.String  哈希函数。然后将整数值的4个字节编码为8个十六进制字符。例如，如果我们为分支显示名称  sys  ，则返回的散列将为102093.TSD将该值转换为十六进制  0001BECD  。

分支ID由树ID与当前分支上方的每个父级的ID连接组成，并与当前分支的ID连接。因此，如果我们的子分支  sys  是根的子代，我们将具有  00010001BECD  的分支ID。

让我们说  sys  子分支显示名称为  cpu  的分支。   cpu  返回一个98728的散列，它以十六进制转换为  000181A8  。这个孩子的身份证号码是  00010001BECD000181A8  。

以这种方式创建ID主要是由于分支和叶存储的方法，而且还是从树结构中的任何位置向树枝导航备份树的方法。如果您知道路径的结束分支并希望向上移动一级或更多级别，则此功能尤其有用。不幸的是，深树可以创建非常长的分支ID，但是设计良好的树实际上不应该超过5到10级。在达到URI字符约束之前，大多数URI请求应支持最多100级的分支。

叶子

唯一的时间序列表示为树上的叶子。叶子可以出现在结构中的任何分支上，包括根。但它们通常会出现在分支中的一系列分支的末尾，分支中有一个或多个叶子但没有子分支。每个叶子包含要在查询中使用的时间序列的TSUID以及度量标准和标记名称/值。它还包含一个显示名称，该名称从规则集中解析，但可能与任何度量标准，标记名称或标记值不同。

理想情况下，时间序列只会出现在树上一次。但是，如果用于时间序列的TSMeta对象，或者用于度量或标记的UIDMeta被修改，则可以第二次处理它并且添加第二个叶子。特别是在树具有度量标准，标记名称或标记值的自定义规则（其中TSMeta已处理）然后用户添加与规则集匹配的自定义字段的情况下，可能会发生这种情况。在这些情况下，建议在树上启用严格匹配，以便在添加自定义数据之前不会显示时间序列。

规则

每个树都是根据用户定义的一组规则动态构建的。规则集必须至少包含一个规则，并且通常包含多个规则。每个集合都有多个级别，用于确定规则处理的顺序。首先处理位于级别0的规则，然后处理级别1的规则，依此类推，直到所有规则都应用于给定的时间序列。规则集中的每个级别可能有多个规则来处理指标和标记可能没有提前计划出来或者某些任意数据可能已经陷入其中的情况。如果多个规则存储在一个级别中，则第一个成功存储在一个级别中匹配将被应用，其他人将被忽略。这些规则也按订单字段排序，以便首先处理订单0的规则，然后处理订单1的规则，依此类推。在日志中和使用测试 endpoints 时，规则通常以 "[<treeId>:<level>:<order>:<type>]" 的格式给出ID，例如 "[1:0:1:0]" 表示树1的规则，级别0，类型  METRIC  的顺序1。

规则类型

每个规则都作用于时间序列数据的单个组件。目前可用的类型包括：



	类型	ID	说明



	METRIC	0	处理与时间序列关联的指标的名称

	METRIC_CUSTOM	1	在指标元数据自定义标记列表中搜索给定的辅助名称。如果匹配，则将处理与标记名称关联的值。

	TAGK	2	在标签列表中搜索给定名称。如果匹配，将处理与标记名称关联的tagv值

	TAGK_CUSTOM	3	在标签列表中搜索给定名称。如果匹配，则搜索tagk元数据自定义标签列表以查找给定的辅助名称。如果匹配，则将处理与自定义名称关联的值。

	TAGV_CUSTOM	4	在tagv列表中搜索给定名称。如果匹配，则搜索tagv元数据自定义标签列表以查找给定的辅助名称。如果匹配，则将处理与自定义名称关联的值。




规则配置

单个规则可以处理正则表达式，分隔符或无。如果为规则定义了正则表达式和分隔符，则仅处理正则表达式并忽略分隔符。

验证对规则的所有更改以确认填写了正确的字段，以便规则可以处理数据。必须为每个字段填写以下字段规则类型：



	键入	字段	customField



	公制

	Metric_Custom	X	X

	TagK	X

	TagK_Custom	X	X

	TagV_Custom	X	X




显示格式化程序

有时，从标签或指标中提取的数据可能不是非常具有描述性。例如，应用程序可以输出具有诸如“port = 80”或“port = 443”的标签对的时间序列。使用与tagk值“port”匹配的标准规则，我们将有两个名称为“80”和“443”的分支。不熟悉的人可能不知道这些数字是什么意思。因此，用户可以定义基于令牌的格式化程序，该格式化程序将改变分支的输出以显示有用的信息。例如，我们可以声明格式化程序“：”，分支现在将显示“port：80”和“port：443”。

令牌区分大小写，每个格式化程序只能出现一次。它们还必须在下表中完全脱离：



	令牌	说明	适用规则类型



		规则处理的原始值。例如，如果规则使用正则表达式提取值的一部分但您不想要提取的值，则可以在此处使用原始值。	全部

		已处理的值。如果规则具有提取的正则表达式组，或者该值由分隔符拆分，则表示该处理发生后的值。	全部

		与值关联的tagk或自定义标记的名称。	METRIC_CUSTOM，TAGK_CUSTOM，TAGV_CUSTOM，TAGK

		时间序列的TSUID	全部




正则表达式规则

在某些情况下，您可能只想提取度量标准，标记或自定义值的组件以用于分组。例如，如果多个数据中心中的计算机具有包含DC名称的完全限定域名，但并非所有度量标准都包含DC标记，则可以使用正则表达式提取DC进行分组。

必须使用包含一个或多个提取运算符（即括号）的有效正则表达式设置  regex   rule参数。如果正则表达式与提供的值匹配，则提取的数据将用于构建分支或叶。如果正则表达式中提供了多个提取，则可以使用  regex_group_index  参数选择要使用的提取值。索引是基于0并且默认为0，因此如果要选择第二次提取的输出，则应将此索引设置为1.如果正则表达式与值不匹配或提取无法返回有效字符串，该规则将被视为不匹配。

例如，如果我们有一个tagv为  web01.nyc.mysite.com  的主机tagk，我们可以使用类似于  .*\.(.*)\..*\..*  的正则表达式来提取FQDN的 "nyc" 部分，并将 "nyc" 数据中心内的所有服务器分组到 "nyc" 分支下。

分隔符规则

许多系统的度量通常是带有分隔符的字符串，例如句点，以划分度量的组件。例如，“sys.cpu.0.user”。要构建有用的树，可以使用分隔符规则，该规则将根据字符序列拆分字符串，并从每个单独的值创建分支或叶。将分隔符设置为“。”对于前面的示例，将产生三个分支“sys”，“cpu”，“0”和一个叶“user”。

优先顺序

每个规则只能处理正则表达式，分隔符或两者都不。如果规则在各自的字段中同时具有“正则表达式”和“分隔符”值，则只会在时间序列上执行“正则表达式”。 “分隔符”将被忽略。如果既未定义“正则表达式”或“分隔符”，则当匹配规则的“字段”时，该字段的整个值将被处理为分支或叶子。

树木建筑

首先，如果尚未在HBase中创建  tsdb-tree  表，则必须创建该表。如果启用树处理并且表不存在，则TSD将不会启动。

树可以用两种方式构建。   tsd.core.tree.enable_processing  配置设置可以实现实时树创建。每当用户创建或编辑新的TSMeta对象时，TSMeta将通过每个已配置和启用的树。生成的分支将被记录到存储中。如果发生冲突或TSUID在任何规则上都不匹配，则会记录警告，如果配置了树选项，则可能会将其记录到存储中。

或者，您可以通过CLI   uid  工具定期同步所有TSMeta对象。这将扫描  tsdb-uid  表并通过已配置和已启用的树传递每个已发现的TSMeta对象。有关详细信息，请参阅 uid 。

注意

对于实时树构建，您还需要启用  tsd.core.meta.enable_tracking  设置以便TSMeta收到时间序列时会创建对象。

创建和构建树的一般过程如下：


	
通过HTTP API创建新树



	
通过HTTP API为树分配一个或多个规则



	
通过HTTP API使用一些TSMeta对象测试规则



	
在分支正确显示之后，将树的  enable  标志设置为  true



	
使用  treesync   sub命令运行  uid  工具以同步树中的现有TSMeta对象





注意

创建新树时，默认情况下将禁用它，因此不会通过规则集处理TSMeta对象。这样您就有时间配置规则集并对其进行测试，以验证树是否按照您的预期构建。

规则处理订单

树通常会有多个规则，以便生成的树有用。如上所述，规则分为级别和顺序。 TSMeta通过从0级和0级开始的规则集进行处理。处理按递增顺序在级别上执行规则。在成功匹配TSMeta数据的级别上的第一个规则之后，处理跳到下一级别。这意味着某个级别的规则实际上是 `` 或者是。如果级别0具有0,1,2和0的规则，并且规则上的TSMeta匹配顺序为1，则将跳过具有顺序2和3的规则。

编辑规则时，可能会跳过某些级别或订单或将其留空。在这些情况下，处理只是跳过空位置。你应该尽力保持正确的组织，但规则处理器有点宽容。

严格匹配

所有TSMeta对象都通过每棵树进行处理。如果您只想要一个单一的整体树来组织所有的OpenTSDB时间序列，这不是问题。但是，如果要为特定的信息子集创建多个树，则可能需要从创建叶中排除某些时间序列条目。树上的  strictMatch  标志有助于过滤掉属于一棵树但不属于另一棵树的时间序列。启用严格匹配后，时间序列必须匹配规则集中每个级别（具有一个或多个规则）的规则，以便将其包含在树中。如果元无法在任何级别上与规则匹配，则它将被记录为不匹配的条目，并且不会生成叶子。

默认情况下，禁用严格匹配，以便可以在树中捕获尽可能多的时间序列。如果在树上更改此设置，则可能需要删除现有分支并运行重新同步。

碰撞

由于规则集的灵活性以及各种度量标签，标记名称和值命名，两个不同的TSMeta条目几乎不可避免地会尝试在树上创建相同的叶子。每个分支只能有一个具有给定显示名称的叶子。例如，如果一个分支有一个名为  user  的叶子，其tsuid为  010101  但是树试图添加一个名为  user  的新叶子，其tsuid为  020202  ，则新叶子将不会添加到树中。相反，将记录树的碰撞条目，以说tsuid   0202020  与tsuid   010101  的现有叶子相撞。然后，可以使用HTTP API查询冲突列表，以查看特定TSUID是否由于冲突而未出现在树中。

不匹配

当为树启用严格匹配时，TSMeta必须匹配规则集的每个级别上的规则才能添加到树中。如果一个或多个级别无法匹配，则不会添加TSUID。与冲突类似，将为未能写入树的每个TSUID记录不匹配的条目。该条目将包含TSUID以及有关哪个规则和级别无法匹配的简短消息。

例子

假设我们的TSD存储了以下时间序列：



	TS＃	公制	标签	TSUID



	1	cpu.system	dc = dal，host = web01.dal.mysite.com	0102040101

	2	cpu.system	dc = dal，host = web02.dal.mysite.com	0102040102

	3	cpu.system	dc = dal，host = web03.dal.mysite.com	0102040103

	4	app.connections	host = web01.dal.mysite.com	010101

	5	app.errors	host = web01.dal.mysite.com，owner = doe	0101010306

	6	cpu.system	dc = lax，host = web01.lax.mysite.com	0102050101

	7	cpu.system	dc = lax，host = web02.lax.mysite.com	0102050102

	8	cpu.user	dc = dal，host = web01.dal.mysite.com	0202040101

	9	cpu.user	dc = dal，host = web02.dal.mysite.com	0202040102




请注意，对于此示例，我们不会使用任何自定义值规则，因此我们不需要显示TSMeta对象，但假设这些值填充了TSMeta。此外，为了便于说明，TSUID被截断，每个UID有1个字节。

现在让我们设置一个禁用了  strictMatching  的树，并遵循以下规则：



	等级	订单	规则类型	字段（值）	正则表达式	分隔符



	0	0	TagK	dc

	0	1	TagK	host	。* \。（。*）\。mysite \ .com

	1	0	TagK	host	\。

	2	0	公制	\。




这套规则的目标是按数据中心订购我们的时间，然后是主机，然后是指标。我们公司可能在全球拥有数千台服务器，因此将它们全部显示在树的一个分支中是没有意义的，而是我们希望按数据中心对它们进行分组，并让用户根据需要进行深入分析。

在我们的示例数据中，我们有一些旧的时间序列没有  dc  标记名称。但是，  host  标记确实具有嵌入了数据中心名称的完全限定域名。因此，我们的规则集的第一级有两个规则。第一个将查找  dc  标记，如果找到，它将使用该标记的值，并跳过第二个规则。如果  dc  标记不存在，则第二个规则将扫描  host  标记的值，并尝试从FQDN中提取数据中心名称。第二级具有一个规则，用于对  host  标记的值进行分组，以便属于该主机的所有度量标准都可以显示在其下方的分支中。最终级别具有度量规则，该规则包括用于通过包含的数据进一步对时间序列进行分组的分隔符。由于我们有多个CPU和应用程序指标，所有指标均按周期划分，因此此时添加分隔符是有意义的。

结果

生成的树看起来像这样：


	
dal



	
web01.dal.mysite.com



	
app



	
个连接（tsuid = 010101）



	
个错误（tsuid = 0101010306）



	
cpu



	
system（tsuid = 0102040101）



	
用户（tsuid = 0202040101）



	
web02.dal.mysite.com



	
cpu



	
system（tsuid = 0102040102）



	
user（tsuid = 0202040102）



	
web03.dal.mysite.com



	
cpu



	
system（tsuid = 0102040103）



	
松懈



	
web01.lax.mysite.com



	
cpu



	
system（tsuid = 0102050101）



	
web02.lax.mysite.com



	
cpu



	
system（tsuid = 0102050102）





    



GUI




GUI

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-guis-index.html

目前，OpenTSDB提供了一个简单的内置GUI，可通过打开浏览器并导航到运行TSD的主机和端口来访问。例如，如果您在端口4242上的本地计算机上运行TSD，只需导航到  http://localhost:4242  。虽然GUI不会赢得美容奖，但它提供了一种快速的方法，可以使用系统中的数据构建有用的图形。

可以在开源 Grafana 的形式中找到更好的GUI。

界面

[image: ../../_images/gui_sections.png]

插件




插件

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-plugins.html

OpenTSDB 2.0引入了一个插件框架，允许各种贡献者快速轻松地定制他们的TSD。本文档为您提供了插件系统的概述，并将链接到一些可用的实现。

一般

插件在运行时由TSD或命令行实用程序加载。程序或守护程序运行后，无法更改插件配置。您必须重新启动程序才能使更改生效。

插件是必须下载到OpenTSDB可访问的目录的JAR文件。创建目录后，必须通过  tsd.core.plugin_path  属性在  opentsdb.conf  配置文件中指定目录。如果插件具有未编译到插件中且不在标准类路径中的依赖项JAR，则它们也必须复制到此插件目录中。

一旦JAR到位，就必须在配置文件中为指定的插件类型选择它们。通常这将是完全限定的Java类名称，例如 "net.opentsdb.search.ElasticSearch" 。每个插件都应该具有 "enabled" 属性，必须将其设置为  true  才能加载插件。插件也可能具有必须添加到  opentsdb.conf  文件的配置设置才能正常运行。请参阅插件的文档。有关详细信息，请参阅 Configuration 。

启动TSD或CLI工具时，a由于插件问题，错误数量可能会阻止成功启动。如果发生了某些事情，您应该在与插件相关的日志中看到异常。要解决的一些问题包括：


	
确保配置了  tsd.core.plugin_path



	
检查OpenTSDB运行的用户的路径是否可读，即检查权限



	
检查配置文件中的拼写错误。案例对插件名称很重要。



	
插件可能无法访问所需的依赖项。如果它具有OpenTSDB未包含的依赖项或打包到它自己的JAR中，则需要删除插件路径中的依赖项。



	
插件可能缺少初始化所需的配置设置。阅读文档，看看是否有任何遗漏。





注意

在 生产环境 中启用它们之前，应始终在开发或QA环境中测试新插件。插件可能会对写入或读取性能产生负面影响，因此请务必进行一些负载测试，以避免丢失TSD并丢失数据。

记录

插件及其依赖项非常繁琐，因此您可能需要调整Logback设置以减少消息数量。

序列化程序

HTTP API提供了一个插件接口，用于以默认JSON格式以外的格式对数据进行序列化和反序列化。这些插件在配置文件中不需要插件名称或启用标志。而是简单地将插件放在插件目录中，并在启动TSD时加载它。启动时可以加载多个序列化程序插件。 Serializer插件可能需要配置属性，因此请在使用前检查文档。

插件

除了默认值，此时没有实现。

身份验证

身份验证插件允许OpenTSDB在处理请求之前对其进行身份验证。此插件将插入到Netty管道中，并在身份验证完成后为该连接删除自身。

注意

在2.4.0中添加

插件


	Basic Authentication   - 根据接受的用户列表检查提供的用户名和密码的示例。不用于 生产环境 用途，不会持久存储或存储用户，并且确实不是那么安全。此插件旨在显示实现身份验证插件和测试插件接口的基础知识。



启动和服务发现

OpenTSDB有时用于需要额外初始化或注册的环境中，而OpenTSDB通常可以开箱即用。可以启用启动插件，这些插件将在OpenTSDB初始化，准备好为流量提供服务以及何时关闭时调用。   tsd.startup.plugin  属性可用于指定插件类，  tsd.startup.enable  将指示OpenTSDB尝试加载启动插件。

注意

在2.3.0中添加

插件


	
Identity Plugin   - 一个示例插件，它什么都不做，但可以作为未来Startup插件的起点，可以用来测试注册机制。



	
Apache Curator   - 一个beta插件，可以使用Apache Curator的服务发现机制在Zookeeper中注册OpenTSDB





搜索

OpenTSDB可以向搜索引擎发送元数据和注释，以进行复杂的查询。可以为TSD启用单个搜索插件来推送数据或执行查询。   tsd.search.plugin  属性允许您选择搜索插件，  tsd.search.enable  将开始发送数据和查询。搜索插件将由TSD加载并选择命令行工具，例如UID管理器工具。

插件


	Elastic Search   - 连接到弹性搜索 集群 的beta插件



实时出版

TSD接收的每个数据点都可以发送到另一个目的地进行实时处理。可以一次启用此类型的一个插件。   tsd.rtpublisher.plugin  属性允许您选择插件，  tsd.rtpublisher.enable  将开始发送数据。

插件


	
RabbitMQ   - 按度量标准名称发布到RabbitMQ 集群 的概念验证插件



	
Skyline   - 发布到Etsy Skyline处理器的概念验证插件





RPC

本地，OpenTSDB支持通过Telnet或HTTP提取数据点。 RPC插件接口允许用户实现和选择其他协议，如Protobufs，Thrift，Memcache或任何其他存储信息的方法。可以通过  tsd.rpc.plugins  或tsd.http.rpc.plugins`配置属性一次加载多个插件。只需列出您要加载的任何RPC插件的类名称，如果您有多个插件，请用逗号分隔。 RPC插件仅在运行TSD时初始化。

插件

目前没有实现。

存储异常处理程序

如果由于任何原因对底层存储层的写入失败，则会引发异常。发生这种情况时，如果启用了存储异常处理程序插件，则可以在以后通过假脱机到磁盘重试无法写入的数据点或传递给消息传递系统。 （V2.2）

插件

目前没有实现。

HTTP RPC插件

这是一个用于为OpenTSDB实现其他HTTP API endpoints 的接口。 （V2.2）

插件

目前没有实现。

直方图插件

这些是直方图，摘要或草图的实现，用于在一个间隔中存储多个测量值，然后以精确的方式提取诸如分位数的数据。

插件


	Yahoo Data Sketches   - 一组算法，用于收集各种指标，合并分布式源的结果，以及从结果中计算有用的指标。该实现使用分位数草图来编码和存储固定误差额定延迟测量。



    



Stats




Stats

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-stats.html

OpenTSDB提供了许多关于其性能的指标，可通过各种API endpoints 访问。主要统计数据可通过 "Stats" 选项卡从GUI访问，从  /api/stats  的Http API或  /stats  的遗留API访问。 Telnet样式API还支持 "stats" 命令以通过CLI获取。这些可以很容易地以您喜欢的任何间隔发布回OpenTSDB。

可用的其他统计信息包括JVM信息，存储详细信息（例如，每个区域 - 客户端HBase统计信息）和已执行的查询详细信息。有关其他 endpoints 的更多详细信息，请参阅 /api/stats 。

来自主统计 endpoints 的所有指标都包含一个  host  标记，其中包含运行TSD的主机的名称。如果设置了  tsd.stats.canonical  配置标志，则会更改为  fqdn  ，TSD将尝试解析其主机名以返回完全限定的域名。目前，所有统计数据都是整数值。每个stats请求都会实时获取统计信息，因此时间戳将反映TSD主机上的当前时间。

注意

/api/stats   endpoints 是执行TSD运行状况检查的好地方，因为它将执行查询到存储以获取UID统计信息。如果TSD无法访问后备存储，则API将返回异常。

|公制|标签|类型|描述||----|----|----|----||tsd.connectionmgr.connections|type = open|Gauge|当前打开的Telnet和HTTP连接数。||tsd.connectionmgr.connections|type = total|Counter|对OpenTSDB的连接总数。这包括所有Telnet和HTTP连接。||tsd.connectionmgr.exceptions|type = closed|Counter|写入已关闭通道的异常总数。如果查询花费太长时间，客户端正常关闭其连接，并且TSD尝试写入套接字，则会发生这种情况。这包括所有Telnet和HTTP连接。||tsd.connectionmgr.exceptions|type = reset|Counter|客户端在未关闭套接字的情况下断开连接导致的异常总数。这包括所有Telnet和HTTP连接。||tsd.connectionmgr.exceptions|type = timeout|Counter|由套接字不活动超时引起的总异常，即TSD在超时期限内既未写入也未从套接字接收数据。这包括所有Telnet和HTTP连接。||tsd.connectionmgr.exceptions|type = unknown|Counter|具有未知原因的总异常。检查日志以获取详细信息。这包括所有Telnet和HTTP连接。||tsd.rpc.received|type = telnet|Counter|收到的telnet RPC请求总数||tsd.rpc.received|type = http|Counter|收到的Http RPC请求总数||tsd.rpc.received|type = http_plugin|Counter|由插件而不是内置API接收和处理的Http RPC请求总数。 （v2.2）||tsd.rpc.exceptions||Counter|RPC调用期间捕获的异常总数。这些可能是用户错误或错误。||tsd.http.latency_50pct|type = all|Gauge|回答50％百分位案件的HTTP请求所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_75pct|type = all|Gauge|回答第75百分位案件的HTTP请求所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_90pct|type = all|Gauge|回答第90百分位案件的HTTP请求所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_95pct|type = all|Gauge|回答第95百分位案件的HTTP请求所需的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_50pct|type = graph|Gauge|回答50％百分位案例的图形请求所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_75pct|type = graph|Gauge|回答第75百分位案例的图形请求所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_90pct|type = graph|Gauge|回答90％百分位案例的图形请求所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_95pct|type = graph|Gauge|回答第95百分位案例的图形请求所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_50pct|type = gnuplot|Gauge|生成第50百分位案例的GnuPlot图所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_75pct|type = gnuplot|Gauge|为第75百分位案例生成GnuPlot图所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_90pct|type = gnuplot|Gauge|生成第90百分位案例的GnuPlot图所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.latency_95pct|type = gnuplot|Gauge|为第95百分位案例生成GnuPlot图所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.http.graph.requests|cache = disk|Counter|磁盘缓存满足的图形请求总数||tsd.http.graph.requests|cache = miss|Counter|未缓存的图形请求总数需要从存储中获取||tsd.http.query.invalid_requests||计数器|发送到/ api /查询 endpoints 的数据查询总数因用户错误而无效，例如使用错误的HTTP方法，缺少参数或使用没有UID的指标和标记。 （v2.2）||tsd.http.query.exceptions||Counter|发送到/ api /查询 endpoints 的数据查询总数因用户输入错误或基础错误而引发异常。请参阅日志了解详情。 （v2.2）||tsd.http.query.success||Counter|发送到成功完成的/ api / query endpoints 的数据查询总数。请注意，这些可能返回了空结果。 （v2.2）||tsd.rpc.received|type = put|Counter|  put  写入数据点的请求总数||tsd.rpc.errors|type = hbase_errors|Counter|HBase异常引起的RPC错误总数||tsd.rpc.errors|type = invalid_values|Counter|RPC错误总数导致用户请求中的值无效  put  ，例如字符串而不是数字||tsd.rpc.errors|type = illegal_arguments|Counter|用户错误数据导致的RPC错误总数||tsd.rpc.errors|type = socket_writes_blocked|Counter|由于存在完整缓冲区，TSD无法写回telnet套接字的总次数。如果发生这种情况，可能意味着发生了许多例外情况。 （v2.2）||tsd.rpc.errors|type = unknown_metrics|Counter|尝试  put  没有指定UID的指标导致的RPC错误总数。仅在禁用自动度量标准时才会增加此值。||tsd.uid.cache-hit|kind = metrics|Counter|指标UID的成功缓存查找总数||tsd.uid.cache-miss|kind = metrics|Counter|需要调用存储的度量标准UID的失败缓存查找总数||tsd.uid.cache-size|kind = metrics|Gauge|当前缓存的度量标准UID数||tsd.uid.ids-used|kind = metrics|Counter|当前分配的度量标准UID的数量。 （注意：如果启用了随机度量标准UID生成，则使用的ID将始终为0）||tsd.uid.ids-available|kind = metrics|Counter|当前可用的度量标准UID数，作为UID分配的减量。 （注意：如果启用了随机度量标准UID生成，则使用的ID将始终为0）||tsd.uid.random-collisions|kind = metrics|Counter|度量标准UID由于与现有UID冲突而尝试重新分配的次数。 （v2.2）||tsd.uid.cache-hit|kind = tagk|Counter|tagk UID成功缓存查找的总数||tsd.uid.cache-miss|kind = tagk|Counter|需要调用存储的tagk UID的缓存查找失败总数||tsd.uid.cache-size|kind = tagk|Gauge|当前缓存的tagk UID数量||tsd.uid.ids-used|kind = tagk|Counter|当前分配的tagk UID数量||tsd.uid.ids-available|kind = tagk|Counter|当前可用的tagk UID数，作为UID分配的减量。||tsd.uid.cache-hit|kind = tagv|Counter|tagv UID成功缓存查找的总数||tsd.uid.cache-miss|kind = tagv|Counter|需要调用存储的tagv UID的缓存查找失败总数||tsd.uid.cache-size|kind = tagv|Gauge|当前缓存的tagv UID数量||tsd.uid.ids-used|kind = tagv|Counter|当前分配的tagv UID数量||tsd.uid.ids-available|kind = tagv|Counter|当前可用的tagv UID数，在分配UID时减少。||tsd.jvm.ramfree||Gauge|JVM的Runtime.freeMemory（）|报告为空闲的字节数|tsd.jvm.ramused||Gauge|JVM的Runtime.totalMemory（）|报告的字节数|tsd.hbase.latency_50pct|method = put|Gauge|为第50百分位案例执行Put调用所用的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.latency_75pct|method = put|Gauge|为第75百分位案例执行Put调用所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.latency_90pct|method = put|Gauge|为第90百分位案例执行Put调用所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.latency_95pct|method = put|Gauge|为第95百分位案例执行Put调用所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.latency_50pct|method = scan|Gauge|为第50百分位案例执行扫描调用所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.latency_75pct|method = scan|Gauge|为第75百分位案例执行扫描调用所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.latency_90pct|method = scan|Gauge|为第90百分位案例执行扫描调用所用的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.latency_95pct|method = scan|Gauge|为第95百分位案例执行扫描调用所花费的时间（以毫秒为单位）||tsd.hbase.root_lookups||Counter|客户端|执行的根查找总数|tsd.hbase.meta_lookups|type = uncontended|Counter|客户端|执行的无竞争元表查找总数|tsd.hbase.meta_lookups|type = contended|Counter|客户端|执行的竞争元表查找总数|tsd.hbase.rpcs|type = increment|Counter|客户端执行的增量请求总数||tsd.hbase.rpcs|type = delete|Counter|客户端|执行的删除请求总数|tsd.hbase.rpcs|type = get|Counter|客户端执行的Get请求总数||tsd.hbase.rpcs|type = put|Counter|客户端|执行的Put请求总数|tsd.hbase.rpcs|type = rowLock|Counter|客户端|执行的行锁请求总数|tsd.hbase.rpcs|type = openScanner|Counter|

定义




定义

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-definitions.html

当谈到时间序列数据时，有很多术语被抛出会导致一些混乱。此页面是一种术语表，有助于定义与使用OpenTSDB相关的单词。

基数

基数是一个数学术语，定义为集合中元素的数量。在数据库术语中，它通常用于指代索引中唯一项的数量。关于OpenTSDB，它可以参考：


	
给定指标的唯一时间序列数



	
与标记名称关联的唯一标记值的数量





由于OpenTSDB存储架构的性质，具有较高基数的度量在查询执行期间可能比具有较低基数的度量更长的返回结果。例如。我们可能使用标记名为  datacenter  的度量标准  foo  ，并且数据中心有100个可能的值。然后我们得到公制  bar  标签  host  和50,000个可能的主机值。度量标准  bar  的基数高于  foo  ：  bar  的50,000个可能时间序列  foo  仅为100。

压实

OpenTSDB压缩在HBase行中占用多个列，并将它们合并为一个列以减少磁盘空间。这不应与HBase压缩混淆，其中对区域的多个编辑合并为一个。在写入数据之后或在查询期间，可以针对TSD定期发生OpenTSDB压缩。

数据点

上述每个指标都可以在特定时间记录为数字。例如，我们可以记录苏在每天结束时工作8小时。或者说“mylogo.jpg”在过去一小时内下载了400次。因此，数据点包括：


	
指标



	
数值



	
记录值时的时间戳



	
一组或多组标签





公制

度量标准只是定量测量的名称。指标包括以下内容：


	
小时由员工工作



	
webserver下载文件



	
一个地区积雪





注意

请注意  metric  未包含特定数字或时间。那是因为  metric  只是你所测量的标签。实际测量结果称为  datapoints  ，稍后您将看到。

不幸的是，OpenTSDB要求将度量标准命名为没有空格的单个长字。因此，通常使用“点分表示法”记录度量。例如，上面的指标会有如下名称：


	
hours.worked



	
webserver.downloads



	
accumulation.snow





标签

metric  应描述正在测量的内容，但对于OpenTSDB，它不应过于具体。相反，最好使用  tags  来区分和组织可能共享公共指标的不同项目。标签是一对单词，提供了将指标与特定项目相关联的方法。每对由  tagk  组成，表示以下  tagv  的组或类别，表示特定项目，对象，位置或其他名词。

扩展上面的度量示例：


	
一家企业可能有四名员工，Sue，John，Kelly和Paul。因此，我们可以将  employee  的  employee  配置为  tagv  。这些将被记录为  employee=sue  ，  employee=john  等。



	
Web服务器通常有很多文件，所以我们可以  tagk     file  到达  file=logo.jpg  或  file=index.php



	
雪落在许多地区，所以我们可能会记录  tagk  的  region  来获取  region=new_england  或  region=north_west





时间序列

单个度量标准和标记名称/值对组的两个或多个数据点的集合。

时间戳

时间戳只是记录给定度量值的绝对时间。

Value

值表示给定度量的实际数值度量。我们的一名员工Sue昨天工作了8个小时，因此 Value 为  8  。在过去的一小时内，我们的网络服务器共下载了1,024次  logo.jpg  。今天新英格兰有12英寸的降雪。
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存储

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-backends-index.html

OpenTSDB目前支持Apache HBase作为其主存储后端。从版本2.3开始，OpenTSDB也可与 Cloud 中的Google Bigtable配合使用（因为OpenTSDB来自谷歌的监控系统，HBase来自BigTable）。选择下面的HBase链接以了解存储架构或Bigtable，以查找在 Cloud 中使用的配置和设置。


	
HBase Schema



	
Data Table Schema



	
UID Table Schema



	
Meta Table Schema



	
Tree Table Schema



	
Rollup Tables Schema



	
Bigtable



	
Setup



	
Configuration



	
Cassandra



	
Setup



	
Configuration
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CLI工具

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-cli-index.html

OpenTSDB由一个JAR文件组成，该文件使用shell脚本来确定用户想要执行的操作。虽然最常见的操作是使用  tsd  命令启动TSD，以便它可以一直运行并处理RPC，但其他命令可用于处理OpenTSDB数据。这些命令包括：


	
uid



	
mkmetric



	
import



	
query



	
fsck



	
scan



	
search



	
tsd





从编译OpenTSDB后构建的  tsdb  文件的位置访问CLI工具。默认情况下，tsdb文件将位于  build  目录中，因此您可以通过  ./build/tsdb  访问它。提供CLI实用程序的名称，如  ./build/tsdb tsd  所示。

通用参数

所有命令行实用程序共享一些常见的命令行参数：



	名称	数据类型	描述	默认	示例



	--config	String	OpenTSDB  Configuration 文件的完整路径或相对路径。如果未提供此参数，该命令将尝试加载默认配置文件。	见 Configuration	--config = / usr / local / tempconfig.conf

	--table	String	存储数据点的HBase表的名称	tsdb	--table = prod-tsdb

	--uidtable	String	存储UID信息的HBase表的名称	tsdb-uid	--uidtable = prod-tsdb-uid

	--verbose	Boolean	对于某些CLI工具，此命令将允许每个logback.xml配置进行INFO及以上日志记录。否则，如果没有此标志，某些工具可能只记录WARNing消息。

	--zkbasedir	String	下面的路径是-ROOT-区域的znode	/ hbase	--zkbasedir = / prod / hbase

	--read-only	Boolean	设置OpenTSDB的模式	false	--read-only

	--zkquorum	String	要使用的ZooKeeper仲裁规范，即ZooKeeper集群中的服务器和/或端口列表	localhost	--zkquorum = zkhost1，zkhost2，zkhost3




特定于站点的配置

所有CLI命令都需要上面的通用参数。手动一次又一次地输入它们可能会很繁琐。您可以将常用值存储在文件  ./tsdb.local  中。该文件应该是一个shell脚本，如果存在，将由  ./tsdb  提供。

设置公共参数的默认值

例如，如果您的ZooKeeper仲裁位于DNS名称 "zookeeper.example.com" （具有5个A记录的名称）后面，而不是每次使用它时始终将  --zkquorum=zookeeper.example.com  传递给CLI工具，则可以使用以下内容创建  ./tsdb.local  ：

#!/bin/bash
MY_ARGS='--zkquorum=zookeeper'
set x $MY_ARGS "$@"
shift


覆盖TSD的时区

服务器经常使用UTC作为其时区。默认情况下，TSD使用服务器的本地时区呈现图形。您可以通过在  ./tsdb.local  中指定时区来覆盖此选项以在当地时间生成图表。例如，如果您在加利福尼亚州，这将迫使TSD使用您的时区：

echo export TZ=PST8PDT >>tsdb.local


在大多数Linux和BSD系统上，您可以在  /usr/share/zoneinfo  下查看系统支持的时区名称。

更改JVM参数

您可能希望调整JVM参数，例如打开GC活动日志记录或设置各种内存区域的大小。为此，只需在  ./tsdb.local  中设置变量JVMARGS即可。

以下是建议用于 生产环境 的示例：

GCARGS="-XX:+PrintGCDetails -XX:+PrintGCTimeStamps -XX:+PrintGCDateStamps\
 -XX:+PrintTenuringDistribution -Xloggc:/tmp/tsd-gc-`date +%s`.log"
if test -t 0; then # if stdin is a tty, don't turn on GC logging.
  GCARGS=
fi
# The Sun JDK caches all name resolution results forever, which is stupid.
# This forces you to restart your application if any of the backends change
# IP. Instead tell it to cache names for only 10 minutes at most.
FIX_DNS='-Dsun.net.inetaddr.ttl=600'
JVMARGS="$JVMARGS $GCARGS $FIX_DNS"
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用户指南

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/opentsdb/2.3/reference/user_guide-utilities-index.html

Utilities此页面列出了OpenTSDB附带或由OpenTSDB组维护的一些实用程序或项目。可以在 Additional R