
Log4j2 中文文档

来源：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all
    

Apache Log4j 2

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/index.html

Apache Log4j 2是对Log4j的升级，它比其前身Log4j 1.x提供了重大改进，并提供了Logback中可用的许多改进，同时修复了Logback架构中的一些固有问题。

功能

API分离

Log4j的API与实现分开，使应用程序开发人员可以清楚地了解可以使用哪些类和方法，同时确保向前兼容性。这使Log4j团队能够以兼容的方式安全地改进实施。

改进了性能

Log4j 2包含基于LMAX Disruptor库的下一代异步 Logger 。在多线程场景中，异步 Logger 的吞吐量比Log4j 1.x和Logback高18倍，延迟低。有关详细信息，请参阅 Asynchronous Logging Performance 。否则，Log4j 2明显优于Log4j 1.x，Logback和java.util.logging，尤其是在多线程应用程序中。有关更多信息，请参见 Performance 。

支持多个API

虽然Log4j 2 API将提供最佳性能，但Log4j 2支持Log4j 1.2，SLF4J，Commons Logging和java.util.logging（JUL）API。

避免锁定

编码到Log4j 2 API的应用程序始终可以选择使用任何符合SLF4J的库作为log4j-to-slf4j适配器的 Logger 实现。

自动重新加载配置

与Logback一样，Log4j 2可以在修改时自动重新加载其配置。与Logback不同，它会在重新配置发生时不会丢失日志事件。

高级过滤

与Logback一样，Log4j 2支持基于Log事件中的上下文数据，标记，正则表达式和其他组件进行过滤。可以指定过滤以在传递给Loggers之前或当它们通过Appender时应用于所有事件。此外，过滤器还可以与 Logger 关联。与Logback不同，您可以在任何这些情况下使用通用的Filter类。

插件架构

Log4j使用插件模式配置组件。因此，您无需编写代码来创建和配置Appender，Layout，Pattern Converter等。 Log4j自动识别插件并在配置引用它们时使用它们。

property 支持

您可以在配置中引用属性，Log4j将直接替换它们，或者Log4j将它们传递给将动态解析它们的底层组件。属性来自配置文件，系统属性，环境变量，ThreadContext Map和事件中存在的数据中定义的值。用户可以通过添加自己的 Lookup 插件来进一步自定义属性提供程序。

Java 8 Lambda支持

以前，如果构造日志消息的代价很高，您通常会在构造消息之前显式检查是否启用了请求的日志级别。在Java 8上运行的客户端代码可以从Log4j的 lambda support 中受益。由于如果未启用请求的日志级别，Log4j将不会评估lambda表达式，因此可以使用更少的代码实现相同的效果。

自定义日志级别

在Log4j 2中，可以在代码或配置中轻松定义 custom log levels 。不需要子类化。

无垃圾

在稳态日志记录期间，Log4j 2在独立应用程序中为 garbage-free ，在Web应用程序中为低垃圾。这减少了垃圾收集器的压力，并且可以提供更好的响应时间性能。

与应用程序服务器集成

版本2.10.0引入了一个模块log4j-appserver，以改进与Apache Tomcat和Eclipse Jetty的集成。

文档

Log4j 2用户指南是可在此 site 上找到，也可以下载 PDF 。

要求

Log4j 2.4及更高版本需要Java 7，版本2.0-alpha1到2.3需要Java 6.某些功能需要可选的依赖项;这些功能的文档指定了依赖项。

新闻

Log4j 2.11.1现在可用于 生产环境 。 Log4j 2的API与Log4j 1.x不兼容，但是可以使用适配器来允许应用程序继续使用Log4j 1.x API。适配器也可用于Apache Commons Logging，SLF4J和java.util.logging。

Log4j 2.11.1是Log4j的最新版本，包含在Log4j 2.6发布后发现的几个错误修复。修复列表可以在最新的 changes report 中找到。

请注意，在Log4j 2.6发布之后，由于向Logger接口添加了新方法，因此发现了与先前版本的次要源不兼容。如果您有以下代码：

logger.error(null, "This is the log message", throwable);


或类似于任何日志级别，您将收到编译器错误，说该引用是不明确的。要纠正这个，要么：

logger.error("This is the log message", throwable);


要么

logger.error((Marker) null, "This is the log message", throwable);


Log4j 2.11.1与以前的版本保持二进制兼容性。

    

下载Apache Log4j 2

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/download.html

Apache Log4j 2分发在 Apache License, version 2.0 下。

“镜像”列中的链接应显示可用镜像列表，其中包含基于推断位置的默认选择。如果您没有看到该页面，请尝试使用其他浏览器。校验和和签名是指向主分发服务器上的原始链接。



	分发	镜子	校验和	签名



	Apache Log4j 2二进制文件（tar.gz）	apache-log4j-2.11.1-bin.tar.gz	apache-log4j-2.11.1-bin.tar.gz.sha1	apache-log4j-2.11.1-bin.tar.gz.asc

	Apache Log4j 2二进制（zip）	apache-log4j-2.11.1-bin.zip	apache-log4j-2.11.1-bin.zip.sha1	apache-log4j-2.11.1-bin.zip.asc

	Apache Log4j 2 source（tar.gz）	apache-log4j-2.11.1-src.tar.gz	apache-log4j-2.11.1-src.tar.gz.sha1	apache-log4j-2.11.1-src.tar.gz.asc

	Apache Log4j 2源码（zip）	apache-log4j-2.11.1-src.zip	apache-log4j-2.11.1-src.zip.sha1	apache-log4j-2.11.1-src.zip.asc




使用PGP和SHA1签名验证下载文件的完整性至关重要。有关您应该验证我们的版本的原因的更多信息，请阅读 Verifying Apache HTTP Server Releases 。

可以使用PGP或GPG验证PGP签名。首先下载 KEYS 以及相关发行版的asc签名文件。确保从 main distribution directory 获取这些文件，而不是从镜像中获取。然后使用验证签名

gpg --import KEYS
gpg --verify apache-log4j-2.11.1-bin.tar.gz.asc


Apache Log4j 2.11.1由Ralph Goers签署（B3D8E1BA）

或者，您可以验证文件上的SHA1签名。许多unix发行版中都包含一个名为sha或shasum的unix程序。

以前的版本

Log4j 2.3是支持Java 6的最后一个2.x版本。这些工件可以在以下位置找到：



	分发	镜子	校验和	签名



	Apache Log4j 2二进制文件（tar.gz）	apache-log4j-2.3-bin.tar.gz	apache-log4j-2.3-bin.tar.gz.md5	apache-log4j-2.3-bin.tar.gz.asc

	Apache Log4j 2二进制（zip）	apache-log4j-2.3-bin.zip	apache-log4j-2.3-bin.zip.md5	apache-log4j-2.3-bin.zip.asc

	Apache Log4j 2源码（tar.gz）	apache-log4j-2.3-src.tar.gz	apache-log4j-2.3-src.tar.gz.md5	apache-log4j-2.3-src.tar.gz.asc

	Apache Log4j 2源码（zip）	apache-log4j-2.3-src.zip	apache-log4j-2.3-src.zip.md5	apache-log4j-2.3-src.zip.asc




所有以前版本的Apache log4j都可以在 archive repository 中找到。

在类路径上使用Log4j

要在应用程序中使用Log4j 2，请确保API和Core jar都在应用程序的类路径中。将下面列出的依赖项添加到类路径中。

log4j-api-2.11.1.jar
log4j-core-2.11.1.jar


您可以从命令行或清单文件执行此操作。

    

Log4j 2 Javadoc API文档和TLD文档

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/javadoc.html

Javadoc API文档

下表包含指向最有可能直接在代码中使用的组件的Javadoc API文档的链接。您还可以使用左侧的菜单链接。



	组件	描述



	Log4j 2 API	应用程序应使用和编码的接口。

	Implementation	标准实现，也称为Log4j 2 Core，包含Appender，Filters等。

	Log4j IO Streams	用于处理旧API的额外类，这些API期望来自  java.io  的类用于记录。

	JSP Tag Library	使用Log4j 2在JavaServer Pages™中启用无Java登录的标记库.

	JSP Tag Library (TLD Doc)	Log4j 2 JSP标记库的特殊Javadoc标记库文档。




下表包含所有其他Log4j 2组件的Javadoc API文档的链接，这些组件可能不会直接在代码中使用，而只会在依赖项中配置或包含。



	组件	描述



	Commons Logging Bridge	允许针对Apache Commons Logging API编写的应用程序使用Log4j 2进行日志记录的桥梁.

	SLF4J Binding	允许针对SLF4J API编写的应用程序使用Log4j 2进行日志记录的桥梁.

	Java Util Logging Adapter	允许针对  java.util.logging   API编写的应用程序使用Log4j 2进行日志记录的桥梁.

	Log4j 1.2 API Bridge	允许针对Log4j 1.2.x API编写的应用程序使用Log4j 2进行日志记录的桥梁.

	Log4j 2 to SLF4J Adapter	允许针对Log4j 2 API编写的应用程序使用SLF4J进行日志记录的适配器。

	Apache Flume Appender	允许应用程序发送日志记录事件的Appender到Apache Flume代理商。

	Log4j JMX GUI	基于Java Swing的客户端，用于远程查看状态 Logger 和编辑Log4j配置。

	Log4j JPA	Apache Log4j Java Persistence API Appender。

	Log4j Web Application Support	在Servlet容器中启用多个配置的其他类。

	Log4j CouchDB Support	CouchDB的附加Appender。

	Log4j JDBC DBCP 2	使用Apache Commons DBCP2的JDBC Appender的连接源。

	Log4j Liquibase Binding	Apache Log4j Liquibase绑定到Log4j 2 Core。

	Log4j MongoDB 2 Support	使用版本2驱动程序的MongoDB的附加Appender。

	Log4j MongoDB 3 Support	使用版本3驱动程序的MongoDB的附加Appender。

	Log4j Cassandra Support	Cassandra的附加Appender。




    



原文：http://logging.apache.org/log4j/2.x/log4j-api/apidocs/index.html
null    



原文：http://logging.apache.org/log4j/2.x/log4j-core/apidocs/index.html
null    



原文：http://logging.apache.org/log4j/2.x/log4j-taglib/apidocs/index.html
null    



原文：http://logging.apache.org/log4j/2.x/log4j-taglib/tlddoc/index.html
null    

Maven，Ivy，Gradle和SBT Artifacts

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/maven-artifacts.html

Log4j 2在API和实现（核心）中分解，其中API提供应用程序应编写的接口。严格来说，Log4j核心仅在运行时需要，而不是在编译时需要。

但是，下面我们将Log4j核心列为编译时依赖项，以改善 custom plugins 的启动时间，因为它提供了一个注释处理器，它生成一个元数据文件来缓存插件信息以及编译以创建自定义插件所需的代码。

在Apache Maven构建中使用Log4j

要使用 Apache Maven 进行构建，请将下面列出的依赖项添加到  pom.xml
文件。

Log4j运行时依赖项




Log4j运行时依赖项

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/runtime-dependencies.html

一些Log4J功能依赖于外部库。此页面列出了必需和可选的依赖项。

从版本2.10.0开始，Log4j API是一个Java模块（带有module-info.java）。许多其他 jar 都是自动模块。这些模块的特点是：



	工件名称	模块名称	模块特征



	log4j-api	org.apache.logging.log4j	模块指令	注释	----	----	exports org.apache.logging.log4j	exports org.apache.logging.log4j.message	exports org.apache.logging.log4j.simple	exports org.apache.logging.log4j.spi	exports org.apache.logging.log4j.spi	exports org.apache.logging.log4j.util	Some日志实现使用此包中的类，应将其视为私有。可以在将来修改模块信息定义，以仅将这些定义导出到日志记录实现。	使用org.apache.logging.log4j.spi.Provider	必须由日志记录实现提供的服务。

	log4j-core	org.apache.logging.log4j.core	自动模块

	log4j-1.2-api	org.apache.log4j	自动模块

	log4j-appserver	org.apache.logging.log4j.appserver	自动模块

	log4j-flume-ng	org.apache.logging.log4j.flume	自动模块

	log4j-iostreams	org.apache.logging.log4j.iostreams	自动模块

	log4j-jcl	org.apache.logging.log4j.jcl	自动模块

	log4j-jmx-gui	org.apache.logging.log4j.jmx.gui	自动模块

	log4j-jul	org.apache.logging.log4j.jul	自动模块

	log4j-couchdb	org.apache.logging.log4j.couchdb	自动模块

	log4j-mongodb	org.apache.logging.log4j.mongodb	自动模块

	log4j-cassandra	org.apache.logging.log4j.cassandra	自动模块

	log4j-osgi	org.apache.logging.log4j.osgi	自动模块。不清楚OSGi将如何支持Java模块。

	log4j-slf4j-impl	org.apache.logging.log4j.slf4j.impl	自动模块。如果SLF4J要求所有实现具有相同的模块名称，则可能需要重命名。

	log4j-to-slf4j	org.apache.logging.log4j.slf4j	自动模块

	log4j-taglib	org.apache.logging.log4j.taglib	自动模块

	log4j-web	org.apache.logging.log4j.web	自动模块




从版本2.9.1开始，Log4j支持Java 9，但仍可在Java 7或8中运行。在此版本中，log4j-api打包为多版本jar，并支持使用StackWalker和Process API。

从版本2.4开始，Log4J需要Java 7。

Log4j 2.3及更早版本需要Java 6。

log4j-api

Log4J  API 模块没有外部依赖项。

log4j-core

Log4J  Implementation 有几个可选的 dependencies 。有关这些功能所需的JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。



	功能	要求



	XML配置	-

	属性配置	-

	JSON配置	Jackson core and databind

	YAML配置	Jackson databind 和 YAML data format

	CSV布局	Apache Commons CSV

	JSON布局	Jackson core and databind

	XML布局	Jackson core, databind and dataformat XML 和  com.fasterxml.woodstox:woodstox-core:5.0.2

	YAML布局	Jackson core, databind 和 YAML data format

	异步 Logger	LMAX Disruptor

	Kafka Appender	Kafka client library 。请注意，您需要使用与所使用的Kafka服务器匹配的Kafka客户端库版本。

	SMTP Appender	an  javax.mail	的实施

	JMS Appender	JMS经纪人，如 Apache ActiveMQ

	Windows控制台颜色支持	Jansi

	JDBC Appender	您选择将事件写入	的数据库的JDBC驱动程序

	JPA Appender	Java Persistence API类，JPA提供程序实现以及用户实现的修饰实体。它还需要一个合适的JDBC驱动程序

	带有MongoDB提供程序的NoSQL Appender	MongoDB Java客户端驱动程序和Log4j MongoDB库

	NoSQL Appender与Apache CouchDB提供程序	LightCouch CouchDB客户端库和Log4j CouchDB库

	Cassandra Appender	Datastax Cassandra驱动程序和Log4j Cassandra库

	翻译时的Bzip2，Deflate，Pack200和XZ压缩	Apache Commons Compress 。另外，XZ需要 XZ for Java 。

	ZeroMQ Appender	ZeroMQ appender使用 JeroMQ 库，该库根据Mozilla Public License Version 2.0（MPLv2）的条款获得许可。有关详细信息，请参阅JeroMQ发行版附带的文件 LICENSE 。




log4j-jcl

Commons Logging Bridge 需要 Commons Logging 。有关所需JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。

log4j-1.2-api

Log4j 1.2 Bridge 没有外部依赖项。这只需要Log4j API和Log4j Core。

log4j-slf4j-impl

Log4j 2  SLF4J Binding 取决于 SLF4J  API。有关所需JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。

Do not use this with the log4j-to-slf4j module.

log4j-jul

Log4j 2  Java Util Logging Adapter 没有外部依赖项。它可选地取决于 Log4j Core 库。唯一需要的模块是Log4j API。

log4j-to-slf4j

Log4j 2 to SLF4J Adapter 需要 SLF4J  API和SLF4J实现。有关所需JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。

Do not use this with the log4j-slf4j-impl module.

log4j-flume-ng

Flume Appender 需要 Apache Flume 和 Apache Avro 。持久代理使用Berkeley DB。有关所需JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。

log4j-taglib

Log4j  Log Tag Library 需要 Jakarta Commons Log Taglib 和Servlet API。有关所需JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。

log4j-jmx-gui

当作为JConsole插件运行时，Log4j  JMX GUI 需要JConsole jar。否则它没有外部依赖。有关所需JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。

log4j-web

Log4j  Web 模块需要Servlet API。有关所需JAR文件的确切列表，请参阅 Dependency Tree 。请注意，这适用于Servlet 2.5 API以及Servlet 3.x API。

log4j-couchdb

Log4J  CouchDB 模块取决于 LightCouch  CouchDB客户端库。

log4j-mongodb

Log4J  MongoDB 模块取决于 MongoDB Java Client driver 。

log4j-cassandra

Log4J  Cassandra 模块取决于 Datastax Cassandra driver 。

log4j-iostreams

Log4j  IO Streams 模块没有外部依赖项。这只需要Log4j API。

log4j-api-scala

除了Log4j API之外，Log4j  Scala API 还需要Scala运行时库和反射。

    



更新日志




更新日志

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/changelog.html

JIRA-generated changelog

Manual change log

Apache Log4j 2与以前的版本不兼容。在项目中升级到Log4j 2时请注意以下事项：


	
Log4j 2.4及更高版本需要Java 7，版本2.0-alpha1到2.3需要Java 6。



	
XML配置已简化，与Log4j 1.x不兼容。



	
版本2.4支持通过属性文件进行配置，但与Log4j 1.x不兼容。



	
支持通过JSON或YAML进行配置，但这些格式需要 additional runtime dependencies 。



	
虽然Log4j 2与Log4j 1.x不直接兼容，但已提供兼容性桥接器以减少进行编码更改的需要。





    



FAQ




FAQ

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/faq.html


	
I’m seeing this error “Unable to locate a logging implementation, using SimpleLogger”. What is wrong?



	
Which JAR files do I need?



	
How do I exclude conflicting dependencies?



	
How do I specify the configuration file location?



	
How do I configure log4j2 in code without a configuration file?



	
How do I reconfigure log4j2 in code with a specific configuration file?



	
How do I shut down log4j2 in code?



	
How do I send log messages with different levels to different appenders?



	
How do I debug my configuration?



	
How do I dynamically write to separate log files?



	
How do I set a logger’s level programmatically?



	
How do I set my log archive retention policy? How do I delete old log archives?



	
What are the trade-offs of using the Log4j 2 API versus the SLF4J API?



	
Is Log4j 2 still garbage-free when I use the SLF4J API?



	
How do I log my domain object without creating garbage?



	
How do I create a custom logger wrapper that shows the correct class, method and line number?





我看到此错误“无法使用SimpleLogger找到日志记录实现”。怎么了？

您的类路径中有log4j-api-2.x jar文件，但仍需要将log4j-core-2.x jar添加到类路径中。 （另外，看起来您使用的是旧版本的Log4j 2.您可能想升级。）

我需要哪些JAR文件？

您至少需要log4j-api-2.x和log4j-core-2.x jar文件。

如果您的应用程序调用另一个日志记录框架的API并且您希望将日志记录调用路由到Log4j 2实现，则其他jar是必需的。

[image: Diagram showing which JARs correspond to which systems]

性能




性能

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/performance.html

除了功能要求之外，选择日志库的一个重要原因通常是它如何满足可靠性和性能等非功能性要求。

此页面比较了许多日志记录框架（java.util.logging“JUL”，Logback，Log4j 1.2和Log4j 2.6）的性能，并记录了Log4j 2功能的一些性能权衡。

基准

绩效对不同的人来说意味着不同的东西。此上下文中的常用术语是吞吐量和延迟：吞吐量是容量的度量，可以用单个数字表示：在特定时间段内可以记录多少条消息。响应时间延迟是记录消息所需的时间。这不能用单个数字表示，因为每个测量都有自己的响应时间，我们通常最感兴趣的是异常值：它们有多少，有多大。

在评估日志框架的性能时，这些问题可能是有用的问题：


	
它的  peak throughput  是什么？许多对外部事件做出反应的系统需要记录消息的突发，然后是相对安静的时段。此数字是在短时间内测量的最大吞吐量，并且可以了解日志记录库处理突发的情况。对于需要以恒定高速率进行大量记录的系统（例如，批处理作业），这不太可能成为有用的性能度量。



	
什么是  maximum sustained throughput  ？这是长时间平均的吞吐量。这是对日志库容量的 "upper limit" 的有用测量。不建议反应式应用程序实际以此速率记录，因为在此负载下它们可能会出现抖动和大响应时间峰值。



	
在各种负载下它的  response time  行为是什么？对于需要及时对外部事件做出反应的应用程序来说，这是最重要的问题。响应时间是记录消息所需的总时间，是服务时间和等待时间的总和。   service time  是完成记录消息工作所需的时间。随着工作量的增加，服务时间通常变化不大：要做X工作量总是花费X时间。   wait time  是请求在服务之前必须在队列中等待的时间。随着工作量的增加，等待时间通常会增加到服务时间的许多倍。





|

补充工具栏：为何关注响应时间延迟？|经常测量和报告的延迟实际上是服务时间，并忽略了服务时间峰值为许多后续事件增加了等待时间。这可能会带来比用户体验更乐观的结果。右边的图表说明了比响应时间更加乐观的服务时间。该图显示了在每秒100,000条消息的负载下同一系统的响应时间和服务时间。在2400万次测量中，只有约50次超过250微秒，小于0.001％。在服务时间图中，这几乎不可见。但是，取决于负载，在尖峰后需要一段时间才能赶上。响应时间图表显示实际上很多与单独的服务时间数字相比，这些延迟会影响更多事件。要了解更多信息，请观看Gil Tene的精彩演讲 How NOT to measure latency 。|||----|----||






日志库性能比较

异步记录 - 峰值吞吐量比较

异步日志记录对于处理突发事件非常有用。这是如何工作的，应用程序线程完成最少量的工作以捕获日志事件中的所有必需信息，然后将此日志事件放在队列中以供后续线程稍后处理。只要队列的大小足够大，应用程序线程就应该能够在日志记录调用上花费很少的时间并非常快速地返回到业务逻辑。

事实证明，队列的选择对于峰值吞吐量非常重要。 Log4j 2的异步 Logger 使用 lock-free data structure ，而Logback，Log4j 1.2和Log4j 2的异步Appender使用ArrayBlockingQueue。使用阻塞队列时，多线程应用程序在尝试将日志事件排入队列时经常会遇到锁争用。

下图说明了无锁数据结构在多线程方案中对吞吐量的差异。 Log4j 2可以更好地扩展线程数：具有更多线程的应用程序可以记录更多。其他日志记录库遭遇锁争用，并且当更多线程正在记录时，总吞吐量保持不变或下降。这意味着使用其他日志记录库，每个单独的线程将能够记录更少。

请记住，这是峰值吞吐量：Log4j 2的异步 Logger 在一定程度上提供更好的吞吐量，但是一旦队列已满，appender线程需要等待，直到队列中的一个插槽可用，并且吞吐量将降至最大最好的底层appender的持续吞吐量。

[image: Peak throughput comparison]

文章和教程




文章和教程

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/articles.html

关于Log4j的外部文章和教程的集合2.  Log4j 2 manual 是有关如何配置和使用Log4j 2的最新和详细信息的最终指南。
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Log4j 2.6免垃圾收集 （2016年6月12日）



	
详解log4j2(上) - 从基础到实战 （2016年4月20日）
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Log4j2 Tutorial （2018年6月3日）



	
In Java How to Create your own Logging Level using Log4j (Configuring Log4j 2)  {2018年5月30日）
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勘误表：“ThresholdFilter”应为“BurstFilter”



	
Log4J 2 Configuration: Using the Properties File （2016年5月18日）
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Nancy M Schorr - Log4j2 with Java and Maven for Logging （2015年10月14日）
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Log4j 2项目谢谢

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/thanks.html

Log4j 2是一个成功的项目，因为它有大量多样化的社区。

社区中的开发人员使用了一些工具;一些是开源的，一些是商业的。我们要特别感谢这些社区/公司：



		YourKit支持Log4j 2项目及其功能齐全的Java Profiler。 YourKit，LLC是用于分析Java和.NET应用程序的创新和智能工具的创建者。见 YourKit's leading software products 。



		JetBrains支持Log4j 2项目及其 IntelliJ IDEA Java* IDE  *实际上，不仅仅是Java。

		jClarity支持Log4j 2项目及其 Censum  GC日志解析工具。

	




[image: Apache Feather Logo]|所有 Platinum/Gold/Silver/Bronze sponsors of the ASF |
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构建和安装Log4j

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/build.html

以下信息适用于想要修改Log4j或为Log4j做贡献的开发人员。如果您的目标是向应用程序添加日志记录，则无需从源代码构建，您可以下载预构建的二进制文件。

Log4j 2托管在Apache Software Foundation的Git存储库中。有关获取最新源代码的详细信息，请访问 Log4j Source Repository 。可以使用 Log4j Downloads 中的说明下载最新版本的源代码。

Log4j 2.x使用Maven 3作为其构建工具。除了路径中安装的Java版本之外，Log4j 2.x还使用Java 9编译器。这是通过使用Maven的工具链支持来完成的。 Log4j 2在根文件夹中提供示例工具链XML文件。这可以通过修改它并将文件作为toolchains.xml安装在.m2文件夹中，或者在调用Maven时使用以下命令来使用。

[Macintosh] -t ./toolchains-sample-mac.xml 
[Windows] -t ./toolchains-sample-win.xml 
[Linux] -t ./toolchains-sample-linux.xml


要在本地Maven缓存中构建和安装Log4j，从父项目目录开始，并使用Java 7或8，运行：  mvn install

请注意，如果您的  /etc/hosts
文件不包含计算机主机名的条目，因此许多单元测试可能由于DNS查找而执行缓慢，以将您的主机名转换为 InetAddress::getLocalHost 中的IP地址。要解决此问题，您可以执行以下操作：

Apache Log4j项目指南




Apache Log4j项目指南

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/guidelines.html

本文档定义了 Apache Log4j Project 的准则。它包括如何通过投票解决冲突的定义，谁能够投票，提出和进行更改的程序以及更改代码的指导原则。

这里的目标是避免不必要的变更冲突，并继续及时 Build 质量体系。并非所有冲突都可以避免，但至少我们可以就解决冲突的程序达成一致。

人，地方和事物


	Apache Logging Project Management Committee
负责管理Apache Logging项目的志愿者小组，包括Log4j。这包括决定分发为Apache Logging Project的产品，维护项目的共享资源，代表项目发言，解决有关Apache产品的许可争议，提名新的PMC成员或提交者，以及 Build 这些指南。

Apache Log4j代码样式指南




Apache Log4j代码样式指南

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/javastyle.html

简介

本文档用作Java4编程语言中Log4j项目源代码编码标准的  complete  定义。它起源于Google编码标准，但包含了反映Log4j社区愿望的修改。

与其他编程风格指南一样，所涉及的问题不仅涉及格式化的美学问题，还涉及其他类型的约定或编码标准。但是，本文档主要关注我们普遍遵循的  hard-and-fast rules  ，并避免提供不明确可执行的建议（无论是通过人工还是工具）。

术语说明

在本文件中，除非另有说明：


	
术语类包含用于表示 "ordinary" 类，枚举类，接口或注释类型（  @interface
）。

欢迎使用Log4j 2！




欢迎使用Log4j 2！

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-index.html

简介

几乎每个大型应用程序都包含自己的日志记录或跟踪API。根据这条规则，E.U。  SEMPER 项目决定编写自己的跟踪API。这是在1996年初。经过无数次的增强，API已经发展成为log4j的几个版本和许多工作，这是一个流行的Java日志包。该软件包在 Apache Software License 下发布，这是一个由 open source 计划认证的完全成熟的开源许可证。最新的log4j版本，包括完整源代码，类文件和文档，可以在 http://logging.apache.org/log4j/2.x/index.html 找到。

将日志语句插入代码是一种用于调试它的低技术方法。它也可能是唯一的方法，因为调试器并不总是可用或适用。对于多线程应用程序和整个分布式应用程序，通常就是这种情况。

经验表明，日志记录是开发周期的重要组成部分。它提供了几个优点。它提供了有关应用程序运行的精确上下文。一旦插入到代码中，日志输出的生成就不需要人为干预。此外，日志输出可以保存在持久性介质中以便稍后进行研究。除了在开发周期中使用之外，还可以将足够丰富的日志包视为审计工具。

正如Brian W. Kernighan和Rob Pike在他们真正出色的书“编程实践”中所说：

作为个人选择，除了获得堆栈跟踪或变量或两个变量的值之外，我们倾向于不使用调试器。一个原因是很容易迷失在复杂数据结构和控制流程的细节中;我们发现单步执行程序的效率低于思考难度并在关键位置添加输出语句和自检代码。单击语句所花费的时间比扫描明智放置的显示的输出要长。决定放置print语句的位置比单步执行代码的关键部分需要更少的时间，即使我们知道它在哪里。更重要的是，调试语句与程序保持一致;调试会话是暂时的。

记录确实有其缺点。它可以减慢应用程序的速度。如果过于冗长，则会导致滚动失明。为了缓解这些问题，log4j的设计是可靠，快速的可扩展性。由于日志记录很少是应用程序的主要关注点，因此log4j API易于理解和使用。

Log4j 2

Log4j 1.x已被广泛采用并用于许多应用中。但是，经过多年的发展，它已经放缓了。由于需要符合Java的旧版本并且在2015年8月成为 End of Life ，因此维护变得更加困难。它的替代方案SLF4J / Logback对框架进行了许多必要的改进。那么为什么要使用Log4j 2呢？以下是一些原因。


	
Log4j 2旨在用作审计日志框架。 Log4j 1.x和Logback都会在重新配置时丢失事件。 Log4j 2不会。在Logback中，Appender中的异常永远不会对应用程序可见。在Log4j中，可以将Appender配置为允许异常渗透到应用程序。



	
Log4j 2包含基于 LMAX Disruptor library 的下一代 Asynchronous Loggers 。在多线程场景中，异步 Logger 的吞吐量比Log4j 1.x和Logback高10倍，延迟低几个数量级。



	
Log4j 2对于独立应用程序是 garbage free ，对于稳定状态日志记录期间的Web应用程序来说是低垃圾。这减少了垃圾收集器的压力，并且可以提供更好的响应时间性能。



	
Log4j 2使用 Plugin system ，通过添加新的 Appenders ， Filters ， Layouts ， Lookups 和模式转换器，无需对Log4j进行任何更改即可轻松实现 extend the framework 。



	
由于Plugin系统配置更简单。配置中的条目不需要指定类名。



	
支持 custom log levels 。可以在代码或配置中定义自定义日志级别。



	
支持 lambda expressions 。只有在启用了请求的日志级别时，在Java 8上运行的客户端代码才能使用lambda表达式来延迟构造日志消息。不需要显式级别检查，从而产生更清晰的代码。



	
支持 Message objects 。消息允许支持有趣和复杂的构造通过日志系统传递并被有效地操作。用户可以自由创建自己的  Message
类型并写自定义 Layouts ， Filters 和 Lookups 来操纵它们。

架构




架构

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-architecture.html

主要组件

Log4j使用下图中显示的类。

[image: Log4j 2 Class Relationships]

从Log4j 1.x迁移




从Log4j 1.x迁移

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-migration.html

使用Log4j 1.x bridge

也许转换为使用Log4j 2的最简单方法是用Log4j 2替换log4j 1.x jar文件  log4j-1.2-api.jar
。但是，要成功使用此应用程序，必须满足以下要求：

Log4j 2 API




Log4j 2 API

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-api.html

概述

Log4j 2 API提供应用程序应编写的接口，并提供实现者创建日志记录实现所需的适配器组件。虽然Log4j 2在API和实现之间被分解，但这样做的主要目的不是允许多个实现，尽管这当然是可能的，但是要明确定义哪些类和方法在“普通”应用程序代码中可以安全使用。

Hello World！

没有惯用的Hello，World示例，没有介绍是完整的。这是我们的。首先，从 LogManager 获取名为 "HelloWorld" 的 Logger 。接下来， Logger 用于写入 "Hello, World!" 消息，但仅当 Logger 配置为允许信息性消息时才会写入消息。

import org.apache.logging.log4j.LogManager;
import org.apache.logging.log4j.Logger;

public class HelloWorld {
    private static final Logger logger = LogManager.getLogger("HelloWorld");
    public static void main(String[] args) {
        logger.info("Hello, World!");
    }
}


调用logger.info（）的输出会因使用的配置而有很大差异。有关详细信息，请参阅 Configuration 部分。

替换参数

日志记录的目的通常是提供有关系统中发生的事情的信息，这需要包含有关被操纵对象的信息。在Log4j 1.x中，这可以通过以下方式完成：

if (logger.isDebugEnabled()) {
    logger.debug("Logging in user " + user.getName() + " with birthday " + user.getBirthdayCalendar());
}


反复执行此操作会使代码感觉更像是关于日志记录而不是手头的实际任务。此外，它会导致两次检查日志记录级别;一次调用isDebugEnabled，一次调试方法。一个更好的选择是：

logger.debug("Logging in user {} with birthday {}", user.getName(), user.getBirthdayCalendar());


使用上面的代码，只会检查一次日志记录级别，并且只有在启用调试日志记录时才会发生字符串构造。

格式化参数

格式化程序 Logger 如果  toString()  将格式保留给您不是你想要的。为了便于格式化，您可以使用与Java的 Formatter 相同的格式字符串。例如：
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原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-flowtracing.html

流量追踪

Logger类提供了对跟踪应用程序执行路径非常有用的日志记录方法。这些方法生成可以与其他调试日志记录分开过滤的日志记录事件。随着输出的发现，鼓励自由使用这些方法


	
无需调试会话即可帮助开发中的问题诊断



	
帮助 生产环境 中无法进行调试的问题诊断



	
帮助教育新开发人员学习应用程序。





最常用的方法是entry（）或traceEntry（）和exit（）或traceExit（）方法。 entry（）或traceEntry（）应该放在方法的开头，除了简单的getter和setter。 entry（）可以被称为从0传递到4个参数。通常，这些将是传递给方法的参数。 traceEntry（）可以传递格式String和变量参数列表，或者Message。 entry（）和traceEntry（）方法使用TRACE级别进行日志记录，并使用名称为“ENTER”的标记，该标记也是“FLOW”标记，所有消息字符串将以“event”开头，即使格式为String或使用消息。

该entry和traceEntry方法之间的主要区别在于entry方法接受对象的变量列表，其中可能每个都是方法参数。 traceEntry方法接受格式字符串，后跟变量对象列表，可能包含在String格式中。不可能有一个包含这两个方法的方法，因为第一个String是参数还是格式String是不明确的。

应该在任何return语句之前放置exit（）或traceExit（）方法，或者作为没有返回的方法的最后一个语句。可以使用或不使用参数调用exit（）和traceExit（）。通常，返回void的方法将使用exit（）或traceExit（），而返回Object的方法将使用exit（Object obj）或traceExit（object，new SomeMessage（object））。 exit（）和traceExit（）方法使用TRACE级别进行日志记录并使用名称为“EXIT”的标记，该标记也是“FLOW”标记，所有消息字符串将以“exit”开头，即使格式为String或使用消息。

应用程序在抛出不太可能被处理的异常（例如RuntimeException）时，可以使用throw（）方法。这将确保在需要时可以进行适当的诊断。生成的日志记录事件将具有ERROR级别，并且将具有名称为“THROWING”的关联标记，该标记也是“EXCEPTION”标记。

当应用程序捕获一个不会重新抛出的异常时，应用程序可以使用catch（）方法，无论是显式还是附加到另一个异常。生成的日志记录事件将具有ERROR级别，并且将具有名称为“CATCHING”的关联标记，其也是“EXCEPTION”标记。

以下示例以相当典型的方式显示了使用这些方法的简单应用程序。 throw（）不存在，因为没有显式抛出异常并且没有处理。

package com.test;

import org.apache.logging.log4j.Logger;
import org.apache.logging.log4j.LogManager;

import java.util.Random;

public class TestService {
    private Logger logger = LogManager.getLogger(TestService.class.getName());

    private String[] messages = new String[] {
        "Hello, World",
        "Goodbye Cruel World",
        "You had me at hello"
    };
    private Random rand = new Random(1);

    public void setMessages(String[] messages) {
        logger.traceEntry(new JsonMessage(messages));
        this.messages = messages;
        logger.traceExit();
    }

    public String[] getMessages() {
        logger.traceEntry();
        return logger.traceExit(messages, new JsonMessage(messages));
    }

    public String retrieveMessage() {
        logger.entry();

        String testMsg = getMessage(getKey());

        return logger.exit(testMsg);
    }

    public void exampleException() {
        logger.entry();
        try {
            String msg = messages[messages.length];
            logger.error("An exception should have been thrown");
        } catch (Exception ex) {
            logger.catching(ex);
        }
        logger.exit();
    }

    public String getMessage(int key) {
        logger.entry(key);

        String value = messages[key];

        return logger.exit(value);
    }

    private int getKey() {
        logger.entry();
        int key = rand.nextInt(messages.length);
        return logger.exit(key);
    }
}


此测试应用程序使用上述服务生成日志记录事件。

package com.test;

public class App {

    public static void main( String[] args ) {
        TestService service = new TestService();
        service.retrieveMessage();
        service.retrieveMessage();
        service.exampleException();
    }
}


以下配置将导致所有输出路由到target / test.log。 FileAppender的模式包括类名，行号和方法名。将这些包含在模式中对于日志具有 Value 至关重要。

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Configuration status="error">
  <Appenders>
    <Console name="Console" target="SYSTEM_OUT">
      <ThresholdFilter level="ERROR" onMatch="ACCEPT" onMismatch="DENY"/>
      <!-- Flow tracing is most useful with a pattern that shows location.
           Below pattern outputs class, line number and method name. -->
      <PatternLayout pattern="%d{HH:mm:ss.SSS} %-5level %class{36} %L %M - %msg%xEx%n"/>
    </Console>
    <File name="log" fileName="target/test.log" append="false">
      <PatternLayout pattern="%d{HH:mm:ss.SSS} %-5level %class{36} %L %M - %msg%xEx%n"/>
    </File>
  </Appenders>
  <Loggers>
    <Root level="trace">
      <AppenderRef ref="log"/>
    </Root>
  </Loggers>
</Configuration>


以下是源自上面的Java类和配置的输出。

19:08:07.056 TRACE com.test.TestService 19 retrieveMessage -  entry
19:08:07.060 TRACE com.test.TestService 46 getKey -  entry
19:08:07.060 TRACE com.test.TestService 48 getKey -  exit with (0)
19:08:07.060 TRACE com.test.TestService 38 getMessage -  entry parms(0)
19:08:07.060 TRACE com.test.TestService 42 getMessage -  exit with (Hello, World)
19:08:07.060 TRACE com.test.TestService 23 retrieveMessage -  exit with (Hello, World)
19:08:07.061 TRACE com.test.TestService 19 retrieveMessage -  entry
19:08:07.061 TRACE com.test.TestService 46 getKey -  entry
19:08:07.061 TRACE com.test.TestService 48 getKey -  exit with (1)
19:08:07.061 TRACE com.test.TestService 38 getMessage -  entry parms(1)
19:08:07.061 TRACE com.test.TestService 42 getMessage -  exit with (Goodbye Cruel World)
19:08:07.061 TRACE com.test.TestService 23 retrieveMessage -  exit with (Goodbye Cruel World)
19:08:07.062 TRACE com.test.TestService 27 exampleException -  entry
19:08:07.077 DEBUG com.test.TestService 32 exampleException - catching java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 3
        at com.test.TestService.exampleException(TestService.java:29) [classes/:?]
        at com.test.App.main(App.java:9) [classes/:?]
        at com.test.AppTest.testApp(AppTest.java:15) [test-classes/:?]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke0(Native Method) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke(NativeMethodAccessorImpl.java:39) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.DelegatingMethodAccessorImpl.invoke(DelegatingMethodAccessorImpl.java:25) ~[?:1.6.0_29]
        at java.lang.reflect.Method.invoke(Method.java:597) ~[?:1.6.0_29]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.executeMethodBody(TestMethodRunner.java:99) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.runUnprotected(TestMethodRunner.java:81) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.BeforeAndAfterRunner.runProtected(BeforeAndAfterRunner.java:34) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.runMethod(TestMethodRunner.java:75) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.run(TestMethodRunner.java:45) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassMethodsRunner.invokeTestMethod(TestClassMethodsRunner.java:66) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassMethodsRunner.run(TestClassMethodsRunner.java:35) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassRunner$1.runUnprotected(TestClassRunner.java:42) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.BeforeAndAfterRunner.runProtected(BeforeAndAfterRunner.java:34) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassRunner.run(TestClassRunner.java:52) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.apache.maven.surefire.junit4.JUnit4TestSet.execute(JUnit4TestSet.java:35) [surefire-junit4-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.junit4.JUnit4Provider.executeTestSet(JUnit4Provider.java:115) [surefire-junit4-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.junit4.JUnit4Provider.invoke(JUnit4Provider.java:97) [surefire-junit4-2.7.2.jar:2.7.2]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke0(Native Method) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke(NativeMethodAccessorImpl.java:39) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.DelegatingMethodAccessorImpl.invoke(DelegatingMethodAccessorImpl.java:25) ~[?:1.6.0_29]
        at java.lang.reflect.Method.invoke(Method.java:597) ~[?:1.6.0_29]
        at org.apache.maven.surefire.booter.ProviderFactory$ClassLoaderProxy.invoke(ProviderFactory.java:103) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
        at $Proxy0.invoke(Unknown Source) [?:?]
        at org.apache.maven.surefire.booter.SurefireStarter.invokeProvider(SurefireStarter.java:150) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.booter.SurefireStarter.runSuitesInProcess(SurefireStarter.java:91) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.booter.ForkedBooter.main(ForkedBooter.java:69) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
19:08:07.087 TRACE com.test.TestService 34 exampleException -  exit


在上面的示例中简单地将根 Logger 级别更改为DEBUG将显着降低输出。

19:13:24.963 DEBUG com.test.TestService 32 exampleException - catching java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 3
        at com.test.TestService.exampleException(TestService.java:29) [classes/:?]
        at com.test.App.main(App.java:9) [classes/:?]
        at com.test.AppTest.testApp(AppTest.java:15) [test-classes/:?]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke0(Native Method) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke(NativeMethodAccessorImpl.java:39) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.DelegatingMethodAccessorImpl.invoke(DelegatingMethodAccessorImpl.java:25) ~[?:1.6.0_29]
        at java.lang.reflect.Method.invoke(Method.java:597) ~[?:1.6.0_29]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.executeMethodBody(TestMethodRunner.java:99) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.runUnprotected(TestMethodRunner.java:81) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.BeforeAndAfterRunner.runProtected(BeforeAndAfterRunner.java:34) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.runMethod(TestMethodRunner.java:75) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestMethodRunner.run(TestMethodRunner.java:45) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassMethodsRunner.invokeTestMethod(TestClassMethodsRunner.java:66) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassMethodsRunner.run(TestClassMethodsRunner.java:35) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassRunner$1.runUnprotected(TestClassRunner.java:42) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.BeforeAndAfterRunner.runProtected(BeforeAndAfterRunner.java:34) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.junit.internal.runners.TestClassRunner.run(TestClassRunner.java:52) [junit-4.3.1.jar:?]
        at org.apache.maven.surefire.junit4.JUnit4TestSet.execute(JUnit4TestSet.java:35) [surefire-junit4-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.junit4.JUnit4Provider.executeTestSet(JUnit4Provider.java:115) [surefire-junit4-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.junit4.JUnit4Provider.invoke(JUnit4Provider.java:97) [surefire-junit4-2.7.2.jar:2.7.2]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke0(Native Method) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke(NativeMethodAccessorImpl.java:39) ~[?:1.6.0_29]
        at sun.reflect.DelegatingMethodAccessorImpl.invoke(DelegatingMethodAccessorImpl.java:25) ~[?:1.6.0_29]
        at java.lang.reflect.Method.invoke(Method.java:597) ~[?:1.6.0_29]
        at org.apache.maven.surefire.booter.ProviderFactory$ClassLoaderProxy.invoke(ProviderFactory.java:103) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
        at $Proxy0.invoke(Unknown Source) [?:?]
        at org.apache.maven.surefire.booter.SurefireStarter.invokeProvider(SurefireStarter.java:150) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.booter.SurefireStarter.runSuitesInProcess(SurefireStarter.java:91) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
        at org.apache.maven.surefire.booter.ForkedBooter.main(ForkedBooter.java:69) [surefire-booter-2.7.2.jar:2.7.2]
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原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-markers.html

标记

日志框架的主要目的之一是提供仅在需要时生成调试和诊断信息的方法，并允许过滤该信息，使其不会使系统或需要使用的人员不堪重负。它。例如，应用程序希望将其入口，出口和其他操作与正在执行的SQL语句分开记录，并希望能够将查询与更新分开记录。实现此目的的一种方法如下所示：

import org.apache.logging.log4j.Logger;
import org.apache.logging.log4j.LogManager;
import org.apache.logging.log4j.MarkerManager;
import java.util.Map;

public class MyApp {

    private Logger logger = LogManager.getLogger(MyApp.class.getName());
    private static final Marker SQL_MARKER = MarkerManager.getMarker("SQL");
    private static final Marker UPDATE_MARKER = MarkerManager.getMarker("SQL_UPDATE").setParents(SQL_MARKER);
    private static final Marker QUERY_MARKER = MarkerManager.getMarker("SQL_QUERY").setParents(SQL_MARKER);

    public String doQuery(String table) {
        logger.traceEntry();

        logger.debug(QUERY_MARKER, "SELECT * FROM {}", table);

        String result = ... 

        return logger.traceExit(result);
    }

    public String doUpdate(String table, Map<String, String> params) {
        logger.traceEntry();

        if (logger.isDebugEnabled()) {
            logger.debug(UPDATE_MARKER, "UPDATE {} SET {}", table, formatCols());
        }
	
        String result = ... 

        return logger.traceExit(result);
    }

    private String formatCols(Map<String, String> cols) {
        StringBuilder sb = new StringBuilder();
        boolean first = true;
        for (Map.Entry<String, String> entry : cols.entrySet()) {
            if (!first) {
                sb.append(", ");
            }
            sb.append(entry.getKey()).append("=").append(entry.getValue());
            first = false;
        }
        return sb.toString();
    }
}


在上面的示例中，现在可以添加MarkerFilters以仅记录SQL更新操作，记录所有SQL更新或记录MyApp中的所有内容。

在使用标记时必须考虑一些关于标记的重要规则。


	
标记必须是唯一的。它们是按名称永久注册的，因此应注意确保应用程序中使用的标记与应用程序依赖项中使用的标记不同，除非这是所需的。



	
可以动态添加或删除父标记。但是，这样做相当昂贵。相反，建议在第一次获得标记时识别父母，如上例所示。具体来说，set方法替换单个操作中的所有标记，而添加和删除一次只对单个标记执行操作。



	
评估多个祖先的标记比没有父母的标记要昂贵得多。例如，在一个用于评估标记与其祖父母相匹配的测试集合比评估标记本身要长3倍。尽管如此，与解析呼叫者类名或行号相比，评估标记的成本较低。
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原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-eventlogging.html

Event 日志EventLogger类提供了一种记录应用程序中发生的事件的简单机制。虽然EventLogger可用作启动应由审计日志记录系统处理的事件的方法，但它本身并未实现审计日志记录系统所需的任何功能，例如保证传递。
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原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-messages.html

消息

尽管Log4j 2提供了接受字符串和对象的Logger方法，但所有这些方法最终都在Message对象中捕获，然后与对象事件相关联。应用程序可以自由构建自己的消息并将它们传递给Logger。尽管将消息格式和参数直接传递给事件似乎更昂贵，但测试表明，对于现代JVM，创建和销毁事件的成本很低，尤其是当复杂任务封装在Message而不是应用程序中时。此外，在使用接受字符串和参数的方法时，只有在任何已配置的全局过滤器或Logger的日志级别允许处理消息时，才会创建基础Message对象。

考虑具有包含{“Name”=“John Doe”，“Address”=“123 Main St.”，“Phone”=“（999）555-1212”}的Map对象的应用程序以及具有返回“jdoe”的getId方法。开发人员想要添加一条信息性消息，返回“用户John Doe已使用id jdoe登录”。这可以通过以下方式实现：

logger.info("User {} has logged in using id {}", map.get("Name"), user.getId());


虽然这没有任何本质上的错误，但随着对象和所需输出的复杂性增加，这种技术变得更难使用。作为替代方案，使用Messages允许：

logger.info(new LoggedInMessage(map, user));


在这个替代方案中格式化委托给LoggedInMessage对象的getFormattedMessage方法。虽然在此替代方法中创建了一个新对象，但在格式化LoggedInMessage之前，不会调用传递给LoggedInMessage的对象上的任何方法。当Object的toString方法不生成您希望在日志中显示的信息时，这尤其有用。

Messages的另一个优点是它们简化了编写布局。在其他日志记录框架中，布局必须单独循环遍历参数，并根据遇到的对象确定要执行的操作。使用消息，布局可以选择将格式委派给消息或根据遇到的消息类型执行格式化。

借用前面描述标记的示例来识别正在记录的SQL语句，也可以利用消息。首先，定义消息。

public class SQLMessage implements Message {
  public enum SQLType {
      UPDATE,
      QUERY
  };

  private final SQLType type;
  private final String table;
  private final Map<String, String> cols;

  public SQLMessage(SQLType type, String table) {
      this(type, table, null);
  }

  public SQLMessage(SQLType type, String table, Map<String, String> cols) {
      this.type = type;
      this.table = table;
      this.cols = cols;
  }

  public String getFormattedMessage() {
      switch (type) {
          case UPDATE:
            return createUpdateString();
            break;
          case QUERY:
            return createQueryString();
            break;
          default;
      }
  }

  public String getMessageFormat() {
      return type + " " + table;
  }

  public Object getParameters() {
      return cols;
  }

  private String createUpdateString() {
  }

  private String createQueryString() {
  }

  private String formatCols(Map<String, String> cols) {
      StringBuilder sb = new StringBuilder();
      boolean first = true;
      for (Map.Entry<String, String> entry : cols.entrySet()) {
          if (!first) {
              sb.append(", ");
          }
          sb.append(entry.getKey()).append("=").append(entry.getValue());
          first = false;
      }
      return sb.toString();
  }
}


接下来，我们可以在应用程序中使用该消息。

import org.apache.logging.log4j.Logger;
import org.apache.logging.log4j.LogManager;
import java.util.Map;

public class MyApp {

    private Logger logger = LogManager.getLogger(MyApp.class.getName());
    private static final Marker SQL_MARKER = MarkerManager.getMarker("SQL");
    private static final Marker UPDATE_MARKER = MarkerManager.getMarker("SQL_UPDATE", SQL_MARKER);
    private static final Marker QUERY_MARKER = MarkerManager.getMarker("SQL_QUERY", SQL_MARKER);

    public String doQuery(String table) {
        logger.entry(param);

        logger.debug(QUERY_MARKER, new SQLMessage(SQLMessage.SQLType.QUERY, table));

        return logger.exit();
    }

    public String doUpdate(String table, Map<String, String> params) {
        logger.entry(param);

        logger.debug(UPDATE_MARKER, new SQLMessage(SQLMessage.SQLType.UPDATE, table, parmas);

        return logger.exit();
    }
}


请注意，与此示例的先前版本相比，doUpdate中的logger.debug不再需要包装在isDebugEnabled调用中，因为SQLMessage的创建与执行该检查的数量级相同。此外，SQL列的所有格式现在都隐藏在SQLMessage中，而不是必须在业务逻辑中进行。最后，如果需要，可以编写过滤器和/或布局，以便在遇到SQLMessage时采取特殊操作。

FormattedMessage

首先检查传递给 FormattedMessage 的消息模式，看它是否是有效的java.text.MessageFormat模式。如果是，则使用MessageFormatMessage对其进行格式化。如果不是，则下一步检查它是否包含任何作为String.format（）的有效格式说明符的标记。如果是这样，则使用StringFormattedMessage对其进行格式化。最后，如果模式与其中任何一个都不匹配，则使用ParameterizedMessage对其进行格式化。

LocalizedMessage

提供 LocalizedMessage 主要是为了提供与Log4j 1.x的兼容性。通常，本地化的最佳方法是让客户端UI在客户端的语言环境中呈现事件。

LocalizedMessage包含一个ResourceBundle，并允许消息模式参数成为bundle中消息模式的关键。如果未指定bundle，则LocalizedMessage将尝试查找具有用于记录事件的Logger名称的bundle。从包中检索的消息将使用FormattedMessage格式化。

LoggerNameAwareMessage

LoggerNameAwareMessage是一个带有setLoggerName方法的接口。在事件构造期间将调用此方法，以便Message在消息格式化时具有用于记录事件的Logger的名称。

MapMessage

A   MapMessage
包含String键和值的Map。   MapMessage
实施  FormattedMessage
并接受 "XML" ， "JSON" 或 "JAVA" 的格式说明符，在这种情况下，Map将格式化为XML，JSON或 java.util.AbstractMap.toString() 记录。否则， Map 将格式化为  "key1=value1 key2=value2 ..."。
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线程上下文

简介

Log4j引入了映射诊断上下文或MDC的概念。它已在许多地方记录和讨论，包括 Log4j MDC: What and Why 和 Log4j and the Mapped Diagnostic Context 。此外，Log4j 1.x还提供对嵌套诊断上下文或NDC的支持。它也已在各个地方记录和讨论，如 Log4j NDC 。 SLF4J / Logback后面跟着自己的MDC实现，在 Mapped Diagnostic Context 上有很好的记录。

Log4j 2继续使用MDC和NDC的想法，但将它们合并为单个线程上下文。线程上下文映射相当于MDC，线程上下文堆栈等同于NDC。虽然这些常常用于诊断问题以外的其他目的，但它们在Log4j 2中仍然经常被称为MDC和NDC，因为它们已经被那些首字母缩略词所熟知。

鱼类标记

大多数现实世界的系统必须同时处理多个客户端。在这种系统的典型多线程实现中，不同的线程将处理不同的客户端。日志记录特别适合跟踪和调试复杂的分布式应用程序。区分一个客户端的日志输出与另一个客户端的日志记录输出的常用方法是为每个客户端实例化一个新的单独 Logger 。这促进了 Logger 的扩散并增加了日志记录的管理开销。

较轻的技术是唯一标记从同一客户端交互发起的每个日志请求。 Neil Harrison在R. Martin，D.Riehle和F. Buschmann（Addison-Wesley，1997）编辑的程序设计模式语言3,6663232中描述了这种方法。正如鱼可以被标记并跟踪其运动一样，使用公共标记或数据元素集标记日志事件允许跟踪事务或请求的完整流程。我们称之为Fish Tagging。

Log4j提供了两种执行Fish Tagging的机制;线程上下文映射和线程上下文堆栈。线程上下文映射允许添加任意数量的项目并使用键/值对进行标识。线程上下文堆栈允许在堆栈上推送一个或多个项目，然后通过它们在堆栈中的顺序或数据本身来识别。由于键/值对更灵活，因此在处理请求期间或者当存在多个或两个项目时可以添加数据项时，建议使用线程上下文映射。

为了使用线程上下文堆栈唯一地标记每个请求，用户将上下文信息推送到堆栈。

ThreadContext.push(UUID.randomUUID().toString()); // Add the fishtag;

logger.debug("Message 1");
.
.
.
logger.debug("Message 2");
.
.
ThreadContext.pop();


线程上下文堆栈的替代方案是线程上下文映射。在这case，与正在处理的请求相关联的属性在开头添加，最后删除，如下所示：

ThreadContext.put("id", UUID.randomUUID().toString()); // Add the fishtag;
ThreadContext.put("ipAddress", request.getRemoteAddr());
ThreadContext.put("loginId", session.getAttribute("loginId"));
ThreadContext.put("hostName", request.getServerName());
.
logger.debug("Message 1");
.
.
logger.debug("Message 2");
.
.
ThreadContext.clear();


CloseableThreadContext

将项目放在堆栈或 Map 上时，必须在适当时再次删除。为了帮助解决这个问题，  CloseableThreadContext
实现 AutoCloseable interface 。这允许将项目推送到堆栈或放入 Map 中，并在  close()  时删除方法被调用 - 或自动作为资源尝试的一部分。例如，暂时将某些内容推送到堆栈然后将其删除：
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Scala API

Log4j 2有一个伴随的Log4j Scala项目，它包含一个方便的 Logger  API Scala包装器。

要求

Log4j 2 Scala API依赖于Log4j 2 API，Scala运行时库和反射。它目前支持Scala 2.10,2.11和2.12。请参阅 instructions ，将其包含在SBT，Maven，Ivy或Gradle项目中。

示例

import org.apache.logging.log4j.scala.Logging
import org.apache.logging.log4j.Level

class MyClass extends BaseClass with Logging {
  def doStuff(): Unit = {
    logger.info("Doing stuff")
  }
  def doStuffWithLevel(level: Level): Unit = {
    logger(level, "Doing stuff with arbitrary level")
  }
}


调用logger.info（）的输出会因使用的配置而有很大差异。有关详细信息，请参阅 Configuration 部分。

替换参数

日志记录的目的通常是提供有关系统中发生的事情的信息，这需要包含有关被操纵对象的信息。在Scala中，您可以使用 string interpolation 来实现此目的：

logger.debug(s"Logging in user ${user.getName} with birthday ${user.calcBirthday}")


由于Scala Logger是使用宏实现的，因此只有在启用调试日志记录时才会发生String构造和方法调用。

Logger 名称

大多数日志记录实现使用分层方案将 Logger 名称与日志记录配置进行匹配在此方案中， Logger 名称层次结构由“。”表示。 Logger 名称中的字符，其方式与用于Java / Scala包名称的层次结构非常相似。 Logging trait将自动将Logger命名为它正在使用的类。

有关更多信息，请参阅 Log4j Scala 项目细节。
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将日志请求插入应用程序代码需要相当多的计划和努力。观察显示，大约4％的代码专用于日志记录。因此，即使是中等规模的应用程序也会在其代码中嵌入数千个日志记录语句。鉴于它们的数量，必须管理这些日志语句而无需手动修改它们。

Log4j 2的配置可以通过以下四种方式之一完成：


	
通过以XML，JSON，YAML或属性格式编写的配置文件。



	
以编程方式，通过创建ConfigurationFactory和Configuration实现。



	
以编程方式，通过调用Configuration界面中公开的API将组件添加到默认配置。



	
以编程方式，通过调用内部Logger类上的方法。





该页面主要侧重于通过配置文件配置Log4j。可以在 Extending Log4j 2 和 Programmatic Log4j Configuration 找到有关以编程方式配置Log4j的信息。

请注意，与Log4j 1.x不同，公共Log4j 2 API不会公开添加，修改或删除appender和过滤器或以任何方式操作配置的方法。

自动配置

Log4j能够在初始化期间自动配置自身。当Log4j启动时，它将找到所有ConfigurationFactory插件，并按照从最高到最低的加权顺序排列它们。交付时，Log4j包含四个ConfigurationFactory实现：一个用于JSON，一个用于YAML，一个用于属性，一个用于XML。


	
Log4j将检查  "log4j.configurationFile"
系统属性，如果设置，将尝试使用  ConfigurationFactory  加载配置与文件扩展名匹配。
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静态与非静态 Logger

与Java中的任何变量一样，Logger可以声明为静态变量或类成员变量。但是，在选择将 Logger 指定为静态和非静态时，需要考虑几个因素。通常，最好将Loggers声明为静态。


	
使用默认的ContextSelector， ClassLoaderContextSelector 时，新Logger的实例化是一项相当昂贵的操作。创建 Logger 时  ClassLoaderContextSelector
将找到与Logger关联的Class的ClassLoader，并将Logger添加到与该ClassLoader关联的LoggerContext。

在Web应用程序中使用Log4j 2
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在Java EE Web应用程序中使用Log4j或任何其他日志记录框架时，您必须特别小心。当容器关闭或取消部署Web应用程序时，正确清理日志资源（关闭数据库连接，关闭文件等）非常重要。由于Web应用程序中类加载器的性质，无法通过常规方式清除Log4j资源。 Web应用程序部署时Log4j必须为 "started" ，Web应用程序取消部署时为 "shut down" 。其工作原理取决于您的应用程序是 Servlet 3.0 or newer 还是 Servlet 2.5 Web应用程序。

在任何一种情况下，您都需要添加  log4j-web
模块到您的部署，详见 Maven, Ivy, and Gradle Artifacts 手册页。
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查找提供了一种在任意位置向Log4j配置添加值的方法。它们是实现 StrLookup 接口的特定类型的插件。有关如何在配置文件中使用Lookup的信息，请参见 Configuration 页面的 Property Substitution 部分。

上下文映射查找

ContextMapLookup允许应用程序将数据存储在Log4j ThreadContext Map中，然后检索Log4j配置中的值。在下面的示例中，应用程序将使用键“loginId”将当前用户的登录ID存储在ThreadContext Map中。在初始配置处理期间，第一个'$'将被删除。 PatternLayout支持使用Lookup进行插值，然后为每个事件解析变量。请注意，模式“％X ”将获得相同的结果。

<File name="Application" fileName="application.log">
  <PatternLayout>
    <pattern>%d %p %c{1.} [%t] $${ctx:loginId} %m%n</pattern>
  </PatternLayout>
</File>


日期查询

DateLookup与其他查找有些不同，因为它不使用键来定位项目。相反，该键可用于指定对 SimpleDateFormat 有效的日期格式字符串。当前日期或与当前日志事件关联的日期将按指定格式进行格式化。

<RollingFile name="Rolling-${map:type}" fileName="${filename}" filePattern="target/rolling1/test1-$${date:MM-dd-yyyy}.%i.log.gz">
  <PatternLayout>
    <pattern>%d %p %c{1.} [%t] %m%n</pattern>
  </PatternLayout>
  <SizeBasedTriggeringPolicy size="500" />
</RollingFile>


环境查询

EnvironmentLookup允许系统在全局文件（如/ etc / profile）或应用程序的启动脚本中配置环境变量，然后从日志记录配置中检索这些变量。以下示例包括应用程序日志中当前登录用户的名称。

<File name="Application" fileName="application.log">
  <PatternLayout>
    <pattern>%d %p %c{1.} [%t] $${env:USER} %m%n</pattern>
  </PatternLayout>
</File>


此查找还支持默认值语法。在下面的示例中，当  USER
环境变量未定义，默认值为  jdoe
用来：

Appenders




Appenders

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/log4j2/2.x/all/manual-appenders.html

Appender负责将LogEvents传递到目的地。每个Appender都必须实现 Appender 接口。大多数Appender将扩展 AbstractAppender ，这增加了 Lifecycle 和 Filterable 支持。生命周期允许组件在配置完成后完成初始化并在关闭期间执行清理。 Filterable允许组件附加过滤器，在事件处理期间对其进行评估。

Appender通常只负责将事件数据写入目标目标。在大多数情况下，他们将格式化事件的责任委托给 layout 。一些appender包装其他appender，以便他们可以修改LogEvent，处理Appender中的故障，根据高级Filter条件将事件路由到从属Appender，或提供不直接格式化事件以供查看的类似功能。

Appender总是有一个名称，以便可以从Loggers中引用它们。

在下表中， "Type" 列对应于预期的Java类型。对于非JDK类，除非另有说明，否则这些类通常应在_659978中。

AsyncAppender

AsyncAppender接受对其他Appender的引用，并使LogEvents在单独的Thread上写入它们。请注意，写入这些Appender时的异常将从应用程序中隐藏。应该在它引用的appender之后配置AsyncAppender以允许它正确关闭。

默认情况下，AsyncAppender使用 java.util.concurrent.ArrayBlockingQueue ，不需要任何外部库。请注意，多线程应用程序在使用此appender时应该小心：阻塞队列容易受到锁争用，并且当更多线程同时记录时，我们的性能可能会变差。考虑使用 lock-free Async Loggers 以获得最佳性能。



	参数名称	类型	描述



	AppenderRef	String	要异步调用的Appender的名称。可以配置多个AppenderRef元素。

	blocking	boolean	如果为true，则appender将等待，直到队列中有空闲插槽。如果为false，则在队列已满时将事件写入错误appender。默认值为true。

	shutdownTimeout	integer	Appender在关机时应等待多长时间刷新队列中的未完成日志事件。默认值为零，表示永远等待。

	bufferSize	integer	指定可排队的最大事件数。默认值为1024.请注意，当使用disruptor-style   BlockingQueue  时，此缓冲区大小必须是2的幂。当应用程序记录速度快于底层appender可以跟上足够长的时间时填满队列，行为由 AsyncQueueFullPolicy 决定。

	errorRef	String	如果由于appender中的错误或队列已满而无法调用任何appender时要调用的Appender的名称。如果未指定，则将忽略错误。

	filter	Filter	一个过滤器，用于确定此Appender是否应该处理该事件。使用CompositeFilter可以使用多个Filter。

	name	String	Appender的名称。

	ignoreExceptions	boolean	默认值为  true  ，导致在附加要在内部记录的事件然后被忽略时遇到异常。当设置为  false  时，异常将传播给调用者。将此Appender包装在 FailoverAppender 中时，必须将其设置为  false 。

	includeLocation	boolean	提取位置是一项昂贵的操作（它可以使记录速度慢5到20倍）。为了提高性能，在向队列添加日志事件时，默认情况下不包括位置。您可以通过设置includeLocation =  "true" 来更改此设置。

	BlockingQueueFactory	BlockingQueueFactory	此元素将覆盖要使用的  BlockingQueue  类型。有关详细信息，请参阅 below documentation 。




即使底层appender无法跟上日志记录速率并且队列正在填满，也有一些系统属性可用于维护应用程序吞吐量。请参阅系统属性 log4j2.AsyncQueueFullPolicy and log4j2.DiscardThreshold 的详细信息。

典型的AsyncAppender配置可能如下所示：

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Configuration status="warn" name="MyApp" packages="">
  <Appenders>
    <File name="MyFile" fileName="logs/app.log">
      <PatternLayout>
        <Pattern>%d %p %c{1.} [%t] %m%n</Pattern>
      </PatternLayout>
    </File>
    <Async name="Async">
      <AppenderRef ref="MyFile"/>
    </Async>
  </Appenders>
  <Loggers>
    <Root level="error">
      <AppenderRef ref="Async"/>
    </Root>
  </Lo