
Gin框架开发与实战

来源：https://www.chaindesk.cn/witbook/19
gin是go语言环境下的一个web框架, 它类似于Martini, 官方声称它比Martini有更好的性能, 比Martini快40倍，啊哈哈哈哈。。。框架一直是敏捷开发中的利器，能让开发者很快的上手并做出应用。。通过github的活跃度，维护的team，以及生产环境中的使用率。Gin还是一个特别值得学习的轻巧框架。
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Gin框架简介

框架一直是敏捷开发中的利器，能让开发者很快的上手并做出应用，甚至有的时候，脱离了框架，一些开发者都不会写程序了。成长总不会一蹴而就，从写出程序获取成就感，再到精通框架，快速构造应用，当这些方面都得心应手的时候，可以尝试改造一些框架，或是自己创造一个。

曾经我以为Python世界里的框架已经够多了，后来发现相比golang简直小巫见大巫。golang提供的net/http库已经很好了，对于http的协议的实现非常好，基于此再造框架，也不会是难事，因此生态中出现了很多框架。既然构造框架的门槛变低了，那么低门槛同样也会带来质量参差不齐的框架。

考察了几个框架，通过其github的活跃度，维护的team，以及生产环境中的使用率。发现Gin还是一个可以学习的轻巧框架。

[image: framework]
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Gin框架的路由

一、服务器

1.1 默认服务器

router.Run()

1.2 Http服务器

除了默认服务器中 router.Run() 的方式外，还可以用 http.ListenAndServe()，比如

func main() {
    router := gin.Default()
    http.ListenAndServe(":8080", router)
}

运行：

[image: gin_yunxing3]
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控制器

一、数据解析绑定

模型绑定可以将请求体绑定给一个类型。目前Gin支持JSON、XML、YAML和标准表单值的绑定。简单来说,，就是根据Body数据类型，将数据赋值到指定的结构体变量中 (类似于序列化和反序列化) 。

Gin提供了两套绑定方法：


	Must bind

	方法：Bind,BindJSON,BindXML,BindQuery,BindYAML

	行为：这些方法使用MustBindWith。如果存在绑定错误，则用c终止请求，使用c.AbortWithError (400) .SetType (ErrorTypeBind)即可。将响应状态代码设置为400，Content-Type header设置为text/plain;charset = utf - 8。请注意，如果在此之后设置响应代码，将会受到警告：[GIN-debug][WARNING] Headers were already written. Wanted to override status code 400 with 422将导致已经编写了警告[GIN-debug][warning]标头。如果想更好地控制行为，可以考虑使用ShouldBind等效方法。




	Should bind

	方法：ShouldBind,ShouldBindJSON,ShouldBindXML,ShouldBindQuery,ShouldBindYAML

	行为：这些方法使用ShouldBindWith。如果存在绑定错误，则返回错误，开发人员有责任适当地处理请求和错误。






注意，使用绑定方法时，Gin 会根据请求头中 Content-Type 来自动判断需要解析的类型。如果你明确绑定的类型，你可以不用自动推断，而用 BindWith 方法。 你也可以指定某字段是必需的。如果一个字段被 binding:"required" 修饰而值却是空的，请求会失败并返回错误。

二、JSON绑定

JSON的绑定，其实就是将request中的Body中的数据按照JSON格式进行解析，解析后存储到结构体对象中。新建一个go文件，demo09_bind.go：

package main

import (
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
)

type Login struct {
    User     string `form:"username" json:"user" uri:"user" xml:"user"  binding:"required"`
    Password string `form:"password" json:"password" uri:"password" xml:"password" binding:"required"`
}

func main() {
    router := gin.Default()
    //1.binding JSON
    // Example for binding JSON ({"user": "hanru", "password": "hanru123"})
    router.POST("/loginJSON", func(c *gin.Context) {
        var json Login
        //其实就是将request中的Body中的数据按照JSON格式解析到json变量中
        if err := c.ShouldBindJSON(&json); err != nil {
            c.JSON(http.StatusBadRequest, gin.H{"error": err.Error()})
            return
        }
        if json.User != "hanru" || json.Password != "hanru123" {
            c.JSON(http.StatusUnauthorized, gin.H{"status": "unauthorized"})
            return
        }
        c.JSON(http.StatusOK, gin.H{"status": "you are logged in"})
    })

    router.Run(":8080")
}


前面我们使用c.String返回响应，顾名思义则返回string类型。content-type是plain或者text。调用c.JSON则返回json数据。其中gin.H封装了生成json的方式，是一个强大的工具。使用golang可以像动态语言一样写字面量的json，对于嵌套json的实现，嵌套gin.H即可。

然后打开终端输入以下命令：

hanru:~ ruby$ curl -v -X POST http://127.0.0.1:8080/loginJSON -H 'content-type:application/json' -d '{"user":"hanru","password":"hanru123"}'

可以返回正确的结果。

[image: gin_yunxing18]
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响应

既然请求可以使用不同的content-type，响应也如此。通常响应会有html，text，plain，json和xml等。
gin提供了很优雅的渲染方法。

一、JSON/XML/YAML渲染

创建一个go文件(demo10_rendering.go)：

package main

import (
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
    "github.com/gin-gonic/gin/testdata/protoexample"
)

func main() {
    r := gin.Default()

    // gin.H is a shortcut for map[string]interface{}
    r.GET("/someJSON", func(c *gin.Context) {
        c.JSON(http.StatusOK, gin.H{"message": "hey", "status": http.StatusOK})
    })

    r.GET("/moreJSON", func(c *gin.Context) {
        // You also can use a struct
        var msg struct {
            Name    string `json:"user"`
            Message string
            Number  int
        }
        msg.Name = "hanru"
        msg.Message = "hey"
        msg.Number = 123
        // 注意 msg.Name 变成了 "user" 字段
        // 以下方式都会输出 :   {"user": "hanru", "Message": "hey", "Number": 123}
        c.JSON(http.StatusOK, msg)
    })

    r.GET("/someXML", func(c *gin.Context) {
        c.XML(http.StatusOK, gin.H{"user":"hanru","message": "hey", "status": http.StatusOK})
    })

    r.GET("/someYAML", func(c *gin.Context) {
        c.YAML(http.StatusOK, gin.H{"message": "hey", "status": http.StatusOK})
    })

    r.GET("/someProtoBuf", func(c *gin.Context) {
        reps := []int64{int64(1), int64(2)}
        label := "test"
        // The specific definition of protobuf is written in the testdata/protoexample file.
        data := &protoexample.Test{
            Label: &label,
            Reps:  reps,
        }
        // Note that data becomes binary data in the response
        // Will output protoexample.Test protobuf serialized data
        c.ProtoBuf(http.StatusOK, data)
    })

    // Listen and serve on 0.0.0.0:8080
    r.Run(":8080")
}


运行项目，打开浏览器输入网址：http://127.0.0.1:8080/moreJSON

[image: gin_yunxing25]
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中间件middleware

golang的net/http设计的一大特点就是特别容易构建中间件。gin也提供了类似的中间件。需要注意的是中间件只对注册过的路由函数起作用。对于分组路由，嵌套使用中间件，可以限定中间件的作用范围。中间件分为全局中间件，单个路由中间件和群组中间件。

我们之前说过, Context 是 Gin 的核心, 它的构造如下:

type Context struct {
    writermem responseWriter
    Request   *http.Request
    Writer    ResponseWriter

    Params   Params
    handlers HandlersChain
    index    int8

    engine   *Engine
    Keys     map[string]interface{}
    Errors   errorMsgs
    Accepted []string
}

其中 handlers 我们通过源码可以知道就是 []HandlerFunc. 而它的签名正是:

type HandlerFunc func(*Context)

所以中间件和我们普通的 HandlerFunc 没有任何区别对吧, 我们怎么写 HandlerFunc 就可以怎么写一个中间件.

一、全局中间件

先定义一个中间件函数：

func MiddleWare() gin.HandlerFunc {
    return func(c *gin.Context) {
        t := time.Now()
        fmt.Println("before middleware")
        //设置request变量到Context的Key中,通过Get等函数可以取得
        c.Set("request", "client_request")
        //发送request之前
        c.Next()

        //发送requst之后

        // 这个c.Write是ResponseWriter,我们可以获得状态等信息
        status := c.Writer.Status()
        fmt.Println("after middleware,", status)
        t2 := time.Since(t)
        fmt.Println("time:", t2)
    }
}

该函数很简单，只会给c上下文添加一个属性，并赋值。后面的路由处理器，可以根据被中间件装饰后提取其值。需要注意，虽然名为全局中间件，只要注册中间件的过程之前设置的路由，将不会受注册的中间件所影响。只有注册了中间件一下代码的路由函数规则，才会被中间件装饰。

router := gin.Default()

router.Use(MiddleWare())
{
    router.GET("/middleware", func(c *gin.Context) {
        //获取gin上下文中的变量
        request := c.MustGet("request").(string)
        req, _ := c.Get("request")
        fmt.Println("request:",request)
        c.JSON(http.StatusOK, gin.H{
            "middile_request": request,
            "request":         req,
        })
    })
}
router.Run(":8080")

使用router装饰中间件，然后在/middlerware即可读取request的值，注意在router.Use(MiddleWare())代码以上的路由函数，将不会有被中间件装饰的效果。


使用花括号包含被装饰的路由函数只是一个代码规范，即使没有被包含在内的路由函数，只要使用router进行路由，都等于被装饰了。想要区分权限范围，可以使用组返回的对象注册中间件。



运行项目，可以在终端输入命令进行访问，

hanru:~ ruby$ curl http://127.0.0.1:8080/middleware

[image: gin_yunxing36]
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基于database/sql的CURD操作

对于Gin本身，并没有对数据库的操作，本文实现的是，通过http访问程序，然后操作mysql数据库库。

一、查询

我们以之前讲解mysql时所使用的数据表为例：

[image: gin_db1]
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项目实战

一、项目介绍

从今天开始我们着手写一个项目。虽然规模不大，但是可以融入之前学习的很多内容。这个项目还是之前在讲《GoWeb开发实战(Beego框架实现项目)》中的项目。

在项目中，需要涉及到MVC的三个层面，包括view，controller，还有model。所以无论是页面，还是数据库，我们都需要自己一行一行实现。


本人不是专业设计人员，所以页面可能不太美。。



运行效果：

运行项目后，在浏览器中输入网址：http://127.0.0.1:8081/

直接进入首页：

[image: web10_yunxing1]
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项目实战_注册功能

一、model

首先我们先在创建一个数据库：

[image: gin_db5]
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登录功能实现

上一章节我们已经实现了注册用户名和密码。接下来我们实现登录。。。。。

一、定义Controller

先创建一个新的go文件，用来定义新的Controller，现在里面定义一个方法：

func  LoginGet(c *gin.Context) {
    //返回html
    c.HTML(http.StatusOK, "login.html", gin.H{"title": "登录页"})
}

然后注册一个新的路由：

func InitRouter() *gin.Engine {

    router := gin.Default()
    router.LoadHTMLGlob("views/*")
    //注册：
    router.GET("/register",controllers.RegisterGet)
    router.POST("/register",controllers.RegisterPost)

    //登录
    router.GET("/login",controllers.LoginGet)
    router.POST("/login",controllers.LoginPost)

    return router
}

然后添加一个Post方法：


//登录
func LoginPost(c *gin.Context) {
    //获取表单信息
    username := c.PostForm("username")
    password := c.PostForm("password")
    fmt.Println("username:", username, ",password:", password)

    id := models.QueryUserWithParam(username, utils.MD5(password))
    fmt.Println("id:", id)
    if id > 0 {
        c.JSON(http.StatusOK, gin.H{"code": 0, "message": "登录成功"})
    } else {
        c.JSON(http.StatusOK, gin.H{"code": 0, "message": "登录失败"})
    }
}


二、Model操作

在之前的Post方法中，我们已经接收页面传来的用户名和密码，然后user_model.go中添加一个方法，用于根据用户名和密码来查询id，表示用户登录的用户名和密码是否正确。

//根据用户名和密码，查询id
func QueryUserWithParam(username ,password string)int{
    sql:=fmt.Sprintf("where username='%s' and password='%s'",username,password)
    return QueryUserWightCon(sql)
}

三、View页面

我们重新再views包下创建一个html页面，login.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>登录</title>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../static/css/lib/login.css">
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../static/css/blogsheet.css">
    <script src="../static/js/lib/jquery-3.3.1.min.js"></script>
    <script src="../static/js/lib/jquery.url.js"></script>
    <script src="../static/js/blog.js"></script>
</head>
<body>
<div id="nav">
    <div id="nav-login">
        <ul>
            <li><a href="/login">登录</a></li>
            <li><a href="/register">注册</a></li>

        </ul>

    </div>
</div>

<div class="htmleaf-container">
    <div class="wrapper">
    {{/*注册表单*/}}
        <div class="container">
            <h1>Welcome</h1>
            <form id="login-form" class="form">
                <input type="text" name="username" placeholder="请输入用户名">
                <input type="password" name="password" placeholder="请输入密码" id="login-password">
                <br>
                <button type="submit" id="login-button">登录</button>
            </form>
        </div>

    {{/*背景动画*/}}
        <ul class="bg-bubbles">
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
        </ul>
    </div>
</div>

</body>
</html>


因为内容和注册页类似，可以将注册页的内容复制过来，但是要注意标签id等的不同。



接下来我们实现js部分，在blog.js中添加代码，实现登录部分：


    //登录
    $("#login-form").validate({
        rules:{
            username:{
                required:true,
                rangelength:[5,10]
            },
            password:{
                required:true,
                rangelength:[5,10]
            }
        },
        messages:{
            username:{
                required:"请输入用户名",
                rangelength:"用户名必须是5-10位"
            },
            password:{
                required:"请输入密码",
                rangelength:"密码必须是5-10位"
            }
        },
        submitHandler:function (form) {
            var urlStr ="/login"
            alert("urlStr:"+urlStr)
            $(form).ajaxSubmit({
                url:urlStr,
                type:"post",
                dataType:"json",
                success:function (data,status) {
                    alert("data:"+data.message+":"+status)
                    if(data.code == 1){
                        setTimeout(function () {
                            window.location.href="/"
                        },1000)
                    }
                },
                error:function (data,status) {
                    alert("err:"+data.message+":"+status)
                }
            });
        }
    });

j

四、运行

启动项目后，打开浏览器输入以下访问路径：http://127.0.0.1:8081/login

然后输入用户名和密码，并且登录，页面返回信息如下：

[image: gin_yunxing51]
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Session的处理

我们希望用户登录后可以有写博客的功能，当然也允许用户退出。

[image: html3]
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项目实战-写文章功能

点击写文章，我们进入写文章的页面，当用户点击按钮进行提交后，应该将文章的数据存入到数据库中。

一、数据库

首先我们先设计数据库，用户提交的文章，包含标题，标签，简介，内容， 创建时间等。

在mysqlUtils.go文件中，添加article表的操作：

//创建文章表
func CreateTableWithArticle(){
    sql:=`create table if not exists article(
        id int(4) primary key auto_increment not null,
        title varchar(30),
        author varchar(20),
        tags varchar(30),
        short varchar(255),
        content longtext,
        createtime int(10)
        );`
    ModifyDB(sql)
}

二、Model

在model目录下创建一个go文件：article_model.go

package models

import (
    "blogweb_gin/database"
)

type Article struct {
    Id         int
    Title      string
    Tags       string
    Short      string
    Content    string
    Author     string
    Createtime int64
    //Status int //Status=0为正常，1为删除，2为冻结
}

//---------数据处理-----------
func AddArticle(article Article) (int64, error) {
    i, err := insertArticle(article)
    return i, err
}

//-----------数据库操作---------------

//插入一篇文章
func insertArticle(article Article) (int64, error) {
    return utils.ModifyDB("insert into article(title,tags,short,content,author,createtime) values(?,?,?,?,?,?)",
        article.Title, article.Tags, article.Short, article.Content, article.Author, article.Createtime)
}


目前我们只是写文章，所以需要的是添加数据。

三、Controller

首先创建一个controller文件，add_article_controller.go。

package controllers

import (
    "fmt"
    "time"
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
    "blogweb_gin/models"
)

/*
当访问/add路径的时候回触发AddArticleGet方法
响应的页面是通过HTML
 */
func AddArticleGet(c *gin.Context) {

    //获取session
    islogin := GetSession(c)

    c.HTML(http.StatusOK, "write_article.html", gin.H{"IsLogin": islogin})
}

func AddArticlePost(c *gin.Context) {

    //获取浏览器传输的数据，通过表单的name属性获取值
    //获取表单信息
    title := c.PostForm("title")
    tags := c.PostForm("tags")
    short := c.PostForm("short")
    content := c.PostForm("content")
    fmt.Printf("title:%s,tags:%s\n", title, tags)

    //实例化model，将它出入到数据库中

    art := models.Article{0, title, tags, short, content, "孔壹学院", time.Now().Unix()}
    _, err := models.AddArticle(art)

    //返回数据给浏览器
    response := gin.H{}
    if err == nil {
        //无误
        response = gin.H{"code": 1, "message": "ok"}
    } else {
        response = gin.H{"code": 0, "message": "error"}
    }

    c.JSON(http.StatusOK, response)

}


如果用户请求写文章路径，会展示write_article.html页面。添加完信息后，点击提交按钮，进行提交数据。

然后添加一个路由组，和文章有关的操作，设置到这一个组里：

//路由组
v1 := router.Group("/article")
{
    v1.GET("/add", controllers.AddArticleGet)
    v1.POST("/add", controllers.AddArticlePost)
}

四、View

我们在views目录下创建一个html文件(write_article.html)，用于写文章。

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>写文章</title>
    <link href="../static/css/blogsheet.css" rel="stylesheet">
    <script src="../static/js/lib/jquery-3.3.1.min.js"></script>
    <script src="../static/js/lib/jquery.url.js"></script>
    <script src="../static/js/blog.js"></script>
</head>
<body>

{{template "block/nav.html" .}}

<div id="main">
    <form id="write-art-form" method="post">
        <div>标题</div>
        <input type="text" placeholder="请输入标题" name="title" >
        <div>标签</div>
        <input type="text" placeholder="请输入标签" name="tags" >
        <div>简介</div>
        <textarea placeholder="请输入简介" name="short"></textarea>
        <div>内容</div>
        <textarea id="content" placeholder="请输入内容" name="content"></textarea>
        <input id="write-article-id" hidden name="id" >
        <br>
        <button type="button" onclick="history.back()">返回</button>
        <button type="submit" id="write-art-submit">提交</button>
    </form>
</div>

</body>
</html>

接下来写js脚本文件，打开static/js目录下的blog.js文件。

    //添加文章的表单
    $("#write-art-form").validate({
        rules: {
            title: "required",
            tags: "required",
            short: {
                required: true,
                minlength: 2
            },
            content: {
                required: true,
                minlength: 2
            }
        },
        messages: {
            title: "请输入标题",
            tags: "请输入标签",
            short: {
                required: "请输入简介",
                minlength: "简介内容最少两个字符"
            },
            content: {
                required: "请输入文章内容",
                minlength: "文章内容最少两个字符"
            }
        },
        submitHandler: function (form) {
            var urlStr = "/article/add";
            alert("urlStr:" + urlStr);
            $(form).ajaxSubmit({
                url: urlStr,
                type: "post",
                dataType: "json",
                success: function (data, status) {
                    alert(":data:" + data.message);
                    setTimeout(function () {
                        window.location.href = "/"
                    }, 1000)
                },
                error: function (data, status) {
                    alert("err:" + data.message + ":" + status)
                }
            });
        }
    })

五、运行

运行项目后，可以先查看数据库，此时已经创建好了一张数据表article：

[image: gin_db9]
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首页设计

我们的想法是点击首页，就会自动查询数据库，显示文章。如果文章较多，我们可以实现分页。

一、查询文章功能

1.1 Controller

我们首先修改home_controller.go文件，在Get()方法中，先查询所有的文章，并显示到页面上。因为文章可能很多，为了更好的用户体验，我们需要分页查询。默认查询第一页。

func HomeGet(c *gin.Context) {

    //获取session，判断用户是否登录
    islogin := GetSession(c)

    page := 1
    var artList []models.Article
    artList, _ = models.FindArticleWithPage(page)
    html := models.MakeHomeBlocks(artList, islogin)

    c.HTML(http.StatusOK, "home.html", gin.H{"IsLogin": islogin, "Content": html})
}

1.2 Model

先创建一个目录config，里面用来存储配置文件conf.go：

package config

// 定义查询文章，每页显示的文章量
const NUM  = 4

现在我们现在article_model.go文件中，添加文章的查询，而且要分页查询：


//-----------查询文章---------

//根据页码查询文章
func FindArticleWithPage(page int) ([]Article, error) {
    page--
    fmt.Println("---------->page", page)
    //从配置文件中获取每页的文章数量
    return QueryArticleWithPage(page, config.NUM)
}

/**
分页查询数据库
limit分页查询语句，
    语法：limit m，n

    m代表从多少位开始获取，与id值无关
    n代表获取多少条数据

注意limit前面咩有where
 */
func QueryArticleWithPage(page, num int) ([]Article, error) {
    sql := fmt.Sprintf("limit %d,%d", page*num, num)
    return QueryArticlesWithCon(sql)
}

func QueryArticlesWithCon(sql string) ([]Article, error) {
    sql = "select id,title,tags,short,content,author,createtime from article " + sql
    rows, err := database.QueryDB(sql)
    if err != nil {
        return nil, err
    }
    var artList []Article
    for rows.Next() {
        id := 0
        title := ""
        tags := ""
        short := ""
        content := ""
        author := ""
        var createtime int64
        createtime = 0
        rows.Scan(&id, &title, &tags, &short, &content, &author, &createtime)
        art := Article{id, title, tags, short, content, author, createtime}
        artList = append(artList, art)
    }
    return artList, nil
}


在models目录下创建一个go文件，用来控制首页显示内容：

type HomeBlockParam struct {
    Id         int
    Title      string
    Tags       [] TagLink
    Short      string
    Content    string
    Author     string
    CreateTime string
    //查看文章的地址
    Link string

    //修改文章的地址
    UpdateLink string
    DeleteLink string

    //记录是否登录
    IsLogin bool
}

type TagLink struct {
    TagName string
    TagUrl  string
}

我们需要将从数据库中查询出来的数据，转为对应的结构体对象，所以先设计结构体，这里我们需要考虑如果用户是登录状态，那么是可以修改或删除某一篇文章。当然，如果没有登录，那么只能查看。所以在设计结构体的时候，我们直接创建了修改和删除的链接字段。

接下来，我们添加一个方法，用于将文章中的内容，显示到页面上：


//----------首页显示内容---------
func MakeHomeBlocks(articles []Article, isLogin bool) template.HTML {
    htmlHome := ""
    for _, art := range articles {
        //将数据库model转换为首页模板所需要的model
        homeParam := HomeBlockParam{}
        homeParam.Id = art.Id
        homeParam.Title = art.Title
        homeParam.Tags = createTagsLinks(art.Tags)
        fmt.Println("tag-->", art.Tags)
        homeParam.Short = art.Short
        homeParam.Content = art.Content
        homeParam.Author = art.Author
        homeParam.CreateTime = utils.SwitchTimeStampToData(art.Createtime)
        homeParam.Link = "/show/" + strconv.Itoa(art.Id)
        homeParam.UpdateLink = "/article/update?id=" + strconv.Itoa(art.Id)
        homeParam.DeleteLink = "/article/delete?id=" + strconv.Itoa(art.Id)
        homeParam.IsLogin = isLogin

        //处理变量
        //ParseFile解析该文件，用于插入变量
        t, _ := template.ParseFiles("views/home_block.html")
        buffer := bytes.Buffer{}
        //就是将html文件里面的比那两替换为穿进去的数据
        t.Execute(&buffer, homeParam)
        htmlHome += buffer.String()
    }
    fmt.Println("htmlHome-->",htmlHome)
    return template.HTML(htmlHome)
}


额外还需要一个方法：


//将tags字符串转化成首页模板所需要的数据结构
func createTagsLinks(tags string) []TagLink {
    var tagLink [] TagLink
    tagsPamar := strings.Split(tags, "&")
    for _, tag := range tagsPamar {
        tagLink = append(tagLink, TagLink{tag, "/?tag=" + tag})
    }
    return tagLink
}

1.3 View

接下来我们设计一下页面，刚刚在model的MakeHomeBlocks()方法中，就是需要使用模板填充格式化html页面内容，所以我们在views目录下再创建一个html页面：home_block.html，内容如下：

<div id="home-block-item">
    <h2><a href="{{.Link}}">{{.Title}}</a></h2>
    <div>
        <span>{{.CreateTime}}</span>
        <span>
        {{range .Tags}}
            <a href="{{.TagUrl}}">&nbsp{{.TagName}}</a>
        {{end}}
        </span>
    </div>
    <p><a href={{.Link}}>{{.Short}}</a></p>
{{if .IsLogin}}
    <div class="home-block-item-udpate">
        <a href='javascript:if(confirm("确定删除吗？")){location="{{.DeleteLink}}"}'>删除</a>
        <a href={{.UpdateLink}}>修改</a>
    </div>
{{end}}
</div>

我们现实了从数据中查询出的文章的数据，如果用户是登录状态，那么我们现实删除和修改，因为用户有这两个权限，否则就不显示。

1.4 运行

我们在数据库中插入10条数据：
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文章详情

当点击文章的时候，应该显示文章的详细内容。

一、Controller

首先先设置路由：

//显示文章内容
router.GET("/show/:id", controllers.ShowArticleGet)

然后再controllers目录下创建一个go文件，show_article_controller.go：

package controllers

import (
    "strconv"
    "fmt"
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
    "blogweb_gin/models"
)

// 显示文章
func ShowArticleGet(c *gin.Context) {

    //获取session
    islogin := GetSession(c)

    idStr := c.Param("id")
    id, _ := strconv.Atoi(idStr)
    fmt.Println("id:", id)

    //获取id所对应的文章信息
    art := models.QueryArticleWithId(id)
    //渲染HTML
    c.HTML(http.StatusOK, "show_article.html", gin.H{"IsLogin": islogin,"Title":art.Title,"Content":art.Content})
}


二、Model

接下来在article_model.go文件中，添加方法，根据id查询文章：


//----------查询文章-------------

func QueryArticleWithId(id int) Article {
    row := database.QueryRowDB("select id,title,tags,short,content,author,createtime from article where id=" + strconv.Itoa(id))
    title := ""
    tags := ""
    short := ""
    content := ""
    author := ""
    var createtime int64
    createtime = 0
    row.Scan(&id, &title, &tags, &short, &content, &author, &createtime)
    art := Article{id, title, tags, short, content, author, createtime}
    return art
}

三、View

接下来我们创建view，在views目录下，新建html页面文件，show_article.html：

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>{{.Title}}</title>
    <link href="../static/css/blogsheet.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>

{{template "nav.html" .}}

<div id="main">
    <h1>{{.Title}}</h1>
    <div>{{.Content}}</div>
</div>

</body>
</html>

四、运行

接下来我们重启项目，并刷新页面：
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修改文章功能

当点击文章的修改按钮，表示用户要修改更新这篇文章。

一、Controller

首先我们先添加一个路由：

//路由组
v1 := router.Group("/article")
{
    //写文章
    v1.GET("/add", controllers.AddArticleGet)
    v1.POST("/add", controllers.AddArticlePost)
    //显示文章内容
    v1.GET("/show/:id", controllers.ShowArticleGet)

    //更新文章
    v1.GET("/update",controllers.UpdateArticleGet)
    v1.POST("/update",controllers.UpdateArticlePost)

}

然后新创建一个Controller(update_article_controller.go)，用于控制更新操作：

func UpdateArticleGet(c *gin.Context) {

    //获取session
    islogin := GetSession(c)

    idstr := c.Query("id")
    id, _ := strconv.Atoi(idstr)
    fmt.Println(id)

    //获取id所对应的文章信息
    art := models.QueryArticleWithId(id)

    c.HTML(http.StatusOK, "write_article.html", gin.H{"IsLogin": islogin, "Title": art.Title, "Tags": art.Tags, "Short": art.Short, "Content": art.Content, "Id": art.Id})
}

当点击修改按钮触发路由之后，通过get请求，进入UpdateArticleGet()方法，其实还是现实写文章的页面，只不过里面已经填好了要修改的数据。

要想在页面上显示要修改的文章的数据，就需要根据id查询这篇文章，然后将数据传入到前端页面。

当用户点击提交按钮，触发post请求，进入Post()方法：


//修改文章
func UpdateArticlePost(c *gin.Context) {

    idstr := c.Query("id")
    id, _ := strconv.Atoi(idstr)
    fmt.Println("postid:", id)

    //获取浏览器传输的数据，通过表单的name属性获取值
    title := c.PostForm("title")
    tags := c.PostForm("tags")
    short := c.PostForm("short")
    content := c.PostForm("content")

    //实例化model，修改数据库
    art := models.Article{id, title, tags, short, content, "", 0}
    _, err := models.UpdateArticle(art)

    //返回数据给浏览器
    response := gin.H{}
    if err == nil {
        //无误
        response = gin.H{"code": 1, "message": "更新成功"}
    } else {
        response = gin.H{"code": 0, "message": "更新失败"}
    }

    c.JSON(http.StatusOK, response)
}


二、View

修改文章和写文章，我们用同一个页面即可，只不过需要修改write_article.html页面的数据：

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>写文章</title>
    <link href="../static/css/blogsheet.css" rel="stylesheet">
    <script src="../static/js/lib/jquery-3.3.1.min.js"></script>
    <script src="../static/js/lib/jquery.url.js"></script>
    <script src="../static/js/blog.js"></script>
</head>
<body>

{{template "block/nav.html" .}}

<div id="main">
    <form id="write-art-form" method="post">
        <div>标题</div>
        <input type="text" placeholder="请输入标题" name="title" value="{{.Title}}">
        <div>标签</div>
        <input type="text" placeholder="请输入标签" name="tags" value="{{.Tags}}">
        <div>简介</div>
        <textarea placeholder="请输入简介" name="short">{{.Short}}</textarea>
        <div>内容</div>
        <textarea id="content" placeholder="请输入内容" name="content">{{.Content}}</textarea>
        <input id="write-article-id" hidden name="id" value="{{.Id}}">
        <button type="button" onclick="history.back()">返回</button>
        <button type="submit" id="write-art-submit">提交</button>
    </form>
</div>

</body>
</html>

之前点击提交按钮，是为了添加文章。现在也有可能是修改文章。到底是修改还是添加，其实要看页面上id的值，如果是添加使用默认值0，如果是修改是从数据库中查询出的真实数值，所以需要修改js脚本文件：

submitHandler: function (form) {
    alert("hello")
    var urlStr = "/article/add";
    //判断文章id确定提交的表单的服务器地址
    //若id大于零，说明是修改文章
    var artId = $("#write-article-id").val();
    alert("artId:" + artId);
    if (artId > 0) {
        urlStr = "/article/update?id="+artId
    }
    alert("urlStr:" + urlStr);
    $(form).ajaxSubmit({
        url: urlStr,
        type: "post",
        dataType: "json",
        success: function (data, status) {
            alert(":data:" + data.message);
            setTimeout(function () {
                window.location.href = "/"
            }, 1000)
        },
        error: function (data, status) {
            alert("err:" + data.message + ":" + status)
        }
    });

三、Model

然后我们就可以去修改数据库了，在article_model.go文件中，添加方法：

//----------修改数据----------

func UpdateArticle(article Article) (int64, error) {
    //数据库操作
    return database.ModifyDB("update article set title=?,tags=?,short=?,content=? where id=?",
        article.Title, article.Tags, article.Short, article.Content, article.Id)
}

四、运行

重启项目后，我们打来浏览器输入网址：http://127.0.0.1:8081/
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删除文章

当用户登录后，是可以有删除功能的，点击删除，就可以删除一篇文章。

删除就不需要view页面了，直接弹框确认即可，所以我们来实现model和controller部分。

一、Model

在article_model.go文件中，添加 删除文章的方法：


//----------删除文章---------
func DeleteArticle(artID int) (int64, error) {
    i, err := deleteArticleWithArtId(artID)
    SetArticleRowsNum()
    return i, err
}

func deleteArticleWithArtId(artID int) (int64, error) {
    return utils.ModifyDB("delete from article where id=?", artID)
}


删除的时候，肯定是根据文章的ID来删除，当点击删除按钮的时候，可以传过来文章ID。

{{if .IsLogin}}
    <div class="home-block-item-udpate">
        <a href='javascript:if(confirm("确定删除吗？")){location="{{.DeleteLink}}}"}'>删除</a>
        <a href={{.UpdateLink}}>修改</a>
    </div>
{{end}}

二、Controller

接下来，我们实现controller部分，在controllers目录下，创建一个新的go文件：delete_article_controller.go

package controllers

import (
    "fmt"
    "myblogweb/models"
    "log"
)

type DeleteArticleController struct {
    BaseController
}

//点击删除后重定向到首页
func (this *DeleteArticleController) Get() {
    artID, _ := this.GetInt("id")
    fmt.Println("删除 id:", artID)

    _, err := models.DeleteArticle(artID)
    if err != nil {
        log.Println(err)
    }
    this.Redirect("/", 302)
}


先接收要删除的文章ID，然后操作sql语句进行删除数据，自后重定向到首页上。

然后注册个新的路由：

// 删除文章
beego.Router("/article/update", &controllers.DeleteArticleController{})

三、运行

重启项目后，打开浏览器输入：http://127.0.0.1:8081/，并且要登录，才能有删除功能。
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标签功能

当我们点击标签按钮的时候，应该要显示每个标签对应了多少篇文章。

一、Model

当点击标签的时候，需要查询出数据库中所有的标签，然后再统计出每个标签的文章总量，显示到前端页面上。

所以我们应该先查询出数据库中所有的标签。

在article_model.go文件中，加入以下代码，先查询出所有的标签。


//查询标签，返回一个字段的列表
func QueryArticleWithParam(param string) []string {
    rows, err := database.QueryDB(fmt.Sprintf("select %s from article", param))
    if err != nil {
        log.Println(err)
    }
    var paramList []string
    for rows.Next() {
        arg := ""
        rows.Scan(&arg)
        paramList = append(paramList, arg)
    }
    return paramList
}


然后再models目录下，创建一个新的model文件：tags_model.go，

package models

import "strings"

func HandleTagsListData(tags []string) map[string]int {
    var tagsMap = make(map[string]int)
    for _, tag := range tags {
        tagList := strings.Split(tag, "&")
        for _, value := range tagList {
            tagsMap[value]++
        }
    }
    return tagsMap
}


二、Controller

接下来，我们在controllers目录下新建一个controller的go文件，tags_controller.go。

package controllers

import (
    "fmt"
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "blogweb_gin/models"
    "net/http"
)

func TagsGet(c *gin.Context) {
    //获取session
    islogin := GetSession(c)

    tags := models.QueryArticleWithParam("tags")
    fmt.Println(models.HandleTagsListData(tags))

    //返回html
    c.HTML(http.StatusOK, "tags.html", gin.H{"Tags": models.HandleTagsListData(tags),"IsLogin":islogin})
}


并且在router.go中注册新的路由：

//标签
router.GET("/tags",controllers.TagsGet)


三、Views

最后我们去写前端页面，来接收数据。

在views包下，新建一个html文件，tags.html：

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>标签</title>
    <link href="../static/css/blogsheet.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
{{template "block/nav.html" .}}
<div id="main">
    <h1>标签</h1>
    <div id="tags-list">
    {{range $k,$v := .Tags}}
        <div><a href="/?tag={{$k}}"><span class="global-color">{{$k}}</span> 有{{$v}}篇文章</a></div>{{end}}
    </div>
</div>

</body>
</html>

四、运行

重新启动项目后，在浏览器中点击标签按钮：
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首页功能

我们最初只是让首页显示第一页的文章数据，如果在访问首页的时候，后面传入相应的参数，那么我们应该根据参数显示对应的内容。

如果浏览器输入首页网址：http://127.0.0.1:8081/，那么我们显示第一页的文章数据

如果浏览器输入网址是：http://127.0.0.1:8081/?page=3，那么我们直接显示第三页的文章数据

如果浏览器输入网址是：http://127.0.0.1:8081/?tag=go，那么我们应该显示所有标签为go的文章，同理如果tag=web，我们应该显示所有标签为web的文章。

接下来我们就去改进首页的功能。

一、Controller

我们首先修改home_controller.go文件中的处理，修改代码如下：

package controllers

import (
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
    "blogweb_gin/models"
    "strconv"
    "fmt"
)

//可以通过翻页来获取该网页，也可以通过tag标签获取
//传page参数代表翻页，传tag参数代表标签
//首先判断page有值那么就是翻页，否则判断tag有值就是标签，否则就是默认的第一页
func HomeGet(c *gin.Context) {

    //获取session，判断用户是否登录
    islogin := GetSession(c)

    tag := c.Query("tag")
    fmt.Println("tag:", tag)
    page, _ := strconv.Atoi(c.Query("page"))
    var artList []models.Article

    var hasFooter bool

    if len(tag) > 0 {
        //按照指定的标签搜索
        artList, _ = models.QueryArticlesWithTag(tag)
        hasFooter = false
    } else {
        if page <= 0 {
            page = 1
        }
        artList, _ = models.FindArticleWithPage(page)
        hasFooter = true
    }

    homeFooterPageCode := models.ConfigHomeFooterPageCode(page)
    html := models.MakeHomeBlocks(artList, islogin)

    c.HTML(http.StatusOK, "home.html", gin.H{"IsLogin": islogin, "Content": html, "HasFooter": hasFooter, "PageCode": homeFooterPageCode})
}


我们先接收tag的值和page的值：

那么有三种情况：

1. 如果tag有值，page就不会有值。比如：http://127.0.0.1:8081/?pag=web
2. 如果page有值，那么tag就不会有值。比如：http://127.0.0.1:8081/?page=3
3. 就是用户直接访问首页，没有传入tag也没有传入page：http://127.0.0.1:8081

如果是第一种情况，那么我们应该按照tag进行搜索。如果是第二种情况就按照页数查询。如果是第三种就默认按照分页查询，只是查询第一页。

二、model

接下来我们去实现按照tag进行查询，这里有个复杂的地方，就是我们在写文章的手，标签可能有一个，也肯能有多个，如果是多个，我们是按照&连接的，比如：go&socket。那么在按照标签查询的时候，就要分为4种情况：

通过标签查询首页的数据
有四种情况
   1.左右两边有&符和其他符号
   2.左边有&符号和其他符号，同时右边没有任何符号
   3.右边有&符号和其他符号，同时左边没有任何符号
   4.左右两边都没有符号

通过%去匹配任意多个字符，至少是一个

我们在article_model.go文件中，添加一个方法：

//--------------按照标签查询--------------
func QueryArticlesWithTag(tag string) ([]Article, error) {

    sql := " where tags like '%&" + tag + "&%'"
    sql += " or tags like '%&" + tag + "'"
    sql += " or tags like '" + tag + "&%'"
    sql += " or tags like '" + tag + "'"
    fmt.Println(sql)
    return QueryArticlesWithCon(sql)
}

三、运行

前端页面不用修改，我们打开浏览器输入以下网址：http://127.0.0.1:8081?tag=web

[image: gin_yunxing70]
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文件上传和图片展示

我们希望点击图片按钮的时候，可以显示已经上传的图片。

一、创建数据表

首先我们要在数据库中创建数据表，要想存储图片，我们需要图片的id，图片的路径位置，图片的名字等等。所在在utils工具包下的mysqlUtil.go文件中，添加创建数据表的方法：


//--------图片--------
func CreateTableWithAlbum() {
    sql := `create table if not exists album(
        id int(4) primary key auto_increment not null,
        filepath varchar(255),
        filename varchar(64),
        status int(4),
        createtime int(10)
        );`
    ModifyDB(sql)
}

并且在初始化数据库的方法中进行调用：


func InitMysql() {
    fmt.Println("InitMysql....")
    if db == nil {
        db, _ = sql.Open("mysql", "root:hanru1314@tcp(127.0.0.1:3306)/blogweb_gin")
        CreateTableWithUser()
        CreateTableWithArticle()
        CreateTableWithAlbum()
    }
}

二、上传文件

2.1 AlbumController

然后我们创建一个新的go文件，album_controller.go

package controllers

import (
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
)

func  AlbumGet(c *gin.Context) {
    //获取session
    islogin := GetSession(c)

    c.HTML(http.StatusOK, "album.html", gin.H{"IsLogin": islogin})
}


2.2 View

接下来我们去写html页面，在views目录下创建一个新的html页面(album.html)：

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>相册</title>

    <script src="../static/js/lib/jquery-3.3.1.min.js"></script>
    <script src="../static/js/lib/jquery.url.js"></script>
    <script src="../static/js/blog.js"></script>
    <link href="../static/css/blogsheet.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
{{template "nav.html" .}}
<div id="main">
    <form method="post" enctype="multipart/form-data">
        <input type="file" id="album-upload-file" name="upload">
        <input type="button" id="album-upload-button" value="提交文件">
    </form>
</div>

</body>
</html>

然后我们需要编写点击按钮之后的脚本代码，在blog.js文件中继续添加脚本：

//文件
    $("#album-upload-button").click(function () {
        var filedata = $("#album-upload-file").val();
        if (filedata.length <= 0) {
            alert("请选择文件!");
            return
        }
        //文件上传通过Formdata去储存文件的数据
        var data = new FormData()
        data.append("upload", $("#album-upload-file")[0].files[0]);
        alert(data)
        var urlStr = "/upload"
        $.ajax({
            url: urlStr,
            type: "post",
            dataType: "json",
            contentType: false,
            data: data,
            processData: false,
            success: function (data, status) {
                alert(":data:" + data.message);
                if (data.code == 1) {
                    setTimeout(function () {
                        window.location.href = "/album"
                    }, 1000)
                }
            },
            error: function (data, status) {
                alert("err:" + data.message + ":" + status)
            }
        })
    })

2.3 UploadController

此时我们需要新建一个文件上传的controller，upload_controller.go

package controllers

import (
    "fmt"
    "time"
    "path/filepath"
    "os"
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
    "blogweb_gin/models"
)

func UploadPost(c *gin.Context) {
    fmt.Println("fileupload...")

    fileHeader, err := c.FormFile("upload")
    if err != nil {
        responseErr(c, err)
        return
    }
    fmt.Println("name:", fileHeader.Filename, fileHeader.Size)

    now := time.Now()
    fmt.Println("ext:", filepath.Ext(fileHeader.Filename))
    fileType := "other"
    //判断后缀为图片的文件，如果是图片我们才存入到数据库中
    fileExt := filepath.Ext(fileHeader.Filename)
    if fileExt == ".jpg" || fileExt == ".png" || fileExt == ".gif" || fileExt == ".jpeg" {
        fileType = "img"
    }
    //文件夹路径
    fileDir := fmt.Sprintf("static/upload/%s/%d/%d/%d", fileType, now.Year(), now.Month(), now.Day())
    //ModePerm是0777，这样拥有该文件夹路径的执行权限
    err = os.MkdirAll(fileDir, os.ModePerm)
    if err != nil {
        responseErr(c, err)
        return
    }

    //文件路径
    timeStamp := time.Now().Unix()
    fileName := fmt.Sprintf("%d-%s", timeStamp, fileHeader.Filename)
    filePathStr := filepath.Join(fileDir, fileName)

    //将浏览器客户端上传的文件拷贝到本地路径的文件里面，此处也可以使用io操作
    c.SaveUploadedFile(fileHeader,filePathStr)

    if fileType == "img" {
        album := models.Album{0, filePathStr, fileName, 0, timeStamp}
        models.InsertAlbum(album)
    }

    c.JSON(http.StatusOK, gin.H{"code": 1, "message": "上传成功"})

}

func responseErr(c *gin.Context, err error) {
    c.JSON(http.StatusOK, gin.H{"code": 0, "message": err})
}


最后要注册路由：

//相册
router.GET("/album",controllers.AlbumGet)

//文件上传
router.POST("/upload",controllers.UploadPost)

2.4 Model

接下来我们创建一个新的model，album_model.go文件：

type Album struct {
    Id         int
    Filepath   string
    Filename   string
    Status     int
    Createtime int64
}

我们需要在album_model.go文件中，添加插入数据的方法：

//-------插入图片---------------
func InsertAlbum(album Album) (int64, error) {
    return database.ModifyDB("insert into album(filepath,filename,status,createtime)values(?,?,?,?)",
        album.Filepath, album.Filename, album.Status, album.Createtime)
}

2.5 运行

重启项目后，点击图片按钮，然后选择一张图片：

[image: gin_yunxing73]
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关于我

最后一个功能就是关于我，随便写写。。

一、Controller

首先创建一个新的go文件，aboutme_controller.go

package controllers

import (
    "github.com/gin-gonic/gin"
    "net/http"
)

func  AboutMeGet(c *gin.Context) {

    //获取session
    islogin := GetSession(c)

    c.HTML(http.StatusOK, "aboultme.html", gin.H{"IsLogin": islogin,"wechat":"微信：rubyhan1314","qq":"QQ：79539705","tel":"Tel：13910439137"})
}


然后不要忘记注册路由：

//关于我
router.GET("/aboutme",controllers.AboutMeGet)

二、View

然后我们要写一个html页面，aboultme.html：

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>{{.Title}}</title>
    <link href="../static/css/blogsheet.css" rel="stylesheet">
    <link href="../static/css/lib/highlight.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>

{{template "nav.html" .}}

<div id="aboutme">
    <div>
        <img src="http://image.chaindesk.cn/IMG_1241.JPG">

        <div id="myt">
            <p class="myp">
                <a href="http://{{.wechat}}">{{.wechat}}</a>
            </p>
            <p class="myp">
                <a href="http://{{.qq}}">{{.qq}}</a>
            </p>
            <p class="myp">
                <a href="http://{{.tel}}">{{.tel}}</a>
            </p>
        </div>
    </div>

</div>

</body>
</html>

三、运行

打开浏览器，点击关于我：
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