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为什么Click？¶



有那么多库可以用来编写命令行实用程序；为什么Click“存在”？

这个问题很容易回答：因为没有一个针对python的命令行实用程序可以勾选以下框：


	无拘无束


	支持执行unix/posix命令行约定


	支持将环境变量中的值从框中加载


	支持提示自定义值


	完全可嵌套且可组合


	在python 2和3中的工作原理相同


	支持开箱即用的文件处理


	附带有用的通用帮助程序（获取终端尺寸、ANSI颜色、获取直接键盘输入、屏幕清除、查找配置路径、启动应用程序和编辑器等）。




Click有很多选择，如果你更喜欢的话，你可以看看它们。显而易见的是 optparse 和 argparse 来自标准库。

click实际上实现了它自己的参数解析，并且不使用 optparse 或 argparse 跟随 optparse 分析行为。它不基于的原因 argparse 那是 argparse 不允许通过设计正确嵌套命令，并且在符合POSIX的参数处理方面存在一些缺陷。

Click是为了好玩的工作，同时不妨碍你的方式。它也不太灵活。例如，目前它不允许您自定义过多的帮助页面。这是有意的，因为click的设计允许您嵌套命令行实用程序。其思想是，通过将两个Click实例连接在一起，您可以拥有一个与另一个系统协同工作的系统，并且它们将继续按其应该的方式工作。

太多的可定制性会破坏这一承诺。

已写入Click以支持 Flask 微框架生态系统，因为没有工具能够提供它所需要的功能。

为了了解Click的所有功能，我强烈建议您查看 复杂的应用 一章来看看它对什么有用。


为什么不argparse？¶

Click是基于optparse而不是argparse的内部操作。然而，这是一个用户不必关心的实现细节。但是，click不使用argparse的原因是它有一些问题行为，使得处理任意命令行接口变得困难：


	argparse有内置的魔术行为来猜测某个东西是参数还是选项。当处理不完整的命令行时，这会成为一个问题，因为如果不完全了解命令行解析器的行为，就不可能知道这一点。这违背了Click将其分配到子组的野心。


	argparse当前不支持禁用分散的参数。如果没有这个特性，就不可能安全地实现click的嵌套解析特性。







为什么不Docopt等？¶

Docopt和许多类似于it的工具在工作方式上都很酷，但是很少有工具像click那样处理命令嵌套和可组合性。据开发人员所知，click是第一个旨在创建超出系统本身支持的应用程序可组合性级别的Python库。

例如，Docopt通过解析帮助页面，然后根据这些规则进行解析来执行操作。这一点的副作用是，docopt在处理命令行接口方面非常严格。docopt的优点是它能让您对帮助页面有很强的控制力；缺点是，由于这个原因，它不能重新包装当前终端宽度的输出，而且它会使翻译变得困难。除此之外，docopt仅限于基本解析。它不处理参数调度和回调调用或类型。这意味着除了基本的帮助页面之外，还需要编写许多代码来处理解析结果。

然而，最重要的是，它使可组合性变得困难。虽然docopt支持分派到子命令，但它不直接支持基于可用内容的任何类型的自动子命令枚举，也不强制子命令以一致的方式工作。

这很好，但它不同于Click的工作方式。Click目标通过执行以下操作来支持完全可组合的命令行用户界面：


	Click不只是解析，它还发送到适当的代码。


	click有一个强大的调用上下文概念，它允许子命令响应来自父命令的数据。


	Click具有可用于所有参数和命令的强大信息，因此它可以为完整的CLI生成统一的帮助页，并在必要时帮助用户转换输入数据。


	Click对类型有很强的了解，如果出现问题，它可以向用户提供一致的错误消息。由不同的开发人员编写的子命令不会因错误消息而突然死亡，因为它是手动处理的。


	Click有足够的元信息可供整个程序使用，因此它可以随着时间的推移而发展，从而在不强制开发人员调整程序的情况下改善用户体验。例如，如果Click决定更改帮助页的格式，则所有Click程序都将自动从中受益。




Click的目的是制造可组合的系统，而docopt的目的是构建最漂亮和手工制作的命令行界面。这两个目标以微妙的方式相互冲突。Click积极地阻止人们实现某些模式，以实现统一的命令行界面。例如，您对重新格式化帮助页的输入很少。




为什么要硬编码行为？¶

另一个问题是为什么Click远离optparse并硬编码某些行为，而不是保持可配置性。这有多种原因。最大的一个问题是，过多的可配置性使得很难获得一致的命令行体验。

最好的例子是Optparse的 callback 接受任意数量参数的功能。由于命令行的语法不明确，无法实现完全可变的参数。总是需要权衡，如果 argparse 这些权衡已经足够关键了，像click这样的系统甚至不能在上面实现。

在这种特定的情况下，Click尝试保留一些公认的用于构建命令行接口的范例，这些范例可以很好地记录和测试。




为什么不自动更正？¶

问题出在optparse和argparse都支持自动扩展长参数的情况下，为什么click不自动更正参数。这样做的原因是它对向后兼容性负有责任。如果人们开始依赖自动修改的参数，并且将来有人添加了一个新参数，脚本可能会停止工作。这类问题很难找到，所以Click不会试图对此产生魔力。

但是，这种行为可以在更高的级别上实现，以支持诸如显式别名之类的事情。有关详细信息，请参阅 命令别名 .







              

快速启动¶



您可以直接从pypi获取库：

pip install click





安装到 虚拟现实 强烈推荐。


虚拟现实¶

virtualenv可能是您希望用于开发Click应用程序的工具。

virtualenv解决了什么问题？除了您的Click脚本，您可能还想将它用于其他项目。但是项目越多，就越有可能使用不同版本的python本身，或者至少使用不同版本的python库。让我们面对现实：库经常会破坏向后兼容性，而且任何重要的应用程序都不太可能具有零依赖性。那么，如果您的两个或多个项目具有冲突的依赖关系，您该怎么做呢？

虚拟环境拯救！virtualenv支持多个并排安装python，每个项目一个。实际上，它并没有安装单独的Python副本，但它确实提供了一种聪明的方法来隔离不同的项目环境。让我们看看virtualenv是如何工作的。

如果您在Mac OS X或Linux上：

$ sudo pip install virtualenv





其中之一可能会在您的系统上安装virtualenv。可能是在你的包裹管理器里。如果使用Ubuntu，请尝试：

$ sudo apt-get install python-virtualenv





如果您在Windows上（或以上方法都不起作用），则必须安装 pip 第一。有关详细信息，请参阅 installing pip . 安装后，运行 pip 从上面命令，但没有 sudo 前缀。

一旦安装了virtualenv，只需启动一个shell并创建自己的环境。我通常创建一个项目文件夹和一个 venv 文件夹内：：

$ mkdir myproject
$ cd myproject
$ virtualenv venv
New python executable in venv/bin/python
Installing setuptools, pip............done.





现在，只要您想处理一个项目，就只需要激活相应的环境。在OS X和Linux上，执行以下操作：

$ . venv/bin/activate





如果您是Windows用户，则以下命令适用于您：

$ venv\scripts\activate





无论采用哪种方式，您现在都应该使用virtualenv（注意shell的提示是如何更改以显示活动环境的）。

如果你想回到现实世界，使用以下命令：

$ deactivate





这样做之后，您的shell提示应该和以前一样熟悉。

现在，我们继续。输入以下命令以在virtualenv中激活click:：

$ pip install Click





几秒钟后，你就可以走了。




屏幕放映和示例¶

提供了一个屏幕广播，显示了click的基本API以及如何用它构建简单的应用程序。它还探讨了如何使用子命令构建命令。


	Building Command Line Applications with Click




Click应用程序的示例可以在文档中找到，也可以在Github存储库中找到，其中包括自述文件：


	inout: File input and output


	naval: Port of docopt naval example


	aliases: Command alias example


	repo: Git-/Mercurial-like command line interface


	complex: Complex example with plugin loading


	validation: Custom parameter validation example


	colors: Colorama ANSI color support


	termui: Terminal UI functions demo


	imagepipe: Multi command chaining demo







基本概念-创建命令¶

Click基于通过修饰符声明命令。在内部，高级用例有一个非修饰接口，但不鼓励高级使用。

通过将函数修饰为Click命令行工具 click.command() .  最简单的是，用这个修饰器修饰一个函数就可以使它成为一个可调用的脚本：

import click

@click.command()
def hello():
    click.echo('Hello World!')





发生的是，修饰符将函数转换为 Command 然后可以调用它：

if __name__ == '__main__':
    hello()





看起来像是：

$ python hello.py
Hello World!





以及相应的帮助页面：

$ python hello.py --help
Usage: hello.py [OPTIONS]

Options:
  --help  Show this message and exit.








回响¶

为什么这个例子使用 echo() 而不是普通的 print() 功能？这个问题的答案是，click试图以同样的方式支持python 2和python 3，并且即使在环境配置错误的情况下也非常健壮。Click希望至少在基本级别上正常工作，即使一切都已完全中断。

这意味着 echo() 如果终端配置错误，而不是使用 UnicodeError .

作为一个额外的好处，从click 2.0开始，echo函数也对ansi颜色有很好的支持。如果输出流是一个文件，它将自动删除ansi代码；如果支持colorama，ansi颜色也将在Windows上工作。注意，在python 2中， echo() 函数不分析来自bytearray的颜色代码信息。见 ANSI颜色 更多信息。

如果不需要，也可以使用 print() 结构/功能。




嵌套命令¶

命令可以附加到其他类型的命令 Group .  这允许任意嵌套脚本。例如，下面的脚本实现了两个用于管理数据库的命令：

@click.group()
def cli():
    pass

@click.command()
def initdb():
    click.echo('Initialized the database')

@click.command()
def dropdb():
    click.echo('Dropped the database')

cli.add_command(initdb)
cli.add_command(dropdb)





如你所见， group() 装饰工的工作方式 command() 但创建了一个 Group 对象，它可以被赋予可以附加的多个子命令 Group.add_command() .

对于简单的脚本，还可以使用 Group.command() 改为装饰。上面的脚本可以这样编写：

@click.group()
def cli():
    pass

@cli.command()
def initdb():
    click.echo('Initialized the database')

@cli.command()
def dropdb():
    click.echo('Dropped the database')





然后调用 Group 在设置工具入口点或其他调用中：

if __name__ == '__main__':
    cli()








添加参数¶

要添加参数，请使用 option() 和 argument() 装饰者：

@click.command()
@click.option('--count', default=1, help='number of greetings')
@click.argument('name')
def hello(count, name):
    for x in range(count):
        click.echo('Hello %s!' % name)





它是什么样子的：

$ python hello.py --help
Usage: hello.py [OPTIONS] NAME

Options:
  --count INTEGER  number of greetings
  --help           Show this message and exit.








切换到设置工具¶

在迄今为止编写的代码中，文件末尾有一个块，如下所示： if __name__ == '__main__': .  这是传统上独立的python文件的外观。通过Click，您可以继续这样做，但有更好的方法通过设置工具。

有两个主要（以及更多）原因：

第一个问题是，安装工具会自动为Windows生成可执行包装器，因此命令行实用程序也可以在Windows上工作。

第二个原因是安装工具脚本在Unix上使用virtualenv，而不必激活virtualenv。这是一个非常有用的概念，它允许您将脚本与所有需求捆绑到一个虚拟环境中。

Click完全可以使用它，事实上，文档的其余部分将假定您正在通过SetupTools编写应用程序。

我强烈建议您看看 设置工具集成 在阅读其他章节之前，作为示例，假设您将使用安装工具。







              

设置工具集成¶



在编写命令行实用程序时，建议将它们作为使用安装工具分发的模块来编写，而不是使用unix shebangs。

你为什么要这么做？原因有很多：


	传统方法的一个问题是，Python解释器加载的第一个模块的名称不正确。这听起来可能是个小问题，但它具有相当重要的含义。

第一个模块不是按其实际名称调用的，而是由解释器将其重命名为 __main__ .  虽然这是一个完全有效的名称，但这意味着如果另一段代码想要从该模块导入，它将以其真实名称再次触发导入，并且您的代码突然被导入两次。



	并非所有平台上的操作都容易执行。在Linux和OS X上，可以在文件开头添加注释。 (#!/usr/bin/env python ）您的脚本工作起来就像一个可执行文件（假设它设置了可执行位）。但这在Windows上不起作用。在Windows上，您可以将解释器与文件扩展名相关联（例如，所有内容都以 .py 通过python解释器执行）然后，如果您想在virtualenv中使用脚本，就会遇到问题。

实际上，在virtualenv中运行脚本也是OS X和Linux的一个问题。对于传统方法，您需要激活整个virtualenv，以便使用正确的python解释器。用户不太友好。



	只有当脚本是一个python模块时，主技巧才起作用。如果您的应用程序太大，并且您希望开始使用一个包，那么您将遇到问题。





介绍¶

要将脚本与安装工具捆绑在一起，您所需要的只是python包中的脚本和 setup.py 文件。

想象一下这个目录结构：

yourscript.py
setup.py





内容 yourscript.py ：

import click

@click.command()
def cli():
    """Example script."""
    click.echo('Hello World!')





内容 setup.py ：

from setuptools import setup

setup(
    name='yourscript',
    version='0.1.0',
    py_modules=['yourscript'],
    install_requires=[
        'Click',
    ],
    entry_points={
        'console_scripts': [
            'yourscript = yourscript:cli',
        ],
    },
)





魔法就在 entry_points 参数。下面 console_scripts ，每行标识一个控制台脚本。等号前的第一部分 (= ）是应该生成的脚本的名称，第二部分是导入路径，后跟冒号 (: ）使用click命令。

就是这样。




测试脚本¶

要测试脚本，可以创建新的virtualenv，然后安装包：

$ virtualenv venv
$ . venv/bin/activate
$ pip install --editable .





之后，您的命令应可用：

$ yourscript
Hello World!








包中的脚本¶

如果您的脚本正在增长，并且您希望切换到包含在Python包中的脚本，那么所需的更改是最小的。假设您的目录结构更改为：

project/
    yourpackage/
        __init__.py
        main.py
        utils.py
        scripts/
            __init__.py
            yourscript.py
    setup.py





在这种情况下，不要使用 py_modules 在你 setup.py 您可以使用的文件 packages 以及自动寻找安装工具支持的软件包。除此之外，还建议包括其他包数据。

这些将是 setup.py ：

from setuptools import setup, find_packages

setup(
    name='yourpackage',
    version='0.1.0',
    packages=find_packages(),
    include_package_data=True,
    install_requires=[
        'Click',
    ],
    entry_points={
        'console_scripts': [
            'yourscript = yourpackage.scripts.yourscript:cli',
        ],
    },
)











              

参数¶



Click支持两种类型的脚本参数：选项和参数。在命令行脚本的作者中，关于何时使用哪个命令行脚本通常会有一些混淆，因此这里简要概述了这些区别。顾名思义，选项是可选的。虽然在理性中参数可以是可选的，但在可选性方面它们受到了更大的限制。

为了帮助您在选项和参数之间做出决定，建议将参数专门用于诸如转到子命令或输入文件名/URL之类的事情，并将其他所有内容都作为选项。


差异¶

参数的作用不能小于选项。以下功能仅可用于选项：


	自动提示输入丢失


	作为标志（布尔或其他）


	选项值可以从环境变量中提取，参数不能


	选项完全记录在帮助页面中，参数不是（这是故意的，因为参数可能太具体，无法自动记录）




另一方面，与选项不同，参数可以接受任意数量的参数。选项只能严格接受固定数量的参数（默认为1）。




参数类型¶

参数可以是不同的类型。可以使用不同的行为实现类型，并且一些类型是开箱即用支持的：


	str / click.STRING ：
	表示Unicode字符串的默认参数类型。



	int / click.INT ：
	只接受整数的参数。



	float / click.FLOAT ：
	只接受浮点值的参数。



	bool / click.BOOL ：
	接受布尔值的参数。这将自动用于布尔标志。如果与字符串值一起使用 1 ， yes ， y ， t 和 true 转换为 True 和 0 ， no ， n ， f 和 false 转换为 False .



	click.UUID ：
	接受UUID值的参数。这不是自动猜测，而是表示为 uuid.UUID .






	
class click.File(mode='r', encoding=None, errors='strict', lazy=None, atomic=False)

	将参数声明为用于读取或写入的文件。上下文关闭后（命令完成工作后），文件将自动关闭。

可以打开文件进行读写。特殊价值 - 根据模式指示stdin或stdout。

默认情况下，打开文件是为了读取文本数据，但也可以以二进制模式打开或写入。编码参数可用于强制特定编码。

这个 lazy 标志控制是否应立即或在第一个IO时打开文件。对于标准输入和输出流以及为读取而打开的文件，默认值为非惰性。 lazy 否则。当延迟打开一个文件进行读取时，它仍会临时打开进行验证，但直到第一个IO时才会保持打开状态。lazy主要用于打开进行写入，以避免在需要之前创建文件。

从click 2.0开始，文件也可以自动打开，在这种情况下，所有的写操作都将进入同一文件夹中的一个单独的文件，完成后，文件将移到原始位置。如果修改了其他用户定期读取的文件，则此功能非常有用。

见 文件参数 更多信息。






	
class click.Path(exists=False, file_okay=True, dir_okay=True, writable=False, readable=True, resolve_path=False, allow_dash=False, path_type=None)

	路径类型与 File 但它执行不同的检查。首先，它不返回打开的文件句柄，只返回文件名。其次，它可以对文件或目录进行各种基本检查。


在 6.0 版更改: allow_dash 加入。




	参数

	
	exists -- 如果设置为true，则该文件或目录需要存在才能使该值有效。如果这不是必需的，并且文件确实不存在，那么将自动跳过所有进一步的检查。


	file_okay -- 控制文件是否为可能值。


	dir_okay -- 控制目录是否为可能值。


	writable -- 如果为真，则执行可写检查。


	readable -- 如果为真，则执行可读检查。


	resolve_path -- 如果这是真的，那么在向前进传递值之前，将完全解析路径。这意味着它是绝对的，符号链接被解析。它不会扩展tilde前缀，因为这只由shell完成。


	allow_dash -- 如果设置为 True ，允许使用一个短划线指示标准流。


	path_type -- （可选）应用于表示路径的字符串类型。默认值为 None 这意味着返回值可以是字节，也可以是Unicode，这取决于Click处理的输入数据最有意义的是什么。













	
class click.Choice(choices, case_sensitive=True)

	选项类型允许根据一组固定的支持值检查值。所有这些值都必须是字符串。

您应该只传递选项列表或元组。其他iTerables（如发电机）可能会产生令人惊讶的结果。

见 选择选项 举个例子。


	参数

	case_sensitive -- 设置为false可使选项不区分大小写。默认为true。










	
class click.IntRange(min=None, max=None, clamp=False)

	工作原理类似于 click.INT 但限制该值适应范围。如果值超出范围，默认行为将失败，但也可以在两条边之间静默夹持。

见 范围选项 举个例子。






	
class click.FloatRange(min=None, max=None, clamp=False)

	工作原理类似于 click.FLOAT 但限制该值适应范围。如果值超出范围，默认行为将失败，但也可以在两条边之间静默夹持。

见 范围选项 举个例子。






	
class click.DateTime(formats=None)

	日期时间类型将日期字符串转换为 datetime 物体。

选中的格式字符串是可配置的，但默认为某些常见的（不区分时区）ISO 8601格式。

指定时 DateTime 格式化时，只应传递一个列表或一个元组。其他的iTerables，如发电机，可能会导致令人惊讶的结果。

格式字符串使用 datetime.strptime 从而定义允许的格式字符串。

按顺序尝试使用每种格式进行分析，并使用成功分析的第一种格式。


	参数

	formats -- 日期格式字符串的列表或元组，按尝试的顺序排列。默认为 '%Y-%m-%d' ， '%Y-%m-%dT%H:%M:%S' ， '%Y-%m-%d %H:%M:%S' .









自定义参数类型可以通过子类化实现 click.ParamType .  对于简单的情况，传递一个在 ValueError 也支持，尽管不鼓励。




参数名¶

参数（选项和参数）接受作为参数传递给命令函数的多个位置参数。每个只有一个破折号的字符串都作为一个短参数添加；每个以双破折号开头的字符串都作为一个长参数添加。

如果添加的字符串没有任何破折号，则它将成为内部参数名，该参数名也用作变量名。

如果参数的所有名称都包含短划线，则会自动生成内部名称，方法是采用最长的参数并将所有短划线转换为下划线。

内部名称转换为小写。

实例：


	对于具有 ('-f', '--foo-bar') ，参数名称为 foo_bar .


	对于具有 ('-x',) ，参数为 x .


	对于具有 ('-f', '--filename', 'dest') ，参数名称为 dest .


	对于具有 ('--CamelCaseOption',) ，参数为 camelcaseoption .


	关于 (`foogle`) ，参数名称为 foogle . 要在帮助文本中提供不同的人类可读名称，请参阅关于 截断帮助文本 .







实现自定义类型¶

要实现自定义类型，需要将 ParamType 类。可以使用或不使用上下文和参数对象来调用类型，这就是它们需要能够处理这一问题的原因。

下面的代码实现了一个整数类型，它除了接受普通整数外，还接受十六进制和八进制数字，并将它们转换为普通整数：

import click

class BasedIntParamType(click.ParamType):
    name = 'integer'

    def convert(self, value, param, ctx):
        try:
            if value[:2].lower() == '0x':
                return int(value[2:], 16)
            elif value[:1] == '0':
                return int(value, 8)
            return int(value, 10)
        except ValueError:
            self.fail('%s is not a valid integer' % value, param, ctx)

BASED_INT = BasedIntParamType()





如您所见，子类需要实现 ParamType.convert() 方法并可选地提供 ParamType.name 属性。后者可用于文档目的。







              

选项¶



向命令添加选项可以通过 option() 装饰者。因为选项可以有不同的版本，所以有大量的参数来配置它们的行为。click中的选项与 positional arguments .


为你的选择命名¶

命名规则可以在 参数名 . 简而言之，您可以参考该选项 隐含地 由最长的破折号前缀参数：

@click.command()
@click.option('-s', '--string-to-echo')
def echo(string_to_echo):
    click.echo(string_to_echo)





或者， 明确地 ，通过提供一个非破折号前缀参数：

@click.command()
@click.option('-s', '--string-to-echo', 'string')
def echo(string):
    click.echo(string)








基本值选项¶

最基本的选项是值选项。这些选项接受一个值参数。如果未提供类型，则使用默认值的类型。如果没有提供默认值，则假定类型为 STRING .  除非显式指定了名称，否则参数的名称是定义的第一个长选项；否则将使用第一个短选项。默认情况下，不需要选项，但是要使选项成为必需的，只需传入 required=True 作为修饰符的参数。

@click.command()
@click.option('--n', default=1)
def dots(n):
    click.echo('.' * n)





# How to make an option required
@click.command()
@click.option('--n', required=True, type=int)
def dots(n):
    click.echo('.' * n)





# How to use a Python reserved word such as `from` as a parameter
@click.command()
@click.option('--from', '-f', 'from_')
@click.option('--to', '-t')
def reserved_param_name(from_, to):
    click.echo('from %s to %s' % (from_, to))





在命令行上：

$ dots --n=2
..





在这种情况下，选项的类型为 INT 因为默认值是一个整数。

要在显示命令帮助时显示默认值，请使用 show_default=True

@click.command()
@click.option('--n', default=1, show_default=True)
def dots(n):
    click.echo('.' * n)





$ dots --help
Usage: dots [OPTIONS]

Options:
  --n INTEGER  [default: 1]
  --help       Show this message and exit.








多值选项¶

有时，你可以选择多个论点。对于选项，只支持固定数量的参数。这可以通过 nargs 参数。这些值随后存储为一个元组。

@click.command()
@click.option('--pos', nargs=2, type=float)
def findme(pos):
    click.echo('%s / %s' % pos)





在命令行上：

$ findme --pos 2.0 3.0
2.0 / 3.0








元组作为多值选项¶


4.0 新版功能.



你可以通过使用 nargs 设置为特定的数字，结果元组中的每个项都属于同一类型。这可能不是你想要的。通常，您可能希望对元组中的不同索引使用不同的类型。为此，可以直接将元组指定为类型：

@click.command()
@click.option('--item', type=(str, int))
def putitem(item):
    click.echo('name=%s id=%d' % item)





在命令行上：

$ putitem --item peter 1338
name=peter id=1338





通过使用tuple文本作为类型， nargs 自动设置为元组的长度和 click.Tuple 类型将自动使用。因此，上述示例等效于：

@click.command()
@click.option('--item', nargs=2, type=click.Tuple([str, int]))
def putitem(item):
    click.echo('name=%s id=%d' % item)








多种选择方案¶

类似于 nargs 还有一种情况是，希望支持多次提供参数，并记录所有值，而不仅仅是最后一个值。例如， git commit -m foo -m bar 将为提交消息记录两行： foo 和 bar . 这可以通过 multiple 标志符：

例子：

@click.command()
@click.option('--message', '-m', multiple=True)
def commit(message):
    click.echo('\n'.join(message))





在命令行上：

$ commit -m foo -m bar
foo
bar








计数¶

在一些非常罕见的情况下，使用选项的重复来向上计数整数是很有趣的。这可用于详细标志，例如：

@click.command()
@click.option('-v', '--verbose', count=True)
def log(verbose):
    click.echo('Verbosity: %s' % verbose)





在命令行上：

$ log -vvv
Verbosity: 3








布尔标志¶

布尔标志是可以启用或禁用的选项。这可以通过一次定义两个用斜线分隔的标志来实现。 (/ ）用于启用或禁用选项。（如果斜线在选项字符串中，则Click自动知道它是布尔标志，并将通过 is_flag=True 隐式。）Click始终希望您提供启用和禁用标志，以便以后更改默认值。

例子：

import sys

@click.command()
@click.option('--shout/--no-shout', default=False)
def info(shout):
    rv = sys.platform
    if shout:
        rv = rv.upper() + '!!!!111'
    click.echo(rv)





在命令行上：

$ info --shout
LINUX!!!!111
$ info --no-shout
linux





如果您真的不想关闭开关，您只需定义一个开关并手动通知Click某个东西是一个标志：

import sys

@click.command()
@click.option('--shout', is_flag=True)
def info(shout):
    rv = sys.platform
    if shout:
        rv = rv.upper() + '!!!!111'
    click.echo(rv)





在命令行上：

$ info --shout
LINUX!!!!111





请注意，如果选项中已经包含斜线（例如，如果使用Windows样式参数 / 是前缀字符），您也可以通过 ; 而是：

@click.command()
@click.option('/debug;/no-debug')
def log(debug):
    click.echo('debug=%s' % debug)

if __name__ == '__main__':
    log()






在 6.0 版更改.



如果只想为第二个选项定义别名，则需要使用前导空格来消除格式字符串的歧义：

例子：

import sys

@click.command()
@click.option('--shout/--no-shout', ' /-S', default=False)
def info(shout):
    rv = sys.platform
    if shout:
        rv = rv.upper() + '!!!!111'
    click.echo(rv)





$ info --help
Usage: info [OPTIONS]

Options:
  --shout / -S, --no-shout
  --help                    Show this message and exit.








功能开关¶

除了布尔标记之外，还有一些功能开关。通过将多个选项设置为相同的参数名并定义标志值来实现这些功能。请注意，通过提供 flag_value 参数，Click将隐式设置 is_flag=True .

要设置默认标志，请指定 True 设置为默认标志。

import sys

@click.command()
@click.option('--upper', 'transformation', flag_value='upper',
              default=True)
@click.option('--lower', 'transformation', flag_value='lower')
def info(transformation):
    click.echo(getattr(sys.platform, transformation)())





在命令行上：

$ info --upper
LINUX
$ info --lower
linux
$ info
LINUX








选择选项¶

有时，您希望让一个参数成为一个值列表的选项。在这种情况下，你可以使用 Choice 类型。它可以用有效值列表进行实例化。

例子：

@click.command()
@click.option('--hash-type', type=click.Choice(['md5', 'sha1']))
def digest(hash_type):
    click.echo(hash_type)





它是什么样子的：

$ digest --hash-type=md5
md5

$ digest --hash-type=foo
Usage: digest [OPTIONS]
Try "digest --help" for help.

Error: Invalid value for "--hash-type": invalid choice: foo. (choose from md5, sha1)

$ digest --help
Usage: digest [OPTIONS]

Options:
  --hash-type [md5|sha1]
  --help                  Show this message and exit.






注解

您应该只将选项作为列表或元组传递。其他iTerables（如发电机）可能会产生令人惊讶的结果。






提示¶

在某些情况下，您需要可以从命令行提供的参数，但如果没有提供，则请求用户输入。这可以通过定义提示字符串通过Click来实现。

例子：

@click.command()
@click.option('--name', prompt=True)
def hello(name):
    click.echo('Hello %s!' % name)





看起来像是：

$ hello --name=John
Hello John!
$ hello
Name: John
Hello John!





如果您对默认提示字符串不满意，可以请求其他提示字符串：

@click.command()
@click.option('--name', prompt='Your name please')
def hello(name):
    click.echo('Hello %s!' % name)





它是什么样子的：

$ hello
Your name please: John
Hello John!








密码提示¶

Click还支持隐藏提示和请求确认。这对于输入密码很有用：

@click.command()
@click.option('--password', prompt=True, hide_input=True,
              confirmation_prompt=True)
def encrypt(password):
    click.echo('Encrypting password to %s' % password.encode('rot13'))





它是什么样子的：

$ encrypt
Password: 
Repeat for confirmation: 





因为这种参数组合非常常见，所以也可以用 password_option() 装饰者：

@click.command()
@click.password_option()
def encrypt(password):
    click.echo('Encrypting password to %s' % password.encode('rot13'))








提示的动态默认值¶

这个 auto_envvar_prefix 和 default_map 上下文选项允许程序从环境或配置文件中读取选项值。但是，这会覆盖提示机制，这样用户就不能选择以交互方式更改值。

如果要让用户配置默认值，但在命令行上未指定该选项时仍会提示用户，则可以通过提供一个Callable作为默认值来进行配置。例如，要从环境中获取默认值，请执行以下操作：

@click.command()
@click.option('--username', prompt=True,
              default=lambda: os.environ.get('USER', ''))
def hello(username):
    print("Hello,", username)





要描述默认值是什么，请在 show_default .

@click.command()
@click.option('--username', prompt=True,
              default=lambda: os.environ.get('USER', ''),
              show_default='current user')
def hello(username):
    print("Hello,", username)





$ hello --help
Usage: hello [OPTIONS]

Options:
  --username TEXT  [default: (current user)]
  --help           Show this message and exit.








回拨和热切的选择¶

有时，您需要一个参数来完全更改执行流。例如，当您希望 --version 打印出版本然后退出应用程序的参数。

注：A的实际实现 --version 可重复使用的参数在click as中可用 click.version_option() .  这里的代码只是如何实现这样一个标志的示例。

在这种情况下，您需要两个概念：一个是热切参数，另一个是回调。热切参数是在其他参数之前处理的参数，而回调是在处理参数之后执行的参数。迫切性是必要的，这样较早的必需参数就不会产生错误消息。例如，如果 --version 不急，是个参数 --foo 以前是必需的和定义的，您需要为其指定 --version 工作。有关详细信息，请参阅 回调评估顺序 .

回调是使用两个参数调用的函数：当前 Context 以及价值。上下文提供一些有用的特性，例如退出应用程序，并提供对其他已处理参数的访问。

这里是一个例子 --version 标志符：

def print_version(ctx, param, value):
    if not value or ctx.resilient_parsing:
        return
    click.echo('Version 1.0')
    ctx.exit()

@click.command()
@click.option('--version', is_flag=True, callback=print_version,
              expose_value=False, is_eager=True)
def hello():
    click.echo('Hello World!')





这个 expose_value 参数防止了非常无意义的 version 参数从传递到回调。如果未指定，则将向 hello 脚本。这个 resilient_parsing 如果click想要解析命令行而没有任何破坏性行为会改变执行流，则会将标志应用于上下文。在这种情况下，因为我们将退出程序，所以我们什么也不做。

它是什么样子的：

$ hello
Hello World!
$ hello --version
Version 1.0






回调签名更改

在Click 2.0中，回调的签名已更改。有关这些更改的详细信息，请参阅 升级到2.0 .






是参数¶

对于危险的操作，能够请求用户确认是非常有用的。这可以通过添加一个布尔值来完成。 --yes 标记并请求确认用户是否未提供并在回调中失败：

def abort_if_false(ctx, param, value):
    if not value:
        ctx.abort()

@click.command()
@click.option('--yes', is_flag=True, callback=abort_if_false,
              expose_value=False,
              prompt='Are you sure you want to drop the db?')
def dropdb():
    click.echo('Dropped all tables!')





以及命令行上的外观：

$ dropdb
Are you sure you want to drop the db? [y/N]: n
Aborted!
$ dropdb --yes
Dropped all tables!





因为这种参数组合非常常见，所以也可以用 confirmation_option() 装饰者：

@click.command()
@click.confirmation_option(prompt='Are you sure you want to drop the db?')
def dropdb():
    click.echo('Dropped all tables!')






回调签名更改

在Click 2.0中，回调的签名已更改。有关这些更改的详细信息，请参阅 升级到2.0 .






来自环境变量的值¶

click的一个非常有用的特性是除了常规参数之外，还可以接受来自环境变量的参数。这使得工具的自动化更加容易。例如，您可能希望传递一个配置文件， --config 参数，也支持导出 TOOL_CONFIG=hello.cfg 关键价值对，以获得更好的发展经验。

Click有两种方式支持这一点。一种方法是自动构建环境变量，而环境变量只支持选项。要启用此功能，请 auto_envvar_prefix 需要将参数传递给调用的脚本。然后将每个命令和参数添加为大写下划线分隔变量。如果有一个子命令调用 foo 接受一个被称为 bar 前缀是 MY_TOOL ，那么变量是 MY_TOOL_FOO_BAR .

示例用法：

@click.command()
@click.option('--username')
def greet(username):
    click.echo('Hello %s!' % username)

if __name__ == '__main__':
    greet(auto_envvar_prefix='GREETER')





从命令行：

$ export GREETER_USERNAME=john
$ greet
Hello john!





使用时 auto_envvar_prefix 对于命令组，命令名需要包含在环境变量中，在前缀和参数名之间， i.e.  PREFIX_COMMAND_VARIABLE .

例子：

@click.group()
@click.option('--debug/--no-debug')
def cli(debug):
    click.echo('Debug mode is %s' % ('on' if debug else 'off'))

@cli.command()
@click.option('--username')
def greet(username):
    click.echo('Hello %s!' % username)

if __name__ == '__main__':
    cli(auto_envvar_prefix='GREETER')





$ export GREETER_DEBUG=false
$ export GREETER_GREET_USERNAME=John
$ cli greet
Debug mode is off
Hello John!





第二个选项是通过在选项上定义环境变量的名称，从特定的环境变量中手动拉入值。

示例用法：

@click.command()
@click.option('--username', envvar='USERNAME')
def greet(username):
    click.echo('Hello %s!' % username)

if __name__ == '__main__':
    greet()





从命令行：

$ export USERNAME=john
$ greet
Hello john!





在这种情况下，它也可以是选择第一个环境变量的不同环境变量的列表。




环境值中的多个值¶

由于选项可以接受多个值，从环境变量（字符串）中拉入这些值要复杂一些。Click解决此问题的方法是将其保留为自定义此行为的类型。对于两者 multiple 和 nargs 值不是 1 ，Click将调用 ParamType.split_envvar_value() 执行拆分的方法。

所有类型的默认实现是在空白处拆分。此规则的例外是 File 和 Path 根据操作系统的路径拆分规则拆分的类型。在Linux和OS X这样的UNIX系统上，每个冒号上都会发生拆分。 (: ，对于Windows，在每个分号上 (; ）

示例用法：

@click.command()
@click.option('paths', '--path', envvar='PATHS', multiple=True,
              type=click.Path())
def perform(paths):
    for path in paths:
        click.echo(path)

if __name__ == '__main__':
    perform()





从命令行：

$ export PATHS=./foo/bar:./test
$ perform
./foo/bar
./test








其他前缀字符¶

Click可以处理除 - 供选择。例如，如果您想将斜线作为参数处理，这很有用 / 或者类似的东西。注意，一般情况下，这是非常不鼓励的，因为click希望开发人员保持接近POSIX语义。但是，在某些情况下，这是有用的：

@click.command()
@click.option('+w/-w')
def chmod(w):
    click.echo('writable=%s' % w)

if __name__ == '__main__':
    chmod()





从命令行：

$ chmod +w
writable=True
$ chmod -w
writable=False





请注意，如果您正在使用 / 作为前缀字符，如果要使用布尔标记，则需要使用 ; 而不是 / ：

@click.command()
@click.option('/debug;/no-debug')
def log(debug):
    click.echo('debug=%s' % debug)

if __name__ == '__main__':
    log()








范围选项¶

一个特别提到应该去 IntRange 类型，其工作原理与 INT 类型，但将值限制在特定范围内（包括两边）。它有两种模式：


	默认模式（非夹持模式），其中值超出范围将导致错误。


	0-5 会回来 5 为了价值 10 或 0 为了价值 -1 （例如）。




例子：

@click.command()
@click.option('--count', type=click.IntRange(0, 20, clamp=True))
@click.option('--digit', type=click.IntRange(0, 10))
def repeat(count, digit):
    click.echo(str(digit) * count)

if __name__ == '__main__':
    repeat()





从命令行：

$ repeat --count=1000 --digit=5
55555555555555555555
$ repeat --count=1000 --digit=12
Usage: repeat [OPTIONS]
Try "repeat --help" for help.

Error: Invalid value for "--digit": 12 is not in the valid range of 0 to 10.





如果你通过 None 对于任何边，这意味着该边的范围是开放的。




用于验证的回调¶


在 2.0 版更改.



如果要应用自定义验证逻辑，可以在参数回调中执行此操作。这些回调既可以修改值，也可以在验证不起作用时引发错误。

在Click 1.0中，只能提升 UsageError 但从click 2.0开始，您还可以提高 BadParameter 错误，这有一个额外的优点，即它将自动格式化错误消息以同时包含参数名。

例子：

def validate_rolls(ctx, param, value):
    try:
        rolls, dice = map(int, value.split('d', 2))
        return (dice, rolls)
    except ValueError:
        raise click.BadParameter('rolls need to be in format NdM')

@click.command()
@click.option('--rolls', callback=validate_rolls, default='1d6')
def roll(rolls):
    click.echo('Rolling a %d-sided dice %d time(s)' % rolls)

if __name__ == '__main__':
    roll()





看起来像是：

$ roll --rolls=42
Usage: roll [OPTIONS]

Error: Invalid value for "--rolls": rolls need to be in format NdM

$ roll --rolls=2d12
Rolling a 12-sided dice 2 time(s)











              

参数¶



参数的作用类似于 options 但是是位置性的。由于选项的语法性质，它们也只支持选项特性的一个子集。Click也不会尝试为您记录参数，并希望您手动记录这些参数，以避免出现难看的帮助页。


基本论点¶

最基本的选项是一个值的简单字符串参数。如果没有提供类型，则使用默认值的类型；如果没有提供默认值，则假定类型为 STRING .

例子：

@click.command()
@click.argument('filename')
def touch(filename):
    click.echo(filename)





看起来像是：

$ touch foo.txt
foo.txt








可变参数¶

第二个最常见的版本是可变参数，其中接受特定（或无限）数量的参数。这可以用 nargs 参数。如果设置为 -1 ，则接受无限数量的参数。

然后将值作为元组传递。请注意，只能将一个参数设置为 nargs=-1 因为它会吞噬所有的参数。

例子：

@click.command()
@click.argument('src', nargs=-1)
@click.argument('dst', nargs=1)
def copy(src, dst):
    for fn in src:
        click.echo('move %s to folder %s' % (fn, dst))





看起来像是：

$ copy foo.txt bar.txt my_folder
move foo.txt to folder my_folder
move bar.txt to folder my_folder





请注意，这不是您编写此应用程序的方式。原因是在这个特定的例子中，参数被定义为字符串。然而，文件名不是字符串！它们可能在某些操作系统上，但不一定在所有操作系统上。要获得更好的编写方法，请参阅下一节。


关于非空变量参数的说明

如果你来自 argparse ，您可能缺少对设置的支持 nargs 到 + 以指示至少需要一个参数。

这是由设置支持的 required=True .  但是，如果您可以避免使用它，则不应该使用它，因为我们认为，如果变量参数为空，脚本应该优雅地降级为noops。这样做的原因是，经常使用命令行中的通配符输入调用脚本，如果通配符为空，则它们不应出错。






文件参数¶

由于所有示例都已经使用了文件名，因此解释如何正确处理文件是很有意义的。如果命令行工具以unix的方式处理文件（也就是接受），那么它们会更有趣。 - 作为引用stdin/stdout的特殊文件。

Click通过 click.File 智能处理文件的类型。它还正确地处理所有版本的python的unicode和字节，因此脚本保持非常可移植性。

例子：

@click.command()
@click.argument('input', type=click.File('rb'))
@click.argument('output', type=click.File('wb'))
def inout(input, output):
    while True:
        chunk = input.read(1024)
        if not chunk:
            break
        output.write(chunk)





它的作用是：

$ inout - hello.txt
hello
^D
$ inout hello.txt -
hello








文件路径参数¶

在上一个示例中，文件被立即打开。但是如果我们只需要文件名呢？na_ve方法是使用默认的字符串参数类型。但是，请记住，click是基于Unicode的，因此字符串始终是Unicode值。不幸的是，文件名可以是Unicode或字节，具体取决于使用的操作系统。因此，类型不足。

相反，您应该使用 Path 类型，它将自动处理此模糊性。它不仅返回字节或Unicode，这取决于什么更有意义，而且还可以为您执行一些基本检查，例如存在性检查。

例子：

@click.command()
@click.argument('f', type=click.Path(exists=True))
def touch(f):
    click.echo(click.format_filename(f))





它的作用是：

$ touch hello.txt
hello.txt

$ touch missing.txt
Usage: touch [OPTIONS] F
Try "touch --help" for help.

Error: Invalid value for "F": Path "missing.txt" does not exist.








文件打开安全¶

这个 FileType 类型有一个问题需要处理，那就是决定何时打开文件。默认行为是“智能”的。这意味着它将打开stdin/stdout并立即打开要读取的文件。当文件无法打开时，这将给用户直接反馈，但它只会在首次执行IO操作时打开要写入的文件，方法是将文件自动包装在一个特殊的包装器中。

这种行为可以通过传球来强制 lazy=True 或 lazy=False 给建设者。如果文件以延迟方式打开，它将通过引发 FileError .

由于打开用于写入的文件通常会立即清空该文件，因此只有在开发人员完全确定这是预期行为时，才应禁用惰性模式。

强制惰性模式对于避免资源处理混乱也非常有用。如果文件以惰性模式打开，它将收到 close_intelligently 方法来帮助确定文件是否需要关闭。这对于参数不需要，但对于使用 prompt() 函数，因为您不知道像stdout这样的流是打开的（以前已经打开过）还是需要关闭的真正文件。

从click 2.0开始，还可以通过传递以原子模式打开文件 atomic=True .  在原子模式下，所有的写操作都将进入同一文件夹中的一个单独的文件中，完成后，文件将移到原始位置。如果修改了其他用户定期读取的文件，则此功能非常有用。




环境变量¶

和选项一样，参数也可以从环境变量中获取值。但是，与选项不同，它只支持显式命名的环境变量。

示例用法：

@click.command()
@click.argument('src', envvar='SRC', type=click.File('r'))
def echo(src):
    click.echo(src.read())





从命令行：

$ export SRC=hello.txt
$ echo
Hello World!





在这种情况下，它也可以是选择第一个环境变量的不同环境变量的列表。

一般来说，不建议使用此功能，因为它会导致用户产生很多混淆。




类选项参数¶

有时，您希望处理看起来像选项的参数。例如，假设您有一个名为 -foo.txt .  如果以这种方式将其作为参数传递，则Click会将其视为选项。

要解决这个问题，请Click“执行任何POSIX样式的命令行脚本所执行的操作”，即接受字符串 -- 作为选项和参数的分隔符。后 -- 标记，接受所有其他参数作为参数。

示例用法：

@click.command()
@click.argument('files', nargs=-1, type=click.Path())
def touch(files):
    for filename in files:
        click.echo(filename)





从命令行：

$ touch -- -foo.txt bar.txt
-foo.txt
bar.txt





如果你不喜欢 -- marker，您可以将ignore_unknown_options设置为true以避免检查未知选项：

@click.command(context_settings={"ignore_unknown_options": True})
@click.argument('files', nargs=-1, type=click.Path())
def touch(files):
    for filename in files:
        click.echo(filename)





从命令行：

$ touch -foo.txt bar.txt
-foo.txt
bar.txt











              

命令和组¶



click最重要的特性是任意嵌套命令行实用程序的概念。这是通过 Command 和 Group （实际上） MultiCommand ）


回调调用¶

对于常规命令，每当命令运行时都会执行回调。如果脚本是唯一的命令，它将始终启动（除非参数回调阻止它）。例如，如果有人通过 --help 剧本）

对于组和多个命令，情况看起来不同。在这种情况下，每当子命令触发时，回调都会触发（除非更改了此行为）。实际上，这意味着当内部命令运行时，外部命令将运行：

@click.group()
@click.option('--debug/--no-debug', default=False)
def cli(debug):
    click.echo('Debug mode is %s' % ('on' if debug else 'off'))

@cli.command()
def sync():
    click.echo('Syncing')





这里是这样的：

$ tool.py
Usage: tool.py [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

Options:
  --debug / --no-debug
  --help                Show this message and exit.

Commands:
  sync

$ tool.py --debug sync
Debug mode is on
Syncing








传递参数¶

Click“严格分隔命令和子命令之间的参数”。这意味着必须指定特定命令的选项和参数 之后 命令名本身，但是 之前 任何其他命令名。

这种行为已经可以通过预先定义的 --help 选择权。假设我们有一个叫做 tool.py ，包含名为 sub .


	tool.py --help 将返回整个程序的帮助（列出子命令）。


	tool.py sub --help 将返回的帮助 sub 子命令。


	但是 tool.py --help sub 会治疗 --help 作为主程序的参数。Click然后调用回调 --help ，这将打印帮助并在Click“可以处理子命令”之前中止程序。







嵌套处理和上下文¶

从前面的示例中可以看到，基本命令组接受一个调试参数，该参数将传递给它的回调，但不会传递给同步命令本身。sync命令只接受自己的参数。

这使得工具可以完全独立地执行操作，但是一个命令如何与嵌套的命令进行通信？答案是 Context .

每次调用命令时，都会创建一个新的上下文并与父上下文链接。通常，你看不到这些上下文，但它们就在那里。上下文与值一起自动传递给参数回调。命令还可以通过使用 pass_context() 装饰者。在这种情况下，上下文作为第一个参数传递。

上下文还可以携带可用于程序目的的程序指定对象。这意味着您可以构建这样的脚本：

@click.group()
@click.option('--debug/--no-debug', default=False)
@click.pass_context
def cli(ctx, debug):
    # ensure that ctx.obj exists and is a dict (in case `cli()` is called
    # by means other than the `if` block below
    ctx.ensure_object(dict)

    ctx.obj['DEBUG'] = debug

@cli.command()
@click.pass_context
def sync(ctx):
    click.echo('Debug is %s' % (ctx.obj['DEBUG'] and 'on' or 'off'))

if __name__ == '__main__':
    cli(obj={})





如果提供了对象，则每个上下文都会将对象传递给其子级，但在任何级别上，都可以覆盖上下文的对象。要联系父母， context.parent 可以使用。

除此之外，没有什么可以阻止应用程序修改全局状态，而不是向下传递对象。例如，您可以翻转一个全局 DEBUG 变量并用它来完成。




修饰命令¶

正如您在前面的示例中看到的，装饰器可以更改调用命令的方式。在后台实际发生的情况是，回调总是通过 Context.invoke() 方法自动正确调用命令（通过传递上下文或不传递上下文）。

当您想编写自定义装饰器时，这非常有用。例如，一个常见的模式是配置一个表示状态的对象，然后将其存储在上下文中，然后使用一个自定义装饰器来查找这种类型的最新对象，并将其作为第一个参数传递。

例如， pass_obj() decorator可以这样实现：

from functools import update_wrapper

def pass_obj(f):
    @click.pass_context
    def new_func(ctx, *args, **kwargs):
        return ctx.invoke(f, ctx.obj, *args, **kwargs)
    return update_wrapper(new_func, f)





这个 Context.invoke() 命令将以正确的方式自动调用函数，因此将使用 f(ctx, obj) 或 f(obj) 取决于它本身是否用 pass_context() .

这是一个非常强大的概念，可用于构建非常复杂的嵌套应用程序；请参见 复杂的应用 更多信息。




不带命令的组调用¶

默认情况下，除非传递子命令，否则不会调用group或multi命令。实际上，不提供命令会自动传递 --help 默认情况下。此行为可以通过传递来更改 invoke_without_command=True 一组。在这种情况下，总是调用回调，而不是显示帮助页面。Context对象还包含有关调用是否将转到子命令的信息。

例子：

@click.group(invoke_without_command=True)
@click.pass_context
def cli(ctx):
    if ctx.invoked_subcommand is None:
        click.echo('I was invoked without subcommand')
    else:
        click.echo('I am about to invoke %s' % ctx.invoked_subcommand)

@cli.command()
def sync():
    click.echo('The subcommand')





以及它在实践中的工作方式：

$ tool
I was invoked without subcommand
$ tool sync
I am about to invoke sync
The subcommand








自定义多命令¶

除了使用 click.group() ，您还可以构建自己的自定义多命令。当您希望支持从插件中延迟加载的命令时，这很有用。

自定义多命令只需要实现一个列表和加载方法：

import click
import os

plugin_folder = os.path.join(os.path.dirname(__file__), 'commands')

class MyCLI(click.MultiCommand):

    def list_commands(self, ctx):
        rv = []
        for filename in os.listdir(plugin_folder):
            if filename.endswith('.py'):
                rv.append(filename[:-3])
        rv.sort()
        return rv

    def get_command(self, ctx, name):
        ns = {}
        fn = os.path.join(plugin_folder, name + '.py')
        with open(fn) as f:
            code = compile(f.read(), fn, 'exec')
            eval(code, ns, ns)
        return ns['cli']

cli = MyCLI(help='This tool\'s subcommands are loaded from a '
            'plugin folder dynamically.')

if __name__ == '__main__':
    cli()





这些自定义类也可以与装饰器一起使用：

@click.command(cls=MyCLI)
def cli():
    pass








合并多个命令¶

除了实现自定义多命令之外，将多个命令合并到一个脚本中也很有趣。虽然这通常不如建议的那样，因为它将一个嵌套在另一个之下，但在某些情况下，合并方法对于更好的shell体验是有用的。

这种合并系统的默认实现是 CommandCollection 类。它接受其他多命令的列表，并使这些命令在同一级别上可用。

示例用法：

import click

@click.group()
def cli1():
    pass

@cli1.command()
def cmd1():
    """Command on cli1"""

@click.group()
def cli2():
    pass

@cli2.command()
def cmd2():
    """Command on cli2"""

cli = click.CommandCollection(sources=[cli1, cli2])

if __name__ == '__main__':
    cli()





看起来像是：

$ cli --help
Usage: cli [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

Options:
  --help  Show this message and exit.

Commands:
  cmd1  Command on cli1
  cmd2  Command on cli2





如果一个命令存在于多个源中，则第一个源获胜。




多命令链接¶


3.0 新版功能.



有时允许一次调用多个子命令很有用。例如，如果您在熟悉 setup.py sdist bdist_wheel upload 调用的命令链 sdist 之前 bdist_wheel 之前 upload .  从Click3.0开始，这是非常简单的实现。你所要做的就是通过 chain=True 到您的多命令：

@click.group(chain=True)
def cli():
    pass


@cli.command('sdist')
def sdist():
    click.echo('sdist called')


@cli.command('bdist_wheel')
def bdist_wheel():
    click.echo('bdist_wheel called')





现在您可以这样调用它：

$ setup.py sdist bdist_wheel
sdist called
bdist_wheel called





使用多命令链接时，只能使用一个命令（最后一个） nargs=-1 在参数中。也不可能在链接的多命令下嵌套多命令。除此之外，它们的工作方式没有任何限制。他们可以正常接受选项和参数。

另一个注意事项： Context.invoked_subcommand 属性对于多个命令来说有点无用，因为它会 '*' 如果调用了多个命令，则作为值。这是必要的，因为子命令的处理是一个接一个的，所以当回调触发时，将要处理的确切子命令尚不可用。


注解

链命令当前无法嵌套。这将在以后的版本中修复。






多命令管道¶


3.0 新版功能.



多命令链接的一个非常常见的用例是让一个命令处理上一个命令的结果。有多种方法可以促进这一点。最明显的方法是在上下文对象上存储一个值，并将其从一个函数处理到另一个函数。这是通过用 pass_context() 之后，将提供上下文对象，并且子命令可以在其中存储其数据。

另一种方法是通过返回处理函数来设置管道。这样想：当一个子命令被调用时，它会处理它的所有参数，并提出一个如何处理它的计划。然后它返回一个处理函数并返回。

返回的函数去哪里？链接的多命令可以用 MultiCommand.resultcallback() 它遍历所有这些函数，然后调用它们。

要使其更具体一点，请考虑以下示例：

@click.group(chain=True, invoke_without_command=True)
@click.option('-i', '--input', type=click.File('r'))
def cli(input):
    pass

@cli.resultcallback()
def process_pipeline(processors, input):
    iterator = (x.rstrip('\r\n') for x in input)
    for processor in processors:
        iterator = processor(iterator)
    for item in iterator:
        click.echo(item)

@cli.command('uppercase')
def make_uppercase():
    def processor(iterator):
        for line in iterator:
            yield line.upper()
    return processor

@cli.command('lowercase')
def make_lowercase():
    def processor(iterator):
        for line in iterator:
            yield line.lower()
    return processor

@cli.command('strip')
def make_strip():
    def processor(iterator):
        for line in iterator:
            yield line.strip()
    return processor





这是一步一步完成的，所以我们一步一步地完成它。


	首先要做的是 group() 那是可以锁链的。此外，我们还指示Click以调用，即使没有定义子命令。如果不这样做，那么调用空管道将生成帮助页，而不是运行结果回调。


	接下来我们要做的就是在我们的组中注册一个结果回调。此回调将使用一个参数调用，该参数是所有子命令的所有返回值的列表，然后是与组本身相同的关键字参数。这意味着我们可以轻松地访问输入文件，而不必使用上下文对象。


	在这个结果回调中，我们创建一个输入文件中所有行的迭代器，然后通过所有子命令返回的所有回调传递这个迭代器，最后我们将所有行打印到stdout。




在这之后，我们可以注册尽可能多的子命令，并且每个子命令都可以返回一个处理器函数来修改行流。

需要注意的一点是，每次运行回调之后，Click都会关闭上下文。这意味着，例如，在 processor 因为文件将在那里关闭。这种限制不太可能改变，因为它会使资源处理更加复杂。为此，建议不要使用文件类型并通过手动打开文件 open_file() .

对于一个更复杂的例子，在处理管道时也有所改进，请看 imagepipe multi command chaining demo 在Click存储库中。它实现了一个基于管道的图像编辑工具，该工具具有良好的管道内部结构。




覆盖默认值¶

默认情况下，参数的默认值从 default 定义默认值时提供的标志，但这不是唯一可以从中加载默认值的位置。另一个地方是 Context.default_map （词典）上下文。这允许从配置文件加载默认值以覆盖常规默认值。

如果您从另一个包中插入了一些命令，但对默认值不满意，那么这将非常有用。

默认映射可以为每个子命令任意嵌套，并在调用脚本时提供。或者，它也可以在任意点被命令覆盖。例如，顶级命令可以从配置文件加载默认值。

示例用法：

import click

@click.group()
def cli():
    pass

@cli.command()
@click.option('--port', default=8000)
def runserver(port):
    click.echo('Serving on http://127.0.0.1:%d/' % port)

if __name__ == '__main__':
    cli(default_map={
        'runserver': {
            'port': 5000
        }
    })





行动中：

$ cli runserver
Serving on http://127.0.0.1:5000/








上下文默认值¶


2.0 新版功能.



从click 2.0开始，您不仅可以在调用脚本时，还可以在声明命令的装饰器中覆盖上下文的默认值。例如，前面的示例定义了一个自定义 default_map 这也可以在装饰器中完成。

此示例与前一个示例相同：

import click

CONTEXT_SETTINGS = dict(
    default_map={'runserver': {'port': 5000}}
)

@click.group(context_settings=CONTEXT_SETTINGS)
def cli():
    pass

@cli.command()
@click.option('--port', default=8000)
def runserver(port):
    click.echo('Serving on http://127.0.0.1:%d/' % port)

if __name__ == '__main__':
    cli()





同样的例子是：

$ cli runserver
Serving on http://127.0.0.1:5000/








命令返回值¶


3.0 新版功能.



click 3.0中的一个新介绍是完全支持命令回调的返回值。这使得以前难以实现的一系列功能得以实现。

实际上，任何命令回调现在都可以返回一个值。此返回值冒泡到某些接收器。其中一个用例已经在 多命令链接 其中已经证明，链接的多个命令可以具有处理所有返回值的回调。

在click中使用命令返回值时，您需要知道：


	命令回调的返回值通常从 BaseCommand.invoke() 方法。这条规则的例外与 Group S：


	在组中，返回值通常是所调用子命令的返回值。此规则的唯一例外是，如果在没有参数和 invoke_without_command 启用。


	如果为链接设置了组，则返回值是所有子命令结果的列表。


	组的返回值可以通过 MultiCommand.result_callback .  这是通过链模式下所有返回值的列表调用的，或者在非链命令的情况下使用单个返回值调用的。






	返回值从 Context.invoke() 和 Context.forward() 方法。这在内部希望调用另一个命令的情况下很有用。


	click对返回值没有任何硬要求，也不使用它们本身。这允许将返回值用于自定义装饰器或工作流（如在多命令链接示例中）。


	当Click脚本作为命令行应用程序调用时（通过 BaseCommand.main() ）返回值将被忽略，除非 standalone_mode 在这种情况下它是无效的。










              

用户输入提示¶



在两个不同的位置Click支持提示。第一种是在参数处理发生时自动提示，第二种是在以后的某个点单独请求提示。

这可以通过 prompt() 函数，根据类型要求有效输入，或 confirm() 功能，要求确认（是/否）。


选项提示¶

选项提示集成到选项界面中。见 提示 更多信息。在内部，它自动调用 prompt() 或 confirm() 必要时。




输入提示¶

要手动请求用户输入，可以使用 prompt() 功能。默认情况下，它接受任何Unicode字符串，但您可以请求任何其他类型。例如，您可以请求一个有效的整数：

value = click.prompt('Please enter a valid integer', type=int)





此外，如果提供默认值，类型将自动确定。例如，以下内容只接受浮动：

value = click.prompt('Please enter a number', default=42.0)








确认提示¶

要询问用户是否要继续操作，请 confirm() 功能很有用。默认情况下，它以布尔值的形式返回提示的结果：

if click.confirm('Do you want to continue?'):
    click.echo('Well done!')





还有一个选项可以使函数在不返回时自动中止程序的执行。 True ：：

click.confirm('Do you want to continue?', abort=True)











              

记录脚本¶



Click可以很容易地记录命令行工具。首先，它会自动为您生成帮助页面。虽然目前还不能自定义它们的布局，但是可以更改所有文本。


帮助文本¶

命令和选项接受帮助参数。在命令的情况下，函数的docstring将自动使用（如果提供）。

简单例子：

@click.command()
@click.option('--count', default=1, help='number of greetings')
@click.argument('name')
def hello(count, name):
    """This script prints hello NAME COUNT times."""
    for x in range(count):
        click.echo('Hello %s!' % name)





看起来像是：

$ hello --help
Usage: hello [OPTIONS] NAME

  This script prints hello NAME COUNT times.

Options:
  --count INTEGER  number of greetings
  --help           Show this message and exit.





不能这样记录参数。这是为了遵循Unix工具的一般惯例，即只为最必要的事情使用参数，并通过名称引用这些参数，将它们记录在介绍文本中。




防止重击¶

Click的默认行为是根据终端的宽度重新排列文本。在某些情况下，这可能成为一个问题。主要问题是在显示代码示例时，换行很重要。

通过单独添加一行 \b 里面有逃生标志。此行将从帮助文本中删除，并且将禁用重新排序。

例子：

@click.command()
def cli():
    """First paragraph.

    This is a very long second paragraph and as you
    can see wrapped very early in the source text
    but will be rewrapped to the terminal width in
    the final output.

    \b
    This is
    a paragraph
    without rewrapping.

    And this is a paragraph
    that will be rewrapped again.
    """





看起来像是：

$ cli --help
Usage: cli [OPTIONS]

  First paragraph.

  This is a very long second paragraph and as you can see wrapped very early
  in the source text but will be rewrapped to the terminal width in the final
  output.

  This is
  a paragraph
  without rewrapping.

  And this is a paragraph that will be rewrapped again.

Options:
  --help  Show this message and exit.








截断帮助文本¶

Click从函数docstrings获取命令帮助文本。但是，如果已经使用docstrings来记录函数参数，您可能不希望在帮助文本中看到：param:和：return:行。

你可以使用 \f 转义标记，让Click截断标记后的帮助文本。

例子：

@click.command()
@click.pass_context
def cli(ctx):
    """First paragraph.

    This is a very long second
    paragraph and not correctly
    wrapped but it will be rewrapped.
    \f

    :param click.core.Context ctx: Click context.
    """





看起来像是：

$ cli --help
Usage: cli [OPTIONS]

  First paragraph.

  This is a very long second paragraph and not correctly wrapped but it will
  be rewrapped.

Options:
  --help  Show this message and exit.








元变量¶

选项和参数接受 metavar 可以更改帮助页中的元变量的参数。默认版本是参数名（大写，带下划线），但可以根据需要进行不同的注释。这可以在所有级别进行定制：

@click.command(options_metavar='<options>')
@click.option('--count', default=1, help='number of greetings',
              metavar='<int>')
@click.argument('name', metavar='<name>')
def hello(count, name):
    """This script prints hello <name> <int> times."""
    for x in range(count):
        click.echo('Hello %s!' % name)





例子：

$ hello --help
Usage: hello <options> <name>

  This script prints hello <name> <int> times.

Options:
  --count <int>  number of greetings
  --help         Show this message and exit.








命令简短帮助¶

对于命令，将生成一个简短的帮助片段。默认情况下，它是命令帮助消息的第一句话，除非它太长。也可以覆盖：

@click.group()
def cli():
    """A simple command line tool."""

@cli.command('init', short_help='init the repo')
def init():
    """Initializes the repository."""

@cli.command('delete', short_help='delete the repo')
def delete():
    """Deletes the repository."""





看起来像是：

$ repo.py
Usage: repo.py [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

  A simple command line tool.

Options:
  --help  Show this message and exit.

Commands:
  delete  delete the repo
  init    init the repo








帮助参数自定义¶


2.0 新版功能.



帮助参数是以一种非常特殊的方式在click中实现的。与常规参数不同的是，它通过Click任意命令自动添加，并执行自动冲突解决。默认情况下，它被称为 --help 但这是可以改变的。如果命令本身实现了同名参数，则默认帮助参数将停止接受该参数。有一个上下文设置可用于重写调用的帮助参数的名称 help_option_names .

此示例将默认参数更改为 -h 和 --help  --help ：

CONTEXT_SETTINGS = dict(help_option_names=['-h', '--help'])

@click.command(context_settings=CONTEXT_SETTINGS)
def cli():
    pass





看起来像是：

$ cli -h
Usage: cli [OPTIONS]

Options:
  -h, --help  Show this message and exit.











              

复杂的应用¶



Click旨在帮助创建复杂和简单的CLI工具。然而，其设计的威力在于能够任意地将系统嵌套在一起。例如，如果您曾经使用过django，那么您将认识到它提供了一个命令行实用程序，但芹菜也是如此。当将芹菜与django一起使用时，有两个工具需要相互交互并交叉配置。

在两个单独的Click命令行实用程序的理论世界中，它们可以通过将一个嵌套在另一个实用程序中来解决这个问题。例如，Web框架还可以加载消息队列框架的命令。


基本概念¶

要理解这是如何工作的，您需要理解两个概念：上下文和调用约定。


语境¶

每当执行click命令时， Context 对象被创建，该对象保持此特定调用的状态。它记住解析的参数、创建它的命令、在函数末尾需要清理哪些资源等等。它还可以选择保存应用程序定义的对象。

上下文对象构建一个链接列表，直到到达顶部。每个上下文都链接到父上下文。这允许一个命令在另一个命令下工作，并在其中存储自己的信息，而不必担心更改父命令的状态。

但是，因为父数据是可用的，所以可以根据需要导航到它。

大多数情况下，您看不到上下文对象，但在编写更复杂的应用程序时，它很有用。这使我们进入下一个阶段。




呼叫约定¶

当执行click命令回调时，它将所有非隐藏参数作为关键字参数传递。明显缺乏的是上下文。但是，回调可以选择通过用标记自身来传递给上下文对象。 pass_context() .

那么，如果不知道命令回调是否应该接收上下文，如何调用它呢？答案是上下文本身提供了一个助手函数 (Context.invoke() ）这可以帮你。它接受回调作为第一个参数，然后正确地调用函数。






构建Git克隆¶

在本例中，我们希望构建一个类似于版本控制系统的命令行工具。像git这样的系统通常提供一个over arching命令，该命令已经接受了一些参数和配置，然后具有执行其他操作的额外子命令。


根命令¶

在顶层，我们需要一个能够容纳我们所有命令的组。在这种情况下，我们使用 click.group() 它允许我们在它下面注册其他的Click命令。

对于此命令，我们还希望接受一些配置工具状态的参数：

import os
import click


class Repo(object):
    def __init__(self, home=None, debug=False):
        self.home = os.path.abspath(home or '.')
        self.debug = debug


@click.group()
@click.option('--repo-home', envvar='REPO_HOME', default='.repo')
@click.option('--debug/--no-debug', default=False,
              envvar='REPO_DEBUG')
@click.pass_context
def cli(ctx, repo_home, debug):
    ctx.obj = Repo(repo_home, debug)





让我们理解这是怎么回事。我们创建了一个可以有子命令的group命令。当它被调用时，它将创建 Repo 类。这保存了我们的命令行工具的状态。在这种情况下，它只记住一些参数，但此时它还可以开始加载配置文件等。

然后，上下文将此状态对象记为 obj . 这是一个特殊的属性，在这个属性中，命令应该记住需要传递给孩子的内容。

为了使其有效，我们需要用 pass_context() 否则，上下文对象将完全对我们隐藏。




第一个子命令¶

让我们向其中添加第一个子命令clone命令：

@cli.command()
@click.argument('src')
@click.argument('dest', required=False)
def clone(src, dest):
    pass





现在我们有了一个克隆命令，但是如何访问repo呢？正如您所能想象的，一种方法是使用 pass_context() 函数，它将再次使我们的回调得到我们记忆回购的上下文传递。但是，这个装饰器的第二个版本称为 pass_obj() 它只传递存储的对象（在我们的例子中是repo）：

@cli.command()
@click.argument('src')
@click.argument('dest', required=False)
@click.pass_obj
def clone(repo, src, dest):
    pass








交错命令¶

虽然与我们想要构建的特定程序无关，但对交错系统也有相当好的支持。例如，假设我们的版本控制系统有一个超级酷的插件，它需要大量的配置，并希望将自己的配置存储为 obj .  如果我们在下面附加另一个命令，我们会突然得到插件配置，而不是我们的repo对象。

解决这一问题的一个明显方法是在插件中存储对repo的引用，但是命令需要知道它附加在此类插件的下面。

有一个更好的系统可以利用上下文的关联性来构建。我们知道插件上下文链接到创建repo的上下文。因此，我们可以开始搜索上下文存储的对象是repo的最后一个级别。

为此提供的内置支持由 make_pass_decorator() 工厂，它将为我们创建查找对象（内部调用 Context.find_object() ）在我们的例子中，我们知道我们想要找到最近的 Repo 对象，因此让我们为此制作一个装饰器：

pass_repo = click.make_pass_decorator(Repo)





如果我们现在使用 pass_repo 而不是 pass_obj 我们总是会得到回购而不是其他东西：

@cli.command()
@click.argument('src')
@click.argument('dest', required=False)
@pass_repo
def clone(repo, src, dest):
    pass








确保对象创建¶

上面的示例仅在外部命令创建了 Repo 对象并将其存储在上下文中。对于一些更高级的用例，这可能会成为一个问题。默认行为 make_pass_decorator() 是调用来的 Context.find_object() 找到目标。如果找不到目标， make_pass_decorator() 将引发错误。另一种行为是使用 Context.ensure_object() 它将找到对象，如果找不到，将创建一个对象并将其存储在最内部的上下文中。此行为也可以用于 make_pass_decorator() 旁路 ensure=True ：

pass_repo = click.make_pass_decorator(Repo, ensure=True)





在本例中，如果缺少对象，则最内部的上下文将获取创建的对象。这可能会替换先前放置的对象。在这种情况下，即使外部命令不运行，该命令仍保持可执行状态。要使其工作，对象类型需要有一个不接受参数的构造函数。

因此，它独立运行：

@click.command()
@pass_repo
def cp(repo):
    click.echo(isinstance(repo, Repo))





正如你所看到的：

$ cp
True













              

高级模式¶



除了在库中实现的公共功能之外，还有无数的模式可以通过扩展Click来实现。这一页应该提供一些可以完成的细节。


命令别名¶

许多工具支持命令的别名。例如，您可以配置 git 接受 git ci 作为别名 git commit .  其他工具还通过自动缩短别名的长度来支持别名的自动发现。

Click不支持这种开箱即用，但很容易自定义 Group 或其他 MultiCommand 提供此功能。

正如在 自定义多命令 多命令可以提供两种方法： list_commands() 和 get_command() .  在这种特殊情况下，您只需要重写后者，因为您通常不想枚举帮助页面上的别名，以避免混淆。

下面的示例实现了 Group 接受命令前缀的。如果有一个命令被调用 push ，它会接受 pus 作为别名（只要它是唯一的）：

class AliasedGroup(click.Group):

    def get_command(self, ctx, cmd_name):
        rv = click.Group.get_command(self, ctx, cmd_name)
        if rv is not None:
            return rv
        matches = [x for x in self.list_commands(ctx)
                   if x.startswith(cmd_name)]
        if not matches:
            return None
        elif len(matches) == 1:
            return click.Group.get_command(self, ctx, matches[0])
        ctx.fail('Too many matches: %s' % ', '.join(sorted(matches)))





然后可以这样使用：

@click.command(cls=AliasedGroup)
def cli():
    pass

@cli.command()
def push():
    pass

@cli.command()
def pop():
    pass








参数修改¶

如您所见，参数（选项和参数）被转发到命令回调。防止将参数传递给回调的一种常见方法是 expose_value 参数的参数，它完全隐藏参数。它的工作方式是 Context 对象具有 params 属性，它是所有参数的字典。字典中的任何内容都将被传递给回调函数。

这可以用来组成加法参数。一般来说，不建议使用这种模式，但在某些情况下，它可能很有用。至少很高兴知道系统是这样工作的。

import urllib

def open_url(ctx, param, value):
    if value is not None:
        ctx.params['fp'] = urllib.urlopen(value)
        return value

@click.command()
@click.option('--url', callback=open_url)
def cli(url, fp=None):
    if fp is not None:
        click.echo('%s: %s' % (url, fp.code))





在这种情况下，回调会返回未更改的URL，但也会传递一秒钟 fp 回调的值。更推荐的是在包装器中传递信息，但是：

import urllib

class URL(object):

    def __init__(self, url, fp):
        self.url = url
        self.fp = fp

def open_url(ctx, param, value):
    if value is not None:
        return URL(value, urllib.urlopen(value))

@click.command()
@click.option('--url', callback=open_url)
def cli(url):
    if url is not None:
        click.echo('%s: %s' % (url.url, url.fp.code))








令牌规范化¶


2.0 新版功能.



从click 2.0开始，可以提供用于规范化令牌的函数。标记是选项名、选项值或命令值。例如，这可以用于实现不区分大小写的选项。

为了使用这个特性，需要向上下文传递一个执行令牌规范化的函数。例如，您可以有一个将令牌转换为小写的函数：

CONTEXT_SETTINGS = dict(token_normalize_func=lambda x: x.lower())

@click.command(context_settings=CONTEXT_SETTINGS)
@click.option('--name', default='Pete')
def cli(name):
    click.echo('Name: %s' % name)





以及它在命令行上的工作方式：

$ cli --NAME=Pete
Name: Pete








调用其他命令¶

有时，从另一个命令调用一个命令可能很有趣。这是一种通常不鼓励Click的模式，但仍然可能。为此，您可以使用 Context.invoke() 或 Context.forward() 方法。

它们的工作原理相似，但不同之处在于 Context.invoke() 只使用作为调用者提供的参数调用另一个命令，而 Context.forward() 从当前命令填充参数。两者都接受命令作为第一个参数，其他的一切都会如您所期望的那样向前传递。

例子：

cli = click.Group()

@cli.command()
@click.option('--count', default=1)
def test(count):
    click.echo('Count: %d' % count)

@cli.command()
@click.option('--count', default=1)
@click.pass_context
def dist(ctx, count):
    ctx.forward(test)
    ctx.invoke(test, count=42)





看起来像是：

$ cli dist
Count: 1
Count: 42








回调评估顺序¶

click的工作方式与其他一些命令行解析器稍有不同，因为它试图在调用任何回调之前，将程序员定义的参数顺序与用户定义的参数顺序进行协调。

当从optparse或其他系统移植复杂的模式时，这是需要理解的一个重要概念。optparse中的参数回调调用作为解析步骤的一部分进行，而click中的回调调用在解析之后进行。

主要的区别在于，在optparse中，调用回调时使用原始值，而在值完全转换后调用click中的回调。

通常，调用顺序由用户向脚本提供参数的顺序驱动；如果有一个调用的选项 --foo 还有一个选择 --bar 用户称之为 --bar --foo ，然后回调 bar 会先开火 foo .

这条规则有三个例外，需要知道：


	Eagerness：
	一个选项可以设置为“热切”。所有热切参数在所有非热切参数之前进行评估，但同样按照用户在命令行上提供的顺序进行评估。

这对于像这样执行和退出的参数很重要 --help 和 --version .  这两个参数都是很好的参数，但是命令行中首先出现的任何参数都将赢得并退出程序。



	重复参数：
	如果一个选项或参数在命令行上被拆分成多个位置，因为它是重复的——例如， --exclude foo --include baz --exclude bar --回调将根据第一个选项的位置触发。在这种情况下，回调将在 exclude 这两个选项都将通过 (foo 和 bar ，然后回调 include 将火与 baz 只有。

请注意，即使参数不允许多个版本，Click仍将接受第一个的位置，但它将忽略除最后一个以外的所有值。原因是允许通过设置默认值的外壳别名实现可组合性。



	缺少参数：
	如果在命令行上未定义参数，则回调仍将激发。这与它在optparse中的工作方式不同，在optparse中，未定义的值不会触发回调。缺少的参数会在最末端触发它们的回调，这使得它们可以默认为来自以前的参数的值。





大多数情况下，您不需要担心其中的任何一个问题，但是了解它如何在某些高级案例中工作是很重要的。




转发未知选项¶

在某些情况下，能够接受所有未知选项进行进一步的手动处理是很有趣的。从click 4.0开始，click通常可以做到这一点，但它有一些局限性，这些局限性在于问题的性质。通过一个名为 ignore_unknown_options 它将指示解析器收集所有未知选项，并将它们放入剩余参数，而不是触发解析错误。

这通常可以通过两种不同的方式激活：


	它可以在自定义时启用 Command 通过更改 ignore_unknown_options 属性。


	它可以通过更改上下文类上相同名称的属性来启用 (Context.ignore_unknown_options ）这是最好的改变通过 context_settings 命令上的字典。




对于大多数情况，最简单的解决方案是第二个。一旦行为改变了，就需要一些东西来选择那些剩余的选项（此时，这些选项被认为是参数）。对于这一点，您有两个选择：


	你可以使用 pass_context() 以传递上下文。除此之外，只有当 ignore_unknown_options 你也设置 allow_extra_args 否则，该命令将中止，并返回一个错误，即存在剩余参数。如果使用此解决方案，将在 Context.args .


	您可以附加 argument() 具有 nargs 设置为 -1 这将耗尽所有剩余的参数。在这种情况下，建议设置 type 到 UNPROCESSED 为了避免对这些参数进行任何字符串处理，否则它们会自动强制转换为Unicode字符串，这通常不是您想要的。




最后你会得到这样的结果：

import sys
from subprocess import call

@click.command(context_settings=dict(
    ignore_unknown_options=True,
))
@click.option('-v', '--verbose', is_flag=True, help='Enables verbose mode')
@click.argument('timeit_args', nargs=-1, type=click.UNPROCESSED)
def cli(verbose, timeit_args):
    """A fake wrapper around Python's timeit."""
    cmdline = ['echo', 'python', '-mtimeit'] + list(timeit_args)
    if verbose:
        click.echo('Invoking: %s' % ' '.join(cmdline))
    call(cmdline)





看起来像是：

$ cli --help
Usage: cli [OPTIONS] [TIMEIT_ARGS]...

  A fake wrapper around Python's timeit.

Options:
  -v, --verbose  Enables verbose mode
  --help         Show this message and exit.

$ cli -n 100 'a = 1; b = 2; a * b'
python -mtimeit -n 100 a = 1; b = 2; a * b

$ cli -v 'a = 1; b = 2; a * b'
Invoking: echo python -mtimeit a = 1; b = 2; a * b
python -mtimeit a = 1; b = 2; a * b





正如您所看到的，冗长的标志是通过Click处理的，其他的一切都将结束在 timeit_args 用于进一步处理的变量，例如，它允许调用子进程。对于如何忽略未处理的标志，有一些重要的事情需要了解：


	未知的长选项通常被忽略，根本不进行处理。例如，如果 --foo=bar 或 --foo bar 他们通常都是这样结束的。注意，由于解析器不知道选项是否接受参数，所以 bar 部分可以作为参数处理。


	如果需要，可能会部分处理和重新组装未知的短选项。例如，在上面的示例中，有一个名为 -v 这将启用详细模式。如果命令将被忽略 -va 然后 -v 部件将通过Click（如所知）处理，并且 -a 最终会在剩余参数中进行进一步处理。


	根据你的计划，你可以通过禁用分散的论点来获得一些成功。 (allow_interspersed_args ）它指示解析器不允许混合参数和选项。根据您的情况，这可能会改善您的结果。




通常，尽管不鼓励组合处理来自您自己的命令和来自另一个应用程序的命令的选项和参数，如果可以避免，则应该这样做。将子命令下面的所有内容转发给另一个应用程序比自己处理一些参数要好得多。




全局上下文访问¶


5.0 新版功能.



从click 5.0开始，可以通过使用 get_current_context() 返回它的函数。这主要用于访问上下文绑定对象以及存储在其上的一些标志，以自定义运行时行为。例如 echo() 函数执行此操作以推断 color 标志符。

示例用法：

def get_current_command_name():
    return click.get_current_context().info_name





应该注意的是，这只在当前线程内有效。如果生成其他线程，那么这些线程将无法引用当前上下文。如果要让另一个线程能够引用此上下文，则需要将该线程中的上下文用作上下文管理器：：

def spawn_thread(ctx, func):
    def wrapper():
        with ctx:
            func()
    t = threading.Thread(target=wrapper)
    t.start()
    return t





现在，线程函数可以像主线程那样访问上下文。但是，如果您确实使用它进行线程处理，那么您需要非常小心，因为绝大多数上下文都不是线程安全的！您只能从上下文中读取，但不能对其执行任何修改。







              

测试Click应用程序¶



对于基本测试，Click提供 click.testing 模块，它提供测试功能，帮助您调用命令行应用程序并检查其行为。

这些工具真的应该只用于测试，因为它们为了简单而改变了整个解释器的状态，并且不以任何方式是线程安全的！


基本测试¶

测试Click应用程序的基本功能是 CliRunner 它可以作为命令行脚本调用命令。这个 CliRunner.invoke() 方法单独运行命令行脚本，并将输出捕获为字节和二进制数据。

返回值为 Result 对象，其中附加了捕获的输出数据、退出代码和可选异常。

例子：：

import click
from click.testing import CliRunner

def test_hello_world():
    @click.command()
    @click.argument('name')
    def hello(name):
        click.echo('Hello %s!' % name)

    runner = CliRunner()
    result = runner.invoke(hello, ['Peter'])
    assert result.exit_code == 0
    assert result.output == 'Hello Peter!\n'





对于子命令测试，必须在 args 参数 CliRunner.invoke() 方法。

例子：：

import click
from click.testing import CliRunner

def test_sync():
    @click.group()
    @click.option('--debug/--no-debug', default=False)
    def cli(debug):
        click.echo('Debug mode is %s' % ('on' if debug else 'off'))

    @cli.command()
    def sync():
        click.echo('Syncing')

    runner = CliRunner()
    result = runner.invoke(cli, ['--debug', 'sync'])
    assert result.exit_code == 0
    assert 'Debug mode is on' in result.output
    assert 'Syncing' in result.output





传递给的其他关键字参数 .invoke() 将用于构造初始上下文对象。例如，如果要针对固定的终端宽度运行测试，可以使用以下内容：

runner = CliRunner()
result = runner.invoke(cli, ['--debug', 'sync'], terminal_width=60)








文件系统隔离¶

对于要与文件系统一起操作的基本命令行工具， CliRunner.isolated_filesystem() 方法非常有用，它设置一个空文件夹并将当前工作目录更改为。

例子：：

import click
from click.testing import CliRunner

def test_cat():
    @click.command()
    @click.argument('f', type=click.File())
    def cat(f):
        click.echo(f.read())

    runner = CliRunner()
    with runner.isolated_filesystem():
        with open('hello.txt', 'w') as f:
            f.write('Hello World!')

        result = runner.invoke(cat, ['hello.txt'])
        assert result.exit_code == 0
        assert result.output == 'Hello World!\n'








输入流¶

测试包装器还可以用于为输入流（stdin）提供输入数据。这对于测试提示非常有用，例如：

import click
from click.testing import CliRunner

def test_prompts():
    @click.command()
    @click.option('--foo', prompt=True)
    def test(foo):
        click.echo('foo=%s' % foo)

    runner = CliRunner()
    result = runner.invoke(test, input='wau wau\n')
    assert not result.exception
    assert result.output == 'Foo: wau wau\nfoo=wau wau\n'





请注意，将模拟提示，以便它们也将输入数据写入输出流。如果需要隐藏输入，那么显然不会发生这种情况。







              

公用事业¶



除了click提供的与参数解析和处理接口的功能外，它还提供了一系列插件功能，这些功能对于编写命令行实用程序很有用。


打印到stdout¶

最明显的助手是 echo() 函数，在许多方面与Python类似 print 语句或函数。主要的区别在于它在Python2和3中的工作方式相同，它智能地检测错误配置的输出流，并且它永远不会失败（在Python3中除外；有关更多信息，请参见 python 3限制 ）

例子：：

import click

click.echo('Hello World!')





最重要的是，它可以同时打印Unicode和二进制数据，这与内置的 print python 3中的函数，它不能输出任何字节。但是，它将在默认情况下发出一个尾随新行，需要通过传递来抑制它 nl=False ：：

click.echo(b'\xe2\x98\x83', nl=False)





最后但并非最不重要 echo() 使用click的智能内部输出流到stdout和stderr，后者在Windows控制台上支持Unicode输出。这意味着只要你使用 click.echo 您可以输出Unicode字符（对于可以显示字符的默认字体有一些限制）。此功能在Click 6.0中是新功能。


6.0 新版功能.



现在Click模拟Windows上的输出流，以通过单独的API支持Unicode到Windows控制台。有关详细信息，请参阅 Windows控制台说明 .


3.0 新版功能.



从Click 3.0开始，您还可以通过传递轻松打印到标准错误 err=True ：：

click.echo('Hello World!', err=True)








ANSI颜色¶


2.0 新版功能.



从Click2.0开始， echo() 函数获得了处理ANSI颜色和样式的额外功能。请注意，在Windows上，此功能仅在以下情况下可用： colorama 已安装。如果安装了它，则可以智能地处理ANSI代码。注意，在python 2中，echo函数不解析来自bytearray的颜色代码信息。

这主要意味着：


	Click的 echo() 如果流未连接到终端，函数将自动删除ANSI颜色代码。


	这个 echo() 函数将透明地连接到Windows上的终端，并将ANSI代码转换为终端API调用。这意味着颜色在Windows上的作用与在其他操作系统上的作用相同。




注意事项 colorama 支持：Click会自动检测 colorama 可以使用。做 not 调用 colorama.init() 你说什么？

安装 colorama ，运行此命令：：

$ pip install colorama





为了设计一根绳子的样式， style() 函数可用于：

import click

click.echo(click.style('Hello World!', fg='green'))
click.echo(click.style('Some more text', bg='blue', fg='white'))
click.echo(click.style('ATTENTION', blink=True, bold=True))





结合 echo() 和 style() 也可以在一个函数中调用 secho() ：：

click.secho('Hello World!', fg='green')
click.secho('Some more text', bg='blue', fg='white')
click.secho('ATTENTION', blink=True, bold=True)








Pager支持¶

在某些情况下，您可能希望在终端上显示长文本，并让用户在其中滚动。这可以通过使用 echo_via_pager() 类似于 echo() 函数，但始终通过pager写入stdout和（如果可能）。

例子：

@click.command()
def less():
    click.echo_via_pager('\n'.join('Line %d' % idx
                                   for idx in range(200)))





如果要对大量文本使用pager，特别是如果提前生成所有内容需要花费大量时间，则可以传递生成器（或生成器函数）而不是字符串：

def _generate_output():
    for idx in range(50000):
        yield "Line %d\n" % idx

@click.command()
def less():
    click.echo_via_pager(_generate_output())








屏幕清除¶


2.0 新版功能.



要清除终端屏幕，可以使用 clear() 从Click2.0开始提供的函数。它按照名字的意思做：它以一种平台不可知论的方式清除整个可见屏幕：

import click
click.clear()








从终端获取字符¶


2.0 新版功能.



通常，当从终端读取输入时，您将从标准输入读取。但是，这是缓冲输入，在线路终止之前不会显示。在某些情况下，您可能不想这样做，而是在编写单个字符时读取它们。

为此，Click提供 getchar() 从终端缓冲区中读取单个字符并将其作为Unicode字符返回的函数。

请注意，即使stdin是管道，此函数也始终从终端读取。

例子：：

import click

click.echo('Continue? [yn] ', nl=False)
c = click.getchar()
click.echo()
if c == 'y':
    click.echo('We will go on')
elif c == 'n':
    click.echo('Abort!')
else:
    click.echo('Invalid input :(')





请注意，这将读取原始输入，这意味着箭头键之类的东西将以平台的本机转义格式显示。翻译的字符只有 ^C 和 ^D 分别转换为键盘中断和文件结束异常。这样做是因为否则，很容易忘记这一点并创建无法正确退出的脚本。




等待按键¶


2.0 新版功能.



有时，暂停直到用户按下键盘上的任何键是有用的。这在Windows上特别有用 cmd.exe 默认情况下，将在命令执行结束时关闭窗口，而不是等待。

在click中，可以通过 pause() 功能。此功能将向终端打印一条快速消息（可自定义），等待用户按键。除此之外，如果脚本不以交互方式运行，它也将成为NOP（无操作指令）。

例子：：

import click
click.pause()








启动编辑器¶


2.0 新版功能.



Click支持自动启动编辑器 edit() .  这对于询问用户多行输入非常有用。它将自动打开用户定义的编辑器或返回到合理的默认值。如果用户关闭编辑器而不保存，返回值将为 None 否则输入的文本。

示例用法：

import click

def get_commit_message():
    MARKER = '# Everything below is ignored\n'
    message = click.edit('\n\n' + MARKER)
    if message is not None:
        return message.split(MARKER, 1)[0].rstrip('\n')





或者，该函数还可以用于为特定文件名的文件启动编辑器。在这种情况下，返回值总是 None .

示例用法：

import click
click.edit(filename='/etc/passwd')








启动应用程序¶


2.0 新版功能.



Click支持通过 launch() .  这可用于打开与URL或文件类型关联的默认应用程序。例如，它可以用于启动Web浏览器或图片查看器。除此之外，它还可以启动文件管理器并自动选择提供的文件。

示例用法：

click.launch("https://click.palletsprojects.com/")
click.launch("/my/downloaded/file.txt", locate=True)








打印文件名¶

因为文件名可能不是Unicode，所以格式化它们可能有点困难。通常，这在Python2中比在3上更容易，因为您可以用 print 函数，但在python 3中，您总是需要使用unicode操作。

使用Click的方式是通过 format_filename() 功能。它尽最大努力将文件名转换为Unicode，并且永远不会失败。这使得在完整的Unicode字符串上下文中使用这些文件名成为可能。

例子：：

click.echo('Path: %s' % click.format_filename(b'foo.txt'))








标准流¶

对于命令行实用程序，可靠地访问输入和输出流非常重要。python通常通过 sys.stdout 和friends，但不幸的是，2.x和3.x之间存在API差异，特别是在这些流如何响应Unicode和二进制数据方面。

因此，Click提供 get_binary_stream() 和 get_text_stream() 函数，它在不同的Python版本和各种终端配置中产生一致的结果。

最终结果是，这些函数总是返回一个函数流对象（除了在python 3中非常奇怪的情况；请参见 python 3限制 ）

例子：：

import click

stdin_text = click.get_text_stream('stdin')
stdout_binary = click.get_binary_stream('stdout')






6.0 新版功能.



现在Click模拟Windows上的输出流，以通过单独的API支持Unicode到Windows控制台。有关详细信息，请参阅 Windows控制台说明 .




智能文件打开¶


3.0 新版功能.



从click 3.0开始，从 File 类型通过 open_file() 功能。它可以智能地打开stdin/stdout以及任何其他文件。

例子：：

import click

stdout = click.open_file('-', 'w')
test_file = click.open_file('test.txt', 'w')





如果返回stdin或stdout，返回值将包装在特殊文件中，上下文管理器将阻止关闭该文件。这使得对标准流的处理透明化，并且您始终可以这样使用它：：

with click.open_file(filename, 'w') as f:
    f.write('Hello World!\n')








正在查找应用程序文件夹¶


2.0 新版功能.



通常，您希望打开属于应用程序的配置文件。但是，不同的操作系统根据其标准将这些配置文件存储在不同的位置。Click提供 get_app_dir() 函数，根据操作系统为应用程序的每个用户配置文件返回最合适的位置。

示例用法：

import os
import click
import ConfigParser

APP_NAME = 'My Application'

def read_config():
    cfg = os.path.join(click.get_app_dir(APP_NAME), 'config.ini')
    parser = ConfigParser.RawConfigParser()
    parser.read([cfg])
    rv = {}
    for section in parser.sections():
        for key, value in parser.items(section):
            rv['%s.%s' % (section, key)] = value
    return rv








显示进度条¶


2.0 新版功能.



有时，您有需要处理大量数据的命令行脚本，但您希望快速向用户显示有关所需时间的一些进度。Click支持简单的进度条渲染 progressbar() 功能。

基本用法非常简单：其思想是您有一个要操作的iterable。对于iterable中的每个项，可能需要一些时间来进行处理。假设你有一个这样的循环：

for user in all_the_users_to_process:
    modify_the_user(user)





要将其与自动更新进度条连接起来，您只需将代码更改为：

import click

with click.progressbar(all_the_users_to_process) as bar:
    for user in bar:
        modify_the_user(user)





Click将自动在终端上打印进度条，并计算剩余时间。计算剩余时间需要iterable有一个长度。如果它没有长度，但您知道长度，则可以显式提供：

with click.progressbar(all_the_users_to_process,
                       length=number_of_users) as bar:
    for user in bar:
        modify_the_user(user)





另一个有用的功能是将标签与进度条关联，进度条前面将显示：

with click.progressbar(all_the_users_to_process,
                       label='Modifying user accounts',
                       length=number_of_users) as bar:
    for user in bar:
        modify_the_user(user)





有时，可能需要迭代外部迭代器，并且不规则地推进进度条。为此，您需要指定长度（并且不可ITerable），并对上下文返回值使用update方法，而不是直接在其上迭代：

with click.progressbar(length=total_size,
                       label='Unzipping archive') as bar:
    for archive in zip_file:
        archive.extract()
        bar.update(archive.size)











              

巴什完全¶




2.0 新版功能.



从click 2.0开始，任何click脚本都内置了对bash完成的支持。在什么时候可以完成这项工作是有一定限制的，但在大多数情况下，它应该只是工作而已。


局限性¶

只有在脚本安装正确且未通过 python 命令。有关如何执行此操作的信息，请参见 设置工具集成 .  Click当前仅支持完成bash和zsh。




它完成了什么¶

通常，bash完成支持将完成子命令、选项以及类型为click.choice的任何选项或参数值。子命令和选项始终列出，而选项仅在至少提供了一个破折号的情况下列出。例子：：

$ repo <TAB><TAB>
clone    commit   copy     delete   setuser
$ repo clone -<TAB><TAB>
--deep     --help     --rev      --shallow  -r





此外，还可以为参数和选项提供自定义建议 autocompletion 参数。 autocompletion 应该是返回字符串列表的回调函数。当建议需要在bash完成时动态生成时，这很有用。回调函数将传递3个关键字参数：


	ctx -当前Click上下文。


	args -传入的参数列表。


	incomplete -正在完成的部分字，作为字符串。可能是空字符串 '' 如果尚未输入字符。




以下是使用回调函数生成动态建议的示例：

import os

def get_env_vars(ctx, args, incomplete):
    return [k for k in os.environ.keys() if incomplete in k]

@click.command()
@click.argument("envvar", type=click.STRING, autocompletion=get_env_vars)
def cmd1(envvar):
    click.echo('Environment variable: %s' % envvar)
    click.echo('Value: %s' % os.environ[envvar])








完成帮助字符串（仅限zsh）¶

zsh支持为完成显示文档字符串。这些参数取自选项和子命令的帮助参数。对于动态生成的完成，可以通过返回元组而不是字符串来提供帮助字符串。元组的第一个元素是完成，第二个元素是要显示的帮助字符串。

以下是使用回调函数生成带有帮助字符串的动态建议的示例：

import os

def get_colors(ctx, args, incomplete):
    colors = [('red', 'help string for the color red'),
              ('blue', 'help string for the color blue'),
              ('green', 'help string for the color green')]
    return [c for c in colors if incomplete in c[0]]

@click.command()
@click.argument("color", type=click.STRING, autocompletion=get_colors)
def cmd1(color):
    click.echo('Chosen color is %s' % color)








激活¶

为了激活bash完成，您需要通知bash可以完成脚本，以及如何完成。任何Click应用程序都会自动提供支持。一般的方法是通过一个名为 _<PROG_NAME>_COMPLETE 在哪里 <PROG_NAME> 应用程序的可执行名称是否为大写，并用下划线替换破折号。

如果你的工具被调用 foo-bar ，然后调用magic变量 _FOO_BAR_COMPLETE .  通过将其与 source 值它将显示激活脚本，该脚本可以被琐碎地激活。

例如，为您的 foo-bar 脚本，这是您需要放入的 .bashrc ：：

eval "$(_FOO_BAR_COMPLETE=source foo-bar)"





对于zsh用户，将此添加到 .zshrc ：：

eval "$(_FOO_BAR_COMPLETE=source_zsh foo-bar)"





从这一点开始，脚本将启用自动完成功能。




激活脚本¶

上面的激活示例总是在启动时调用应用程序。如果您有许多应用程序，这可能会显著降低shell激活时间。或者，您也可以发送一个包含这些内容的文件，这就是Git和其他系统正在做的。

这很容易做到：

_FOO_BAR_COMPLETE=source foo-bar > foo-bar-complete.sh





对于ZSH：


_ foo_bar_complete=源文件foo bar>foo-bar-complete.sh




然后你把它放到你的.bashrc或.zshrc中：

. /path/to/foo-bar-complete.sh











              

异常处理¶



Click内部使用异常来表示应用程序用户可能导致的各种错误情况。主要是不正确的用法。


哪里处理错误？¶

Click的主要错误处理发生在 BaseCommand.main() .  在这里，它处理所有子类 ClickException 以及标准 EOFError 和 KeyboardInterrupt 例外情况。后者内部转换为 Abort .

应用的逻辑如下：


	如果一个 EOFError 或 KeyboardInterrupt 发生了，重估为 Abort .


	如果一个 ClickException 引发，调用 ClickException.show() 方法显示它，然后用 ClickException.exit_code .


	如果一个 Abort 引发异常打印字符串 Aborted! 以标准错误和退出代码退出程序 1 .


	如果通过得很好，用退出代码退出程序 0 .







如果我不想要呢？¶

通常，您始终可以选择调用 invoke() 自己动手。例如，如果你有一个 Command 您可以这样手动调用它：

ctx = command.make_context('command-name', ['args', 'go', 'here'])
with ctx:
    result = command.invoke(ctx)





在这种情况下，不会像您预期的那样处理异常并冒泡。

从Click 3.0开始，您还可以使用 Command.main() 方法，但禁用独立模式，该模式将执行两个操作：禁用异常处理和禁用隐式 sys.exit() 最后。

所以你可以这样做：

command.main(['command-name', 'args', 'go', 'here'],
             standalone_mode=False)








哪些例外情况存在？¶

Click有两个异常基： ClickException 对于Click希望向用户发出信号的所有异常，将引发 Abort 用于指示Click中止执行。

A ClickException 有一个 show() 方法，它可以将错误消息呈现给stderr或给定的文件对象。如果您想自己使用这个异常来做一些事情，请检查API文档，了解它们还提供了什么。

存在以下常见子类：


	UsageError 通知用户出了问题。


	BadParameter 通知用户某个特定参数出了问题。这些通常在内部通过Click进行处理，如果可能，还可以添加额外的信息。例如，如果这些都是从回调中引发的，那么如果可能的话，Click将自动用参数名对其进行扩充。


	FileError 这是由 FileType 如果Click在打开文件时遇到问题。










              

python 3支持¶



click支持python 3，但和其他所有命令行实用程序库一样，它也受到了python 3中unicode文本模型的影响。文档中的所有示例都是这样编写的，这样它们就可以在python 2.x和python 3.4或更高版本上运行。

目前，强烈建议将python 2用于click实用程序，除非python 3是一个硬需求。


python 3限制¶

目前，click在python 3中遇到了一些问题：


	Unix中的命令行通常以字节为单位，而不是Unicode。虽然所有这些都有编码提示，但通常在某些情况下，这可能会中断。最常见的是到具有不同区域设置的计算机的ssh连接。

由于缺乏对往返代理转义的支持，错误配置的环境目前可能会在python 3中导致广泛的unicode问题。这不会在Click本身中修复！

有关详细信息，请参阅 python 3代理处理 .



	默认情况下，Python3中的标准输入和输出以Unicode模式打开。在某些情况下，Click“必须”以二进制模式重新打开流。因为没有标准化的方法来做到这一点，这可能并不总是有效。在测试命令行应用程序时，这主要是一个问题。

不支持此操作：：

sys.stdin = io.StringIO('Input here')
sys.stdout = io.StringIO()





相反，你需要这样做：

input = 'Input here'
in_stream = io.BytesIO(input.encode('utf-8'))
sys.stdin = io.TextIOWrapper(in_stream, encoding='utf-8')
out_stream = io.BytesIO()
sys.stdout = io.TextIOWrapper(out_stream, encoding='utf-8')





记住，在这种情况下，你需要使用 out_stream.getvalue() 而不是 sys.stdout.getvalue() 如果希望作为包装器访问缓冲区内容，则不会转发该方法。








python 2和3的区别¶

Click尝试通过遵循两种语言的最佳实践来最小化python 2和python 3之间的差异。

在Python2中，以下是正确的：


	sys.stdin ， sys.stdout 和 sys.stderr 以二进制模式打开，但在某些情况下，它们支持Unicode输出。Click尝试不破坏此项，但提供强制流基于Unicode的支持。


	sys.argv 总是基于字节。Click将向所有输入类型传递字节，并根据需要进行转换。这个 STRING 类型将通过尝试最合适的编码将输入值正确解码为字符串。


	在处理文件时，Click将永远不会遍历Unicode API，而是使用操作系统的字节API来打开文件。




在Python3中，以下是正确的：


	sys.stdin ， sys.stdout 和 sys.stderr 默认情况下基于文本。当click需要二进制流时，它会尝试发现底层的二进制流。见 python 3限制 这是如何运作的。


	sys.argv 始终基于Unicode。这也意味着click中类型的输入值的本机类型是Unicode，而不是字节。

如果终端设置不正确，而python无法确定编码，则会导致问题。在这种情况下，Unicode字符串将包含编码为代理转义的错误字节。



	处理文件时，Click将始终使用操作系统报告或猜测的文件系统编码来使用Unicode文件系统API调用。文件名支持代理项，因此应该可以通过 File 即使环境配置错误，也要键入。







python 3代理处理¶

python 3中的click执行标准库中的所有Unicode处理，并受其行为的影响。在python 2中，click执行所有的unicode处理本身，这意味着错误行为存在差异。

最明显的区别是，在Python2中，Unicode将“只起作用”，而在Python3中，它需要额外的注意。这是因为在Python3中，编码检测是在解释器中完成的，在Linux和某些其他操作系统上，其编码处理是有问题的。

最让人沮丧的是，由init系统（sysvinit、upstart、systemd等）、部署工具（salt、puppet）或cron作业（cron）调用的Click脚本将拒绝工作，除非导出unicode区域设置。

如果click遇到这样的环境，它将阻止进一步的执行来强制您设置区域设置。这是因为一旦调用了click，它就无法知道系统的状态，并且在python的unicode处理开始之前恢复这些值。

如果在python 3中看到类似这样的错误：

Traceback (most recent call last):
  ...
RuntimeError: Click will abort further execution because Python 3 was
  configured to use ASCII as encoding for the environment. Either switch
  to Python 2 or consult the Python 3 section of the docs for
  mitigation steps.





您正在处理的环境中，python 3认为您仅限于使用ASCII数据。根据计算机运行的区域设置，这些问题的解决方案是不同的。

例如，如果您有一台德语Linux机器，您可以通过将区域设置导出到来解决问题。 de_DE.utf-8 ：：

export LC_ALL=de_DE.utf-8
export LANG=de_DE.utf-8





如果你在美国的机器上， en_US.utf-8 是可选择的编码。在一些较新的Linux系统上，您也可以尝试 C.UTF-8 作为场所：

export LC_ALL=C.UTF-8
export LANG=C.UTF-8





在一些系统中，据报道 UTF-8 必须写为 UTF8 反之亦然。要查看支持哪些区域设置，可以调用 locale -a ：：

locale -a





在调用Python脚本之前，需要执行此操作。如果您对其原因感到好奇，可以加入Python3 bug跟踪器中的讨论：


	ASCII is a bad filesystem default encoding


	Use surrogateescape as default error handler


	Python 3 raises Unicode errors in the C locale


	LC_CTYPE=C:  pydoc leaves terminal in an unusable state （这与Click相关，因为调用程序支持由stdlib pydoc模块提供）







Unicode文字¶

从Click5.0开始，将出现一条警告，警告您使用 unicode_literals 在python 2中将来导入。这是由于此导入的负面影响，以及由于将Unicode数据引入无法处理这些数据的API而无意中导致的错误。有关此问题的一些示例，请参阅有关此GitHub问题的讨论： python-future#22 .

如果你使用 unicode_literals 在定义click命令或调用click命令的任何文件中，都会给出警告。强烈建议您不要使用 unicode_literals 而是使用显式 u Unicode字符串的前缀。

如果要忽略警告并继续使用 unicode_literals 如果您有危险，您可以禁用以下警告：

import click
click.disable_unicode_literals_warning = True











              

Windows控制台说明¶




6.0 新版功能.



在Click6.0之前，在Windows控制台上使用Click有各种错误和限制。最值得注意的是，命令行参数的解码是在python 2上使用错误的编码执行的，在所有版本的python上都不可能输出unicode字符。从click 6.0开始，我们现在模拟Windows上的输出流，通过单独的API支持Unicode到Windows控制台，并执行不同的参数解码。

下面是一个简单的概述，它是如何工作的以及它对您意味着什么。


Unicode参数¶

内部Click通常基于这样一个概念：任何参数都可以作为字节字符串或Unicode字符串输入，并尽可能晚地执行到类型预期值的转换。这有一些优点，因为它允许我们以最适合操作系统和Python版本的形式接受数据。

例如，路径在python 2上保留为字节，除非您明确地告诉它其他的情况。

这在Windows上造成了一些问题，最初使用了错误的编码，垃圾最终进入了输入数据中。我们不仅修复了编码部分，而且现在还从 sys.argv .

这意味着在Windows下的python 2上，处理的参数将 最可能 具有Unicode性质，而不是字节。这是以前没有真正发生的事情，除非您显式地传递Unicode参数，所以您的自定义类型需要知道这一点。

还有另一个限制：如果 sys.argv 在调用click处理程序之前进行了修改，我们必须返回常规字节输入，在这种情况下，不是所有的Unicode值都可用，而是仅用于参数的代码页的一个子集。




Unicode输出和输入¶

Windows上的Unicode输出和输入是通过调度文本流的概念实现的。这意味着，当click first需要Windows上的文本输出（或输入）流时，它会进行一些检查，以确定Windows控制台是否已连接。如果不存在Windows控制台，则返回文本输出流，并将该流的编码设置为 utf-8 就像在所有平台上一样。

但是，如果连接了控制台，则将模拟流，并使用cmd.exe unicode API输出文本信息。在这种情况下，流还将使用 utf-16-le 作为内部编码。然而，仍有一些黑客认为底层的原始IO缓冲区仍然可以绕过Unicode API，并且通过间接寻址进行字节输出仍然是可能的。

这个黑客在python 2和python 3上都使用，因为python的两个版本都不支持带有unicode字符的cmd.exe。您需要注意一些限制：


	此Unicode支持仅限于 click.echo ， click.prompt 以及 click.get_text_stream .


	取决于是否传递了Unicode值或字节字符串，控制流在内部的位置完全不同，如果数据部分被缓冲，则可能会有一些奇怪的工件。Click尝试通过手动始终刷新来防止这种情况发生，但如果要将不同的字符串类型混合并匹配到 stdout 或 stderr 您需要手动冲洗。


	原始输出流设置为二进制模式，这是Windows上的全局操作，因此 print 呼叫将受到影响。喜欢 click.echo 结束 print .


	在Windows7及以下版本中，有一个限制，即在一次二进制模式调用中最多可以写入64K个字符。在这种情况下， sys.stdout 和 sys.stderr 替换为围绕限制。




另一个需要注意的重要事项是，Windows控制台的默认字体不支持很多字符，这意味着您主要只支持国际字母，而不支持表情符号或特殊字符。







              

API¶



文档的这一部分列出了所有公共类和函数的完整API引用。


装饰器¶


	
click.command(name=None, cls=None, **attrs)¶

	创建新的 Command 并将修饰函数用作回调函数。这也将自动附加所有装饰 option() S和 argument() 作为命令的参数。

命令名默认为函数名。如果要更改该参数，可以将预期名称作为第一个参数传递。

所有关键字参数都转发到基础命令类。

一经装饰，功能就变成了 Command 可以作为命令行实用程序调用或附加到命令的实例 Group .


	参数

	
	name -- 命令的名称。这将默认为函数名，下划线替换为破折号。


	cls -- 要实例化的命令类。默认为 Command .













	
click.group(name=None, **attrs)¶

	创建新的 Group 具有回调函数。其工作原理与 command() 就这样 cls 参数设置为 Group .






	
click.argument(*param_decls, **attrs)¶

	将参数附加到命令。所有位置参数都作为参数声明传递给 Argument ；所有关键字参数都是未更改的转发（除非 cls ）这相当于创建 Argument 手动实例并将其附加到 Command.params 名单。


	参数

	cls -- 要实例化的参数类。默认为 Argument .










	
click.option(*param_decls, **attrs)¶

	将选项附加到命令。所有位置参数都作为参数声明传递给 Option ；所有关键字参数都是未更改的转发（除非 cls ）这相当于创建 Option 手动实例并将其附加到 Command.params 名单。


	参数

	cls -- 要实例化的选项类。默认为 Option .










	
click.password_option(*param_decls, **attrs)¶

	密码提示的快捷方式。

这相当于用 option() 参数如下：

@click.command()
@click.option('--password', prompt=True, confirmation_prompt=True,
              hide_input=True)
def changeadmin(password):
    pass










	
click.confirmation_option(*param_decls, **attrs)¶

	可通过传递忽略的确认提示的快捷方式 --yes 作为参数。

这相当于用 option() 参数如下：

def callback(ctx, param, value):
    if not value:
        ctx.abort()

@click.command()
@click.option('--yes', is_flag=True, callback=callback,
              expose_value=False, prompt='Do you want to continue?')
def dropdb():
    pass










	
click.version_option(version=None, *param_decls, **attrs)¶

	添加一个 --version 选项，立即结束程序打印出版本号。这是作为一个热切的选项实现的，它打印版本并退出回调中的程序。


	参数

	
	version -- 要显示的版本号。如果未提供，Click尝试通过设置工具自动发现。


	prog_name -- 程序的名称（默认为自动检测）


	message -- 要显示的自定义消息，而不是默认消息 ('%(prog)s, version %(version)s' ）


	others -- 其他所有内容都转发到 option() .













	
click.help_option(*param_decls, **attrs)¶

	添加一个 --help 选项立即结束程序打印出帮助页。这通常不需要添加，因为在默认情况下，这会添加到所有命令中，除非被抑制。

喜欢 version_option() ，这是作为在回调中打印并退出的热切选项实现的。

所有参数都转发到 option() .






	
click.pass_context(f)¶

	将回调标记为希望接收当前上下文对象作为第一个参数。






	
click.pass_obj(f)¶

	类似 pass_context() ，但只将上下文中的对象向前传递 (Context.obj ）如果该对象表示嵌套系统的状态，则此选项非常有用。






	
click.make_pass_decorator(object_type, ensure=False)¶

	给定一个对象类型，这将创建一个类似于 pass_obj() 但它不会传递当前上下文的对象，而是查找类型的最内部上下文 object_type() .

这会生成一个大致工作方式如下的装饰器：

from functools import update_wrapper

def decorator(f):
    @pass_context
    def new_func(ctx, *args, **kwargs):
        obj = ctx.find_object(object_type)
        return ctx.invoke(f, obj, *args, **kwargs)
    return update_wrapper(new_func, f)
return decorator






	参数

	
	object_type -- 要传递的对象的类型。


	ensure -- 如果设置为 True 如果一个新对象还没有出现，它将在上下文中被创建和记住。















公用事业¶


	
click.echo(message=None, file=None, nl=True, err=False, color=None)¶

	将消息加新行打印到给定文件或stdout。乍一看，这看起来像print函数，但它改进了对处理Unicode和二进制数据的支持，无论系统配置多么糟糕，这些数据都不会失败。

主要是指您可以以最合适的方式将二进制数据以及2.x和3.x上的Unicode数据打印到给定文件。这是一个非常无忧无虑的功能，因为它会尽力不失败。从Click6.0开始，这包括对Windows控制台上的Unicode输出的支持。

除此之外，如果 colorama 安装后，echo函数还将支持对ansi代码的巧妙处理。基本上，它将执行以下操作：


	在窗口上添加对ANSI颜色代码的透明处理。


	如果目标文件不是终端，则自动隐藏ANSI代码。





在 6.0 版更改: 从Click6.0开始，echo函数将正确支持Windows控制台上的Unicode输出。Click不会以任何方式修改解释器，这意味着 sys.stdout 或者打印语句或函数仍不提供Unicode支持。




在 2.0 版更改: 从2.0版的click开始，如果安装了echo函数，它将与colorama一起工作。




3.0 新版功能: 这个 err 已添加参数。




在 4.0 版更改: 增加了 color 标志符。




	参数

	
	message -- 要打印的消息


	file -- 要写入的文件（默认为 stdout ）


	err -- 如果设置为true，则文件默认为 stderr 而不是 stdout .  这比调用更快更容易 get_text_stderr() 你自己。


	nl -- 如果设置为 True （默认值）之后将打印新行。


	color -- 控制终端是否支持ANSI颜色。默认为自动检测。













	
click.echo_via_pager(text_or_generator, color=None)¶

	此函数接受文本并通过stdout上特定于环境的pager显示它。


在 3.0 版更改: 增加了 color 标志符。




	参数

	
	text_or_generator -- 文本到页面，或者，将文本发送到页面的生成器。


	color -- 控制页导航是否支持ANSI颜色。默认为自动检测。













	
click.prompt(text, default=None, hide_input=False, confirmation_prompt=False, type=None, value_proc=None, prompt_suffix=': ', show_default=True, err=False, show_choices=True)¶

	提示用户输入。这是一个方便的函数，可用于提示用户以后输入。

如果用户通过发送中断信号中止输入，此函数将捕获它并引发 Abort 例外。


7.0 新版功能: 添加了“显示选项”参数。




6.0 新版功能: 在Windows上添加了对cmd.exe的Unicode支持。




4.0 新版功能: 增加了 err 参数。




	参数

	
	text -- 为提示显示的文本。


	default -- 如果没有输入将使用的默认值。如果不提供，它将提示直到中止。


	hide_input -- 如果设置为真，则输入值将隐藏。


	confirmation_prompt -- 要求确认值。


	type -- 用于检查值的类型。


	value_proc -- 如果提供此参数，则调用该函数而不是类型转换来转换值。


	prompt_suffix -- 应添加到提示中的后缀。


	show_default -- 在提示中显示或隐藏默认值。


	err -- 如果设置为true，则文件默认为 stderr 而不是 stdout 与Echo相同。


	show_choices -- 如果传递的类型是选项，则显示或隐藏选项。例如，如果type是day或week的选项，则show_choices为true，text为“group by”，则提示将为“group by（day，week）：”。













	
click.confirm(text, default=False, abort=False, prompt_suffix=': ', show_default=True, err=False)¶

	提示确认（是/否问题）。

如果用户通过发送中断信号中止输入，此函数将捕获它并引发 Abort 例外。


4.0 新版功能: 增加了 err 参数。




	参数

	
	text -- 要问的问题。


	default -- 提示的默认值。


	abort -- 如果设置为 True 否定的回答通过引发 Abort .


	prompt_suffix -- 应添加到提示中的后缀。


	show_default -- 在提示中显示或隐藏默认值。


	err -- 如果设置为true，则文件默认为 stderr 而不是 stdout 与Echo相同。













	
click.progressbar(iterable=None, length=None, label=None, show_eta=True, show_percent=None, show_pos=False, item_show_func=None, fill_char='#', empty_char='-', bar_template='%(label)s  [%(bar)s]  %(info)s', info_sep='  ', width=36, file=None, color=None)¶

	此函数创建一个可Iterable上下文管理器，可用于在显示进度条时迭代某个内容。它将迭代 iterable 或 length 项目（已计数）。当迭代发生时，此函数将向给定的 file （默认为stdout）并将尝试计算剩余时间等。默认情况下，如果文件不是终端，则不会呈现此进度条。

上下文管理器创建进度条。当输入上下文管理器时，进度条已显示。每次在进度条上迭代时，传递给进度条的iterable都是高级的，进度条也会更新。当上下文管理器退出时，将打印新行并在屏幕上完成进度条。

不得进行打印，否则进度条将被无意中损坏。

示例用法：

with progressbar(items) as bar:
    for item in bar:
        do_something_with(item)





或者，如果未指定ITerable，则可以通过 update() 方法，而不是直接在进度条上迭代。update方法接受递增条的步数：：

with progressbar(length=chunks.total_bytes) as bar:
    for chunk in chunks:
        process_chunk(chunk)
        bar.update(chunks.bytes)






2.0 新版功能.




4.0 新版功能: 增加了 color 参数。增加了一个 update ProgressBar对象的方法。




	参数

	
	iterable -- 可重复的iterable。如果没有提供，则需要长度。


	length -- 要迭代的项数。默认情况下，ProgressBar将尝试向迭代器询问其长度，这可能有效，也可能无效。如果还提供了ITerable，则此参数可用于覆盖长度。如果未提供ITerable，进度条将在该长度的范围内迭代。


	label -- 要显示在进度条旁边的标签。


	show_eta -- 启用或禁用估计时间显示。如果无法确定长度，将自动禁用此选项。


	show_percent -- 启用或禁用百分比显示。默认值为 True 如果iterable有一个长度或 False 如果没有。


	show_pos -- 启用或禁用绝对位置显示。默认值为 False .


	item_show_func -- 用当前项调用的函数，它可以返回一个字符串来显示进度条旁边的当前项。请注意，当前项目可以 None 你说什么？


	fill_char -- 用于显示进度条已填充部分的字符。


	empty_char -- 用于显示进度条未填充部分的字符。


	bar_template -- 用作条形图模板的格式字符串。其中的参数是 label 对于标签， bar 对于进度条和 info 对于信息部分。


	info_sep -- 多个信息项（eta等）之间的分隔符。


	width -- 进度条的宽度（以字符为单位），0表示整个终端宽度。


	file -- 要写入的文件。如果这不是终端，则只打印标签。


	color -- 控制终端是否支持ANSI颜色。默认为自动检测。只有当进度条输出中的任何地方包含ANSI代码时，才需要这样做，默认情况下不是这样。













	
click.clear()¶

	清除终端屏幕。这将清除终端的整个可见空间，并将光标移到左上角。如果没有连接到终端，这将不起任何作用。


2.0 新版功能.








	
click.style(text, fg=None, bg=None, bold=None, dim=None, underline=None, blink=None, reverse=None, reset=True)¶

	使用ANSI样式设置文本样式并返回新字符串。默认情况下，样式是自包含的，这意味着在字符串末尾发出重置代码。这可以通过超车来防止 reset=False .

实例：

click.echo(click.style('Hello World!', fg='green'))
click.echo(click.style('ATTENTION!', blink=True))
click.echo(click.style('Some things', reverse=True, fg='cyan'))





支持的颜色名称：


	black （可能是灰色）


	red


	green


	yellow （可能是橙色）


	blue


	magenta


	cyan


	white （可能是浅灰色）


	bright_black


	bright_red


	bright_green


	bright_yellow


	bright_blue


	bright_magenta


	bright_cyan


	bright_white


	reset （仅重置颜色代码）





2.0 新版功能.




7.0 新版功能: 增加了对亮色的支持。




	参数

	
	text -- 要与ANSI代码一起使用的字符串。


	fg -- 如果提供，这将成为前景颜色。


	bg -- 如果提供，这将成为背景色。


	bold -- 如果提供，将启用或禁用粗体模式。


	dim -- 如果提供，将启用或禁用变暗模式。这是很糟糕的支持。


	underline -- 如果提供，将启用或禁用下划线。


	blink -- 如果提供，这将启用或禁用闪烁。


	reverse -- 如果提供此选项，将启用或禁用反向渲染（前景变为背景，反之亦然）。


	reset -- 默认情况下，重置所有代码都添加在字符串的末尾，这意味着样式不会延续。可以禁用此选项来组合样式。













	
click.unstyle(text)¶

	从字符串中删除ANSI样式信息。通常不需要使用此功能，因为如果需要，Click的Echo功能将自动删除样式。


2.0 新版功能.




	参数

	text -- 要从中删除样式信息的文本。










	
click.secho(message=None, file=None, nl=True, err=False, color=None, **styles)¶

	此功能结合 echo() 和 style() 一次通话。因此，以下两个调用是相同的：

click.secho('Hello World!', fg='green')
click.echo(click.style('Hello World!', fg='green'))





所有关键字参数都将转发到基础函数，具体取决于它们使用的是哪个函数。


2.0 新版功能.








	
click.edit(text=None, editor=None, env=None, require_save=True, extension='.txt', filename=None)¶

	在定义的编辑器中编辑给定的文本。如果给定了一个编辑器（应该是可执行文件的完整路径，但常规操作系统搜索路径用于查找可执行文件），它将覆盖检测到的编辑器。或者，可以使用一些环境变量。如果编辑器未经更改而关闭， None 返回。如果直接编辑文件，返回值始终为 None 和 require_save 和 extension 被忽略。

如果无法打开编辑器 UsageError 提高了。

注意：为了简化跨平台的使用，换行符将自动从POSIX转换为Windows，反之亦然。因此，这里的信息 \n 作为换行标记。


	参数

	
	text -- 要编辑的文本。


	editor -- 可选择要使用的编辑器。默认为自动检测。


	env -- 要转发到编辑器的环境变量。


	require_save -- 如果为真，则不在编辑器中保存将使返回值变为 None .


	extension -- 告诉编辑器的扩展名。默认为 .txt 但是改变这个可能会改变语法突出显示。


	filename -- 如果提供，它将编辑此文件而不是提供的文本内容。在这种情况下，它不会使用临时文件作为间接寻址。













	
click.launch(url, wait=False, locate=False)¶

	此函数在该文件类型的默认查看器应用程序中启动给定的URL（或文件名）。如果这是一个可执行文件，它可能会在新会话中启动该可执行文件。返回值是已启动应用程序的退出代码。通常， 0 表示成功。

实例：

click.launch('https://click.palletsprojects.com/')
click.launch('/my/downloaded/file', locate=True)






2.0 新版功能.




	参数

	
	url -- 要启动的对象的URL或文件名。


	wait -- 等待程序停止。


	locate -- 如果设置为 True 然后，它将尝试启动文件管理器，而不是启动与URL关联的应用程序。如果URL没有指向文件系统，这可能会产生奇怪的效果。













	
click.getchar(echo=False)¶

	从终端提取单个字符并返回它。这将始终返回一个Unicode字符，在某些罕见情况下，这可能返回多个字符。返回多个字符的情况是，无论出于什么原因，多个字符最终出现在终端缓冲区中，或者标准输入实际上不是终端。

请注意，这将始终从终端读取数据，即使有一些数据通过管道传输到标准输入中。

Windows注意：在少数情况下，键入非ASCII字符时，此函数可能会等待第二个字符，然后立即返回这两个字符。这是因为某些Unicode字符看起来像特殊的键标记。


2.0 新版功能.




	参数

	echo -- 如果设置为 True ，读取的字符也将显示在终端上。默认情况是不显示它。










	
click.pause(info='Press any key to continue ...', err=False)¶

	此命令停止执行并等待用户按任意键继续。这类似于Windows批处理“暂停”命令。如果程序不是通过终端运行的，那么这个命令将不做任何事情。


2.0 新版功能.




4.0 新版功能: 增加了 err 参数。




	参数

	
	info -- 暂停前要打印的信息字符串。


	err -- 如果设置为message，则转到 stderr 而不是 stdout 与Echo相同。













	
click.get_terminal_size()¶

	以元组形式返回终端的当前大小 (width, height) 列和行中。






	
click.get_binary_stream(name)¶

	返回用于字节处理的系统流。这本质上是用给定的名称从sys模块返回流，但它解决了不同Python版本之间的一些兼容性问题。基本上，这个函数对于在Python3上获取二进制流是必需的。


	参数

	name -- 要打开的流的名称。有效名称是 'stdin' ， 'stdout' 和 'stderr'










	
click.get_text_stream(name, encoding=None, errors='strict')¶

	返回用于文本处理的系统流。这通常返回围绕从返回的二进制流的包装流 get_binary_stream() 但对于已经正确配置的流，它也可以在python 3上使用快捷方式。


	参数

	
	name -- 要打开的流的名称。有效名称是 'stdin' ， 'stdout' 和 'stderr'


	encoding -- 覆盖检测到的默认编码。


	errors -- 覆盖默认错误模式。













	
click.open_file(filename, mode='r', encoding=None, errors='strict', lazy=False, atomic=False)¶

	这与 File 可手动使用。默认情况下，文件是非延迟打开的。这可以打开常规文件以及stdin/stdout，如果 '-' 通过。

如果返回stdin/stdout，那么流将被包装，这样上下文管理器就不会意外地关闭流。这样就可以始终使用这样的函数，而不必担心意外关闭标准流：

with open_file(filename) as f:
    ...






3.0 新版功能.




	参数

	
	filename -- 要打开的文件的名称（或 '-' 对于stdin/stdout）。


	mode -- 打开文件的模式。


	encoding -- 要使用的编码。


	errors -- 此文件的错误处理。


	lazy -- 可以翻转为true以延迟打开文件。


	atomic -- 在原子模式下，写入进入一个临时文件，并在关闭时移动。













	
click.get_app_dir(app_name, roaming=True, force_posix=False)¶

	返回应用程序的配置文件夹。默认行为是返回最适合操作系统的内容。

给你一个想法，一个叫做 "Foo Bar" ，可以返回如下文件夹：


	Mac OS X：
	~/Library/Application Support/Foo Bar



	Mac OS X（POSIX）：
	~/.foo-bar



	UNIX：
	~/.config/foo-bar



	UNIX（POSIX）：
	~/.foo-bar



	Win XP（漫游）：
	C:\Documents and Settings\<user>\Local Settings\Application Data\Foo Bar



	Win XP（非漫游）：
	C:\Documents and Settings\<user>\Application Data\Foo Bar



	Win 7（漫游）：
	C:\Users\<user>\AppData\Roaming\Foo Bar



	Win 7（非漫游）：
	C:\Users\<user>\AppData\Local\Foo Bar






2.0 新版功能.




	参数

	
	app_name -- 应用程序名称。这应该是适当的大写，可以包含空格。


	roaming -- 控制文件夹是否应在Windows上漫游。没有其他影响。


	force_posix -- 如果设置为 True 然后，在任何POSIX系统上，文件夹都将存储在主文件夹中，并带有前导点，而不是xdg config home或darwin的应用程序支持文件夹。













	
click.format_filename(filename, shorten=False)¶

	为用户显示设置文件名格式。此函数的主要目的是确保文件名完全可以显示。如果需要的话，这会将文件名解码为Unicode，并且不会失败。或者，它可以缩短文件名，使其不包含文件名的完整路径。


	参数

	
	filename -- 为UI显示设置文件名格式。这也会将文件名转换为Unicode而不会失败。


	shorten -- 这可以选择将文件名缩短为指向它的路径的条带。















命令¶


	
class click.BaseCommand(name, context_settings=None)¶

	基本命令实现命令的最小API约定。大多数代码永远不会使用它，因为它不实现很多有用的功能，但它可以作为不依赖于click解析器的可选解析方法的直接子类。

例如，这可以用于桥接click和其他系统，如argparse或docopt。

因为基本命令并不实现许多其他部分认为是理所当然的API，所以并非所有操作都支持它们。例如，它们通常不能与修饰符一起使用，并且没有内置的回调系统。


在 2.0 版更改: 增加了 context_settings 参数。




	参数

	
	name -- 要使用的命令的名称，除非某个组重写了该命令。


	context_settings -- 带有传递给上下文对象的默认值的可选字典。









	
allow_extra_args = False¶

	的默认值 Context.allow_extra_args 标志符。






	
allow_interspersed_args = True¶

	的默认值 Context.allow_interspersed_args 标志符。






	
context_settings = None¶

	具有传递给上下文的默认值的可选字典。






	
ignore_unknown_options = False¶

	的默认值 Context.ignore_unknown_options 标志符。






	
invoke(ctx)¶

	给定一个上下文，这将调用该命令。默认实现正在引发未实现的错误。






	
main(args=None, prog_name=None, complete_var=None, standalone_mode=True, **extra)¶

	这是调用一个脚本的方法，所有的铃声和口哨声都作为命令行应用程序。这将始终在调用后终止应用程序。如果不需要， SystemExit 需要被抓住。

通过直接调用 Command .


3.0 新版功能: 增加了 standalone_mode 用于控制独立模式的标志。




	参数

	
	args -- 用于解析的参数。如果没有提供， sys.argv[1:] 使用。


	prog_name -- 应使用的程序名。默认情况下，程序名是通过从 sys.argv[0] .


	complete_var -- 控制bash完成支持的环境变量。默认值为 "_<prog_name>_COMPLETE" 程序名为大写。


	standalone_mode -- 默认行为是在独立模式下调用脚本。Click将处理异常并将其转换为错误消息，该函数将永远不会返回，而是关闭解释器。如果设置为 False 它们将传播到调用方，此函数的返回值是 invoke() .


	extra -- 额外的关键字参数被转发到上下文构造函数。见 Context 更多信息。













	
make_context(info_name, args, parent=None, **extra)¶

	当给定信息名和参数时，此函数将启动分析并创建新的 Context .  但它不会调用实际的命令回调。


	参数

	
	info_name -- 此调用的信息名称。通常，这是脚本或命令最具描述性的名称。对于顶级脚本，它通常是脚本的名称，对于下面的命令，它是脚本的名称。


	args -- 要解析为字符串列表的参数。


	parent -- 父上下文（如果可用）。


	extra -- 转发到上下文构造函数的额外关键字参数。













	
name = None¶

	命令认为它具有的名称。在 Group 该组将使用此信息默认命令名。你应该使用 Context 的 info_name 属性。






	
parse_args(ctx, args)¶

	给定一个上下文和参数列表，这将创建解析器并解析参数，然后根据需要修改上下文。这是由自动调用的 make_context() .










	
class click.Command(name, context_settings=None, callback=None, params=None, help=None, epilog=None, short_help=None, options_metavar='[OPTIONS]', add_help_option=True, hidden=False, deprecated=False)¶

	命令是click中命令行接口的基本构建块。基本命令处理命令行分析，并可能将更多的分析分派给嵌套在它下面的命令。


在 2.0 版更改: 增加了 context_settings 参数。




	参数

	
	name -- 要使用的命令的名称，除非某个组重写了该命令。


	context_settings -- 带有传递给上下文对象的默认值的可选字典。


	callback -- 要调用的回调。这是可选的。


	params -- 要用此命令注册的参数。这可以是 Option 或 Argument 物体。


	help -- 用于此命令的帮助字符串。


	epilog -- 类似于帮助字符串，但它在帮助页的末尾打印。


	short_help -- 用于此命令的简短帮助。这显示在父命令的命令列表中。


	add_help_option -- 默认情况下，每个命令注册一个 --help 选择权。此参数可以禁用此功能。


	hidden -- 从帮助输出中隐藏此命令。


	deprecated -- 发出一条消息，指示命令已被弃用。









	
callback = None¶

	命令触发时要执行的回调。这可能是 None 在这种情况下什么也不会发生。






	
collect_usage_pieces(ctx)¶

	返回进入使用行的所有片段，并将其作为字符串列表返回。






	
format_epilog(ctx, formatter)¶

	将epilog写入格式化程序（如果存在）。






	
format_help(ctx, formatter)¶

	将帮助写入格式化程序（如果存在）。

这将调用以下方法：


	format_usage()


	format_help_text()


	format_options()


	format_epilog()









	
format_help_text(ctx, formatter)¶

	将帮助文本写入格式化程序（如果存在）。






	
format_options(ctx, formatter)¶

	将所有选项写入格式化程序（如果存在）。






	
format_usage(ctx, formatter)¶

	将使用行写入格式化程序。






	
get_help(ctx)¶

	将帮助格式化为字符串并返回。这将创建格式化程序并调用以下格式化方法：






	
get_help_option(ctx)¶

	返回帮助选项对象。






	
get_help_option_names(ctx)¶

	返回帮助选项的名称。






	
get_short_help_str(limit=45)¶

	获取命令的简短帮助，或者通过缩短长帮助字符串来实现。






	
invoke(ctx)¶

	给定一个上下文，这将以正确的方式调用附加的回调（如果它存在的话）。






	
make_parser(ctx)¶

	为此命令创建基础选项分析器。






	
params = None¶

	此命令的参数列表，其顺序应显示在帮助页中并执行。在处理非预处理参数之前，将自动处理预处理参数。






	
parse_args(ctx, args)¶

	给定一个上下文和参数列表，这将创建解析器并解析参数，然后根据需要修改上下文。这是由自动调用的 make_context() .










	
class click.MultiCommand(name=None, invoke_without_command=False, no_args_is_help=None, subcommand_metavar=None, chain=False, result_callback=None, **attrs)¶

	多命令是将命令分派给子命令的基本实现。最常见的版本是 Group .


	参数

	
	invoke_without_command -- 这控制如何调用多命令本身。默认情况下，只有在提供了子命令时才调用它。


	no_args_is_help -- 这控制了如果没有提供参数会发生什么。默认情况下，如果 invoke_without_command 禁用或禁用（如果启用）。如果启用，将添加 --help 如果没有传递参数，则作为参数。


	subcommand_metavar -- 文档中用于指示子命令位置的字符串。


	chain -- 如果设置为 True 已启用多个子命令的链接。这限制了命令的形式，因为它们不能有可选参数，但允许将多个命令链接在一起。


	result_callback -- 要附加到此多命令的结果回调。









	
collect_usage_pieces(ctx)¶

	返回进入使用行的所有片段，并将其作为字符串列表返回。






	
format_commands(ctx, formatter)¶

	用于在选项后添加所有命令的多方法的额外格式方法。






	
format_options(ctx, formatter)¶

	将所有选项写入格式化程序（如果存在）。






	
get_command(ctx, cmd_name)¶

	如果给定上下文和命令名，则返回 Command 对象（如果它存在或返回） None .






	
invoke(ctx)¶

	给定一个上下文，这将以正确的方式调用附加的回调（如果它存在的话）。






	
list_commands(ctx)¶

	返回子命令名称的列表，其显示顺序为。






	
parse_args(ctx, args)¶

	给定一个上下文和参数列表，这将创建解析器并解析参数，然后根据需要修改上下文。这是由自动调用的 make_context() .






	
result_callback = None¶

	存储的结果回调。可以使用 resultcallback() 装饰者。






	
resultcallback(replace=False)¶

	向chain命令添加结果回调。默认情况下，如果已注册结果回调，则会将其链接起来，但可以使用 replace 参数。调用结果回调时使用子命令的返回值（如果启用了链接，则使用所有子命令的返回值列表）以及将传递给主回调的参数。

例子：：

@click.group()
@click.option('-i', '--input', default=23)
def cli(input):
    return 42

@cli.resultcallback()
def process_result(result, input):
    return result + input






3.0 新版功能.




	参数

	replace -- 如果设置为 True 将删除已存在的结果回调。














	
class click.Group(name=None, commands=None, **attrs)¶

	组允许命令附加子命令。这是在click中实现嵌套的最常见方法。


	参数

	commands -- 命令字典。






	
add_command(cmd, name=None)¶

	注册另一个 Command 和这个小组。如果未提供名称，则使用命令的名称。






	
command(*args, **kwargs)¶

	用于声明命令并将其附加到组的快捷修饰符。这与 command() 但通过调用 add_command() .






	
commands = None¶

	通过导出的名称注册的子命令。






	
get_command(ctx, cmd_name)¶

	如果给定上下文和命令名，则返回 Command 对象（如果它存在或返回） None .






	
group(*args, **kwargs)¶

	用于声明组和将组附加到组的快捷修饰符。这与 group() 但通过调用 add_command() .






	
list_commands(ctx)¶

	返回子命令名称的列表，其显示顺序为。










	
class click.CommandCollection(name=None, sources=None, **attrs)¶

	命令集合是将多个多命令合并为一个多命令的多命令。这是一个简单的实现，它接受不同的多命令列表作为源，并为每个命令提供所有命令。


	
add_source(multi_cmd)¶

	向链调度程序添加新的多命令。






	
get_command(ctx, cmd_name)¶

	如果给定上下文和命令名，则返回 Command 对象（如果它存在或返回） None .






	
list_commands(ctx)¶

	返回子命令名称的列表，其显示顺序为。






	
sources = None¶

	已注册的多命令列表。












参数¶


	
class click.Parameter(param_decls=None, type=None, required=False, default=None, callback=None, nargs=None, metavar=None, expose_value=True, is_eager=False, envvar=None, autocompletion=None)¶

	命令的参数有两种版本：一种是 Option S或 Argument 其他的子类目前不受设计支持，因为解析的一些内部构件是故意不确定的。

选项和参数都支持某些设置。


在 2.0 版更改: 已更改参数回调的签名以同时传递该参数。在Click2.0中，旧的回调格式仍然有效，但它会发出警告，让您更容易地迁移代码。




	参数

	
	param_decls -- 此选项或参数的参数声明。这是标记或参数名称的列表。


	type -- 应使用的类型。要么是 ParamType 或者是python类型。如果支持，后者将自动转换为前者。


	required -- 控制是否可选。


	default -- 如果省略，则为默认值。这也可以是可调用的，在这种情况下，当需要不带任何参数的默认值时调用它。


	callback -- 匹配参数后应执行的回调。这叫做 fn(ctx, param, value) 需要返回值。在Click2.0之前，签名是 (ctx, value) .


	nargs -- 要匹配的参数数。如果没有 1 返回值是一个元组，而不是单个值。nargs的默认值是 1 （除非类型是元组，否则它是元组的arity）。


	metavar -- 值在帮助页中的表示方式。


	expose_value -- 如果这是 True 然后将该值传递给命令回调并存储在上下文中，否则将跳过该值。


	is_eager -- 在处理非渴望值之前，先处理渴望值。这不应该为参数设置，否则它将反转处理顺序。


	envvar -- 应检查的环境变量字符串或字符串列表。









	
get_default(ctx)¶

	给定一个上下文变量，它将计算默认值。






	
get_error_hint(ctx)¶

	获取参数的字符串化版本，以便在错误消息中使用，以指示哪个参数导致了错误。






	
human_readable_name¶

	返回此参数的可读名称。这与选项的名称相同，但参数的metavar相同。






	
process_value(ctx, value)¶

	如果给定一个值和上下文，它将运行逻辑来根据需要转换该值。






	
type_cast_value(ctx, value)¶

	给定一个值，它将通过类型系统正确地运行它。这会自动处理类似 nargs 和 multiple 以及复合类型。










	
class click.Option(param_decls=None, show_default=False, prompt=False, confirmation_prompt=False, hide_input=False, is_flag=None, flag_value=None, multiple=False, count=False, allow_from_autoenv=True, type=None, help=None, hidden=False, show_choices=True, show_envvar=False, **attrs)¶

	选项通常是命令行上的可选值，并且具有参数不具备的一些额外功能。

所有其他参数都将传递给参数构造函数。


	参数

	
	show_default -- 控制是否应在帮助页上显示默认值。通常不显示默认值。如果该值是字符串，则显示的是字符串而不是值。这对于动态选项特别有用。


	show_envvar -- 控制是否应在帮助页上显示环境变量。通常不显示环境变量。


	prompt -- 如果设置为 True 或者是一个非空字符串，那么将提示用户输入。如果设置为 True 提示将是大写的选项名称。


	confirmation_prompt -- 如果已设置，则如果提示输入值，则需要确认该值。


	hide_input -- 如果这是 True 然后提示上的输入将对用户隐藏。这对于输入密码很有用。


	is_flag -- 强制此选项作为标志。默认为自动检测。


	flag_value -- 如果启用了该标志，则应使用哪个值。如果选项字符串包含用于标记两个选项的斜线，则自动将其设置为布尔值。


	multiple -- 如果设置为 True 然后多次接受并记录参数。这和 nargs 但支持任意数量的参数。


	count -- 此标志使选项递增为整数。


	allow_from_autoenv -- 如果启用了此选项，则在上下文中定义前缀的情况下，此参数的值将从环境变量中提取。


	help -- 帮助字符串。


	hidden -- 从帮助输出中隐藏此选项。













	
class click.Argument(param_decls, required=None, **attrs)¶

	参数是命令的位置参数。它们通常提供的功能比选项少，但可以具有无限的 nargs 默认情况下是必需的。

所有参数都将传递给参数构造函数。








语境¶


	
class click.Context(command, parent=None, info_name=None, obj=None, auto_envvar_prefix=None, default_map=None, terminal_width=None, max_content_width=None, resilient_parsing=False, allow_extra_args=None, allow_interspersed_args=None, ignore_unknown_options=None, help_option_names=None, token_normalize_func=None, color=None)¶

	上下文是一个特殊的内部对象，它在每个级别上保持与脚本执行相关的状态。命令通常不可见，除非他们选择访问它。

上下文非常有用，因为它可以传递内部对象，并且可以控制特殊的执行特性，例如从环境变量读取数据。

上下文可以用作上下文管理器，在这种情况下，它将调用 close() 撕毁。


2.0 新版功能: 增加了 resilient_parsing ， help_option_names ， token_normalize_func 参数。




3.0 新版功能: 增加了 allow_extra_args 和 allow_interspersed_args 参数。




4.0 新版功能: 增加了 color ， ignore_unknown_options 和 max_content_width 参数。




	参数

	
	command -- 此上下文的命令类。


	parent -- 父上下文。


	info_name -- 此调用的信息名称。通常，这是脚本或命令最具描述性的名称。对于顶级脚本，它通常是脚本的名称，对于下面的命令，它是脚本的名称。


	obj -- 用户数据的任意对象。


	auto_envvar_prefix -- 用于自动环境变量的前缀。如果这是 None 然后禁用从环境变量读取。这不会影响手动设置始终读取的环境变量。


	default_map -- 带有参数默认值的字典（类似对象）。


	terminal_width -- 终端的宽度。默认值是从父上下文继承。如果没有上下文定义终端宽度，则将应用自动检测。


	max_content_width -- 通过Click呈现的内容的最大宽度（这当前只影响帮助页）。如果不重写，则默认为80个字符。换句话说：即使终端大于此，默认情况下，Click也不会格式化超过80个字符的内容。除此之外，格式化程序可能会在右侧添加一些安全映射。


	resilient_parsing -- 如果启用此标志，则Click“将解析”，而不进行任何交互或回调调用。默认值也将被忽略。这对于实现诸如完成支持之类的事情很有用。


	allow_extra_args -- 如果设置为 True 然后，末尾的额外参数不会引发错误，并将保留在上下文中。默认值是从命令继承。


	allow_interspersed_args -- 如果设置为 False 那么选项和参数不能混合。默认值是从命令继承。


	ignore_unknown_options -- 指示Click忽略它不知道的选项，并将其保留以供以后处理。


	help_option_names -- （可选）定义默认帮助参数命名方式的字符串列表。默认值为 ['--help'] .


	token_normalize_func -- 用于规范化令牌（选项、选项等）的可选函数。例如，这可以用于实现不区分大小写的行为。


	color -- 控制终端是否支持ANSI颜色。默认为自动检测。只有在Click打印的文本中使用了ANSI代码时才需要这样做，默认情况下不是这样。例如，这将影响帮助输出。









	
abort()¶

	中止脚本。






	
allow_extra_args = None¶

	指示上下文是否允许额外的参数，或者它在解析时是否应该失败。


3.0 新版功能.








	
allow_interspersed_args = None¶

	指示上下文是否允许混合参数和选项。


3.0 新版功能.








	
args = None¶

	剩下的参数。






	
call_on_close(f)¶

	这个修饰器将函数记为回调，当上下文关闭时应该执行该回调。这对于将资源处理绑定到脚本执行最有用。例如，文件对象由 File 类型将在此处注册其关闭回调。


	参数

	f -- 要在拆卸时执行的函数。










	
close()¶

	调用所有关闭回调。






	
color = None¶

	控制是否需要样式输出。






	
command = None¶

	这个 Command 对于这个上下文。






	
command_path¶

	计算的命令路径。这是用来 usage 帮助页上的信息。它是通过将上下文链的信息名称组合到根目录自动创建的。






	
ensure_object(object_type)¶

	喜欢 find_object() 但将最内部的对象设置为 object_type 如果它不存在。






	
exit(code=0)¶

	使用给定的退出代码退出应用程序。






	
fail(message)¶

	用特定的错误消息中止程序的执行。


	参数

	message -- 要失败的错误消息。










	
find_object(object_type)¶

	查找给定类型的最近对象。






	
find_root()¶

	查找最外部的上下文。






	
forward(**kwargs)¶

	类似 invoke() 但如果其他命令需要，则从当前上下文填充默认关键字参数。这不能直接调用回调，只能调用其他命令。






	
get_help()¶

	用于获取当前上下文和命令的格式化帮助页的Helper方法。






	
get_usage()¶

	用于获取当前上下文和命令的格式化用法字符串的Helper方法。






	
help_option_names = None¶

	帮助选项的名称。






	
ignore_unknown_options = None¶

	指示Click忽略命令不理解的选项，并将其存储在上下文中以供以后处理。这对于您希望调用外部程序的情况非常有用。一般来说，这种模式是强烈不鼓励的，因为它不可能无损地转发所有参数。


4.0 新版功能.








	
info_name = None¶

	描述性信息名称






	
invoke(**kwargs)¶

	按预期的方式调用命令回调。有两种方法可以调用此方法：


	第一个参数可以是回调，所有其他参数和关键字参数都可以直接转发给函数。


	第一个参数是click命令对象。在这种情况下，所有参数都会被转发，但正确的Click参数（选项和Click参数）必须是关键字参数，Click将填充默认值。




请注意，在click 3.2之前，关键字参数没有按照此代码的意图正确填写，并且没有创建上下文。有关此更改以及在错误修复版本中进行更改的原因的详细信息，请参阅 升级到3.2 .






	
invoked_subcommand = None¶

	此标志指示是否要执行子命令。组回调可以使用此信息来确定它是直接执行的，还是因为执行流向前传递到子命令。默认情况下，它是none，但它可以是要执行的子命令的名称。

如果启用了链接，将设置为 '*' 如果执行了任何命令。然而，不可能找出哪一个。如果你需要这些知识，你应该使用 resultcallback() .






	
lookup_default(name)¶

	查找参数名的默认值。默认情况下，这会查看 default_map 如果有的话。






	
make_formatter()¶

	为帮助和使用率输出创建格式化程序。






	
max_content_width = None¶

	格式化内容的最大宽度（无表示合理的默认值，大多数情况下为80）。






	
meta¶

	这是一个与嵌套的所有上下文共享的字典。它的存在使得Click实用程序可以在需要时在这里存储一些状态。然而，该代码的职责是管理好这本词典。

这些键应该是唯一的虚线。例如，模块路径是一个很好的选择。其中存储的内容与Click操作无关。然而，重要的是，在这里放置数据的代码遵循系统的一般语义。

示例用法：

LANG_KEY = __name__ + '.lang'

def set_language(value):
    ctx = get_current_context()
    ctx.meta[LANG_KEY] = value

def get_language():
    return get_current_context().meta.get(LANG_KEY, 'en_US')






5.0 新版功能.








	
obj = None¶

	存储的用户对象。






	
params = None¶

	解析的参数，除非该值是隐藏的，在这种情况下，它不会被记住。






	
parent = None¶

	父上下文或 None 如果不存在。






	
protected_args = None¶

	受保护的参数。这些是预先准备好的论点 args 当遇到某些解析方案，但不能传播到其他参数时。这用于实现嵌套解析。






	
resilient_parsing = None¶

	指示是否启用弹性分析。在这种情况下，Click将尽最大努力避免导致任何故障，默认值将被忽略。有助于完成。






	
scope(cleanup=True)¶

	此帮助器方法可与上下文对象一起使用，以将其提升为当前的本地线程（请参见 get_current_context() ）其默认行为是调用可通过设置禁用的清理函数 cleanup 到 False .  清理函数通常用于关闭文件句柄等操作。

如果要进行清理，则上下文对象也可以直接用作上下文管理器。

示例用法：

with ctx.scope():
    assert get_current_context() is ctx





这相当于：

with ctx:
    assert get_current_context() is ctx






5.0 新版功能.




	参数

	cleanup -- 控制是否应运行清除函数。默认设置是运行这些函数。在某些情况下，上下文只希望被临时推送，在这种情况下，可以禁用它。嵌套推送会自动推迟清理。










	
terminal_width = None¶

	终端的宽度（无为自动检测）。






	
token_normalize_func = None¶

	令牌的可选规范化函数。这是选项、选项、命令等。










	
click.get_current_context(silent=False)¶

	返回当前的Click上下文。这可以用作从任意位置访问当前上下文对象的方法。这是比 pass_context() 装饰者。此函数主要用于帮助者，如 echo() 它可能对基于当前上下文更改其行为感兴趣。

要推送当前上下文， Context.scope() 可以使用。


5.0 新版功能.




	参数

	silent -- 设置为 True 返回值为 None 如果没有上下文可用。默认行为是引发 RuntimeError .












类型¶


	
click.STRING = STRING¶

	




	
click.INT = INT¶

	




	
click.FLOAT = FLOAT¶

	




	
click.BOOL = BOOL¶

	




	
click.UUID = UUID¶

	




	
click.UNPROCESSED = UNPROCESSED¶

	




	
class click.File(mode='r', encoding=None, errors='strict', lazy=None, atomic=False)¶

	将参数声明为用于读取或写入的文件。上下文关闭后（命令完成工作后），文件将自动关闭。

可以打开文件进行读写。特殊价值 - 根据模式指示stdin或stdout。

默认情况下，打开文件是为了读取文本数据，但也可以以二进制模式打开或写入。编码参数可用于强制特定编码。

这个 lazy 标志控制是否应立即或在第一个IO时打开文件。对于标准输入和输出流以及为读取而打开的文件，默认值为非惰性。 lazy 否则。当延迟打开一个文件进行读取时，它仍会临时打开进行验证，但直到第一个IO时才会保持打开状态。lazy主要用于打开进行写入，以避免在需要之前创建文件。

从click 2.0开始，文件也可以自动打开，在这种情况下，所有的写操作都将进入同一文件夹中的一个单独的文件，完成后，文件将移到原始位置。如果修改了其他用户定期读取的文件，则此功能非常有用。

见 文件参数 更多信息。






	
class click.Path(exists=False, file_okay=True, dir_okay=True, writable=False, readable=True, resolve_path=False, allow_dash=False, path_type=None)¶

	路径类型与 File 但它执行不同的检查。首先，它不返回打开的文件句柄，只返回文件名。其次，它可以对文件或目录进行各种基本检查。


在 6.0 版更改: allow_dash 加入。




	参数

	
	exists -- 如果设置为true，则该文件或目录需要存在才能使该值有效。如果这不是必需的，并且文件确实不存在，那么将自动跳过所有进一步的检查。


	file_okay -- 控制文件是否为可能值。


	dir_okay -- 控制目录是否为可能值。


	writable -- 如果为真，则执行可写检查。


	readable -- 如果为真，则执行可读检查。


	resolve_path -- 如果这是真的，那么在向前进传递值之前，将完全解析路径。这意味着它是绝对的，符号链接被解析。它不会扩展tilde前缀，因为这只由shell完成。


	allow_dash -- 如果设置为 True ，允许使用一个短划线指示标准流。


	path_type -- （可选）应用于表示路径的字符串类型。默认值为 None 这意味着返回值可以是字节，也可以是Unicode，这取决于Click处理的输入数据最有意义的是什么。













	
class click.Choice(choices, case_sensitive=True)¶

	选项类型允许根据一组固定的支持值检查值。所有这些值都必须是字符串。

您应该只传递选项列表或元组。其他iTerables（如发电机）可能会产生令人惊讶的结果。

见 选择选项 举个例子。


	参数

	case_sensitive -- 设置为false可使选项不区分大小写。默认为true。










	
class click.IntRange(min=None, max=None, clamp=False)¶

	工作原理类似于 click.INT 但限制该值适应范围。如果值超出范围，默认行为将失败，但也可以在两条边之间静默夹持。

见 范围选项 举个例子。






	
class click.Tuple(types)¶

	Click的默认行为是直接对值应用类型。这在大多数情况下都很有效，除了 nargs 设置为固定计数，不同的项目应使用不同的类型。在这种情况下， Tuple 不能使用类型。此类型只能在以下情况下使用 nargs 设置为固定数字。

有关详细信息，请参阅 元组作为多值选项 .

这可以通过使用python tuple文本作为类型来选择。


	参数

	types -- 应用于元组项的类型列表。










	
class click.ParamType¶

	用于通过类型转换值的帮助器。以下是有效类型所必需的：


	它需要一个名字


	它需要通过一个不变的


	它需要从字符串转换


	它需要将结果类型转换为未更改的类型（例如：需要等幂）


	它需要能够处理参数和上下文 None . 当对象与提示输入一起使用时，可能会出现这种情况。





	
convert(value, param, ctx)¶

	转换值。这不会为以下值调用 None （缺少的值）。






	
envvar_list_splitter = None¶

	如果需要此类型的列表，并且该值是从字符串环境变量中提取的，那么这就是将其拆分的原因。 None 表示任何空白。对于所有参数，一般规则是空格将它们拆分。例外情况是路径和文件 os.path.pathsep 默认情况下（在Unix上为“：”，在Windows上为“；”。






	
fail(message, param=None, ctx=None)¶

	Helper方法失败，返回无效的值消息。






	
get_metavar(param)¶

	返回此参数的metavar默认值（如果提供）。






	
get_missing_message(param)¶

	或者可能返回关于缺少参数的额外信息。


2.0 新版功能.








	
name = None¶

	此类型的描述性名称






	
split_envvar_value(rv)¶

	给定一个来自环境变量的值，这将根据定义的envvar列表拆分器将其拆分为小块。

如果拆分器设置为 None ，这意味着空格将被拆分，然后忽略前导空格和尾随空格。否则，前导和尾随拆分器通常会导致包含空项。












例外情况¶


	
exception click.ClickException(message)¶

	Click可以处理并向用户显示的异常。






	
exception click.Abort¶

	一种内部信号异常，它发出Click中止的信号。






	
exception click.UsageError(message, ctx=None)¶

	表示使用错误的内部异常。这通常会中止任何进一步的处理。


	参数

	
	message -- 要显示的错误消息。


	ctx -- （可选）导致此错误的上下文。在某些情况下，Click将自动填充上下文。













	
exception click.BadParameter(message, ctx=None, param=None, param_hint=None)¶

	为错误参数格式化标准化错误消息的异常。这在从回调或类型中抛出时非常有用，因为Click会将上下文信息附加到回调或类型中（例如，它是哪个参数）。


2.0 新版功能.




	参数

	
	param -- 导致此错误的参数对象。这可以省略，如果可能，Click将附加此信息本身。


	param_hint -- 显示为参数名的字符串。这可以作为替代 param 在应该进行自定义验证的情况下。如果它是一个这样使用的字符串，如果它是一个列表，那么每个项目都被引用并分隔开。













	
exception click.FileError(filename, hint=None)¶

	无法打开文件时引发。






	
exception click.NoSuchOption(option_name, message=None, possibilities=None, ctx=None)¶

	在Click尝试处理不存在的选项时引发。


4.0 新版功能.








	
exception click.BadOptionUsage(option_name, message, ctx=None)¶

	如果通常提供选项，但该选项的使用不正确，则引发。例如，如果选项的参数数目不正确，则会引发此问题。


4.0 新版功能.




	参数

	option_name -- 不正确使用的选项的名称。










	
exception click.BadArgumentUsage(message, ctx=None)¶

	如果通常提供参数，但参数的使用不正确，则引发。例如，如果参数的值数目不正确，则会引发此问题。


6.0 新版功能.










格式化¶


	
class click.HelpFormatter(indent_increment=2, width=None, max_width=None)¶

	此类有助于格式化基于文本的帮助页。它通常只需要用于非常特殊的内部案例，但它也被公开，这样开发人员就可以编写自己的奇特输出。

目前，它总是写入内存。


	参数

	
	indent_increment -- 每个级别的额外增量。


	width -- 文本的宽度。默认情况下，终端宽度最大为78。









	
dedent()¶

	减小缩进。






	
getvalue()¶

	返回缓冲区内容。






	
indent()¶

	增加缩进量。






	
indentation()¶

	增加缩进的上下文管理器。






	
section(name)¶

	编写段落、标题和缩进的有用上下文管理器。


	参数

	name -- 作为标题写入的节名。










	
write(string)¶

	将Unicode字符串写入内部缓冲区。






	
write_dl(rows, col_max=30, col_spacing=2)¶

	将定义列表写入缓冲区。这就是选项和命令通常的格式化方式。


	参数

	
	rows -- 术语和值的两个项元组的列表。


	col_max -- 第一列的最大宽度。


	col_spacing -- 第一列和第二列之间的空格数。













	
write_heading(heading)¶

	将标题写入缓冲区。






	
write_paragraph()¶

	将段落写入缓冲区。






	
write_text(text)¶

	将重新缩进的文本写入缓冲区。这改写并保留了段落。






	
write_usage(prog, args='', prefix='Usage: ')¶

	将使用行写入缓冲区。


	参数

	
	prog -- 程序名。


	args -- 用空格分隔的参数列表。


	prefix -- 第一行的前缀。

















	
click.wrap_text(text, width=78, initial_indent='', subsequent_indent='', preserve_paragraphs=False)¶

	智能包装文本的助手函数。默认情况下，它假定对单个文本段落进行操作，但如果 preserve_paragraphs 提供了参数，它将智能地处理段落（由两个空行定义）。

如果处理段落，则可以在段落前面加上包含 \b 性格 (\x08 ）以表明在该块中不应发生重绕。


	参数

	
	text -- 应该重写的文本。


	width -- 文本的最大宽度。


	initial_indent -- 应作为字符串放在第一行上的初始缩进。


	subsequent_indent -- 应该放在每个连续行上的缩进字符串。


	preserve_paragraphs -- 如果设置了此标志，包装将智能地处理段落。















句法分析¶


	
class click.OptionParser(ctx=None)¶

	选项分析器是一个内部类，最终用于分析选项和参数。它是在optparse之后建模的，带来了一个类似但非常简单的API。通常不应该直接使用它，因为高级Click类会为您包装它。

它的可扩展性不如optparse或argparse，因为它不实现在更高级别上实现的功能（如类型或默认值）。


	参数

	ctx -- 可选地 Context 这个解析器应该放在哪里。






	
add_argument(dest, nargs=1, obj=None)¶

	添加名为的位置参数 dest 到解析器。

这个 obj 可用于标识从分析器返回的订单列表中的选项。






	
add_option(opts, dest, action=None, nargs=1, const=None, obj=None)¶

	添加名为的新选项 dest 到解析器。目的地不是推断出来的（与optparse不同），需要明确提供。行动可以是 store ， store_const ， append ， appnd_const 或 count .

这个 obj 可用于标识从分析器返回的订单列表中的选项。






	
allow_interspersed_args = None¶

	这控制了解析器如何处理分散的参数。如果设置为 False ，解析器将在第一个非选项上停止。Click“使用此项”可以安全地实现嵌套的子命令。






	
ctx = None¶

	这个 Context 对于这个解析器。这可能是 None 对于一些高级用例。






	
ignore_unknown_options = None¶

	这将告诉解析器如何处理未知选项。默认情况下，它将出错（这是合理的），但还有第二种模式，在这种模式下，它将忽略它，并在将所有未知选项转移到结果参数后继续处理。






	
parse_args(args)¶

	分析位置参数并返回 (values, args, order) 对于已解析的选项和参数以及剩余的参数（如果有）。顺序是显示在命令行上的对象列表。如果参数出现多次，它们也会被记住多次。












测试¶


	
class click.testing.CliRunner(charset=None, env=None, echo_stdin=False, mix_stderr=True)¶

	cli运行程序提供了在独立环境中为单元测试目的调用click命令行脚本的功能。这只在单线程系统中工作，而不需要任何并发性，因为它会更改全局解释器状态。


	参数

	
	charset -- 输入和输出数据的字符集。默认情况下，这是UTF-8，当前不应更改，因为只在python 2中报告click可以正常工作。


	env -- 一种具有用于重写的环境变量的字典。


	echo_stdin -- 如果设置为 True ，然后从stdin读取写入stdout。这对于在某些情况下显示示例很有用。请注意，常规提示将自动回送输入。


	mix_stderr -- 如果设置为 False ，则stdout和stderr保留为独立的流。这对于具有可预测的stdout和嘈杂的stderr的Unix哲学应用程序很有用，这样每个应用程序都可以独立测量。









	
get_default_prog_name(cli)¶

	给定一个命令对象，它将返回它的默认程序名。默认值是 name 属性或 "root" 如果没有设置。






	
invoke(cli, args=None, input=None, env=None, catch_exceptions=True, color=False, mix_stderr=False, **extra)¶

	在隔离环境中调用命令。参数直接转发到命令行脚本， extra 关键字参数传递给 main() 命令的功能。

返回一个 Result 对象。


3.0 新版功能: 这个 catch_exceptions 已添加参数。




在 3.0 版更改: 结果对象现在有一个 exc_info 如果可用，则具有回溯的属性。




4.0 新版功能: 这个 color 已添加参数。




	参数

	
	cli -- 要调用的命令


	args -- 要调用的参数。它可以作为iterable或string给出。当作为字符串给出时，它将被解释为一个unix shell命令。更多细节 shlex.split() .


	input -- 的输入数据 sys.stdin .


	env -- 环境将覆盖。


	catch_exceptions -- 是否捕获除 SystemExit .


	extra -- 要传递给的关键字参数 main() .


	color -- 输出是否应包含颜色代码。应用程序仍然可以显式地重写这一点。













	
isolated_filesystem()¶

	一个上下文管理器，用于创建一个临时文件夹，并将当前工作目录更改为它，以进行独立的文件系统测试。






	
isolation(input=None, env=None, color=False)¶

	为调用命令行工具设置隔离的上下文管理器。这将使用给定的输入数据和 os.environ 使用给定字典中的重写。这还重新显示了Click模拟（如提示功能）中的一些内部内容。

这是自动完成的 invoke() 方法。


4.0 新版功能: 这个 color 已添加参数。




	参数

	
	input -- 要放入sys.stdin的输入流。


	env -- 环境将重写为字典。


	color -- 输出是否应包含颜色代码。应用程序仍然可以显式地重写这一点。













	
make_env(overrides=None)¶

	返回用于调用脚本的环境重写。










	
class click.testing.Result(runner, stdout_bytes, stderr_bytes, exit_code, exception, exc_info=None)¶

	保存已调用的CLI脚本的捕获结果。


	
exc_info = None¶

	追溯






	
exception = None¶

	如果有例外的话会发生。






	
exit_code = None¶

	退出代码为整数。






	
output¶

	（标准）输出为Unicode字符串。






	
runner = None¶

	创建结果的运行者






	
stderr¶

	标准错误为Unicode字符串。






	
stderr_bytes = None¶

	标准错误为字节，如果不可用则为假（Y）






	
stdout¶

	标准输出为Unicode字符串。






	
stdout_bytes = None¶

	标准输出为字节。















              

Click控制¶



随着click的用户群的增长，越来越多的主要功能请求出现在click的bugtracker中。尽管这些功能与click捆绑在一起可能是合理的，而不是一个独立的项目，但这些请求的功能中的许多要么是高度实验性的，要么是未经验证的实际用途，同时可能是维护的负担。

这就是为什么 click-contrib 存在。Github组织是一个可能是实验性的第三方软件包的集合，其功能集不属于Click，而是一个可供将来添加到Click中的主要功能的游乐场。它还旨在协调和集中精力编写用于Click的第三方扩展，并简化搜索此类扩展的工作。从这个意义上讲，它可以被描述为其他框架的扩展存储库的低维护替代品。

请注意，这些包的质量和稳定性可能与您对Click本身的期望有所不同。在公共组织下发布时，它们仍然是独立于click的项目。





              

Click变更日志¶




版本8¶

未发布的




版本7.1¶

未发布的




版本7¶

发布日期：2018-09-25


	放下对python 2.6和3.3的支持。 (#967,  #976 ）


	包裹 click.Choice 的丢失消息。 (#202,  #1000 ）


	添加本机zsh自动完成支持。 (#323,  #865 ）


	说明在python 2中没有从bytearray解析ansi颜色信息。 (#334)


	记录的字节剥离行为 CliRunner . (#334,  #1010 ）


	使用错误现在提示 --help 选择权。 (#393,  #557 ）


	实现流式pager。 (#409,  #889 ）


	将条形图格式提取为自己的方法。 (#414)


	添加 DateTime 用于转换给定日期时间格式的输入的类型。 (#423)


	secho 的第一个参数现在可以是 None ，就像 echo . (#424)


	修复一个 ZeroDivisionError 在里面 ProgressBar.make_step ，当arg传递给 ProgressBar.update 是0。 (#447,  #1012 ）


	仅当总执行时间可见时显示ProgressBar。 (#487)


	添加了从帮助中隐藏命令和选项的功能。 (#500)


	记录选项可以 required=True . (#514,  #1022 ）


	非独立调用 Context.exit 返回退出代码，而不是调用 sys.exit . (#533,  #667 ， #1098 ）


	click.getchar() 在Windows上返回python 3中的unicode，与其他平台一致。 (#537,  #821 ， #822 ， #1088 ， #1108 ）


	补充 FloatRange 类型。 (#538,  #553 ）


	增加了对bash完成的支持 type=click.Choice 对于 Options 和 Arguments . (#535,  #681 ）


	只允许一个位置参数用于 Argument 参数声明。 (#568,  #574 ， #1014 ）


	添加 case_sensitive=False 作为一种选择。 (#569)


	click.getchar() 正确升起 KeyboardInterrupt 论“^ C” EOFError 在Linux上的“^d”上。 (#583,  #1115 ）


	修复编码问题 click.getchar(echo=True) 在Linux上。 (#1115)


	param_hint 在错误中，现在从参数本身派生。 (#598,  #704 ， #709 ）


	添加一个测试，以确保当参数格式化为用法错误时，使用它的metavar，而不是它的名称。 (#612)


	允许设置 prog_name 作为额外的 CliRunner.invoke . (#616,  #999 ）


	从docstrings获取的帮助文本在 \f 表单提要字符，用于隐藏sphinx样式的参数文档。 (#629,  #1091 ）


	launch 现在可以在Cygwin下正常工作了。 (#650)


	迭代后更新进度。 (#651,  #706 ）


	CliRunner.invoke 现在可能收到 args 作为表示unix shell命令的字符串。 (#664)


	制作 Argument.make_metavar() 默认为类型metavar。 (#675)


	为添加文档 ignore_unknown_options . (#684)


	添加亮色支持 click.style 并修复参数的重置选项 fg 和 bg . (#703,  #809 ）


	添加 show_envvar 用于在帮助中显示环境变量。 (#710)


	避免 BrokenPipeError 在解释器关闭期间，当stdout或stderr是关闭的管道时。 (#712,  #1106 ）


	文档自定义选项名称。 (#725,  #1016 ）


	禁用 sys._getframes() 在不支持它的python解释器上。 (#728)


	在调用时修复测试运行程序中的错误 sys.exit 具有 None . (#739)


	澄清有关命令行选项的文档。 (#741,  #1003 ）


	修复Windows控制台上的崩溃。 (#744)


	修复导致bash完成对链接命令进行不正确完成的错误。 (#754,  #774 ）


	从用户提供的回调中添加了对动态bash完成的支持。 (#755)


	增加了对包含空格的bash完成的支持。 (#773)


	允许自动完成函数确定是否返回以不完整参数开头的完成。 (#790,  #806 ）


	修复选项命名例程以匹配文档并具有确定性。 (#793,  #794 ）


	修复路径验证错误。 (#795,  #1020 ）


	添加测试和文档 Option 命名：功能。 (#799)


	更新文档以匹配参数名称 path_type . (#801)


	添加了原始字符串，因此发生了正确的转义。 (#807)


	固定16K字符限制 click.echo 在Windows上。 (#816,  #819 ）


	克服了在Windows7上写入二进制流时64K字符的限制。 (#825,  #830 ）


	为“t”和“f”添加bool转换。 (#842)


	NoSuchOption 错误采取 ctx 以便 --help 在错误输出中打印提示。 (#860)


	修正了2.x和3.x上与unicode相关的click错误消息的行为。现在message始终是unicode，str和unicode特殊方法在该平台上按预期工作。 (#862)


	默认情况下，进度条现在使用stderr。 (#863)


	添加对自动完成文档的支持。 (#866,  #869 ）


	允许 CliRunner 分离stdout和stderr。 (#868)


	固定变量优先级。 (#873,  #874 ）


	修复无效的转义序列。 (#877)


	固定 ResourceWarning 在某些测试中发生。 (#878)


	当检测到错误配置的区域设置时，如果 locale 命令失败。 (#880)


	添加 case_sensitive=False 作为一种选择 Choice 类型。 (#887)


	强制stdout/stderr可写。这可以解决像Jupyter那样的标准流修补不好的问题。 (#918)


	修复最后一个参数后子命令选项的完成 (#919,  #930 ）


	_AtomicFile 现在使用 realpath 使更改工作目录不会影响原始文件名。 (#920)


	在存在默认值时修复不正确的完成 (#925,  #930 ）


	添加copy选项attrs以便可以重用自定义类。 (#926,  #994 ）


	“x”和“a”文件模式现在在文件为 "-" . (#929)


	修复中缺少的逗号 __all__ 名单。 (#935)


	阐明如何命名参数。 (#949,  #1009 ）


	stdout现在自动设置为非阻塞。 (#954)


	不要设置两次选项。 (#962)


	移动 fcntl 进口。 (#965)


	修复谷歌应用引擎 ImportError . (#995)


	更好地处理动态默认选项值的帮助文本。 (#996)


	固定 get_winter_size() 所以它正确地返回 (0,0) . (#997)


	添加自定义参数类型的测试用例检查。 (#1001)


	允许短宽度处理命令格式。 (#1002)


	添加有关Python版本支持的详细信息。 (#1004)


	向命令添加了取消预测标志。 (#1005)


	解决了以下问题： fd 是未定义的。 (#1007)


	修复简短帮助的格式设置。 (#1008)


	文档如何 auto_envvar_prefix 使用命令组。 (#1011)


	默认情况下，不为进度条添加换行符。 (#1013)


	对zsh完成使用python排序顺序。 (#1047,  #1059 ）


	默认情况下，将参数名称转换为小写的文档。 (#1055)


	由函数命名的子命令现在自动将下划线替换为短划线。如果注册一个名为 my_command 它变成 my-command 在命令行界面中。


	完成时隐藏隐藏的命令和选项。 (#1058,  #1061 ）


	修复绝对导入阻止Click，使其不被自动添加到Windows上的项目中。 (#1068,  #1069 ）


	修复小写的问题 auto_envvar_prefix 不会转换为大写。 (#1105)







版本6.7¶

（Bugfix版本；2017年1月6日发布）


	制作 click.progressbar 一起工作 codecs.open 文件夹。参见第637页。


	使用嵌套的子命令修复bash完成中的错误。参见第639页。


	修复测试运行程序未正确保存调用方env的问题。参见第644页。


	固定信号管的处理。见图626


	处理诸如google app engine的坏窗口环境。参见711。







版本6.6¶

（Bugfix发布；2016年4月4日发布）


	修复错误 click.Path 当它通过一个 - . 参见第551页。







版本6.4¶

（Bugfix发布；2016年3月24日发布）


	修复bash完成时的bug，Click将放弃一个或多个尾随参数。参见第471页。







版本6.3¶

（Bugfix发布；2016年2月22日发布）


	修复解释程序调用的参数检查 -m 和 -c 在Windows上。


	修正了在python 3上将区域设置检测错误排除的错误。







版本6.2¶

（Bugfix版本，2015年11月27日发布）


	修正隐藏进度条。







版本6.1¶

（Bugfix版本，2015年11月27日发布）


	解决了不可见进度条不再呈现的问题。


	使用子命令禁用链命令，因为它们是固有的中断命令。


	固定 MissingParameter 没有传递参数就无法工作。







版本6¶

（代号“POW POW”，2015年11月24日发布）


	已优化ProgressBar渲染，使其在实际未更改时不进行渲染。


	明确禁止 nargs=-1 设置默认值。


	上下文现在在从堆栈中弹出之前关闭。


	增加了对切换错误标志的短别名的支持。


	Click将尝试通过在操作系统的帮助下列出可用的区域设置来帮助您更好地调试区域设置错误。


	在某些单元测试情况下，Clickused返回python 2上的字节字符串。已修复此问题，以便现在正确返回Unicode字符串。


	对于python 2上的Windows用户，Click将更正确地处理来自系统的unicode。这还有一个令人失望的副作用，即文件名在 Path 类型，这意味着这可能会为不知道这一点的代码引入小错误。


	增加了一个 type 参数到 Path 对值强制指定字符串类型。


	对于在Windows上运行python的用户， echo 和 prompt 通过模拟输出流，函数现在可以在PythonWindows控制台中使用完整的Unicode功能。这也适用于通过 click.get_text_stream(...) .


	UnitTests现在总是强制某个虚拟终端宽度。


	添加了允许破折号指示标准流的支持 Path 类型。


	链模式下的多个命令不再将解析留下的参数传播到回调。如果启用了链模式，那么在将可选参数附加到多个命令时，也不允许通过异常来使用它。


	不允许链接命令将其他链接命令作为子命令的宽松限制。


	带有正NARG的参数现在可以实现默认值。以前，此配置通常会导致返回稍微意外的值。







版本5.1¶

（Bugfix版本，2015年8月17日发布）


	修复错误 pass_obj 这也会意外地传递上下文。







版本5¶

（代号“Tok Tok”，2015年8月16日发布）


	删除了各种不推荐使用的功能。


	原子文件现在只接受 w 模式。


	对于非常长的命令，更改帮助输出的用法部分，将其参数换行到下一行，缩进4个空格。


	修复使用时返回代码和错误消息不正确的错误 CliRunner .


	补充 get_current_context .


	增加了一个 meta 字典到上下文，该上下文在上下文的链接列表中共享，以允许Click实用程序在其中放置状态。


	介绍 Context.scope .


	这个 echo 函数现在是threadsafe:它调用 write 基础对象的方法仅一次。


	prompt(hide_input=True) 现在打印新行 ^C .


	如果用户正在使用 unicode_literals .


	Click将忽略 PAGER 环境变量，如果它为空或仅包含空白。


	这个 click-contrib 已创建Github组织。







版本4.1¶

（Bugfix版本，2015年7月14日发布）


	修复错误消息将包含尾随的错误 None 字符串。


	修复一个bug，在这个bug中，Click将在带有尾随换行符的docstring上崩溃。


	支持编码设置为的流 None 在python 3上，用更好的错误重击。


	在less-pager中正确处理^C。


	处理返回值 None 从 sys.getfilesystemencoding


	修复写入Unicode文件时的崩溃 click.echo .


	使用多个选项修复类型推断。







版本4¶

（代号“变焦”，2015年3月31日发布）


	补充 color 直接或间接调用回显的许多接口的参数。这以前总是自动检测（除了 echo_via_pager 函数）。现在您可以强制启用或禁用它，覆盖对Click的自动检测。


	增加了一个 UNPROCESSED 在某些特殊的高级用例中，不执行简化2.x/3.x上文本处理的任何类型更改的类型。


	补充 NoSuchOption 和 BadOptionUsage 更一般性地处理错误的异常。


	增加了对处理未处理选项的支持，在参数被转发到基础工具的情况下，这些选项很有用。


	补充 max_content_width 上下文的参数，可用于更改帮助输出的最大宽度。默认情况下，Click将不格式化宽度超过80个字符的内容。


	增加了对向stderr写入提示的支持。


	在显示多个参数的默认值时修复错误。


	添加了对自定义子类的支持 option 和 argument .


	修复错误 clear() 在安装了Colorama的窗口上。


	拒绝 nargs=-1 正确选择。选项不能是可变的。


	修复了bash completion在使用非ASCII字符或短划线的命令时不能正常工作的问题。


	添加了一种手动更新进度条的方法。


	更改了缺少参数的格式。以前，内部参数名显示在错误消息中，现在如果传递，则显示metavar。如果选择了一个自动的metavar，那么它首先会去掉额外的格式。







版本3.3¶

（Bugfix版本，2014年9月8日发布）


	修正了在python 3上错误报告的问题，因为命令转发无效。







版本3.2¶

（Bugfix版本，2014年8月22日发布）


	新增遗失 err 参数转发到 secho 功能。


	修复了上下文调用方法未正确处理的默认参数。如果函数使用不当，这是向后不兼容的更改。见 升级到3.2 更多信息。


	移除 invoked_subcommands 主要属性。由于解析是如何工作的，因此不可能将其提供为无错误工作的，因此该API已被弃用。见 升级到3.2 更多信息。


	恢复了的功能 invoked_subcommand 在3.1中作为回归被打破。







版本3.1¶

（Bugfix版本，2014年8月13日发布）


	修正了在调用父命令之前创建子命令上下文的回归，这是从早期的Click版本回归。







版本3¶

（代号“克隆克隆”，2014年8月12日发布）


	格式化程序现在不再尝试容纳少于50个字符的终端。如果发生这种情况，它只假设最小宽度。


	添加了一种不吞咽测试系统中异常的方法。


	增加了对带有pager的颜色和覆盖自动检测的方法的更好支持。


	cli runner的result对象现在附加了一个回溯。


	改进的自动短句帮助检测更好地处理不结束句子的点。


	现在定义没有实际有效选项字符串的选项时，Click将给出错误消息，而不是静默传递。这应该能够捕获用户希望创建参数而不是选项的情况。


	重组后的内部Click支持自动售货。


	增加了对多命令链接的支持。


	添加了对选项默认值的支持 multiple 和选项和参数 nargs != 1 .


	标签传递到 progressbar 不再呈现空白。


	添加了一种禁用 main 方法在Click命令上能够更好地处理错误。


	添加了对从命令回调返回值的支持。


	为从中打印到stderr添加了简化 echo .


	为组添加了结果回调。


	多次输入上下文会延迟清理，直到最后一次退出。


	补充 open_file .







版本2.6¶

（Bugfix版本，2014年8月11日发布）


	修正了一个问题，即python 3上被包装的流将为seekble报告不正确的值。







版本2.5¶

（Bugfix版本，2014年7月28日发布）


	修复了在python 3上使用文本换行的错误。







版本2.4¶

（Bugfix版本，2014年7月4日发布）


	修正了2.3中帮助选项更改中的错误。







版本2.3¶

（Bugfix版本，2014年7月3日发布）


	修复了计数选项的格式不正确的帮助记录。


	如果Colorama不可用，请在Windows上添加对ANSI代码剥离的支持。


	已还原某些边缘案例的帮助参数的Click1.0处理。







版本2.2¶

（Bugfix版本，2014年6月26日发布）


	修正了pypy上的tty检测。


	修复了输入上下文管理器时未呈现进度条的问题。







版本2.1¶

（Bugfix版本，2014年6月14日发布）


	修正了 launch() 在Windows上运行。


	改进了对Windows的Colorama支持，以便在应用程序中断时尽量不破坏控制台。


	固定的Windows终端被错误地报告为80个字符宽，而不是79个字符宽


	如果可用，请使用Colorama win32绑定获取Windows终端的正确尺寸。


	修复了python 3上自定义函数类型的问题。


	修复了错误消息中错误报告未知选项的问题。







版本2¶

（代号“Tap Tap Tap”，2014年6月6日发布）


	添加了对在二进制模式下在Windows上正确打开stdin/stdout的支持。


	通过一个临时文件增加了对文件原子写入的支持。


	介绍 BadParameter 它可用于使用与类型系统中相同的错误消息轻松执行自定义验证。


	补充 progressbar() ；显示进度条的函数。


	补充 get_app_dir() ；用于计算配置主文件夹的函数。


	增加了对ANSI代码的透明处理 echo() 通过功能 colorama .


	补充 clear() 功能。


	中断更改：参数回调现在获取作为第二个参数传递的参数对象。对旧回调的旧支持将发出警告，但仍将执行脚本。


	补充 style() ， unstyle() 和 secho() 对于ANSI样式。


	增加了一个 edit() 调用默认编辑器的函数。


	增加了一个 launch() 启动浏览器和应用程序的函数。


	参数的-1的nargs现在可以通过所需的标志强制为单个项。默认为不需要。


	现在为参数设置默认值将使其成为非必需的。


	在确认提示中将“y n”/“y n”更改为“y/n”和“y/n”。


	增加了对bash完成的基本支持。


	补充 getchar() 从终端提取单个字符。


	错误现在按预期转到stderr。


	修正了各种各样的参数格式问题，比如DOS/Windows样式的参数。


	补充 pause() 它的工作原理和窗户相似 pause cmd内置，但如果应用程序不通过终端运行，它将成为自动noop。


	添加了一些关于缺少选择参数的额外信息。


	已更改帮助函数的实现方式，以允许全局覆盖帮助选项。


	增加了对令牌规范化的支持，以实现不区分大小写的处理。


	添加了对为上下文设置提供默认值的支持。







版本1.1¶

（Bugfix版本，2014年5月23日发布）


	修复了导致python 2中的文本文件不接受本机字符串的错误。







版本1¶

（无代号，2014年5月21日发布）


	首次发布。










              

升级到新版本¶



Click尝试向后兼容的最高级别，但有时这并不完全可能。如果我们需要打破向后兼容性，本文档将向您提供有关如何正确升级或处理向后兼容性的信息。


升级到3.2¶

Click3.2必须对多命令执行两次更改，这是由Click2和Click3之间的更改触发的，其结果比预期的要大。


上下文调用¶

Click3.2包含 Context.invoke() 与其他命令一起使用时的函数。这个函数的最初目的是调用另一个命令，就像它来自命令行一样，当它被传递给上下文对象而不是函数时。这种使用在以前的文档中只有一处记录，而在API文档中没有对这种方法的适当解释。

核心问题是，在3.2之前，这一呼吁违背了意图：

ctx.invoke(other_command, 'arg1', 'arg2')





这从未打算起作用，因为它不允许Click操作参数。考虑到这个模式从来没有被记录下来，而且是无意的，在错误修复版本中做出了改变这个行为的决定，然后它意外地传播，开发人员依赖它。

对上述命令的正确调用如下：

ctx.invoke(other_command, name_of_arg1='arg1', name_of_arg2='arg2')





这还允许我们修复此函数未正确处理默认值的问题。




多命令链接API¶

Click3介绍的多命令链接。这需要更改Click内部分派的方式。不幸的是，这个更改没有正确实现，并且似乎可以提供一个API，它可以通知super命令将调用的所有子命令。

然而，这种假设并不适用于过去给出的一种API保证。因此，该功能已在3.2中删除，因为它已被破坏。而是 Context.invoked_subcommand 属性已还原。

如果您确实需要知道将调用哪些确切的命令，有不同的方法来处理这一问题。第一种方法是让子命令返回所有函数，然后调用 Context.resultcallback() .






升级到2.0¶

click 2.0有一个中断更改，即参数回调的签名。在2.0之前，回调是用 (ctx, value) 而现在 (ctx, param, value) .  这一变化是必要的，因为它使重新使用回调变得过于复杂。

要简化转换，Click将仍然接受旧的回调。从click 3.0开始，它将向stderr发出警告，鼓励您升级。

如果要同时支持click 1.0和click 2.0，可以制作一个简单的修饰器来调整签名：

import click
from functools import update_wrapper

def compatcallback(f):
    # Click 1.0 does not have a version string stored, so we need to
    # use getattr here to be safe.
    if getattr(click, '__version__', '0.0') >= '2.0':
        return f
    return update_wrapper(lambda ctx, value: f(ctx, None, value), f)





有了这个助手，你就可以这样写：

@compatcallback
def callback(ctx, param, value):
    return value.upper()





请注意，由于click 1.0没有传递参数，因此 param 这里的论点是 None ，因此兼容性回调无法使用该参数。







              

许可¶



Click是在三条BSD许可下获得许可的。它的基本意思是：用它做任何你想做的事情，只要Click中的版权一直存在，条件不被修改，免责声明也存在。此外，未经书面同意，不得使用作者的姓名来推广软件的衍生产品。


许可证文本¶

版权所有©2014货盘团队。

保留一些权利。

如果满足以下条件，则允许在源和二进制形式的软件以及文档中重新分配和使用，无论是否修改：


	源代码的再分配必须保留上述版权声明、此条件列表和以下免责声明。


	以二进制形式进行的再分配必须复制上述版权声明、本条件列表以及随再分配提供的文档和/或其他材料中的以下免责声明。


	未经事先明确的书面许可，不得使用版权所有者的姓名或其贡献者的姓名来支持或推广本软件衍生的产品。




本软件和文档由版权所有人和贡献者“按原样”提供，不接受任何明示或暗示的保证，包括但不限于对适销性和特定用途适用性的暗示保证。在任何情况下，版权持有人或贡献者均不对任何直接、间接、偶然、特殊、惩戒性或后果性损害（包括但不限于采购替代货物或服务；使用、数据或利润损失；或业务中断）承担任何责任，无论该等损害是由何种原因引起的