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来源：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference
    

模板作者指南

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui.html

部分内容


	
Getting Started



	
Template + data-model = output



	
The data-model at a glance



	
The template at a glance



	
Values, Types



	
Basics



	
The types



	
The Template



	
Overall structure



	
Directives



	
Expressions



	
Interpolations



	
Miscellaneous



	
Defining your own directives



	
Defining variables in the template



	
Namespaces



	
Auto-escaping and output formats



	
White-space handling



	
Alternative (square bracket) syntax





    

入门

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_quickstart.html

部分内容


	
Template + data-model = output



	
The data-model at a glance



	
The template at a glance





本章是对FreeMarker的一个非常粗略的介绍。在此之后的章节将更详细地讨论事情。尽管如此，一旦您阅读了本章，您将能够编写简单但有用的FreeMarker模板。

    

Template + data-model = output

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_quickstart_basics.html

Template + data-model = output假设您需要在网站上使用HTML页面，类似于：

数据模型概览




数据模型概览

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_quickstart_datamodel.html

数据模型概览如您所见，数据模型基本上是一棵树。这棵树可以任意复杂和深入，例如：

模板概览




模板概览

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_quickstart_template.html

模板概览页面内容

值，类型




值，类型

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_datamodel.html

部分内容


	
Basics



	
The types





    



基础知识




基础知识

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_datamodel_basics.html

页面内容


	
What is a value?



	
What is type?



	
The data-model is a hash






Note:
假设您已经阅读了 Getting Started 章节。

类型




类型

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_datamodel_types.html

页面内容


	
Scalars



	
Containers



	
Subroutines



	
Methods and functions



	
User-defined directives



	
Function/method versus user-defined directive



	
Miscellaneous



	
Nodes



	
Markup output





支持的类型是：


	
Scalars:



	
字符串



	
数量



	
布尔值



	
类似日期（日期，时间或日期时间）



	
Containers:



	
哈希



	
序列



	
收藏



	
子程序：



	
Methods and functions



	
User-defined directives



	
杂项/很少使用：



	
Node



	
Markup output





标量

这些是基本的，简单的 Value 观。他们可以：


	字符串：它是简单的文本，例如产品的名称。



如果要直接在模板中提供字符串值，而不是使用来自数据模型的变量，则可以在引号之间写入文本，例如  "green mouse"  或  'green mouse'  。 （关于语法的更多细节可以在 later 找到。）


	数字：例如产品的价格。不区分整数和非整数;只有一种数字类型。因此，例如3/2将始终为1.5，而不是1.就像您使用计算器一样。



如果要直接在模板中给出数值，则编写例如：  150  或  -90.05  或  0.001  。 （关于语法的更多细节可以在 later 找到。）


	布尔值：布尔值表示逻辑真或假（是或否）。例如，如果访问者已登录或未登录。通常，您使用布尔值作为  if  指令的条件，如  <#if loggedIn >...</#if>  或  <#if price == 0>...</#if>  ;在最后一种情况下，  price == 0 部分的结果是一个布尔值。



在模板中，您可以直接指定带有保留字  true  和  false  的布尔值。


	
日期：类似日期的值存储日期/时间相关数据。它有三种变化：



	
日期：与2003年4月4日一样。日精确，没有时间的一部分。



	
时间：喜欢10:19:18 PM。毫秒精度，无日期部分。



	
日期时间（有时称为“时间戳”），2003年4月4日10:19:18 PM。日期和时间，精确到毫秒。





不幸的是，由于Java平台的限制，FreeMarker有时无法决定使用日期的哪些部分（即，如果它是日期时间，日期或时间）。该问题的解决方案是一个将在 later 讨论的高级主题。

可以直接在模板中定义类似日期的值，但这是一个高级主题，将在 later 中进行解释。

请记住，FreeMarker将字符串与数字，布尔值和类似日期的值区分开来。例如，虽然字符串  "150"  看起来像数字  150  ，但字符串仍然只是任意字符序列，你不能用它算术，不能用它与其他数字比较等。

容器

这些值的目的是包含其他变量;它们只是容器。包含的变量通常称为子变量。容器类型是：


	
哈希：将唯一的查找名称与其每个子变量相关联。该名称是一个不受限制的字符串。哈希不定义其中的子变量的排序。也就是说，没有第一个子变量和第二个子变量等等;变量只是按名称访问。



	
序列：将整数与其每个子变量相关联。第一个子变量与0相关，第二个与1相关，第三个与2相关，依此类推;子变量是有序的。这些数字通常称为子变量的索引。序列通常是密集的，即，直到最后一个子变量的索引的所有索引都具有相关的子变量，但并非严格必要。子变量值的类型不必相同。



	
集合：从模板的角度来看的集合作者，是一个限制序列。您无法通过索引访问其大小或检索其子变量，但仍可以使用 list directive 列出它们。





请注意，自 a value can have multiple types 以来，值可能既是哈希又是序列，在这种情况下，它将支持基于索引的访问以及查找名称的访问。但是，通常容器将是散列或序列，而不是两者。

由于存储在散列和序列（和集合）中的变量的值可以是任何值，因此它也可以是散列或序列（或集合）。这样你就可以构建任意深度的结构。

数据模型本身（或更好地说它的根）是一个哈希。

FreeMarker模板不支持修改容器的内容（例如添加，删除或替换子变量），并假定其内容在模板处理期间不会更改。 （但是您可以通过将两个现有容器值与  +  相加来创建新的容器值;请参阅 chapter about expressions 中的内容，请注意性能结果。）

子程序

方法和功能

作为方法或函数的值用于计算另一个值，受您提供给它的参数的影响。

对于程序员类型：方法/函数是一流的值，就像在函数式编程语言中一样。这意味着函数/方法可以是其他函数/方法的参数或返回值，您可以将它们分配给变量，等等。

假设程序员已将方法变量  avg  放在可用于计算数字平均值的数据模型中。如果在访问  avg  时将3和5作为参数，则得到值4。

方法的用法将在 later 解释，但也许这个例子有助于理解什么方法：

The average of 3 and 5 is: ${avg(3, 5)}
The average of 6 and 10 and 20 is: ${avg(6, 10, 20)}
The average of the price of a python and an elephant is:
${avg(animals.python.price, animals.elephant.price)}


这将输出：

The average of 3 and 5 is: 4
The average of 6 and 10 and 20 is: 12
The average of the price of a python and an elephant is:
4999.5


方法和函数有什么区别？就模板作者而言，没什么。好吧并不是什么都没有，因为方法通常来自数据模型（因为它们反映了Java对象的方法），而函数是在模板中定义的（使用 function directive   - 一个高级主题），但两者都可以在同一个模板上使用办法。

用户定义的指令

此类型的值可用作用户定义的指令（换句话说，作为FreeMarker标记）。用户定义的指令是一个子例程，类似于一个可重复使用的模板片段。但这是一个高级主题，将在其章节中解释 later 。

对于程序员类型：用户定义的指令（例如宏）也是第一类值，就像函数/方法一样。

只是为了了解用户定义的指令（所以如果你不理解就忽略它），假设我们有一个变量  box  ，其值是一个用户定义的指令，打印某种带有a的花哨的HTML消息框。 Headers 栏和其中的消息。   box  变量可以像这样在模板中使用（例如）：

<@box title="Attention!">
  Too much copy-pasting may leads to
  maintenance headaches.
</@box>


函数/方法与用户定义的指令

这适用于高级用户（如果您不理解，请忽略它）。如果你应该使用函数/方法或用户定义的指令来实现某些东西，这是一个常见的两难问题。经验法则是：在以下情况下，将工具实现为用户定义的指令而不是函数/方法：


	
...它的目的是生成一段不仅仅是单个值的输出，通常涉及标记。模板语言被设计用于直接打印到输出，因为它通过  list  循环，  if   -s等。在变量中构建字符串值然后返回它不太方便。



	
......这是重要的副作用，而不是返回值。例如，一个用于向服务器日志添加条目的指令就是这样。 （实际上，您不能为用户定义的指令设置返回值，但通过设置非局部变量仍然可以获得某种反馈。）



	
...它将在调用者端进行流量控制（例如  list  或  if  指令）。你不能用函数/方法做到这一点。



	
...您正在通过  escape  指令（而不是 auto-escaping ）使用遗留转义，结果包含标记。当您使用  ${...}  打印结果时，标记将被转义并因此被破坏，但如果它是通过指令调用（  <@...>  ）打印的，则不会。





无论Java方法的性质如何，FreeMarker-unaware Java对象的Java方法通常作为模板中的方法可见;你别无选择。

其他

节点

节点变量表示树结构中的节点，主要用于 XML processing ，这是一个高级的专用主题。

仍然是高级用户的快速概述：节点类似于存储其他节点的序列，这些节点通常称为子节点。节点存储a引用其容器节点，通常称为父节点。作为节点的要点是拓扑信息;必须利用一个值可以有多种类型来存储其他数据。例如，值可以是节点和数字，在这种情况下，它可以存储数字 "pay-load" 。除了拓扑信息之外，节点还可以存储一些元信息：节点名称，节点类型（字符串）和节点名称空间（字符串）。例如，如果节点在XHTML文档中表示  h1  元素，则其名称可以是  "h1"  ，它的节点类型可以是  "element"  ，它的名称空间可以是  "http://www.w3.org/1999/xhtml"  。但是，如果这些元信息具有什么含义，以及它们是否被使用，则由数据模型的设计者决定。检索拓扑和元信息的方法描述为 in a later chapter （此时您不必理解）。

标记输出

这种类型与 auto-escaping mechanism 介绍了FreeMarker 2.3.24;你可以 read about this type there 。但简而言之，这是一个存储已经处于输出标记格式（如HTML，XML，RTF等）的文本的值，因此不能自动转义。

此类型的值通常在模板内部生成（例如 no_esc built-in 或 output capturing assignments ），但也可以是数据模型的一部分。例如，如果您的消息资源有时包含HTML格式的消息，而不是纯文本消息，则数据模型中的此类值很有用。如果数据模型使用这些消息的HTML标记输出值而不是字符串，那么模板作者不需要知道哪些消息包含HTML和哪些纯文本，因为当使用  ${...}  插入消息时，将自动避免双重转义。

    



模板




模板

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_template.html

部分内容


	
Overall structure



	
Directives



	
Expressions



	
Interpolations






Note:
假设您已经阅读了 Getting Started 和 Values, Types 章节。

整体结构




整体结构

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_template_overallstructure.html

模板实际上是用  FTL  （FreeMarker模板语言）语言编写的程序。这是一种非常简单的编程语言，专为编写模板而设计。

模板（= FTL程序）是以下部分的混合：


	
Text  ：将按原样打印到输出的文本。



	
Interpolation  ：这些部分将替换为输出中的计算值。插值由  ${  和  }  （或  #{  和  }  分隔，但不应再使用; see more here ）。



	
FTL tags  ：FTL标签有点类似于HTML标签，但它们是FreeMarker的指令，不会打印到输出。



	
Comments  ：注释类似于HTML注释，但它们由  <#--  和  --> 分隔。 FreeMarker将忽略注释，不会将其写入输出。





让我们看一个具体的模板。我用颜色标记了模板的组件：文本，插值，FTL标记，注释。有了[BR] -s，我打算想象 line breaks 。

<html>[BR]
<head>[BR]
  <title>Welcome!</title>[BR]
</head>[BR]
<body>[BR]
  <#-- Greet the user with his/her name -->[BR]
  <h1>Welcome ${user}!</h1>[BR]
  <p>We have these animals:[BR]
  <ul>[BR]
  <#list animals as animal>[BR]
    <li>${animal.name} for ${animal.price} Euros[BR]
  </#list>[BR]
  </ul>[BR]
</body>[BR]
</html>


FTL区分大写和小写字母。所以  list  是好的指令名称，而  List  则不是。同样  ${name}  与  ${Name}  或  ${NAME}  不同

重要的是要意识到插值可以用在文本中（仅在字符串文字表达式中;请参阅 later ）。

FTL标签不能位于另一个FTL标签内，也不能位于插值内。例如，这是错误的：  <#if <#include 'foo'>='bar'>...</#if>

注释可以放在FTL标签和插补中。例如：

<h1>Welcome ${user <#-- The name of user -->}!</h1>[BR]
<p>We have these animals:[BR]
<ul>[BR]
<#list <#-- some comment... --> animals as <#-- again... --> animal>[BR]
...



Note:
对于那些尝试过上述示例的人：您可能会注意到模板输出中缺少某些空格，制表符和换行符，即使我们说文本是按原样打印的。现在不要理会它。这是因为打开了一个名为“白色空间剥离”的功能，它会自动删除一些多余的空格，制表符和换行符。这将解释 later 。

指令




指令

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_template_directives.html

您使用FTL标记来调用  directives  。在示例中，您调用了  list  指令。从语法上讲，你已经用两个标签完成了它：  <#list animals as animal>  和  </#list> 。

有两种FTL标签：


	
开始标记：  <#directivename parameters>



	
结束标记：  </#directivename>





这类似于HTML或XML语法，但标记名称以  #  开头。如果指令没有嵌套内容（start-tag和end-tag之间的内容），则必须使用没有end-tag的start-tag。例如，你编写  <#if something>...</#if>  ，但只是  <#include something>  ，因为FreeMarker知道  include 指令不能有嵌套内容。

parameters  的格式取决于  directivename  。

实际上有两种类型的指令： predefined directives 和 user-defined directives 。对于用户定义的指令，您使用  @  而不是  #  ，例如  <@mydirective parameters>...</@mydirective>  。进一步的区别在于，如果指令没有嵌套内容，则必须使用类似  <@mydirective parameters />  的标记，类似于XML（例如  <img ... /> ）。但是用户定义的指令是一个高级主题，将在 later 中讨论。

必须正确嵌套FTL标记（如HTML标记）。所以下面的代码是错误的，因为  if  指令在  list  指令的嵌套内容的内部和外部：

<ul>
<#list animals as animal>
  <li>${animal.name} for ${animal.price} Euros
  <#if user == "Big Joe">
     (except for you)
</#list> <#-- WRONG! The "if" has to be closed first. -->
</#if>
</ul>


请注意，FreeMarker不关心HTML标记的嵌套，只关心FTL标记的嵌套。它只是将HTML视为平面文本，它不会以任何方式解释它。

如果您尝试使用不存在的指令（例如，您错误地类型了指令名称），FreeMarker将拒绝使用该模板并生成错误消息。

FreeMarker忽略了FTL标签内多余的 white-space 。所以你可以这样写：

<#list[BR]
  animals       as[BR]
     animal[BR]
>[BR]
${animal.name} for ${animal.price} Euros[BR]
</#list    >


但是，您可能不会在  <  或  </  与指令名称之间插入空格。

所有指令的完整列表和描述可以在 Template Language Reference/Directive Reference 中找到（但我建议您先查看关于表达式的章节）。


Note:
FreeMarker可以配置为在FTL标签和FTL注释中使用  [  和  ]  而不是  <  和  >  ，如  [#if user == "Big Joe"]...[/#if] 。欲了解更多信息，请阅读： Miscellaneous/Alternative (square bracket) syntax 。

表达式




表达式

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_template_exp.html

页面内容


	
Quick overview (cheat sheet)



	
Specify values directly



	
Strings



	
Numbers



	
Booleans



	
Sequences



	
Ranges



	
Hashes



	
Retrieving variables



	
Top-level variables



	
Retrieving data from a hash



	
Retrieving data from a sequence



	
Special variables



	
String operations



	
Interpolation and concatenation



	
Getting a character



	
String slicing (substrings)



	
Sequence operations



	
Concatenation



	
Sequence slicing



	
Hash operations



	
Concatenation



	
Arithmetical calculations



	
Comparison



	
Logical operations



	
Built-ins



	
Method call



	
Handling missing values



	
Default value operator



	
Missing value test operator



	
Assignment Operators



	
Parentheses



	
White-space in expressions



	
Comments in expressions



	
Operator precedence





为插值或指令参数提供值时，可以使用变量或更复杂的表达式。例如，如果x是数字8且y是5，则  (x + y)/2  的值解析为数值6.5。

在我们详细介绍之前，让我们看一些具体的例子：


	
为插值提供值时：插值的用法是  ${expression}  ，其中expression给出要作为文本插入输出的值。因此  ${(5 + 8)/2}  将 "6.5" 打印到输出（如果输出的语言不是美国英语，则可能 "6,5" ）。



	
为directive参数提供值时：您已在“入门”部分中看到  if  指令。该指令的语法是：  <#if expression>...</#if>  。此处的表达式必须求值为布尔值。例如，在  <#if 2 < 3>  中，  2 < 3  （2小于3）是一个计算结果为  true 的表达式。





快速概览（备忘单）

这提醒了那些已经了解FreeMarker或者只是经验丰富的程序员的人：


	
Specify values directly



	
Strings ：  "Foo"  或  'Foo'  或  "It's \"quoted\""  或  'It\'s "quoted"'  或  r"C:\raw\string"



	
Numbers ：  123.45



	
Booleans ：  true  ，  false



	
Sequences ：  ["foo", "bar", 123.45]  ;范围：  0..9  ，2011113（或  0..!10 ），2011115



	
Hashes ：  {"name":"green mouse", "price":150}



	
Retrieving variables



	
Top-level variables ：  user



	
Retrieving data from a hash ：  user.name  ，  user["name"]



	
Retrieving data from a sequence ：  products[5]



	
Special variable ：  .main



	
String operations



	
Interpolation and concatenation ：  "Hello ${user}!"  （或  "Hello " + user + "!" ）



	
Getting a character ：  name[0]



	
String slice: 包含结束：  name[0..4]  ，独家结束：  name[0..<5]  ，基于长度（宽松）：  name[0..*5]  ，删除开始：  name[5..]



	
Sequence operations



	
Concatenation ：  users + ["guest"]



	
Sequence slice ：包含结束：  products[20..29]  ，独家结束：  products[20..<30]  ，基于长度（宽松）：  products[20..*10]  ，删除开始：  products[20..]



	
Hash operations



	
Concatenation ：  passwords + { "joe": "secret42" }



	
Arithmetical calculations ：  (x * 1.5 + 10) / 2 - y % 100



	
Comparison ：  x == y  ，  x != y  ，  x < y  ，  x > y  ，  x >= y  ，  x <= y  ，  x lt y  ，  x lte y  ，  x gt y  ，  x gte y ，...等。



	
Logical operations ：  !registered && (firstVisit || fromEurope)



	
Built-ins ：  name?upper_case  ，  path?ensure_starts_with('/')



	
Method call ：  repeat("What", 3)



	
Missing value handler operators ：



	
Default value ：  name!"unknown"  或  (user.name)!"unknown"  或  name!  或  (user.name)!



	
Missing value test ：  name??  或  (user.name)??



	
Assignment operators ：  =  ，  +=  ，  -=  ，  *=  ，  /=  ，  %=  ，  ++  ，  --





另见： Operator precedence

直接指定值

通常，您希望直接指定值，而不是某些计算的结果。

字符串

要直接指定字符串值，请在引号中指定文本，例如：  "some text"  或在撇号引用中，例如：   'some text'  。这两种形式是等价的。如果文本本身包含用于引用的字符（  "  或  '  ）或反斜杠，则必须在它们前面加上反斜杠;这叫做转义。您可以直接在文本中类型任何其他字符， include  line breaks 。例：

${"It's \"quoted\" and
this is a backslash: \\"}

${'It\'s "quoted" and
this is a backslash: \\'}


将打印：

It's "quoted" and
this is a backslash: \

It's "quoted" and
this is a backslash: \



Note:
当然，您只需在模板中类型上述文本，而无需使用  ${...}  。但是我们这里只是为了演示表达式而做。

插值




插值

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_template_valueinsertion.html

页面内容


	
Overview



	
Automatic escaping



	
Guide to inserting numerical values



	
Guide to inserting date/time/date-time values



	
Guide to inserting boolean values



	
Exact conversion rules





概述

插值的格式是  ${expression}  ，其中  expression  可以是所有类型的表达式（例如  ${100 + x}  ）。


Note:
可以将FreeMarker配置为使用  [=expression]  语法。  See more about alternative syntaxes...

其他




其他

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_misc.html

部分内容


	
Defining your own directives



	
Defining variables in the template



	
Namespaces



	
Auto-escaping and output formats



	
White-space handling



	
Alternative (square bracket) syntax





    



定义自己的指令




定义自己的指令

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_misc_userdefdir.html

页面内容


	
Basics



	
Parameters



	
Nested content



	
Macros with loop variables



	
More about user-defined directives and macros





就模板作者而言，可以使用  macro  指令定义用户定义的指令。想要用Java语言而不是模板实现指令的Java程序员应该使用  freemarker.template.TemplateDirectiveModel  （参见 more here... ）。

基础知识

宏是与变量关联的模板片段。您可以在模板中将该变量用作用户定义的指令，因此它有助于重复性任务。例如，这会创建一个宏变量来打印一个大的“Hello Joe！”：

<#macro greet>
  <font size="+2">Hello Joe!</font>
</#macro>


macro  指令本身不打印任何内容;它只是创建宏变量，因此会有一个名为  greet  的变量。仅当您将变量用作指令时，才会执行  <#macro greet>  和  </#macro>  之间的事物（称为  macro definition body  ）。您可以通过在FTL标记中编写  @  而不是  #  来使用用户定义的指令。使用变量名称作为指令名称。此外，用户定义指令的 end-tag 是必需的。所以你像这样使用  greet ：

<@greet></@greet>


但是因为  <anything></anything>  等同于  <anything/>  你应该使用这种较短的形式（如果您知道 XML ，这对您来说很熟悉）：

<@greet/>


这将打印：

<font size="+2">Hello Joe!</font>


但是宏可以做得更多，因为  <#macro ...>  和  </#macro>  之间的东西是模板片段，因此它可以包含插值（  ${...}  ）和FTL标签（例如  <#if ...>...</#if> ）。


Note:
程序员会在  <@...>  上说你  call  宏。

在模板中定义变量




在模板中定义变量

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_misc_var.html

典型模板使用的大多数变量来自数据模型。但模板也可以自己定义变量，通常用于保存循环变量，临时结果，宏等。这些变量在数据模型之外;从模板修改数据模型是不受支持的。请注意，每个 template processing job 都有自己的这些变量的私有集，当模板处理作业完成时，这些变量将被丢弃。

您可以像访问数据模型根中定义的变量一样访问模板中定义的变量。例如，如果在模板中创建名为 "foo" 的变量，则可以使用  ${foo}  打印其值。如果，同时在数据模型中也有一个名为 "foo" 的变量，模板中创建的变量将隐藏（不会覆盖！）它。

在模板中定义了这些类型的变量：


	
"plain" variables  ：可以从模板中的任何位置访问它们，也可以从使用 include directive 插入的其他模板访问它们。您可以使用 assign 指令创建和替换这些变量，或者因为宏和函数只是变量，所以 macro directives 和 function directives 。



	
Local variables  ：它们只能在 macro definition body 或 function definition body 内设置，并且只能从那里看到，而不能从那里调用的其他宏或函数中看到。局部变量仅在宏或函数调用期间存在。您可以使用 local directive 在定义主体内创建和替换局部变量。  Macro 和 function 参数也是局部变量。



	
Loop variables  ：循环变量由 list 之类的指令自动创建（如  <#list xs as x>...</#list>  中的  x ），它们仅存在于指令的start-tag和end-tag之间。它们只能在这些标记之间直接可见，而不是从那里调用的宏或函数。因此，它们与局部变量非常相似，但不能直接分配。



	
Global variables  ：这些应该很少使用。全局变量由所有模板共享，即使它们属于 import-ing 属于不同的名称空间。因此，它们的可见性类似于数据模型变量。它们是通过 global directive 设定的。全局变量隐藏（但不覆盖）同名的数据模型变量。





示例：使用  assign  创建和替换变量：

<#assign x = 1> <#-- create variable x -->
${x}
<#assign x = 2> <#-- replace variable x -->
${x}
<#assign x++> <#-- replace variable x -->
${x}


1
2
3


在下一个例子中，我们演示局部变量隐藏（不覆盖）同名的“普通”变量，并且循环变量隐藏（不覆盖）同名的 local 和“普通”变量：

<#assign x = "plain">
1. ${x}  <#-- we see the plain var. here -->
<@test/>
6. ${x}  <#-- the value of plain var. was not changed -->
<#list ["loop"] as x>
    7. ${x}  <#-- now the loop var. hides the plain var. -->
    <#assign x = "plain2"> <#-- replaces the plain var, not the loop var. -->
    8. ${x}  <#-- it still hides the plain var. -->
</#list>
9. ${x}  <#-- now the new value of plain var. becomse visible -->

<#macro test>
  2. ${x}  <#-- we still see the plain var. here -->
  <#local x = "local">
  3. ${x}  <#-- now the local var. hides it -->
  <#list ["loop"] as x>
    4. ${x}  <#-- now the loop var. hides the local var. -->
  </#list>
  5. ${x}  <#-- now we see the local var. again -->
</#macro>


1. plain
  2. plain
  3. local
    4. loop
  5. local
6. plain
    7. loop
    8. loop
9. plain2


在下一个例子中，我们演示了一个内部循环变量可以隐藏（而不是覆盖）同名的外部循环变量：

<#list ["loop 1"] as x>
  ${x}
  <#list ["loop 2"] as x>
    ${x}
    <#list ["loop 3"] as x>
      ${x}
    </#list>
    ${x}
  </#list>
  ${x}
</#list>


loop 1
    loop 2
      loop 3
    loop 2
  loop 1


当变量隐藏数据模型中的变量时，您仍然可以使用 special variable    globals  从数据模型中读取该变量。例如，假设我们在数据模型中有一个名为  user  的变量，其值为 "Big Joe" ：

${user}          <#-- prints: Big Joe -->
<#assign user = "Joe Hider">
${user}          <#-- prints: Joe Hider -->
${.globals.user} <#-- prints: Big Joe -->


您也可以编写  .data_model.user  ，然后甚至  <#global user = "...">  都不能隐藏数据模型中的值。但是，全局变量通常被有意设置为覆盖来自数据模型的值，因此使用  globals 通常是更好的做法。

有关变量语法（允许的字符等）的信息，请阅读： The Template/Expressions

    



命名空间




命名空间

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_misc_namespace.html

页面内容


	
Creating a library



	
Writing the variables of imported namespaces



	
Namespaces and data-model



	
The life-cycle of namespaces



	
Auto-importing





运行模板时，您有一个（可能为空）变量集，您已使用  assign  和  macro  和  function  指令创建这些变量（请参阅 previous chapter ）。像这样的一组模板制造的变量称为  namespace  。在简单的情况下，您只使用一个名称空间  main namespace  。无论何时在主模板中定义变量（宏和函数也是变量，请注意），或者在模板 include-d 中定义变量，这就是创建变量的地方。命名空间的关键属性是变量名唯一地标识其中的值（即，在同一命名空间中不能有多个具有相同名称的变量）。

有时您希望构建可重用的宏，函数和其他变量集合，我们将其称为  library  。一个库可以使用自己的命名空间，以避免意外的名称冲突，这一点很重要。考虑一下，您可能在该库中有许多名称，并且您打算在许多模板中使用该库，甚至可以在多个项目中重复使用它。跟踪另一个模板中使用的库意外隐藏数据模型中的变量，或者不应在模板中分配哪些名称以避免覆盖库的变量变得不切实际。如果在同一模板中使用了多个库，则跟踪变得更加困难。因此，您应该为每个库的变量使用单独的命名空间。

创建库

这是一个简单的库，包含  copyright  宏和  mail  字符串：

<#macro copyright date>
  <p>Copyright (C) ${date} Someone. All rights reserved.</p>
</#macro>

<#assign mail = "user@example.com">


将其保存到  lib/example.ftl  文件中（在存储模板的目录内）。然后创建一个模板，比方说  some_web_page.ftl  ，并在其中使用库：

<#import "/lib/example.ftl" as e>

Some Web page...
<@e.copyright date="1999-2002"/>
${e.mail}


Some Web page...
  <p>Copyright (C) 1999-2002 Someone. All rights reserved.</p>
user@example.com


注意上面的 import directive ，以及随后使用的“  e  ”变量。   import  类似于可能已经熟悉的 include directive ，但它将创建一个空命名空间，并将在该命名空间中运行  lib/example.ftl  。所以  lib/example.ftl  会发现自己处于一个干净的世界，只有数据模型的变量是可见的（和全局变量），并且会在这个干净的命名空间中创建它的两个变量（  copyright  和  mail  ）。但是您需要从另一个命名空间（主命名空间）访问这两个变量，因此，  import  指令创建一个哈希变量（在本例中为  e  ）来访问它创建的命名空间。该变量位于  import   -ing模板使用的命名空间中，并充当导入库命名空间的窗口。

要证明两个名称空间是分开的，请考虑以下示例。将  lib/example.ftl  替换为：

<#macro copyright date>
  <p>Copyright (C) ${date} Someone. All rights reserved.
  <br>Email: ${mail}</p>
</#macro>

<#assign mail = "user@example.com">


和  some_web_page.ftl  用这个：

<#import "/lib/example.ftl" as e>
<#assign mail="other@example.com">
<@e.copyright date="1999-2002"/>
${e.mail}
${mail}


<p>Copyright (C) 1999-2002 Someone. All rights reserved.
  <br>Email: user@example.com</p>
user@example.com
other@example.com


如您所见，  some_web_page.ftl  中指定的  mail  变量与导入库中指定的  mail  变量是分开的。

编写导入的命名空间的变量

有时，您希望在导入的命名空间中创建或替换变量。您可以使用  assign  指令及其  namespace  参数执行此操作：

<#import "/lib/example.ftl" as e>
${e.mail}
<#assign mail="other@example.com" in e>
${e.mail}


user@example.com
other@example.com


命名空间和数据模型

从任何地方都可以看到数据模型的变量。例如，如果在数据模型中有一个名为  user  的变量，  lib/example.ftl  将访问它，就像  some_web_page.ftl  一样：

<#macro copyright date>
  <p>Copyright (C) ${date} ${user}. All rights reserved.</p>
</#macro>


假设  user  是 "John Doe" ：

<#import "/lib/my_test.ftl" as my>
User is: ${user}
<@my.copyright date="1999-2002"/>


User is: John Doe
  <p>Copyright (C) 1999-2002 John Doe. All rights reserved.</p>


不要忘记，当您在该命名空间中时，命名空间中的变量（使用  assign  ，  macro  和  function  指令创建的变量）优先于数据模型的变量。因此，通常，如果库对数据模型变量感兴趣，则它不会分配相同的名称。


Note:
在一些不寻常的应用程序中，您希望在模板中创建所有可见的变量名称空间，与数据模型的变量完全相同。虽然模板不能改变数据模型，但是可以用  global  指令实现类似的效果;见 reference 。

自动转义和输出格式




自动转义和输出格式

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_misc_autoescaping.html

页面内容


	
Output formats



	
Overriding the output format in templates



	
Disabling auto escaping



	
"Markup output" values



	
Further details and tricky cases



	
Non-markup output formats



	
Inserting markup output values from other markups



	
Markup output values and the "+" operator



	
$ inside string literals



	
Combined output formats





这是自动转义和相关概念的详细教程;至少， read this instead 。


Note:
这里描述的自动转义类型至少需要FreeMarker 2.3.24。如果必须使用早期版本，请改用已弃用的 escape directive 。

空格处理




空格处理

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_misc_whitespace.html

空格处理页面内容

替代（方括号）语法




替代（方括号）语法

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/dgui_misc_alternativesyntax.html

页面内容


	
Square bracket tag syntax



	
Square bracket interpolation syntax





有时，生成的内容使用与默认FreeMarker语法冲突的符号（通常，  ${...}   -s FreeMarker应按原样打印，无需解释），或者您使用某些被默认FreeMarker语法混淆的工具（通常由  <  和  >  ） 。虽然通常有一些技巧来处理这些情况（就像你可以使用  ${'$'}{x}  按原样打印  ${x}  ），但它们往往太不方便了。因此，插值语法可以配置为  [=x]  而不是  ${x}  。此外，独立于此，FreeMarker标记语法可以配置为使用  []  ，就像在  [#if x]...[/#if] 中一样。


Note:
虽然 "tag syntax" 和 "interpolation syntax" 都可以配置为使用方括号，但它们是完全独立的配置设置。因此，整体语法可以像  [#if x]${y}[/#if]  ，或者像  <#if x>[=y]</#if> 一样。

程序员指南




程序员指南

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui.html

部分内容


	
Getting Started



	
Create a configuration instance



	
Create a data-model



	
Get the template



	
Merging the template with the data-model



	
Putting all together



	
The Data Model



	
Basics



	
Scalars



	
Containers



	
Methods



	
Directives



	
Node variables



	
Object wrappers



	
The Configuration



	
Basics



	
Shared variables



	
Settings



	
Template loading



	
Error handling



	
Template configurations



	
Associating output formats with templates



	
Custom number and date/time formats



	
The "incompatible improvements" setting



	
Miscellaneous



	
Variables, scopes



	
Charset issues



	
Multithreading



	
Bean wrapper



	
Logging



	
Using FreeMarker with servlets



	
Configuring security policy for FreeMarker



	
Legacy XML wrapper implementation



	
Using FreeMarker with Ant



	
Jython wrapper





    



入门




入门

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_quickstart.html

部分内容


	
Create a configuration instance



	
Create a data-model



	
Get the template



	
Merging the template with the data-model



	
Putting all together





如果您是FreeMarker的新手，您应该在本章之前阅读至少 Template Author's Guide/Getting Started/Template + data-model = output 。

    



创建配置实例




创建配置实例

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_quickstart_createconfiguration.html

首先，您必须创建  freemarker.template.Configuration  实例并调整其设置。   Configuration  实例是存储FreeMarker应用程序级别设置的中心位置。此外，它还涉及预解析模板（即  Template  对象）的创建和缓存。

通常，您只在应用程序（可能是servlet）生命周期的开头执行此操作一次：

// Create your Configuration instance, and specify if up to what FreeMarker
// version (here 2.3.27) do you want to apply the fixes that are not 100%
// backward-compatible. See the Configuration JavaDoc for details.
Configuration cfg = new Configuration(Configuration.VERSION_2_3_27);

// Specify the source where the template files come from. Here I set a
// plain directory for it, but non-file-system sources are possible too:
cfg.setDirectoryForTemplateLoading(new File("/where/you/store/templates"));

// Set the preferred charset template files are stored in. UTF-8 is
// a good choice in most applications:
cfg.setDefaultEncoding("UTF-8");

// Sets how errors will appear.
// During web page *development* TemplateExceptionHandler.HTML_DEBUG_HANDLER is better.
cfg.setTemplateExceptionHandler(TemplateExceptionHandler.RETHROW_HANDLER);

// Don't log exceptions inside FreeMarker that it will thrown at you anyway:
cfg.setLogTemplateExceptions(false);

// Wrap unchecked exceptions thrown during template processing into TemplateException-s.
cfg.setWrapUncheckedExceptions(true);


从现在开始，您应该使用这个单一配置实例（即它的单例）。但请注意，如果系统有多个使用FreeMarker的独立组件，那么他们当然会使用自己的私有  Configuration  实例。


Warning!
不要不必要地重新创建  Configuration  实例;它很昂贵，其中 include 你丢失了模板缓存。   Configuration  实例意味着应用程序级单例。

创建数据模型




创建数据模型

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_quickstart_createdatamodel.html

在简单的情况下，您可以使用  java.lang  和  java.util  类以及自定义JavaBeans构建数据模型：


	
对字符串使用  java.lang.String  。



	
使用  java.lang.Number  子类作为数字。



	
使用  java.lang.Boolean  作为布尔值。



	
使用  java.util.Date  及其子类作为日期/时间值



	
对序列使用  java.util.List  或Java数组。



	
使用带有  String  键的  java.util.Map  进行哈希处理。



	
将自定义bean类用于散列，其中项对应于bean属性。例如，  product  的  price  属性（  getPrice()  ）可以作为  product.price  获取。 （bean的动作也可以暴露出来;稍后会看到 here ）





例如，让我们构建 first example of the Template Author's Guide 的数据模型。为方便起见，这里又是：

(root)
  |
  +- user = "Big Joe"
  |
  +- latestProduct
      |
      +- url = "products/greenmouse.html"
      |
      +- name = "green mouse"


这个构建此数据模型的Java代码片段：

// Create the root hash. We use a Map here, but it could be a JavaBean too.
Map<String, Object> root = new HashMap<>();

// Put string "user" into the root
root.put("user", "Big Joe");

// Create the "latestProduct" hash. We use a JavaBean here, but it could be a Map too.
Product latest = new Product();
latest.setUrl("products/greenmouse.html");
latest.setName("green mouse");
// and put it into the root
root.put("latestProduct", latest);


如上所示，对于散列（存储其他命名项的东西），您可以使用  Map  或任何具有JavaBeans规范规定的公共  getXxx   /   isXxx  方法的公共类。像上面的  Product  类可能是这样的：

/**
 * Product bean; note that it must be a public class!
 */
public class Product {

    private String url;
    private String name;

    // As per the JavaBeans spec., this defines the "url" bean property
    // It must be public!
    public String getUrl() {
        return url;
    }

    public void setUrl(String url) {
        this.url = url;
    }

    // As per the JavaBean spec., this defines the "name" bean property
    // It must be public!
    public String getName() {
        return name;
    }

    public void setName(String name) {
        this.name = name;
    }

}


无论  latestProduct  是包含  "name"  和  "url"  键的  Map  ，还是如上所示的JavaBean，在模板中您都可以使用  ${latestProduct.name}  。根本身也不必是  Map  ;它也可以是  getUser()  和  getLastestProduct()  方法的对象。


Note:
此处描述的行为仅适用于  object_wrapper  配置设置的值无论如何都在几乎所有真实世界设置中使用的情况。   ObjectWrapper  包装为哈希（实现  TemplateHashModel  接口的东西）的任何东西都可以用作根，并且可以在带有点和  []  运算符的模板中遍历。它不包装为哈希的东西不能用作root或者像那样遍历。

获取模板




获取模板

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_quickstart_gettemplate.html

模板由  freemarker.template.Template  实例表示。通常，您使用  Configuration  实例从  Configuration  实例获取  Template  实例。   getTemplate  方法。如果将 the example template 存储在 earlier  set目录的  test.ftlh  文件中，则可以执行以下操作：

Template temp = cfg.getTemplate("test.ftlh");


这为您提供了一个  Template  实例，该实例是通过读取  /where/you/store/templates/test.ftlh  并解析它而创建的。   Template  实例以解析的形式存储模板，而不是文本。如果模板丢失或语法错误，  getTemplate  将抛出异常。

Configuration  缓存  Template  实例，所以下次调用  cfg.getTemplate("test.ftlh")  时，它可能不会再次读取和解析模板文件，只返回与第一次相同的  Template  实例。

    



将模板与数据模型合并




将模板与数据模型合并

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_quickstart_merge.html

您可能已经知道，数据模型模板=输出。我们已经有了数据模型（  root  ）和模板（  temp  ），因此要获得输出，我们必须合并它们。这是通过模板的  process  方法完成的。它将数据模型根和  Writer  作为参数。它将生成的输出写入  Writer  。为了简单起见，我写入标准输出：

Writer out = new OutputStreamWriter(System.out);
temp.process(root, out);


这将在您的终端上打印您在模板作者指南的 first example 中看到的输出。

Java I / O相关说明：根据  out  的不同，您可能需要确保调用  out.close()  。当  out  写入打开以存储模板输出的文件时，通常需要这样做。在其他时候，与典型的Web应用程序一样，您不能关闭  out  。模板执行成功后FreeMarker调用  out.flush()  （但可以在  Configuration  中禁用），因此您无需担心。

请注意，一旦获得了  Template  实例，就可以无限次地将其与不同的数据模型合并（  Template  实例是无状态的）。此外，仅在创建  Template  实例时访问  test.ftlh  文件，而不是在调用process方法时访问.2012371_文件。

    



全部放在一起




全部放在一起

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_quickstart_all.html

这是从先前片段组装的工作源文件。不要忘记将  freemarker.jar  放入  CLASSPATH  。

import freemarker.template.*;
import java.util.*;
import java.io.*;

public class Test {

    public static void main(String[] args) throws Exception {

        /* ------------------------------------------------------------------------ */
        /* You should do this ONLY ONCE in the whole application life-cycle:        */

        /* Create and adjust the configuration singleton */
        Configuration cfg = new Configuration(Configuration.VERSION_2_3_27);
        cfg.setDirectoryForTemplateLoading(new File("/where/you/store/templates"));
        cfg.setDefaultEncoding("UTF-8");
        cfg.setTemplateExceptionHandler(TemplateExceptionHandler.RETHROW_HANDLER);
        cfg.setLogTemplateExceptions(false);
        cfg.setWrapUncheckedExceptions(true);

        /* ------------------------------------------------------------------------ */
        /* You usually do these for MULTIPLE TIMES in the application life-cycle:   */

        /* Create a data-model */
        Map root = new HashMap();
        root.put("user", "Big Joe");
        Product latest = new Product();
        latest.setUrl("products/greenmouse.html");
        latest.setName("green mouse");
        root.put("latestProduct", latest);

        /* Get the template (uses cache internally) */
        Template temp = cfg.getTemplate("test.ftlh");

        /* Merge data-model with template */
        Writer out = new OutputStreamWriter(System.out);
        temp.process(root, out);
        // Note: Depending on what `out` is, you may need to call `out.close()`.
        // This is usually the case for file output, but not for servlet output.
    }
}



Note:
为了简单起见，我已经压制了异常。不要在真实产品中这样做。

数据模型




数据模型

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel.html

部分内容


	
Basics



	
Scalars



	
Containers



	
Methods



	
Directives



	
Node variables



	
Object wrappers





这只是一个介绍性的解释。有关更多详细信息，请参阅 FreeMarker Java API documentation 。

    



基础知识




基础知识

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel_basics.html

您已经了解了如何使用标准Java类（  Map  ，  String  等）在 Getting Started 中构建数据模型。在内部，模板中可用的变量是实现  freemarker.template.TemplateModel  接口的Java对象。但是您可以将标准Java集合用作数据模型中的变量，因为这些变量在后台被适当的  TemplateModel  实例替换。该设施称为  object wrapping  。对象包装工具可以透明地将任何类型的对象转换为实现  TemplateModel  接口的类的实例。例如，这可以在模板中访问  java.sql.ResultSet  作为序列变量，或者作为包含请求属性的哈希变量访问  javax.servlet.ServletRequest  对象，甚至可以将XML文档作为FTL变量遍历（ see here ）。但是，要包装（转换）这些对象，您需要插入正确的  ObjectWrapper  实现（可能是您的自定义实现）;这将讨论 later 。现在要点是，您希望从模板中访问的任何对象迟早都必须转换为实现  TemplateModel  接口的对象。首先，您应该熟悉  TemplateModel  实现的编写。

对应于每个基本类型的变量（  TemplateHashModel  用于散列，  TemplateSequenceModel  序列，  TemplateNumberModel  用于数字等），大致有一个  freemarker.template.TemplateModel  后代接口。例如，如果要将  java.sql.ResultSet  公开为模板的序列，则必须编写可以读取  java.sql.ResultSet   -s的  TemplateSequenceModel  实现。我们曾经说过，你用  TemplateModel  实现包装  java.sql.ResultSet  ，因为基本上你只是封装了  java.sql.ResultSet  以通过公共  TemplateSequenceModel  接口提供对它的访问。注意，一个类可以实现多个  TemplateModel  接口;这就是为什么FTL变量可以有多种类型（参见： Template Author's Guide/Values, Types/Basics ）

请注意，  freemarker.template  包提供了这些接口的简单实现。例如，要将  String  转换为FTL字符串变量，可以使用  SimpleScalar  来转换a  java.util.Map  到FTL哈希变量，可以使用  SimpleHash  等

尝试自己的  TemplateModel  实现的一种简单方法是创建一个实例，并将其直接放入数据模型中（如  put  将其放入根哈希）。对象包装器将为模板公开它，因为它已经实现了  TemplateModel  ，因此不需要转换（包装）。 （当您不希望对象包装器尝试包装（转换）某个对象时，此技巧也很有用。）

    



Scalars




Scalars

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel_scalar.html

Scalars有4种标量类型：

容器




容器

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel_parent.html

页面内容


	
Hashes



	
Sequences



	
Collections





这些是哈希，序列和集合。

哈希

哈希是实现  TemplateHashModel  接口的java对象。   TemplateHashModel  包含两个方法：  TemplateModel get(String key)  ，返回给定名称的子变量，  boolean isEmpty()  ，表示散列是否具有零子变量。如果不存在具有给定名称的子变量，则  get  方法返回null。

TemplateHashModelEx  接口扩展  TemplateHashModel  。它添加了 values 和 keys 内置函数可以枚举散列的子变量的方法。

常用的实现是  SimpleHash  ，它实现  TemplateHashModelEx  。在内部，它使用  java.util.Hash  来存储子变量。   SimpleHash  有一些方法可以添加和删除子变量。应该使用这些方法在创建变量后直接初始化变量。

容器在FTL中是不可变的。也就是说，您无法添加，替换或删除它们包含的子变量。

序列

序列是实现  TemplateSequenceModel  的java对象。它包含两个方法：  TemplateModel get(int index)  和  int size()  。

常用的实现是  SimpleSequence  。它在内部使用  java.util.List  来存储其子变量。   SimpleSequence  具有可以添加子变量的方法。这些方法应该用于在创建序列后直接填充序列。

收藏

集合是实现  TemplateCollectionModel  接口的java对象。该接口有一个方法：  TemplateModelIterator iterator()  。   TemplateModelIterator  接口类似于  java.util.Iterator  ，但它返回  TemplateModels  而不是  Object   -s，它可以抛出  TemplateModelException  。

常用的实现是  SimpleCollection  。

    



方法




方法

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel_method.html

暴露给模板的方法变量实现  TemplateMethodModel  接口。这包含一种方法：  TemplateModel exec(java.util.List arguments)  。当您使用 method call expression 调用方法时，将调用  exec  方法。 arguments参数将包含FTL方法调用参数的值。   exec  的返回值给出了FTL方法调用表达式的值。

TemplateMethodModelEx  接口扩展  TemplateMethodModel  。它没有添加任何新方法。对象实现此标记接口的事实向FTL引擎指示参数应直接作为  TemplateModel   -s放入  java.util.List  。否则，它们将作为  String   -s列入列表。

由于显而易见的原因，这些接口没有默认实现。

示例：这是一个方法，它返回第一个字符串第一次出现的第二个字符串中的索引，如果第二个字符串不包含第一个字符串，则返回-1。

public class IndexOfMethod implements TemplateMethodModel {

    public TemplateModel exec(List args) throws TemplateModelException {
        if (args.size() != 2) {
            throw new TemplateModelException("Wrong arguments");
        }
        return new SimpleNumber(
            ((String) args.get(1)).indexOf((String) args.get(0)));
    }
}


如果你把这个例子放到root中：

root.put("indexOf", new IndexOfMethod());


然后你可以在模板中调用它：

<#assign x = "something">
${indexOf("met", x)}
${indexOf("foo", x)}


然后输出将是：

2
-1


如果需要访问运行时FTL环境（读/写变量，获取当前语言环境等），可以使用  Environment.getCurrentEnvironment()  获取它。

    



指令




指令

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel_directive.html

页面内容


	
Example 1



	
Example 2



	
Notices





Java程序员可以使用  TemplateDirectiveModel  接口在Java中实现用户定义的指令。请参阅API文档。


Note:
TemplateDirectiveModel  在FreeMarker 2.3.11中引入，取代即将被折旧的  TemplateTransformModel  。

节点变量




节点变量

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel_node.html

节点变量包含树结构中的节点。引入节点变量以帮助 the handling of XML documents in the data-model ，但它们也可用于其他树结构的建模。有关模板语言 read this earlier section 的更多信息。

节点变量具有以下属性，由  TemplateNodeModel  接口的方法提供：


	
基本属性：



	
TemplateSequenceModel getChildNodes()  ：节点具有子节点序列（除非节点是叶节点，在这种情况下，该方法返回空序列或null）。子节点也应该是节点变量。



	
TemplateNodeModel getParentNode()  ：节点正好有1个父节点，除非该节点是树的根节点，在这种情况下该方法返回  null  。



	
可选属性。如果属性在具体用例中没有意义，则相应的方法应返回  null  ：



	
String getNodeName()  ：节点名称是宏的名称，用于在使用 recurse 和 visit 指令时处理节点。因此，如果要将这些指令与节点一起使用，则需要节点名称。



	
String getNodeType()  ：对于XML：  "element"  ，  "text"  ，  "comment"  ，...等。此信息（如果可用）由  recurse  和  visit  指令用于查找节点的默认处理程序宏。它也可用于其他特定应用目的。



	
String getNamespaceURI()  ：此节点所属的节点命名空间（与用于库的FTL命名空间无关）。例如，在XML的情况下，这是元素或属性所属的XML命名空间的URI。   recurse  和  visit  指令使用此信息（如果可用）来查找存储处理程序宏的FTL名称空间。





在FTL端，节点属性的直接利用是使用 node built-ins 以及使用  visit  和  recurse  宏完成的。

在大多数用例中，实现  TemplateNodeModel  的变量也实现了其他接口，因为节点变量属性只提供了在节点之间导航的基本基础结构。有关具体示例，请参阅 how FreeMarker deals with XML 。

    



对象包装器




对象包装器

原文：https://www.docs4dev.com/docs/zh/freemarker/2.3.28/reference/pgui_datamodel_objectWrapper.html

页面内容


	
The default object wrapper



	
Custom object wrapping example





对象包装器是实现  freemarker.template.ObjectWrapper  接口的对象。它的目的是在Java对象（如  String   -s，  Map   -s，  List   -s，特定于应用程序的类的实例等）和FTL类型系统之间实现映射。换句话说，它指定模板将如何看到数据模型的Java对象（ include 从模板调用的Java方法的返回值）。对象包装器作为  object_wrapper  设置（或  Configuration.setObjectWrapper  ）插入  Configuration  。

FTL的类型系统在技术上由前面介绍的  TemplateModel  子接口表示（  TemplateScalarModel  ，  TemplateHashMode  ，  TemplateSequenceModel  等）。要将Java对象映射到FTL的类型系统，将调用对象包装器的  TemplateModel wrap(java.lang.Object obj)  方法。

有时FreeMarker需要反转此映射，在这种情况下会调用  ObjectWrapper  的  Object unwrap(TemplateModel)  方法（或其他一些变体，但请参阅API文档以获取此类详细信息）。最后一个操作是  ObjectWrapperAndUnwrapper  ，  ObjectWrapper  的子接口。大多数真实世界的对象包装器将实现  ObjectWrapperAndUnwrapper  。

以下是包含其他对象（如  Map  ，  List  ，数组或具有某些JavaBean属性的对象）的Java对象的封装方式。假设一个对象包装器将  Object[]  数组包装到  TemplateSquenceModel  接口的某个实现中。当FreeMarker需要来自该FTL序列的项目时，它将调用  TemplateSquenceModel.get(int index)  。这个方法的返回类型是  TemplateModel  ，也就是说，  TemplateSquenceModel  实现不仅必须从数组的给定索引中获取  Object  ，它还负责在返回之前包装该值。为了解决这个问题，一个典型的  TemplateSquenceModel  实现将存储已经终止它的  ObjectWrapper  ，然后调用  ObjectWrapper  来包装所包含的值。相同的逻辑代表  TemplateHashModel  或任何其他  TemplateModel  ，这是  TemplateModel   -s的容器。因此，通常，没有任何关系值层次结构有多深，所有值都将由同一个  ObjectWrapper  包。 （要创建遵循此习惯用法的  TemplateModel  实现，可以使用  freemarker.template.WrappingTemplateModel  作为基类。）

数据模型本身（根变量）是  TemplateHashModel  。您为  Template.process  指定的根对象将使用  object_wrapper  配置设置中指定的对象包装器进行包装，该设置必须生成  TemplateHashModel  。从那时起，包含的值的包装遵循前面描述的逻辑（即容器负责包装其子代）。

表现良好的对象包装器绕过已经实现  TemplateModel  的对象。因此，如果将对象放入已实现  TemplateModel  的数据模型中（或者从模板中调用的Java方法返回此类对象等），则可以避免实际的对象换行。通常在创建专门用于从模板访问的值时执行此操作。因此，您可以避免大部分对象包装性能开销，也可以精确控制模板将看到的内容（不依赖于当前对象包装器的映射策略）。这一招的一个常见的应用是使用  freemarker.template.SimpleHash  作为数据模型根（而不是  Map  ），通过与  SimpleHash  的  put  方法填充它（这是重要的，所以它不会复制现有  Map  你有已经填满了）。这加速了顶级数据模型变量访问。

默认对象包装器

object_wrapper     Configuration  设置的默认值为  freemarker.template.DefaultObjectWrapper  单例。除非您有非常特殊的要求，否则建议使用此对象包装器或您自己的  DefaultObjectWrapper  子类的实例。

它承认最基本的Java类型，如  String  ，  Number  ，  Boolean  ，  Date  ，  List  （和一般都挺  java.util.Collection   -s的），数组，  Map  等，并把它们包装成自然匹配  TemplateModel  接口。它还将使用  freemarker.ext.dom.NodeModel  包装W3C DOM节点，因此您可以方便地遍历XML作为 described in its own chapter ）。对于Jython对象，它将委托给  freemarker.ext.jython.JythonWrapper  。对于所有其他对象，它会调用  BeansWrapper.wrap  （父类的方法），这将暴露对象作为哈希项目（如在FTL   myObj.foo  将调用  getFoo()  幕后）的JavaBean属性，也将暴露的公共方法（JavaBean的对象的动作）（如FTL中的  myObj.bar(1, 2)  将调用方法）。 （有关BeansWrapper的更多信息， see its own section 。）

一些值得一提的关于  DefaultObjectWrapper  的进一步细节：


	
您通常不应使用其构造函数，而是使用  DefaultObjectWrapperBuilder  创建它。这允许FreeMarker使用单例。



	
DefaultObjectWrapper  具有  incompatibleImprovements  属性，强烈建议将其设置为较高值（请参阅 API documentation 了解效果）。如何设置：



	
如果您已将  incompatible_improvements  设置为  Configuration  到2.3.22或更高版本，并且您没有设置  object_wrapper  设置（因此它保持默认值），那么您必须不执行任何操作，因为它已经使用了具有等效  incompatibleImprovements  属性值的  DefaultObjectWrapper  单例。



	
否则，您必须独立于  Configuration  设置  incompatibleImprovements  。根据您创建/设置  ObjectWrapper  的方式，可以这样做：



	
如果您使用的是构建器API：





... = new DefaultObjectWrapperBuilder(Configuration.VERSION_2_3_27).build()



	或者，如果您使用的是构造函数：



... = new DefaultObjectWrapper(Configuration.VERSION_2_3_27)



	或者，如果您使用  object_wrapper  属性（  *.properties  文件或  java.util.Properties  对象）：



object_wrapper=DefaultObjectWrapper(2.3.27)



	或者，如果您在  web.xml  中使用  init-param  通过  FreemarkerServlet  配置  object_wrapper  ：



<init-param>
    <param-name>object_wrapper</param-name>
    <param-value>DefaultObjectWrapper(2.3.27)</param-value>
</init-param>



	
在新的或正确测试覆盖的项目中，还建议将  forceLegacyNonListCollections  属性设置为  false  。如果您正在使用  .properties  或  FreemarkerServlet   init-params等，那将看起来像  DefaultObjectWrapper(2.3.22, forceLegacyNonListCollections=false)  ，而使用Java API，您在  DefaultObjectWrapperBuilder  对象上调用  setForceLegacyNonListCollections(false)  ，然后再调用  build()  。



	
自定义  DefaultObjectWrapper  的最常用方法是覆盖其  handleUnknownType  方法。





自定义对象包装示例

假设您有一个特定于应用程序的类，如下所示：

package com.example.myapp;

public class Tupple<E1, E2> {
    public Tupple(E1 e1, E2 e2) { ... }
    public E1 getE1() { ... }
    public E2 getE2() { ... }
}


您希望模板将其视为长度为2的序列，以便您可以执行  someTupple[1]  ，  <#list someTupple ...>  或  someTupple?size  之类的操作。为此，您需要创建一个  TemplateSequenceModel  实现，使  Tupple  适应  TempateSequenceMoldel 接口：

package com.example.myapp.freemarker;

...

public class TuppleAdapter extends WrappingTemplateModel implements TemplateSequenceModel,
        AdapterTemplateModel {

    private final Tupple<?, ?> tupple;

    public TuppleAdapter(Tupple<?, ?> tupple, ObjectWrapper ow) {
        super(ow);  // coming from WrappingTemplateModel
        this.tupple = tupple;
    }

    @Override  // coming from TemplateSequenceModel
    public int size() throws TemplateModelException {
        return 2;
    }

    @Override  // coming from TemplateSequenceModel
    public TemplateModel get(int index) throws TemplateModelException {
        switch (index) {
        case 0: return wrap(tupple.getE1());
        case 1: return wrap(tupple.getE2());
        default: return null;
        }
    }

    @Override  // coming from AdapterTemplateModel
    public Object getAdaptedObject(Class hint) {
        return tupple;
    }

}


关于类和接口：


	
TemplateSequenceModel  ：这就是模板将其视为序列的原因



	
WrappingTemplateModel  ：只是一个便利类，用于  TemplateModel   -s，它们自己进行对象包装。通常只有包含其他对象的对象才需要。请参阅上面的  wrap(...)  调用。



	
AdapterTemplateModel  ：表示此模板模型将现有对象调整为  TemplateModel  接口，因此解包应该返回原始对象。





最后，我们告诉FreeMarker用  TuppleAdapter  包装  Tupple   -s（或者，你可以在将它们传递给FreeMarker之前手动包装它们）。为此，首先我们创建一个自定义对象包装器：

package com.example.myapp.freemarker;

...

public class MyAppObjectWrapper extends DefaultObjectWrapper {

    public MyAppObjectWrapper(Version incompatibleImprovements) {
        super(incompatibleImprovements);
    }

    @Override
    protected TemplateModel handleUnknownType(final Object obj) throws TemplateModelException {
        if (obj instanceof Tupple) {
            return new TuppleAdapter((Tupple<?, ?>) obj, this);
        }

        return super.handleUnknownType(obj);
    }

}


然后在你配置FreeMarker（ about configuring, see here... ）的地方我们将对象包装器插入：

// Where you initialize the cfg *singleton* (happens just once in the application life-cycle):
cfg = new Configuration(Configuration.VERSION_2_3_27);
...
cfg.setObjectWrapper(new MyAppObjectWrapp