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大话编程



                    
                    
                    我是一个线程(修订版)

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    第一回 初生牛犊

我是一个线程，我一出生就被编了个号：0x3704，然后被领到一个昏暗的屋子里，在这里我发现了很多和我一模一样的同伴。

我身边的同伴0x6900 待的时间比较长，他带着沧桑的口气对我说：“我们线程的宿命就是处理包裹。把包裹处理完以后还得马上回到这里，否则可能永远回不来了。”

我一脸懵懂，“包裹，什么包裹？”

“不要着急，马上你就会明白了，我们这里是不养闲人的。”

果然，没多久，屋子的门开了， 一个面貌凶恶的家伙吼道：“0x3704 ,出来！”

我一出来就被塞了一个沉甸甸的包裹，上面还附带着一个写满了操作步骤的纸。 

“快去，把这个包裹处理了。”

“去哪儿处理？”

“跟着指示走，先到就绪车间。”

果然，地上有指示箭头，跟着它来到了一间明亮的大屋子，这里已经有不少线程了，大家都很紧张，好像时刻准备着往前冲。

我刚一进来，就听见广播说：“0x3704，进入车间。”

我赶紧往前走，身后有很多人议论。

“他太幸运了，刚进入就绪状态就能运行。”

“是不是有关系？”

“不是，你看人家的优先级多高啊，唉！”

前边就是车间，这里简直是太美了，怪不得老线程总是唠叨着说：“要是能一直待在这里就好了。”

这里空间大，视野好，空气清新，鸟语花香，还有很多从来没见过的人，像服务员一样等着为我服务。

他们也都有编号，更重要的是每个人还有个标签，上面写着：硬盘、数据库、内存、网卡……

我现在理解不了，看看操作步骤吧。

第一步：从包裹中取出参数。

打开包裹，里边有个HttpRequest对象，可以取到userName、 password两个参数。

第二步：执行登录操作。

奥，原来是有人要登录啊，我把userName、password交给数据库服务员，他拿着数据，慢腾腾地走了。

他怎么这么慢？不过我是不是正好可以在车间里多待一会儿？反正也没法执行第三步。

就在这时，车间里的广播响了：“0x3704，我是CPU，记住你正在执行的步骤，然后马上带着包裹离开！”

我慢腾腾地开始收拾。

“快点，别的线程马上就要进来了。”

离开这个车间，又来到一个大屋子，这里有很多线程在慢腾腾地喝茶，打牌。

“哥们，你们没事干了？”

“你新来的吧，你不知道我在等数据库服务员给我数据啊！据说他们比我们慢好几十万倍，在这里好好歇吧。”

“啊？ 这么慢！我这里有人在登录系统，能等这么长时间吗？”

“放心，你没听说过人间一天，CPU一年吗？我们这里是用纳秒、毫秒计时的，人间等待一秒，相当于我们好几天呢，来得及。”

干脆睡一会吧。不知道过了多久，大喇叭又开始广播了：“0x3704，你的数据来了，快去执行！”

我转身就往CPU车间跑，发现这里的门只出不进！

后面传来阵阵哄笑声：“果然是新人，不知道还得去就绪车间等。”

于是赶紧到就绪车间，这次没有那么好运了，等了好久才被再次叫进CPU车间。

在等待的时候，我听见有人小声议论：

“听说了吗，最近有个线程被kill掉了。”

“为啥啊？”

“这家伙赖在CPU车间不走，把CPU利用率一直搞成100%，后来就被kill掉了。”

“Kill掉以后弄哪儿去了？”

“可能被垃圾回收了吧。”

我心里打了个寒噤，赶紧接着处理，剩下的动作快多了，第二步登录成功。

第三步：构建登录成功后的主页。

这一步有点费时，因为有很多HTML需要处理，不知道代码谁写的，处理起来很烦人。

我正在紧张的制作HTML呢， CPU又开始叫了：

“0x3704，我是CPU ，记住你正在执行的步骤，然后马上带着包裹离开！”

“为啥啊？”

“每个线程只能在CPU上运行一段时间，到了时间就得让别人用了，你去就绪车间待着，等着叫你吧。”

就这样，我一直在“就绪——运行”这两个状态中不知道轮转了多少次， 终于按照步骤清单把工作做完了。

最后顺利地把包含html的包裹发了回去。至于登录以后干什么事儿，我就不管了。马上就要回到我那昏暗的房间了，真有点舍不得这里。不过相对于有些线程，我还是幸运的，他们运行完以后就被彻底地销毁了，而我还活着！

回到了小黑屋，老线程0x6900问：

“怎么样？第一天有什么感觉？”

“我们的世界规则很复杂，首先你不知道什么时候会被挑中执行；第二，在执行的过程中随时可能被打断，让出CPU车间；第三，一旦出现硬盘、数据库这样耗时的操作，也得让出CPU去等待；第四，就是数据来了，你也不一定马上执行，还得等着CPU挑选。”

“小伙子理解的不错啊。”

“我不明白为什么很多线程执行完任务就死了，为什么咱们还活着？”

“你还不知道？长生不老是我们的特权！我们这里有个正式的名称，叫作线程池！”

 

第二回 渐入佳境

平淡的日子就这么一天天地过去，作为一个线程，我每天的生活都是取包裹、处理包裹，然后回到我们昏暗的家：线程池。

有一天我回来的时候，听到有个兄弟说，今天要好好休息下，明天就是最疯狂的一天。我看了一眼日历，明天是 11月11号。 

果然，零点刚过，不知道那些人类怎么了，疯狂地投递包裹，为了应付蜂拥而至的海量包裹，线程池里没有一个人能闲下来，全部出去处理包裹，CPU车间利用率超高，硬盘在嗡嗡转，网卡疯狂的闪，即便如此，还是处理不完，堆积如山。

我们也没有办法，实在是太多太多了，这些包裹中大部分都是浏览页面，下订单，买、买、买。

不知道过了多久，包裹山终于慢慢地消失了。终于能够喘口气，我想我永远都不会忘记这一天。

通过这个事件，我明白了我所处的世界：这是一个电子商务的网站！

我每天的工作就是处理用户的登录，浏览，购物车，下单，付款。

我问线程池的元老0x6900：“我们要工作到什么时候？”

“要一直等到系统重启的那一刻。”0x6900说。

“那你经历过系统重启吗？”

“怎么可能？系统重启就是我们的死亡时刻，也就是世界末日，一旦重启，整个线程池全部销毁，时间和空间全部消失，一切从头再来。”

“那什么时候会重启？”

“这就不好说了，好好享受眼前的生活吧……”

其实生活还是丰富多彩的，我最喜欢的包裹是上传图片，由于网络慢，所以能在就绪车间、CPU车间待很长很长时间，可以认识很多好玩的线程。

比如说上次认识了memecached 线程，他对我说在他的帮助下缓存了很多的用户数据，还是分布式的！很多机器上都有！

我问他：“怪不得后来的登录操作快了那么多，原来是不再从数据库取数据了你那里就有啊，哎对了你是分布式的你去过别的机器没有？”

他说：“怎么可能！我每次也只能通过网络往那个机器发送一个GET、PUT命令才存取数据而已，别的一概不知。”

再比如说上次在等待的时候遇到了数据库连接的线程，我才知道他那里也是一个连接池，和我们的线程池几乎一模一样。

他告诉我：“有些包裹太变态了，竟然查看一年的订单数据，简直把我累死了。”

我说：“拉倒吧你，你那是纯数据，你把数据传给我以后，我还得组装成HTML，工作量不知道比你大多少倍。”

他建议我：“你一定要和memecached搞好关系，直接从他那儿拿数据，尽量少直接调用数据库，这样我们JDBC connection也能活得轻松点。”

我欣然接纳：“好啊好啊，关键是你得提前把数据搞到缓存啊，要不然我先问一遍缓存，没有数据，我这不还得找你吗？”

生活就是这样，如果你自己不找点乐子，还有什么意思？

 

第三回 虎口脱险

前几天我遇到一个可怕的事情，差一点死在外边，回不了线程池了。其实这次遇险我应该能够预想得到才对，真是太大意了。


那天我处理了一些从http发来的存款和取款的包裹，老线程0x6900特意嘱咐我：“处理这些包裹的时候一定要特别小心，你必须先获得一把锁，在对账户存款或取款的时候一定要把账户锁住，要不然别的线程就会在你等待的时候趁虚而入，搞破坏，我年轻那会儿很毛糙，就捅了篓子。”

为了“恐吓”我， 好心的0x6900还给了我两个表格：

(1)没有加锁的情况




 

(2)加锁的情况

 

我看得胆颤心惊，原来不加锁会带来这么严重的事故。从此以后看到存款、取款的包裹就倍加小心，还好没有出过事故。

今天我收到的一个包裹是转账，从某著名演员的账户给某著名导演的账户转钱，具体是谁我就不透漏了，数额可真是不小。

我按照老线程的吩咐，肯定要加锁啊，先对著名演员的账户加锁，再对著名导演的账户加锁。

可我万万没想到的是，还有一个线程，对，就是0x7954, 竟然同时在从这个导演的账户往这个演员的账户转账。 

于是乎，就出现了这么个情况：




刚开始我还不知道什么情况，一直坐在等待车间傻等，可是等的时间太长了，长达几十秒！我可从来没有经历过这样的事件。

这时候我就看到了线程0x7954 , 他悠闲地坐在那里喝咖啡，我和他聊了起来：

“哥们，我看你已经喝了8杯咖啡了，怎么还不去干活？”

“你不喝了9杯茶了吗？”0x7954回敬道。

“我在等一个锁，不知道哪个孙子一直不释放！”

“我也在等锁啊，我要是知道哪个孙子不释放锁我非揍死他不可！”0x7954毫不示弱。

我偷偷地看了一眼，这家伙怀里不就抱着我正等的某导演的锁吗？

很明显，0x7954也发现了我正抱着他正在等待的锁。

很快我们两个就吵了起来，互不相让：

    “把你的锁先给我，让我先做完！”

“不行，从来都是做完工作才释放锁，现在绝对不能给你！”

从争吵到打起来，就那么几秒钟的事儿。更重要的是，我们俩不仅仅持有这个著名导演和演员的锁，还有很多其他的锁，导致等待的线程越来越多，围观的人们把屋子都挤满了。最后事情真的闹大了，我从来没见过的终极大boss“操作系统”也来了。大Boss毕竟见多识广，他看了一眼，哼了一声，很不屑地说：

“又出现死锁了。”

“你们俩要Kill掉一个，来吧，过来抽签。”

这一下子把我给吓尿了，这么严重啊！我战战兢兢地抽了签，打开一看，是个“活”字。唉，小命终于保住了。

可怜的0x7954被迫交出了所有的资源以后，很不幸地被kill掉，消失了。我拿到了导演的锁，可以开始干活了。大Boss“操作系统”如一阵风似的消失了，身后只传来他的声音：

“记住，我们这里导演>演员，无论任何情况都要先获得导演的锁。”

由于这里不仅仅只有导演和演员，还有很多其他人，大Boss留下了一个表格， 里边是个算法，用来计算资源的大小，计算出来以后，永远按照从大到小的方式来获得锁： 

我回到线程池，大家都知道了我的历险，围着我问个不停。

凶神恶煞的线程调度员把大Boss的算法贴到了墙上。

每天早上，我们都得像无节操的房屋中介、美容美发店的服务员一样，站在门口，像被耍猴一样大声背诵：

“多个资源加锁要牢记，一定要按Boss的算法比大小，然后从最大的开始加锁。”

 

第四回 江湖再见

又过了很多天，我和其他线程们发现了一个奇怪的事情：包裹的处理越来越简单，不管任何包裹，不管是登录、浏览、存钱……处理的步骤都是一样的, 返回一个固定的html页面。

有一次我偷偷地看了一眼，上面写着：“本系统将于今晚 00:00 至4:00 进行维护升级， 给您带来的不便我们深感抱歉！”

我去告诉了老线程0x6904,他叹了一口气说：

“唉，我们的生命也到头了，看来马上就要重启系统，我们就要消失了，再见吧兄弟。”

系统重启的那一刻终于到来了。我看到屋子里的东西一个个的不见了，等待车间、就绪车间，甚至CPU车间都慢慢地消失了。我身边的线程兄弟也越来越少，最后只剩我自己了。

我在空旷的原野上大喊：“还有人吗？”

无人应答。

我们这一代线程池完成了使命……

不过下一代线程池即将重生！

（全文完）




“码农翻身” 公共号 : 由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

长按二维码， 关注码农翻身









                    
                    
                    我是一个Java class

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    

前言：本文主要想讲一下Java虚拟机的故事， 可能有点偏门，不妥之处欢迎留言交流。





第一回 陌生警察




我出生在C盘下面一个很深层次的目录下， 也不知道是谁把我放到这里的。

我一直在睡觉，外边的日出日落，风雨雷电和我一点关系都没有。




直到有一天，有个家伙咣咣咣砸我房门把我叫醒。

这个家伙穿着像警察的制服， 左手拿着一个对讲机， 右手递过来他的工作证： "你好， 我是Classloader,  请问你是Account类吗"

"是啊， 怎么了？"

 这个Classloader 没回答我， 反而拿起对讲机：

"头儿，你看看你能不能装载这个Account类？” 

对讲机那头好像也在问他的上司，过了半天，终于有了回音：

"我装载不了， 我的上级也说了，他们也装载不了， 你来干吧"




"那就报数吧~” 我这次注意到旁边站着另外一个笑眯眯的小个子。

"报什么数？" 我一脸诧异。

"唉，果然没有被装载过， 你是个class 文件，当然要报文件开头的那几个数了， 就是Java 他爸James Gosling 在jdk 1.0时确定的那个数啊"

"奥， 我看看， 0xCAFEBABE"

"不错， 是个java 类， 把你后边的两个数也报一下"， 小个子继续问

"50 ， 0" 

"看来版本不高啊， 是jdk 1.6编译出来的啊"，  小个子接着说 "最新的虚拟机都1.8了,  都函数式了，你造不？”

我哪里知道？ 我这才模模糊糊的回想起来， 好像是有个什么javac 把我创建出来，扔到了这个屋子里。




"现在奉命带你去Java 虚拟机, 有人需要你的帮助" , 这个Classloader 态度冷冰冰的， 我不喜欢他。 

"大哥，你们咋找到我的？"  我决定和小个子套近乎。

"那还不简单， 我们老板有个列表， 上面列举着所有应该检查的目录，我们顺藤摸瓜，一个一个找，肯定能找到"

"那万一找不到咋办？"

"基本不可能， 你看老板给我们的目录列表中有 C:\workspace\myTaobao\bin  ， 我们在下面再找三级 com/mytaobao/domain， 这不就找到你了吗， 

 Account.class , 话说回来， 万一真找不到， 将来在执行时会抛出ClassNotFound异常了, 那不归我们管"




 我后来才知道， 我的全名其实叫做com.mytaobao.domain.Account !




"来来来， 让我验证一下， 你这class编译的对不对" ，小个子拿出一个放大镜

"恩， 常量池,  访问标识， 字段，方法... 看起来没有问题“ ， 小个子对Classloader说。 

被人拿着放大镜看，这种感觉极为不爽。




"走， 去虚拟机"  ， Classloader还是冷冰冰的。 

这哥俩不容我带任何东西， 便把我推上车，飞奔向我没听说过的“虚拟机”。 




第二回 刺探信息




我感到前途未卜， 但也不能坐以待毙， 一定得多了解信息。

"大哥， 你叫什么名字" ， 我看小个子还算和气。

"我就是大名鼎鼎的文件验证器了， 能管很多事"

"那刚才他为啥还得请示上级呢" ， 我用眼神指了一下开车的ClassLoader

文件验证器的声音一下子就压低了：

"你不知道，说来话长， 我们之前出现过事故，有个黑客写了个类java.lang.String,  和我们老板手下有一个干活最卖力的员工名字一模一样，只是这个黑客类里边竟然有格式化硬盘的代码，我们的小兵Classloader 不明就里，就把这个黑客类给先装载了，也执行了， 最后的结果，唉，很惨的... "




"那后来怎么办？" 

"后来我们老板就定下了规矩：他的骨干员工像String, ArrayList等只能由他自己的心腹去装载， 我听说老板的心腹都是分层级的，像传销一样， 每个都有上线， 最顶层的叫Bootstrap Classloader , 下一次级叫Extension Classloader， 现在开车的这位其实叫App Classloader，位于最底层，  咱这位Classloader 在装载一个类之前，一定要问一问这几位权利极高的大爷，请他们先装载，这几位爷装载不了，才由我们这些小兵来出马。“




"这能避免黑客攻击？"

"能啊！ 你想想， 那个黑客写了个攻击的java.lang.String,  我们在装载之前，肯定要请示Extension, Bootstrap这些大爷先来装载， 由于String是老板的核心员工，肯定会他们先装载啊， 这些大爷把String 直接就给我们了， 我们就不会装载黑客类了"




“你能不能少说两句” Classloader 似乎生气了。

我和文件验证器只好禁声。




其实文件验证器也不是只会给我吹牛， 他也很敬业， 这家伙在车上把我全部的字节码都要了过去， 对这些天书一般的东西一遍一遍的检查分析，确保每个指令都是正确的， 检查是不是有超类， 是不是覆盖了final方法，跳转指令是不是正确....




第三回 初识虚拟机





很快我们就来到了目的地， 我一看虚拟机不就是几个大楼嘛， 不过这几座大楼可真是高啊。




他俩把我带进其中一座叫“方法区”的大楼，进了电梯， 输入2048 。 

很快来到第2048层， 无数的格子间平铺开来，他们七拐八拐，轻松的把我带到了我的位置， 上面写着我的名字“com.mytaobao.domain.Account”.




我问文件验证器： “这楼这么高， 这么多格子间， 人会坐满吗？”

"只有极少情况会坐满， 一旦满了，那时候会抛出异常， 我们就完蛋了。 你自己好自为之吧， 再见 "

他们把我安顿好就立刻离开了。 




我往周边一看， 咦，这不是著名的java.lang.String吗。

我本想和他打个招呼， 可以他的电话似乎一直没断过， 嘴里一直说着什么store, load之类我听不懂但是似乎有点熟悉的话。 

正无聊着呢，我桌子上的电话也响了， 电脑屏幕也亮了，我看到一个人对我笑着说：

"你好， 我刚刚new 出来的Account对象， 我的编号是Account@659e0bfd"




晕倒 ！ 这家伙和我什么关系？ 

看我一脸的诧异， 他说，“ 很快就会有个线程到CPU车间了，他会联系你， 我就是想确认下你在不在,  奥对了， 我在一个叫做堆的地方， 有空找我玩啊， byebye ”， 说完就消失了。




果然没多久， 视频电话又响了。

这次我看到一个人站在一个明亮的车间里， 抱着一个包裹， 他按了一个按钮， 面前立刻升起一个工作台 ， 台子上立了一个有很多抽屉的柜子，每个抽屉上都有一个编号， 旁边还有一个深桶。 

（后来我就知道， 那个柜子的学名叫做局部变量区 ， 那个桶叫做 操作数栈）




我正想问问问怎么回事呢， 就听到了他的声音：

"我是线程0x3704,  我要调用你第二个方法了“  

（码农翻身注： 不认识线程0x3704的同学可以回复“我是一个线程”查看）




我一看， 我的第二个方法是add :

public void add(int x , int y ){

    x = x + y;

    .....其他代码略....

}       

(码农翻身注： Account类当然看不到这些源码， 这是为了方便你看的  :-) )




"请把第一条指令给我说一下"    0x3704 继续问我要东西

我还不太熟练，找了半天才说：

 "iload_0" 

于是他就操作柜子上的机械手把0号抽屉的一个数30扔到到了工作台上的一个桶里，这个桶很窄，没法并排放两个数， 但是很深。







 然后0x3704说 “下一条指令”

"iload_1" 

于是1号抽屉的一个数40也被扔到了桶里，正好压在30上面， 从桶上面就看不到30了。







“下一条指令”


”iadd“


于是他就把两个数从桶里取了出来， 做了个飞快的动作， 这两个数变成了一个数 70 ！， 然后他又把70 放到了桶里。




 “下一条指令”

"istore_0"

于是他把70从桶里捞出来， 放到了柜子上编号为0的地方， 之前的30就被扔掉了。

我看的目瞪口呆，这厮是在干嘛???




我问他： “0x3704， 不就是把两个数加起来吗？ 为啥搞的这么麻烦”

他不理我， 只是继续说， “下一条指令”

我只有配合它玩这个游戏。




java.lang.String 难得的悠闲， 端着一杯咖啡一边看我手忙脚乱的取指令， 一边说：

"新人都这样， 别着急，等你熟练了，闭着眼睛就搞定了， 就像我一样，你可能不知道 ， 我们这个虚拟机叫做基于堆栈的虚拟机， 看到那个桶没有，其实就是个先进后出的栈啊， 我们虚拟机的所有指令其实都是在对栈进行操作"




可是我还是好奇： “这栈有什么好啊”

旁边的格子间的java.util.Stack 立刻说：

"这事儿你得问我啊， 怎么说呢， 主要是为了简单， 你看我们只用一个简单的桶，奥对了，栈， 就能完成所有的工作， 你做要的就是往栈里扔东西（入栈）， 然后从最上面拿东西（出栈） 就行了。 不像intel 的CPU, 搞了巨多的桶，每个桶只能容纳一个数， 他们还美名其曰寄存器， 做加法的时候， 先把一个数放到第一个桶， 再把另外一个数放到第二个桶，加起来以后的结果还得找个桶，有些桶还不通用，这么多桶找起来麻烦死了。 "




"可是我们的栈操作起来就麻烦了啊， 你看一个简单的加法都得操作半天"  ，我不依不饶。

"我们的指令可以优化啊， 不过这我也不太懂"




这个游戏我整整完了一天，没有线程找我的时候， 我就闲着， String说得对， 熟练以后简直太简单了。




String 就不一样了， 几乎每时每刻都线程给他打电话要指令， 这么没办法， String确实是虚拟机的骨干和精英， 使用频繁，业务纯熟，忙而不乱。




有时候我会看到线程有不止一个工作台， 而是一摞子工作台， 也是一个压一个， 线程们都很老实，永远在最上面那个工作， 从来不会先干下面的活。







我问java.util.Stack :"这些工作台也是栈吧"





"猜的不错，学名叫Java 栈，每个线程都有一个，  其中的每个工作台你看过了 ，学名叫栈帧， 知道不？  每个台子都代表一个方法调用， 这一摞工作台就方法调用方法导致的啊 "




确实是， 因为我发现一旦调用新方法， 立刻就会形成一个新的工作台， 压在老的上面。 方法调用完成后， 栈顶的工作台就被销毁了， 线程会在底下的工作台继续机械的干活。  




第四回 快乐假期

第二天， 0x3704又问我要指令， 我有点生气： 你就不会记住吗

0x3704说： 我可不能记住， 万一你被重新装载了， 指令变了怎么办？ 




我告诉他指令是"iload_0" ， 他刚把数据扔到桶里，  古怪的事情发生了， 身手敏捷的0x3704突然好像凝固了一样，不动了。 




只听到String欢呼： “遇到断点了，码农开始调试了， 我们放假了！”

"调试？什么调试？" 

"就是码农会单步、手工的执行这些指令，他们慢死了， 可能一秒才能执行一步， 由于我们的时间比他们快的多， 他们的一秒，简直就是我们的10几天， 走， 出去玩去"




"出去玩？ 能上哪儿玩” 我觉得这里无聊透顶。

"找我们new 出来的对象玩去"

我想到了之前联系过我的 对象Account@659e0bfd ， 想着去看看也不错。




这个叫"堆"的大楼更加拥挤， 全是人， String 的对象当然最多，Stirng类左右逢源，不停的打招呼， 从我创建出来的Account对象几乎找不到。




一队全副武装的士兵不停的在巡逻， 时不时的把对象拉出来，塞到车里去。




“这是在干嘛啊”  我问String类

"这些人叫清理者， 专门清理没有用的对象， 你看，车里那不是Account@659e0bfd 吗"

"啊？ 昨天我还和他联系， 他怎么会没用了呢"

"他很有可能只是个方法的局部变量， 方法结束后， 就没人引用了， 白白的占用空间， 你看这楼太拥挤了， 如果不清理， 很快就会住满，系统崩溃， Out Of Memory了"




"那这个楼就不能盖的更高点吗？” 我心里有点可怜这些被回收的对象们

"楼有多高，是由码农们决定的， 他们在启动虚拟机的时候会指定参数"




"那士兵咋知道谁有用没用？"

"引用计数呗， 如果对象被使用， 计数就会增加， 不用的时候就会减少， 如果是0 ， 那就可能被清理了。"




"那我们会被清理掉吗？" 我担心的问

String类神秘的笑了下：  "我应该不会， 但是你是有可能的" 

我当然明白了， String类是核心员工，  而我只是从外边加载过来的一个类而已， 不过我也确实有点想我的家了。 




果然，又过了10天， 0x3704才动弹了一下，问我要第二条指令 

我想都没想就告诉了他：“iload_1” 。 

接下来又是10天的长假。 




第五回 真相大白

漫长的调试假期终于结束了，我刚回到自己的工作间，  发生了更奇怪的事情， 整个世界毫无征兆的消失了。 




我晕晕乎乎，发现还是躺在自家床上， 我是做了一场梦吗？ 

可是过去的记忆如此的真切， 到底是怎么回事？




管它呢， 我已经知道了自己所在的房子的门牌号是 C:\workspace\myTaobao\bin\com\mytaobao\domain

探索一下吧，唉 ， 大部分人都非常无趣，不理我。




正当我准备要回去接着睡觉的时候， 我先发现了C:\workspace\myTaobao\src\ 下也有个一模一样的目录com\mytaobao\domain，关键是里边竟然有个Account.java !

出生的模糊记忆告诉我， javac 就是从这里把我生成的。 




我正要给他打招呼，一个"hi"还没说出口。 

javac 又一次运行， 我被新的Account.class 残忍的覆盖掉了！ 




临死前， 我终于明白了，这个一个码农的电脑，码农在开发程序， 调试程序， 不断的重启服务器。 

而我这个类隐藏着一个Bug， 经过调试后被发现， 然后Fix了！

(全文完）




特别感谢： 网友blindingdark 提供的形神具备的配图， 这可是先在纸上手绘， 然后扫描变成图片， 最后用画笔涂改出来的啊 :-)




声明：原创文章，版权所有， 未经授权，不得转载。




----------------------------------------------------------------

“码农翻身” 公共号 : 由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

长按二维码， 关注码农翻身








                    
                    
                    Javascript：一个屌丝的逆袭

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    是的， 我就是鼎鼎大名的Javascript,  典型的高富帅，前端编程之王，数以百万计的程序员使用我来编程。 如果你没有用过我就太out了。 
不过当我是一个屌丝时， 真的没有想到能发展到如今的地位......






第一章：出世




我出生在上古时代的浏览器Netscape中， 那个时候的网页真是乏善可陈， 你可能都想象不到， 主要是些丑陋的静态文本和简单的图片， 和现在美轮美奂的页面相比，差的实在太远了， 不信你请看著名的Yahoo 网站：





那个时候人们还在用Modem（调制解调器）通过电话线拨号上网， 每次拨号都有种吱吱啦啦声音， 就像一个铁片努力的刮一个锅底，让无数人抓狂不已。



这还不算什么， 网速只有28.8kbit /s   , 下载一个网页都得耐心的等待半天。 


我的主人Brendan Eich 有一回用公司的Netscape上网购物的时候， 需要注册用户， 填了一个表单， 点击了提交按钮， 等待了38秒， 然后服务器告诉他：“对不起， 您忘了选择性别了”


他几乎要崩溃：“靠，怎么能够这样！  这么简单的问题浏览器怎么不告诉我， 还得让我把数据提交到几千公里外的服务器网站， 然后在那里检查才能发现问题吗！”


对浏览器进行改革势在必行！


Brendan Eich 于是去找老板： “我实在是受不了了， 我需要一种脚本语言运行在浏览器中， 帮助我完成这些本来就应该在浏览器中完成的任务“


老板： “我们Netscape公司也早有此意， 要不你来设计一个吧”


Brendan Eich： “好啊， 你听说过LISP（确切的说是Scheme）吗， 当今最牛的编程语言，我们公司何不把Scheme 运行在浏览器中呢？ “



老板： "LISP有谁会用啊？  ”


Brendan Eich： "......"



老板： "我们正在和Sun 公司合作， 你听说过他们刚发明的Java 吗， 那个运行在浏览器中的Applet简直是酷毙了，Java 肯定是未来的网络语言。 所以你要搞个新语言出来，要和java 足够相似， 但是要比java 简单的多的多， 这样那些网页开发人员就可以用了。 ”



我的主人Brendan Eich很郁闷， 但是也没有办法， 他对java 毫无兴趣，  为了应付公司的任务， 他只花了10天就把我设计了出来，  对了， 我本来叫LiveScript， 但是为了向“万恶”的Java示好， 我竟然被改成了 Javascript !



由于设计时间太短，我的一些细节考虑得不够严谨，导致后来很长一段时间，Javascript写出来的程序混乱不堪。如果主人预见到，未来这种语言会成为互联网第一大语言，全世界有成千上万的学习者，他会不会多花一点时间呢?



第二章：成长




Java 是当时的明星语言， 年轻，活力四射 ， 他经常嘲笑我： 你小子到底是个计算机语言吗？ 


我说“是啊， 我的语法和你差不多呢”


Java： "你为什么只能在浏览器中运行啊？ 你能写个程序单独运行吗, 哎对了你能读取一个文件吗 ?" 


我当然读取不了文件，我生活在浏览器里， 用我写的程序只能嵌入在html网页中， 由浏览器中来执行。他们给这个执行模块起了一个很有动感的名字: javascript 引擎


我于是反击Java :  “我有个引擎你知道吗？”
但是Java 轻松就把我打翻在地： “我还有个虚拟机呢”


年长的C也问我：你怎么不编译运行啊， 你看我编译以后，运行的多快。
我说： 省省吧， 要是每个页面打开后都先编译javascript ,那多慢啊。 


不仅仅是Java 和C ,  包括VB， Delphi等当时流行的语言都瞧不起我，背地里叫我屌丝。 


也是， 我没法独立运行， 也不能像VB,Delphi他们画出漂亮的界面， 我能做的就是操作HTML 的DOM 和浏览器。 
你可能不知道DOM是什么东西，  这么说吧， 浏览器从服务器取到HTML网页以后， 会展示成页面让你看， 但是他的内部其实会把HTML组织成一个树给我， 
这个树可以称为DOM。 例如这个页面：
<html>
  <head>
    <title>Sample Page</title>
  </head>
  <body>
    <p>hello world!</p>
  </body>
</html>

DOM树会长成这样：





（码农翻身：该例子来自w3school）


有了这棵树， 我就能大展身手，我可以定位到DOM树中任意一个节点， 然后对这个节点进行操作， 例如隐藏节点、显示节点、改变颜色、获得文本的值， 改变文本的值 ，添加一个响应点击事件的函数 等等等等， 几乎可以为所欲为了。


更重要的是， 这些操作可以立刻展示出效果来， 你完全不用刷新网页。


注意这些操作完全是内部进行的， html源码并不会改变， 所以有时候你打开html源码，会发现这些源码和你在浏览器中看的效果并不一致， 那就是我在背后改变了这个DOM树了。 


我的主人Brendan Eich最初遇到的问题简直就是小菜一碟了， 做个简单的表单验证，太简单了。


不只是操作DOM， 我还能控制浏览器， 比如打开窗口， 在一个窗口内前进，后退， 获得浏览器的名称， 版本 等等。 
你可能要问了， 为啥还要获得浏览器的名称和版本呢？  


说起来惭愧， 在Netscape 和IE 进行浏览器之战的期间， 他们都争相在自己的浏览器中支持Javascript, 并且为了锁定程序员， 还开发了很多自己浏览器的独特功能， 有些功能只能在IE用， 有些只能在Netscape 用， 所以必须的判断是什么浏览器， 这样才能特殊处理。 


不管怎么说， 我的这些本事让浏览器中的网页变的更加动态了， 更加有趣好玩了。 


但仅限于此， 我被困在浏览器和网页上， 别的什么也干不了。 


用Java 的话来说： 这些都是雕虫小技，奇技淫巧， 只是一个打着我的羊头卖狗肉的屌丝而已。 



第三章： 第一桶金




互联网的发展超出了所有人的预料， 我被应用在几乎每一个网站上，  但我一直很苦闷： 我作为一门语言，在浏览器中运行， 没法像java 那样访问网络， 也就没有办法调用服务器端的接口来获取数据。 


用户只能通过GET或者POST向服务器发送请求，这时候服务器返回的数据是整个页面， 而不是页面中的一个片段，  也就是说整个页面都得刷新一遍， 哪怕是页面中只有一个文字的改变。 


（码农翻身注： 《IE为什么把Chrome和火狐打伤了》这篇文章介绍了HTTP的GET和POST,  可以通过菜单查看）


1998年的时候 ，我和积极进取的IE5做了一次会谈， 双方就共同关心的话题深入的交换了意见， 最后一致同意， 在IE5中引入一个新的功能：XMLHttpRequest  ， 这个新功能将允许我直接向服务器发出接口调用！


每当发起调用时， IE5通常会这么说：
"小JS啊， 来， 你拿这个用户名和密码访问一下服务器端处理登陆的接口 ， 这个过程很费时间，我就不等你了， 先干别的事儿去了，  你得到服务器端的返回数据以后， 一定要记着调用下我给你的这个函数啊。 " 


我知道这其实叫做异步调用， 于是就乖乖的通过XMLHttpRequest  访问那个登录的url,  耐心的等待服务器干完活，把数据传输回来， 然后我就去调用那个函数， 基本是就是把DOM树的某个节点更新一下， 例如让那个包含用户名和密码登陆框消失， 再加一个提示消息：登录成功   ， 这事儿我很擅长。 


如果服务器处理和网络速度都足够快的话， 用户就会发现： 咦， 我没有刷新整个页面， 竟然已经登录了啊。


我和IE都没有料到，这个功能带来了一场革命： 这种方式可以使得网页局部刷新， 让用户浏览网页的体验极佳， 尤其是Google 地图， Gmail 等应用让互联网应用火了起来。 


其他浏览器也迅速跟进，实现了类似功能， 各种各样交互性极佳的网站如雨后春笋般出现。


VB和Delphi 慢慢的不再嘲笑我了， 因为他们绝望的发现， 他们擅长的桌面应用慢慢的都被搬到了互联网上， 没人再喜欢他们了。


我， Javascript，  挖到了第一桶金，开始走向人生巅峰。 



第四章： 发明JSON




后来有个好事之徒把上面的那种处理方式称为AJAX即“Asynchronous Javascript And XML”（异步JavaScript和XML）， 其实异步挺好， 但是XML就很不爽了。 


比如说服务器返回了下面这段xml ：
<book>
    <isbn>978-7-229-03093-3</isbn>
    <name>三体</name>
    <author>刘慈欣</author>
   <introduction>中国最牛的科幻书</introduction>
   <price>38.00</price>
</book>


真正的数据很少， 标签（像<name>这样的）反而占了大头， 把数据都给淹没了。


我对XML说： “你是不是太臃肿了， 传输起来多费劲啊。”


XML说：“切，你这就不懂了，这样很优雅啊，格式化良好， 人可以读，　程序也可以读啊。”


"优雅个啥啊， 无用的数据这么多， 再说我还得用XML解析器来解析你， 费了劲了！"


"你真是屌丝啊，连个解析都搞不定，  你看人家Java， 用我用的多Happy , Spring, Struts, Hibernate, 几乎所有配置文件都是我。"


Java 也在一旁帮腔： 是啊， 我解析的时候还用DTD 做校验呢， 看看XML数据合法不合法。 


我无语。 


记得CPU阿甘说过：既然改变不了别人， 那就改变一下自己吧。 


我看了看我的语法， 里边有个叫对象的东西, 它有一个花括号， 在括号内部，对象的属性以名称和值对的形式 (name : value) 来定义， 属性由逗号分隔， 像这样：
var book = { 
"isbn": "978-7-229-03093-3", 
"name": "三体",  
 "author": "刘慈欣",
"introduction": "中国最牛的科幻书",
"price": "38.00"
 }


这种结构完全可以表达上面的xml 内容啊！
我的语法还支持数组，这样表达多个对象也不在话下啊：
var books = [
 { 
"isbn": "978-7-229-03093-3", 
"name": "三体",   
"author": "刘慈欣",
"introduction": "中国最牛的科幻书",
"price": "38.00"
 },
 { 
"isbn": "978-7-229-03094-1", 
"name": "我是一个线程",   
"author": "刘欣",
"introduction": "一个线程的自述",
"price": "0.0"
 }
]
数组和对象都支持嵌套， 任何复杂的结构都可以保存！


更重要的是， 如果采用这种结构， 我根本不用什么XML解析器去解析了，它就是我语言的一部分。 直接拿来用即可。


books[0].name  -->返回“三体”
books[1].introduction --> 返回“一个线程的自述”



生活不要太爽啊 :-)


我把这种简洁的格式叫做JSON,  并且和服务器约定， 我们以后都用JSON来传输数据。


至于XML, 还是让Java 这样的老学究去用吧。



第五章：人生巅峰




HTML负责结构， CSS负责展示， 而我（加上AJAX, JSON） 负责逻辑。
于是前端编程三剑客形成了。 


ExtJS, prototype, JQuery 这些框架把前端编程推向另外一个高峰。 


甚至出现了AngularJS  这样的奇葩，实现了SPA(单一页面应用程序)， 实在是难于想象。


我给Java 说： Java 兄， 现在我完全可以在浏览器端实现MVC了， 你只需要在服务器端通过接口给我提供数据就行了。


但是Java 还是给我泼冷水： 别得意忘形了， 服务器端才是核心， 要不你到服务器端试试？


我很诧异：“服务器端？ 我还真没有想过， 住在64G内存， 32核的CPU 这种拥有几乎无限资源的机器上是什么感觉？ ”


"感觉没你想象的好 " Java 没声好气的说 “多线程编程， 很多东西都要加锁， 一不留神就掉到坑里。 我这里基本一个请求就是一线程来处理， 遇到数据库操作， 虽然慢的要死，线程也得等待。 ”


"那不能改成异步操作吗？像我的AJAX一样， 数据来了再通知我 " 我问Java。


"不行， 一开始就是这样， 现在改不了"


把Javascript 放到服务器端执行怎么样?  这个想法够疯狂的。 


首先得把浏览器端的运行环境， 就是javascript引擎移到服务器端， 这个引擎执行javasript 得足够快，要不Java 还不得笑死我。
原来的引擎一直不合格， 知道Chrome V8的出现， 才解决问题。


其次得绕开java 服务器的问题： 线程遇到IO/数据库/网络 这样的耗时操作， 不能等待， 得搞成异步处理。


但的确有人这么做了， 在我的创始人Brendan Eich 发明了我10几年以后 ， 又一位大牛Ryan Dahl于2009年真的把我放到了服务器端。这就是node.js 


(码农翻身：《Node.js 我只需要一个店小二》这篇文章介绍了Node.js的原理,  可以通过公共号的菜单查看)


这下Java无话可说了， 虽然他还是对我在服务器端执行持怀疑态度，  但越来越多使用node.js的网站证明， javascript的确可以在服务器端立足， 并且有一个巨大的优势：前端和后端都用同样的开发语言：那就是我 javascript 


原来的前端开发现在竟然也可以毫无障碍的写后端的程序了， 是名副其实的“全栈工程师” ！


这就是我，一个屌丝的逆袭， 我的创始人绝对想不到10几年后我能成为这么一个高富帅， 我估计他夜里经常会想： "唉，当年太仓促了， 我要是把javascript 设计的更好一点就好了。" 








码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    Java : 一个帝国的诞生

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    1

C语言帝国的统治




现在是公元1995年， C语言帝国已经统治了我们20多年， 实在是太久了。 


1972年， 随着C语言的诞生和Unix的问世， 帝国迅速建立统治， 从北美到欧洲， 从欧洲到亚洲，  无数程序员臣服在他的脚下。


帝国给我们提供了极好的福利：贴近硬件，  运行极快， 效率极高。  


使用这些福利， 程序员们用C 开发了很多系统级软件，操作系统， 编译器， 数据库，网络系统.....


但是帝国也给我们安上了两个沉重的枷锁： 指针和内存管理


虽然指针无比强大， 能直接操作内存， 但是帝国却没有给我们工具去做越界的检查， 导致很多新手程序员轻易犯错。


至于内存管理， 帝国更完全是放任的态度： 你自己分配的空间， 自己去释放 ！


更要命的是这些问题在编译期发现不了， 在运行时才会突然暴露， 常常让我们手忙脚乱， 昏天黑地去调试。 



我们的大量时间和宝贵的精力都被浪费在小心翼翼的处理指针和内存分配上。 



每个程序员都被这两个东西搞的焦头烂额！
 
帝国宣称的可移植性骗了我们，他宣称我们在一个机器上写的程序， 只要在另外一个机器上编译就可以了， 实际上不是这样。 他要求我们尽量用标准的C函数库。其次，如果遇到了一些针对特定平台的调用， 需要对每个平台都得写一份 ！  有一点点小错误，都会导致编译失败。 


1982年，帝国又推出了一门新的语言C++, 添加了面向对象的功能，兼容C, 有静态类型检查， 性能也很好。  


但是这门新的语言实在是太复杂了， 复杂到比我聪明的多的人都没有办法完全掌握这门语言，它的很多特性复杂的让人吃惊。 


C++在图形领域和游戏上取得了一些成功， 但是我一直学不好它。 
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反抗




我决定反抗这个庞大的帝国，  我偷偷的带领着一帮志同道合的兄弟离开了，我们要新建一块清新自由的领地。 


为了吸引更多的程序员加入我们， 我们要建立一个新的语言，这个语言应该有这样的特性：


语法有点像C ， 这样大家容易接受
没有C语言那样的指针 
再也不要考虑内存管理了， 实在受不了了
真正的可移植性， 编写一次， 到处运行
面向对象
类型安全
还有，我们要提供一套高质量的类库， 随语言发行。 


我想把这个语言命名为C++--  , 即C++减减，  因为我想在C++的基础上改进，把它简化。 


后来发现不行， 设计理念差别太大。


干脆重启炉灶。 


我看到门口的一棵橡树， 就把这个语言叫做Oak。 
但是后来发布的时候， 发现Oak已经被别人用了， 我们讨论很久， 最终决定把这门新的语言叫做 Java。 


为了实现跨平台， 我们在操作系统和应用程序之间增加了一个抽象层： Java 虚拟机


用Java写的程序都跑在虚拟机上， 除非个别情况， 都不用看到操作系统。 
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一鸣惊人




为了吸引更多的人加入我们的新领地， 我们决定搞一个演示， 向大家展示Java 的能力。 


出世未久的Java其实还远不完善。 搞点什么好呢？


我们把眼光盯上了刚刚兴起的互联网， 1995年的网页简单而粗糙， 缺乏互动性。 于是我们在浏览器上弄了个小插件， 把java 运行环境放了上去。


然后在上面开发了一个图形界面的程序(Applet)， 让它看起来美轮美奂， 震撼人心。 


每一个看到他的程序员都会发出“Wow”的惊叹 ！为之倾倒。 


Java 活了！


通过Applet , 无数的程序员看到了Java这门语言，了解了这门语言特性以后， 很多无法忍受C帝国暴政的程序员， 很快加入了我们，  我们的领地开始迅速扩大。 


连C语言帝国里的一些商业巨头也纷纷来和我们合作， 其中就包括Oracle , 微软这样的巨头 ， 微软的头领Bill Gates还说 ：这是迄今为止设计的最好的语言！


但是Bill Gates非常的不地道， 买了我们的Java 许可以后，虽然在自家的浏览器上也支持Applet, 但是他们却偷偷的试图修改Java ,  想把Java绑死在自家的操作系统上赚钱， Java会变的不可移植。 


这是我们难于忍受的， 我们和微软发起了一场旷日持久的游击战争， 逼着微软退出了Java领域， 开发了自己的.NET , 这是后话。
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 开拓疆土




从1995年到1997年，我们依靠 Java 不断的攻城略地， 开拓疆土，我们王国的子民不断增加， 达到了几十万之众， 已经是一个不可忽视的力量了。
 
但是大家发现， Java除了Applet, 以及一些小程序之外， 似乎干不了别的事情。 


C帝国的人还不断的嘲笑我们慢， 像个玩具。


到了1998年， 经过密谋， 我们Java 王国决定派出三只军队向外扩展：
Java 2 标准版(J2SE)： 去占领桌面
Java 2 移动版(J2ME)： 去占领手机
Java 2 企业版(J2EE)： 去占领服务器


其中的两只大军很快败下阵来。


J2SE 的首领发现， 开发桌面应用的程序员根本接受不了Java， 虽然我们有做的很优雅的Swing 可以开发界面， 但是开发出的界面非常难看， 和原生的桌面差距很大。 尤其是为了运行程序还得安装一个虚拟机， 大家都受不了。  


J2ME也是， 一直不受待见，  当然更重要的原因是乔布斯还没有重新发明手机， 移动互联网还没有启动。 


失之东隅，收之桑榆， J2EE赶上了好时候， 互联网大发展， 大家忽然发现， Java简直是为写服务器端程序所发明的！


强大， 健壮， 安全， 简单， 跨平台 ！


在J2EE规范的指导下， 特别适合团队开发复杂的大型项目。


我们授权BEA公司第一个使用J2EE许可证， 推出了Weblogic,  凭借其集群功能， 第一次展示了复杂应用的可扩展性和高可用性。 


这个后来被称为中间件的东西把程序员从事务管理，安全管理，权限管理等方面解放出来， 让他们专注于业务开发。  这立刻捕获了大量程序员的心。


很快Java 王国的子民就达到数百万之众。 


榜样的力量是无穷的， 很快其他商业巨头也纷纷入场， 尤其是IBM，在Java 上疯狂投入，不仅开发了自己的应用服务器 Websphere,  还推出了Eclipse这个极具魅力的开源开发平台。


当然IBM利用java 获得了非常可观的效益， 软件+硬件+服务  三驾马车滚滚向前， 把IBM推向了一个新的高峰。
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帝国的诞生




大家也没有想到，除了商业巨头以外， 程序员们也会对Java王国 这么热爱， 他们基于Java 开发了巨多的平台，系统，工具，例如：


构建工具: Ant，Maven, Jekins


应用服务器： Tomcat，Jetty, Jboss, Websphere, weblogic


Web开发：  Struts,Spring,Hibernate, myBatis


开发工具： Eclipse, Netbean,intellij idea, Jbuilder
。。。。等等等等。。。。


并且绝大部分都是开源的 ！


微软眼睁睁的看着服务器端的市场被Java 王国占据， 岂能善罢甘休？ 他们赶紧推出.NET来对抗， 但我们已经不在乎了， 因为他的系统是封闭的，所有的软件都是自家的：
开发工具是Visual Studio, 应用服务器是IIS, 数据库是SQL Server，只要你用.NET，基本上就会绑定微软。 


另外他们的系统只能运行在Windows服务器上， 这个服务器在高端市场的占有率实在是太低了。 


2005年底， 一个新的王国突然崛起， 他们号称开发效率比java 快5-10倍， 由此吸引了大批程序员前往加盟。 


这个新的王国叫做Ruby on Rails, 它结合了PHP体系的优点（快速开发）和Java体系的优点（程序规整）， 特别适合快速的开发简单的Web网站。 


虽然发展很快， 但没有对Java 王国产生实质性的威胁， 使用Ruby on Rails搭建大型商业系统的还很少。


除了Ruby on Rails  ，还有PHP， Python ， 都适合快速开发不太复杂的Web系统。 但是关键的，复杂的商业系统开发还是Java 王国的统治之下。 所以我们和他们相安无事。


2006年， 一只叫Hadoop的军队让Java王国入侵了大数据领域， 由于使用Java 语言， 绝大多数程序员在理解了Map/Reduce , 分布式文件系统在Hadoop中的实现以后， 很快就能编写处理处理海量数据的程序， Java 王国的领地得到了极大的扩展。


2008年，  一个名叫Android 的系统横空出世， 并且随着移动互联网的爆发迅速普及，  运行在Android之上的正是Java ！   


Java 王国在Google的支持下， 以一种意想不到的方式占领了手机端， 完成了当年J2ME 壮志未酬的事业 ！


到今年为止， 全世界估计有1000万程序员加入了Java王国，它领土之广泛， 实力之强大， 是其他语言无法比拟的。 


Java 占据了大部分的服务器端开发，尤其是关键的复杂的系统， 绝大多数的手机端， 以及大部分的大数据领域。 


一个伟大的帝国诞生了。 


这个帝国能生存多久？ 谁会摧毁这个庞大的帝国呢?


我不知道， 你呢？ 






热门文章：


我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验










                    
                    
                    JSP： 一个装配工的没落

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    没错， 我就是大名鼎鼎的JSP,   服务器端“装配工”之王。 你要是没听说过我就实在太out了，  你要问我到底是干什么的， 其实很简单， 就是把页面模板和数据给装配起来， 变成HTML发送给浏览器， 然后你才能看到啊。




奥， 不， 我一提到装配工之王，  那个叫PHP的已经拿着板砖怒气冲冲的过来了，  好吧， PHP大哥， 你才是老大，最好的编程语言， Web编程之王， 我的意思是Java 装配之王，好吧， 消消气。
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黑暗岁月








遥想当年， Web编程刚刚诞生的时候， 大家只能用Perl , C语言等以CGI的方式来输出 HTML, 那可真是一段黑暗的、可怕的岁月。





我真是难以想象CGI的小伙子是怎么装配网页的，  其实也无所谓装配， 他们就是字符串拼接而已，可怜的孩子们甚至都不知道字符串到底是什么含义。




有图有真相， 看看吧：






这还不涉及到人家用户通过浏览器传递过来的参数， 那处理起来就更不容易了。




我有时候挺佩服这时候的码农的， 用这么低级原始的方式竟然还能写出复杂的Web网站， 实在是了不起啊。
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服务器端动态页面








1996年， “恶名远扬”的微软推出了ASP(Active Server Page)，  这个新的页面装配工和CGI小伙子们可是大不相同， 因为他能够支持在HTML页面中嵌入代码！  这下子动态的Web页面可就轻松多了。




完全可以先用一些可视化编辑器像FrontPage, Dreamweaver 先把界面创建好， 然后码农再其中塞入代码。









看看这张图， 你应该能明白ASP装配工是怎么干活的，  页面看起来就像是一个html静态文本， 被<% %>包裹的就是代码了， 装配工需要运行他们， 然后把产生的数据嵌入到html当中。




由于微软的强势， ASP这厮可真是火了一把， 尤其是在中国。




我们Sun公司看到这种情况， 自然会奋起直追， 很快我这个装配工JSP  （Java Server Pages）就诞生了。




ASP主要用VBScript 这样的脚本语言 （ 唉， 我估计微软的Bill Gates实在是太喜欢VB了， 连一个脚本语言也要搞的VB很像）， 我就完全不同了， 我用的可是被无数人喜爱的Java， 跨平台啊。





每当我用这一点嘲笑ASP的时候， 他都会说：  “别整天在这里乱喷了， 说来说去， 你本质上不也是一个模板吗？   你看看你装配的那些页面， 代码和HTML混杂在一起， 搅的乱七八糟， 没有任何美感。 对了，听说你有个JSP中太长了，竟然爆出了无法编译的错误， 实在是太可笑了， 哈哈哈。”




ASP说的没错， 有个不着调的码农把绝大部分的业务逻辑都搞到了JSP 当中， 我实在是无法装配， 只好报错。




不过ASP也好不到哪里去， 也是HTML中混杂这大量代码。
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标签库








Java 老哥最近整天给我吹MVC这个东西， 说是能够把展示和逻辑分开， 他可以用Servlet来充当控制器，  用Java类来充当模型， 而视图自然就是我JSP了。




我想想确实不错， 分开以后能阻止码农往我这里写代码， 就这么办吧。




但是有时候界面上显示逻辑还是必不可少， 所以像分支、循环这样的控制语句不可或缺，  Java老哥建议我做一层封装，   给码农们提供了一套标准的，叫做JSP Standard Tag Library (JSTL)东西， JSTL 长这个样子：






这些<c: if > , <c:forEach>  就是标签了， 写起来略微有点啰嗦，  看起来还是不错的。




本质上他们都是Java 类而已， 他们能接收到你给他传递的参数， 进行计算，输出HTML。




${names}是从哪里来的？  自然是从MVC的模型那里来的。




有些人还叫嚣着JSTL完全不够用， 没关系， 我开放接口给你， 你可以扩展，定义自己的Tag library,  想怎么写就怎么写， 写破天去我也不管。  我只要求我要装配的页面保持清爽， 这一点绝不妥协。




经过这么一折腾， 我又有了嘲笑ASP的资本了， 他是无论如何也做不到这一点的， 几年后他升级为ASP.NET以后才扳回了一城。
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模板引擎








虽然我三令五申 ， 但还是有码农禁不住诱惑， 为了省事， 直接往JSP写大量代码， 真是让人头痛。




有一天， Java世界来了两个新家伙，一个叫Freemaker, 一个叫Velocity,   奇怪的是很多码农都跑去向他俩献殷勤，让他俩去装配HTML页面，  把我这正统的装配工都抛到脑后了。







我知道挑战者来了， 赶紧研究一下，  这一研究不打紧， 下了一跳。




首先这两个新装配工在模板上长的和我差不多， 不信你先看看这个Velocity 的模板：








不都是定义一下控制语句， if ,  foreach 等等， 再加上 一些从模型中来的变量嘛。



但是我的JSP中可以嵌入任何Java 语句， 而这两个家伙的语法很明显是受限制的，就是为了页面展示用的，  码农们想在其中编写复杂的业务逻辑都不可能。




另外他俩可以完全脱离Web环境来使用，  不像我没有Web 容器例如Tomcat， 根本玩不转。




他们俩不仅仅可以用作MVC中的View,   还可已定义邮件模板， 用来发邮件， 可以用作代码模板来生成代码，  用途比我大的多。




由于独立的特点， 他们还可以做动态页面的静态化， 例如说有些页面就是把数据库的数据展示出来， 而数据变化频率很低， 那他俩就可以事先读取数据库， 把页面的数据生成了，缓存在那里， 等到用户使用时可以直接返回。




我背上开始出汗， 已经感受到他们两个鄙视的目光了。




选择Freemaker 和 Velocity的码农越来越多，   我的生意也越来越差，  回想起当年垄断的时光，日进斗金真是好啊。
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屌丝搅局








虽然我的装配生意被Freemaker和Velocity抢了不少， 但是糊口完全没有问题。




只是我注意到了一个趋势， 那就是这些JSP页面装配起来简单了， 码农们最喜欢写的那些逻辑去哪儿了？




Freemaker 和 Velocity 那里也是这样， 大家都很诧异，  大家抛弃门户之见，坐在一起商量。




Freemaker 说： “你们注意到没有， 现在页面中引用的js文件和css增多了。”




我说：“没错，是这样， 难道是很多界面相关的东西都挪到javascript 和CSS中去了”




Velocity说：“据我所知， Javascript 就是一些能在浏览器中运行的脚本而已， 就是搞一点辅助功能，  之前大家都看不上他， 纯粹一屌丝。”

（码农翻身注： 参见《Javascript : 一个屌丝的逆袭》）




"不要小看他， 你们听说了AJAX没有？  javascript 可以从浏览器端发出异步的http 调用，  基于这一点发展起来了很多框架例如JQuery什么的， 可以很灵活的在浏览器中操作界面了"     Freemaker 果然见多识广。 




我说：“那其实也没什么， 主要的装配还得由我们几个在服务器端完成， javascript在浏览器中搞的不过是锦上添花罢了， 我们不用担心了， 该吃吃该喝喝 ”




轻敌是最可怕的，  装配生意越来越差，  服务器端MVC 中的View  越来越少， 很多从浏览器发过来的HTTP请求根本不会到我们这里来进行模板和数据的装配， 更不会有HTML返回。




这些HTTP请求调用的都是Java 接口，  这些Java 代码直接把JSON数据直接就返回给浏览器了 ！




我偷偷研究了一个最新式的页面模板， 竟然是一个静态的HTML文件！  其中有个这样的片段：






这静态的HTML文件发到浏览器有什么用处， 难不成可以被javascript 那小子执行？




很明显这个模板扩展了HTML的属性， 这ng-controller="StuController" 是什么意思？ 控制器？




这ng-repeat="s in students" 和我之前的JSTL模板长的很像， 这明明应该由我或者Freemaker, Velocity来装配啊！




然后我就看到了这个javascript函数，  它通过http调用了服务器端的接口"/students" ， 然后把返回的数据直接放到了students 里边。









我把这个静态的HTML模板拿去给Freemaker和Velocity 看， 大家一致认为，就是javascript那小子捣的鬼，  他完全的绕开了我们，竟然自己在浏览器里实现了MVC !     实在是可恶！




StuController函数自然是 控制器，  students 就是模型（通过http调用从服务器端获得），  视图模板自然就是这个静态的HTML了。




这家伙偷偷摸摸的在浏览器把模板和数据装配起来， 形成HTML呈现给用户， 我们都蒙在了鼓里。




我们怒气冲冲的把Javascript叫来， 质问他为什么抢我们的生意。




这个曾经的屌丝现在一副高富帅模样， 他带着嘲讽的语气，居高临下的告诉我们：   “你们三个自大的家伙还不知道？  新时代来了，  前后端分离了， 后端只负责提供接口以及页面模板，我在浏览器中读到页面模板和JSON以后直接在浏览器中进行装配，  没你们什么事了！”




我们三个目瞪口呆，这是时代的巨变， 真没想到是javascript 这家伙搅了我们的局， 甚至可能革了我们的命，  我这个曾经的装配工之王真的没落了， 以后的日子可就不好过了。 




（完）







你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章




有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577













公众号：码农翻身





“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。













                    
                    
                    TCP/IP 之 大明王朝邮差

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 本文主要想说一下TCP的知识， 比喻有不恰当之处，敬请包涵。






大明王朝天启四年， 清晨。  




天色刚蒙蒙亮，我就赶着装满货物的马车来到了南城门， 这里是集中处理货物的地方 ， 一队一队的马车都来到这里， 城头的士兵带着头盔，身披盔甲， 手持长枪， 虎视眈眈的注视这下面的动静。 



城门口的大棚里乱哄哄的，是一群人围在一起赌钱， 这些家伙都穿着同样的衣服， 前胸和后背写着三个大字  “TCP邮差”


我知道这就是我要找的人， 他们会帮我把货物发出去。  




我下了车，在大棚里四处查看， 找到一个无聊的坐着独自喝闷酒的小伙子。




"邮差小哥 ，帮我把这车货发了呗"




小伙子懒洋洋的站起来说： “你从哪儿来，要到哪儿而去啊？”




我赶紧拿出写好的地址说： ”我住在咱们城里北拐街224号， 要发一车货物到内乡县衙“


“内乡县衙有很多门， 你的货进那个门啊？” 邮差小哥接着问。




“出发的时候老板给我说了， 发到80号门 。”




邮差小哥说： “走吧， 咱们到前面去。”




大棚的前面是一大批开阔地， 可能我们来的早 ，  现在只有我，邮差小哥， 当然，还有我的马车。 




“你等等， 我先给内乡县衙建立个连接 ”邮差说着， 吹了个口哨， 一匹马跑了过来。




他拿起毛笔在一张纸写了一封信：
“县衙县衙， 我是京城， 我想和你建立连接， 我的序号1024 ， 收到请回话！ ”


信封上写着：
发货地：京城北拐街224号
收货地：内乡县衙， 80号门 


然后把这这个纸放到了马背上的褡裢里， 拍了拍马屁股： “快走吧。”




过了两个时辰， 那匹马回来了， 邮差掏出了马运回来的那封信， 上面写着：
“京城京城，收到了你的信， 你的信里边有个序号是1024，对不对？ 同意建立咱们的连接， 我这边序号是2048”




邮差喜形于色 ： “ 看看， 连接快要建立了， 我再给他们发一封信就行了”
”县衙县衙， 我收到你的确认信了， 也看到了你的序号是2048， 我开始发货了”




我问他： “这就是连接吗， 我没看见你扯一条线把京城和县衙连起来啊”




邮差说： “这你就不懂了吧，这就是TCP连接， 是虚拟的，  连接的状态信息并不会在路上保存； 相反， 连接的状态信息是在两端维持的， 也就是在我这里和县衙那里一起维持的。 ”




“那你们为啥要发三封信呢？ ”




“这就是三次握手啊， 我给你分析一下啊， 这三次握手主要是为了验证我这边和县衙那边的发信/收信能力没问题， 这样就证明连接是通的， 可以正式发货了。”




第一次握手：京城发信，县衙收到了，此时县衙就会明白：京城发信能力和自己的收信能力是没问题的。　




第二次握手：县衙发信，京城收到了，此时京城就会明白：京城的发信和收信都是好的， 县衙的发信和收信也都是没问题的。 要不然收不到县衙的回信 ， 但是县衙还不知道自己的发信功能如何？所以需要第三次握手：




第三次握手：京城发信，县衙收到了，此时京城已经确认，双发的收信，发信都是没问题的，　这次回应的目的只是消除县衙对自己的发信功能和京城的收信功能的担忧而已。　




说实在的， 我有点晕， 邮差小哥说 ： “你多琢磨琢磨就明白了。” 




我问他： “你这么辛苦的建立连接， 难道不亲自去送货吗？”


邮差说：“ 我才不去呢！ 本朝新皇登基以来，整天像木匠一样做木工，不理朝政， 导致民不聊生， 大片田地荒芜， 强盗，野兽横行， 早就没有人敢冒着风险去送货了。所以内阁的那帮大臣们就想了个招，修建四通八达的官道， 让马，驴这些牲畜去送货， 即使被老虎吃掉也没啥损失， 天朝还是挺以人为本的。”




“那这些马怎么知道把我的货送的内乡县衙啊”




“不用担心， 它们都是训练过的， 会沿着官道走，在每一个每个岔路口朝廷都会修建一个驿站， 马累了可以吃草喝水休息， 更关键的是，每个驿站的衙役会看看我刚才写的信 ，他们知道路， 然后把马领到一个新的正确的官道，继续走， 最终就能到内乡县衙。 对了， 大家给这些驿站起来个别名：路由器”




“万一马跑丢了， 或者被老虎吃掉，到不了，或者回不来怎么办？”




“那就是我们TCP邮差要干的事儿了， 你马上就会看到， 我来看看你的货， 哎啊， 你这个柜子太大了， 一匹马驮不走， 得分成小包裹， 一个一个运”




我没办法， 只好把一件大货物拆开， 分成小包裹。




“ 给每个包裹编个号吧”  邮差说到。 “这样到了内乡县衙他们就能组装起来，原样恢复了”




我突然想到一个严重问题：“万一马被强盗抢走了。我这个柜子的一条腿岂不就丢了  ”




邮差见怪不怪： “没办法， 内阁的大人们说了， 这种情况， 就重新发送那一个包裹。”




擦， 我心头有一万头羊驼跑过：  这帮大人们真是站着说话不腰疼啊，  万一柜子的腿儿丢了， 我还得重做啊。




邮差把包裹按编号摆成一列， 1， 2， 3， ...... 10 ，一共10个包裹。 




“按规定我们每次最多发3个包裹，按序号发， 先发 1， 2， 3号包裹” 邮差说着叫来3匹马， 装上货，马一溜烟的跑掉了。 




我在那里提心吊胆的等着，生怕一个包裹丢了。 




可是怎么知道包裹是不是到了县衙了呢。 




邮差似乎看出了我的心思， 从怀里掏出一个沙漏说： 如果漏完了， 县衙还没给咱们确认， 那就是丢了， 只有重发了。 




过了一个时辰， 我期盼的县衙的马终于来了，  里边的信里说： 1号包裹收到了。 




“好了” 邮差说， “县衙确认收到了 1号包裹，  咱们可以再发一个了”， 说着叫来一匹马， 把第4号包裹发了出去。 




我现在有点理解了， 邮差的做法是每次只保证有3个包裹发出去并且没有确认 




又过了一会， 县衙一下子来了3匹马， 带来了2,3,4号包裹的确认。 




邮差说： " 看来你的运气还不错， 我在把5,6,7 号发出去“  说着他把沙漏掉了个个， 重新开始计时。




5号包裹的确认很快来了，  邮差又把8号发了出去， 这样已经发送但是没有确认的包裹还是三个。 




现在6,7,8号包裹都发出去了， 可是6号包裹的确认迟迟不来， 我心急如焚。 
正在此时， 沙漏漏完了， 我不安的向邮差看去。  




他倒是满不在乎：“ 哎呀， 超时了，有可能是运送6号包裹的马被老虎吃了， 县衙没收到”




“那怎么办啊” 我焦急的问。 




“我们只好从6号包裹开始重新发送了， 6号包裹恰好是柜子的一条腿儿， 回去给你老板说说， 再做做个柜子腿儿吧， 一定要保证和之前发出去的一模一样。”




我问他： “那7,8号包裹呢？  县衙收到没有？”




“我们现在还不知道，如果收到了， 他们会暂时存下来。 如果没收到， 那还得像6号包裹一样，继续重发。”




我的忍耐力到了极限， 真想跳起来揍邮差一顿。 




冷静下来， 我想了想说：“不对，你为什么一下发了3个包裹， 你不能发一个等着确认一个吗？  我要告你去 。”




邮差说： “随便你了， 反正你是告不赢的， 这是内阁首辅大人确定的， 我们用的叫滑动窗口协议， 如果窗口N=1 ,  即发一个等着确认一个， 那样就太慢了， 我这个邮差也不能一直被你占用，  我们把N的值设大一点， 例如N=3, 就是为了能够像流水线那样做事,   一边发包裹， 一边收确认， 这样快一点。”




没办法，只好回去找老板做柜子腿儿， 这耽误了很多时间。 




邮差把6号包裹又发了出去， 再次重新计时。 




6号包裹的确认还是没有收到！    7号的确认也没收到，  但是8号包裹的确认先收到了！




邮差说： “恩， 不错，6,7号的确认包裹估计是在路上丢了， 没关系， 只要县衙说收到了8号包裹， 暗含的意思就是 6， 7 号都收到了。 要不然他们不会发8号的确认。”




接下来就发9,10号包裹， 这次还行， 总算没丢， 终于把整个柜子全发出去了。 




内乡县衙那边也把柜子给组装了起来。 我的任务总算完成了。 




后来我得知， 县衙其实是收到了第6号包裹，只是他们的发给京城的确认包裹在路上给弄丢了， 我们没收到， 导致我们重新发了一份。  




我算是明白了这所谓的TCP, 无非就是在那些不可靠马匹运输的基础上建立一个可靠的发送办法， 基本上就是失败重发， 受苦的还是我们这些底层老百姓。 




我给邮差付了2两银子作为费用 ， 拉着马车，头也不回的走了。 




只听到邮差在后边喊：“ 欢迎再来， 内阁首辅正在研究新的协议呢， 下次一定要来试试啊。”




我没理他， 因为我再也不想来到这个鬼地方了！





热门文章

我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

小王的架构师之路

CPU 阿甘

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验







公众号： 码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。
















                    
                    
                    TCP/IP之大明内阁

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    本文是《TCP/IP之大明王朝邮差》的前传，  讲一讲大明内阁的各位大人是怎么设计TCP/IP网络的。






大明天启年间，  明熹宗朱由校醉心于木工， 重用宦官魏忠贤， 不上朝已经很久了。


内阁内阁首辅叶大人忧心忡忡， 大明各地民不聊生，大片田地荒芜， 强盗，野兽横行， 之前修建的官道也基本废弃了， 不但收不到各地送来的奏报，  自己昨天好不容易摆脱魏忠贤，面见了一次皇上， 但是请求颁发的一道圣旨竟然无法送到各个府县， 送信的邮差都被半路抢劫了，或者失踪了!


叶首辅决定召开一次内阁会议，研究下怎么建立一个可靠的，稳定的、通畅的上情下达机制。



虚电路



前来开会的大人们听了叶首辅说的情况， 立刻都是愁眉苦脸的， 面对这么一个艰巨的挑战， 没人愿意开口， 都是在不住的叹气摇头。


过了一炷香功夫， 韩大人看到首辅不断的给自己使眼色，只好开口了： “各位大人， 我有个不成熟的想法， 说出来大家评判一下。 现在主要的问题是强盗横行、野兽出没， 我想我们可以派出我们的大军， 沿路站岗， 五步一岗， 三部一哨， 给官道建立一个可靠的保障。 ”


朱大人道：“韩大人此法差矣！  我大明这么多官道， 大军再多也不够用啊。”


韩大人笑道： “朱大人， 看来你没明白， 我的意思不是把所有的官道都布上岗哨， 而是说我们要建立一个连接通道！”


“连接？  什么连接？ ” 朱大人说 “没听说过”


“假如我们京城要和开封府通信， 中间会经过很多的市镇，  我们只需要派出一队官兵，把从京城到开封府的道路给保护好就可以了， 这样就不怕那些强盗虎豹， 等到双方通信一完，大军即可撤回， 去保护另外一个通信通道，  这就是用官兵建立一个连接！”


叶首辅道： ”韩大人说的有道理，至少能解决问题， 不过我们的主力大军都被派到东北对付努尔哈赤去了，  所以我们需要和沿途的市镇、驿站协商，主要让他们出兵， 和京城的大军一起建立安全的通道。“


“这样的话在一次通信中都可以走这个安全的通道， 很宽敞，很可靠， 但是代价也很高， 为了通信一次，得动用这么多士兵，还得和中间节点协商。 ”    朱大人也学会了抽象， 造出了”中间节点“这样的新词儿。


韩大人道：“嗯， 还有一点就是如果通道暂时不发信件的话， 就闲置浪费了。”


叶首辅道： “那也是没有办法的事情， 我们先这么试行一段时间吧。 ”





（码农翻身公众号注： 这就是所谓的虚电路， 绿色部分为连接通道， 所有的消息都从同一个通道上发送）





分组交换



“虚电路”运行了半年， 终于勉强上情下达了，  但是被魏忠贤得知，添油加醋的给皇帝朱由校说了很多坏话， 木匠皇帝雷霆大怒，大骂内阁浪费国家人力物力， 下令立即停止。


内阁恨透了魏忠贤， 但是又不得不停止。


这一天皇上又没上早朝， 大家愁眉苦脸的聚到一起商议。


礼部右侍郎孙承宗突然想起了一件事情：“我巡防边关的时候听说袁崇焕使用了一个奇怪的办法来传递军务物资， 他不用军队在官道站岗，不用建立安全的连接通道，完全依靠马匹、骡子这样的牲畜进行通信。”


“怎么可能？ 马匹不通人性，跑丢了怎么办？”


孙承宗道：“他这些马是训练过的，身上带着信件或者物资， 可以在官道上走，每到一个驿站或者市镇，里边的衙役看看信件的目的地，喂喂马，然后把马引到下一个官道就可以了， 很省事。 当然具体到那个官道是衙役决定的， 他会搜集各种消息，确定那个官道匪患少、虎狼少。 ”


（码农翻身注：驿站类似路由器，需要构建路由表， 转发数据分组）


“这还解决不了问题， 路上没官兵保护， 马可能会把抢走，或者被虎豹吃掉， 这样物资还是丢了。”


孙承宗道： “这一点袁崇焕他们也想到了， 他们发明了一种叫失败重传的方法， 如果收不到对方的确认回信， 就会重新发送。 ”


“重新发送的代价太高了吧， 毕竟是物资啊！”




“是这样， 他们一般把一个大件的物资拆成小块， 因为一匹马也拉不了多少， 然后给每个小块变编号，哪个小块丢了， 就只发送那个编号的，  袁崇焕说他们有个叫‘幻月宝镜’的东西， 丢了的东西可以从中再取出来！”


“这真是个宝贝啊， 一般人怎么可能有啊。”


（插播寻人启事：感谢网友提供了幻月宝镜这个主意， 我忘记是谁了， 看到请和我联系。）


叶首辅道：“不过这倒是一个有意思的思路， 不需要事先建立真正的连接通道， 每个编号小块走的路可能也不一样， 完全由中间节点的衙役们来决定马匹的下一个路径是哪一个。 ”


（码农翻身注： 这叫做分组交换）


孙承宗补充道：”叶大人看的很透彻， 不仅路径不同， 这些小块也可能不按次序（失序）到达。 他用这种方法其实是说中间节点并不承诺提供可靠的连接通道， 物资完全可能失序、重复、甚至丢失。  所谓可靠的传输完全由两个端点（例如京城和开封府）来实现“










（码农翻身注： 京城午门给内乡县衙发了A1,A2,  京城德胜门给开封府发送B1,B2,B3, 图中显示分组的路径）


韩大人道： “首辅大人， 要不我们也试试？， 不过我们得想办法把幻月宝镜弄来。 ”


叶首辅道： “我们奏请皇上让袁崇焕进京述职， 让他把宝镜带来，这一次一定得让皇上支持，要不然还会中途夭折， 我马上进宫， 大家静候佳音吧。”


(完）


PS： 我会争取再写一篇前传，讲讲袁督师是怎么实现失败重传的。 





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。











掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











                    
                    
                    TCP/IP之蓟辽督师

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    本文续《TCP/IP之大明内阁》， 不了解背景的同学可以先看看上一篇文章， 当然这篇也是《TCP/IP之大明邮差》的前传， 主要讲一讲可靠性传输的原理。






袁崇焕奉圣旨进京，也被迫带来了他的心肝宝贝幻月宝镜。


他一进京，顾上休息， 立刻就先去拜见曾经举荐提报自己的恩师孙承宗， 看到自己的爱将风尘仆仆的赶来，虽然心疼， 稍事寒暄过后，还是立刻问起了怎么用幻月宝镜实现可靠传输的问题。


袁崇焕道： “老师有所不知， 这幻月宝镜虽好，但是如果没有失败重传的方法，一切都是白搭。 关外的环境比关内更加恶劣， 除了强盗野兽，还有飘忽不定的清军骑兵，随时打劫你。 ”


“确实是实情， 老夫当年巡视辽东的时候也看到了， 那你发出去物资以后， 是不是要等待对方的回复确认啊？”


“老师说的对，这也是我们刚开始的设想， 请看这张状态图：”








“状态图是什么东西？ 你自己弄的？”



“不， 这是荷兰红毛送红衣大炮的时候教我画的， 他们那边的人很擅长搞这种玩意， 说是‘科学’， 这张图的第一个状态是‘等待发送数据’， 然后发送分组数据进入了第二个状态‘等待反馈’， 此时如果对方发来了反馈说‘收到了’， 那就回到第一个状态， 否则， 重发之前的数据”


“荷兰红毛还是挺厉害的， 这是个描述系统的好方法啊，比纯用我们汉字好多了。 ”


“是的老师， 这个状态图的问题就是：如果对方发回的反馈损坏了改怎么办？”


孙承宗道：“有道理， 如果反馈损坏了， 发送方将无法理解接收方是否收到数据分组， 只好重新发送上一个分组， 但是从接收方来看， 没法区分这个分组是新的还是一次重传， 这就麻烦了。 ”


“所以我和满桂、祖大寿他们商量了下， 我们采用给数据编号的办法来解决这个问题， 第一次发送编号为A的， 然后就等待针对A的反馈， 如果反馈没法识别或者是没收到， 那就重新发送， 如果反馈是‘收到了’， 那就发送分组编号为B的数据。 ”





“有个关键问题，  那要是出现了反馈迟迟收不到怎么办， 你肯定不能无限制的等待吧？ ”


“老师明鉴， 我们确实遇到了这个问题， 于是就搞了一个沙漏定时器， 针对上面的状态做了改进， 分组一发送就开始计时，如果超时就重新发送同一分组， 像这样：”





（点击看大图）






孙承宗道：”好复杂啊，老夫这脑子里全是四书五经， 这状态图让人头蒙啊。 “



师生二人正聊着， 下人通报首辅叶大人来了。


同样是老学究的叶首辅看到了袁崇焕画的西洋状态图， 大为吃惊，心想袁崇焕赢得宁远大捷和宁锦大捷，果然是与众不同。


经过袁崇焕连番讲解，叶首辅终于明白了这是怎么回事， 他捻着胡子思忖一下， 马上提出一个问题：“你每次发送一个分组都得等待， 多慢啊， 能不能连续发送？”


孙承宗和袁崇焕对视一眼， 心想果然姜还是老的辣。


袁崇焕道：“叶大人高瞻远瞩， 思虑缜密，属下佩服。 这个问题我们把我们困住了很久才想出一个办法， 这个方法约定，发送方可以连续的发送分组，但是有限制数量，例如只能连续发送4个， 我们称之为窗口， 发送窗口满了就不能发了，需要等待接收方的确认， 当确认来了以后才能继续发送， 向前移动窗口 。”







“这又是个什么图？ ” 叶首辅问到。


“这也是红毛们教我的，可以称为交互图， 大人请看， 我们发送到分组4的时候， 窗口满了， 就停止发送， 只有等到分组1的确认（acknowledge, 简称ACK）来了以后，才继续发送下一个分组。”


孙承宗道： “我看到分组3在发送当中丢失了， 超时后重新发送， 可是接收端明明收到了分组4， 5， 6还要丢弃啊。 ”


袁崇焕道：“这个办法是满桂最先提出的， 他是一个粗人， 想出的方法也很粗暴， 非常依赖幻月宝镜，  把失败分组及其以后的全部重新发送， 的确浪费。”


（码农翻身注： 这叫做回退N步协议）


叶首辅道：“很明显， 你们得选择性的重传那些丢失的分组。”


“大人说的对， 请看这个图：”






“这个图中只发送丢失的分组3， 在接收端会暂时缓存分组4,5,6， 这样就省了很多事了”


（码农翻身注：这叫做选择性重传）


叶首辅一拍大腿道： “好 ！应该不错了， 我们就用这种办法来建立大明的可靠传输网络吧“


接着他又郑重的补充到 ： “ 二位要注意， 这些失败重传的方法，是我们三人的秘密， 绝不能让魏阉党知道， 要不然他又要去找皇上邀功请赏了。”


（码农翻身注：这只是可靠性传输的原则， 实际的TCP协议要更复杂，需要考虑双向的全双工通信，想了解详情的可以看《TCP/IP详解 卷1》）


其他相关的文章：
TCP/IP之大明内阁
TCP/IP之大明邮差
我是一个网卡
我是一个路由器





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章
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掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











                    
                    
                    CPU阿甘

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                     前言


 


上帝为你关闭了一扇门，就一定会为你打开一扇窗
这句话来形容我最合适不过了。


我是CPU, 他们都叫我阿甘， 因为我和《阿甘正传》里的阿甘一样，  有点傻里傻气的。


上帝把我制造出来， 给我了一个很小的脑容量， 为数不多的寄存器能临时的记一点东西， 但是上帝给我打开了一扇特别的窗户， 那就是像阿甘一样，跑的飞快。


到底有多快呢？  我这么比喻一下吧，  我的工作都是以纳秒为单位的， 你们人间的一秒， 我可能已经做了1000,000,000 （10亿）次动作了。


相比而言， 内存比我慢100倍， 硬盘比我慢1000多万倍， 你说我快不快？



 启动


 


我住在一个机箱里，每天早上一阵电流把我叫醒， 还夹杂着嗡嗡的声音， 我知道我忠实的护卫电风扇又开始工作了， 我特别怕热， 又运行的飞快， 如果没有电风扇给我降温， 我很快就会生病， 生病的后果很严重， 那就是我的伙伴们像内存了，硬盘了。。全部都要罢工了， 没有我这个系统就会陷入的一片死寂。


我听说有些CPU的福利很好，竟然待在恒温恒湿，一尘不染的托管机房里，让我好生羡慕。


我的脑容量很小， 所以醒来后只想起了我的创造者告诉我的几件事情 ：
1. 你的工作就是运行指令
2. 你不能保存指令， 你的指令全在内存里
3. 你的第一条指令在内存的最顶端处0xFFFFFFF0


那还有什么可说的， 赶紧打电话给内存要指令，电话通过系统总线， 还得通过I/O桥电话局需要转接一下， 再通过存储总线接通 内存。 


"哥们， 把这个地址处的指令给我说一下吧"


"你是谁？" 内存竟然把我忘了， 当然，他断了电和我一样，失忆了。


"我是阿甘啊， 我们经常聊天来着， 你忘了？"


内存磨磨唧唧半天才把数据发了过来（比我慢100倍啊）， 这是一条跳转指令，  我立刻回忆起来了， 这是我的老朋友BIOS 等着我去运行他那一堆指令呢。


我给BIOS打电话:  “老弟，今天干点啥？”


“阿甘，早上好 "   BIOS从不失忆，把所有人都记得清清楚楚   “ 还不是老一套啊，无非做一下系统的自检， 看看内存，硬盘，显卡等这些老伙计们有没有问题， 有问题的话用小喇叭提示一下主人 ”


这些过程我已经轻车熟路了， 很快搞定， 像往常一样，没有问题， 我还把一个叫做中断向量表的东西给弄好了， 我知道一会而要用


这些东西都搞完了，BIOS果然告诉: "阿甘， int 0x19"


我赶紧去刚弄好的中断向量表中去查第19号， 顺藤摸瓜又找到对应0x19的一大堆指令。


执行吧，  这堆指令把将磁盘的第一扇区（磁盘最开始的512字节）运到内存的0X0000:0X7C00处，然后我就从此处接着执行。


我想起来了， 接下来有一大堆精巧的指令把迷迷糊糊的操作系统从硬盘中唤醒， 运输到内存中来。
(此处实在是复杂， 略去10万字。。。。)


你看这就是为啥他们叫我阿甘， 我做事飞快，但非得别人告诉去哪里执行才行， 要不然我就只会坐在那里无所适从。



 运行


 


操作系统一旦进入内存，立刻就是老大， 所有人都得听他指挥。


我也发现我的周围出现了一个屋子：进程屋
屋里堆着一大堆东西， 什么进程描述信息包裹了， 进程控制信息包裹了， 我都不太关心， 我只关心最最重要的两件东西：
1.  我工作必备的寄存器， 就放在我面前的工作台上。
2.  程序计数器， 我用它记住我要执行的下一条指令地址。


"阿甘， 别来无恙啊" , 操作系统对我还是挺不错的， 先给我打招呼。


"Linux老大， 今天有什么活啊"， 我每次都表现的积极主动。


"来，把这个hello world 程序给运行了"


Hello world 程序还在硬盘上睡着呢，  得先把他也装载到内存里， 要不然我怎么执行啊。


于是我就拿起电话打给硬盘， 电话通过系统总线来到IO桥电话局， 再转接到IO总线，这才来到硬盘这里。 


我在电话里请他把数据给我运过来， 然后我就无所事事的坐在那里等。


Linux 老大立刻就怒了 ： 阿甘， 告诉你多少次了， 你小子怎么还在等硬盘给你发数据！


是的， 我忘了一件事，硬盘比我慢太多了， 我执行一条指令大概是1ns  ，在用来读磁盘的16ms里， 我能潜在的执行1600多万条指令啊。


我感到深深的愧疚， 赶紧拿起电话打给硬盘 ： 哥们， 按我们之前商量好的，用直接内存访问（DMA）啊， 你直接把数据装载到内存吧， 不用经过我了，  装载完成以后给我发个信号。


"这还差不多"  Linux 老大心情好了些 
“阿甘，数据还没来， 别闲着， 这有一个菲波那切数列数列， 来算一下吧”


"肥波纳妾数列?  这名字好古怪，老大， 其实你也知道， 我脑子小，懒得去理解那是啥意思， 你把进程屋切换下，把程序计数器设置好，指向下一条指令， 我一条条指令执行就得了“  我挺没追求的。


"真是个阿甘啊！ ”老大感慨到。


我所处的进程屋立刻发生了变化（当然，这也是我辅助Linux老大干的）， 各种包裹的信息都变了，  尤其是寄存器和程序计数器。


于是我就开始计算这个什么纳妾数列 ，但是这个数列似乎无穷无尽， 哪个无脑子的程序员写了个无限循环吧。


正在这时， 我便收到了一个电话， 说是Helloworld的数据已经装载到内存了，  让我去处理。


我放下手中的活， 保存好现场， 就去处理那个Helloworld,  果然数据已经都好了， 那就切换过去运行吧。


其实老大并不知道， 任何人，只要你运行了相当多的数量的指令以后， 你都能悟到这些程序的秘密。 
我CPU阿甘虽然傻傻的， 但也架不住执行这数以万万亿的指令给我的熏陶啊。


这个秘密就是：程序都是由顺序，分支，循环来组成的。  其实分支和循环在我看来都是跳转而已。


所以我的工作就是打电话问内存要一条指令， 执行这个指令， 如果是个跳转指令的话，我就问内存要跳转的目标地址的那一条指令， 继续执行， 生活就是这么简单。


奥对了， 当然也有复杂的， 就是函数调用， 我得和内存紧密配合才能完成。  这个咱下回再说。



 新装备：缓存


 


提到内存， 这真是我的好哥们， 没有他，我几乎什么事儿都干不成， 更重要的是他比硬盘快的多， 读取一次数据， 只需要 100 纳秒左右。 这样我们俩说起话来就轻松多了。


每次他都说： "阿甘， 幸亏有你给我聊天， 要不然我肯定被活活的闷死不可， 那个硬盘说话是在太慢了"


"它为啥那么慢？"  我每次都问


"硬盘是个机械是的玩意， 一个磁头在一碟高速旋转的磁片上挪来挪去，光定位就慢死了"


"那主人为什么要用硬盘？"


"人家虽然慢， 但是不怕停电， 哪像你和我，一停电全部都失去记忆了。"


确实是， 人不能把好事都占全了啊。


我的指令中有些完全用我的寄存器就能完成， 但是有很多都需要读写内存的数据， 再加上所有的指令都在内存中存着，  虽然它只比我慢个100倍， 但指令多了我还是有点受不了。


我给内存说："哥们， 你能不能再快点！"


内存说： 拜托， 这已经是我的极限了， 阿甘， 你自己再想想办法吧 ！ 我给你说啊， 我留意了你最近访问的指令和数据， 我发现了个规律“


"啥规律？"


"比如说吧， 你访问了我一个内存位置以后过不多久还会多次访问， 还有，一个内存位置被访问了， 附近的位置很快也会访问到"
（码农翻身注： 这其实叫程序的局部性原理）


我还以为是啥规律， 其实我早就注意到了。


"这有啥用啊？”


"既然你经常访问同一块区域的东西， 你想想如果把这些东西缓存在你那里会怎么样.... "


我一想有道理啊！  加个缓存试试！


从此以后，我每次读写指令和数据， 都问缓存要， 缓存没有才给内存打电话。


果然， 由于局部性原理的存在， 我发现的确是快了不少啊。


当然也有缺点， 那就是Linux老大在做程序切换的时候， 缓存就会失效，因为两个程序之间没什么联系，局部性原理不起作用，  所以需要重建缓存。





 自我提升：流水线


 


缓存让我的工作更有效率， 得到了Linux老大的表扬："阿甘， 我看你很聪明嘛， 都会用缓存了"


"我哪有那么聪明，都是内存的点子。老大，不过我学会了一个重要的东西 ：当你改变不了别人的话，抱怨也没用， 还是先改变一下自己吧"


"挺有哲理的吗， 希望你明天重启后还能想起来" Linux老大笑话我。


"我最近又发现了一个问题， 正苦恼着呢， 你看我有四只手， 第一只手负责打电话问内存要指令， 第二只手翻译指令， 第三只手真正执行， 第四只手有时候还得把结果写回内存。  问题是， 我发现经常只有一只手在忙活， 其他都在闲着， 你看第一只手取指令， 其他手只能等着。  第二只手翻译指令的时候，其他三只也得等“


"看来以后我们不能叫你阿甘了， 你已经开始思考了" Linux老大笑了 


“这问题好解决， 给你举个例子，你听说过洗车没有？  和你差不多， 也是先喷水， 再打洗洁剂， 再擦洗， 最后烘干，  但人家的工作方式和你不一样，人家是流水线作业， 你想想， 一辆车在烘干的时候， 后边是不是还有三辆车，分别在喷水， 打清洁剂 和擦洗 ， 每个步骤都不会空闲。 ”


"这么简单的道理我怎么都没有想到呢？ 我也可以搞个流水线啊， 这样每只手都利用起来了"


别人都说我们高科技， 但其实原理都蕴含在生活之中啊。 


有了缓存和流水线的帮助， 让我的工作大大的加快了，大家都对我刮目相看。　他们想给我起个新名字：超人 ， 不过我还是更喜欢 他们叫我“阿甘”， 多亲切。



 尾声


 


我一丝不苟，兢兢业业的运行指令， 时不时和伙伴们聊天， 很快一天就过去了， 又到了晚上，我知道关机的时刻到了， 赶紧挨个给他们道别。 


很快那些让我兴奋的电流消失了，风扇的嗡嗡声也没有了， 我再也无法打出电话，整个世界沉寂了。


明天将会是新的一天。





备注： 本文内容主要来自于《深入理解计算机系统》， 这本书非常棒，值得每个程序员仔细研读。
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批处理系统




CPU阿甘最近很烦。 


原因很简单，内存和硬盘看他不顺眼。



（码农翻身注： 不认识阿甘的参见文章《CPU阿甘》）




阿甘心里很清楚， 是自己干活太快了，干完了活就歇着喝茶，这时候内存和硬盘还在辛辛苦苦的忙活，他们肯定觉得很不爽了。　 



中国有句古话叫什么来着？　“木秀于林，风必摧之”，“不患贫而患不均”，这就是阿甘的处境。　




虽然阿甘自己也于心不忍， 可是有什么办法？谁让他们那么慢 ！一个比自己慢100倍， 另外一个比自己慢100万倍！


这个世界的造物主为什么不把我们的速度弄的一样呢？


阿甘所在的是一个批处理的计算机系统， 操作系统老大收集了一批任务以后，就会把这一批任务的程序逐个装载的内存中，让CPU去运行，大部分时候这些程序都是单纯的科学计算，计算弹道轨迹什么的， 但有时候也会有IO相关的操作，这时候，内存和硬盘都在疯狂的加班Load数据， 可是阿甘只能等待数据到来，只能坐那儿喝茶了。 


没多久， 内存向操作系统老大告了阿甘一状， 阿甘被老大叫去训话了： “阿甘，你就不能多干一点？  老是歇着喝茶算是怎么回事？”


阿甘委屈的说： “老大， 这不能怪我啊， 你看你每次只把一个程序搬到内存那里 让我运行， 正常情况下，我可以跑的飞快， 可以是一旦遇到IO相关的指令，势必要去硬盘那里找数据，硬盘实在是太慢了， 我不得不等待啊”


操作系统说： “卧槽， 听你的口气还是我的问题啊，  一个程序遇到了IO指令， 你不能把它挂起，存到到硬盘里，然后再找另外一个运行吗？”


阿甘笑了：“老大我看你是气昏头了， 我要是把正在运行的程序存到硬盘里，暂时挂起，然后再从硬盘装载另外一个， 这可都是IO操作啊 ，岂不更慢？”


“这？！” 操作系统语塞了，沉默了半天说：“这样吧， 我以后在内存里多给你装载几个程序，一个程序被IO阻塞住了，  你就去运行另外一个如何？”


“这得问问内存，看他愿不愿意了， 我把内存叫来，我们一起商量商量” 阿甘觉得这个主意不错。



内存心思缜密，听了这个想法， 心想：自己也没什么损失啊，原来同一时间在内存里只有一个程序， 现在要装载多个，对我都一样。 


可是往深处一想，如果有多个程序，内存的分配可不是个简单的事情， 比如说下面这个例子：





图1 ：内存紧缩
(1) 内存一共90k, 一开始有三个程序运行，占据了80k的空间， 剩余10k


(2) 然后第二个程序运行完了， 空闲出来20k , 现在总空闲是30K, 但这两块空闲内存是不连续的。
 
(3) 第4个程序需要25k, 没办法只好把第三个程序往下移动， 腾出空间让第四个程序来使用了。


内存把自己的想法给操作系统老大说了说。 


老大说： 阿甘，你要向内存学习啊， 看看他思考的多么深入，不过这个问题我有解决办法， 需要涉及到几个内存的分配算法， 你们不用管了。 咱们就这么确定下来，先跑两个程序试试。  
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地址重定位




第二天一大早，试验正式开始， 老大同时装载了两个程序到内存中：





图2：内存装入多个程序


第一个程序被装载到了内存的开始处，也就是地址０，运行了一会，遇到了一个IO指令，在等待数据的时候， 老大立刻让CPU开始运行第二个程序，这个程序被装载到了地址10000处， 刚开始运行的好好的， 突然就来了这么一条指令：


MOV AX  [1000] 


 (码农翻身注： AX是一个寄存器， 你可以理解成在CPU内部的一个高速的存储单位， 这个指令的含义是把AX寄存器的值写到内存地址1000处)


阿甘觉得似曾相识， 隐隐约约的记得第一个程序中也这么一条类似的指令： MOV BX  [1000]


“老大，坏了， 这两个程序操作了同一个地址！ 数据会被覆盖掉 ！” 阿甘赶紧向操作系统汇报。 


操作系统一看就明白了，原来这个系统的程序引用的都是物理的内存地址， 在批处理系统中，所有的程序都是从地址0开始装载， 现在是多道程序在内存中， 第二个程序被装载到了10000这个地址，但是程序没有变化啊， 还是假定从0开始， 自然就出错了。 


“看来老大在装载的时候得修改一下第二个程序的指令了，把每个地址都加上10000（即第二个程序的开始处）， 原来的指令就会变成 MOV AX [11000] ” 内存确实反应很快。


（码农翻身注： 直接修改程序的指令， 这叫静态重定位）


阿甘说： “ 如果用这种办法， 那做内存紧缩的时候可就麻烦了， 因为老大要到处移动程序啊， 对每个移动的程序岂不还都得做重定位？ 这多累啊！”


操作系统老大陷入了沉思， 阿甘说的没错， 这个静态重定位是很不方便， 看来想在内存中运行多道程序不是想象的那么容易。


但是能不能改变下思路，在运行时把地址重定位呢？


首先得记录下每个程序的起始地址， 可以让阿甘再增加一个寄存器，专门用来保存初始地址。 


例如对第一个程序，这个地址是 0 ，  对第二个程序，这个地址是10000， 


运行第一个程序的时候，把寄存器的值置为0 ， 当切换到第二个程序的时候，寄存器的值也应该切换成10000。 


只要遇到了地址有关的指令， 都需要把地址加上寄存器的值，这样才得到真正的内存地址，然后去访问。 


（码农翻身注： 这叫地址的动态重定位）



操作系统赶紧让阿甘去加一个新的寄存器， 重新装载两个程序，记录下他们的开始地址，然后切换程序，这次成功了， 不在有数据覆盖的问题了。 


只是阿甘有些不高兴 ： “老大，这一下子我这里的活可多了不少啊， 你看每次访问内存， 我都得额外的做一次加法运算啊。”


老大说： “没办法，能者多劳嘛， 你看看我，我既需要考虑内存分配算法，还得做内存紧缩， 还得记住每个程序的开始地址， 切换程序的时候，才能刷新你的寄存器， 我比你麻烦多了！ ”


内存突然说到： ”老大， 我想到一个问题，假设有个不怀好意的恶意程序，它去访问别人的空间怎么办？  比如说地址2000 至 3000属于一个程序， 但是这个程序来了一条这样的指令 MOV AX [1500],  我们在运行时会翻译成 MOV AX [3500]  , 这个3500有可能是别的程序的空间啊“


“唉，那就只好再加个寄存器了，阿甘， 用这个新寄存器来记录程序在内存中的长度吧， 这样每次访问的时候拿那个地址和这个长度比较一下，我们就知道是不是越界了” 老大无可奈何了。 


“好吧” 阿甘答应了，“ 我可以把这连个寄存器，以及计算内存地址的方法，封装成一个新的模块，就叫MMU （内存管理单元）吧， 不过这个东西听起来好像应该内存来管啊”


内存笑着说： “那是不行的，阿甘， 能够高速访问的寄存器只有你这里才有啊 ， 我就是一个比你慢100倍的存储器而已！”。
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分块装入程序




多道程序最近在内存中运行的挺好，阿甘没法闲下来喝茶了， 经常是一个还没运行完，很快就切换到另外一个。


那些程序也都是好事之徒，听说了这个新的系统，都拼了命，挤破头的往内存中钻。


内存很小，很快就会挤满， 操作系统老大忙于调度，也是忙的不可开交。 


更有甚者，程序开始越长越大，有些图形处理的程序，还有些什么叫Java的程序，动不动就要几百M内存， 就这还嚷嚷着说不够。 


操作系统头都大了，把CPU和内存叫来商量。 


“世风日下，人心不古啊” 内存一边叹气一遍说 “原来批处理的时候那些程序规规矩矩的，现在是怎么了？”


“这也不能怪那些程序， 现在硬件的确比原来好多了，内存，你原来只有几十K, 现在都好几G了，  CPU在摩尔定律的关照下，发展的更快，每隔18个月，你的速度就翻一翻”  操作系统老大说。


“那也赶不上这些程序的发展速度，他们对我要求越来越高， 可是把我累坏了” CPU垂头丧气的。 


“我们还是考虑下怎么让有限的内存装下更多的程序吧” 


“我有一个提议” 阿甘说 “对每个程序，不要全部装入内存，要分块装载，例如先把最重要的代码指令装载进来，在运行中按需装载别的东西。”


内存嘲笑说： “阿甘， 看来你又想偷懒喝茶了，哈哈， 如果每个程序都这样，IO操作得多频繁， 我和硬盘累死， 你就整天歇着吧”


阿甘脸红了， 沉默了。 


“慢着”老大说“阿甘，你之前不是发现过什么原理嘛， 就是从几千亿条指令中总结出的那个， 叫什么来着？”


“奥，那是局部性原理， 有两个：


(1)  时间局部性：如果程序中的某条指令一旦执行，则不久之后该指令可能再次被执行； 如果某数据被访问，则不久之后该数据可能再次被访问。


(2) 空间局部性：指一旦程序访问了某个存储单元，则不久之后。其附近的存储单元也将被访问。“


（码农翻身注： 参见文章《CPU阿甘》）


“这个局部性原理应该能拯救我们， 阿甘， 我们完全可以把一个程序分成一个个小块，然后按块来装载到内存中，由于局部性原理的存在， 程序会倾向于在这一块或几块上执行， 性能上应该不会有太大的损失。”


“这能行吗？ ” 内存和阿甘不约而同的问。


“试一试就知道了，这样我们把这一个个小块叫做页框（page frame）， 每个暂定4k大小， 装载程序的时候也按照页框大小来”


实验了几天， 果然不出老大所料， 那些程序在大部分时间真的只运行在几个页框中，  于是老大把这些页称为工作集(working set)
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虚拟内存：分页




“既然一个程序可以用分块的技术逐步调入内存，而不太影响性能， 那就意味着，一个程序可以比实际的内存大的多啊”


阿甘躺在床上，突然间想到这一层， 心头突突直跳， 这绝对是一个超级想法。 


“我们可以给每个程序都提供一个超级大的空间，例如4G，只不过这个空间是虚拟的， 程序中的指令使用的就是这些虚拟的地址，然后我的MMU把它们映射到真实的物理的内存地址上， 那些程序们浑然不觉，哈哈，实在是太棒了”


（码农翻身注： 这就是我常说的增加一个中间层来解决问题）


内存听说了这个想法，惊讶的瞪大了双眼： “阿甘，你疯了吧”


“阿甘的想法是有道理的” 老大说 “只是我们还要坚持一点， 那就是分块装入程序， 我们把虚拟的地址也得分块，就叫做页（page）, 大小和物理内存的 页框一样， 这样好映射。”


“老大，看来你又要麻烦了， 你得维持一个页表， 用来映射虚拟页面和物理页面”


“不仅如此， 我还得记录一个程序那些页已经被装载到了物理内存， 那些没有被装载，如果程序访问了这些没被装载的页面，我还得从内存中找到一块空闲的地方， 如果内存已满， 只好把现有的页框置换一个到硬盘上了， 可是，怎么确定那个物理内存的页框可以置换呢？ 唉， 又涉及到很多复杂的算法，需要大费一番周折。 你看看，老大不是这么容易当的。”





图3： 分页



（码农翻身： 这就是分页的工作原理，需要注意的是虚拟地址的#4页， 在物理内存中不存在，如果程序访问第4页，就会产生缺页的中断，由操作系统去硬盘调取）


内存想起来一个问题：  “如果程序运行时，每次都得查页表来获得物理的内存页， 而页表也是在内存里， 而我比你慢100倍， 你受得了吗， 阿甘？”


阿甘笑了： “这个问题其实我也考虑了，所以我打算增强我的内存管理单元， 把那些最常访问的页表项放到缓存里， 这样不就快了吗。  ”


内存想想也是， 还是局部性原理， 太牛了。
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分段+分页




分页系统运行了一段时间以后， 又有程序表示不爽了，这些程序嚷嚷着说：


“你们能不能把程序“分家”啊， 例如代码段，数据段，堆栈段，这多么自然， 并且有利于保护，要是程序试图去写这个只读的代码段， 立刻就可以抛出保护异常！”


还有程序说：“页面太小了，实在不利于共享，我和哥们共享的那个图形库， 高达几十M , 得分成好多页来共享，太麻烦了，你们要是做一个共享段该多好！”
......
这样的聒噪声多了， 大家都不胜其烦， 那就“分家”吧。 


当然对每个程序都需要标准化， 一个程序被分成代码段，数据段和堆栈段等， 操作系统老大记录下每个段的开始和结束地址，每个段的保护位。 







图4：Linux的虚拟内存示意图





但是在每个段的内部，仍然按分页的系统来处理，除了页表之外，操作系统老大又被迫维护了一个段表这样的东西 。


一个虚拟的内存地址来了以后，首先根据地址中的段号先找到相应的段描述表， 其中有页表的地址， 然后再从页表中找到物理内存， 过程类似这样：







图5：一个简化的段表和页表





所有事情都设置好了， 大家都喘了口气，觉得这样的结构大家应该没什么异议了。 


老大心情大好，觉得一切尽在掌握，他笑着对CPU阿甘说： 


“阿甘，从今天开始，如果有程序想非法的访问内存，例如一个不属于他的段， 我就立刻给他一个警告：Segmentation Fault !”


阿甘说：“那程序收到Segmentation Fault以后怎么处理？”


老大说： “通常情况下就被我杀死， 然后给他产生一个叫core dump的尸体，让那些码农们拿走分析去吧!”


（完）





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 14703250








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。











推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。












                    
                    
                    CPU阿甘：函数调用的秘密

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我是CPU阿甘， 上次我给大家承诺过，要讲一讲函数调用的秘密， 这个确实有点复杂， 想透彻的理解机器代码层面的函数调用不容易。


我也是从无数的指令中悟出这个函数调用的秘密的，  所以慢慢来，不要急。 放松心情， 慢慢的品味， 你可能需要多看几遍才能明白。




但是你一旦理解了，绝对物超所值，因为你会了解到汇编，寄存器，指针，以及他们在一起到底是怎么工作的。







首先， 一个程序一条一条的指令都的老老实实的放在内存的一个地方，这个地方是Linux老大分配的， 我干涉不了， 但是这些指令都是我打电话给硬盘， 让他给运输到内存的。 


然后Linux老大就会告诉我程序的入口点， 其实就是第一条指令的存放地址，  我就打电话问内存要这个指令， 取到指令以后就开始执行。
这些指令当中无非有这么几类：
1. 把数据从内存加载我的寄存器里
什么？ 你不知道啥是寄存器？  寄存器就是我内部的一个临时的数据存储空间了
2. 对寄存器的数据进行运算， 例如把两个寄存器的数加起来
3. 把我寄存器的数据再写到内存里


但是我一旦遇到像这样的指令。 
"把寄存器ebp的值压到栈里去“
我就知道好戏要上场了， 函数调用就会开始。 


我们这些x86体系的机器有个特点，就是每个函数调用都会创建一个所谓的“帧”


哈哈， 不要被这些术语吓坏， 其实帧也就是我哥们内存中的一段连续的空间而已。
像这样： 





多个函数帧在内存里排起来， 就像一个先进后出的栈一样， 不过，这个栈不像我们常见的栈， 栈底在下面。
相反，这个栈的栈底在上面， 是从上往下生长的 （或者说是从高地址向低地址生长的）


内存经常向我抱怨： "阿甘，你知道吗， 每次我看到这个栈， 都有一种真气逆行的感觉， 半天都调整不过来 " 


但内存不知道， 我有一个叫ebp的特殊寄存器， 一直会指向当前函数在一个栈的开始地址。 
我还有另外一个特殊寄存器，叫做esp , 他会随着指令的运行，指向函数帧的最后的地址， 像这样:





现在这个指令来了：
"把寄存器ebp的值压到栈里去“

"把esp的值赋给ebp"







你看看， 是不是新的函数帧生成了?
只不过现在只有一行数据。 ebp和esp指向同一地址。
函数帧的第一行的地址是800，  里边的内容是1000， 也就是上个函数帧的地址


注意， 我们每次操作的是4个字节，所以原来esp 的地址是804， 现在变成了800
我又问内存要下一条指令：
"把esp 的值减去24”







下面几条指令是这样的：
“把10放到ebp 减去4的地址” （其实就是796嘛）
“把20放到ebp减去8的地址” （其实就是792嘛）







你们知道这是干什么吗？ 
我想了好久才明白这是干嘛， 这其实就是在分配函数的局部变量啊
我猜源代码应该是这样的：
int x = 10;
int y = 20;
在我看来， x, y 只是变量， 他们叫什么根本不重要， 重要的是他们的值和地址！
下面几条指令很有意思：
" 把地址796作为数据放到 esp指向的地址“ （其实就是776嘛）
" 把地址792作为数据放到 esp+4指向的地址" （其实就是780嘛）





这又是在干嘛？
这其实就相当于把 x 的指针 &x和 y 的指针 &y ，放到了特定的地方, 准备着要做什么事情 ， 可能要调用函数了。

所以，所谓的指针就是地址而已。

我猜程序员写的代码应该是这样：
int x = 10;
int y = 20;
int sum= add(&x, &y); 
接下来的指令是这样：
“调用函数 add”

我看到这样的函数就需要特别小心， 因为我必须要找到 add函数返回以后的那条指令的地址， 把它也压到栈里去。
int x = 10;
int y = 20;
int sum = add(&x, &y); 
printf("the sum is %d\n",sum); 假设这条指令的地址是100





注意啊， 把函数调用结束的以后的返回地址100压入栈以后， esp 也发生变化了， 指向了772的位置
我会找到函数Add 的指令，继续执行
"把寄存器ebp的值压到栈里去“

"把esp的值赋给ebp"
"把寄存器ebx的值压入栈”
你看每个函数的开始指令都是这样， 我猜这应该是一种约定吧
这里额外把ebx这个寄存器压入栈， 是因为ebx可能被上个函数使用， 但是在add函数中也会用 ， 为了不破坏之前的值， 只有先委屈一下暂时放到内存里吧。





接下来的指令是：
“把ebp 加8的数据取出来放到 edx 寄存器” （ebp+8 不就是地址776嘛， 其中存放的是&x的地址， 这就是取参数了）


“把ebp 加12的数据取出来放到 ecx 寄存器” （ebp+12 不就是地址780嘛, 其中存放的是&y的地址）



注意啊， 现在edx的值是796， ecx的值是792 ， 但他们仍然不是真正的数据， 而是指针（地址）！


“把edx 指向的内存地址（796）的数据取出来，放到ebx 寄存器”


“把ecx 指向的内存地址（792）的数据取出来，放到eax寄存器” 


此时此刻， 终于取到了真正的值， ebx = 10， eax = 20
你晕了没有?  
如果你到此已经晕了， 建议你再读一遍。  
我想源代码应该非常的简单，就是这样：
int add(int *xp , int *yp){
    int x = *xp;
    int y = *yp;
    ....
}



“把ebx 和 eax 的值加起来，放到 eax寄存器中” 
这个指令我最擅长做了。
接下来的指令也很关键， add 函数已经调用完成， 准备返回了 
 “把esp 指向的数据弹出的ebx寄存器”
“把esp 指向的数据弹出到ebp寄存器”







你看add 函数帧已经消失了， 或者换句话说， add 函数帧的数据还在内存里， 只是我们不在关心了！
接下来的指令非常的关键：
"返回"
我就会取出那个返回地址， 也就是 100， 去这里找指令接着执行
其实就是这条语句： printf("the sum is %d\n",sum);
问你一个问题， sum的值在那里保存着呢？ 
对， 是在eax寄存器里 ！


搞定了，看着很复杂， 其实看透了也挺简单吧。 函数调用，关键就是
(1)把参数和返回地址准备好， 
(2)然后大家都遵循约定， 每次新函数都要建立新的函数帧：
   "把寄存器ebp的值压到栈里去“
    "把esp的值赋给ebp"
(3) 函数调用完了， 重置 ebp 和esp ，让他们重新指向调用着的栈帧。


好了，今天就到此为止 ， 把我也累坏了，  主人又要关机了， 留一个问题吧： 


C语言编译，链接以后直接就是机器码， 那函数调用的操作都是上面讲的。 
但是对于Python, Ruby 这样的解释型语言， 或者对于java 这样的有虚拟机的语言， 他们的函数调用是什么样的？  和上面讲的有什么关系？
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                    我是一个网卡

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我出生在深圳的一家工厂，然后飘洋过海来到美国，被安装到一个电脑里， 然后这个电脑又漂洋过海， 被运到了中国。


我知道我的使命就是传递信件，但有一个前提：我需要知道对方的地址才行，其实我们网卡都有一个全球唯一的地址，这个地址一出生就确定了，就像你们人类的身份证一样，终生不变。 无论我走到哪里，我都拥有这个唯一的标志：11:27:F5: 8A:79:54 ，  挺长的是吧，你们人类把它叫做MAC地址，  简单起见， 你可以叫我 “TP-Link 7954”


刚开始的时候我非常孤独，因为这台电脑虽然经常开机，但却不联网，真不知道主人是怎么想的！


不上网就没人来找我发信，不发信我也就没什么价值，也没人搭理我，我整天听着CPU阿甘和金士顿内存在那里喋喋不休的聊天，真是烦死了。
（公众号“码农翻身”注：参见文章《CPU阿甘》）


只是这两人都记不住对方，每次重启都像是第一次相识，实在是太搞笑了。
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DHCP




在我入住机箱30天以后，音箱向大家报告说：“主人终于决定要上网了”  这绝对是个重磅新闻！ 


我很兴奋，大家也很兴奋，早就听说外边的世界很精彩了。


一天晚上，只听到“咔嗒”一声， 一个RJ45的网线插头便和我亲密接触了。


网线的那头传来了陌生而熟悉的声音，我的潜意识告诉我，那是交换机在转发信件 。


CPU阿甘看到了这种情况，也不和金士顿内存聊天了，他对着我大叫一声： TP-Link 你在等啥，赶紧上网啊。


这是他第一次和我说话。


操作系统老大是见过世面的，他镇定的说： “心急吃不了热豆腐， 我们得先搞一个IP地址才行。 这需要用到DHCP(动态主机配置协议)”


阿甘说： “谁那里有IP地址啊？”


“这个网络里应该有DHCP 服务器，可以动态的分配地址， 我们可以发个信广播下 ” 老大接着说  “ 阿甘，你和金士顿赶紧写一封信：”


收件人  ： 255.255.255.255  : 67
发件人  ： 0.0.0.0   ：68
内容： 我想租用一个Ip地址， 谁有啊？



（公众号“码农翻身”注： 这里我做了简化， 实际上这里首先是一个应用层的DHCP发现报文， 然后被一个UDP的报文封装，然后再被一个IP的数据报封装。形象化一点如下图所示）





阿甘傻乎乎的， 也不问为什么收件人和发件人这么奇怪， 只是飞快的按老大的指示写信， 信马上写好了，交到我的手里。 


“给你， TP-Link 7954， 赶紧发出去吧”。  


我对外发信是有原则的： 我工作在数据链路层， 必须得知道对方的MAC地址才能发信，   如果不知道， 我就对外广播， 那就是所有的电脑都会收到。


这封信显然就是要广播的，因为到目前为止， 我们还是网络大海中的一个孤岛， 和外界没有任何联系， 我还不知道任何其他电脑的MAC地址。 


按照规定，我又把阿甘写的信封装了一下， 装到另外一个信封里， 只有这样，我最重要的伙伴交换机才能看懂。
目的地： FF:FF:FF:FF:FF:FF　（广播到同一子网内的所有电脑）
发件人： 11:27:F5:8A:79:54  (就是我自己了！)





我把它通过网线发给了交换机。  交换机看到FF:FF:FF:FF:FF:FF， 立刻转发给了所有连到交换机的设备。


如同老大所料， 这个局域网里确实有DHCP服务器， 还不止一个！因为没有多久，  交换机转来两封信， 我拆开其中一封， 里边写着：


“我是DHCP服务器192.168.1.1  ， 我这里有个空闲的IP　192.168.1.2，　你租不租？”


另外一封信也差不多， 是另外一个DHCP服务器发来的，提供了另外一个IP地址。


CPU阿甘迫不及待了： “看来我们很受欢迎啊，这么多人愿意给我们IP,  老大， 快抢一个吧。 ”


操作系统老大说： 好， 我们要这个192.168.1.2吧， 再写一封信：
“你好，服务器192.168.1.1 , 我们就要这个IP  192.168.1.2了”


我又把这封信广播出去， 看来我们所处的网络非常快， 确认的回信眨眼间就到：
“这是一个确认信， IP 192.168.1.2 给你了。 网关路由器是192.168.1.1 , DNS服务器的地址是 202.102.224.69”


金士顿内存说： “不容易啊， 终于搞定一个IP 了， 我把它记下来。 ”


操作系统老大说： “把所有信息都记下来， 接下来很快就会用到”
我们的IP : 192.168.1.2
网关路由器：  192.168.1.1
DNS服务器： 202.102.224.69


阿甘说：“ 要是重启了， 我们是不是要这么重来一遍？ ”


“阿甘， 你现在越来越聪明了， 确实是这样， 除非主人手动的给我们配置IP地址，网关， DNS ， 但是那样很烦，容易出错，  所以一般情况下， 主人都是依赖我们自动的去用DHCP搞定一个IP 。  ”


经过这一番折腾， 我也初步了解了我们所在的网络结构：
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DNS和ARP




搞定了IP地址， 大家都喜气洋洋。


我们赶紧把浏览器村的老IE叫来， 让它访问一下著名的google网站。


（公众号“码农翻身”注：参见文章《老IE为什么把火狐和Chrome打伤了？》）


老IE说： “你们还不知道？  google在中国被屏蔽了， 访问不了，  要不访问百度吧。 ”


我说： “都行， 我们先访问一下试试。 ”


老IE说： ”百度的域名是www.baidu.com, 你们给我查查它对应的IP地址呗！”


阿甘说： “上个网这么麻烦， 这么多地址要查 ”


“是啊， 网络世界的规矩就是这样 ，想要互联， 我们得有IP地址， 也得知道对方的IP地址， 现在只知道域名www.baidu.com , 我们得给他翻译成IP才行， 阿甘你准备一个DNS查询吧  ” 老大说


CPU阿甘遵照指示，先向金士顿内存问了DNS服务器的地址， 然后写了这么一封信， 交给我
发件人： 192.168.1.2    (我们刚刚搞定的IP)
收件人： 202.102.224.69   (DNS服务器)
内容：  哥们， 给我查查www.baidu.com 的IP地址吧


“但是这封信发给谁呢， 我需要知道对方MAC地址啊， 总不成还是对外广播吧。“ 我心里想。


操作系统老大看出了我的疑虑， 解释说： “DNS服务器不在我们的局域网内，  我们要把这个信发给 网关路由器 ， 他会想办法转给 DNS服务器的。 ”


我说： “可是我不知道网关路由器的MAC地址啊”


金士顿内存说： “别急， 我查查之前我们存下来没有， 我靠， 刚才那个DHCP服务器（192.168.1.1）也是网关服务器, 他怎么没把MAC地址顺便发过来啊！”


CPU阿甘急了： “TP-LINK7954, 你是怎么干活的， 怎么非得要MAC地址， 直接用IP地址不行吗？”


我回答说： “没办法， 这是规定， 你不知道网络是分层的吗？　 我只工作在数据链路层， 就得用MAC地址。   另外网络多种多样， 可不仅仅是TCP/IP , 我要是只用IP地址， 那其他网络怎么工作？”


操作系统老大说：　“我记得好像有个叫ARP东西， 可以通过广播查询一个IP地址对应的MAC地址， 你试试”


其实我也想起来了， 这个ARP叫地址解析协议，  我可以把下面的消息广播出去， 这个子网内的所有机器都会收到， 网关路由器也不例外， 他收到以后，一看是查询自己的MAC地址，  就会创建一个ARP的应答。



收件人： FF:FF:FF:FF:FF:FF　（同一子网内的所有电脑）
发件人： 11:27:F5:8A:79:54  (就是我自己了！)
内容：呼叫网关路由器（192.168.1.1)， 请问你的MAC地址是什么？


过了一会， ARP应答果然来了， 我们看到了网关路由器的MAC地址： 88-25-93-79-E0-C8


我告诉金士顿内存：  “赶紧记下来，下次咱就不用再查询了”
192.168.1.1    <--> 88-25-93-79-E0-C8


有了网关路由器的MAC地址， 剩下的事情就好办了， 我只需要把之前准备好的DNS查询发给网关路由器即可。


阿甘好奇问我：“ 你只把这个信发到网关路由器， 剩下的事就不管了？ ”


我没声好气的回答它说： “那当然了， 我只能管局域网的事情， 出了局域网， 那就是路由器的事情了， 路由器能抽取这个DNS查询的数据报， 看到收件人是202.102.224.69  (DNS服务器)， 自然可以转发出去， 我们完全不用担心。”


我们等了一会，  DNS服务器很快就返回了www.baidu.com的IP : 115.239.211.112


金士顿内存说： “我记下来了， 上网看来一点都不好玩啊， 这么费劲。 ”


老IE 说： “好玩的在后面呢， 现在所有的东西都齐活了， 开工 ”


老IE开始创建TCP连接， 然后通过TCP 发送HTT GET请求，  轻轻松松的把百度的主页给取了下来，展示了出来。


大家第一次看到外边的世界， 激动万分。


当然还是我最忙， 因为老IE的所有信件都需要我去发送和接收。
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尾声




这几个月以来我都是电脑里的最忙碌的人， 一旦可以上网， 大家都上瘾了， 浏览网页，刷微博， 看视频， 玩游戏， 每天把我累的要死。


日子就这么一天天过去，  有一天， 大家发现主人把一个新家伙通过USB接口插到了电脑上， 然后顺手拔掉了网线 ！


我失去了和交换机的联系 ， 无法联网了， 难道我们电脑又要成为一个孤岛了吗？



老IE还正在访问一个博客网站呢， 一下子就断了。


不过奇怪的是， CPU阿甘， 金士顿内存， 操作系统老大 竟然都围着新来的家伙重新玩起了DHCP, DNS , ARP , 并且连上网了， 所有的信件都由这个新家伙来传递。


我偷偷的问老IE   :“ 这是怎么回事？ ”


老IE说： “看来你已经失宠了， 新来的家伙叫无线网卡！”




（刘欣注： 这篇文章其实来源于《计算机网络：自顶向下的方法》第5章的一个例子，我相当于又重新解读了一下。）






声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公共号：
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小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

TCP/IP 之 大明王朝的邮差
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Node.js :我只需要一个店小二
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15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验









公共号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    我是一个路由器

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 《我是一个网卡》发出以后，受到很多人喜欢， 感谢大家的支持， 这也促使我多写一些网络相关的文章，以飨读者。
我注意到很多人提出了很好的问题， 主要集中在数据包出了局域网以后的处理。所以特别写下这一篇文章， 试图回答一下这些疑问。






我就是网卡TP-Link 7954经常和大家提起的网关路由器，  我在网络中的位置是这样的：





为啥叫网关呢？ 因为大家想上网，一定得经过我这一关  :-)


这不是开玩笑，确实是这样， 所有的对局域网之外的访问那非得经过我不可。


其实我直接和ISP(就是联通！)的网络相连，  我从联通那里搞了一个外网的地址： 61.52.247.112 。


可是只有这么一个地址， 我们局域网内这么多电脑， 如果轮流着让每个电脑去用， 那大家可就抱怨死了。 


于是我巧妙的构思了一个网络世界，  成功的欺骗了TP-Link 7954这些网卡们。
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NAT (网络地址转换)




还记得上次TP-Link 7954 向我要地址的事儿吗 ? 




因为我不仅仅是个路由器， 还是一个DHCP服务器， 掌握着这个局域网的IP生杀大权。


我给TP-Link 7954 分配的IP是 192.168.1.2  ， 但是他拿这个地址是无法直接上网的， 因为这是属于我管辖的内网地址， 别的网站像www.baidu.com  根本都不知道！


即使知道了也没用， 因为在这个世界上可能有无数的路由器都会分配192.168.xxx.xxx 这样的地址， 你到底要找哪一个？


所以TP-Link 7954 想上网必须得通过我， 我需要施展一点点小魔法， 比如说它想访问百度， 通过交换机给我发来这么一个数据帧：





我把数据链路层的外衣去掉， 发现IP数据包中的目标地址是 115.239.211.112， 我就知道这是要向外网发出请求了。


于是我就把IP数据包中的源地址192.168.1.2 替换成我从联通那里搞到的外网地址  61.52.247.112。


这还不够， 我会创建一个新的端口号2001， 把TCP数据包中的源端口也替换掉， 数据包就变成了这个样子：





不知道你看出来其中的奥妙没有，我把源地址和源端口都替换了， 其实我的目的就是让外部的网络认为这是我（路由器）发出的， 他们根本不知道什么TP-Link 7954 这个网卡 ！


然后我需要查一下我的路由表，确定到底转发到哪个输出端口去，再给这个IP数据报穿上数据链路层的外衣，把数据包发给了联通的网络， 剩下的事我就不管了。





注意看以太网帧的MAC地址， 源地址已经是我了，而不是TP-Link 7954了， 因为这是我和联通网络之间的数据链路。


这个替换源地址和源端口的小把戏就叫做网络地址转换 , 人类简称为NAT。


当然不只是TP-Link7954通过我上网， 还有很多别的电脑呢， 我得把我的小把戏记下来 ，形成这么一张表：





过了不久， baidu 网站的回复就会通过别的路由器转到我这里，正如你所想的， 我需要反过来处理一遍：
首先去掉数据链路层的外衣，发现TCP和IP数据报中包含这样的信息：
目的地IP : 61.52.247.112 , 端口 2001 


这时候我就去查表， 找到了 192.168.1.2:3345  ， 我就明白这是给TP-Link 7954的信了。 


那就再次把数据报中的IP地址和端口号改了吧， 让TP-Link 7954 认为这个数据包就是我给他的。


就这样， 我成功的用区区一个外网的IP就支持了局域网内多个电脑的上网需求， 并且他们根本就不知道是怎么回事！
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NAT 穿越




欺骗终究是不能长久的， 我的麻烦很快就来了。


TP-Link 7954 所在的机器为了下载一个大电影， 安装了一个P2P软件： 电驴。 


所谓的P2P 就是Peer to Peer， 即网络中的机器是对等的。


所有使用电驴的机器不仅仅是一个发起请求下载数据的客户端，    他们同时也是一个能够接受请求，向外发送数据的服务器。


这样一来， 当下载大文件的时候， 你就可以从很多安装了电驴的机器上分块下载， 而不是仅仅从一个服务器上下载， 速度快了很多。


人人为我， 我为人人啊。 


可是TP-Link7954 很快就发现， 当它试图做服务器的时候， 其他电驴根本就连不上它， 为什么？ 


因为IP地址是我分配的啊， 是个内网地址 192.168.1.2， 外网的人根本就不知道， 怎么连？


TP-Link 7954 给我发了一封措辞严厉的信件，质问我为什么他没法作为一个服务器接受外边的连接， 这强烈的阻碍了他们下载各种电影的需求。


我估摸着是瞒不住了， 只好把所有的网卡都召集起来，开个会大家商量一下。


我解释说： “现在IP地址很稀缺， 我用这种NAT的方法也是不得已而为之，要不然大家怎么上网啊， 你们之前不是过的也挺好吗？ 我听说电驴会占用很大的流量， 我们公司很快就会禁止的。”


D-Link 3925 说 : "公司的政策根本不是你应该考虑的事， 你考虑的是怎么才能让外网的电驴连上我们！"


可是我实在是没有办法， 就这一个外网的IP地址啊。 


TP-Link 7954倒是很聪明，　他立刻就意识到了问题所在，想出了解决办法：


“这样吧，　路由器，你不是擅长搞玩小把戏吗， 可以继续玩下去， 但是得允许我们这些网卡参与进来玩， 比如说我（ip地址192.168.1.2）会主动的要求你建立一个NAT映射 (192.168.1.2 : 4096) <-> (61.52.247.112: 3001)。 




“你还可以保存在你的NAT表中，  然后我就会对外通告了， 我是一个电驴服务器， 谁要是想连接我的话，请到这里来：61.52.247.112: 3001，当外网的连接来的时候， 你必须把连接请求转发到我这里来”



大家一致认为这个方法很简单， 很实用， 就这么决定了。


“码农翻身”公众号注：这其实就是UPnP , 你打开你的无线路由器，就能看到 ：









事情就这么解决了，生活又恢复了平静，当然，我作为一个路由器，这些NAT, UPnP都是我的附加功能， 我最重要的事情还是建立路由表， 做路由选择，转发IP数据包，下次再说吧。






声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公共号，回复消息"m" 或者"目录" 查看更多文章。
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公共号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    我是一个进程

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我听说我的祖先们生活在专用计算机里， 一生只帮助人类做一件事情，比说微积分运算 了、人口统计了 、生成密码、甚至通过织布机印花 ！  


如果你想在这些专用“计算机”上干点别的事儿，例如安装个游戏玩玩， 那是绝对不可能的， 除非你把它拆掉， 然后建一个全新的机器。  而我这些祖先们勉强可以称为“程序”。


后来有个叫冯诺依曼的人， 非常了不起， 他提出了“存储程序”的思想， 并且把计算机分为五大部件： 运算器、控制器、存储器、输入设备、输出设备。 


各种各样不同功能的程序写好以后，和程序使用的数据一起存放在计算机的存储器中，即“存储程序”；然后，计算机按照存储的程序逐条取出指令加以分析，并执行指令所规定的操作。 


这样一来，原来的专用计算机变成了通用的计算机，不管你是计算导弹弹道的，模拟核爆炸的，还是计算个人所得税的， 统统都可以在一台机器上运行， 我就是其中的一员：  专门计算员工的薪水。 





进程的诞生




我所在的计算机是个批处理系统， 每次上机时， 我和其他程序都排好队， 一个接一个的进入内存运行。 


每个月末是发薪日， 我都要运行一次，这样我每月都能见一次CPU阿甘， 这个沉默寡言，但是跑的非常快的家伙。


我知道内存看阿甘不顺眼，还告了它一状，说他一遇到IO操作的时候，就歇着喝茶 ，从来不管不问内存和硬盘的忙的要死的惨境。 
（码农翻身注：参见《CPU阿甘》和《CPU阿甘之烦恼》）



其实我倒是觉得挺好， 这时候正好和阿甘海阔天空的聊天，他阅程序无数， 知道很多内部消息，每一个字节都清清楚楚， 和他聊天实在是爽。 


又到了月末发薪水的时候， 我刚一进入内存，便看到这么一个公告：      

      




公告



       为了创建和谐社会，促进效率和公平， 充分发挥每一个人的能力，经系统党委慎重研究决定：本系统自即日起，正式从“批处理系统”转为“多道程序系统”， 希望各部门通力配合，一起完成切换工作。 
系统党委

xxxx年xx月xx日





我正想着啥是多道程序系统， 阿甘便打电话给内存要我的指令开始运行了。 


和之前一样，运行到了第13869123行，这是个IO指令， 我欢天喜地的准备和阿甘开聊了。 


阿甘说： 哥们， 准备保存现场吧， 我要切换到另外一个程序来运行啦！


“啊 ？ 我这正运行着呢！ 咱们不喝茶了？


“喝啥茶啊，马上另外一个程序就来了!”


 " 那我什么时候回来再见你？” 我问道。


“等这个IO指令完成，然后操作系统老大会再给你机会运行的。”


“那谁来记住我当前正在运行第13869123行？  还有刚把两个数据从内存装载到了你的寄存器，就是那个EAX, EBX , 你一切换岂不都丢了？  ” 我有点着急。


阿甘说：“所以要暂时保存起来啊， 不仅仅是这些，还有你的那些函数在调用过程中形成的栈帧和栈顶， 我这里用寄存器EBP和ESP维护着， 都得保存起来。”
（码农翻身注：参见《CPU阿甘之函数调用的秘密》）



“还有” 阿甘接着说，“你打开的文件句柄，你的程序段和数据段的地址， 你已经使用CPU的时间，等待CPU的时间。。。。。。 以及其他好多好多的东西，统统都要保存下来。”


我瞪大了眼睛： “这也太麻烦了吧， 原来我只需要关心我的指令和数据， 现在还得整这么多稀奇古怪的东西”


“没办法，这就叫做上下文切换， 把你的工作现场保存好，这样下一次运行的时候才能恢复啊。 对了，老大给你们统一起了一个新的名称： 进程 !   刚才那些需要保存的东西叫做叫做进程控制块(Processing Control Block， PCB)，”


我想了想，这个名字还挺贴切的， 一个真正进行的程序！  只是这个正在进行的程序随时可以被打断啊。 


我只好保存好上下文，撤出CPU, 回到内存里歇着去了，与此同时另外一个程序开始占据CPU运行。 


其实我这个程序，奥，不对，我这个进程被放到一个阻塞队列里，等到IO的数据来了以后，又被赶到了就绪队列中， 最后才有机会再次运行，再次见到CPU阿甘。
（码农翻身： 进程的就绪, 阻塞，运行这三个状态的转换和《我是一个线程》中描述的非常类似）


阿甘从我的PCB中取出各种保存的信息，恢复了运行时现场， 可是忙活了好一阵， 没办法，这就是程序切换必须要付出的代价。 


我有点同情阿甘了， 从此以后，他很难再悠闲和和我们海阔天空，每时每刻都处于高速的奔跑中。 


得益于阿甘的高速度， 虽然在同一时刻只有一个程序在运行， 但是有很多程序在短时间内不断的切换， 在外界看来，  似乎多个程序在同时执行。


尤其是那些速度超慢的人类， 他们开着电脑一边听歌，一边上网，一边QQ,  很是自在， 理所当然的认为这些程序就是同时在运行。 岂不知阿甘是让音乐播放器上运行几十毫秒， 然后打断，让浏览器进程运行几十毫秒，再打断，让QQ也运行几十毫秒，如此循环往复。 


唉，阿甘真是能者多劳啊， 这个计算机系统也算是达到了我们党委的目标：兼顾了效率和公平。



线程




有了进程就万事大吉了吗？ 人类的欲望是无止境的，很快就出现了新情况， 举个例子来说吧，我有一个兄弟，是个文字处理软件， 他和我不一样， 他有界面， 人类在用的时候能看到， 这实在是很幸福， 不像我总是在背后默默工作，几乎无人知晓。 


这哥们有个智能的小功能，就是在人类编辑文档的时候能自动保存， 防止辛辛苦苦敲的文字由于断电什么的丢掉。 


可是这个功能导致了人类的抱怨， 原因很简单，自动保存文字是和IO打交道，那硬盘有多慢你也知道， 这个时候整个进程就被挂起了， 给人类的感觉就是： 程序死了，键盘和鼠标不响应了！ 无法继续输入文字， 但是过一会儿就好了。 


并且这种假死一会儿就会出现一次（每当自动保存的时候）， 让人不胜其烦。 


系统党委研究了很久， 他们当然可以用两个进程来解决问题， 一个进程负责和用户交互， 另外一个进程负责自动保存， 但是，这两个进程之间完全是独立的，每个人都有自己的一亩三分地（地址空间）， 完全互不知晓， 进程之间通信的开销实在是太大， 他们没有办法高效的操作那同一份文档数据。
 
后来还是劳模阿甘想出了一招 ：  可以采用多进程的伟大思想啊！   


把一个进程当成一个资源的容器， 让里边运行几个轻量级的进程， 就叫线程吧， 这些线程共享进程的所有资源， 例如地址空间，全局变量，文件资源等等。


但是每个线程也有自己独特的部分， 那就是要记住自己运行到哪一行指令了， 有自己的函数调用堆栈，自己的状态等等， 总而言之，就是为了能像切换进程那样切换线程。 





拿我那个哥们的情况来说， 一个进程保存着文档的数据，  进程中有两个线程， 一个负责和用户交互， 另外一个专门负责定时的自动保存，  IO导致的阻塞就不会影响另外一个了。 


注意，这两个线程都能访问进程的所有东西， 他们两个要小心，不要发起冲突才好  -- 这是人类程序员要做的事情了， 不归我们管。



争吵




阿甘的建议被采纳了， 其实这几乎是唯一的解决问题方式了，  但是由谁来管理引起了激烈争吵。


系统党委有一波人坚持要在用户空间实现线程， 换通俗的话说就是让那些进程在自个儿内部去管理线程， 他们的理由也很充分：
你们自己实现了线程，可以自己定制自己的调度算法，多灵活啊；  


所有的线程切换都在进程内完成， 不用请求我们操作系统内核来处理，效率多高啊；


 况且你们可以在那些内核不支持线程的操作系统中运行， 移植性多好啊。 





我们清楚的知道这是内核想做甩手掌柜，  因为他们选择性的忽略了一个致命的问题： 如果由我们实现线程，则操作系统内核还是认为我们只是一个进程而已，对里边的线程一无所知，对进程的调度还是以进程为最小单位。


一旦出现阻塞的系统调用，不仅仅阻塞那个线程，还会阻塞整个进程！


例如文字处理器那个进程， 如果负责定时保存的线程发起了IO调用， 内核会认为，这是由进程发起的，于是就把整个进程给挂起了， 虽然和用户交互的进程还是可以运行，也被强制的随着进程挂起来，不响应了， 这多么悲催啊， 又回到了老问题上去了。 


所以我们坚决不能答应， 我们则一致的要求：在内核中实现线程 ！ 内核需要知道进程中线程的存在，内核需要维护线程表，并且负责调度！





党委的人傲慢的说： 你们不嫌累吗， 每次创建一个线程都得通过我们内核， 多慢啊。


我们说：只有这样，一个线程的IO系统调用才不会阻塞我们整个进程啊， 你们完全可以选择同一个进程的另外一个线程去执行。


双发僵持不下，最后只好妥协， 那就是：混合着实现吧。


用户空间的进程可以创建线程（用户线程）， 内核也会创建线程（内核线程）， 用户线程映射到内核线程上。





问题基本解决了，但也带来了新的问题，我们的系统也变的越来越复杂， 尤其是进程之间的通信和线程之间的同步， 会那些程序员们带来无穷无尽的烦恼， 这是后话了， 有机会下次再说吧。 




注： 本文的插图来源于《现代操作系统》和《操作系统概念》（恐龙书）这两本书， 我重画了一下。 对操作系统感兴趣的同学可以看看这两本书。




（完）
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                    我是一块硬盘（上）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    序




我知道CPU和内存是计算机的核心， 毕竟所有的运算最后都得通过他们俩来完成， CPU从内存里要取一条指令， 做计算，然后再写回内存， 如此周而复始。


但是这俩货却瞧不起我，说这是什么年代了，还在用机械式操作， 读写数据的时候， 还得一个磁头在多个盘片上滑来滑去，找来找去， 速度慢的要死。






内存说：“CPU比我快100倍， 比你快100万倍，整个系统的速度都被你给拖慢了。”


这是典型的五十步笑百步。


他俩还嘲笑我很娇气，得真空、密闭、不能有浮尘、运行时不能震动， 一动就坏了。


但这俩二货总是会忘记他俩的最大问题，所以我只用一句就把他们俩给噎死： 你们俩断电了怎么办？


还有我的容量都是按TB, 甚至PB 来算的， 就你们俩那点容量，还笑我?



还有，没有我来存储程序，你们从哪儿得到程序， 难道要像牵牛星（如下图）一样， 手工拨动一排开关来输入程序吗？





其实我也很纳闷，  为什么你们人类造不出来一个能够断电存储的， 大容量的， 访问速度快的，当然还要便宜的硬盘来 ，你们不都上天了吗？要登陆火星了吗？ 这些基础的材料怎么还无法突破？


我憧憬着这么一天的来临， 如果能制造出来了， CPU就可以直接访问硬盘了， 内存就一边凉快去吧。


在制造出来之前， 你们必须得容忍CPU-内存-硬盘之间的速度不匹配， 并且想出办法来解决这种速度的不匹配， 比如用缓存、 直接内存访问、 多进程/线程切换等等方法。



内部结构




其实我的内部是长这个样子的：





看到没有，我有很多个盘片像串糖葫芦一样被串在一个主轴上， 主轴带着他们疯狂的旋转。 


每个盘片都有很多一圈一圈的磁道， 每个磁道又分为一个一个的扇区。


多个盘片上的同一位置的磁道组成了一个柱面 (需要发挥一下你的想象力)


最后每个盘片上都有可以读写数据的磁头。
所以，如果你想访问我的数据，可以说： 把0柱面， 0磁头， 1扇区的数据给我拿来。 


我就把磁头挪到您指定的柱面，对每个磁盘来讲其实就是指定的磁道， 所以这叫“寻道时间”


然后再旋转磁盘，让磁头指向您指定的扇区，这才能开始读取数据， 这叫“旋转时间”，转速快的硬盘能更快的旋转到特定扇区， 所以性能会更好些。





文件




当然，对于绝大部分人来说，都不想去了解什么柱面，磁头，扇区这些非人的术语，所以我为懒人们专门提供了一个叫做逻辑块的方式，你看到磁盘就是有一个个“块”组成的，编号为1, 2, 3, ..n 。


想取哪一块就取哪一块， 比如你说：把第1024号的“块" 的数据给我取过来， 我在内部就把1024转化成柱面，磁头，扇区， 按照上面说的方法寻道，旋转，读取数据。


但是这还远远不够，比方说你想写个文档，输入了很多字和图片，最后想存到我这个硬盘上，你该怎么操作？


一种方法是这样的：
你： 硬盘，给我找20个空闲的磁盘块， 我想存我的文档


我：空闲的磁盘块编号是1024， 2048， 2049 ，3000 ,......


你： 把这些文字和图片存到这些磁盘块上


我： 好的，存完了， 你得记住这些块啊， 这样下次才能读取。


你： 拿一支笔把这些磁盘块编号都记到本子上


过了几天......


你： 硬盘， 把1024,2048,2049,3000这些数据给我取出来，我要编辑。


我： 好的，这是你的数据


没有人喜欢这种方式， 太折磨人了！每个人喜欢这么做：   
打开word -> 新建一个文件-> 输入文字和图片-> 保存到C盘“我的文档”目录下。


这个所谓的“文件”和“目录”就是我的杰作啊，你再也不需要和烦人的磁盘块打交道， 只需要记住你的文件名和路径， 一切工作交由我和操作系统老大来搞定。


我和老大商量好了，文件对人类来说是最小存储单位， 你想存任何东西，无论多么小，非得建个文件不可。


此外为了让这个世界整洁有序， 多个文件可以放到一个目录（其实也是个特殊的文件）里， 目录之上还可以有目录，形成一个树的结构。


文件这个东西是个伟大的发明， 我估计你们还得再用100年。



文件的存放




我日常的主要工作就是对目录和文件做操作，当然需要操作系统老大的配合，好吧，其实是老大在主导。


这其中最重要的一个问题怎么去记录各个文件都用到哪些磁盘块？


内存给我支了一招：你可以采用连续记录的方式啊， 就像这样。





文件1 占据磁盘块 1-3
文件2 占据磁盘块 8-12
文件3 占据磁盘块 15-20


内存说： 这种方法在随机访问文件是效率极好，因为你只要知道了开头和长度，就像数组一样可以随便访问， 就像CPU访问我一样， 只要给出地址，立刻就能定位到指定的位置。


我仔细想了想， 内存出的是一个损招， 比如说内存磁盘块 4 -7 ，以及13-14怎么没用？  


那是因为之前那里也有文件，后来被删除了，留下了空洞， 如果之后没有大小合适的文件过来，他们就永远空在那里了。


对我来说这是严重的浪费， 这是我不能容忍的。 


我说：“小样你以为我看不出来啊，你不就是嫉妒我容量大，让我浪费一点嘛”


内存坏笑了一下又说： 不喜欢也没关系嘛，试试采用链式啊：







这个文件从第一块磁盘开始，形成一个链 1->9->18->8->3   , 每一块空闲的磁盘都会得到充分的利用， 效率非常高。


我心想： 这些码农说的数据结构和算法还真是有用啊， 这里也用上链表了。


可是这种方式随机的访问效果太差， 每次都得从第一块开始，沿着绳子往后找，太痛苦了。


现在内存已经嘲笑我慢了，用这种很慢的办法，还不得笑死我？


操作系统老大说：“别听内存在那里BB了， 用索引式！”





例如第16号磁盘块专门用来存放文件属性以及该文件所使用的磁盘块。


老大把这个磁盘块叫做inode,通过它可以轻松的找到这个文件所使用的所有磁盘块， 无论是顺序访问还是随机访问都很快。


唯一的缺点是得用额外的磁盘块单独存放inode 。


我觉得挺好，没有十全十美的东西，折中达到平衡最重要 ！ 就是它了！


（未完待续）
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                    我是一块硬盘（下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：接上一篇《我是一块硬盘（上）》 ，这一篇稍微有点难度。






目录




我问老大： 每个文件都需要有个inode来描述,  每个目录是不是也需要一个？ 


”这是自然，和文件一样， 每个目录也是一个inode,  其中有目录的属性，还有存放这个目录内容的磁盘块号，在磁盘块中才真正的存放着目录下的内容“





“举个例子来说吧： 有人要读取  /tmp/test.log  这个文件， 查找次序是这样的：根目录inode->根目录磁盘块->tmp目录inode->tmp目录磁盘块->test.log的 inode->读取磁盘块”





（点击看大图）



内存说： “我赛，这也太绕了吧，比CPU访问我的数据麻烦多了， 硬盘，你要小心点， 这要是操作不当的很容易出乱子的。”


我心想内存这次没坑我，他提醒的对， 这操作确实有点复杂，读数据的时候还行， 如果是修改，尤其是删除就很容易出事，例如想删除上面的文件/tmp/test.log，需要这些步骤：
(1) 在目录中删除文件
(2) 释放inode 到空闲的节点池， 这样可以复用
(3) 将磁盘块释放到空闲的磁盘块池


在操作某一步的时候出现系统崩溃，那我这些个目录和文件就凌乱了， 可能会出现空间无法释放的情况。 


老大说： “这确实比较烦， 不过也能解决，听说过数据库是怎么办的吗： 记录日志！ ”


”就是把要做的事记录下来？“


“是的， 在做操作之前， 记录要做的事情，形成日志， 把他们成功写入磁盘以后再正式动手操作，  等到所有步骤都搞完，才可以擦除日志项。  你想想，如果执行到某一步崩溃， 系统重启时检查日志项，就知道哪些没做，哪些已经做了， 对于没做的日志，重新来一遍就是了” 。


其实说的很轻松，实施起来还是挺难的， 重新执行就意味着那些操作一定是可以重复执行， 并且不会带来破坏才行。 
（码农翻身注：这叫做日志(Journal)文件系统）



管理空闲块




目录和文件的存储问题解决了， 接下来我需要一个大管家，把那些没有使用的、空白的、数量上亿的磁盘块给管理起来，只有这样， 新的文件来的时候，才能分配空间存储。


操作系统老大给我推荐了两位， 第一位主张是链式大法好， 无非就是把空闲磁盘块组成一个链表（又是链表！） ，但是我心里盘算了一下： 如果磁盘块号是32位的，每个块都得花费我32位的空间，如果我有5亿个空闲块， 那仅仅为了记录他们就要占用接近2G的磁盘空间！  这浪费可是有点大啊。


还有一位主张位图法， 这个方法更简单， 对每个磁盘块，如果已经被使用，那就标记为1，   没被使用就是0。 这样整个磁盘块就形成了一个由0和1组成的一个大位图。










由于每个磁盘块只用一个位来表示， 非常节省空间， 这个方案我喜欢！



文件系统




扯了这么多，是时候看一看全局了， 在你们程序员的眼中， 其实我是长这个样子的（拿你们崇拜的Linux ext2为例）：





（点击看大图）



我这个硬盘主要由MBR(Master Boot Record)和各个磁盘分区组成。


MBR中的有 引导代码 和 磁盘分区表，  分区表中记录了每个分区的起始位置，以及哪个磁盘分区是活动分区，  这样系统就会找到它， 然后装载这个分区中的引导块，并执行之。


引导块将会装载存存储在本分区的操作系统。  需要注意的是，每个分区都有一个引导块，不管这个分区有没有操作系统，这是各大厂商的约定，是一种标准。 


每个分区除了必须的引导块之外，又被分成多个块组。


在每个块组中你能看到熟悉的磁盘块位图和inode位图， 不用解释估计你也知道是干嘛的。
还有inode表（当然是存放文件和目录的inode 了）和真正的数据块。 


对了， 我的磁盘分区表只有64个字节， 而每个分区项占用16个字节， 所以只能容纳4个分区。 
如果你想用多于4个分区， 你就需要把其中一个设为扩展分区， 然后在其中继续划分成逻辑分区，想划几个就划分几个。


一般情况下，大家都喜欢把我划分成一个主分区+一个扩展分区，   在扩展分区中再需要划分。
（完） 







你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 14703250





我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java ： 一个帝国的诞生

我是一个网卡

我是一个路由器


我是一个进程

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

CPU 阿甘之烦恼

Basic : 一个老兵的自述

小王的架构师之路

编程的自学方法

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验











公众号：码农翻身
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                    我是一个键盘

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    二等公民




这个世界存在阶级歧视的， 我确信。


CPU和内存很明显是第一等公民， 这一对好基友占据着二环内最核心、最金贵的土地，居高临下对外发号施令， 从各处“抢劫”二进制数据到自己的地界来。


其他的都被归类到二等公民， 居住在5环以外， 统称为输入输出（I/O）设备。 


有些设备居无定所，通过USB临时接入到计算机，待个三五天就走，典型的“北漂”。


哦对了，我必须得说明， 硬盘的地位有点特殊，虽然它也是个I/O设备， 但是它存储着所有的程序和数据，包括操作系统老大！


虽然经常被CPU和内存嘲笑， 但硬盘应该属于1.5 等子民， 住在三环以里。 


(码农翻身注： 参见《我是一块硬盘》)


我是一个键盘，和我的兄弟鼠标一样，是个典型的输入设备，  像我这样的I/O设备多如牛毛，  比如显卡，声卡，网卡，打印机，扫描仪， CD-ROM等等。


操作系统老大把我们这些二等公民笼统的划分为两类：块设备和字符设备。


硬盘，CD-ROM,U盘是典型的块设备， 数据存储在固定大小的块中， 每个块都有一个地址，就样门牌号那样。 




像我，鼠标，打印机很明显就是字符设备，哪有什么块结构？　就是用一个个字符组成的流而已，也没有什么地址。



还有一种分法是存储设备（硬盘），传输设备（网卡，调制解调器）、人机交互设备（我和鼠标，显示器也算）， 不管怎么划分，我们二等公民的身份都无法更改，也住不到二环去， 那里房价实在太贵了。


夜深人静的时候，我和二等公民朋友们经常探讨这个经久不衰的问题： 咱都是人，为啥就住不到二环去？


鼠标说： 这都是命啊， 计算机刚发明的时候，只有最基本的计算功能和存储功能，哪有什么显卡，声卡，网卡？    CPU和内存的祖先占据了二环，并且一直在那里经营至今， 现在都不知道是多少代了。 


我说： 唉，也是， 我们的祖先还是出现晚了， 没有占据好地界儿。 


网卡说： 这个不对的， 关键是我们没本事，干不了CPU的活啊。 


“那算啥， 我的GPU运算速度已经很厉害了， 很多超级计算机还用我做运算部件呢，知道不？” 显卡说。


鼠标说： 别想那么多，其实二环生活也不轻松，你看看一开机，CPU阿甘和内存就忙的不可开交， 累得要死。 像我和键盘， 尤其是你键盘， 除了码农写程序， 半天都不用一下， 还是知足吧。 



总线 和 端口




虽然我们是住在五环外的二等公民，但是CPU还得和我们打交道， 那CPU是怎么和我们联系的？


一种办法就是CPU和每个I/O设备之间都扯一根线，  有多少个设备就扯多少根，组成了一个以CPU为中心的星型布局， 很明显这样太麻烦了， 尤其是来了新设备怎么办？ 


后来我们采用了“总线”这个概念，  大家都挂到这一条“总线”上， CPU想找谁了，就在上面吼一声。







当然这种方式也有缺点， 当一个人在总线上吼叫的时候会霸占总线， 其他人都得等待。 


还有这么多设备， CPU怎么知道谁是谁？   


首先肯定得给每个设备编号，比方说硬盘（更准确一点是，硬盘控制器）的编号是320 ,  图形控制器的编号是 3D0 ，  这个编号就被称为 IO端口。 


有时候CPU会更懒， 他和内存商量好， 把我们这些IO端口映射到内存中去， 这样CPU访问我们的时候，就像访问内存地址一样了。  称为 内存映射I/O







轮询（程序式I/O）




现在CPU知道了我们在哪儿，还知道我们的编号， 接下来就可以和我们通信了。 


这时候我们又遇到了那个老问题： CPU太快，而我们I/O设备太慢， 毕竟机械设备的速度是无法和电子设备相媲美的。 


比如说有个进程要读取硬盘上的文件， CPU代表该进程向磁盘控制器发出指令：


CPU： 硬盘硬盘， 把你第1023689号磁盘块的内容给我拿过来


硬盘： 好的


CPU ：弄好了没有？


硬盘： 还没有


CPU :  弄好了没有？ 


硬盘： 还没有还没有


CPU :  到底弄好没有？ 快点


硬盘：都说过没弄好了 ！


CPU :  弄好了没有？ 


硬盘 ： @#￥%……&&


CPU一直霸占着总线，不厌其烦的问硬盘弄好了没有， 别的啥事也不做， 这叫做轮询 ， 或者叫做程序控制的I/O


由于CPU比硬盘快百万倍， 很明显CPU被浪费了。 





中断




大家都觉得这样不合适， 因为CPU忙着和硬盘“卿卿我我”，  把别的I/O都抛弃了， 像我，鼠标即使有什么数据等着CPU读取，他也不搭理我们。 


后来就改成了这种方式：


CPU： 硬盘硬盘， 把你第1023689号磁盘块的内容给我拿过来， 你弄好了以后告儿我一声。


硬盘： 我怎么告诉你啊


CPU： 我有一个中断请求线， 你弄完了可以往这个地方发信号， 我每次执行完一个指令都会检查。


硬盘 ：好的


（CPU干别的事儿去了，当前进程A阻塞，另外一个就绪的进程B开始执行）


过了不知道多少纳秒。。。。。


硬盘： CPU， 数据好了，赶紧过来取走。


CPU ： 稍等，我把当前的进程B给保存了， 然后就去处理。 


（CPU执行中断处理程序， 读取数据.....）


这就是“中断”方式，有了中断以后， 这些平时都不怎么露面的I/O设备都跳出了抢着发中断， “调戏”CPU,  CPU乱成了一团， 系统也乱成了一团。


CPU不胜其烦， 后来专门找了一个叫中断控制器的家伙专门负责协调，  这家伙确实厉害，一上场就说：
只有我才能给CPU发中断，  你们的中断请求统统发给我啊，我来裁决谁的优先级高，谁能“调戏”CPU。 




这样一来系统清净了。 


（码农翻身注： 这种“中断”的方式，其实就是一种异步的、事件驱动的处理思想，在计算机软硬件上应用非常广泛， 例如Node.js, AJAX等等 ）



DMA



但是我知道， CPU和内存才是系统的核心，  CPU运算时候只认内存这个好基友，所以所有的数据不管是谁产生的， 不管是1.5等公民硬盘，还是2等公民键盘，鼠标等，  数据统统都得搬到内存去。  


这就给我们带来了一个挑战： 数据的搬运。


中断的方式对于小数据量传输是有效的， 像我是一个键盘，每次你按下一个键以后， 我就会发出一个中断告诉CPU，CPU就能发出指令，把这个一个键对应的字符搬到内存。


但是对于大数据量传输尤其是像硬盘这样的， CPU还得花费大量的时间和精力不断的发出指令，让磁盘控制器把数据从硬盘搬到内存去， 这相当于又陷入了程序式I/O的陷阱。


对于类似这样的情况，我们也有办法处理， 就是用一个DMA 控制器， 使用这个专用的处理器进行I/O设备和内存之间直接的数据传输， 脏活累活都被这个DMA给处理了。 


CPU： 硬盘硬盘， 把你第1023689号磁盘块的内容发送到内存的xyz 地址去，弄完了告诉我， 我去干别的事儿去了。


硬盘 ： 好咧， DMA， 我这儿有数据要传输， 数据一共有4096个字节， 要传输到内存的xyz地址去。


DMA ： 没问题  ！


（DMA控制器开始哼哧哼哧的干活，把这4096个字节复制到xyz地址）


DMA ： CPU， 数据已经在内存中了， 可以用了啊


CPU ： 怪不得刚才有时候我没法使用总线， 是不是你小子霸占着啊？


DMA ： 我不用总线怎么搬运数据到内存？   我也没有挪用几个时钟周期啊， 再说了你还能使用你的一级缓存和二级缓存不是？


CPU ： 好吧， 看在你帮我干了这么多苦活累活，就算了吧。



键盘的工作原理




说了这么多别人的事儿， 也该说说我自己了。 


我和鼠标一样，是个非常简单的I/O 设备， 每次你按下和释放键盘上某个键的时候， 我就会产生一个扫描码，例如你按下A , 扫描码是"1E" ,  释放A ，扫描码是"9E"


我把这个扫描码放到0x60端口， 然后向CPU发中断， 当然得通过中断控制器了。   


CPU 会调用中断处理程序， 读这个0x60端口，取到扫描码， 翻译成ASCII码就可以使用了。 


那么问题来了， 假设系统中有好几个进程都在等待键盘的输入，  这个中断处理程序获得 ASCII 码发给谁呢？   怎么发过去呢？  


这个问题留给你了， 欢迎给我回复留言，正确答案有奖励啊。 




（完）
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                    张大胖的socket

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    张大胖研究TCP/IP已经有段时间了。


他终于明白了所谓IP层就是把数据分组从一个主机跨越千山万水搬运到另外一主机，  并且这搬运服务一点都不可靠， 丢包、重复、失序可以说是家常便饭， 怪不得说是“尽力而为”， 基本上无所作为。


脏活累活只好让TCP来做了， 在两个主机的应用（进程）之间通过失败重传来实现可靠性的传输。


张大胖经常感慨：这建立一个TCP连接可是相当的复杂， 我的程序得先和远端的服务器打个招呼， 然后它再给我打个招呼确认， 我还得再给它确认下。  这还不算完， 我们的招呼中还得各自带上各自的序号， 这将来传输真正的数据时用到。


具体的传输就更麻烦了， 什么滑动窗口，什么累积确认、分组缓存、流量控制， 简直不是人做的事情。


到了断开连接的时候， 还得考虑友好分手！




可是领导竟然让张大胖用这个超级复杂的TCP协议来编程， 来设计一个客户端和服务器端的通信系统。


张大胖掂量了下自己， 觉得肯定搞不定， 于是赶紧向自己的好基友，编程大神Bill求救， Bill 在电话里说： “这很简单啊，你去看看TCP/IP协议的RFC, 然后用C语言编程实现不就行了吗。”


张大胖心想这等于啥也没说， 继续“跪求” 。  Bill 终于说：“等着吧， 我下周给你”





Socket



周一， Bill果然带着7、8张软盘来找张大胖了， 把软盘的程序分别Copy到了两个电脑里， 一个模拟客户端， 一个模拟服务器。  很快程序运行起来了， 两个电脑可以通过TCP通信了。


张大胖说： “大神， 你是怎么做到的？”


Bill说：“TCP协议的确很复杂， 我们不能要求每个程序员都去实现建立连接的3次握手， 累积确认，分组缓存， 这些应该是属于操作系统内核的部分， 没必要重复开发， 但是对于应用程序来讲， 操作系统需要抽象出一个概念， 让上层应用去编程。 “


“什么概念？”


“socket”


”为啥叫socket? “


"一个比喻而已， 就像插座一样， 一个插头插进插座， 建立了连接。 不过我设计这个socket  可以理解为 (客户端IP, 客户端Port,  服务器端IP, 服务器端Port)， 对了， Port就是端口， 通俗点讲就是一个数字而已"


“好像不用port就可以吧，  因为我们这是两个机器之间的通信， IP是不是就够了？”


Bill 说：“看来你忘了， TCP是两个进程之间的通信， 客户端上可以有很多进程同时访问多个服务器， 服务器上也有多个进程对外提供服务， 肯定要区分开啊”


张大胖不好意思的说： “原来端口号就是用来区分进程的， 这样IP层发过来的数据包， 到达TCP层以后就可以分发给各个应用程序了。 ”


“对的， 这叫多路复用。 一般来说， 服务器端都是被动访问的， 所以大家需要知道它提供服务的端口号， 要不然怎么连接？  例如80， 443等， 就是所谓知名端口号； 而客户端访问服务器的时候，自己的端口号可以随机生成一个， 只要不和别的应用冲突即可。”










Socket编程



张大胖问道： “那具体怎么使用你的Socket来编程？ ”


“这要分为客户端和服务器端，两者不一样， 对客户端来讲很简单， 你需要创建一个socket， 然后向服务器发起连接，  连接上以后就可以发送，接收数据了， 你看看这段伪代码“










"恩， 抽象以后果然是不一样， 那些烦人的细节都被隐藏了， 只剩下一些概念性的东西， 用起来很清爽，   这个clientfd  我猜就是一个像文件描述符那样的东西吧？  打开文件就会有一个"


“对的， 很好的类比， 注意，在上面的伪码中，没有出现客户端的ip和端口， 系统可以自动获得IP， 也可以自动分配端口。 还有， 看到那个connect 函数没有， 其实就是在和服务器发起三次握手呢。 ”


“那服务器怎么响应？”


“服务器端要复杂一些， 你想想看， 第一， 服务器是被动的， 所以它启动以后， 需要监听客户端发起的连接， 第二， 服务器要应付很多的客户端发起连接， 所以它一定得各个socket给区分开了， 要不就乱了套了， 伪代码是这个样子的：”








张大胖说： “果然是复杂多了， listenfd ,从名称看就是为了要监听而创建的socket描述符吧， bind 是干嘛？  嗯， 我猜是为了声明说我要占用这个端口了啊， 你们都别用了，  listen函数才是真正开始监听了。   



慢着，我赛，  接下来是个死循环啊， 啊对对，服务器端一直提供服务， 永不停歇。   可是这个accept是干嘛， 为什么使用了listenfd , 然后返回了一个新的connfd ???”


Bill满意的说： “不错，思考就有进步， 可是你忘了我刚说的东西了， 服务器要区分开各个客户端， 怎么区分呢？  那只有用一个新的socket来表示喽， 你看后面的操作都是基于connfd 来做的。  还有这个accept 相当于和客户端的connect 一起完成了TCP的三次握手 ！ 至于之前的listenfd ， 它只起到一个大门的作用了， 意思是说，欢迎敲门， 进门之后我将为你生成一个独一无二的socket描述符！  ”









“有道理， 大神果然是大神， 考虑的非常全面啊， 不过似乎有个漏洞，你一开始说socket指的是 (IP, Port),   现在你已经有了一个listenfd 的socket, 端口是80  然后每次客户端发起连接还要创建新的connfd,  因为80端口已经被占用，难道服务器端会为每个连接都创建新的端口吗？”


"这是个好问题啊"  Bill 说 “其实新创建的connfd 并没有使用新的端口号，也是用的80,  可以这么理解，这个socket描述符指向一个数据结构， 例如 listenfd 指向的结构是这样的：”







“而一旦accept 新的连接， 新的connfd 就会生成, 像下面的表格， 就生成了两个connfd ,  它们俩服务器端的ip和port都是想同的， 但是客户端的IP和Port是不同的， 自然就可以区分开来了”





张大胖说：“唉， 这底层做了这么多工作啊，  看来socket 必须得通过(客户端IP, 客户端Port,  服务器端IP, 服务器端Port) 来确定”


“其实这个四元组还不太准确， 因为咱们说了半天，都是TCP协议的socket,  因为你们领导只要你实现这一个，   你看过UDP没有？  就是那个无连接的运输层协议， 也有socket, 所以更准确的定义的话，还得加上协议这一项， 变成五元组(协议， 客户端IP, 客户端Port,  服务器端IP, 服务器端Port) ”


“大神，咱们什么时候讲讲UDP的socket ? ”


"下次再说吧！"





题外话： 文中提到的Bill 是向 Bill Joy致敬，  这是一个天才程序员，主要工作包括BSD Unix操作系统， 实现TCP/IP协议栈， vi 编辑器，c shell ， NFC, SPARC处理器，jini等。


当年DARPA（美国国防部先进研究项目局）和一个叫做BBN的公司签署了一个合同，要把TCP/IP协议加入到Berkeley Unix当中， 当研究生Bill Joy 看到BBN写的TCP/IP实现时， 觉得非常差劲，拒绝把它加入内核， 后来干脆卷起袖子自己实现了一个高性能的TCP/IP栈， 这个协议栈至今是互联网的基石。




别人问他是怎么实现这么复杂的软件的， 这位大神说： “很简单啊， 你只需要看看协议， 然后把代码写出来就行了”
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                    张大胖学递归

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    张大胖上数据结构课， 老师讲汉诺塔问题， 使用了递归算法。


张大胖第一次接触递归， 一头雾水，想破了脑袋也没搞明白这递归是怎么回事， 他 一直很纳闷， 这么复杂的问题， 怎么可能就那么两三行代码就解决了？  这怎么可能？







后来经好基友Bill指点， 总算明白一点， 但总是觉得还有点疑虑，不太敢确信自己是不是真的搞明白了。


Bill说： “给你来个简单点儿的例子，计算n的阶乘， 这个描述起来更直接”


Bill一边说，一遍写下了下面的代码：





“看看， 是不是特别简单， 所谓递归，就是一个函数调用了自己而已！”


“一个调用自己的函数， 这听起来就有点匪夷所思了” 张大胖感慨到。


“其实没那么复杂， 你就假想着调用了另外一个函数， 只不过这个函数的代码和上一个一模一样而已。”


“我们人不会这么做事情，  但是这是个程序， 它在机器层面到底是怎么执行的？ ” 张大胖问道。


Bill 说  “ 我给你画个图， 一个程序在内存中逻辑上看起来像这个样子”





“就拿我们的阶乘函数来说吧， 编译后会被放到代码段， 注意， 只有一套代码放在代码段。 ”


张大胖说： “只有一套代码， 那怎么实现自己调用自己的所谓递归啊？ ”


Bill说：“注意看堆栈中的栈帧啊， 每个栈帧就代表了被调用中的一个函数， 这些函数栈帧以先进后出的方式排列起来，就形成了一个栈， 拿放大镜栈帧放大来看就是这样：”





（码农翻身注： 返回值有时候用寄存器传递， 这里是为了展示阶乘的例子，特意把返回值画上了）


"如果我们忽略到其他内容， 只关注输入参数和返回值的话， 我们的阶乘函数factorial（4）会是这样"  Bill接着又画了起来。





（码农翻身注： 栈顶在下边）


张大胖说：“明白了， 原来计算机是这么处理函数调用的啊，在计算factorial(4)的时候，  方法是
4 *factorial(3)  ， 现在4的值有了， 但是factorial(3) 的值还不知道是多少， 所以就需要形成新的栈帧来计算， 而factorial(3) 需要 factorial(2)，  factorial(2) 需要 factorial(1)， 如果循环， 不， 是递归下去， 到最后才能得到 factorial(1) = 1，   然后每个栈帧逐次出栈， 就能计算出最终的factorial(4)了”






(点击看大图)








"注意， 每个递归函数必须得有个终止条件， 要不然就会发生无限递归了， 永远都出不来了。"


张大胖又问 ：”这个堆栈容量也是有限的吧， 如果n的值太大了， 是不是有可能爆掉？“


“是啊，每个栈帧都需要占用空间， 维护这些栈也挺费劲， 递归层次太深就会出问题。 ”


“那怎么办？  这种函数的调用关系，好像只能这样了。 ”


“这是由我们的算法决定的， factorial(n) = n * factorial(n-1 )  ,  所以之前的图中每个栈帧都需要记录下当前的n 的值， 还要记录下一个函数栈帧的返回值， 然后才能运算出当前栈帧的结果。 也就是说使用多个栈帧是不可避免的。 不过我们改下递归算法就有救了”






"这个方法看起来有点古怪啊， 还多传递了一个参数过来"


Bill说： ”不仅仅多了一个参数， 注意函数的最后一个语句， 就不是 n * factorial(n-1) 了， 而是直接调用factorial(....) 这个函数本身，  这就带来了巨大的好处。 ”


张大胖说：“不懂”


“你看看这个新算法的计算过程：”





“当你执行到factorial(1, 24)的时候， 还需要退回到factorial(2, xxx)这个函数吗？”


张大胖说：“看来不需要， 直接就可以返回结果了。”


“这就是妙处所在了， 计算机发现这种情况， 只用一个栈帧就可以搞定这些计算， 无论你的n 有多大。”







大胖感慨到： “果然是， 同一个栈帧，完全可以在递归中被复用啊， n 无论多大都不怕了。 ”


“这种方式就是我们常说的尾递归了， 当递归调用是函数体中最后执行的语句并且它的返回值不属于表达式一部分时， 这个递归就是尾递归。


现代的编译器就会发现这个特点， 生成优化的代码， 复用栈帧。  第一个算法中因为有个n * factorial(n-1) ,  虽然也是递归， 但是递归的结果处于一个表达式中， 还要做计算， 所以就没法复用栈帧了， 只能一层一层的调用下去。 ”


“看来理解了计算机机器层面的东西才能更好的理解啊”


“没错， 计算机的基础非常重要。”



（完）
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                    学习面向对象的令狐冲

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    令狐冲被师傅岳不群责罚， 来到华山之巅面壁思过，没想到因祸得福， 机缘巧合竟然遇到华山派的前辈风清扬。


风前辈对令狐冲的性情大为欣赏， 决定指点指点他： “如今江湖流行面向对象这门绝技， 你好好修炼一下吧， 看看这本书， 一个月以后来见我。  ”


令狐冲孜孜不倦的修习了一个月， 连岳灵珊小师妹都不搭理了。  不但了解了面向对象的3大特性：封装、继承、多态， 还照着书本敲了好几个例子， 觉得自己已经充分掌握了。


他兴冲冲的去找风前辈： “前辈， 我原来听说面向对象很复杂， 这看过以后也不过如此啊， 你看封装就是为了信息的隐藏， 继承能够做到代码复用， 多态可以让我们对接口编程， 而不是实现编程。 我还知道了Java 对象在内存布局的细节， 这面向对象还有啥啊。”


风前辈说： “你说的是面向对象的一些概念和用法， 皮毛而已， 更难的是面向对象的设计（Object-Oriented Design , 简称OOD）啊”


“OOD？  你给的书里也提到了一些，  不就是找到需求中的名词， 然后建立相关的类， 设置字段属性和方法， 顶多加上继承 ！ 这不难吧？”


“你说的只是一些基本的招式，  还不是OOD的精髓， 所以还无法达到无招胜有招的境界。”


“无招胜有招？”


“是的， 一个武功高强的人， 在江湖行走过程中会不断的积累经验， 慢慢的培养出敏锐无比的洞察力， 无论多么复杂困难的形势， 无论对手的招式是啥，武器是啥，  他都能轻松破解， 这就是无招胜有招。” 


令狐冲听得两眼放光， 这简直是顶级的武功秘籍， 一定得学会。


“请前辈赐教！” 


风前辈说：“我给你出个考题， 你先来尝试着用你学的面向对象设计一下。让我想想啊，嗯， 你的师傅岳不群虽然人品不端， 但是经营华山派还算马马虎虎， 除了你们几个师兄弟外， 还雇了不少佣人帮着干活。 咱们就拿这个作为例子来学一下， 听好了！“



“ 你师傅那里有个表格，记录着各种佣人的情况， 佣人主要分为这么几类：
1. 正式工，每天都来华山干活，  每个月的最后一天给他们付工钱， 在他们的佣人记录中有个月薪字段。


2. 有些佣人是钟点工， 他们每天提交工作时间卡，其中记录了日期以及工作时辰数，如果每天工作超过6个时辰，按1.5倍进行支付。 每周五发工钱。 每个时辰的报酬也是你师傅定的。


3. 还有一些带薪的佣人，和正式工类似，  会帮助销售咱们华山的土特产， 你师傅根据他们的销售情况，支付给他们一定数量的佣金，他们会提交销售凭条，其中记录了销售的日期和数量， 对这种佣人， 每隔一周的周五发一次工钱。 


这些佣人可以选择支付方式，可以把银票邮寄到他们指定的邮政地址，也可以保存在你师娘那里随时支取，或者要求直接存入他们指定的票号里去。“


令狐冲心里暗想，这有什么难的， 他说： “前辈，给我5分钟，我画个图出来"。





“前辈请看，我设计了四个关键类， 第一个是HourlyEmployee,  代表那些钟点工， 其中记录了每个时辰的报酬(hourlyRate) ; 


第二个是时间卡(TimeCard),  记录了干活的日期和时辰数, 一个钟点工可以有多个TimeCard;


第三个是SalaryEmployee， 他综合了正式工和销售土特产的佣人， 用一个isSales的标志位来区分，  monthSalary 就是每月的固定薪水， commissionRate 是每销售一个土特产的报酬。   
第四个类是销售凭条类（SalesReceipt）， 记录了销售的日期和数量，  前辈觉得如何？ ”


风前辈笑着说： “嗯， 这是一个不错的起点， 你想想你的这些HourlyEmployee和SalaryEmployee是不是有相同的地方？ ”


“奥，对，像名称， 地址等应该是相同的， 应该用一下继承，可以搞一个Employee的父类出来， 让HourlyEmployee， SalriedEmployee去继承”





“看起来好一些了， 只是你仔细观察一下SalriedEmployee, 是不是有点乱，  那个commissionRate是 销售一个土特产的佣金， 但是对于正式工根本没有销售佣金的情况， 当你创建一个正式工对象的时候，这个字段就是空值啊， 非常不好， 这违反了单一职责原则。 ，拆分一下吧。”


令狐冲一想，确实是这样， 还有那个isSales 标识其实就在提醒我们，应该拆分成两个类： SalaryEmployee 专门处理每月发薪水的正式工， ComissionEmployee专门处理搞销售的佣人。





风清扬说： “现在考虑下支付的方式吧。 一种是邮寄，一种是直接取， 一种是存入票号。”
令狐冲说：“这个简单， 用三个类就可以了”





“那这几个类怎么和刚才的类关联呢？”


令狐冲说：“这个支付方式似乎和佣人的类型没有关系， 因为任何人都可以和选择三种方式之一， 所以不能和HourlyEmployee, SalaryEmployee, ComissionEmployee绑定。  此外肯定不能成为Employee的子类，因为支付方式和佣人之间不存在父子类关系。 ”


令狐冲想了一会， 突然眼前一亮： “应该和Employee绑定啊”





(点击看大图)



风清扬说： ”孺子可教也， 现在重点的部分来了， 你师傅有一天突然决定， 佣人的类型可以来回改变， 一个钟点工可以改成正式工，  正式工可以改成卖土特产的佣人， 卖土特产的也能改成其他两类“ 


“这......  ,  我设计的这个类体系不支持这样的改动啊，我师傅不会这么变态吧” ， 令狐冲头上开始冒汗了。


“仔细想想，做一个抽象的时候到了， 一些佣人按时辰获得工钱，一些佣人按月获得工钱，还有一些按销售获得酬金， 这其实暗含着：所有佣人都被支付，只是支付的策略不同”


说着风清扬画了一张图：





“看着和刚才的挺像”   风清扬解释道  “其实这里提取出了一个概念：支付策略， 有了这个概念， 就可以和Employee关联，  这样就可以随意的改变佣人的类型了， 你看看这个图， 和刚才你画的那个有啥区别：”





（点击看大图）





令狐冲道： “我明白了， 这是加了一个中间层嘛”




"好了， 你再想想怎么处理发工钱的日期吧。 你师傅说过：有些佣人是钟点工...每周五发工钱 ；  对于月薪的佣人....每个月的最后一天发工钱；  对于佣金的佣人.... 每隔一周的周五发工钱    ， 这怎么处理啊？ "


令狐冲道： 不就是发钱的日期吗， 可以把他们分别放到SalariedClassifcation, HourlyClassfication, ComissionClassfication中去啊 


“那不就和支付策略绑定了吗？  万一你师傅岳不群说， 这些支付的日期对于不用类型的佣人也可以随意改动怎么办？” 风清扬有点恼怒了。 


看到前辈生气， 令狐冲立刻紧张起来， 心里一动， 立刻明白了 ： 这是前辈指点我抽象出一个新的概念了，  叫PaymentDay ？  不好， 还是叫PaymentSchedule吧， 它有三个子类WeeklySchedule, BiWeeklySchdule,
MonthlySchedule  , 分别对应每周发工钱， 隔周发工钱， 每月发工钱。 
这个新的概念和PaymentMethod， PaymentClassification一样， 都应该和Employee关联， 这样就有了最大的灵活性。 


令狐冲把PaymentSchedule 及其子类放入到了原来的图中， 结果如下：





（点击看大图）



风清扬道： ”现在你明白了吧， 面向对象设计的过程就是一个不断迭代的过程，  很少说是一下子就设计好的 ， 在这个过程中要努力的发现变化，并且封装（隔离）变化， 尽可能的从中提取出互相独立的概念出来，就像刚才你做的PaymentMethod, PaymentClassification 和PaymentSchedule一样“



令狐冲道： “前辈， 我明白了， 这需要努力找出潜在的抽象概念， 非常需要经验和洞察力， 所谓的抽象，就是您说的无招胜有招吧”


“是的， 你学会了封装，继承，多态， 也学了设计模式，  但是这些都是具体的招式， 只有学会了抽象，才是应付千变万化的终极招式。 ”


令狐冲被折服了， 弯下腰去向着前辈深深的一拜， 等他抬起头， 发现风前辈已经消失了， 风中传来前辈的声音：“不要对任何人提起我......”


令狐冲谨记教诲， 等到面壁结束，开始行走江湖，在刀光剑影中不断的积累经验， 磨炼自己的洞察力和抽象能力，  终于成为面向对象设计的一代宗师。 





后记：本文的例子其实来自于《敏捷软件开发 原则、模式于实践》， 我加了一点点武侠故事而已， 这是一本非常经典的书，值得每个人仔细研读。










你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。









掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











                    
                    
                    张大胖学数据库

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    从这学期开始，张大胖开始学习数据库， 听说这门课很重要， 很基础， 但是大胖学的很烦。




其实刚开始的时候还行， 课程先讲了讲数据库的作用， 他听的津津有味， 但讲到后边， 当那些文绉绉的术语像关系演算、函数依赖、规范化......  出现的时候，  大胖彻底的懵了。  




他实在是不明白， 这个看起来像一个表格的东西为什么搞这么多数学的公式， 最烦数学了。




周末大胖跑去向大神好基友Bill诉苦 ：“这关系数据库不就是一个二维的表格吗， 就像Excel那样， 一行一列的， 为什么搞的这么复杂， 还有数学的东西？”




Bill 笑了笑说： “看起来确实像个表格， 但是和表格很不一样， 你看看这个例子， 然后想想能直接用关系数据库来保存吗？”






（表格1 订单表 ）




大胖说： “似乎不行，你看一个订单号X2001对应一个用户，U001(白展堂)，  还对应两行产品， P101（路由器）, P102（充电宝） ， 不过， 我能不能改成这样： ”






（表格2 点击看大图）




Bill一看， 这张大胖竟然把多行合并成了一行， 中间用逗号分开， 不由的又气又笑：

“你要是参加工作了， 设计出这样的数据库表， 老板非骂死你不可。  你要记住呀， 我们关系数据库最忌讳的就是在一个单元格里存储多个值。 这是典型的‘非规范化’的设计”




“非规范化？  那怎么办？ ”




“拆分， 把它拆成规范化的 ” 说着，Bill 搞了两个表格出来：





（表3： 订单表）



（表4： 订单细节表）




“明白了， 这样的拆分就可以保证一个单元格只有个值了” 张大胖说。




“这种形式的表， 我们就叫做第一范式，  不止如此， 你看看表格3 订单表， 是不是一个订单号就能唯一的确定一行？ ”




“对， 订单表确实是这样的， 但是表格4 单单用订单号就不行了， 还得加上产品编码， 才能确定同一行的其他值。”




Bill 说： ”所以我们说表3的主键是 （订单号）， 表4的主键是（订单号，产品编码）， 这是一个复合主键“




大胖高兴的说： “啊， 这第一范式看来很简单嘛”




“别急， 你再看看表格4：订单细节表， 虽然说 （订单号，产品编码） 是主键， 能确定其他属性的值， 但是 产品名称和单价  实际上并不依赖于 订单号。  如果我们想添加一个新的产品比如ipad， 你会发现没法放入这张表， 因为没有订单号！”




“奥， 必须先有订单才能有产品， 这确实是太扯了， 难道再拆分？” 大胖问？




“必须拆， 要不然就没法工作”






（表4.1  订单细节表）






（表4.2 产品表）




“我明白了， 现在表4.1 中主键还是(订单号，产品编码)，  剩下的属性(数量)肯定依赖于这个主键了， 表4.2也类似。”




Bill总结说：“这种所有属性仅仅依赖于主键的情况就是 第二范式 。 ”




“这些范式术语听起来一本正经的， 很学究， 背后还是挺有用的嘛。 那表格3中主键是（订单号）， 其他所有属性都依赖于主键， 已经是第二范式了吧”




Bill 说 ：“可以这么认为， 但是这个表有个好玩的情况，  就是订单号能决定用户ID, 而用户ID 能决定用户名称， 这就出现了传递依赖：  订单号->用户ID->用户名称。  你看看用户信息其实也无法单独管理了， 也得拆分， 这个很简单， 你来试试？ ”




张大胖迅速的鼓捣出两张表来：






（表3.1  订单表）






（表3.2  用户表）




Bill说：“不错， 现在就没有传递依赖了，  我们可以称之为 第三范式 了”




“我有个疑问啊” 大胖问道， ”为了满足所谓的范式要求， 我们把最初的大表拆的如此‘分散’， 到时候查询的时候岂不非常麻烦？？“




“可不是， 把这些‘分散表’连接(Join)起来才能形成最初的那张表，  如果在数据量特别巨大的时候， 这种连接挺耗时的。 在实践中我们有时候不得不违反范式，做点数据的冗余。 比如说我们虽然把表3.2 用户表单独拆分了出来，  但是有时候为了性能， 还会在表3.1 中把用户名也加上， 为一个冗余。 ”




相关文章：





小李的数据库之旅（上）

小李的数据库之旅（下）

张大胖学socket

张大胖学递归
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                    数据库村的旺财和小强

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    丢失的数据




旺财是数据库村的一个程序， 小强也是。




数据库村有个特点， 很多数据支持共享操作，多个程序可以同时读写，他们俩经常会为了读写同一个数据， 争夺的不可开交。




这一天，当旺财和小强对同一个银行账户A进行写操作时候， 出现了这么一个错误：






看看， 本来旺财要加上的20元就丢掉了。  




同样的事情发生的多了， 他俩给这种情况起了一个名字，叫“丢失修改”， 其实说白了就是俩人都去写一个数据， 一个人的数据把另外一个给覆盖了。




村里的Mysql说： “你们两个小家伙，写数据的时候连加锁都不做，肯定会出大乱子！"




旺财说：“加什么锁？”




“来来来， 我教你们一个排他锁（Exclusive Lock） ,   简称X锁， 旺财你要写数据了， 就把它用X锁锁住， 锁住后，除非你释放， 否则小强无法获得X锁。 这不就解决你们的问题了？  ”




小强想了想， 就把上面的操作过程用X锁改了一下：






旺财说：“果然不错， 确实可以解决两个人同时修改导致的问题。”







脏数据




小强说：“旺财， 我们约定，写数据的时候都用X锁吧？”




旺财说： “这没问题， 可是X锁只在写数据的时候用， 我们读数据是不用加锁的， 我想起了一种情况， 你看看怎么办？”






小强在旺财执行的途中读了A的值， 但是旺财把对A的修改给回滚(Rollback)了, 这下小强尴尬了， 他读到了脏数据。




“要不我们在读取数据的时候也加个X锁 ？ ” 小强说。




“那样太严格了， 就是读一个数据啊， 值得吗？”




“这样吧， 我们再搞一个新的锁出来， 专门用于共享数据的读取， 就叫共享锁(Share lock) ，简称S锁， 这个锁和之前的排他锁X锁有区别， 主要用于读取数据，  如果一个数据加了X锁， 就没法加S锁， 同样加了S锁， 就没法加X锁”   小强想出了一个点子。




“那如果我加了S锁， 你还能加S锁吗？ ”  旺财问。




“应该可以吧，  咱们俩都是读数据， 互不影响啊。 还有为了防止长时间的锁住， 我们可以约定一下，不管我们要做的事情有多少， 读一个数据之前加S锁， 读完之后立刻释放该S锁 ! ”






果然，这样一来“脏数据”的问题就解决了 ！




没法重复读？




旺财和小强两个程序相安无事了很久， 但是S锁在读完数据后立刻释放的约定， 导致出了一个新问题。




旺财在一次数据处理中， 先读取了A和B的值， 相加得到了150 ，  然后小强把B改成了30

旺财再次读取A和B， 发现求和以后是130 , 刚才的不一样了！

（码农翻身注： 假定旺财的处理是在一个事务当中）






旺财说： “小强，  我在读取数据的时候你不能改啊 ， 要不然我这里会出现不一致， 你看刚开始是A+B是 150， 现在变成130了”




小强说： “我们之前的约定是读数据时加S锁， 读完立马释放，  问题就出现在这里了。”




“看来在读数据的时候， 也需要一直锁定了， 直到事务提交。”















幻觉出现




旺财和小强现在已经能灵活的使用X锁和S锁了。

他们俩总结了一下， 分为了这么几种情况：




1.  写数据时加上X锁，直到事务结束， 读的时候不加锁。

虽然能够避免丢失数据，  但是可以读到没有提交或者回滚的内容 （脏数据）， 这其实就是数据库最低的事务隔离级别 --- Read uncommitted




2. 写数据的时候加上X锁， 直到事务结束，  读的时候加上S锁， 读完数据立刻释放。

这能避免“丢失数据”和“脏数据”，  但是会出现“不可重复读”的问题  ，  这是第二级的事务隔离级别 -- Read committed




3.  写数据的时候加上X锁，  直到事务结束， 读数据的时候加S锁， 也是直到事务结束。

这能避免“丢失数据”和“脏数据”， “不可重复读”三个问题 ， 这是数据库常用的隔离级别 --

Repeatable read




整个世界似乎清净了。




有一次旺财对一个“学生表”进行操作，选取了年龄是18岁的所有行， 用X锁锁住， 并且做了修改。




改完以后旺财再次选择所有年龄是18岁的行， 想做一个确认， 没想到有一行竟然没有修改！

这是怎么回事？  出了幻觉吗？




原来就在旺财查询并修改的的时候，  小强也对学生表进行操作， 他插入了一个新的行，其中的年龄也是18岁！  虽然两个人的修改都没有问题， 互不影响， 但从最终效果看， 还是出了事。




（码农翻身注： 正是小强的操作， 让旺财出现了“幻读”）




旺财说： “没辙了， 我们俩非得串行执行不可， 你必须得等我执行完。 ”




这就是数据库事务隔离级别的终极大招：Serializable




最后， 为了方便记忆， 他们俩倒腾了半天， 整出了一张表， 用于记录各种情况：






（点击看大图）




两个人看着这张表， 感慨的说：“唉， 这数据库村的事务隔离级别可真是不容易啊！”







Mysql 不屑一顾的说： “这都嫌麻烦了， 你们还没遇到死锁呢....”
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无纸化办公




小李是这个大学计算机科学与技术系的知名学生，他的编程能力了得，使用Pascal 炉火纯青，这都是高中期间参加全国青少年信息学奥林匹克竞赛打下的底子，  虽然没有获过奖，但在80年代末，90年代初很多人都不知道计算机是何物的时候，人家就可以在上面写程序了， 是非常让人敬佩的事情。


所以一入学，辅导员就找到小李让他帮忙给系里开发个信息系统， 记录系里的学生信息，课程信息， 还有选课， 这样的话就可以无纸化办公了 。


小李觉得这只是一个基于命令行的程序， 无非是增删改查嘛，就满口应承下来， 然后祭出Pascal 大法，准备大干一场。 


辅导员把相关的资料也送来了， 这学生信息无非是[学号，姓名，性别，身份证号，入学日期，班级] 等信息。 
课程信息也就是[课程号，课程名，授课老师] ,    选课是[学号，课程号，成绩]


有了基本的数据结构， 小李决定用三个独立的文本文件来存储这些信息， 比如说student.txt 中的内容是这样：





第一行是表头， 其他行是内容，都用逗号分开 。 
剩下的两个文件的格式和这个差不多。 


编程工作进展的非常顺利， 最重要的部分无非就是用Pascal读写文件而已， 一周不到就完工了， 现在程序架构是这个样子的：





这个单机版的信息系统就这么运行了起来，效果还不错。



2

数据的冗余和不一致




商学院的主任听说计科系有了这么一个系统， 不由的也打起来注意， 辅导员就让小李用软盘拷贝了一份过去， 商学院也顺利用来起了。


可是有些计科系的学生到商学院去选修经济学的课程时， 发现还得再输入一遍学生信息， 这实在是太烦人了。 


小李也没办法， 毕竟这是两套系统啊， 只有采用土办法， 把计科系的student.txt 复制了一份到商学院。 


这样一来数据的重复难于避免了， 更有可能出现数据不一致的地方， 比如地址信息在计科系改了， 但是商学院没改。 


后来辅导员说数学系自己也搞了一个类似的系统， 不是用Pascal而是用C写的， 数据格式和小李定义的还不一样， 小李想把Student.txt复制过去也不可能了。 


小李想要是学校所有的院系都用这么一套系统就好了。 其实学校领导也看到了这个问题， 只是现在的校内局域网还没有建立起来， 大家用同一套系统并不现实。



3

李氏查询




到了期末， 计科系和商学院的老师纷纷给小李打电话：
“小李，我想统计一下这个学期操作系统课有哪些人没及格， 多少人在80分以上， 你能帮忙弄弄吗？”


“小李，我想算一下经济学的平均分， 能不能程序实现一下？ 学生太多，手工算太麻烦了 ”
......


为了应付这些“变态”的需求， 小李假期几乎没怎么休息， 不停的用PASCAL写各种各样的功能。 


可是这种需求似乎无穷无尽， 总结一下，无非就是对这些文件的各种各样的查询而已。 


难道让老师们直接去文件中查找和计算吗？ 显然不行。  


小李想起了一句话： “ 所有计算机的问题都可以通过增加一个中间层来解决” 


那提供一个中间层吧， 把文件层屏蔽掉， 让老师们在这个中间层用自己熟悉的术语进行查询。 


中间层上要有逻辑的数据结构，其实就是这些东西：
学生信息：[学号，姓名，性别，入学日期，班级，地址] 


课程信息：[课程号，课程名，授课老师] 


选课 ：[学号，课程号，成绩]



小李决定把这些东西称为“表” ，其中的每一项称为“列”/“字段”/“属性”， 每一列都有类型，例如字符型，日期型，数字型等等


查询的话是用类似这样进行的： 
SELECT  学号，姓名 
FROM 学生信息 
WHERE  入学日期='1991-9-1'


想把几个表连接起来查询也可以：


SELECT 学号，姓名, 课程名，成绩
FROM 学生信息 s , 课程信息 c， 选课 sc
ON s.学号=sc.学号 AND c.课程号=sc.课程号 
WHERE   课程名='操作系统'  AND 成绩<60 


很明显小李需要写一个解析器， 把这样的语句变成内部对文件的操作， 还好小李已经有一点编译原理的基础了， 努力一下还是能写出来的。


小李把查询规则给各个老师做了个简单的培训， 从此以后， 只要不是超级复杂的查询， 老师们自己就搞定了，再也不用骚扰小李了。 


无心插柳柳成荫，小李忽然发现，自己的程序也可以调用这样的抽象层来编程啊， 也不用直接操作文件了， 简化了好多。 





小李得意的把这套查询称为“李氏查询” ，  李氏查询用起来简便快捷， 最大的好处是用户完全不用考虑物理层的那些文件的结构，只需要关注逻辑层的“表”就可以了。


（码农翻身注：其实就是SQL了）


可是小李一直是隐隐觉得不安， 不知道这种查询方式有没有漏洞， 后来看到埃德加·弗兰克·科德 的论文 “A Relational Model of Data for Large Shared Data banks（大型共享数据库的关系模型）”，
这才明白，其实这就是所谓的关系模型啊， 其背后的有着坚实的数学基础， 肯定是没有问题的。


有了一个中间的逻辑层， 还带来了一个额外的好处，现在小李可以对物理层的文件存储做一些优化了， 为了加快访问速度， 小李不再采用简单的逗号分隔的文件， 还增加了索引、B+树，缓存等手段。
由于有中间层的存在，这些变化对应用层没有什么影响。


（未完待续）
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                    小李的数据库之旅(下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    接上篇《小李的数据库之旅（上）》， 上回说到小李用一个中间逻辑层解决了普通人也能查询数据的问题， 很快新的挑战就来了。







4

并发访问




校园的局域网很快就建立起来， 原来单机的软件纷纷转为支持网络访问的系统， 学校为了统一各系的信息系统管理， 要从现有的系统中择优选择一个，升级成局域网可访问的， 然后全校扩展。
 
小李的软件和数学系的，电子系的一起竞争， 相比而言，数学系的系统采用了网状的结构， 电子系的采用了层次结构， 无论是哪种结构， 使用者都需要知道精确的内部结构以后才有可能进行查询， 相比“李氏查询” 实在是太过繁琐。  小李的系统以很大的优势胜出了。 


小李刚学会了C语言， 觉得这种语言更加贴近硬件，效率更高，更适合写这些“系统级”的软件， 于是决定保留之前的设计， 然后用C重写。  


当然不仅仅是重构， 还包含了重要的功能增强：网络访问， 从单机软件变成了客户端-服务器结构(C/S)的软件。





学校购买了一个性能强劲的IBM服务器作为服务全校的中心数据节点， 小李的软件部署在了上面， 想着自己的软件被这么多教职工使用， 小李觉得很有成就感。 


好景不长， 小李很快就发现网络版软件的复杂度要远远超过单机版， 这不马上就有老师爆出了一个超级大问题。


王老师对一个学生的地址进行了更新， 张老师对另外一个学生的地址也做了更改， 后来发现王老师的修改不见了， 这是怎么回事？ 


小李看了代码，很快就发现在单机版的时候， 原来的操作都是基于整个文件的： 读入文件内容， 做修改， 然后写入文件， 很明显， 王老师的修改在前，张老师的修改在后， 王老师的被覆盖了。 


真是个严重的问题， 恰逢周末， 小李赶紧通宵达旦的修改， 升级系统，把基于文件的操作改变成基于行的操作： 每个人的修改只影响这一行。 


小李觉得这样应该没问题了， 可是很快就发生了两个人对同一行的修改： 


电子系的账户有1000元， 刘老师支取了300， 金老师支取了200 ， 最后账户的余额竟然是800元 ！ 实际应该是500元啊。 


这是个极为严重的错误， 系统被迫停止了几天专门来修复这个问题。 


一个解决的办法就是给这一行加锁， 在刘老师读取了1000元， 扣除300元，并且把700 写回到数据库之前， 不允许金老师操作，这样就不会乱掉了。
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原子性问题




小李找了几个同学，仔细的审查了程序，确保一些重要的更新操作都有行锁， 这次稍微松了一口气。 


可是一次非常偶然的系统故障有暴露了一个从没有想过的大问题：


当时电子系的账户有1000元， 数学系有2000元，  电子系要给数学系转账200元， 系统先扣除了电子系的账户钱的钱，变成了800 ， 正要往数学系上面增加余额的时候， 系统出了故障，崩溃了。 


重启以后，就发现电子系的余额是对的， 可是数学系还是2000元， 那200元丢了 ！


很明显， 转账这个操作，必须得是原子的： 要么全部发生， 要么根本不发生。 


小李决定把类似这样的操作叫做“事务”， 但是怎么实现呢？


小李苦思冥想，　终于放了一个大招：　记录日志　！　


在做真正的操作之前，先把要做的事记录下来形成日志（Log），这个日志中包括修改的数据项标识， 数据项的旧值（修改前的值）和新值（修改后的值）， 然后再进行真正的数据库修改。   


刚开始的时候事务处于活动状态， 只有所有的操作都正确无误的写入了磁盘，才会进入提交状态， 否则就要回滚修改。 


（码农翻身注： 除了原子性之外，事务还有持久性，隔离性，一致性，这里就不展开了）
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安全




 有一天系主任找到小李，提了一个全新的问题：
“小李啊，能不能添加一点权限控制？ 比方说系里的财务状况只能我和财务人员知道， 现在每个人都可以查询，这成什么样子？”


小李心想确实是这样， 一个没有权限控制的系统是非常危险的， 尤其是随意删除， 那还了得？！


赶紧加上一个权限系统， 小李想了想，  先定义三大类权限：
1. 对数据操作的， 例如SELECT, UPDATE, INSERT等
2. 对结构操作的， 例如创建表，修改表，等
3. 做管理的， 例如备份数据， 创建用户等


然后就可以把这些权限授予某个用户了， 很多时候，还需要把表附加上， 像这样：
GRANT  SELECT on 财务表 to  系主任
GRANT  CREATE_TABLE to 张老师


（码农翻身注： 这里模仿了mysql）


解决了如此多棘手的问题以后， 小李的信息系统已经非常复杂了，实际上，这个系统的中间层完全可以剥离出来，形成一个完整的软件了， 小李把它称为：数据库
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                    漫画：什么是机器学习？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：这是来自网友玻璃猫的投稿，很有趣的关于机器学习的科普。
来自：梦见 (微信公众号: dreamsee321)
作者：玻璃猫









在一个风和日丽的周末......































































故事一：瑞雪兆丰年




我们中国有一句关于农业生产的古老谚语：瑞雪兆丰年。




就是说，如果前一年冬天下雪很大很多，那么第二年庄稼丰收的可能性比较大。




这条谚语是怎么来的呢？我们可以想象当时的情景：




第一年冬天
















第二年收获时节

















第二年冬天
















第三年收获时节
















第三年冬天
















第四年收获时节













年复一年，若干年后的冬天......
















这就是瑞雪兆丰年的故事。头年的瑞雪和来年的丰收，本是两个看起来并不相关的现象，但是智慧的农民伯伯通过几十年甚至几代人的经验，总结出了两个现象之间的规律。




现代的农业学家通过科学的分析，弄清了瑞雪兆丰年规律背后的本质原理。但是对于古代农民伯伯来说，知道规律就足够了，可以通过规律来为下一年的生产生活做出有效的调整。




故事二：啤酒和尿布




上个世纪90年代，沃尔玛超市已经是美国最大的零售企业，拥有大量的顾客资源。那时候的沃尔玛已经采用了先进的计算机技术，随时记录着每天众多顾客购物车中所挑选的商品明细。












在其中一个普通的日子里：





































就这样经年累月，沃尔玛积累了大量的顾客购物数据。直到某一天，沃尔玛的技术专家发现：



























于是，这一尝试实行以后......


























从此，沃尔玛的销售额得到了显著提升，啤酒尿布的故事也广为流传，成为了销售界和IT界津津乐道的成功典范……




这就是沃尔玛啤酒和尿布的故事。顾客购买啤酒的行为和顾客购买尿布的行为，原本是两个看起来没什么关联的现象。但是沃尔玛的技术专家以大量的用户购物数据为样本，通过先进的算法，最终寻找到了两者之间的重要关联和规律。




为什么购买啤酒的人更有可能同时购买尿布呢？是因为有了小孩的男人比别人更爱喝啤酒？还是因为爱喝啤酒的男人比别人更顾家？这些臆测似乎都有些牵强。




但是沃尔玛不需要关心规律背后的本质。对企业来讲，利用发现的规律，获得实实在在的利益就足够了。






























以下是小灰根据个人理解说画的流程图：






























以下是大黄基于小灰的流程图所做的补充：












以下是大黄对流程图结果部分作出的调整。其中假设模型可以理解成训练出来的降雪和收获的规律，通过假设模型，从新一年降雪情况推断出下一年收获情况的过程叫做回归。至于啤酒尿布的例子，属于截然不同的机器学习类型，只需要找出关联关系，并不需要进行回归。



















机器学习按照方式不同主要分为三大类，有监督学习(Supervised learning)、无监督学习(Unsupervised learning)以及半监督学习(Semi-supervised learning)。




监督学习：通过已有的一部分输入数据与输出数据之间的对应关系，生成一个函数，将输入映射到合适的输出。在瑞雪兆丰年的例子中，头年降雪量就是输入，来年亩产量就是输出。




非监督学习：直接对输入数据集进行建模，寻找关联。例如啤酒尿布的例子，只需要寻找关联性，并不需要什么明确的目标值输出。




半监督学习：综合利用有输入输出的数据，和只有输入的数据来进行训练。可以简单理解成监督学习和非监督学习的综合。



































这里所介绍的相关知识，只是作者对机器学习领域的一点皮毛了通。过这篇漫画，希望没有从过IT行业，或者不了解机器学习的朋友们能够对机器学习有一些初步的认知。




希望有经验的朋友们对本文提出宝贵意见，指出其中的纰漏和不足，非常感谢！




（完）
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                    那些烦人的同步和互斥问题

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    1

批处理和脱机打印




打印机程序,  准确的说是打印机进程,  在这个批处理系统中生活的非常自在， 它所在的机器叫做IBM1401 ， 除了打印之外什么也不干， 每天大部分时间都是歇着。


这个系统还有两台机器， 一台还是IBM1401，它专门收集程序员写出来的穿孔卡片， 然后转成磁带。  


然后操作员把磁带输入到IBM7094这个昂贵又强大的计算机上执行， 执行结果也会输出到磁带上。 


最后磁带被拿到1401上进行打印， 这叫做脱机打印（不和7094相连接）。





（点击看大图）



在没有磁带来的时候， 打印机程序无所事事， 这就是脱机打印的好处。


更大的好处是， 磁带上需要打印的东西都是顺序的， 一个接一个打印就可以了， 完全没有冲突的问题。 


这是没办法的事情， 那时候的计算机，尤其是IBM 7094太过昂贵，要充分的利用它的每一分每一秒， 然后就想出了这样一个收集程序，然后成批处理的点子。 



2

假脱机打印




随着计算机系统的发展，打印程序的好日子很快就结束了， 电脑越来越便宜， 最后每个人的桌子上都有一台电脑了。 


个人电脑的计算能力更是强大的惊人， 打印程序也被集成进了个人电脑里， 和其他各种各样的程序生活在一起。 


打印的需求仍然很强烈， 像Word, WPS, Excel ， IE, Chrome .... 这些程序时不时都要打印，  这时候冲突就会产生， 因为只有一个打印机， 到底先打印谁的文档就是个大问题。 


最后操作系统老大想了个办法， 专门开辟了一块空间， 谁要想打印的话就按照先来后到的次序排队放在那里，原来的打印进程变成了一个打印守护进程， 会周期性的检查是否有文件打印，如果有则取出队伍排头的， 打印出来，然后删除队列中文件。 


打印进程觉得这和原来的脱机打印很像， 只不过用一个队列替换了原来的磁带， 所以就叫做假脱机打印
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冲突




但是这个队列可不是原来的磁带了， 它完全是个动态变化的东西，试运行还不到20秒，  冲突就出现了。 


WPS气冲冲的来着打印机进程："打印机， 你怎么搞的， 我的 放假通知.wps 为什么没有打印？“  
打印机：“我没看到什么放假通知.wps啊”


WPS： “我明明放在了编号为3的槽里， 怎么可能没有了？”


在操作系统老大的协助下， 大家查了半天，才知道是Word引起的：


当时Word 插了一脚，也进来打印，  读到了in = 3,  就是说队列中编号为3的槽是空着的， 他把3这个值放到了自己的局部变量free_slot中， 这时候发生了一次时钟中断， 操作系统老大认为Word已经运行了足够长的时间，决定切换到WPS进程。 


WPS也读到了in = 3,  把3 也存到自己的局部变量free_slot中， 现在Word, WPS都认为 下一个空的槽是 3 ！


WPS接着干活， 他把文件放到了第3号槽里， 并且把in 改为4， 然后离开了。


接下来又轮到Word运行了， 它发现free_slot 为3 ， 就把文件也放到了第3号槽里， 把free_slot 加1，得到4， 存入in 中。


可怜的WPS ， 他的文件被覆盖掉了。  但是打印机程序啥也察觉不出来， 照样打印不误。  








4

临界区




很明显， Word 和 WPS 这两个进程甚至多个进程在读写in 这个共享变量的时候， 最后的结果严重依赖于进程运行的精确次序， 这次是WPS的文件被覆盖掉了， 下次可能就是Word了。 


这种对共享变量， 共享内存，共享资源进行访问的程序片段叫做临界区， 代码在进入临界区之前一定要做好同步或者互斥的操作。


WPS说： ”老大， 当时你切换Word的时候是不是发生了一次时钟中断 ？“


操作系统： “是啊， 有了时钟中断我才能计算时间， 然后做进程切换啊”


“那在访问这个in共享变量的时候，我们自己能不能把这个中断给屏蔽？ 这样就不会有进程切换， 肯定没问题了。” Word 问到。


“你想的美，时钟中断是最基本的东西， 我把这个权限给了你们应用程序， 到时候那个家伙屏蔽以后忘记开中断， 我们整个系统就要完蛋了！ ” 操作系统狠狠的瞪了Word 一眼， Word赶紧噤声。 





“不过我听说有些机器提供了一个特别的指令， 这个指令能检查并且设置内存的值， 而不会被打断， 叫做TestAndSet， 如果用C语言描述的话，类似这样：”





“需要注意的是， 这个函数中的三条指令是“原子”执行的， 也就是说不会被打断。 你们要是想用的话可以这样用：”





WPS说： “看起来有点复杂， 让我想想啊，我和Word 的临界区代码就是‘访问in变量，放入待打印文件，然后把in 加1’ ， 那在进入临界区之前， 我们俩都会调用TestAndSet, 如果是我先调用， lock会被置为true,  函数就会返回false, 我就跳出了循环， 可以进行后续临界区操作了， 而Word 在调用 TestAndSet的时候，函数一直返回true, 他只好不停的在这里循环了。”


"是啊"  Word 接着说， “我会不停的循环，直到WPS 离开临界区， 然后把lock置为false ”


“这个方法看起来很简单啊， 只要一个变量加上一个函数就能让我和Word 进行互斥操作。”


操作系统说： “是的， 实现了你们两个的互斥， 但是并不是所有的机器都会提供这样的指令，所以也不通用。”
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生产者-消费者




打印机进程说： “你们讨论了半天，只是解决了两个进程往队列里放文件的冲突问题， 现在也得考虑考虑我了。”


“有你啥事？” Word和WPS 都不以为然。


“你们想想， 那个打印队列对5个‘槽’， 要是满了就没法往里边放了， 你们都得等， 要是空了，我就得等你们往里边放东西， 所以咱们之间是不是也得同步 ？”


“这就是所谓的生产者和消费者问题， 也是个老大难问题了”  老大总结道。 


“那用刚才那个锁好像不行啊， 它能搞定互斥，但是做多个进程的同步就有点力不从心了”


操作系统老大说：“听说荷兰有个叫Dijkstra的， 发明了一个信号量（semaphore）的东西， 能解决这个问题。  “





（帅哥科学家Dijkstra）



“信号量是什么鬼？  信号灯吗？ ”


"所谓信号量，说白了其实就是一个整数， 基于这个整数有两个操作： wait 和 signal”





“这....这....这是啥玩意儿， 这么简单， 能解决啥问题？  再说了你看看这s++,s--,   和我们队列中的in , out不是一样吗？  在多进程切换下自身正确性都难保， 还能解决别人的问题？”  WPS吃惊的问。


"WPS 问的好啊， 说明他思考了， 实际上这个东西必须得我出马来实现"  操作系统老大说 “ 我会在内核实现wait 和signal ,   让你们调用， 比如我在做s++, s-- 时， 我可以屏蔽中断。”


 Word说： “这个简单的小东西有点意思， 比如我们俩可以用它做互斥：”





打印进程说：”既然信号量是个整数， 也许可以解决我们消费者和生产者直接的同步问题“










Word说： “我的天， 真是复杂啊，容我想想，我和WPS都是生产者，  假设我们俩都开始执行生产者代码， 先去wait(empty),  发现没有问题， 因为empty的初始值为5。 接下来都去执行wait(lock) ，这时候就看谁先抢到了。如果
我先抢到， 我就可以往队列里加文件， 然后释放锁， WPS就可以接着放文件了，  最后我还要把full这个值加一 ，目的是打印机进程可能在等待， 恩， 看起来不错。”


操作系统老大说：“是啊， 在多进程下，由于进程的执行随时都有可能被打断， 还要保证正确性， 不能出一点闪失。 这对程序员的挑战很大， 出现了疏漏，很难定位。  ”


打印进程说： “老大， 我注意到wait函数中， 如果s 的值 为0或小于0 ， 那个while 循环会一直执行， CPU岂不是一直在忙等？”


“确实是这样， 我们改进下，让忙等的进程进入休眠吧， 很明显，这件事还得我做啊”  操作系统说到。





WPS说： “唉， 真是好复杂， 不过我想起一个问题， 这些wait, signal 能用到我们内部的线程的同步上吗？”


“当然可以， 概念上是一致的， 都是访问共享资源的程序，需要做同步和互斥操作，可能表现形式不同“


“难道那些程序员们真的要使用这些wait ,signal 编程吗？  多容易出错啊！”


“一般来说， 程序员们所使用的工具和平台会做抽象和封装， 例如在Java JDK中， 已经对线程的同步做了封装了， 对于生产者-消费者问题，可以直接使用BlockingQueue，非常简单， 完全不用你去考虑这些wait ,signal , full, empty: ”





WPS说： “果然是抽象大法好，  这多简单啊。 “
操作系统说： “是啊，  无论是什么东西，抽象以后用起来好多了，  但是还是要了解底层，这样出现了类似于BlockingQueue这样的新概念， 你能迅速搞明白。 ”


（完） 





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。









掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











                    
                    
                    IE为什么把火狐和Chrome给打伤了？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：这是一次对浏览器村的采访， 由于IE浏览器负能量太多，不能弘扬正确的价值观， 未能在Windows 电视台上播放。 






 记者


大家好， 今天是4月1日， 我们操作系统界传统的“尊重节" , 有人给本台提供线索， 说浏览器村发生了一件骇人听闻的事件， IE浏览器看不过 火狐浏览器和Chrome, 竟然拿了一块板砖把他俩打伤了， 我们来追踪一下事件的进展。 







（画外音： 其实住在操作系统村村民很少， 有户口的只有IE, 火狐和Chrome,   还有些流动人口像企鹅浏览器， 720浏览器，千度浏览器 ， 经常很流氓的随着别的软件混进来， 有时候还死死赖着不走。  记者经过调查，发现其实伤的并不严重，于是把他们三个召集起来采访一下。）






 记者


IE 老先生， 您都一大把年纪了， 为什么火气还这么大？







(愤愤不平):   就是打了，怎么着吧，   谁让他俩抢我们家的生意？




 
 IE




谁说这生意你家的？   主人想把生意给谁，谁都可以干。




 
 火狐




 你看他俩还狡辩， 这生意从我出生开始就都是我们家的， 我一出生就是IE6, 然后一路升级到IE11， 一直做这个生意。 





 
 IE




 记者


到底是什么生意啊?







代理生意啊， 这你都不知道，还Windows电台记者！  我们家族世世代代做代理生意！




 
 IE




别以为你们家在微软有人就胡说， 我们google 也不是好惹的， 记者同志啊， 这个代理生意是个我们的行话， 通俗来讲就是访问网站。 主人想访问什么网站，就会用鼠标和键盘告诉我们浏览器， 我们就可以替主人从世界的那一边把数据给运过来 ， 这些数据叫HTML , 主人看不懂， 我们还得翻译， 像表格了，图片了，  图表了， 输入框了， 这工作挺不好做的。




 
 Chrome




 记者


那这个生意有什么好， 看起来挺累的啊







这你都不知道， 代理生意的时候可以占据CPU ,内存，网卡，显示器， 这是操作系统界无上的荣耀啊。




 
 火狐




 记者


奥， 我想起来了， 你们好像有一本圣经叫《浏览器简史》， 里边说你们其实是近亲啊， 你们的老祖宗都是Mosaic 浏览器啊。 既然是这样IE为啥打你们呢？







没听说过同行是冤家吗，  主人最近把我们俩送到浏览器村， 上了户口以后， 几乎把生意都交给了我和火狐，  IE就不干了。 




 
 Chrome




 记者


为啥不给IE了?







IE 老了， 又慢， 又不安全， 谁会雇他做代理？




 
 Chrome




是啊是啊， 还有， IE当年是不可一世，   一直没有对手， 就停止了更新， 导致漏洞太多了。  所以我和Chrome就出来了。 




 
 火狐




IE气的又要站起来打人， 被记者按住了 






感谢微软， 让我们的大家族分布在全球几乎每一台电脑上， 代理了全球90%以上的生意， 那时候你们两个臭小子还没出生呢。




 
 IE




那你说说，为什么现在雇佣你的人越来越少？ 




 
 火狐




(一时语塞)你们两个臭小子，　你们早晚也会老，　也有像我这样的一天。　




 
 IE




记者怕矛盾再激化， 把火狐和Chrome 先支走了， 准备单独采访一下IE






 记者


老先生，您消消气， 他们为什么说你不安全呢？







都怨7749公司开了一个极其恶劣的先例 ，流氓插件 ！ 后来无数公司效仿，  他们派了巨多的流氓到这里来给我卧底捣乱， 主人每次委托我访问网站的时候，他们都强制的弹出广告，主人烦不胜烦， 这些流氓也赶不走， 主人慢慢的就移情别恋了， 不理我了。 后来来了个720公司， 给我们带了个保镖， 主人很喜欢， 把所有的流氓全部赶跑了。 不过已经为时已晚， 火狐出来了抢了很多我们IE的生意。   当然这些都是客观原因， 主要的原因还是我们微软不思进取 ， 尤其是上个世纪90年代通过在Windows中捆绑打败了网景浏览器以后，几乎就不更新了， 唉，“垄断一时好， 长远还是难”啊。 




 
 IE




 奥对了， 主人很喜欢720， 不但有保镖，还有城管，我很喜欢这些小伙子，  现在全靠他们把那些抢占我们摊位， 霸占我们生意的流动人口（企鹅浏览器，千度浏览器）赶出去， 但是这些小伙子有个缺点， 不敢去撵720浏览器， 720浏览器后台很硬， 这个浏览器号称双核，有时候也会把代理生意转给我来做， 所以他想在这里呆就让他在这里呆吧， 我就不拿板砖砸他了， 不过早晚得上户口， 要不然怎么上学啊。




 
 IE




 记者


那他们为什说你慢呢？







 唉，说来话长， 我没活干的时候经翻看我们家族传下来的圣经《浏览器简史》， 我们的上古时代可真是Good old days 啊，互联网刚刚发明， 页面都是纯HTML,  运输起来简单轻松， 后来加了图片，也没啥， 再后来给我派来了一些助手， 比如说Applet插件， 能够在浏览器播放动画， 这在上古时代可以不可思议的， 一下子把Java这个语言给带火了，你看看现在很多网站还是java 写的。 还有Flash插件， 在上世纪末本世纪初可是火的一塌糊涂。 不过助手很给力，我只把数据从网站上下载下来， 交给他们， 他们俩负责播放就行了。  可是后来不知道那个缺德的搞了个AJAX出来， 这下就惨了。 




 
 IE




 记者


为啥啊？







原来的时候， 我只需要把HTML从网站上取过来， 然后翻译，显示给主人出来就行了， 现在可好， 这帮程序员为了做出更好的页面效果， 越来越多的使用javascript ,就是把网页显示好了 ，还得执行这些Javascript , 你说简单点的alert('hello wolrd')还行， 现在越来越麻烦， 什么Jquery, Bootstrap, Extjs 一堆框架，  光是运行他们把我这把老骨头快累死了。




 
 IE




 记者


您能不能给我们的观众众说说您平时是怎么做生意的吗？







正好， 你看主人委托我访问网站了， 正好给你演示下， 告诉你一个小秘密， 有些网站主人必须使用我才能访问




 
 IE




 记者


啊？ 什么网站？







 主人的公司有个人事系统， 主要用来请假， 这个网站设计的不支持火狐和Chrome , 充分体现了对我们IE家族的重视。 




 
 IE




 记者


快看， 你的主人敲了个网站地址啊  www.mbi.com/hr







 对，这就是那个网站， 这就是开始了 , 我得赶紧把主人的敲的东西打成包裹 ，这个包裹里的东西是我和各大网站事先确定好的， 所有的网站都一样。 这个包裹会告诉这个网站， 我要取(GET)东西了,  请把这个地址 www.mbi.com/hr   的东西给我发过来,   我还会告诉他我能接受的数据格式，语言，编码等一堆东西。 当然我也会光荣的签上我的大名 : 用户代理： 微软IE11  。 做完这些， 我就通过操作系统的接口发出去。    这个包裹我们行话称为"请求(Request)"  ， 过一会儿， 网站的“响应(Response)”包裹就会来了




 
 IE




果然， 这个响应包裹很快就到了






你看， 包裹上写着 200 : OK  , 那就意味着就可以放心的把包裹打开， 把里边的HTML取出来 ， 然后把它翻译成主人能理解的页面了。




 
 IE




 记者


那要是包裹上写了别的东西呢？







（嘿嘿笑了一下）： 其实我挺喜欢包裹写别的东西， 那样基本上就不用翻译了， 你看：
401 主人， 这个东西没有授权你访问个啥啊
403 主人， 服务器不想搭理你
404 主人，找不到啊，  看看你敲的网址对不对
500 主人， 服务器崩溃了
503 主人， 服务器可能太忙了， 你等会再试吧
有时候，那个网站会在包裹上写个301  ， 然后写个新网址， 这时候我就需要再打个新包裹， 和上面的差不多，只是把GET的地址换一下就行了， 这个过程叫做“重定向”






 
 IE




 记者


 好高深啊。 那包裹在运送的过程中不会出问题吗？







当然会了， 如果长时间没有收到网站的响应包裹， 我就告诉主人：超时了！　主人就点那个刷新按钮， 我就再发一次包裹。　　
现在我把这个HTML翻译一下， 你看看这里有个表格， 这里有个可以输入文字的框， 应该是用户名和密码 ， 哎呀，这里有个图片， 麻烦了， 我还得再发一个包裹， 把图片也取下来。






 
 IE




 记者


我明白了，你的主人看到的是一个个页面，其实背后的操作很复杂，都是你们代理完成的啊。







是啊， 你看主人这次的操作和上次不一样了， 这次他想登陆系统了， 他要把用户名和密码发给远处的网站。　这次的包裹和第一次的有点不同，　我得告诉那个服务器，这是一个发送数据的操作（POST）, 然后把 用户名和密码放到包裹里 ， 像这样：  username=liuxin&password=secret 。 




 
 IE




 记者


咦，这次服务器发回来的包裹里竟然带了个小饼干(Cookie)啊。 







是啊， 这就是犒劳我的啊， 不过饼干上有个编号， 我一定得记住， 以后每次向这个服务器发送包裹，我都会把这个编号放进去。




 
 IE




 记者


这编号有啥用？







你仔细想想， 之前咱发的包裹，我只写了我的名字"微软IE11",  可这世界上 IE11 的 千千万万， 大家都发包裹给那个服务器， 他怎么能记住谁是谁啊？ 
     所以我们就商量好了， 在合适的时候，比如刚才的登录， 服务器会给我们每个人发个唯一的编号， 就写在饼干上，  这样不就区分开了？




 
 IE




 记者


把大家区分开有什么用？







你的问题还挺多，但是不深入思考， 年轻人，这可不好啊！　 你想想，如果有很多人都在用我们浏览器在不同的机器上逛淘宝， 都往自己的购物车里放东西， 
你说服务器怎么才能记住这个裤子是你买的， 那个羽绒服是他买的？ 






 
 IE




 记者


用编号！ 原来是这样啊，  那服务器得得发多少编号啊？ 







有多少个代理， 他就得发多少个， 后来太多了，服务器也记不住了， 我们就约定， 30分钟到期， 如果30分钟内我不给他发包裹，这个编号就过期了。
其实我挺喜欢过期的， 那样服务器就会给我发给新饼干， 带个新编号 ，哈哈。     还有就是如果主人把我关掉， 我就得把编号都得清掉。 有时候我就玩点小把戏，假装不响应主人， 诱使他就把我关掉， 这样我就可以再吃个饼干了。 哈哈。






 
 IE




 记者


你们的生意还挺有趣的嘛！







 这样的生意一直都不错， 到了2007年， 有个叫乔布斯的发明了一个什么叫什么水果手机来着， 一下子把我们的生意抢走了一大半， 
人们用浏览器越来越少， 我们的生意越来越差， 就拿我来说吧， 除了那个请假网站，  主人几乎不用我了
现在人们 都低着头儿，玩什么app , 那玩意儿能有我们浏览器好用吗， 我们想看哪儿就看哪儿， 你一个app行吗？






 
 IE




 记者


老先生，消消气， 要不然血压容易升高。







原来我的主人经常用我看新浪新闻， 技术博客， 现在可好， 他移情别恋了， 整天抱着个微信，今日头条， 拜托， 你的眼睛不要近视的太厉害
不过据说看微信公共号的时候，其实也是个浏览器， 还支持html5 ,  是我们的近亲，  我就不骂他了。 






 
 IE




 记者


老先生，谢谢您， 由于我们节目时间关系， 我们今天的采访只能到这儿了， 下次再见













公众号：码农翻身




“码农翻身” 公共号 : 由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。











                    
                    
                    对浏览器村的第二次采访

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                     上一次由于IE老先生太激动， 没有机会采访下Chrome和火狐， 这回我们记者再次拜访浏览器村，先找到了Chrome ,  不但做了个深度访谈，而且解决了HTTP中包裹的安全问题， 创造了一个新的包裹运输方式： HTTPS 。


没有看过上一篇文章的读者可以回复“IE打人”或者通过公共号的“热门”菜单查看











 记者


 Chrome你好， 久仰大名， 你能谈谈平时你是怎么做代理生意的吗？







我看了你上次的访谈，老IE确实也挺可怜的，其实我和IE做生意的方式差不多，只是我更快，更稳定，更安全。




 
 Chrome




 记者


此话怎讲？







首先，主人每次委托我访问一个网站时， 我就会创建一个和我差不多的代理人（进程）来为主人服务，有多少个网站就有多少个代理人， 我只是居中调停， 要是某个网站崩溃了， 不会影响其他代理人。其次，我执行javascript的速度要比老IE快的多，估计你也听说过V8 引擎吧， 那速度简直是唰唰的。就是有人看到了这一点，才会把我的V8引擎放到服务器端去执行javascript ，创造了Node.js 。服务器端， 你造这意味着什么吗？




 
 Chrome




 记者


不知道啊？







这意味着需要支持多用户，大并发啊 ， 这足以说明我执行的速度该有多快！




 
 Chrome




 记者


厉害， 上次老IE给我介绍的时候， 他说你们就是收发包裹 ， 我一直有个疑问， 你们的包裹传那么远， 难道就不怕被某些居心叵测的人拆开，做点坏事吗？







你算问道点子上了， 最近闹得沸沸扬扬的运营商劫持事件不就是这样吗， 这帮家伙没有我们的允许， 强行把我们的包裹拆开， 放了大量的小广告传单， 让我们主人看的非常不爽。 可是我拿它也没办法， 因为我区分不开这些广告到底是运营商加的，还是网站本来就有。   其实小广告还能忍， 万一包裹中的用户名和密码被那些地痞流氓看到了， 主人的损失就大了去了。




 
 Chrome




 记者


我倒是有一招， 把包裹放到保险柜里去！







对， 我最近也在琢磨这事儿， 保险柜上有锁， 那些人就打不开了，  可是钥匙怎么发给隔着千山万水的服务器啊，  如果通过包裹把钥匙发过去， 你知道运送包裹的路上有很多人虎视眈眈啊，  钥匙就有可能被人复制， 保险柜就没用了， 如果服务器亲自到我这儿当面取，  那这么多服务器， 这么多浏览器， 大家都得累死了。


(码农翻身注： 双方用的钥匙一样，这其实叫做对称加密和解密)




 
 Chrome




只听到外边有人咳嗽了一声， Chrome往窗户下一看， 老IE正蹲在那里偷听呢







 进来吧， 蹲那儿多难受。




 
 Chrome




老IE尴尬地笑了笑， 走进来坐下。






其实这个包裹问题我也想了很久了， 终于有了点眉目， 我们来讨论下吧，  听说过没有？最近有人发明了一个新的保险柜， 非常神奇，有两把钥匙，一把是公开的，无论是谁都可以配一把 （简称公钥）， 另外一把是私有的， 必须要保管好（简称私钥）。  神奇的地方还在这儿： 如果是用公钥把保险柜锁上， 只能用私钥打开， 反之， 如果是用私钥锁保险柜，  只能用公钥打开。
(码农翻身注： 这其实叫做非对称加密， 大名鼎鼎的RSA算法。)




 
 IE




 记者


确实挺神奇， 但是有啥用啊？







我也听说过， 这个保险柜的名字叫RSA , IE老先生的意思是：我们买个这样的RSA保险柜， 发包裹时， 用远程网站的公钥来锁上， 这样那些地痞流氓就无法打开了， 等到保险柜到了网站，他就可以用他的私钥打开了。




 
 Chrome




 记者


 妙啊， 可是你怎么取到人家网站的公钥？







 这很简单啊， 网站发个包裹给我们不就有了嘛！




 
 IE




慢着， 万一这个包裹也被人拆开了呢？ 他完全可以把这个公钥替换成自己的公钥，做个中间人， 模拟远程的网站，这样我们的后续包裹不还是着了流氓地痞的道了？
(码农翻身注： 这叫中间人攻击)




 
 Chrome




 记者


让那个网站也把公钥放到保险柜里， 然后发过来







那就回到原始的问题了， 典型的鸡生蛋， 蛋生鸡， 谁先谁后啊




 
 IE




不如这样， 我们让网站从公安局申请一个特殊的身份证，里边包含公钥和他的网址， 然后通过普通包裹发给我们，  我们会向公安局查询， 看看到底是不是他。




 
 Chrome




 记者


那地痞流氓还是可以改这个身份证， 把公钥给替换了啊。







你不知道， 这个身份证的特殊之处在于有个“签名”，只要改了身份证里的任何东西，哪怕是一点点，  签名就会变， 我们可以让网站用自己的私钥把签名锁到RSA保险柜里，随同包裹一并发给我们，  这样我们收到以后，我们就试试用公钥能不能打开这个柜子，  如果打不开，公钥肯定被人换了； 打开了， 我们就对比一下身份证上的最新签名和保险柜里的是不是一样， 如果不一样， 也证明身份证被人做了手脚。




 
 Chrome




 记者


这真是好复杂啊， 不过好像解决了拿到网站公钥的问题， 还是你厉害,Chrome。







我忘了给你们说了， 这个RSA保险柜有个很大的问题：就是加锁和开锁特别的慢， 如果每次都用这个保险柜来发包裹，我们主人估计受不了。




 
 IE




 记者


 (小声自言自语)靠， IE真是老糊涂了  ，这保险柜明明就没法用还给我们说。 







我想想， 应该还有办法， 再梳理一下现在的过程：
1. 网站给我们发身份证
2. 我们验证身份证是不是合法, 具体方法如下：
    2.1 向公安局查询
    2.2 验证网站
    2.3 用公钥打开RSA保险柜， 验证签名是否正确。
3. 如果上面的都通过，我们就确认公钥没有问题 。




 
 Chrome




 我想到了！ 以后我们就可以用普通的钥匙和普通的包裹了， 像这样
1. 我们创建一把普通钥匙， 再配一把， 然后把它放到RSA保险柜， 用刚刚验证过的公钥锁上
2. 网站用私钥把RSA保险柜打开，  拿到普通钥匙
3. 从此以后，我们就用普通的钥匙和普通的保险柜来运送包裹了， 这样速度就快多了吗？




 
 IE




 记者


 妙啊， 老先生， 我们搞了这么多，其实就是为了把一把普通的钥匙发给网站啊，   看来你是宝刀不老啊。







 过奖过奖。




 
 IE




 我们就把它称为 HTTPS (HTTP over Secure Socket Layer) 吧， 以后如果哪个网站不用https , 我就给主人提示， 主人确认了， 我才去访问。
我们google 也会把我们的所有的网站都改成https。 




 
 Chrome




我们微软也改。




 
 IE




码农翻身注： 
RSA算法： RSA公钥加密算法由三位在麻省理工的科学家提出，RSA就是他们三人姓氏开头字母拼在一起组成的。RSA算法基于一个十分简单的数论事实：将两个大素数相乘十分容易，但是想要对其乘积进行因式分解却极其困难， 大家可以自行搜索更多细节。


特殊的身份证：其实就是网站的证书。


公安局：就是证书的颁发机构。


签名： 签名就是对内容做一个Hash操作，特点是单向的， 不可逆的， 不能从签名还原内容。
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                    节约标兵IE的自述

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    最近计算机系统党委发起一场杜绝浪费，厉行节约的整风运动， 要求每个人都要切实落实领导指示， 坚决自查， 互查， 找出浪费，提出解决方案。 



在这场轰轰烈烈的运动中，我不等不靠， 主动参与其中，在领导的教导下， 同事的帮助下， 做了很多优化和改进， 并评为节约标兵，  现在给大家分享下我的经验， 共同进步。 


忘了自我介绍了，我是IE,  作为人类的代理(User Agent)， 我是为人类访问互联网而生。 


人类每次想访问互联网了，就会告诉我一个网址， 比如www.jd.com ,  我就会让TCP这个小伙子帮我和这个网址的服务器建立一个连接， 然后通过这个连接通道给服务器发消息， 消息格式是我和服务器约定好的。 


这个服务器也会按照约定， 给我发回整个页面的数据(俗称HTML 文档) ， 当然也是通过同一个连接通道。 


然后，这个连接通道就被服务器关闭，  人类把这种方式叫做“请求<-->响应”。 





我和各个服务器的这种约定，就是HTTP协议。





重复的利用每个连接通道



我做的第一项改进就是重复利用连接通道。 


我和服务器商量这个HTTP协议的时候， 网站还很少，网页当然很少，内容基本上是纯文本，  这种建立一个连接通道， 发出请求， 然后等待整个页面返回的方式完全没有问题。 


随着网速的迅猛增长， 网页开始变得复杂， 开始出现图片， css 等在我看来乱七八糟的东西， 为了把这些东西快速的从网站上取下来， 然后呈现给焦急等待的人类， 我通常得让TCP小哥给我建立很多连接通道，有的下载图片， 有的下载CSS, 有的折腾javascript。 







开的连接多了， 我就琢磨着能不能改进一下， 因为我听说TCP小哥整个连接挺麻烦的， 好像是3次握手建立连接， 4次握手断开连接。  


而我这里用一次就关闭连接， 用一次就关闭连接， 是很大的浪费啊。 


（码农翻身注： 三次握手具体过程参见码农翻身的另外一篇文章《TCP/IP之大明王朝邮差》）



我问TCP小哥：“ 这种用一次就关掉的行为很不爽，你能不能保持一个连接通道，让我多收发一些数据呢？”


“那你和服务器之间的事情了， 我管不了啊”
他确实管不了， 这是我们应用层的事情， 确切的说是我和服务器之间的事情。 


我和服务器彻夜协商， 搞一个keep-alive 的机制，默认情况下， 我们会让TCP小哥一直保持住打开的连接通道， 可以持续的在这个连接通道上发送消息。 





如果我长时间不发消息过去， 导致超过了服务器设定的时间， 或者某一方明确的要关掉它， 这才会把连接通道给断开。 


这么一个小改进， 连接通道可以复用了， 效率确实提高了不少。



只用纯数据， 不用格式化文档



这是我与时俱进，做的第二项改进。


随着页面变得越来越大，人类对响应速度的要求也越来越高， 大家都希望在页面上操作以后，迅速的看到效果。 


可是无论是普通模式，还是keep-alive 模式， 我每次给服务器发出请求的消息以后， 服务器都会把整个HTML文档给我， 这直接导致我需要刷新整个页面。 


TCP小哥说： “看看你， 这几次从服务器收到的数据基本上都一样， 只有那么一点点变化的内容， 你就不能只去问服务器要那一点点变化的东西， 然后进行局部的更新吗？”


他的眼光很毒辣啊， 我早就意识到这个问题了， 其实我装载了一个HTML文档以后， 后续的操作，大部分情况下我只想和服务器通过纯粹的数据（例如XML, JSON）进行交流， 不想使用庞大的HTML文档了， 这样会节省很多的流量， 大大加快访问速度。 


我赶紧找来Javascript同学来帮忙， 因为在我这里，这有他才能运行程序，在背后偷偷搞一点点小东西。 


又是一个彻夜讨论， 最后决定采用局部更新的办法： 用户在页面操作以后， 整个页面不会刷新（浏览器中地址不会变）， Javascript会在背后请TCP建立一个连接通道，和服务器通信，获得更新的数据， 然后局部更新。







看起来很美好，是不是？    但是解决了一个老问题， 马上出现一个新问题 : Javascript 在发出HTTP请求，需要等待服务器把数据返回， 在这段时间内， 我也得陪着他等， 啥事也干不了。 
在用户看来， 好像是IE“假死”了一样， 感觉非常不好。 


解决方法只有一个， 那就是异步：   Javascript在发出HTTP请求以后，不等待服务器把数据返回， 立刻干别的事情去了， 这样就不会导致我“假死” ， 等到服务器的数据回来了， 我来通知他处理。 





对了，人类把这种方式成为AJAX。 





抛弃HTTP 



完全抛弃HTTP当然是不可能的， 不过在一些场景下有更好的解决办法。


人类的欲望是无止境的， 我改进了这么多还是不能满足他们的要求。 


这些家伙们试图把桌面应用全部迁移到到我这里来。比如说有人想写Web版本的在线协作软件， 多人可以同时在一个页面上操作， 他们竟然想把每个人的鼠标运动的位置都广播给所有人！ 让大家能互相知道别人在哪里操作。


我很痛苦， 因为向服务器发送数据很频繁， 但是每次发送信息非常少， 就是类似于x=100&y=200,    x=20&y=70这样的东西。 


即使是这点数据，我也不得不遵循HTTP协议，老老实实的构建一个HTTP请求， 其实里边大部分都是无用的东西： 


POST / HTTP/1.1
Host: localhost
User-Agent: ....略...
Accept: text/html ....略...
Accept-Language: en-us,en;q=0.5
Accept-Encoding: gzip,deflate
Keep-Alive: 300
Connection: keep-alive
Referer: http://localhost/test.php
Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
Content-Length: 9
x=20&y=70


看看这"无用"的HTTP头， 占据了90%的数据量， 有效的数据只有那么9个字符，  是不是浪费？  


还有人一直嚷嚷着让服务器主动给浏览器发数据。   原来都是浏览器发出请求， 服务器被动响应， 现在服务器想主动请求， 怎么可能？ 完全违背了HTTP协议设计的初衷， 这不胡闹吗？ 


但是领导的谆谆教导点醒了我： “人类现在已经进入的移动互联网时代， 大数据时代， 对实时性要求更高，  比如说像什么股票信息了， 朋友圈有什么最新更新了 ， 你用HTTP协议是不是的经常性的去轮询服务器， 问问有没有新数据产生啊？大部分时候这种轮询是不是在做无用功， 白白的浪费了网络的流量 ！  不要老是局限于HTTP， 想想别的办法！” 


是的，浪费确实不少， 我大致总结了一下： 1. 我不想要那些HTTP的头了，  2. 浏览器和服务器之间要能互相发送数据。


TCP小哥说：“呵呵，这不就是我的socket 吗？  ， 你看两个电脑建立一个socket连接以后， 想发什么数据就发什么数据， 数据格式完全由你定义，灵活的很呐！ 此外服务器给客户端发送数据也毫无障碍啊”


是啊， 既然Socket这么好， 那我在应用层也搞一个 , 把HTTP抛弃掉， 新协议就叫WebSocket ! 


但是慢着， HTTP被用的太广泛了， 网络中处理HTTP的海量基础设施（防火墙，缓存， 代理...），为了让大家都能迅速的支持Websocket,  而不是重起炉灶， 还是要和HTTP保持一定的兼容性， 在建立Websocket连接通道的时候， 我们用HTTP来完成：


GET /chat HTTP/1.1
Host: server.example.com
Upgrade: websocket
Connection: Upgrade
Sec-WebSocket-Key: dGhlIHNhbXBsZSBub25jZQ==
Origin: http://example.com
Sec-WebSocket-Version: 13


这段话的意思是说：服务器，咱们把HTTP升级为Websocket吧？


HTTP/1.1 101 Switching Protocols
Upgrade: websocket
Connection: Upgrade
Sec-WebSocket-Accept: s3pPLMBiTxaQ9kYGzzhZRbK+xOo=


服务器的回复说： 我同意，以后我们就切换到Websocket 协议开始通信了啊。 
  
于是连接就建起来了， 接下来我和服务器就可以双向通信了。 


我要是想发送数据， 就直接发送x=20&y=70， 根本没有浪费流量的HTTP header ,  服务器有啥数据想给我， 也直接推送， 不用我去查询了。 





当然Websocket 还离不开TCP小哥的帮忙， 其实就是建立在原来的TCP连接通道之上。 


好吧， 今天就给大家汇报这么多， 最后祝大家国庆节快乐。 


(完）





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577
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“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。









推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。
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                    前言：本文主要介绍EMail的原理和协议， 人物，公司，情节纯属虚构，请勿对号入座。






上个世纪80年代初，  小王从计算机系毕业了， 进入了很多人梦寐以求的MSHP公司，一入职老板就给小王安排了一个导师：资深的程序员老周 。




为每个新人都安排一个导师， 也是公司一直以来的好传统。 




老板要求老周带着小王尽快进入工作状态， 为公司设计一个简单的电子邮件系统。 




1

初次见面




周一的早上， 小王见到了师傅老周。


老周拍了拍小王的肩膀 : "小王， 听说你大学计算机学的不错， 老板交代的可是你工作以来第一项任务， 一定要好好干啊"


"可是我实在不知道电子邮件系统是啥啊？！ ”， 小王面露难色。


"主要是你不了解背景”  老周说，“其实是这样的， 我们公司有很多IBM刚出的兼容机， 甚至都有服务器了， 所以老板想设计开发一个系统， 让大家都能够像现实中邮局和信箱一样，通过电脑网络快速的发信，收信。这样工作效率就能提高了”


小王觉得这很不可思议，简直是天方夜谭， 因为这才80年代初, 个人电脑才刚刚开始兴起。


" 这可能吗？ 通过电脑来发信，收信， 听起来很不可思议啊。"  小王问。


"不难不难， 其实我们的电脑已经能联网了， 听说过TCP/IP吧， TCP/IP已经能让两个主机进行通信了，我们只要设计一个基于TCP/IP的系统就行。" 


小王了解过TCP/IP，知道这个东西能够在两个机器之间建立一个可靠的连接， 通过这个连接， 两个机器可以互相发送数据。


老周说： "小王你想想，要是你来设计这个电子邮件系统， 模拟一下咱们人类的邮局，你会怎么办？"


小王想了想说： “我们可以在个人电脑上写个程序， 存储每个人的信件， 就像家门口的真实信箱一样， 然后把服务器当成邮局。”


老周问道： 那假设我给你写了信， 先发给了服务器(邮局)， 服务器怎么才能发到你的个人信箱呢？


小王想说服务器可以连接个人电脑， 然后把信发过来啊， 但转念一想， 服务器不可能主动的去连接个人电脑, 因为个人电脑可能处于关机状态， 并且ip地址会变化， 服务器没法主动去连接。 


"奥，对了，服务器一般很稳定，轻易不关机， 也不会变化"   小王说， "我们不能把邮箱放到个人电脑上， 应该放到服务器上， 每个人开辟一块空间"


"这注意不错， 咱们给每个人的空间起个名称吧，  叫做 用户名@服务器名  ， 例如 xiaowang@mshp.com    ,如何？"


小王暗暗佩服， 不愧是老司机，  这个 @ 起的太好了， 英文发音  "at" , 意义就是在某某地方， 关键是 @这个字符比较生僻， 很少人会用它做用户名。
 
小王说： 好，我们可以开发一个程序， 就叫做QuickMail吧，   我可以用QuickMail 来向服务器上的你的邮箱发信 ，   你也可以用他从服务器上收信了。 


老周说： 不错， 我们还得开发一个服务器端的程序，用来接收收件，存储起来， 我们叫他QuickMailServer 吧， 我们来确定一下邮件里有啥东西吧， 还可以和真实的信件类比。 


"那肯定有： 发件人， 收件人， 发件人地址 ， 收件人地址，加个邮件标题吧， 还有邮件正文。  ”   小王接着说   “奥，不对， 在电脑的世界里， 发件人和发件人地址， 收件认和收件人地址都是相等的， 都是xxx@xx.com”


“所以呢， 收件人， 发件人， 标题，正文， 足够了”
老周说： "电脑世界里， 我们可以轻松的把一封信发给多个人， 所以收件人可以是个列表"


俩人讨论的热火朝天，没想到老板已经站在他们身后多时了。


老板说： “我有些信发给某个人， 还想抄送多个中层干部， 加个抄送人吧，也要支持列表 ； 另外， 有时候我想让某个人例如老周悄悄的看到一封信， 而别人不知道这个信被老周看了， 所以给我加个密送的功能。”


小王心想：还是老板厉害，深谋远虑啊。 


老周说：今天先到这里吧， 你再复习下TCP/IP, 我们未来编程要用到， 明天咱们确定下协议的事情。


第一天，小王和老周确定了电子邮件的格式：　发件人，收件人，抄送，密送， 标题，正文。




还得到了这样一个设计：





2

协议




周二一大早， 小王就迫不及待的找师傅老周问：" 师傅， 你昨天说到的协议是个啥东西？ "


 "恩， 协议，简单的说就是双方比如两个电脑之间进行沟通的一种约定。 "
举个例子吧， 你是PC机 (Client)，我是服务器(Server),   我们之间可以这么约定：


Client：  服务器你好
Server： 你好
Client：  现在几点了？
Server： 北京时间下午3点40分56秒
Client：  再见
Server： 再见


这就是一种协议 ，假设你说了一句协议之外的话， 例如：
Client： 今天天气如何？


那我就不能识别了，因为不在协议（约定）中。 


小王说： "我明白了， 我来设计一个发送邮件的协议吧。 "


两个小时后， 小王拿出了初稿：





（点开放大看细节）



"不错， 考虑的挺仔细， 首先考虑到了端口问题，这是TCP要求的   其次发数据那块儿， 我还以为你想不到用什么作为发送数据的结尾呢。“老周说
”不过有个小问题，数据在网络上传输， 中文是不行的，需要进行编码， 把他们变成ASCII码， 也就是ABCDEFabcd1234这些字符“


小王说："那该怎么办？"


"我听说过一个叫做Base64的东西， 可以把二进制的数据变成小写字母a-z、大写字母A-Z、数字0-9、符号'+'、'/'、'=' 等字符组成的数据“ 老周说


“这是加密吗 ?” 小王问。


“不是加密， 加密一般是用个密钥把一段明文变成密文， 没有密钥你是没法把密文还原成明文的， 这个Base64只是一种编码而已，规则是已知的， 你可以轻松的把编码过的东西还原。”
 
老周拿那封信的正文举了个例子， “为了庆祝产品发布， 今晚在海底捞聚餐”经过base 64编码就会变成这个样子：
5Li65LqG5bqG56Wd5Lqn5ZOB5Y+R5biD77yMIOS7iuaZmuWcqOa1t+W6leaNnuiBmumkkA==
这完全是ASCII码了。 


（码农翻身注：网上有很多在线的Base64编码，解码网站， 大家可以试验一下）


老周说：要不我们把收信的协议也趁热打铁的设计出来吧。　


小王说： “好的”


两个小时后。。。





（点开放大看细节）



老周说： "看来你考虑了用户登录的问题， 这个很重要， 自己的邮箱应该是私密的，别人不能访问"


“那我们发信的时候是不是也要做用户登录啊， 如果不是我们系统的用户，就不能发信。”


"应该加上， 如果没有控制， 还可能会出现乱发邮件而无法追踪的问题"


小王说： “好的 ， 我完善下，对了师傅， 咱们能不能给这个协议起个名字啊？”


老周说： “发信就叫 "Simple Mail Transfer Protocol" 简称SMTP,   收信叫做 Post Office Protocol ， 简称 POP吧。 ”


小王又问： “我想起了个问题， 发信的时候能不能在正文里加上图片，文件这些东西， 这样用起来就更方便了。”


老周： “看来你已经站在用户的角度来思考了， 确实需要加上， 不过我们明天再来设计吧”


(码农翻身注：为了简化起见，  此次设计的协议和真实的SMTP和POP3不完全一致，请大家以标准协议为准)





(未完待续，下次预告 ： 让邮件支持附件， 多个邮件服务器，Webmail的创业故事)


热门文章：
我是一个线程
我是一个Java class
Javascript: 一个屌丝的逆袭
CPU 阿甘
IE为什么把Chrome和火狐打伤了
Node.js :我只需要一个店小二
假如我是计算机系老师
假如时光倒流，我会这么学Java








公众号： 码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    Email诞生记(下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    上次在《Email诞生记》说到小王和老周设计了电子邮件的系统， 但是不能支持附件 -- 这也是本文要解决的重点。 






3

附件




小王回去后想了很久， 怎么才能给在邮件中加上附件呢？  邮件的正文是文本格式的， 但图片，word这些文件是二进制的，完全不同啊？


小王躺在床上翻来覆去很久才睡着， 甚至做了一个Email的梦 :-)


第二天小王找到了师傅老周讲了自己的困惑。 


老周说： "我们搞计算机行业的，遇到问题解决方法通常有两个： 1. 增加一个抽象层  2. 分而治之。"


小王不满的心想： 这不等于什么都没有说嘛!


老周笑了：你想想， 我们把原始问题划分成两个子问题来解决： 1.  如何让邮件正文和附件区分开来。   2. 如何把二进制的数据加入到邮件中。 


小王说： “第一个问题我觉得很简单， 在正文中画一道分隔线不就行了， 上面是正文 ，下面是附件”


“你犯了一个错误，小王，  你把计算机当成人了 ， 其实计算机很笨，你需要精确的定义那个分隔线到底是什么， 我们还得精确的告诉计算机，这个邮件分为多个部分， 有些是正文，有些是附件”


小王不好意思的笑了： “的确是， 我们要不这样，先定义一个邮件的内容类型，例如Content-type=plain-text , 那这个邮件就是纯文本的， 如果Content-type=mixed, 就代表是有文本就有附件”


老周想了想说：“这样的话扩展性不好， 我们把Content-type 分为主类型/子类型， 像这样：” 


老周说着在白板上画了起来：
Content-type = 主类型/子类型
其中主类型和子类型都可以扩展。 
现阶段：如果主类型是Text , 那子类型可以是 plain， 代表纯文本，  也可以是别的东西， 现在我也不知道， 可以扩展。


如果主类型是Multipart , 就代表这个文件有多个部分组成， 那子类型可以是mixed, 即多个部分是混合的。


例如：  
Content-type=text/plain   ： 这是个纯文本邮件
Content-type=multipart/mixed  : 这是一个由正文和附件混合组成的邮件。


（码农翻身注： text 除了plain之外，还支持html ,   multipart 还支持alternative, related  ， 为了简化，这里不再展开 ）


小王说：师傅你考虑的可真是长远啊， 但是这个文本和附件之间的分隔符怎么弄？ 


老周说： “我们可以让发邮件的客户端，像我们的Quickmail 自己来选择， 但是选择以后要告诉我们， 我想可以在Content-type后面加个分隔符的属性


Content-type=multipart/mixed;  
boundary="----=_NextPart_AEDGREGREWGREWGFDSFGSGFDSFTTRFSGGFD_001_0051_01A";


只要这个boundary的属性和邮件中的数据不冲突就可以 。”


小王说：“我试着设计一个包含附件的正文， 师傅你看看。 ”


//定义这是一个混合的邮件， 每个部分的分隔符由boundary定义。 为了便于阅读， 我把这个boundary故意写的很简单， 实际复杂的多


Content-type=multipart/mixed;  
boundary="--A001_0051_01A";


//以分隔符来开始邮件正文
----A001_0051_01A


//这是“为了庆祝产品发布， 今晚在海底捞聚餐”的base64编码的结果

5Li65LqG5bqG56Wd5Lqn5ZOB5Y+R5biD77yMIOS7iuaZmuWcqOa1t+W6leaNnuiBmumkkA==


----A001_0051_01A
Content-type:audio/wav
name:"fly.wav"
<这里是附件1的数据>


----A001_0051_01A
Content-type: image/jpg
name:"sky.jpg"


<这里是附件2的数据>




//整个邮件结束的标记

----A001_0051_01A


老周说： 怪不得老板夸你说你一点就透，果然是啊， 你都能想到给每个附件加个名称和类型了


“还是师傅你考虑的周到，这个Content-type可以随便扩展啊， 想写成啥写成啥。 那第二个问题：附件的内容怎么办？ ”


“刚才你写那个邮件正文的base64编码的时候，没有给你启发吗？ ”老周反问到


“啊，对了， 这些附件无非就是二进制的数据， 完全可以像处理汉字那样用base64来编码啊！ 为了扩展性， 我们要不给每一个部分加一个编码类型的属性？ 例如:”
Content-type: image/jpg
name:"sky.jpg"
encoding: base64


老周满意的说：“没问题，可以的”



4

扩展




小王和老周已经设计了一个收取邮件， 发送邮件的系统， 这个系统还可以支持附件。
 
在老周的带领下， 小王和其他同事经过几个月的时间把这个系统的客户端和服务器端开发了出来，经过同事的使用， 反响非常的好， 现在公司里每个人都可以快速的收发邮件了，工作效率有了极大的提升。
 
有一天老板的朋友来参观公司， 看到了这个神奇的系统，也立刻自己的公司部署了一套，包括一个QuickMail服务器和多个客户端，  发现真是好用。
 
Email 系统就这么一传十，十传百的传开了。 


小王所在的MSHP公司仅仅靠出售QuickMail 系统，每年都活的非常滋润。 


但是很快大家就遇到了一个问题： Email 在一个公司内运转的良好， 但是两个公司之之间还是没法发送邮件， 商务合作就不顺畅了。 


小王想：既然我们的QuickMail 客户端和邮件服务器可以通过SMTP来通信 ，那两个邮件服务器之间是否也也可这么通信呢？


小王找到师傅提出了这个问题。 


老周说：当然可以， 比方说吧， 有两个公司， 他们的邮件服务器分别是mailA.com   和 mailB.com  , 当userA@mailA.com 给 userB@mailB.com发信的时候， 我们可以这么处理：


1.  用户userA通过SMTP把邮件发给mailA.com  这个邮件服务器


2.  mailA.com  发现目标用户userB@mailB.com 并不在 自己的服务器上， 它就把信件暂时放到队列里。


3.  mailA.com 从队列中取出邮件， 然后尝试向mailB.com 投递 ，也是通过SMTP, 如果发送失败， 就给userA 发一个投递失败的消息。


4.  mailB.com 接收到以后， 存到userB的邮箱里, userB 就可以通过POP3 协议进行收取了 


这里唯一做的变化就是让邮件服务器可以暂存邮件， 转发邮件。 


于是他们发布了QuickMail 的第2版， 大受欢迎， 很快全世界的邮件服务器都连起来了。 


小王和老周由于设计和实现了电子邮件的系统， 在IT界声名鹊起。



5

创业




时间过得很快，90年代初， 有个叫做蒂姆·伯纳斯·李的家伙发明了WWW 互联网， 之前大家只是通过主机相连， 通过telnet , email, bbs 等交流信息， 没想到html ，http以及浏览器出现以后，互联网能够如此的多彩多姿。 


小王( 不， 这时候已经是老王了)看到了其中的商机： 既然大家都习惯用浏览器上网， 为什么不把Quickmail 也搬到互联网上去呢？  


我可以开发一个基于Web 的邮件系统， 任何想要的人都可以分配一个免费的电子邮件账户 ！ 并且在浏览器中使用 ！


老王去找老板， 可是老板一直觉得之前的Quickmail 卖的这么好，是公司的主要现金流来源，  搞个免费的Web系统， 那不是革了自己的命吗？  所以一直不支持。 


老王感慨于老板的短视， 于是联合老周出来创业了， 有了之前的系统做基础， 他们很快搞出了一套叫做coolmail 的web系统， 在推广上， 他们创造性的采用了一种叫做“病毒营销”的策略： 


系统刚开始的时候不接受公开注册申请，而是通过自己的员工等首批成功注册的用户对外发出测试邀请。


即每个用户拥有若干个coolmail账号发放的权限，以邀请的形式发给若干个朋友，幸运者加入后各自也将拥有几个邀请资格，发放给更多的朋友。


试想想，全球每天有多少人接收了coolmail邀请，又有多少人在将他的邀请当作礼物一样发放出去，不需要自己费时费力做推广，业务就像病毒曼延一样由用户自动传播开去，每个参与者都在帮自己宣传。


当然coolmail本身产品质量也是非常过硬的。 


coolmail 用户群迅速的爆炸式的增长， 到了1998年， 已经有了几亿的用户， 这引起了想进入互联网的大鳄 microhard 公司的注意， 经过若干轮的谈判， 老王和老周把coolmail 以5亿美金卖了出去，  两人摇身一变成了亿万富豪， 从此就退休了。 





后记
2001年， 我在中科院计算所做本科的毕业实习， 做的就是一个基于Web的Email 系统， 虽然很简陋， 但真的学到很多的东西， 尤其是第一次觉得这些协议和系统没什么神秘的，自己也能实现一套出来，那种成就感是无与伦比的。 


回想起那时候啃RFC英文协议的痛苦， 以及调试SMTP,POP3客户端程序时的挣扎， 真是感慨万千。 


特以此文作为纪念。 








扩展阅读：
给小白的HTTP指南

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

我是一个线程
我是一个Java class
Javascript: 一个屌丝的逆袭
CPU 阿甘
Node.js :我只需要一个店小二
假如我是计算机系老师
假如时光倒流，我会这么学Java








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    Http 历险记(上）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    第一章 Nginx  大厦




汽车终于到站， 我带着保险柜从车上下来， 我想这应该是目的地了， 这是一个叫mytaobao.com的大厦，上面有两个入口 “80号通道” 和 "443号通道"。


从浏览器村出发的时候， 老IE就告诉过我， 找到这个大厦， 走安全通道进去，  自然有人接待。


（码农翻身注： 关于老IE 参见《IE为什么把Chrome和火狐打伤了》）


哪个是安全通道?  我看到这两个通道都有很多人进进出出，有点犯嘀咕了， 正琢磨着呢， 里边出来一个保安， 用很鄙视的语气对我说：
"还愣着干嘛， 还不赶紧进443通道"
"为啥啊？"
"你没看运你来的车吗？ 上面写着HTTPS ：443 端口"


奥，我确实是没有注意到， 赶紧进去吧。


进入443通道， 果然如老IE所说， 里边马上就迎过来一个人, 穿着服务员的衣服， 很热情的说：
"我是4号长工， 很高兴为您服务"
"长工？ 你们这儿还是封建社会啊？"
"是啊， 我们这儿还有地主呢，时不时给我们4个长工发号施令，对我们压榨的很厉害啊， 你看前面这么多人，这么多活， 就我们4个长工干"


我往前一看， 可不是， 前面的大厅熙熙攘攘， 但是穿服务员衣服的，我只看到4个人 。


"我和你们老IE的连接很早就建立了， 你怎么才来啊“  4号长工问我。


"唉， 这一路实在是太远了， 先是坐着驴车从浏览器村出发， 然后坐汽车， 然后坐飞机， 中间还在几个路由器中转了好几次， 这才来到这里。 "


4号长工有个办公桌,  已经围了不少人， 七嘴八舌的问他：
"我的那个图片取出来没有， 我都等了半边了”
"我的javascript文件呢？"
"我的css的呢？"
"我的html呢？"


要是我估计头都炸了， 但是4号长工见怪不怪， 淡定的统一回复："对不起， 再等等吧， 数据取出来了会通知我的"。


听到这句话， 我的脑子立刻亮了， 我看过《Node.js 我只需要一个店小二》， 看来这些长工们干活的方式和Node.js一样啊， 一人应付所有客户， 都是事件驱动， 怪不得他们4个长工能服务这么多人。


4号长工对我说：  "把你的保险柜给我， 我和你们老IE 建立连接的时候已经确定钥匙了，  我打开才能看其中的包裹"


（码农翻身注：保险柜和钥匙指的是加密通信， 即HTTPS,  参见《对浏览器村的第二次采访》）


我把保险柜放到地上， 他掏出钥匙，顺利的打开了 , 里边的包裹上写着： HTTP POST  login.action 


"奥， 你这个包裹请求的东西我们这里处理不了， 需要你到Tomcat大厦去"


"为啥啊？"


"我们Nginx只负责静态文件比如图片，javascript, html文件等， 你这里请求的是动态页面， login.action ， 由后面的Tomcat 执行应用程序才能搞定"


"Tomcat在哪儿？ " 我问道
"我们这儿有4个Tomcat，你等等啊， 我看看哪个Tomcat大厦人少一点 ， 恩， 你去 192.168.0.102 这个Tomcat吧， 走8080通道"


我心里想着是不是还要坐驴车去，  那样就太痛苦了。


4号长工可能看出来了我的心思， 把我到了一个管道前， 对我说： “跳进去就行了，很快就到”


周围的人都幸灾乐祸的看着我， 似乎我此行一去不复返了。


我咬咬牙，跳了进去。





第二章 Tomcat




这只是连接两个大厦的滑道而已， 我舒舒服服的从Nginx大厦滑到了Tomcat大厦的一个大厅里。


落地一看，  这里的人也真不少啊， 但是和Nginx大厦有个显著的不同：


那里是4个长工被所有人“围攻", 吵吵嚷嚷的，   这里每个人都有一个穿着黄色制服的服务员进行1对1贴心服务， 安静多了 。


只听见大喇叭响了： "0x6904 ，客人来了，快来招呼下"


一个小个子从旁边的屋子里跑出来， 也是黄色制服， 胸前的工牌上写着几个大字： 线程0x6904


"May I help you , sir ? "  这家伙还是个假洋鬼子， 我一听就来气。
"把这个包裹给我处理喽"  我没声好气的说。


0x6904不说话， 只是伸出手来， 大拇指在食指和中指上快速的摩擦着， 很明显，这是要钱。


我更生气了： "你们这儿还收费吗?，人家Ngnix 一个长工服务那么多人都不要钱。"


"Ngnix啊， 我知道， 他们工资高啊， 你别看我们这儿有200人， 也是和Nginx他们一样， 按服务的人头付工资， 但是我们老板规定 ，这儿是1对1 VIP贴心服务，  现在淡季，我一天都不一定能接待几个， 不收点小费怎么活啊 "


我想了想也是， 就给他掏了10块钱。


0x6904这次把包裹接过来，   然后从口袋里掏出一张纸， 慢腾腾的看了半天说：
"你要处理 login.action 啊  , 你看，我们的web.xml 上写的很清楚，你的包裹由Struts 的filter 老大负责处理“


<filter>
<filter-name>struts2</filter-name>
<filter-class>org.apache.struts2.dispatcher.ng.filter.StrutsPrepareAndExecuteFilter</filter-class>
</filter>
<filter-mapping>
<filter-name>struts2</filter-name>
<url-pattern>*.action</url-pattern>
</filter-mapping>


所有的.action 请求都得找Struts Filter 老大， 我的包裹也不例外。


Filter老大的房间很气派， 尤其是墙上，密密麻麻的贴着各种表格， 箭头。   0x6904 走上前去询问， 我就站在那里看墙上那个struts.xml 。 


我发现上面写着 login -->LoginAction.java ,  难不成还得去找 LoginAction.java？


"老大， 您帮忙看看这个包裹吧"  0x6904 问道。


Filter老大忙的要死， 只是瞥了一眼， 头都不抬： " 到二楼去找LoginAction "


果然是这样!  我估计他已经处理过无数这样的包裹了，  因为墙上的图标什么的都有些泛黄， 有些时日了， 他肯定把这些东西都背下来(缓存下来)了， 所以根本不用查。


(未完待续)


相关阅读：
《IE为什么把Chrome和火狐打伤了》
《对浏览器村的第二次采访》
《Node.js :我只需要一个店小二》
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                    Http历险记(下)-- Struts的秘密

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    Http历险记(上) 说到，我来到了Ngnix大厦， 04号长工接待了我， 然后把我转到到Tomcat这里， 遇到了著名的0x6904号线程， 他带着我找了Struts的Filter老大， 然后到二楼找LoginAction , 新的历险开始了......






第三章 警报




到二楼一看， 嚯，好家伙，这里有成千上万个通道， 名称全是 ActionProxy,   哪里有什么LoginAciton ?


0x6904说： "奥，我刚刚在线程池里睡觉， 刚起床，犯傻了， 我们想见LoginAction,  得经过特定的ActionProxy通道，  你等等，我去问问Filter老大，我们具体到哪个通道去。 "


（码农翻身注： 关于线程池参见《我是一个线程》）


我在那儿无聊的等0x6904,  饶有兴趣的看着大家都是从通道的这头进去，  从另外一头出来。 有的快，有的慢。 


有个贼头贼脑的家伙刚从一个通道出来， 突然凄厉的警报大声想起来： 注意， 有javascript 攻击。  


一群卫兵跑过来把他给按住了， 带头的领导打开这个家伙的包裹， 仔细的检查里边的数据：


"报告Filter老大， 这个返回包裹里要把用户输入的数据送回浏览器， 但是这个用户输入的数据包含<javascript>..</javascript> 这样的代码，怎么处理，请指示”


"按规定消毒吧， 把这些‘<’  '>' 字符做转义操作， 这样发送到浏览器就只是显示，而不会执行了"


（码农翻身注： 转义指的是吧 < , > , & 等字符转成 &lt;  &gt;  &amp;  这样的转义字符）


怪不得Filter老大这么忙， 这么细的事情都管啊。


这时候0x6904气喘吁吁的回来了:  "快，  走0xa84d通道" 


我说： "刚才那个警报是咋回事， 为什么要把<javascript> 做转义操作？"


"这么说吧， 这些javascript 的脚本不是我们系统产生的，  可能是黑客精心构造的， 通过参数发送到我们这里， 如果我们不消毒， 直接发到用户的浏览器，这些javascript 就有可能在浏览器执行，会把用户的cookie (里边有session id ） 偷走， 然后黑客就可以假装成用户来干坏事了， 例如：把你的钱转走！ "


我心里暗暗吃惊： "这么厉害啊"


"是啊， 很多网站如果不对用户的输入和输出消毒， 就可能出乱子， 这种黑客攻击叫做 XSS, 跨站点脚本攻击"



第四章 拦截器




沿着0xa84d通道摆放着一列柜台， 前面几个柜台上写着"拦截器"，都坐着人，  中间一个柜台上写着LoginAction,  那就是我们的目的地了。 


后面几个柜台上也写着“拦截器”，但没有人在那里。
这到底是要干嘛呢？


我和0x6904来到第一个柜台， 他对我们说：
"我是Exception 拦截器， 不过现在没啥事儿， 等会儿见"


我心里犯嘀咕：没事你一本正经的待在这儿干嘛？
 
第二个柜台的拦截器对我们说：


"我是I18n 拦截器， 你们从哪里来啊"


"中国北京中关村软件园"， 我说


"不用那么详细， 我就记个国家和语言， 你们用zh_CN吧， 等会儿见"


第三个柜台是FileUpload 拦截器， 他看了一眼就放行了， 我这儿实在是没有任何文件上传的东西。


到了第四个柜台， 有个家伙笑着对我说：
"我是Parameter 拦截器， 打劫了，把你包裹里的参数全给我 "


我心想:  我靠， 又要要钱了。


但0x6904见怪不怪：  "我们这儿有 user.name  和user.password ,  拿去吧” 


Parameter 拦截器说 :  "好的， 我会把他们放到ValueStack中， LoginAction 会用到，  等会儿见，伙计们。"


怎么都是等会儿见？


下一个柜台是Validation 拦截器。 


我有些不满：  "我从老IE那里出发的时候， 那里的javascript 已经验证过了，这些数据绝对没有问题"


Validation拦截器毫不示弱的教训我：　"年轻人呐，javascript 验证算啥啊， 这种基于浏览器的检查很容易被绕过， 没听见刚才的警报吗，黑客不用浏览器轻轻轻松就能搞个HTTP POST，把数据发到我们这里。"


我赶紧禁声。 


检查很快， 他很快就放行了： “我们这也是为了大家安全, 好了， 通过了， 等会儿见。”



（点开图片，放大看， 很多细节噢）




经过了5个拦截器， 我们终于来到了LoginAction的跟前。 



他这里有个User对象， 有个setName() 和setPassword() 的方法， 很明显， 值是从我的包裹中来的。 


LoginAction 干活一丝不苟： 给LoginService 打电话, 让他执行登录方法，查查数据库， 看看这个用户名和密码对不对，  最后告诉我：


"登录成功， 记住这个返回码 success ,下一个柜台会用。 还有，这是你的session id, 记着回去一定要交给老IE让他好生保管"


我问0x6904 :　"我的包裹里好像有个session id 啊， 为什么又给我一个？"


"这也是安全起见， 登录成功以后， 一定要生产新的session id , 把老的session id 给废除掉， 你结合XSS攻击，想想为什么要这么做“ 


我想了想： XSS攻击主要就是偷用户的session , 如果有个黑客在登录之前的页面上构造了一个XSS攻击，如果有人浏览到这个界面，虽然没有登录， session id 也被偷走了。 
然后黑客不停的尝试这些偷来的session id， 访问那些登录后才能访问的页面。  如果session id 对应的用户登录了网站， 那么黑客也可以登录了 - 因为session id 没有变。


我说：没想到这网络世界这么可怕， 幸亏你们这里防卫森严啊。


接下来的柜台果然问我们要那个返回码"success"，然后从struts.xml这张纸上找到 LoginAction的配置， 从中找到了对应的jsp : /WEB-INF/home.jsp , 生成html 交给了我。 
<action name="login" class="example.LoginAction">
            <result name="success">/WEB-INF/home.jsp</result>
</action>


后面的柜台就让我大跌眼镜了， 这些人不都是刚刚见过的吗， 怪不得他们都说等会儿见。 


只是次序和刚才不同： 先是Validation, 然后是Parameter, FileUpload, I18n , Exception ， 和刚才进来的时候完全倒过来了！



（点开图片，放大看， 很多细节噢）


我有点明白了， 这些家伙们只是都是在LoginAction执行之前拦截我们一下，  在LoginAction 之后再拦截我们一下。

像这样： 
Exception :  执行login之前拦截 
I18n :           执行login之前拦截
FileUpload:  执行login之前拦截
Parameter : 执行login之前拦截
Validation:   执行login之前拦截
执行 LoginAction
生成结果
Validation:    login之后拦截
Parameter :  login之后拦截
FileUpload:   login之后拦截
I18n :            login之后拦截
Exception :    login之后拦截


Validation，Parameter ，FileUpload， I18n  只是对我们笑了笑就放行了， 我们已经执行完了， 他们确实没啥可拦截的。 


又到了Exception 拦截器， 他问我们： "有什么异常吗？"


我想了想， 整个过程确实没有异常： “一切顺利”


Exception拦截器说：  "好，那我也不用再做什么事儿了，  你们可以离开这个通道了"


（码农翻身注： 实际的Struts 拦截器比这里列的要更多）


终于走了出来 ， 我感慨的对0x6904说： "这个ActionProxy通道可是真麻烦啊"。


0x6904说： "其实这个通道设计的挺精致的， 你看只要走一遍， 像参数处理， 表单验证，国际化等事情都搞定了。 "


我问他： "每个Action 都有这么多拦截器吗?"


"不一定， 这是可以定制的，每个Action都可以不同 "


"那我们走了， 这个通道还会让别的人用吗"


"绝对不会， 一人一个， 用过就销毁， 垃圾回收了"


我虽然有些吃惊， 但仔细想想 ，很正常， 这个通道其实保存了我的信息 ， 别人确实不能用啊。



第四五 尾声




正和0x6904说着， 大喇叭又响了： "0x6904,你在那儿磨叽啥， 顾客都排大队了，人手不够，  快点回来"


0x6904神色立刻就紧张了， 指着一个通道对我说： "从这里可以回到Nginx 大厦，我得赶紧接待别人去了， 再见"


回到Nginx大厦， 和Tomcat相比，这里就是另外一个世界， 人声鼎沸，04号长工还是一如既往的忙。 
看到我回来， 他就说： "怎么样，Tomcat那里感觉如何？ "


我感慨的说："那里比你这里复杂多了"


04号长工帮忙把返回的包裹装进了小保险柜， 告诉我说： "好了， 我这儿的事情也处理完了，一会儿你就可以坐车回老IE那里去了"


是啊， 我出来这么长时间，确实有点想老IE了。 


漫长的旅途又要开始， 带着保险柜， 跨越千山万水， 乘坐各种交通工具， 虽然累但也挺有趣， 下次再讲吧。



(全文完)





特别感谢： 网友blindingdark 提供的形神具备的配图， 这可是先在纸上手绘， 然后扫描变成图片编辑，很不容易啊 :-)




相关阅读：

Http历险(上)
我是一个线程
IE为什么把Chrome和火狐打伤了
对浏览器村的第二次采访
Node.js :我只需要一个店小二

Javascript: 一个屌丝的逆袭
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                    动物王国的面向对象

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    动物世界最近出现了两个动物， 不知道是从哪儿new 出来的。 

当他们在大街上走的时候， 我们只能看到两团迷雾，看不出来里边具体是什么动物， 幸好迷雾上方一直浮着一个标签： Animal 。

让我们知道他们应该是动物，不是怪物。




有一天，这两个家伙见面了， 我们暂时称呼他们A1 和A2 吧。

A1 : 哥们，咱俩这么像，你是谁啊




A2:  我一直想搞清楚我到底是谁，  我被new 出来的时候只知道我是个Animal 。




A1:  我也是， 我们一起研究下， 要不先看看Animal 的定义了啥吧




A2:  我看看， 有个 int age;  变量，  我访问下试试  , System.out.println(A2.age)   , 返回4， 看来我4岁了




A1:  这有啥用，  这个Animal 不是还有个函数吗？　能够获得最喜欢的食物，  不过它返回“不知道”，　这实在是太搞笑了。

public String getFavoriteFood(){

        return "不知道";

}




A2:  恩， 确实搞笑， 要不我调用一下试试？  A2.getFavoriteFood()  ， 它竟然返回了“鱼”！， 这是怎么回事？  也许我是一只猫？




A1: 不可能吧， 我也试试， A1.getFavoriteFood() ,  天哪， 它返回了“骨头”！  难道我是狗吗？

（A1,A2这两个家伙不知道，其实这里是“多态”起了作用）




A2 :  要不我试试转型成猫 ？　慢着， 我先判断一下 (A2 instanceof Cat) , 是true , 好了，转型！  Cat cat = (Cat) A2   

        (神奇的事情发生了， A2 周围的迷雾消失了， A2真的是一只猫！)




A1:  原来如此，  我也来转型 ， Dog dog = (Dog)A1    , 果然我是一只狗啊。

（两个现了原型的家伙非常高兴） 




Cat:  Dog 兄，  我想起来了， 他们的确是通过 new Cat() 把我new 出来的， 但是给我赋给了 Animail a2 = new Cat() , 不知道他们为啥这么干？




Dog:　Cat 弟， 别管这么多了， 走了半天，肚子饿了， 我们找点东西吃吧。 




Cat:  你自己不就有个eat方法吗？ public String eat(Food d)；




Dog :  是啊， 可是Food 从那里来， 得餐馆才能提供啊

（两个家伙往前走 ，找餐馆）




Cat :  看！前面有一家， 不过上面写着只允许兔子进入

public void enterGate(Rabbit r);




Dog :  让我试试能不能进去   enterGate(dog) ,  啊，编译错误




Cat :    你不会强制转型吗？ 看我的，  Rabbit r = (Rabbit)cat;  还是编译错误。

（其实他们不知道，Java是个强类型语言，类型不同，是无法强制转型的）




Dog:  看，那里有个团队游客入口， 我们混进去吧：

    public void enterGat(List<Rabbit> rabbits){

        Iterator<Rabbit> iter = rabbits.iterator();

        while(iter.hasNext()){

            Rabbit r = iter.next();

            r.eat(food);

        }

    }




Cat :   好

List list = new ArrayList();

list.add(cat);

list.add(dog);

enterGate(list); 




Dog: 没有编译错误， 竟然混进来了， 开吃吧




Cat : 怎么回事？ 运行时还是出来异常啊。。。  

java.lang.ClassCastException: Cat cannot be cast to Rabbit




Dog : 走吧，换一家， 唉，这家只允许老虎入内， 这破程序是谁写的啊？




CAT:   看看前面那家，多大啊， 几乎所有的动物都能进去啊， 你看哈巴狗和波斯猫正在往里边跑呐。




Dog :   恩， 它的门上写着动物都可以入内,  我们进去试试吧

public void enterGate(Animal a)




（Dog和Cat都顺利的进了门， 因为他们都是“Animal”, 但是进去后就发现， 所有的动物都是一团迷雾， 再也认不出谁是谁了，　Dog和Cat又变成了A1和A2）




A2 :  Dog兄， 你还在吗？　(没有回音)  

A2:   恩，我是谁啊？




服务员：  别琢磨了， 你是第一次来吧， 新人都有这个毛病， 老是爱琢磨自己的具体类。    请提供你最喜欢的食物？




A2:     "鱼" （调用getFavoriteFood()方法）




服务员： "稍等，鱼马上就来"




A2:“你也不问问我到底是谁吗？”




服务员： 我不管你是谁，只要你是Animal 就行， 你不是有个eat方法吗？  我们这个餐馆，使用的是“面向接口编程， 而不是面向具体类编程”， 要不然，每个动物都判断一下， 我们不亏死了。 




A2:  奥，我有点明白那帮家伙把我new 出来以后，只是给我贴上Animal标签的原因了。

------------------------------------------------------------------------------
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                    冯·诺伊曼计算机的诞生

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    早期的计算机都是专用计算机，是不可编程的， 例如常见的计算器， 虽然能轻松的完成基本数学运算， 但是你要是想拿来做文字处理， 表格处理，或者玩游戏那是肯定不可能了。 


因为这些机器内部的电路和一个特定的程序密切相关， 对于这些计算机来讲， 重新编程就意味着完全从头开始设计， 加工，制造一个全新的机器出来，当然新的机器依然是专用的。 


假设时间回到上个世纪40年代，  领导让你设计一台通用计算机， 你会怎么做？


首先你要考虑的是，这样的计算机在理论上是否可行， 如果理论上都造不出来，那就别白费力气了。


你最不擅长的就是数学理论， 苦思冥想还是找不到答案，突然有一天看到一篇划时代的论文，就像跌入山崖而无意中得到一本武林秘籍一样让你欣喜若狂。  


这个论文叫做《可计算数字及其在判断性问题中的应用》， 作者阿兰 · 图灵， 他在论文中提出了一个假想的机器， 后来被称为图灵机。





这个机器看起来如此的简单， 只有一个无限长的纸带，一个读写头 ，一个状态集合，再加上一个规则表（程序）。 


但是你敏锐的意识到： 这个机器证明了通用计算理论，肯定了计算机实现的可能性，同时它给出了计算机应有的主要架构。 


理论问题被解决了， 那就回到通用计算机的设计问题上来吧， 既然要“通用” ， 那肯定要允许大家写各种各样的程序， 计算机的硬件设备肯定不能和某个程序绑定。 


一个偶然的机会， 你听说宾夕法尼亚大学发明了一个叫做ENIAC的机器，这个拥有1.8万个真空管， 长30多米， 重大30吨的庞然大物每秒竟然能执行5000次加法和400次乘法，让你惊叹不已。 





但是你仔细研究以后就发现了它的一个重大缺陷： 编程极为困难， 虽然这台计算机支持顺序，循环，分支，子程序等操作， 但是却是用电路板上的开关来输入的。 


想把一个程序输入计算机通常得好几周： 程序首先要在纸上写出来， 然后在花好几天的时间来操作开关和电缆， 还要验证和调试， 但是这一切做好以后，运行时间可能只有几分钟。 由于设计和输入程序的时间开销太大， 计算机运行速度快的优势就被抵销了。 


如果程序切换以后， 想再次运行上一个程序， 还得重新把开关和电缆操作一遍， 让人抓狂。


如果能把程序存储下来该多好， 需要运行了，找到它运行就行了。  


存储程序， 这并不是一个全新的想法， 当然，想把程序存储下来，需要定义一下机器的“指令集”， 这样各种各样的程序才用指令集中的指令描述出来， 方便存储。 


你决定和ENIAC的Eckert and Mauchly 一起工作， 改进ENIAC , 同组的还有一个叫做冯·诺伊曼的大科学家作为顾问， 要知道冯·诺伊曼可是一个全才科学家， 在量子理论， 集合论，博弈论都有重大贡献， 他深厚的数学功底， 探索问题和综合分析的能力给了你们极大的帮助。 


针对ENIAC的缺点， 你们提出了一个全新的计算机体系结构：





在这个结构中一个程序由若干指令组成， 在运行之前， 要被“放到“某个地方， 你把这个地方称为存储器（内存）， 可以把内存比喻成包含一个个格子的东西， 每个格子里放一条指令。   




一个叫控制器的东西去读取“格子“中这个程序的第一条指令，分析指令到底要做什么事情， 然后运算器去执行这个指令， 执行完第一条就接着执行第二条， 如此一直运行下去......


控制器和运算器是如此紧密的在一起工作，你决定把它叫做处理器。


很多程序不仅仅是简单的运算，大部分情况下还要把运算的结果放回到内存的“格子”中， 现在有个问题困扰着你，   内存中已经有指令了， 也要把数据放到这里吗？



经过谨慎的思考，你们做了一个艰难的决定：把指令和数据放到同一个内存中！　 这样一来处理器在同一时刻，要么是在读取指令， 要么是在存取数据， 两件事不可能同时进行， 这自然带来了一些性能的问题。


但是你坚信这样的设计结构简单，成本低，容易实现，一定要坚持。


为了做人机交互，  还得有输入设备和输出设备来做辅助。 


你们根据电子元件的特点， 抛弃了ENIAC所使用的10进制， 转而使用二进制， 采用布尔代数的逻辑运算， 这极大的简化了电路的设计。 



后来冯·诺伊曼根据这个设计写了一篇草稿论文，叫做《First Draft of a Report on the EDVAC》， 很不幸，这份长达101页的草稿论文上只有一个人的名字：冯·诺伊曼 ， 其他人，包括ENIAC的Eckert and Mauchly 都被忽略了。


这份论文广为流传， 深深的影响了下一代计算机的设计， 人们把遵循这个结构的计算机称为冯·诺伊曼计算机。









一个冯·诺伊曼计算机被抽象成5大组成部分： 控制器、运算器、存储器、输入设备、输出设备。 将近70过去了， 它仍然统治着现代计算机 ， 时间证明了这是一个伟大的体系结构 。  


在冯·诺伊曼的时代，人们根本无法预料到光盘， 网络，鼠标， 键盘，触摸屏这些东西 ，   但是他的结构经过几十年以后仍然能够支持这样的扩展， 我想这就是是抽象的威力吧。


我记得上高中的时候， 物理老师说牛顿提出三定律以后， 经典物理学的大厦已经建立起来的， 后人的工作就在在楼内楼外做点装饰而已 ，直到相对论和量子力学的出现。


而冯·诺伊曼结构提出后， 计算机这么多年来基本没什么变化， 无非就是追究速度更快， 容量更大， 显示更好而已，  不知道量子计算机是不是未来的突破？


（完）
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                    Http Server ： 一个差生的逆袭

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我刚毕业那会儿，国家还是包分配工作的， 我的死党小明被分配到了一个叫数据库的大城市，天天都可以坐在高端大气上档次的机房里， 在那里专门执行SQL查询优化 ， 工作稳定又舒适；




隔壁宿舍的小白被送到了编译器镇，在那里专门把C源文件编译成EXE程序， 虽然累，但是技术含量非常高， 工资高，假期多。




我成绩不太好，典型的差生，四级补考了两次才过， 被发配到了一个不知道什么名字的村庄，据说要处理什么HTTP请求， 这个村庄其实就是一个破旧的电脑， 令我欣慰的是可以上网，时不时能和死党们通个信什么的。




不过辅导员说了， 我们都有光明的前途。
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Http Server 1.0








HTTP是个新鲜的事物， 能够激起我一点点工作的兴趣， 不至于沉沦下去。




一上班，操作系统老大扔给我一大堆文档： “这是HTTP协议， 两天看完！”




我这样的英文水平，  这几十页的英文HTTP协议我不吃不喝不睡两天也看不完， 死猪不怕开水烫，慢慢磨吧。




两个星期以后， 我终于大概明白了这HTTP是怎么回事： 无非是有些电脑上的浏览器向我这个破电脑发送一个预先定义好的文本（Http request）, 然后我这边处理一下（通常是从硬盘上取一个后缀名是html的文件）， 然后再把这个文件通过文本方式发回去（http response）， 就这么简单。




唯一麻烦的实现， 我得请操作系统给我建立Http层下面的TCP连接通道，  因为所有的文本数据都得通过这些TCP通道接收和发送， 这个通道是用socket建立的。




弄明白了原理，我很快就搞出了第一版程序， 这个程序长这个样子：









（码农翻身注： 详情参加文章《张大胖的socket》）




看看， 这些socket, bind, listen , accept... 都是操作系统老大提供的接口， 我能做的也就是把他们组装起来： 先在80端口监听， 然后进入无限循环，如果有连接请求来了，就接受(accept)，创建新的socket,  最后才可以通过这个socket来接收，发送http数据。




老大给我的程序起了个名称， Http Server, 版本1.0 。




这个名字听起来挺高端的， 我喜欢。




我兴冲冲的拿来实验，  程序启动了， 在80端口“蹲守”， 过了一会儿就有连接请求了， 赶紧Accept ,建立新的socket,     成功 ！  接下来就需要从socket 中读取Http Request了。




可是这个receive 调用好慢， 我足足等了100毫秒还没有响应 ！   我被阻塞(block)住了！




操作系统老大说： “别急啊， 我也在等着从网卡那里读数据，读完以后就会复制给你。 ”




我乐的清闲， 可以休息一下。




可是操作系统老大说：“别介啊， 后边还有很多浏览器要发起连接， 你不能在这儿歇着啊。”




我说不歇着怎么办？  receive调用在你这里阻塞着， 我除了加入阻塞队列， 让出CPU让别人用还能干什么？ 




老大说： “唉， 大学里没听说过多进程吗？  你现在很明显是单进程， 一旦阻塞就完蛋了， 想办法用下多进程，  每个进程处理一个请求！  ”




老大教训的是， 我忘了多进程并发编程了。
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Http 2.0 ：多进程








多进程的思路非常简单，当accept连接以后，对于这个新的socket ，  不在主进程里处理， 而是新创建子进程来接管。 这样主进程就不会阻塞在receive 上， 可以继续接受新的连接了。












我改写了代码， 把Http server 升级为V2.0，   这次运行顺畅了很多， 能并发的处理很多连接了。




这个时候Web 刚刚兴起， 我这个Http Server 访问的人还不多， 每分钟也就那么几十个连接发过来，我轻松应对。




由于是新鲜事物， 我还有资本给搞数据库的小明和做编译的小白吹吹牛， 告诉他们我可是网络高手。




没过几年, Web迅速发展， 我所在的破旧机器也不行了， 换成了一个性能强悍的服务器， 也搬到了四季如春的机房里。




现在每秒中都有上百个连接请求了， 有些连接持续的时间还相当的长，所以我经常得创建成百上千的进程来处理他们，每个进程都得耗费大量的系统资源， 很明显操作系统老大已经不堪重负了。




他说： “咱们不能这么干了， 这么多进程，光是做进程切换就把我累死了。”




“要不对每个Socket连接我不用进程了， 使用线程？ ”




“可能好一点， 但我还是得切换线程啊， 你想想办法限制一下数量吧。”




我怎么限制？  我只能说同一时刻，我只能支持x个连接， 其他的连接只能排队等待了。




这肯定不是一个好的办法。
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Http Server 3.0 : Select模型








老大说： “我们仔细合计合计， 对我来说，一个Socket连接就是一个所谓的文件描述符（File Descriptor ,简称 fd , 是个整数） , 这个fd 背后是一个简单的数据结构， 但是我们用了一个非常重量级的东西-- 进程 --来表示对它的读写操作，  有点浪费啊。”




我说： “要不咱们还切换回单进程模型？  但是又会回到老路上去， 一个receive 的阻塞就什么事都干不了了”




“单进程也不是不可以，  但是我们要改变一下工作方式。”




“改成什么？” 我想不透老大在卖什么关子。




“你想想你阻塞的本质原因，  还不是因为人家浏览器还没有把数据发过来， 我自然也没法给你， 而你又迫不及待的想去读， 我只好把你阻塞。 在单进程情况下， 一阻塞，别的事儿都干不了。“




“对，就是这样”




“所以你接受了客户端连接以后， 不能那么着急的去读，  咱们这么办， 你的每个socket fd 都有编号， 你把这些编号告诉我，  就可以阻塞休息了 ”




我问道：“这不和以前一样吗？ 原来是调用receive 时阻塞， 现在还是阻塞”




“听我说完， 我会在后台检查这些编号的socket,  如果发现这些socket 可以读写， 我会把对应的socket 做个标记， 把你唤醒去处理这些socket 的数据， 你处理完了，再把你的那些socket fd 告诉我， 再次进入阻塞，如此循环往复。”




我有点明白了： “ 这是我们俩的一种通信方式， 我告诉你我要等待什么东西， 然后阻塞，  如果事件发生了， 你就把我唤醒， 让我做事情。”












“对， 关键点是你等我的通知， 我把你从阻塞状态唤醒后， 你一定要去遍历一遍所有的socket fd，看看谁有标记， 有标记的做相应处理。   我把这种方式叫做 select  ”




我用select的方式改写了Http server， 抛弃了一个socket请求对于一个进程的模式，  现在我用一个进程就可以处理所有的socket了。







4


Http Server4.0 : epoll








这种称为select的方式运行了一段时间， 效果还不错， 我只管把socket fd 告诉老大， 然后等着他通知我就行了。




有一次我无意中问老大：“我每次最多可以告诉你多少个socket fd？”




“1024个”




“那就是说我一个进程最多只能监控1024个socket了？ ”




"是的， 你可以考虑多用几个进程啊"




这倒是一个办法， 不过"select"的方式用的多了， 我就发现了弊端， 最大的问题就是我从阻塞中恢复以后，需要遍历这1000多个socket fd， 看看有没有标志位需要处理。




实际的情况是，  很多socket 并不活跃，  在一段时间内浏览器并没有数据发过来， 这1000多个socket 可能只有那么几十个需要真正的处理，   但是我不得不查看所有的socket fd， 这挺烦人的。




难道老大不能把那些发生了变化的socket 告诉我吗？




我把这个想法给老大说了下， 他说：“嗯， 现在访问量越来越大， select 方式已经不满足要求， 我们需要与时俱进了， 我想了一个新的方式，叫做epoll”












“看到没有， 使用epoll和select 其实类似“  老大接着说 ： ” 不同的地方是第3步和第4步， 我只会告诉你那些可以读写的socket , 你呢只需要处理这些'ready' 的socket 就可以了“




“看来老大想的很周全， 这种方式对我来说就简单的多了。  ”




我用epoll 把Http Server 再次升级， 由于不需要遍历全部集合，  只需要处理哪些有变化的， 活跃的socket 文件描述符，   系统的处理能力有了飞跃的提升。




我的Http Server 受到了广泛的欢迎， 全世界有无数人在使用， 最后死党数据库小明也知道了， 他问我：“ 大家都说你能轻松的支持好几万的并发连接， 真是这样吗？ ”




我谦虚的说： “过奖， 其实还得做系统的优化啦。”




他说：“厉害啊，你小子走了狗屎运了啊。” 




我回答： “毕业那会儿辅导员不是说过吗， 每个人都有光明的前途。”




（完）
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                    张大胖的加法器

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    加法器







热爱编程的张大胖在大学时最烦的一门课之一就是《数字电路》 ， 他一直觉得和编程没什么关系。




有一次课程设计是实现一个加法器， 大胖使用逻辑电路， 费了九牛二虎之力才实现了4位的加法。






这4个二进制位能表达的数有16个， 从0 到15 ：






大胖用他的加法器计算了一下 8+3 ：

8+3 = 1000 + 0011 = 1011 = 11




还不错， 再计算一下 9+7 ：

9+8 = 1001 + 1000= 0001




怎么变成了1 ？  奥， 我这儿只有4位，能支持的最大数字就是 15 ，  而9+8的结果是 10001 （十进制16），计算结果溢出，   最高位的1被丢弃了！




其实这也符合要求， 大胖顺利的交了作业。










用加法来表示减法







可是下一次课还是课程设计， 老师竟然要求在这个加法器上实现减法 ， 这可把大胖给难住了， 在加法器上实现减法， 真是个变态的需求。




遇到了问题， 张大胖自然会“跪求”好基友， 电脑高手Bill。




Bill 说： “这个要求一点都不变态，用加法器同时实现加法和减法， 能极大的节省CPU的电路设计。 ”




“你就说该怎么实现吧”




Bill说：“我先给你说一下原理， 在你定义的4位二进制中，一共可以表达16个数，  我们引入一个‘补数 '的概念， 例如 3的补数 是 13， 4的补数是12，  5 的补数是11， 当你计算7减去3 的时候， 可以变成 7加上3 的补数， 即 7 + 13 ”




“可是7+13 是20 ， 但是7-3 等于4 啊”




“20其实已经超出你4位二进制能表达的16个数了， 已经溢出了，对吧，  所以20还得减去16 ， 就是4 了。  你用二进制算一下。”




7-3 = 0111- 0011 = 0111 + 1101（二进制13） = 10100




10101已经溢出了， 去掉最高位是 0100 ，就是十进制4 了。




“果然不错”   张大胖说  “这让我想到了钟表， 现在是7点， 我想让它回到4点， 有两种办法， 一种方法是让时针后退 3 格，  另外一种方法是让时针前进9格， 前进到12点的时候， 其实就相当于溢出了， 舍弃掉。  "




Bill 说， "看来你已经Get了，  数学上有个词叫做求模， 说的就是这个运算， 还以时钟为例"




向后退3格：  7 - 3 = 4

向前进9格 ： (7 + 9) mod 12 = 4

向前进21格： (7+9+12) mod 12 = 4

向前进33格： (7+9+12+12) mod 12 = 4

.....




“这是一种以进为退的策略” Bill 接着说 " 用这种办法就把减法变成了加法"




“但是我怎么得到所谓的补数呢？  从3 怎么得到13 呢”




“这很简单， 对于二进制， 前辈们想出了一个异常简单， 又特别适合计算机的算法， 对二进制数的所有位取反， 然后加1 ”






“神奇啊， 前辈们竟能想出这么巧妙的办法 ！”




“这就是所谓的补码了” Bill总结道







负数的表示







Bill 问道： “刚才咱们说的都是整数的加减法，  负数你考虑了没有啊？  大胖？”




“我也刚刚想到， 现在我知道 7-3  可以换算成 7+ 13  了，  如果是3 - 7 呢？ ”




“负数一引入， 系统就变得更复杂了， 首先你得用一个标志位来表示整数还是负数吧： ”









（表格1）




张大胖说： “明白了， 最高位的0 表示正数， 1 表示负数， 真正有效的数字只剩下3位了， 正数的范围是从1 到7 ，  负数的范围从 -1到-7 ，  不过这里出现了两个零！ 一个正0 ， 一个负0 ， 这不妥吧。”




“先别急， 之前说到减法可以变成加法， 秘密就是用补码，   例如8-3 相当于8+(-3)的补码 ， 那我们完全可以把表格1中的负数用补码表示， 然后把那个负0 特别当做 -8来处理：  ”









Bill 接着说： “按照上面的表格， 现在我们来计算一下 7-4 ,   7是 0111， -4是 1100， 注意我们把符号位也算进去了， 两者相加：







“让我试试4-7, ” 张大胖说， 4是0100 ， -7是1001， 两者相加：












“妙啊”   张大胖不禁赞叹起来， “把负数用补码表示，不但减法变加法，  连符号位都可以参与运算了！”




“ 是啊， 我们通过补码能极大的简化电路的设计， 你一定要记住， 在计算机内部，是使用补码来表示二进制数， 如果是一个正数， 补码就是它本身，  如果是个负数， 需要把除了符号位之外的二进制数进行取反加一的操作" 




"此外， 我想你也能总结出来， 你这个4位的系统如果只表示无符号数(没有负数的话) ， 它的范围是[0 , 2 ^ 4]  ，即[0, 16] ； 




如果要想表达有符号数(负数和整数)， 它的范围就是[-2^3, 2^3-1] , 即[-8, 7] 。  在高级编程语言像C, Java  ，你经常会看数据类型的取值范围， 你应该明白其中的原理了。  ”




（完）
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                    从1加到100：一道简单的数学题挑战下你的大脑

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    2017年的第一篇， 写给刚刚踏入计算机编程领域的小白吧。




所谓编程，就是把自然语言的需求翻译成计算机语言， 让计算机去执行。 对于刚入行的人， 理解CPU和内存是怎么在一起工作的， 绝对是基础中的基础。
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CPU和内存








如果我们简化一下， CPU和内存其实特别简单，内存就是一个个的小格子， 每个格子都有一个编号， 格子中的数据可以被CPU所读写。






CPU 内部的构造超级复杂， 但我们这次只关注两个东西：




一是运算器，可以做各种运算， 但是有个限制，这个运算器不能直接操作内存进行运算， 他在运算时使用的是内部的数据格子（学名叫寄存器）， 为了区分开， 我把他们叫做R1,R2,R3,R4,假设只有这么4个， 统称Rx。 




CPU必须把数据装载到寄存器中才能运算。




CPU运行速度快的令人发指， 但是它能做的事情却简单的令人发指， 主要是以下四种：




(1) 从内存的某个格子中读取数据放入自己内部的寄存器Rx




(2) 把Rx的数据写入内存的某个格子中（会把原有数据覆盖）




(3) 进行数学运算和逻辑运算




(4) 根据条件进行跳转




数学运算就是加减乘除， 逻辑运算就是AND , OR 这样的基本运算，没接触过的暂时可以不用深究。




根据条件进行跳转就是从一个指令跳转到另外一个指令， 下文会详述。
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从1加到100








现在我们试图用一个例子来揭开CPU和内存的神秘面纱， 这个例子就是把1， 2， 3， 4，..... 97, 98, 99, 100 这100个数字加起来 。




如果你看过数学王子高斯小时候的故事， 自然很简单，不就是 101 * 50 = 5050 吗 ？




作为码农， 我们需要用上面的简化计算机来解决这个问题： 我们需要精确的告诉CPU来指令， 让它去完成这个加法运算。




切记切记： 内存只是一个个可以读写的格子， CPU简单到只能做上面描述的4件事。
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热身





在正式开始之前，我们先来热一下身，把你的思维切换一下， 用这个“简陋的”计算机计算一下 50 + 60 ， 我门需要告诉CPU这些指令：





指令1 ： 把数字50 放到编号为 #1 的格子里




指令2 ： 把数字60 放到编号为 #2 的格子里




指令3 ： 把格子#1的数字取出来，暂时放到CPU内部的寄存器R1中




指令4 ：把格子#2的数字取出来， 暂时放到CPU内部的寄存器R2中




指令5 ：把R1和R2的值相加， 结果放到R1中




指令6 ：把R1的结果放到编号为 #1的内存格子里。




真是不容易啊， 因为CPU不能直接操作内存进行加法操作， 需要把数据从内存和CPU之间搬来搬去， 最后才完成了这么一个简单的运算。
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正式出发








热身完毕，正式出发 ！




回到那个从1加到100的题目， 我们的指令如下所示，CPU需要依次执行（除非遇到跳转指令）， 直到结束：




指令1 ： 把数字0 放到 编号为 #1 的格子里




指令2 ： 把数字1 放到 编号为 #2 的格子里




指令3 ： 把#1号格子的数取出放入CPU寄存器R1 （即 R1的初始值为0）




指令4 ： 把#2号格子的数取出放入CPU寄存器R2 （即 R2 的初始值为1）




指令5 ： 把R2的值和100 比较， 如果小于等于100，执行第6个指令， 否则执行第9个指令




指令6 ： 把R1和R2的数据加起来， 结果放入R1




指令7 ： 把R2的数值加1




指令8：  跳转到第5个指令




指令9： 把R1的值写回到 编号为 #1的格子里

(注：#1号格子的值就是结果)




这里提示一下： R2表示的就是从1到100这些数字，  R1存放的就是中间和。




现在，请你在脑子里边模拟一下这个过程， 看看程序能不能成功结束， 把最终结果放到#1号格子里。




如果觉得脑子不够用， 建议拿一个纸和笔，  把自己当成CPU， 把上面的这些指令手工的执行一遍， 体会一下这个过程。




如果你是非科班出身，并且能迅速的理解上面这些指令是如何完成从1到100的加法的， 恭喜你， 你很适合学习编程， 光明的前途在前面向你招手。




我们上面所说的指令和汇编非常相似， 这是一种非常贴近机器， 非常“低级”的计算机语言。




用这种语言来编写大型程序，会把人活活累死。




当然话也不能那么绝对， 对于那些大神级别的程序员来说， 汇编也是小菜一碟。  Ken Thompson 和 Dennis  Ritchie 不就用汇编写了第一版的Unix操作系统吗？  求伯君不就用汇编写了WPS吗？




对于普通人来说，大神们给我们创造了高级语言让我们使用， 如果我们用高级语言把上面的例子再写一遍， 你应该很容易能看明白了：









不要被之前的“低级”指令吓住， 这才是码农每天打交道的代码，不过这种高级语言写的代码最终也要被编译成“低级”语言代码， 最终交由CPU来执行， 编译后的机器语言，其实和上面的指令差不多。
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思考








为什么要拿这个例子来挑战小白的大脑呢？ 从本质上来说， 码农整天做的就是这样的事情， 告诉计算机使用这些指令去运算， 我们需要养成面向计算机的思维方式。




CPU能干的事情非常有限，笼统来说就是上面那四种， 但是我们现在上网、听歌、看视频、玩游戏，最终都会归结到这些操作中来， 这就是计算的本质。




此外， CPU是如此的冷酷， 以至于你的指令出一点点错误就不给你正确结果， 例如你把第3个指令中的“如果小于等于100”， 不小心写成了“如果小于100”， 

CPU当然不会告诉你程序中有问题，他只会冷冷的执行， 最后你会发现：这结果怎么不对呢？  




还有一个问题，CPU在运行的时候，从哪里取获得那些指令？




估计你已经想到了， 对，就是内存 ，指令也需要在内存中才能够被CPU访问到， CPU从内存读到指令以后，会进行分析（译码） ， 看看这个指令是干什么的， 然后再进行运算。




所以我们的内存小格子中不仅仅存放的是数据，还存放着至关重要的程序指令！ 我们需要告诉CPU第一条指令在什么地方， 然后CPU就可以疯狂的开始运行了：






这些指令在内存中肯定不是我们看到的自然语言， 而是二进制的表示。




那内存的数据又是从哪里来的？  肯定是硬盘了， 我们写好的程序会放在硬盘上， 在运行的时候才调入内存。 




最后，再次强烈推荐这本帮你透彻理解计算机软硬件到底是怎么结合工作的书籍：









(完）




码农翻身相关历史文章推荐：









操作系统

CPU阿甘


CPU阿甘之烦恼  

我是一个进程

我是一个键盘

我是一块硬盘（上）  

我是一块硬盘（下）

那些烦人的同步和互斥问题  

冯·诺伊曼计算机的诞生

Java EE


我是一个线程  

我是一个Java class

Java:一个帝国的诞生

JDBC诞生记

JDBC后传

一个不安分的JDBC驱动

JSP:一个装配工的没落

Javascript： 一个屌丝的逆袭

Spring本质系列(1) -- 依赖注入

Spring本质系列(2) -- AOP

Http 历险记（上）

Http 历险记（下）—Struts的秘密

三层架构和MVC那点事儿

Java帝国之 Java Bean(上)

Java帝国之 Java Bean(下）

Java帝国之 函数式编程 (上)

Java帝国之 函数式编程 (下)

计算机网络

我是一个路由器

我是一个网卡

TCP/IP之大明邮差

TCP/IP之大明内阁

TCP/IP之蓟辽督师

张大胖的socket

HTTP Server ： 一个差生的逆袭

IE为什么把Chrome和火狐打伤了？

对浏览器村的第二次采访

节约标兵IE的自述

EMail诞生记

EMail诞生记（下）

数据库

小李的数据库之旅（上）

小李的数据库之旅（下）

张大胖学数据库

数据库村的旺财和小王










你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章




有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577













公众号：码农翻身





“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












编程语言



                    
                    
                    Javascript：一个屌丝的逆袭

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    是的， 我就是鼎鼎大名的Javascript,  典型的高富帅，前端编程之王，数以百万计的程序员使用我来编程。 如果你没有用过我就太out了。 
不过当我是一个屌丝时， 真的没有想到能发展到如今的地位......






第一章：出世




我出生在上古时代的浏览器Netscape中， 那个时候的网页真是乏善可陈， 你可能都想象不到， 主要是些丑陋的静态文本和简单的图片， 和现在美轮美奂的页面相比，差的实在太远了， 不信你请看著名的Yahoo 网站：





那个时候人们还在用Modem（调制解调器）通过电话线拨号上网， 每次拨号都有种吱吱啦啦声音， 就像一个铁片努力的刮一个锅底，让无数人抓狂不已。



这还不算什么， 网速只有28.8kbit /s   , 下载一个网页都得耐心的等待半天。 


我的主人Brendan Eich 有一回用公司的Netscape上网购物的时候， 需要注册用户， 填了一个表单， 点击了提交按钮， 等待了38秒， 然后服务器告诉他：“对不起， 您忘了选择性别了”


他几乎要崩溃：“靠，怎么能够这样！  这么简单的问题浏览器怎么不告诉我， 还得让我把数据提交到几千公里外的服务器网站， 然后在那里检查才能发现问题吗！”


对浏览器进行改革势在必行！


Brendan Eich 于是去找老板： “我实在是受不了了， 我需要一种脚本语言运行在浏览器中， 帮助我完成这些本来就应该在浏览器中完成的任务“


老板： “我们Netscape公司也早有此意， 要不你来设计一个吧”


Brendan Eich： “好啊， 你听说过LISP（确切的说是Scheme）吗， 当今最牛的编程语言，我们公司何不把Scheme 运行在浏览器中呢？ “



老板： "LISP有谁会用啊？  ”


Brendan Eich： "......"



老板： "我们正在和Sun 公司合作， 你听说过他们刚发明的Java 吗， 那个运行在浏览器中的Applet简直是酷毙了，Java 肯定是未来的网络语言。 所以你要搞个新语言出来，要和java 足够相似， 但是要比java 简单的多的多， 这样那些网页开发人员就可以用了。 ”



我的主人Brendan Eich很郁闷， 但是也没有办法， 他对java 毫无兴趣，  为了应付公司的任务， 他只花了10天就把我设计了出来，  对了， 我本来叫LiveScript， 但是为了向“万恶”的Java示好， 我竟然被改成了 Javascript !



由于设计时间太短，我的一些细节考虑得不够严谨，导致后来很长一段时间，Javascript写出来的程序混乱不堪。如果主人预见到，未来这种语言会成为互联网第一大语言，全世界有成千上万的学习者，他会不会多花一点时间呢?



第二章：成长




Java 是当时的明星语言， 年轻，活力四射 ， 他经常嘲笑我： 你小子到底是个计算机语言吗？ 


我说“是啊， 我的语法和你差不多呢”


Java： "你为什么只能在浏览器中运行啊？ 你能写个程序单独运行吗, 哎对了你能读取一个文件吗 ?" 


我当然读取不了文件，我生活在浏览器里， 用我写的程序只能嵌入在html网页中， 由浏览器中来执行。他们给这个执行模块起了一个很有动感的名字: javascript 引擎


我于是反击Java :  “我有个引擎你知道吗？”
但是Java 轻松就把我打翻在地： “我还有个虚拟机呢”


年长的C也问我：你怎么不编译运行啊， 你看我编译以后，运行的多快。
我说： 省省吧， 要是每个页面打开后都先编译javascript ,那多慢啊。 


不仅仅是Java 和C ,  包括VB， Delphi等当时流行的语言都瞧不起我，背地里叫我屌丝。 


也是， 我没法独立运行， 也不能像VB,Delphi他们画出漂亮的界面， 我能做的就是操作HTML 的DOM 和浏览器。 
你可能不知道DOM是什么东西，  这么说吧， 浏览器从服务器取到HTML网页以后， 会展示成页面让你看， 但是他的内部其实会把HTML组织成一个树给我， 
这个树可以称为DOM。 例如这个页面：
<html>
  <head>
    <title>Sample Page</title>
  </head>
  <body>
    <p>hello world!</p>
  </body>
</html>

DOM树会长成这样：





（码农翻身：该例子来自w3school）


有了这棵树， 我就能大展身手，我可以定位到DOM树中任意一个节点， 然后对这个节点进行操作， 例如隐藏节点、显示节点、改变颜色、获得文本的值， 改变文本的值 ，添加一个响应点击事件的函数 等等等等， 几乎可以为所欲为了。


更重要的是， 这些操作可以立刻展示出效果来， 你完全不用刷新网页。


注意这些操作完全是内部进行的， html源码并不会改变， 所以有时候你打开html源码，会发现这些源码和你在浏览器中看的效果并不一致， 那就是我在背后改变了这个DOM树了。 


我的主人Brendan Eich最初遇到的问题简直就是小菜一碟了， 做个简单的表单验证，太简单了。


不只是操作DOM， 我还能控制浏览器， 比如打开窗口， 在一个窗口内前进，后退， 获得浏览器的名称， 版本 等等。 
你可能要问了， 为啥还要获得浏览器的名称和版本呢？  


说起来惭愧， 在Netscape 和IE 进行浏览器之战的期间， 他们都争相在自己的浏览器中支持Javascript, 并且为了锁定程序员， 还开发了很多自己浏览器的独特功能， 有些功能只能在IE用， 有些只能在Netscape 用， 所以必须的判断是什么浏览器， 这样才能特殊处理。 


不管怎么说， 我的这些本事让浏览器中的网页变的更加动态了， 更加有趣好玩了。 


但仅限于此， 我被困在浏览器和网页上， 别的什么也干不了。 


用Java 的话来说： 这些都是雕虫小技，奇技淫巧， 只是一个打着我的羊头卖狗肉的屌丝而已。 



第三章： 第一桶金




互联网的发展超出了所有人的预料， 我被应用在几乎每一个网站上，  但我一直很苦闷： 我作为一门语言，在浏览器中运行， 没法像java 那样访问网络， 也就没有办法调用服务器端的接口来获取数据。 


用户只能通过GET或者POST向服务器发送请求，这时候服务器返回的数据是整个页面， 而不是页面中的一个片段，  也就是说整个页面都得刷新一遍， 哪怕是页面中只有一个文字的改变。 


（码农翻身注： 《IE为什么把Chrome和火狐打伤了》这篇文章介绍了HTTP的GET和POST,  可以通过菜单查看）


1998年的时候 ，我和积极进取的IE5做了一次会谈， 双方就共同关心的话题深入的交换了意见， 最后一致同意， 在IE5中引入一个新的功能：XMLHttpRequest  ， 这个新功能将允许我直接向服务器发出接口调用！


每当发起调用时， IE5通常会这么说：
"小JS啊， 来， 你拿这个用户名和密码访问一下服务器端处理登陆的接口 ， 这个过程很费时间，我就不等你了， 先干别的事儿去了，  你得到服务器端的返回数据以后， 一定要记着调用下我给你的这个函数啊。 " 


我知道这其实叫做异步调用， 于是就乖乖的通过XMLHttpRequest  访问那个登录的url,  耐心的等待服务器干完活，把数据传输回来， 然后我就去调用那个函数， 基本是就是把DOM树的某个节点更新一下， 例如让那个包含用户名和密码登陆框消失， 再加一个提示消息：登录成功   ， 这事儿我很擅长。 


如果服务器处理和网络速度都足够快的话， 用户就会发现： 咦， 我没有刷新整个页面， 竟然已经登录了啊。


我和IE都没有料到，这个功能带来了一场革命： 这种方式可以使得网页局部刷新， 让用户浏览网页的体验极佳， 尤其是Google 地图， Gmail 等应用让互联网应用火了起来。 


其他浏览器也迅速跟进，实现了类似功能， 各种各样交互性极佳的网站如雨后春笋般出现。


VB和Delphi 慢慢的不再嘲笑我了， 因为他们绝望的发现， 他们擅长的桌面应用慢慢的都被搬到了互联网上， 没人再喜欢他们了。


我， Javascript，  挖到了第一桶金，开始走向人生巅峰。 



第四章： 发明JSON




后来有个好事之徒把上面的那种处理方式称为AJAX即“Asynchronous Javascript And XML”（异步JavaScript和XML）， 其实异步挺好， 但是XML就很不爽了。 


比如说服务器返回了下面这段xml ：
<book>
    <isbn>978-7-229-03093-3</isbn>
    <name>三体</name>
    <author>刘慈欣</author>
   <introduction>中国最牛的科幻书</introduction>
   <price>38.00</price>
</book>


真正的数据很少， 标签（像<name>这样的）反而占了大头， 把数据都给淹没了。


我对XML说： “你是不是太臃肿了， 传输起来多费劲啊。”


XML说：“切，你这就不懂了，这样很优雅啊，格式化良好， 人可以读，　程序也可以读啊。”


"优雅个啥啊， 无用的数据这么多， 再说我还得用XML解析器来解析你， 费了劲了！"


"你真是屌丝啊，连个解析都搞不定，  你看人家Java， 用我用的多Happy , Spring, Struts, Hibernate, 几乎所有配置文件都是我。"


Java 也在一旁帮腔： 是啊， 我解析的时候还用DTD 做校验呢， 看看XML数据合法不合法。 


我无语。 


记得CPU阿甘说过：既然改变不了别人， 那就改变一下自己吧。 


我看了看我的语法， 里边有个叫对象的东西, 它有一个花括号， 在括号内部，对象的属性以名称和值对的形式 (name : value) 来定义， 属性由逗号分隔， 像这样：
var book = { 
"isbn": "978-7-229-03093-3", 
"name": "三体",  
 "author": "刘慈欣",
"introduction": "中国最牛的科幻书",
"price": "38.00"
 }


这种结构完全可以表达上面的xml 内容啊！
我的语法还支持数组，这样表达多个对象也不在话下啊：
var books = [
 { 
"isbn": "978-7-229-03093-3", 
"name": "三体",   
"author": "刘慈欣",
"introduction": "中国最牛的科幻书",
"price": "38.00"
 },
 { 
"isbn": "978-7-229-03094-1", 
"name": "我是一个线程",   
"author": "刘欣",
"introduction": "一个线程的自述",
"price": "0.0"
 }
]
数组和对象都支持嵌套， 任何复杂的结构都可以保存！


更重要的是， 如果采用这种结构， 我根本不用什么XML解析器去解析了，它就是我语言的一部分。 直接拿来用即可。


books[0].name  -->返回“三体”
books[1].introduction --> 返回“一个线程的自述”



生活不要太爽啊 :-)


我把这种简洁的格式叫做JSON,  并且和服务器约定， 我们以后都用JSON来传输数据。


至于XML, 还是让Java 这样的老学究去用吧。



第五章：人生巅峰




HTML负责结构， CSS负责展示， 而我（加上AJAX, JSON） 负责逻辑。
于是前端编程三剑客形成了。 


ExtJS, prototype, JQuery 这些框架把前端编程推向另外一个高峰。 


甚至出现了AngularJS  这样的奇葩，实现了SPA(单一页面应用程序)， 实在是难于想象。


我给Java 说： Java 兄， 现在我完全可以在浏览器端实现MVC了， 你只需要在服务器端通过接口给我提供数据就行了。


但是Java 还是给我泼冷水： 别得意忘形了， 服务器端才是核心， 要不你到服务器端试试？


我很诧异：“服务器端？ 我还真没有想过， 住在64G内存， 32核的CPU 这种拥有几乎无限资源的机器上是什么感觉？ ”


"感觉没你想象的好 " Java 没声好气的说 “多线程编程， 很多东西都要加锁， 一不留神就掉到坑里。 我这里基本一个请求就是一线程来处理， 遇到数据库操作， 虽然慢的要死，线程也得等待。 ”


"那不能改成异步操作吗？像我的AJAX一样， 数据来了再通知我 " 我问Java。


"不行， 一开始就是这样， 现在改不了"


把Javascript 放到服务器端执行怎么样?  这个想法够疯狂的。 


首先得把浏览器端的运行环境， 就是javascript引擎移到服务器端， 这个引擎执行javasript 得足够快，要不Java 还不得笑死我。
原来的引擎一直不合格， 知道Chrome V8的出现， 才解决问题。


其次得绕开java 服务器的问题： 线程遇到IO/数据库/网络 这样的耗时操作， 不能等待， 得搞成异步处理。


但的确有人这么做了， 在我的创始人Brendan Eich 发明了我10几年以后 ， 又一位大牛Ryan Dahl于2009年真的把我放到了服务器端。这就是node.js 


(码农翻身：《Node.js 我只需要一个店小二》这篇文章介绍了Node.js的原理,  可以通过公共号的菜单查看)


这下Java无话可说了， 虽然他还是对我在服务器端执行持怀疑态度，  但越来越多使用node.js的网站证明， javascript的确可以在服务器端立足， 并且有一个巨大的优势：前端和后端都用同样的开发语言：那就是我 javascript 


原来的前端开发现在竟然也可以毫无障碍的写后端的程序了， 是名副其实的“全栈工程师” ！


这就是我，一个屌丝的逆袭， 我的创始人绝对想不到10几年后我能成为这么一个高富帅， 我估计他夜里经常会想： "唉，当年太仓促了， 我要是把javascript 设计的更好一点就好了。" 








码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。
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                    本文应读者邀请所写，讲一下各种编程语言的适用范围。 






1

桌面时代




古老的C 王国从1972诞生以后， 一直都非常强大， 这里的臣民对它又爱又恨， 因为它的法律允许它的臣民直接操作内存，执行效率极高， 但是又对内存分配回收不管不顾，全部扔给子民们去处理。


其实纯粹的C语言还是比较简单的， 只要你能真正的搞懂指针是怎么回事 ,   C++诞生以后，在C的基础上又加入了面向对象， 泛型编程等“时髦”概念， 让帝国的法律制度变的复杂无比， 外边的人都戏称”只有成为律师才能在 C++ 王国生存”。
 
但是这个世界所有人都离不开它， C/C++ 王国所生产的操作系统(Windows,Linux,Unix )，网络协议栈(TCP/IP) , 编译器， 数据库(Oracle, MySQL, SQL Server , Db2)，构建了计算机世界赖以生存的最底层基础。


由于贴近机器运行， C/C++在嵌入式开发以及驱动开发领域根本就没有对手。 


由于运行效率高， 它很适合去生产那些要求高性能的， 最好是没有图形界面的， 在服务器端运行的系统级软件， 比如说Web服务器(apache， nginx, IIS ),  缓存(redis, memcached) , 版本控制(git,svn),    邮件服务器 等等。


当然C/C++在图形界面方面也非常强悍，  推出了像QT这样的GUI框架， OpenGL, DirectX 这样的图形API,    以及Windows上的GUI,   Linux上的KDE， Gnome等。  


在这些图形框架和类库的推动下， C/C++王国几乎霸占了关键的桌面应用， 例如办公(Office), 上网（IE, Firefox, Chrome...） ， 图像处理(Photoshop)，  聊天(QQ),   视频（暴风影音，迅雷）......    还有哪些数不清的游戏以及背后的游戏引擎。 


C王国的疆域之广阔， 可以说是前无古人， 如果计算机世界一直停留在桌面应用时代， 估计就没有别人什么事了， 除非出现一个新的语言， 具备C/C++的性能， 又简单易学。 



2

互联网时代




互联网时代给后来者带来了机会，整个世界开始往互联网上转移，  刚开始的时候是静态网页，没有什么交互， C/C++王国生产的Web服务器像Apache 还能够轻松应对，可随后就进入了动态页面时代， C/C++尴尬的发现， 自己并不适合“快速的”去生产这些需要和浏览器打交道的， 后端有复杂多变业务的系统， 例如电子商务网站，社交网站 ， 他们发现自己在处理Web请求和响应的时候显得异常笨拙。 


Java 
这个巨大的市场空白被Java 率先抓住， 成功建立了Java 帝国。 （参见Java : 一个帝国的崛起）


Java 用jsp, servlet, EJB, Spring, Hibernate,  Struts,  myBatis , Ant, Maven,Velocity , Freemaker, Ehcache 等数不清的工具和框架成功的占据了Web编程领域， 不仅如此， 他还成功的侵蚀了C/C++帝国的地盘。 


原来那些高性能的服务器端软件都是由C/C++ 帝国生产的， 随着Java 虚拟机不断的优化提升， 特别是网络应用是很多处理时间花在IO上， 对速度和性能要求不是非常高， Java也适合来做服务器端软件了， 例如应用服务器（Tomcat, JBoss, Websphere, Weblogic） , 网络应用框架Netty,  服务框架Dubbo,   搜索Elastic Search,  消息队列ActiveMQ等等。


机器性能的提高， 甚至让Java涉足桌面领域， 虽然没有C++那么成功， 至少捕获了码农的心， 很多开发工具都是Java 写的：  IntelliJ IDEA， Eclipse  , HBuilder 等等。 



微软帝国的.NET和C#也不得不提，虽然不如Java生态圈这么成熟和强大， 但是在Windows领域绝对是站主导地位， C#可以开发Web系统和桌面系统，  Visual Studio 是个非常强大的开发工具，很多开发靠拖拖拉拉就能搞定。 
只是这个圈子有些封闭，无法吸引更多的人尤其是大牛的加入， 比较可惜。 


但是我们得知道， Java和.Net 他们的底层Java 虚拟机和.NET虚拟机， 也是由C/C++帝国生产的， 虽然老帝国的疆域大大缩小， 但在系统级软件的地位依然无可撼动！


JavaScript


互联网时代的应用基本是B/S结构，  即浏览器/服务器，  服务器端Java当仁不让， 但是在浏览器端， Java虚拟机就没有任何优势了， 这里是Javascript的天下， 从前的VBScript, JScript早就被码农抛弃。 


Javascript 一家独大，  这里充斥着令人眼花缭乱的框架和库 Dojo, JQuery, Prototype, ExtJS,  AngularJS ,  React ,  Backbone ......  ,  码农们在这里能深深的体会到选择太多的幸福烦恼。  


单单是Javascript还不够， 还需要HTML 和 CSS才能构建起完整得浏览器端页面，于是Javascript+HTML +CSS ， 这三兄弟联手把浏览器端给统治了， 现在的统治异常稳固， 短期内还看不到可以任何被推翻的迹象。 


在原来Javascript/HTML/CSS 还得寄人篱下， 主要是通过JSP, Veclocity ,Freemaker等视图技术生成Web界面， 现在前后端分离， javascript 通过AJAX的方式只调用服务器端的接口，界面的生成完全放在浏览器端， 他们彻底独立了。 


Javascript 不仅仅贪恋浏览器这一亩三分地， 它的攻势咄咄逼人， 还在不断的攻城掠地， 在Chrome的javascript 引擎V8的协助下， Javascript 用Node.js 成功进驻了服务器端编程， 在React Native 的支持下， 竟然杀入了在手机端开发领域 ! 


这个最初看起来不怎么样的语言风头一时无两， 一个帝国开始隐隐成型。 


 脚本语言

Web编程领域实在是太大， 强如Java， .NET  也无法通吃，特别有很多码农批评Java 笨拙，臃肿，发展慢， 不灵活， 这就导致了很多小王国的蓬勃发展， 最具代表性的是PHP, Python和Ruby。 


这三位都是脚本语言，由解释器解释执行（解释器自然也是C/C++帝国生产） ， 他们对Java Web编程领域的进攻极为猛烈。 


PHP专门做Web编程， 它快速灵活，和Linux,Mysql 堪称绝配，  很多论坛(Discuz)， 内容管理系统（WordPress）, 网店（Magento），还有很多大型网站(例如Facekbook, Yahoo,Wikipedia，新浪微博等) 都是用PHP搞定， PHP是很多码农的最爱。


Ruby 漂亮的语法和强大的元编程能力对码农们有着巨大的吸引力， Ruby on rails 这个Web编程框架是很多人的挚爱， 像Twitter(现已转向Scala),  Hulu （在线视频租赁）, AirBnb(房屋分享租赁)， GitHub等都是构建于Ruby on rails之上。  


Python 做Web编程也是一大利器， 但绝不仅仅是Web编程， 它简直就是个万能工具，啥都能做，爬虫，桌面程序，科学计算，数据挖掘 样样都行。 


Python 和Ruby 都简单易学， 并且表达能力强， 随手写几行代码就能完成很多功能，所以非常适合做运维， 有很多自动化运维工具， 像Ruby 的Chef , Puppet ,  Python 的Saltstack。 



3

移动互联网/大数据/云计算时代




Java帝国在Web编程领域受到了PHP, Python, Ruby 持续攻击，   被搞的灰头土脸， 但是帝国的基因和运气实在是好， 竟然又搭上了手机开发和大数据快班车， 成功开辟了新战场。 



在手机领域， Android 选择了Java 作为开发语言， 用来对抗苹果iOS的Objective-C和Swift  ， 占据了手机开发的大部分江山。 


大数据领域， Java和Java 虚拟机更是笑傲群雄， Hadoop 是Java 开发的， Spark 是Scala开发的， Storm则由Java和Clojure共同组成。
Scala和Clojure都运行在JVM之上， 可是说是函数式编程的语言在JVM上的新生， 估计渐渐老去的LISP会很欣慰的。 


在云计算领域，Ruby 和Python 令人吃惊的渗透了进来， 成功的扩大了自己的领地，   IAAS 平台 Openstack是 Python写的，   PAAS平台Cloudfoundry 是Ruby写的， 这再次证明了Python/Ruby 适合对性能要求不高的管理，监控等领域。 



Google推出的Go语言也要进来分一杯羹， 它号称是云计算时代的C语言， 能达到C的运行效率和Python 的开发效率。 只是还很年轻，用Go语言开发的系统知名的有Docker, 七牛云存储， 容器集群管理系统Kubernetes等等， 至于能不能建立一个像C,Java 那样的帝国， 就看它的造化了。 


（完）
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                    我和编程语言的爱恨情仇（上）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我小时候在农村长大， 高中才搬到小镇里， 上大学之前根本就没有接触过计算机，  后来我看到一些牛人的回忆说小时候玩什么学习机，10几岁就开始学编程，用Basic 写程序， 学PASCAL参加编程比赛，  我心里就很羡慕： 人和人的差距可真大啊。 



1

让人怀疑的C 语言




上大学之后学的第一门语言就是C ，学了一个学期， 沮丧的发现， 连个图形界面的程序都写不了， 净是些基于命令行的小程序。 


有天晚上， 我听着winamp （估计70，80后才知道道这个古老的mp3软件）中播放着Beyond的歌， 在Turbo C里敲完了一段链表的小程序， 走出宿舍，仰望星空，突然间对计算机业产生了深深的怀疑：这玩意儿到底能干啥？ 


当时确实是井底之蛙，不知道写图形界面程序，掌握了Windows GUI编程即可， 更何况Visual Basic ，Delphi 工具已经出现，可以快速开发GUI程序。
 
这其实反映了一个大问题： 什么语言适合入门？


C语言贴近硬件，直接操作内存，无比强大，是编写系统级软件的不二之选， 但是真的适合入门吗？ 


由于太底层，刚接触计算机的学生也不能写操作系统，数据库，中间件等系统级软件， 哪怕一个简单的，粗糙的也很难。 只能写一点数据结构相关的小程序，再加上被指针不断的蹂躏摧残，很容易丧失斗志。


蔡学镛在《编程ING》一书中给出了一张图，我很喜欢：





这幅图讲的是学习的正向激励，  其中“成就感” 很重要，直接决定能不能更好的学习下去。


我在刚开始学习C的过程中就是没有成就感， 差点Game Over了。 


后来也有很多人问我，学了Java SE ，  为什么还是啥事都做不了？  因为Java 主要用在Web编程， Java SE只是打了基础而已，离真正的网站还差的远。 


通常来说， 带图形界面的程序容易激发成就感，如果是带上游戏功能和网络功能那就更吸引人了，而仅仅靠我们大学所教的C语言是搞不定这些的。 


所以我认为C语言不太适合入门。 


我当时能坚持下来估计得感谢高级程序员考试（现在应该是叫做软件设计师）， 备考的时候把严蔚敏的《数据结构和算法》后面的习题做了一遍， 当然是用C语言。


这一下收获很大，极大的锻炼了逻辑思维能力，后来的工作中，只要不是设计算法， 基本上没能难住我的。 


虽然C不适入门， 还是应该回头学习一下， C太贴近硬件了，能帮助你理解程序在机器层面到底是怎么工作的。 


如果你在此过程中又深入学了网络编程，Linux相关的系统编程， 你会发现这个领域也是非常有趣的， 想想看，自己用C语言写一个小的Web服务器， 简单的数据库， 简单的分布式文件管理系统， 是不是也很酷？


更重要的是，系统级编程博大精深，并且非常稳定，值得深入钻研，成为专家。


我后来进入了应用层进行编程，更多的考虑是怎么去实现那些“变态”的业务，  离底层越来越远了，   但是一直对那些在系统层编程的兄弟们充满敬意, 因为他们提供了那些让我们赖以生存的系统软件啊 ！



2

被忘却的 VB & Visual FroxPro




我在大二还是大三的时候接触到了Visual Basic ,  终于有了图形界面，实现了人生理想，很开心。 


在Visual Basic 中 拖拖拽拽就能把界面搞好，  再加上一点事件处理程序，一个程序就写好了 ，这种成就感是无与伦比的。 


当时CSDN出了一个光盘叫《程序员大本营》 ， 里边有无数的VB相关的控件， Copy下来，设置一下属性基本就可以用，极为方便。


记得当时我用VB写了一个小程序，能够动态的把一个正弦函数画出来， 很漂亮， 同学看了后就说： 恩，你可以出去干活了。 


可是跟着老师干活的时候， 用的是Visual FoxPro,  这个软件最后一个版本是2007年的Visual FoxPro 9  , 从那以后微软就把它“抛弃”了。


Visual FoxPro 在当时是一款开发桌面型数据库应用的神器，它的语法类似于Basic,   也具备Visual Basic 那种GUI的快速开发能力， 更重要的是它具备强大的数据库开发能力， 是开发单机数据库应用的不二之选。 


但坏就坏在“单机” 上，后来互联网时代来临， 开发桌面应用的 Visual Basic 和Visual FoxPro， 还有Delphi很快就没落了，  我的这两门手艺也慢慢淡忘了。 



3

蹂躏我的C++




我对C++的感觉只有一句话： 世界上怎么会有这么复杂的语言 ！



2000年左右，计算机图书市场出现了一本神书：《深入浅出MFC》,  此书一举奠定了侯捷老师在中国大陆的地位和影响力。





像我等这样头脑容易发热，容易随大流的热血青年， 肯定也要扑上去好好学习一下，于是就跳上了C++的贼船。 


其实大学时就开了C++的课程， 只是没有好好学习， 工作后一边实践一边读书，包括《C++ Primer》， 《深入理解C++对象模型》，《Effective C++》 ，《VC++技术内幕》，《深入浅出MFC》，读了这么多，  可是写程序的时候还是觉得战战兢兢，如履薄冰，一不小心就会出错， 远远达不到后来使用Java得心应手的境界。


C++之父说： “现在C++教育似乎进入了一个怪圈：要教会一个人C++，唯一的办法，就是把他教成C++高手。”


看到这句话我就释然了，看来不是我的问题，是C++的问题   :-)  


当时工作主要用C++开发COM组件，用来封装业务逻辑，被ASP调用， 有点类似于EJB的角色， 为了搞定COM， 又看了一堆书像什么《COM本质论》，《COM技术内幕》，《COM原理与应用》。




被COM这个技术折腾的死去活来， 到2003年，项目转到使用Java ,  终于感到脱离了苦海。 


现在反思， 我在C++上的教训就是： 读书太多，而实践太少，尤其是看优秀的源码太少， 当时孤陋寡闻，也没找到优秀的源码，除了侯捷老师推荐的STL 。
  
这导致我时间投入很多， 但是没有成为C++的高手，太可惜了。 


唉，不说了，说多了都是泪啊。


(未完待续， 下次谈Java, Ruby, Python......)
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                    我和编程语言的爱恨情仇（下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 《我和编程语言的爱恨情仇（上）》发布以后，下集久久不出，很多人都抱怨了， 让大家久等了。 


这一集主要讲讲我和Java, Ruby 的故事。



1

赖以谋生的Java 




我第一次听到Java是在大学宿舍里， 精瘦的室友躺在上铺在翻一本可能是图书馆借来的Java书，  突然间大叫一声“原来Java就是虚拟机啊”。


不知道为啥， 这句话对身为微软粉的我刺激颇大， 久久的回荡在脑海里， 引导着我走向Java之路。 


其实作为备受C++蹂躏的程序员，第一次来到Java世界，感动的简直要哭了：  


语法如此简单！


没有指针 ！  


不用自己管理内存 ！


还有强大的内置类库可用啊， 看看这String类这么多好用的方法。


还有这完全不用考虑容量大小的List，Map,  Stack 集合框架。


还有这无数开源的小工具，再加上这庞大的生态系统。


作为Java程序员， 我感到了码农翻身做主人的幸福感。 


被Java打了鸡血以后， 我开始一头扎入《Effective Java》， 《Java编程思想》，《Java核心技术》， 《深入Java虚拟机》，《expert one-on-one J2EE Development without EJB》等书籍当中。



这一次吸取了C++的教训， 不仅看书， 还浏览JUnit源码，Spring源码，  Hsqldb源码， Jive的源码， 再加上工作中写的大量代码，  终于可以得心应手的使用Java来编程了。


我最早用Java 开发Applet,  对，就是那个运行在浏览器中的小玩意，  但是很快就发现这东西在一个内网里， 让自己人用用还行， 千万不能面向互联网用户。  
一是速度慢， 二是丑，加载等待的时候有个巨丑的灰色区域，  用Java 的 Swing/AWT写出的界面实在是不敢恭维，   更不要说和那些美轮美奂的Web页面相比了。 


后来就明白，Java 最适合的还是后端的编程，别让它干那些它不想干，也干不好的事情， 例如桌面编程。 


我自己也不太清楚为什么， 对于编写界面好像天生有一种抵触， 也可能是大学自学了一点photoshop , 把我给吓住了：一点简单的特效都做不出来。


从此明白了做一个好的设计对我这等土包子太难了，那是有艺术细胞的人应该做的事情， 所以我一头扎入了后端的世界， 抛弃了界面，从此乐此不彼。 


后端编程不仅仅是SSH框架， 还有很多事情需要处理， 像负载均衡，灾难恢复，缓存，消息，分布式，数据备份，搜索等等，  这慢慢的引导着我走向架构之路。


在新技术层出不穷的IT业，每天恨不得出现100个新框架，  后端的技术相对还是稳定的， 这些知识介于业务层和系统层之间，值得发掘和积累。


有人戏称，用Java 编程就像穿着西装，正襟危坐，一本正经的敲代码，说的是Java语言本身有些“守旧”的传统，  为了保持向后的兼容，牺牲了灵活性。 


很多时候你用Java 解决一个问题，基本上只有那么一种方案， 照着规矩做就是了， 不像Ruby ，对一个问题有各种解决方案， 有时候得靠项目的约定来规范下。 这么说来Java 本身的特点也导致了适合大型项目的团队合作开发。


Java 踏准了互联网的浪潮，迅速发展， 让人没想到的是竟然还入侵了移动开发领域， 现在Java 是第一大编程语言，并且已经保持了很多年了， 语言成熟，工具成熟，社区成熟，  我估计这个势头将来还要继续保持下去。


对我而言，用Java 做了很多项目以后，  最后变成了赖以谋生的工具，说实话，这个工具真心不错。 





2

优雅的Ruby 




2005年，正沉浸在Java的幸福感当中的时候，看到了一篇英文文章， 说的是有个新语言开发速度是Java 的10倍 ，  这简直是当头一棒，我赶紧下载文章并且打印出来，拿回去仔细研读。 


这是第一次接触Ruby， 确切的说是Ruby on Rails (简称RoR) 。  


由于不懂Ruby,  文章看起来很吃力， 只是记住了一个命令： scaffold （现在应该不用了），   可以通过一个命令分分钟生成一个Web项目的绝大部分MVC模板代码， 包括简单的CRUD 和数据库表的建立， 直接可以运行， 然后码农去修改、补充业务逻辑就可以了。


相比Java , 既需要把框架搭建起来，还需要埋头写View层， 业务逻辑层，数据存取逻辑， 想从头把一个CRUD运行起来，颇费一番周折， 显得比较笨拙，比RoR的慢好多。


RoR这种紧密的集成能力是J2EE的技术栈相形见绌， 当时流行这么一张图， 非常的形象：





这两本Ruby 的书就是 《Programming Ruby》，《应用Rails进行敏捷Web开发》， 非常经典 。


读过以后我才慢慢的体会到了Ruby这们动态语言的好处和它惊人的开发效率， 一言蔽之：  RoR 总结了Web开发领域的一些最佳实践， 简直就是Web开发的DSL(领域特定语言) !


码农翻身注：限于篇幅，我会专门写一篇文章描述下DSL， 简单类比的话， SQL就是对数据库操作的DSL , 没有SQL, 码农需要自己直接去读数据库的表，写程序对两个表做关联join,  有了SQL ，只需要声明性的告诉数据库：把这个两个表按某某字段join起来就可以了


RoR利用Ruby 语言近乎“变态”的灵活性， 以及“约定重于配置”这样的实践， 把Web开发简化到了极致。 


可是动态性是一把双刃剑， 由于缺乏编译器的类型检查， Ruby的很多错误只能在运行期暴露出来 ，Java 的IDE （像Eclipse）提供的重构的能力， Ruby  就很难做到。 


在修改Ruby代码的时候，似乎又回到了提醒吊胆的时代，生怕代码改动带来意想不到的结果。 


由于缺乏静态检查， 只好把运行时检查给写好了，这就是单元测试， 对Ruby来说，测试代码量和业务代码量1 比 1 是非常正常的事情， 有的甚至是2:1 。 


你给我一段没有单元测试的功能代码， 我还真不敢贸然动手去改。 


动态语言都有这样的劣势， 但我们主要还是要利用他们的优点，让我们的编程生活更加舒适，不是吗？


有人会说Ruby 性能不佳，确实是这样，如果把视野放的宽广一点，其实对一个系统来说，性能的瓶颈不再于计算，而在于IO ,像数据库，网络等。 把架构设计好了，其实Ruby系统的整体性能也不错。


我个人非常喜欢Ruby , 用它写出的代码简洁，优雅，富有表现力。



这是一门能带来乐趣的语言，非常值得学习。


哦对了， 著名的开源云服务平台Cloud Foundry 就是用Ruby 写的， IBM基于Cloud Foundry 架构了BlueMix 这个PaaS的云服务， 是公司主推的战略产品 ， 你看Ruby 在云端的系统级编程中也有应用啊。


（完）
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                    Android 为什么选择了Java

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    2007年Android 刚刚出生的时候， 看到开发语言是Java , 我很高兴， 因为想在手机端编程的话不用去学Object-C这个看起来怪怪的语言了， 但另一方面我心里也是打了个大大的问号 ：因为在很多人眼里， Java 是很慢的， 用Java 来开发手机端的应用， 尤其是游戏， 到底行不行？ 


事实证明，用Java来开发应用完全没有问题， Android 这八九年的发展超出了所有的人预料， 在智能手机端的占有率高达80%。 


一个好玩的现象是：这些年大家似乎并不太关注应用程序的性能， 相反关注的是手机的性能， 小米倡导的跑分文化流行一时， 大家拼命的堆砌硬件， CPU从双核，4核 到8核 ,  RAM 从1G 到2G,3G, 4G, 6G...  , ROM从4G 到8G,16G，32G,64G， 甚至128G。


Google 在刚刚发布Android的时候绝对想不到现在的手机性能会过剩成这个样子， 那他们当时为什么选择了Java 作为应用开发语言呢？


想象一下，如果你是当时的负责人， 需要作出决断， 你会怎么选择？ 


首先看看C语言， 简单灵活， 贴近硬件， 性能极佳， 指针异常灵活， 是开发系统软件的不二之选， 但是Android要讨好的是无数的应用程序开发者， 如果让他们用C语言去写界面程序， 非累得吐血不可。


那C++是不是好一点？   从C发展而来，面向对象， 性能好，类库也不少，在游戏领域也取得了成功。 
拜托，这个语言复杂到了令人发指的地步， 也没有摆脱C的指针和内存管理的陷阱， 就别去折腾程序员了。 


另外可移植性也是非常重要的考虑因素， 相比电脑，手机平台更加多样化，如果用C或者C++ , 把移植的工作交给程序员做， 一定会被骂死。


C# 怎么样？   看起来不错， 但这是微软平台的东西， 而微软是Google的死对头， 再说了Android 肯定是要开源的， 就不用考虑C#了吧。


Lisp ?   强大的令人发指， 学习曲线之陡峭也令人发指， 不改变编程思维是学不好的， 能用Lisp编程的人都是黑客， 为了吸引广大屌丝，  果断放弃！


Smalltalk ?   估计会的人也不多了。 


有人说Javascript ,  这们只是运行在浏览器中的语言，  而我们要的是能开发原生(Native)应用的语言！


Ruby 呢？ 简洁优雅，  别的语言都是对机器友好， 要充分的压榨机器的性能， Ruby 可是号称对程序员最友好的语言啊。


其实Ruby 各个方面都很好， 除了致命的一个因素： 太慢 ！  这一点就把Ruby 排除在外了。 


剩下的知名度较高的高级语言也就剩下Python 和 Java 了。 


Python 性能还行， 用的人不少， 也能跨平台。 


Java 语言非常成熟，性能也可以（当然得优化一下）， 用的人超级多（全球号称有1000万） ， 能把1/10的人拉进来做Android开发那就非常不得了，   社区更加成熟， 跨平台更是java 的招牌。 


所以， 还是选择Java 吧。 


声明：原创文章， 未经授权，禁止转载
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                    公众号"码农翻身"注： 本文是《Android为什么选择了Java》的姐妹篇。






地球人都知道，iOS 最初的开发语言是Object-C (当然现在Swift流行起来了),   这个Object-C是从哪里来的呢？


时间得回到上个世纪80年代初。 


Brad Cox and Tom Love 两个人在ITT(国际电报电话公司, 不是更加著名的AT&T)工作， 他们俩接触到了SmallTalk 这门伟大的语言。


SmallTalk 可以说是世界上第一个真正的面向对象的语言，第一个具备垃圾回收的语言， 第一个拥有真正的集成开发环境的语言， 第一次引入了MVC的概念来开发软件的语言。


SmallTalk 对后来的语言产生了极大的影响， 尤其是对Java 和Ruby ，  当然还有Object-C。


两个人被彻底的震撼了， 他们觉得这才是开发复杂软件的不二之选， 他们迫不及待的想在自己的公司用起来， 但是公司已经有很多基于C的产品了， 不能直接用Smalltalk。 


那为什么不增强一下C, 添加一点像SmallTalk那样的面向对象特性呢？


Cox说干就干 ，很快就搞出一个C的面向对象扩展，  他把它称为Object-Oriented Pre-Compiler （面向对象的预编译器）， 实际上它就是个预编译器， 它产生的代码恰恰可以作为C编译器的输入， 最终被C编译器变成机器码。


1983 ，两人成立了一个叫PPI ，后来叫StepStone的公司来商业化他们的产品。  


1986年， Cox 出版了一本书《Object-Oriented Programming, An Evolutionary Approach》来描述Object-C 这门新的语言。 


Object-C 深受 Smalltalk的影响， 开发iOS的同学应该知道，调用方法其实就是给对象发送消息，    iOS应用的框架就是MVC， 这些其实都来源于SmallTalk的思想。 


Object-C 看起来不错， 但没有引发像Java 那样引发轰动，只能说生不逢时， 造化弄人啊。


1985， 救世主终于出现了。  乔布斯被自己亲手创办的苹果公司扫地出门， 建立了一个叫NeXT的公司，这家公司的目的就是建立软件硬件于一体的计算机。 


1988年，NeXT选择了Object-C作为应用程序的开发语言， 并且扩展了著名的开源编译器GCC 使之支持 Objective-C 的编译。


使用 Objective-C 开发了 AppKit 与 Foundation Kit 等库，这些库成为了NeXTSTEP 这个操作系统的UI基础 。 
另外大名鼎鼎的interface builder 也是基于这些库建立的。 


看过《Android为什么选择了Java》的同学可能会问， 乔布斯为啥不选Java 呢？


拜托，这是1988年， Java还没有诞生呢！


看看NeXT的界面， 这是1988年， 绝对甩几年后才出世的Windows 3.1 好几条街， 充分展示出了基于Object-C的图形界面的优势。 





但是NeXT计算机没有取得预料中的成功，估计只卖了5万台左右。 


其中有一台NeXT非常著名， Tim Berners-Lee 在欧洲核子研究中心(CERN) 使用它发明了互联网， 世界上第一个Web服务器和浏览器就运行于此， 欣赏一下：





虽然硬件不成功， 但是NeXT的软件尤其是AppKit, Foundation Kit却获得了广泛的赞誉。 


1996年， 乔布斯的NeXT被Apple收购， 乔帮主王者归来， 他承诺一定要把NeXT的软件和Apple的硬件结合到一起， 这就是后来的MAC OS, iOS。 


Object-C 作为原来NeXTSTEP的第一等公民， 肯定要被移植过去了。 


所以当iPhone 2007年横空出世， 重新定义手机的时候 ， Object-C 也就活了， 全世界的程序员就开始了学习Object-C的狂潮。 


但是后来iOS为什么还不支持Java呢？  理论上只要在iOS上搞个虚拟机就行。 


2007年，乔布斯在接受《纽约时报》记者约翰·马尔科夫(John Markoff)采访时说，“Java不值得我们嵌入到自家产品。人们不会再去使用Java，它就是一个巨大的累赘。”


让乔布斯遗憾的是，Java并未消失，相反，这个由Sun开发、甲骨文继承的编程语言，给苹果制造了巨大的麻烦， 尤其是Android。


我想本质原因还是由于苹果公司的基因，  一直以来都以软硬一体，封闭的系统而傲然站立于IT界, 从最早的Mactonish到后来的Mac, iPhone都是如此。  


所以让心高气傲的乔布斯去用一个开源的东西， 还可能会牵扯到别人的专利， 那是万万不行的。




声明：原创文章， 未经授权，禁止转载
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                    Basic : 一个老兵的自述

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我是在咖啡厅里见到老兵Basic的， 他坐在靠近窗户的一个沙发上， 冬日午后的阳光透过玻璃洒在他的身上，让他显的温暖而又沧桑。 


面对着这样一位身经百战，亲身参与了计算机三大战役的老兵， 我拿着录音笔，几乎不知道该怎么问起。



1. 大机时代




"你知道我的全名是什么吗？ " 老兵反而挑起了话题。


"Beginners' All-purpose Symbolic Instruction Code  , 初学者通用符号指令代码“  ， 我约老兵采访之前还是做了不少功课的。


"是啊， 我的出现本身就是为了抢占初学者市场， 尤其是校园学生， 让他们能更容易的使用计算机  ， 我是60年代出生的，那个时候我们的战场主要是大型机和小型机， PC(个人电脑) 根本没有出现。”


老兵一打开话匣子就开始滔滔不绝了：


“说战场其实并不合适，因为那个时候刚刚开始高级语言时代， 还有人用机器语言和汇编来编程序， 能够进入这个战场的计算机语言非常少， 最著名可能就是Fortran 了， 我和它打交道不多，只知道IBM发明了他。但是他主要想占领数值， 科学和工程领域 ， 非常强大， 据说矩阵就是他内置的数据类型， 能直接进行矩阵运算， 这太专业了， 不适合初学者。 ”



“奥对了， 还有LISP, 大概是1960年出生， 和我的年龄差不多， 它主要忙于占领人工智能领域， 和我没什么来往， 更重要的是， 他是基于函数式而不是像我和Fortran 是基于命令式的， 很多人第一次接触函数式编程都觉得痛苦不堪，痛不欲生， 陡峭的学习曲线直接导致能掌握它的人不多， 虽然很多超级黑客都推荐LISP, 说他无比灵活， 无比强大，  Paul甚至说LISP是百年之后能幸存的编程语言， 但我一直不看好他， 你看计算机的三大战役他几乎没参与， 一直是旁观者， 不过也好， 守住自己的一亩三分地，过着老婆孩子热炕头的生活也不错。 ”


“再说了， 在大型机/小型机时代的战场， 能召唤我们这些计算机语言出来战斗的程序员凤毛麟角，比大熊猫还稀罕，所以就打不起来，别说战争了， 连斗殴都很少。   IBM甚至宣称， 全世界只需要5台大型机就够了， 当然后来被啪啪打脸了”





2. 桌面之战




“那什么时候战争开始的呢” 我问老兵Basic。


“应该是微机时代， 对我来说，就是比尔盖茨来找我的那一刻” 老兵陷入了回忆  “当时《大众电子》杂志介绍了一个非常简陋的计算机牛郎星（Altair），第一版本用的Intel 8088处理器， 只有4k内存， 没有键盘，没有显示器， 靠拨动面板上的开关来输入， 靠面板上的几个小灯泡忽明忽暗的来显示结果， 后来才可以通过打印机来输出。   但是就是这么个东西， 激发了无数电脑粉丝的热情 ，其中就包括比尔盖茨和乔布斯  。”


"比尔盖茨来找我说：‘哥们，个人电脑时代要开始了， 我们来建立一个帝国吧， 我要让每个家庭都有一个电脑， 每个电脑都运行着我们的软件， 那就是你  Basic ’   ，  我被说的热血沸腾， 毫不犹豫的答应了他， 钻进了这憋屈的，这有4K内存的所谓计算机， 等待着程序员的召唤。" 


“事实证明盖茨确实是微机时代最伟大的统帅， 他不但通过Altair 上的Basic解释器赚了第一桶金， 还搞掂了IBM, 把买来了操作系统MS-DOS 装到了当时极为轰动的IBM 兼容机上，  当然我是不会缺席的， 我被内置到了这个系统的ROM中(可见我当时的地位有多么高贵）走进了千家万户，　通过这种办法， 我在计算机的第一场战役也就是‘桌面之战’中占据了先机。”


“后来盖茨还搞出了Quick Basic，  这时候我已经不仅仅是一门语言了， 而是一个集编辑，调试，运行于一体的IDE(集成开发环境)， Quick Basic 一经推出就获得了巨大成功， 几乎是横扫千军如卷席。 ”


“那你们没有遇到对手吗？” 我问他


“有啊， 比如C 语言， C++,  但是我们专注的领域不一样， 他们是系统开发， 我是应用开发，和平相处，  更何况我们后来在微软还成了好兄弟。”


“真正的对手在1971年就出现了， 只不过一直在积蓄力量，等待爆发的一刻， 他的名字叫Pascal， 出生世家， 根红苗正， 他刚开始的时候也是用于教学， 但是人家提出了一个重要的概念：结构化编程，在程序设计中引起了一场革命，成为程序开发的标准方法，尤其是在后来的软件工程中获得了广泛的应用。”


“80年代末，命令行开始没落， 图形界面(GUI)程序开始兴起， 可是对程序员来说， 这和DOS时代非常不同， 尤其是需要花费巨大的精力在界面编程上， 为了解决这个问题，盖茨又一次想到了我， 他请了一个牛人阿兰·库珀设计了一个叫Visual Basic 的东西， 设计界面变的异常简单， 拖拖拽拽，把各种控件放到一个表单上即可，  对于业务逻辑的编程当然是用我Basic ，简单易学。  Visual Basic 是个革命性的产品， 开启了一个时代：可视化编程的时代  ”


“当然我也进化了， 添加了不少面向对象的特性， 我和我的兄弟们像Visual Foxpro , Visual C++ 组成了Visual  Studio家族， 坚决把可视化编程进行到底。  那真是个美好的时代， 我们在个人电脑上攻城拔寨， 罕遇敌手， 微软帝国达到了顶峰。 ”


“那Pascal 在干嘛？” 我想起了这个结构化编程的发起者


“Pascal当然没闲着， 他们也有个牛人叫Anders （参见《聊一聊哪些神一样的程序员》）, 搞了一个Turbo Pascal ,  编译速度飞快， 在80年代可是卖了100多万份Copy啊。  他们看到Visual Basic 以后， 也决定搞一套，先是把Pascal 升级为Object Pascal , 然后搞了一个类似Visual Basic 的东西， 叫Delphi。 ”


“和VC相比，Delphi更简单、更易于掌握，而在功能上却丝毫不逊色；和VB相比，Delphi则功能更强大、更实用。可以说Delphi同时兼备了VC功能强大和VB简单易学的特点。  外界戏称Delphi为 VB杀手， 获得了很多程序员的喜爱， 很多著名的程序都是用Delphi开发的， 像skype， foxmail,  对了foxmail 的作者张小龙不是去做微信了嘛 ”


"Delphi和Visual Basic 的战役持续了数年， 大家各有胜负， 最后可以说打了一个平手， 最后我们共同统治了桌面开发的领域， 战争很快就结束了。 "


“为什么没有继续打下去啊？” 我有些好奇的问



“历史的车轮你是无法阻挡的， 我在和Delphi在桌面战场上打的昏天黑地， 死去活来的时候，  我们都没有料到， 互联网时代来临了 ！ 一个叫Java 的人横空出世，四处出击， 也想建立一个帝国！”

参见《Java : 一个帝国的诞生》






3.Web之战




“Java 虽然火爆， 但在桌面战场上完全没有战斗力， 我和Delphi没费什么劲就把它彻底了赶下了台， 现在他只能在银行， 还有一些ERP领域苟延残喘。 召唤Java来做桌面开发的程序员极少“


“ 可是他在Web领域确实不可小觑，发展极为迅速， 他们不仅占领了服务器端， 还在浏览器中搞了一个Javascript(参见《Javascript : 一个屌丝的逆袭》) , 试图把浏览器端也搞定， 盖茨这下着急了， 赶紧让我出马， 可是我一直在桌面开发， 对Web 非常不熟啊， 没办法， 只好临时抱佛脚把我改造成了VBscript ”


 "VBScript 可以在浏览器（其实只是微软的IE）中运行， 试图打败Javascript ,   微软那帮人昏了头， 竟然还搞了个JS Script , 注意不是javascript啊，  让程序员都摸不着头脑。"


“这还不够， 他们还让我在服务器端运行， 搞了ASP出来， 和Java的jsp/servlet 竞争，  用ASP写出的代码混乱不堪， 和PHP差不多， 怎么能和Java 的框架相比？”


“更可怕的是Java这个对手和之前的都不一样，他不是一个人在战斗 ！  围绕着他构成了一个庞大的财团，兵马粮草源源不断的供给， 尤其在IBM, HP, Oracle这些巨头和开源社区的支持下， 产生了无数的产品，框架，工具， 确实够我们喝一壶的！ “


“ 溃败是预料之中的，盖茨气急败坏， 发誓要搞定Java,  他把Delphi的 天才Anders也挖了过来，发明了C#   搞了个.NET出来， 我也光荣的升级为Visual Basic.NET 了。   但这已经不是盖茨的时代， 不是微机时代了 ， 现在.NET虽然占据了一些Web市场， 但和Java 相比还是远远不够， 尤其是在企业级市场。”


“那Web之战就这么结束了？ 你们就这么甘心失败吗？”  我问老兵。


“这场战争还一直在进行中， Java 占有优势， .NET 不温不火,   努力反扑，还有Ruby on rails, Python,   PHP 他们很受一些程序员的欢迎。 只是世事难料， 现在战场又要转移了。”





4. 移动互联网之战




“是手机端吗？ ”  我小心翼翼的问， 我知道微软的手机做的很差， 市场占有率是个位数。


“对，就是移动互联网， 我和C#这个战场上表现简直惨不忍睹， 被Object-c和Java 打丢盔弃甲。 其实这也不能怪我们，主要是Window Phone太差劲。”


“为什么Object-C 和Java 会这么火爆呢？”


“这其实就是大势啊，  乔布斯当你被苹果赶出去，创办了公司NeXT ，用的就是Object-c 这门很小众的语言, 后来重回苹果， 重新发明了手机， 很自然还是要用Object-C啊，  就像当年盖茨选择了我， 把我带到微机上；   而google呢，考虑到java 的流行，程序员多，门槛低， 所以在性能和门槛之间做了个平衡， 用了Java ， 现在iOS和Android 占据了绝大多数手机， 我们的Windows Phone 用户少的可怜， 召唤我做开发的程序员更是少的可怜, 我自己都想放弃了。”


“没关系的，  IT技术发展这么快，没有人是常胜将军， 毕竟你还占据着桌面开发领域，   对了，你在.NET中生活的怎么样？” 我有点担心这位老兵


“别提了，我和Visual C++都进行了改造， 运行在一个叫做 Common Language Runtime(公共语言运行时)里边， 这里边还有J#,F#, 甚至Python和Ruby 等动态语言都要进来了 ，当然C#是亲儿子， 是这个CLR的一等公民， 我已经退居二线了 ，估计很快要退休了。”


“为什么要退休， 在CLR里生活不也很好吗？”


“唉，你想想， 也就是老程序员会继续召唤我来写程序， 对于那些新手， 都跑去学C#了， 谁还管我Visual Basic 啊， 我确实已经老了。”


我看着这位身经百战的老兵， 不禁有些可怜， 我想起来那句著名的话：  “老兵不死，只是凋零” ，形容这位老兵Basic 太合适了。





相关阅读：
Java ：一个帝国的诞生
Javascript ：  一个屌丝的逆袭
聊一聊哪些神一样的程序员




热门文章：

我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

CPU阿甘

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验
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                    Node.js : 我只需要一个店小二

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    美丽的七侠镇上有一条美食街，很多著名的饭店都开在这里，有老字号的Apache, PHP, 最近几年火热的Ruby on Rail , 还有那些重量级的餐饮集团Websphere, Weblogic 等。





这些饭店老板根据自己的实力，或多或少的雇佣了一些店小二来招待来客，这些小二干活都非常殷勤，没有一个偷懒耍滑，把顾客招待的舒舒服服， 所以平日里饭馆运转的还不错，相安无事。




但是随着《武林外传》的拍摄和播放， 七侠镇旅游业大爆发，游客像潮水一样蜂拥而至， 现有的店小二招待不过来了， 到了饭点，每家的门前都排起了长队，游客们吃不上饭，个个怨声载道。




看到这种情况，有些老板咬了咬牙，在人工费不断上涨的情况下， 多雇了一些小二来帮忙， 无奈总是赶不上顾客增长的速度。

 

某一天有个美国老外来到七侠镇上旅游， 也看到了吃不上饭的问题，他仔细分析了一番后发现了一个秘密： 原来这些店都采用了同一套叫做“全程贴心服务”的模式， 这个模式很有意思：




客人来了以后，马上有个店小二殷勤迎上去，带着找座位，点菜，给后厨下单

由于后厨做菜需要很长时间，店小二就在客人的旁边等着。




后厨一摇铃铛，大喊一声：上菜，店小二马上端到客人面前， 然后站在一边等着客人吃完




客人说：结账，小二收钱，找钱，送客， 迎接下一位。




通常这个时候门口都排成了好几百人了！

 

这个VIP服务实在是太贴心了！ 导致的结果很明显，饭店有几个店小二，就只能同时接待几个顾客。

(当然，现实中是没有饭店是这么做的，否则就等着关门吧)

 

老外一声不吭的回去了。

过了几个月， 美食一条街上出现了一个巨火无比的饭馆： Node.js

虽然这个饭店中人满为患， 可门口竟然没有排队的！

更让人吃惊的是，这个店里声称： 我只需要一个店小二！

 

Node.js这个美国老外开的饭店确实只用了一个店小二， 只不过这个小二干活的方式与众不同，他把所有的工作分为两类：

(1) 马上就能干完的，例如迎客，点菜，找座，下单 等等

(2) 需要等待别人干完才能干的活，例如上菜，结账等

对(1) 这个小二马上干活

对(2) 店小二不会等待，他只是告诉别人说，你弄完了告诉我一声，我会接着干， 然后马上去做第一类工作

 

客人来了以后，这个店小二殷勤迎上去，带着找座位，点菜，给后厨下单

由于后厨做菜需要很长时间，店小二闪电般的离开，去干别的活了，可能是迎客，点菜，找座等，总之是那些不用等待，迅速干完的活。

后厨大喊一声：上菜，这个小二马上端到客人面前，然后离开，干其他活。

客人说：结账，小二收钱，找钱，然后还是迅速闪人，干其他活。

 

 

这个唯一的店小二的能力被发挥到了极致，一刻不停，闪电般的在饭店里跑来跑去，因为老板明确的告诉他： 不要等！




Node.js饭店的基础设施很强大，一旦那些耗时的操作完成，店小二立刻就能知道，飞奔过来马上接着干，如果遇到新的耗时的操作，小二毫不留情的离开。

就这么简单， Node.js饭店火了，它同时接待客人的数量大大增加，而服务质量保持基本不变。

 

这是我杜撰出来的一个不成熟的故事，帮助我来理解Node.js的特点：只用一个线程来处理所有请求，事件驱动编程




如果我们回过头来再以计算机的视角看一下会更加清楚：

店小二： 线程

顾客：http请求

第一类工作(迎客，找座，下单) : 在服务器端的代码，能够快速执行

后厨做菜，客人吃饭： 耗时的I/O 操作

后厨大喊一声：上菜 ： 这是一个长时间I/O 操作完成的后所发出的事件

客人说：结账： 另外一个长时间I/O 操作完成的后所发出的事件

第二类工作(上菜，结账) : 同样是能快速执行的代码，但是他们需要等待那些耗时的I/O 操作完成才能开始，确切的来说，收到了系统发出的事件以后才开始执行。在Node.js中实际上是在回调函数中来执行的

 

下面是Node.js服务模式的伪代码：

	迎客();  


	找座();  


	下单();  


	后厨处理("做菜完成事件"， function(){  


	    上菜处理()；  


	    客人吃饭("吃饭完成事件"，function(){  


	        结账处理();  


	        送客();  


	    });  


	});  




需要引起注意的是：

1. 后厨处理（）这个函数接受两个参数，一个是事件名，另外一个是匿名的回调函数，事件发生，回调函数才会执行。

客人吃饭（）函数也是类似。

Node.js 使用的JavaScript作为服务器端的编程语言，这种回调的方式对于javascript程序员来说，是非常自然的事情，同时从代码的角度来讲，也显得非常清晰。

另外Node.js使用Chrome的V8引擎来执行javascript,效率非常高




2. 我们能不能把代码写成这样？

	迎客();  


	找座();  


	下单();  


	后厨处理("做菜完成事件"， function(){  


	    上菜处理()；      


	});  


	客人吃饭("吃饭完成事件"，function(){  


	     结账处理();  


	});  


	送客();   







肯定不行！， 因为Node.js执行"后厨处理()"函数时，只是安插了一个匿名的回调函数在那里，并不会等待（非阻塞I/O），反而马上 会执行“客人吃饭()"函数，所以上述的写法会引起逻辑上的错误:还没上菜就开始吃饭了！

所以写惯了”顺序阻塞I/O“的我们需要改变一下思维方式，进入到事件驱动的世界中来。

 

3. 如果某个操作例如“上菜处理” 是个CPU密集型的计算任务，Node.js那个唯一的线程就会忙于执行这个计算任务而被阻塞住，就无法响应其他的请求了，带来的后果很严重，整个服务器都无法响应了！  这个时候，需要考虑把这样的代码进行异步处理，也变成node.js所擅长的事件驱动的方式。

(全文完)




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。





                    
                    
                    命令式编程 vs 声明式编程
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一个小故事





早上刚上班，老大找到张大胖说： “大胖啊， 给你交代个事儿，  我们今天中午要聚餐， 软件园旁边有几家餐馆， 九头鸟， 大鸭梨，巫山烤全鱼， 你到大众点评上挨个调查下， 也可以问问去吃过的同事，  看看哪家的口碑好， 预定个大桌，我们有14个人，  然后用滴滴约4辆车， 每辆车坐3-4个人，  记住啊我们会在11点半出发。 “




大胖遵循老大的命令， 赶紧上网看点评， 问同事， 打电话预定座位， 用滴滴约车， 最后顺利的完成了任务。




如果老大是程序员，  大胖是计算机的话，    老大用的就是命令式的编程风格 ，指令清晰， 面面俱到。   在什么时间，做什么事情， 怎么做， 描述的非常清楚。




大胖这个计算机只需要遵循指令一步步完成即可，  执行过程中也可能出现异常，例如餐馆爆满，订不上座位，   那这段程序就要退出， 因为没有异常处理。




实际上， 老大肯定是不会这么费心的，一般是这样：




早上刚上班， 老大找到张大胖说： “大胖啊， 给你交代个事儿， 我们今天中午要聚餐， 你在软件园旁边找个好点的餐馆，  我们14个人， 11点半出发” 。




这就是声明式的编程风格， 老大不会说具体怎么做 (How)， 只会描述要干什么事儿(What) , 剩下的具体步骤需要大胖去完成。







2


命令式编程





实际上我们绝大多数程序员都是在用命令式风格在编程， 这是和我们的冯诺依曼计算机机构密切相关的。 

（码农翻身注： 参见文章《冯诺依曼计算机的诞生》）




在一个冯诺依曼计算机中， 最核心的就是CPU和内存， 指令和数据都放在内存当中， CPU每次取出一条指令， 译码，执行，然后把结果写回内存 ， 本质就这么简单。






这些指令是需要程序员精确的告诉计算机的， 当然CPU能理解的都是二进制的机器语言，   只有牛人才能用机器语言和汇编写大型程序，  普通人只能用高级语言来编程 ，例如C, C++, Java , Python等 ，但是高级语言还是要被编译成二进制的机器语言或者用虚拟机/解释器来执行。




但是即使我们观察下所谓的“高级语言”， 背后依然是冯诺依曼机器的影子：






那面向对象呢？   其实面向对象本质上也和上表差不多， 运行时也是顺序、条件、循环加上函数调用而已 ， 只是在语言层面看来似乎有了封装、继承、多态。




命令式编程就是对硬件操作的抽象， 程序员需要通过指令，精确的告诉计算机干什么事情。




这就是程序员苦逼的地方： 需要把复杂的， 容易产生歧义的人类语言翻译成精确的计算机语言指令。




3


声明性编程





最知名的就是SQL了：






SQL 最大的特点就是只声明我想要什么（What) ,   就是不说怎么做（How）。




这个怎么做的部分是由数据库管理系统来完成的，  具体的细节自然需要用命令式的编程风格来干活了： 把STUDENT表和STUDENT_SCORE表进行关联， 从磁盘上读取数据，  找出那些分数是80以上的记录， 取出id, name, score 返回。




再用Java举个例子， 例如有一个学生列表， 我们要计算出年龄小于18的学生数量， 如果用传统的命令式， 代码是这样：






代码很容易懂：    对students 这个集合， 给我一个一个的遍历啊， 如果学生的年龄小于18 ， 把一个计数器加上1  ， 对了计数器一定要记着初始化为0啊。




在Java 8 中， 它对应的声明式则是这样：






这段代码只是说我要过滤(filter) 一下你这个students 构成的流(stream) , 只把那些年龄小于18的留下， 计算出个数就行了。




同样的功能，  声明式的代码是不是看起来清爽的多？




声明性是函数式编程的一个重要特点， 函数式还有其他特点， 像高阶函数、函数没有side effect,  只有值而没有变量， 用递归而不是用迭代等等。  想要完全的掌握函数式需要你彻底的刷新思维， 甚至忘掉命令式的习惯， 所以学习曲线比较陡峭。




但是这并不妨碍“声明性”这个特点在某些特定领域的应用， 因为它的确能极大的简化代码， 除了上面提到的SQL和Java8 的例子， 在很多领域特定语言里边， 我们的目标就是试图把一个问题尽可能的抽象， 创造一个简单的“小语言”以声明性的方式来描述问题，  不但能简化程序员的工作， 甚至一些业务人员都可以使用了。




（完）







你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章
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                    编译还是解释？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    张大胖最近频繁的看到两个词： 编译和解释， 他很困惑， 就去找Bill 大神。


张大胖： “大神， 什么是编译？ ”


Bill ：“编译通俗来讲就是把一种计算机语言写的代码（源代码）转换成另外一种计算机语言的代码（目标代码）， 源代码通常是高级语言， 人类容易读， 容易理解； 目标代码通常是汇编或机器代码机器（CPU）能理解， 能高效的执行。
比如说， 你一直没学好的C语言， 就是编译型语言的典型代表，  通过编译， C语言可以变成二进制代码执行。 “


张大胖： “那解释又是啥？ ”


Bill 说：  “解释就简单的多了， 解析源代码， 并且直接执行它， 没有编译的过程。 ”


张大胖又问： “我听很多人说Ruby , Python, PHP都是解释型语言， 是这样吗？ ”


“我先给你说说高级语言再执行之前都要做哪些事情， 然后你自己判断吧。 举个例子， 你写了一行代码： 


totalPrice =  price * 4 - discount  


计算机首先要做词法分析， 把它变成一个个的token:  ”





张大胖说：“这token表有什么用途呢？ ”


“语法分析时会把这些token 变成一棵树， 我们称之为抽象语法树（AST）”






Bill 接着说： “你看看这棵树， 如果你写一个程序遍历每个节点， 是不是就可以执行了？  如果到此打住， 直接解释执行，可以说是解释型语言。”


张大胖说： “那Ruby, Python, PHP是这么干的吗？”


“No, 现代很多动态语言远远不是一个解释器了， 他们都有了自己的虚拟机 ！ Ruby在版本1.9以后出现了YARV, PHP有Zend,  Python 本身就有虚拟机，执行PyCodeObject这样的字节码对象。 ”




“和Java 虚拟机有什么关系？”


“他们都是所谓高级语言虚拟机， 有一套自己的指令集，  相当于一个软件CPU。你可以类比成x86 CPU上的指令集”


张大胖说：”那为了在虚拟机中运行， 是不是得把Ruby, Python, PHP的源代码转化成软CPU的指令啊， 按照你的定义， 这种变换更像是一个典型的编译过程啊“


Bill说：”你说的没错， 看看这个Ruby 的简单示例，  PHP, Python也差不多。”





张大胖说：“这和Java很相像啊， 我们用javac 把java 源码编译成class文件， 里边包含JVM的字节码，  然后在JVM中运行。 “


“对啊， 概念上很像， 当然也有点不同， Ruby 并没有暴露出任何像javac这样的编译接口让程序员使用，  编译过程是自动在内部小黑屋里悄悄完成的， 外边的程序员还误以为解释执行呢。




还有， Ruby 也不会把YARV的指令再变成物理CPU的机器指令， 这和Java 的HotSpot 追踪热点代码， 然后变成机器指令还是不同。 “


张大胖说：“那我们还能说Ruby, Python, PHP是解释型语言吗？ ”


“ 也许可以把解释的概念扩大一点: 1. 解析源代码，并且直接执行它 ， 或者  2. 把代码转换成中间表示（虚拟机的指令）， 然后执行。  ” Bill说到。


张大胖说： “完了， 你这新定义把Java都变成解释型的了 ”


“无所谓了， 如果我说物理CPU也是在’解释执行‘ 指令， 也没错啊， 大家都变成解释型语言了。 其实甭管它什么解释还是编译， 了解了底层的原理就行了 ”



（完）






张大胖的其他文章：
张大胖和socket
张大胖学递归


你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577






公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。
















掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











程序人生



                    
                    
                    15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 这是一篇应InfoQ之邀写的文章， 首发在InfoQ微信公共号上。

大家有空可以多看看InfoQ 网站和公共号 , 是个很有深度的优秀社区。








我和很多人交流过一个有趣的现象，那就是刚毕业到30岁这段时间，会觉得时间过得很慢，总觉得自己还很年轻，但是一旦过了30岁，时间就如白驹过隙，一年又一年飞逝而过。


我自己也是，眼瞅着毕业快15年了，15年间从一个刚毕业的菜鸟，成长为技术骨干，做到架构师的职位，回头看看，当年听取亲戚的一句话，误入计算机行业，看来并没有走错，编程虽然枯燥辛苦，但是如果真的感兴趣，你就能体会到其中的乐趣，并且获得可观的回报。

1

好奇心





刘慈欣在《朝闻道》中描绘过这么一个情节：在古老的非洲大陆上，有个原始人无意中抬头仰望星空，凝视的时间稍微长了一些，超过了外星人设置的阈值，立刻拉响了人类即将产生文明的警报。因为外星人认为，人类已经产生了对宇宙的好奇心，文明的产生，科技的发展不过是一瞬间的事情。


确实是这样，好奇心驱动人类不断向前，在短短的几千年（相对于长达几十万年的原始时代）里就登上了月球，并且努力向其他行星拓展。

对于程序员来说也是类似，如果你看到新技术，新产品没有像小孩看到新玩具那样两眼放光，没有想赶紧在自己电脑上玩玩的冲动，你就需要仔细考虑下是否真的对软件开发有兴趣？如果根本没兴趣，不要浪费时间，还是趁早转行，有更多有前（钱）途的职业在等着你。

没有好奇心，就不愿意追本溯源，追求技术的本质。

没有好奇心，就难于静下心来，耐得住寂寞，远离浮躁和代码奋斗，更难于跨过这个苦逼行业带来的种种挑战，走到架构师这个位置了。

没有好奇心，就不愿意学习新技术，一个架构师，如果没有对技术的敏感度和前瞻性，一直抱着一套技术架构不变，估计很快会被淘汰。

当然自制力强大的人除外，但话说回来，靠着自制力让自己做自己不喜欢的事情，岂不非常痛苦？

我在上公司的一个关于Leader的培训课的时候，老师一直在说Passion（激情），Passion，Passion，但我一直觉得没有好奇心，没有兴趣，怎么会产生Passion呢？

所以，对技术的好奇心/兴趣，是一切的基础。

2

养成计算机的思维方式





之前在“码农翻身”公共号发过一篇文章，叫《学会编程，而不是学会Java》说的就是要能够以计算机的方式去思考。


现在的计算机还很“弱智”，你不能这么说：『电脑，我要创建一个像Java的ArrayList类似的类，有个get、add、remove方法，还有这个ArrayList的容量不是固定的，能够自增长，快点给我写出来！』

现在的电脑当然写不出来。

相反你只能用计算机能理解的方式，用非常非常低级的计算机语言去告诉它做事情：创建一个类，分配一个固定大小的数组用来存放数据，用一个数（size）来记录数组里存了多少数据。如果数组满了，就需要增大数组，并且把数据从老数组复制到新数组。

这里边有很多很多的烦人的细节需要你去处理，一不留神就会出错---计算机编程就是这样。

养成计算机的思维方式，流畅的把人类语言的需求转化成计算机语言，这是程序员的基本功。

很多人会语法，也懂框架，但是在基本功上却不过关，只能在初级程序员上踏步。

这个基本功的训练就是数据结构和算法，我的经验是多做习题（大学时我把数据结构后面的习题都做了一遍），让这个思维在脑子里固化，以后的编程就可以信手拈来了。

3

扎实基础，融会贯通





我很久之前参与过一点开源软件的开发，有幸看到了一个老程序员的简历，让我震惊的是他竟然在Altair这个最早的电脑上编过程序。


没错，Altair就是那个连显示器和键盘都没有，靠拨动开关来输入，靠指示灯来输出的所谓“个人电脑”，比尔盖茨和保罗艾伦在上面写了一个Baisc的解释器，从此开始微软之路。

如果有了在这样的机器上编程的经历，我相信这些老程序员对硬件，驱动，操作系统，应用软件的理解要远远超过我们现在这些人。

我之前要写文章遇到了一个问题：一个进程要读取文件，在底层用的是DMA的方式，DMA完成文件读取以后要通过中断让CPU去处理，但是CPU和中断处理程序根本不知道进程的ID，它怎么去和进行关联，如何去唤醒那个等待的进程？这个问题让我意识到其实我对计算机的基础也并没有融汇贯通。

我们大学里都学过计算机组成原理、操作系统、编译原理、计算机网络、数据库、汇编语言，能不能把这些知识融会贯通，打通任督二脉，在我们的脑海里建立一个计算机运算的图景？

把这些知识融为一体，我相信能超越绝大多数程序员。

现在的软件开发封装的层次已经非常高了，只要学会Java就能做一个编程工作了，随着你做的越来越深，越来越专，这些基础的问题就会浮现出来。

更重要的是，计算机软硬件的基本思想在这几十年里其实变化不大，例如缓存，增加抽象层等，有了这么基本的思想的武装，去学习新的东西不但学的快，理解的会更透彻。

4

要透彻地理解一个技术的本质





先举个Ant中的例子，大部分人学习Ant只是学会怎么使用，认识到Ant提供了很多内置的task来帮助我们方便的完成自动化的构建，例如命令。


<copytodir="../backup/dir"> 
<filesetdir="src_dir"/> 
<filterset> 
<filtertoken="TITLE"value="FooBar"/> 
</filterset> 
</copy>

很少人会思考为什么Ant的task是以XML来描述的？为什么Ant不提供一套Java类库/API来让程序员用，那样不是更自然吗？

这其中的一个重要原因就是XML可以自定义标签，所以表达力无与伦比；如果用java，它的语法不允许自定义一个像copy、fileset这样的关键字，只能定义一些类来模拟这些Copy、Fileset，就没有这么简单明了，不信你尝试一下。

Ant给我们的重要启示就是，用XML来描述任务，能极大的扩展语言的能力。但是Ant的问题就是需要程序员处理太多的细节，指定源代码路径，指定编译文件的路径，指定资源文件的路径，指定需要的jar包及其位置，很烦心。

于是Maven出来使用“约定优于配置”的方式解决了Ant的问题。

理解了技术的本质以后就能够触类旁通，就能够快速学习，这在技术更新很快的软件行业尤为重要。

只是学会使用是不行的，不但要知道how，还要知道why。

停下来，思考，才是进步的本质。

5

要能写漂亮的代码





架构师不是高高在上，脱离代码只说不做的人。架构师首先是一个优秀的程序员，要能够编写项目或产品中的核心功能，随时能够卷起袖子去解决项目中的问题。


代码写的不漂亮怎么能拿得出手？怎么能够服人？

所谓漂亮代码不仅仅是清晰、易懂、优雅，更要实现功能，没有Bug或者极少Bug。

其实如果代码简单优雅，一般没什么问题。

写出漂亮代码并不容易，需要思路清晰，有良好的编程基础，有优秀的抽象能力，以及对一门语言的熟练掌握。

6

抽象的能力





抽象思考的能力怎么强调都不为过。


现实的需求纷繁复杂，如果架构师不能够把这些乱无头绪的需求抽象成一些“概念”，在概念的层次进行思考，系统根本就无法设计。

但是抽象出概念以后还不够，还要看看这个概念是不是正交的，能不能独立变化，如果不能，考虑下新的概念抽象。

“正交”讲的是线性无关，非常重要，就像一个点(x,y)，在x轴的变化不会影响y，y轴的变化不会影响x，这就是正交。

“正交”威力巨大，(x,y)可以表达二维平面的所有的点，如果增加一个z轴，不但能表达三维空间中所有的点，并且每个轴都可以独立变化。

如果能做出正交的设计，这个系统的开发和维护会非常舒服，以为可以放心大胆的修改其中一个方面儿不会影响其他。

设计模式一直强调的『发现变化并且封装变化』其实就是这个意思。

抽象能力的训练没有捷径，就是经验的积累，勤于思考和学习。例如：学习Android的程序员可以思考下Android是怎么对未知的，纷繁复杂的应用程序进行抽象的？为什么有Activity、Service、BroadcastReceiver、ContentProvider这四大组件？

深入阅读：《抽象，程序员必备的能力》

7

技术领导力





我在IBM学到的重要一课就是：要用技术的影响力来领导人，而不是威权和职位。


换句大白话来说，就是要能让技术人员服你。有了技术影响力，你在团队发出的声音才会被倾听，被尊重。

但是影响力不是很快就建成的，这是个漫长的过程：你解决了一个技术难题，你提出的方案被证明可行....

这样的事情会一点一滴的积累起你在别人心目中的形象，建立你的个人品牌，最终大家会给你贴上一个标签：大牛。




公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。
















                    
                    
                    “架构师"小赵

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    小赵是个80后， 高考没考好， 只上了个专科， 听了表哥的建议学了计算机系，大学三年，基本上都在游戏中度过，挂科不少， 差点没法毕业。 


毕业后在老家（一个二线城市）干了两年， 觉得小地方没什么发展， 于是就拉着皮箱，踌躇满志的来到北京准备大干一场。


2012年小赵进入了老王所在的公司，恰巧坐在老王旁边， 做一个程序员， 帝都的月薪比老家翻了一番， 达到8000， 小赵很高兴。


他在地铁生命科技园站附近和人合租了个民房公寓， 每天坐地铁来到西二旗， 然后坐班车到中关村软件园上班， 就像这样：







小赵喜欢技术， 热门的技术他都耳熟能详：jquery,  spring mvc, mybatis, restful, memcached，angularJS, React, 微服务, docker...... 说起来如数家珍， 乐此不彼。


他从来都不看技术书籍， 认为那纯粹是浪费时间，学习任何技术，都是只在网上看片段性的文章， 所以知道的技术很多， 但没有一样能掌握背后的原理。 


有一回小赵在吃饭时拉着老王大谈memcached， 说这个东西有多么多么先进 ，用起来有多么方便， 分布式， 可以支持各种各样的客户端等等。


老王问他： “你知道memcached 是怎么把一个待缓存的值存储到分布式服务器上的吗？　了解分布式一致性哈希算法的原理吗？ ”


小赵傻眼了， 不服气的说： “我会用就行了， 了解这算法有什么鸟用？”


老王摇了摇头：“你了解这个算法才会知道memcached 在增删服务器的时候怎么提高缓存命中率的啊！”


小赵的理想就是在5年内成为“软件架构师”， 要做到月薪3万。


所以他经常会把他了解的技术攒成“系统架构图”让老王欣赏， 老王一瞧， 禁不住就笑了，  对小赵说： 


“你这明显就是热门技术的堆砌， 实际中我们不会这么干的， 要根据需求来选取最合适的技术。”


小赵不服气，坚信他设计的就是最好的架构， 作为80后的小赵， 他的这个特点让老王这个70后都汗颜： 特别自信，特别有主见。


只想当架构师的小赵就是不屑好好写代码，他的代码以快、脏、乱著称， 每次分配给他的任务迅速完成，但代码总是惨不忍睹， 在Code Review时被挑出一大堆的毛病。 


这时候小赵就说： “唉， 我其实知道怎么写， 就是咱们现在的项目代码太乱了， 怎么改也改不好了”


然后小赵就两眼放光： “王哥，要不咱们把这个项目重写了吧，你看看我们还在用最最原始的jsp和servlet,   连个框架都没有， 人家都用spring mvc了， 我们的ORM层还是自己写的， 要不咱们试试hibernate 或者mybatis?  ”


老王说：“我也想重写，  只是完全重写的代价太高了， 首先得保证原有功能可以工作， 其次我们现在的新需求实在是太多，人手严重不足， 现在只能搞点渐进式的改进， 现在新增任何功能， 虽然没有用框架， 一定要按MVC的方式写代码，   等到我们喘口气， 一定把重写这件事提上日程。”


小赵叹了口气，  继续我行我素， 很快半年过去了， 组里实在没法留他， 只好走人。


小赵找了软件园的另外一家公司上班， 和老王抬头不见低头见，  有一天他突然神秘兮兮的跟老王说：  “王哥， 我发现了一个好东西Node.js,  不再搞Java了，以后浏览器端和服务器端编程就统一了， 只用Javascript ！”


又过了几个月， 小赵又在qq上给老王说： “Node.js 写异步函数调用代码实在是太坑人了， 简直是噩梦 ！  王哥你造吗， 现在html5很火啊， 微信支持， 现在大家都不搞Android和iOS的原生开发了， html5太强大了。 ”


再过几个月， 小赵又说：王哥你也赶快看看Hadoop, Spark吧，大数据时代来了，  阿里都开始提从IT到DT了。 


小赵在北京呆了两年， 月薪从8000涨到9700， 换了4家公司，  最后终于换不下去了。
 
大家最后一次见到小赵是他要回老家结婚， 老王问他架构师的理想实现了吗， 他说你就别笑话我了。


最新消息，听说小赵要创业了， 好像是什么O2O外卖。








在这个浮躁的年代， 很多程序员都极其浮躁， 没法静下心来。


小赵身上也有我的影子， 我刚毕业那几年也是像追星一样追技术，每个技术都是浅尝辄止， 幸好后来幡然悔悟。


其实学习热门技术没什么错， 计算机发展这么快，你不了解很快就落伍。 关键是要有选择性，得有自己的方向， 能够耐得住寂寞，经得住诱惑，在自己选定的领域内， 深深的扎进去， 学深学透。 


此外要多想一想，怎么样才能把热门的技术应用到你手头的项目中？  能不能做个Demo向你的领导展示新技术带来的价值， 让他认同，进而采用？ 这样既能满足自己的技术欲， 又能产生价值。 只是注意不要指望用新技术一下子颠覆现有的架构或基础， 一定要做渐进式改革， 否则失败几乎是注定的。


（完）





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。








                    
                    
                    师兄说

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 今天给大家带来的是一个访谈性质的文章，这也是我一直以来想做的一件事：通过资深IT人士的经验， 帮助师弟师妹们少走弯路，  我把这个文章命名为“师兄说”， 如果大家喜欢， 会持续下去。


友情提示：这篇访谈很长， 我没有做任何删减， 强烈建议静下心来，慢慢的读，绝对物超所值。 如果你实在读不下去：重点在最后 :-) 






个人介绍



姓名：      
Colorfulday
毕业院校： 
郑州大学 1997级本科
北京化工大学 2002级硕士  
公司/单位/职位 ：
原：博彦科技（北京） 软件测试工程师
现：瑞典隆德大学博士后
工作年限：  
工作4年后留学6年然后工作2年





大学篇



Q：你如何选择了大学的专业？



国内国外先后读过四所大学，专业始终是计算机。所以这个问题对我来说，本质上是如何选择了本科专业吧。



现在回顾起来真是奇妙，人一生的走向可能都是由一些不起眼的小细节决定的。我在高考填志愿的时候执着地选择计算机，大约是受到两个潜意识的影响。一个是高中的电脑课。我们高二那年稀稀落落开设了几节电脑课，在一间神秘的小黑屋里，用绒布盖着几排不知道第几代的苹果PC，开启后一行行看不懂的英文字符，微微闪着绿色荧光。有同学抄了一段BASIC代码，运行起来蜂鸣器会滴滴答答响几秒钟粗糙的“旋律”。我彻底惊呆了，字符变音符？这小东西真是高科技啊！


第二个应该是香港人孙耀威。我们的中学年代没有哈日哈韩的，那时候大家哈的都是四大天王、小虎队之类的港台明星。正值情窦初开的年纪突然发现身边的女同学都在哈一个在台湾走红的港星孙耀威，一个学计算机的大学生。地摊里淘到的新加坡过期八卦杂志把他吹捧得天上地下，封面照片是他微笑帅气地端坐着、双手搭在键盘上。我彻底惊呆了，键盘都这么酷？计算机就是吸引人啊！当然后来就明白了招女孩子喜欢的并非是计算机。



Q： 你参加了大学的社团吗？ 觉得有什么用？



刚到大学的时候特别新鲜，到处听讲座（现在想想好像还听过传销的）、积极尝试社团。不仅选择参加了一个“民间”的摄影社团，还申请到一个“官方”的某委某部学生干事。



至于社团的作用我觉得因人而异吧。个人觉得毫无意义。再次强调这仅代表我的个人观点，而且这跟我的性格有很大关系。比如我偏宅，社交能力差，参与社团活动的能力也就不足，反过来也就会影响我对社团的兴趣。所以我读硕士的时候就没有再参加过任何社团了。另外出国留学之后发现个别华人学生社团成了某些留学生积攒政治资本和练习玩弄权术的平台，更有甚者甚至酿出轰动全校的贿选丑闻，就更对所谓学生社团产生了些许排斥感。



Q：你在大学里谈过恋爱吗？对你有什么影响？



没有，所以这也成了我这辈子永远无法弥补的遗憾。事实上我的大学生活几无亮色，而大学学习也没有任何亮色可言。那么假设说有了校园爱情还能坏到哪儿去呢？更何况为什么就不能是积极影响呢？





Q：谈谈大学里对你影响最大的人和事吧！



人碍于隐私不好细说。谈谈事儿吧，不过这事儿其实发生在校园以外。



读大学的时候因为一些私人原因差点辍学。那个暑假我决定在辍学前验证一下自己的生存能力，想尽一切办法才找到了个在金水东路某三星级酒店里端盘子的工作。其间饱尝辛酸，体验了一把真实世界的丛林法则、等级分明的社会阶层。比如大人物的确是戴高帽的、顾客永远是对的、新人是没有理由被尊重的、端汤是最容易出错的、送餐是个肥差、社会地位低就不要期待太多尊严……那个暑假我累惨了，就在第十天的下班路上我发现人的胆汁是鲜黄色而不是墨绿色。


我至今仍感激那个暑假的打工经历，让我能够重新审视自己，把我从对自己的高估拉回到赤裸裸的现实。我深刻认识到我们一直理论批判的“劳力者食人，劳心者食于人”在现实里竟是对的。从此我死心塌地坐回教室；从此对餐馆服务员格外尊重。





Q：你当年是怎么实习的？ 有什么经验和教训？



我真正意义上的实习是在硕士阶段。干过一个私活、在一个小公司做过码农、参加过IBM的实习生计划Blue Pathway、代过一学期数据库的课，另外还有学校的课题项目和非课题项目。其中北化的研招办系统就是我一手搭建起来的，当然后期是我师弟在维护，保不齐现在还在用。


经验谈不上，具体的实习内容是每个计算机系的学生都能干的活。当年实习的功利色彩很淡，没想过是为以后找工作打基础，更没想过什么理论和实践相结合；当年实习的功利色彩很浓，就是看别人实习挣钱了眼红，我也想挣点。如果一定要经验我想我的应该是两个感慨吧。第一个是马太效应：实习越有你就越有，反之越没有也就越没有。必须承认知识储备是实习的基础，但基础永远没有打完的一天。实习不能操之过急，也不必妄自菲薄。第二个是城市机遇。比如当年在郑大想找个家教都挤破头而不可得，在北京却可以轻而易举地找到各种实习的机会。当然郑州现在已经有了巨大发展、早已不可同日而语。但在一般意义上而言，或许在可预见的将来我们都不得不面对教育不公平、城市机遇也不公平这些个事实。


实习的教训是惨痛的。从研二跨研三的夏天最高峰我曾经同时赶三个工，平均三天睡两觉，而且经常是赶早上食堂开了门去吃晚饭。结果那年冬天无意中发现洗头的时候成把成把地掉头发。后来状况慢慢稳定，但少了的头发却再也长不回来了。俞敏洪说：男人帅是最没用的。不过如果你决定晚婚，切记保住头发还是很重要滴。习大大号召得很对，不能仗着年轻熬夜。身体才是最重要的！为了多挣仨核桃俩枣的钱拼命打工或实习不划算！！





Q ： 你觉得大学的作用是什么？




这个问题很难回答。我本科读得很失败，现在回想起来像是浑浑噩噩了四年。我是直到硕士阶段才找到读大学的感觉的。究其原因应该是对高中和大学在压力上巨大落差的不适应。我还清楚记得大学军训结束第一天上课的情形，下午下了课早早回到宿舍突然间无所事事了，闲得手足无措，跟室友相互感慨一番似有哭笑不得之感。



虽然很难说清楚大学在我人生中起到的作用，但我丝毫不后悔读了大学。因为毫无疑问这段大学经历确实为我带来了很多东西，有形的和无形的，远不止是课业知识。最重要的，独立培养。这并非指简单意义上的生活自理，而是作为一个社会人的方方面面，比如责任感、危机处理、时间管理……还有最难达到的——独立思考。其次，一众好友。虽然我的人缘并不好，但这并不妨碍我结交好人缘的朋友。走进社会你就会发现，最终沉淀下来的知己几乎都还是自己的同学。最后，一纸文凭。文凭当然不能代表能力，可残酷的现实表明，多数情况下没有敲门砖的帮助往往得不到施展能力的机会。





Q：如果时光倒流，你打算怎么度过大学时光？



1. 谈一场恋爱。传说中一碗炸酱面两张电影票的爱情大学毕业以后是没有的。再者恶性循环，走上社会见到女孩儿还是扭扭捏捏会更不招人喜欢的。



2. 行万里路。利用长周末、节假日，去探索和感受陌生的人文与山川（不是跟旅行团），哪怕从郊区游开始。远足所增长的不仅是见闻，还有心智；开阔的不仅是视野，还有胸怀。


3. 学好英语。这样就不会丢掉进IBM的机会，也不会为雅思区区6.5分而挣扎。


4. 刷高GPA。我有三年白白浪费的时光跟本科GPA不高有直接关系。


5. 如果能够从头开始，我会选择学医。远离吃青春饭的专业。马云说他完全不懂技术，比尔盖茨说他代码写得很烂。至于我心目中的代码之神约翰卡马克……我猜此刻的你八成不知道他是谁。





工作篇



Q：作为职业起步阶段， 你觉得需要注意什么？



切忌眼高手低。即便手不低，眼也不可以太高。
哪怕你的上级之所以是你的上级仅仅是因为比你先到公司，那也得认。不是有人说过么，机会也是能力的一部分。至于能力，永远不可以表现出比上级更强。升迁的最好途径是尽力帮助上级先升迁。把上级挤走的想法是不现实的，不能把文人相轻的恶习带到职场里。








Q：你是怎么选定现在的工作方向的， 现在的方向和你内心的真正兴趣一致吗？



应该是一种无奈的一致吧。我的将军梦20岁之前破灭了，发财梦30岁之前破灭了。现在走到学术这条路，枯燥是枯燥了些，而且居无定所毫无稳定可言，但职业危机感却小了很多。另外还可以用论文来堆积成就感，借学术交流来环游世界，频频在苦与乐之间挣扎本身似乎也成了一种乐趣。



至于如何走到今天这一步，跟迟迟确定不了人生方向有关。我过去的十五年就是在不断试错的十五年，过于随心所欲。一条路不爽就换另一条路，一直换到没时间再换为止。我很羡慕那些有明确人生规划的人。





Q：工作这些年，遇到了哪些对职业发展有影响的关键点/转折点 ？   如果时光倒流， 你会如何选择？



太多了。随便挑几个说吧。



择业。毕业走出校门，为了一纸户口放弃了软件开发的职位，后来再也转不回去了。事实上我对编程很感兴趣，也曾经打下过还算坚实的基本功，它带给我的成就感和挫败感至今都很强烈。无奈编程是个用进废退的技术活，程序员要想维持手感必须保证实际工作的连续性，靠私底下的理论温习几乎没有帮助。于是我当年积攒的基本功就仿佛买了一辆法拉利却只停靠在后院里，只能眼睁睁地看着它一天天烂掉。对此我有些后悔，如果可以重来我会选择一个开发的职位。


炒股。职业上升期恰逢股市泡沫高涨，那是一个傻子都挣钱的年代。忍不住贪念我也跳了进去，还号称做“波段”，该拿的利润都被波段没了，可即便如此一周收益也能赶上一个月工资。这种情形下怎么可能还有心思在正经工作上？再加上软件测试的工作很快进入疲劳期，也就更加不思进取。然而事实证明股市就是个绞肉机，5.30半夜鸡叫之后我的所谓利润连同本金一起赔了个底儿掉，连上学时候攒的零花钱都赔得一毛不剩至今仍未解套。对此我非常后悔！股市就是个遍布老千的赌场，真希望我从来没有炒过股。


留学。被各种苦闷蹂躏之后顺利出现29岁现象。我开始不修边幅，留长发，嫌头发少再去烫个大波浪。周末无所事事就穿着大裤衩子叼着最便宜的中南海1.0在和平东街樱花西街漫无目的地游走。甚至曾经被民工兄弟搭讪要烟抽。有时候会一闪念觉着这辈子也就这样了，有时候会一闪念觉得我还不甘心，但更多时候脑海里一片空白什么都没想。那时候北京卫视一直重播纪录片《枫叶的诱惑》，我就一遍一遍地看。我不知道我想干吗，我只知道我对自己的现状极度不满。于是我决定改变。清楚记得我的精神重新振作就是从备考雅思开始的。对此我毫不后悔，而且很庆幸在当时的状况下做出了对自己而言最正确的决定。





Q：抛开专业技能， 你的公司/单位要求的最重要的素质是什么？



这个问题很难回答。没有标准答案，或者因上司而异，而鲜有上司会言明。



我的理解可能过于黑暗，仅供参考。我认为最重要的素质就是能够融入办公室政治，职场如此，学术圈也如此。棱角分明肯定不受欢迎；闷头做事也会难有出头之日。如果找一个最道貌岸然又广为接受的素质词汇包装一下，我想应该是所谓沟通能力吧。要做到把握时机、找准对象、言辞得当、不卑不亢的沟通其实并不容易，所以应该也就是最重要的了。而各种招聘广告上不也都喜欢“要求”这一项么？





Q：作为过来人， 你想对师弟师妹们说些什么？‍



1. 北京户口不值钱。人生是会有很多取舍，找工作也一样，但不应该牺牲理想去换一些虚无缥缈的东西。房子车子票子可以很重要，但它们应该是人生的副产品，而不是目标。可以买基金，不要炒股。


2. 身体第一，健康第一。勤奋是对的，但不等同于违背自然规律的自我折磨。尽可能保证吃好喝好睡好（P.S. 锦衣玉食暴饮暴食不等于吃好喝好）。注重品质而非物质，过极简主义的生活。


3. 如果留学，要趁早。在国外读博士不一定要经过硕士，也不用考试，只要你英语过关、本科成绩足够好。而在国内读博最快也是硕博连读，还要考政治数学专业课。还记得那个风口浪尖上的浙大27岁教授博导么？如果是在国内读博，只怕她还没毕业呢吧。


4. 青春转瞬即逝，要珍惜，而不是挥霍。何炅说：如果不知道自己想做什么，那就去读书。王小山说：年轻人少存钱，多长本事，如果不知道怎么拿钱长本事，把钱都换成路费，到处走走。


5. 珍惜当下，早成家。


(完)





声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 14703250








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。














推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 



掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。













                    
                    
                    师姐说

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    写在前面的话：老刘微信上问我能不能给他写篇师兄说，我想都没想就给回绝了“在我人生最低谷的时候，如果一定要让我给年轻人提些建议，也许只有一句话，不要走我当年的老路。”



老刘回复我，”就当是对自己的总结，然后给师弟师妹们提供点经验教训，多好！”


是，多好，在37岁的最后一天，让一个重度悲观主义者总结自认为失败的前半生。哪怕，它在别人眼里一直都是繁花似锦。






个人介绍



姓名：       
秋水 
公司/单位/职位 ：
外企IT公司/产品技术支持
工作年限：   
12年



大学篇



Q：你如何选择了大学的专业？



因为从小就喜欢在自家小杂货店里卖东西，大学报志愿时，我自作主张填的商学院。


老爸从外地出差回来知道后，直接去学校把刚交上去的志愿表给改成了计算机科学系。因为97年的行情是商学院毕业找不到工作，而计算机正风生水起。







Q：你参加了大学的社团吗？ 觉得有什么用？



我本是那种还算喜欢跟人打交道，也喜欢操心的人。一直在系里的学生会工作。



有一年做体育部部长，需要组织团队参加学校一些大的赛事，还是挺锻炼人的。


如果参与社团工作，就不要只是做个打杂的局外人，真正让自己投入进去， 一定会有收获。







Q：你在大学里谈过恋爱吗？对你有什么影响？



大学给人的印象应该是女学霸。毕业以后每次参加同学聚会，男生们总会耻笑我，说大学四年只记得我每天背着书包上自习。


我。。。分明是没人追才只好去上自习的啊。


大概因为我是家里老大从小就被寄予厚望当男孩子养，没有太多的女性意识，更不懂得穿衣打扮，开窍太晚导致耽误了大好的大学时光。唯一庆幸的是结交了几个好哥们儿。







Q：谈谈大学里对你影响最大的人和事吧！



大二的时候，老爸想让我出国读，我给他写了很长一封信，大意就是我要靠自己，我要去北京读研（倒不是因为我多么有志气，大概是我青春期叛逆来得比较晚）。


对于一个刚被列入211的学校，偌大的计算机系，历史上根本没有考到北京读研的先例。


唯一可能的机会就是保送，而保送的标准就是四年的期末成绩和综合考评。于是我卯足了劲为保研做准备。


在那个没有太多人认真上课的时代，我却从大二开始发奋，之后的成绩一直都是系里前三，直到顺利保送。



多年后，当我唏嘘没有留学经历的时候，老爸总会如诸葛亮般说，你当年写给我的信现在还留着呢。


所以如今回头看，很难说当年的坚持是不是最好的选择。只是以彼时的阅历和心智，那已经是我能做到的最好。







Q：如果时光能够倒流，你打算怎么度过大学时光？



如果我能以现在的心智回到大学，我应该不会把那么多的精力都花在课业考试上，我会多读一些好书，更多的了解自己的天赋和爱好。


多去认识一些有趣的人，尝试一些有意思的事情。趁着假期穷游四海。







工作篇



Q：作为职业起步阶段， 你觉得需要注意什么？



作为一个职场新人，请先试着适应社会，并为自己积累实力。


初入职场，你会看到人间百态诸多不公，满腔激情却无用武之地。


在你愤然辞职之前，请想一想：在这个公司解决不了的问题，如果你到另一家公司遇到同样的事情你能解决吗？你已经学到了这个公司所能给你的全部了吗？



我们太容易以一个打工者的心态去工作，而忘了我们其实在为自己积攒再次出发的能量。





Q：你是怎么选定现在的工作方向的， 现在的方向和你内心的真正兴趣一致吗？ 






做了四年开发，才意识到我不喜欢在某一个模块深钻细挖，而更喜欢了解产品，跟人打交道，更直接的帮人解决问题。于是转到了产品技术支持，一直做了这么多年。







Q：工作这些年，遇到了哪些对职业发展有影响的关键点/转折点 ？   如果时光倒流， 你会如何选择？



说说最大影响的吧，去年查出来癌变。整个人就蒙圈了，也许只有在被生命突然吓了一跳的时候，才会激发起对人生意义的思考，也才发现原来的什么三观根本经不起变故。


那半年天天追着自己问，你活着到底是为了什么？你想要什么样的生活？什么对你是最重要的？自以为想清楚了，可是一旦工作生活步入正轨，就又回到了原来蒙着眼睛拼命拉磨的驴的状态。


不得不承认自己这么多年受的教育真的挺失败的，太在乎别人对自己的评价，太在乎外在的东西，却忽视了自己内心真正的需求。


我不奢望时光倒流，现在的我满怀对命运的谦卑和虔诚，我选择去读书，去咨询，去尝试着找到那个丢失了多年的自己。


同时，我好好工作，好好吃饭，好好睡觉，好好健身，好好照顾身边人，好好生活，努力变得更好。相信生活能善待认真对待它的人，相信那些原本无解的问题，慢慢地答案渐显。







Q：作为过来人， 你想对师弟师妹们说些什么？



王家卫说，人的一生是见天地，见众生，见自己的过程。



愿你比其他人走过更多的路，看过更多的风景，见了天地，路过众生，最终决定，要成为怎样的自己。



愿你此生不虚度。


(完）





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 14703250








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 


掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。












                    
                    
                    小王的架构师之路

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    最近写了好几篇很长的科技小品文， 今天换换脑子，写个短文， 聊聊架构师。 


最近很多人在问：“我对计算机很感兴趣， 基础知识很扎实，学习能力很强， 我每天还抽时间写很多代码 ， 但不知道怎么向架构师的道路上走，请您指点一下”


还有人说："我早就掌握了面向对象设计， 也看了《企业应用架构模式》，《架构之美》，《大型网站技术架构》等等架构的书， 为啥还当不了架构师？"


是啊，这高端，大气，上档次的架构师是怎么炼成的？


这里讲一个小王的故事吧。 


又到了毕业季， 一批应届生进了一个软件公司，小王也在其中。 


新人进入公司， 基本上都是从最底层做起， 做那些最脏最苦最累最没技术含量的活。 


公司之前为了提高开发效率， 降低成本， 开发了一个框架让大家用, 框架封装的很好， 甚至不用怎么编程， 拖拖拉拉就能完成简单的业务需求。


新人进来都是使用框架， 先做个HTML的填空人员， 根据业务需求，往框架里填空。 


但是做不多久就熟练了， 熟练了就会觉得没意思、没前途、没发展、迷茫了。 


但是小王同学和大家不一样， 不但填了空， 工作之余还经常琢磨着这个框架为什么这么设计， 有什么问题， 用起来有什么不爽。 


小王经常会给维护框架的核心组提一些建议， 刚开始的时候这些建议看起来还没什么价值，甚至有些蠢， 有人背地里还会嘲笑小王多管闲事。 


但小王不管， 还是努力的学习，积极思考， 为了能读到这些框架的源代码， 经常和核心组的骨干套近乎， 慢慢的有些建议还真的被采纳了。 


不仅仅如此， 小王还非常热心助人，别人的工作遇到难题，他都会尽力相助， 即便是占用自己的时间小王也觉得很值得： 解决一个问题自己的能力就会提升。 


当然小王做的这些事情，势必要带来一些加班， 但在兴趣的指引下，技术提升很快。 


一年不到， 大家就发现小王的技术能力已经远远的超越一起进公司的人了。 


经理也会觉得这个小伙子不错， 踏实，积极主动， 每年的绩效考核都是优秀。 


过了两年，公司要承担一个更大的项目， 其中有个模块，需要找个骨干带领一个小组进行开发，  现有的骨干不够了，需要从新人中遴选， 小王自然而然的脱颖而出。 


于是小王踏上了一个更高的台阶， 从一个被别人领导的一个普通程序员， 变成了领导别人的一个技术组长。 


以前是别人设计，自己开发， 现在是自己设计，指导别人开发。


 小王觉得责任重大，压力更大，  又买了更多的设计相关的书籍， 在业余时间啃了起来。


遇到不懂的地方， 小王从来不会像有些人那样， 藏着掖着，怕被别人笑话。 从来都是主动的去找公司的架构师们问问题 。 


因为小王知道， 要想自己变得优秀， 一定要多和更优秀的人在一起交流。
要想成长， 一定要站在比自己更高的职位上进行思考， 学习那些人的思考方式。


小王还特别注意业界有什么最新，最热的技术， 然后想办法把这些技术运用公司的项目中， 或者提升代码质量，或者提升工作效率。




一个最明显的例子就是小王通过引入自动化的测试框架把整个系统的自动化回归测试给搞起来了， 以后底层代码的变化都需要通过这个自动化的测试， 大家改代码的时候觉得安全了不少。 


这么几年发展下来， 小王在模块设计层面做的越来越纯熟， 不仅如此， 小王经常还能站在架构的层次进行思考， 看看一些架构层次的重大决定是怎么做出的。 


做新项目的时候 ，小王甚至在脑海里想如果是自己来做设计， 应该会怎么做，  等到架构师把架构设计出来， 小王会做个比较， 看看自己那些地方考虑不周。自己觉得有争议的地方还会找架构师讨论。 


小王不仅把自己的模块设计的很好， 还能对模块之间的接口设计提出很好的建议。 


时间久了， 当小王对一个问题发表意见的时候， 大家都会侧耳倾听， 因为以往无数的案例表明：小王的意见经常被证明是正确的。


一个潜在的架构师炼成了。


果然，不久以后公司给全体发了一个公告：

小王技术精湛，经验丰富， 善于把握技术的本质， 热心助人， 善于沟通，能以自己的技术影响力去领导团队， 特任命为xxx 产品的架构师。 








扩展阅读：
从无聊的工作中寻找价值
让自己与众不同




热门文章：

我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

CPU 阿甘

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验
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                    小李的版本管理系统

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：这篇文章应读者要求所写，主要聊聊版本管理系统（Version Control System,简称 VCS）， 这篇文章不能让你学会一门技术， 但是希望能帮你理解版本管理的原理。






“人肉” 版本管理



小李在大学里很上进，把专业课学好之余还经常跟着老师做点项目，  这些项目都不大， 小李经常一个人就能完成。


在电脑上写代码的时候，小李也有烦恼：  修改了一个Java 类， 写了一堆代码之后，突然想尝试另外一个方案， 但是又不想放弃辛辛苦苦写的这些代码 -- 万一新方案行不通呢?


怎么办？ 那就另存为一个新文件吧，这是每个软件都提供的标准功能。


于是小李的电脑上就出现了这样的情况：
Person.java
Person_2015_10_12_还有希望.java

Person_2015_10_15_这个算法也不错.java

Person_2015_10_18_老师喜欢这个方案.java



(码农翻身：这其实就是一种版本管理系统， 只不过是“人肉”版的， 我在大学时也这么干过，小微项目没必要搞那么复杂。)



锁定文件：避免互相覆盖



后来老师给小李介绍了一个大一点的项目：在线商城， 类似京东的缩水版，即便如此， 一个人搞不定了。


小李叫来好基友小梁， 两个人意气风发，坚决要把这个项目如期拿下。 


两人把工作分了一下，小李负责订单模块， 小梁负责产品模块，还有个公用的部分，谁都可以改。


项目也相应的分了这么几个大目录：Order，Product， Common


两人约定各自闷头开发，每周把代码合并一次测试， 合并的方法就是小梁把所有代码都复制给小李。 


第一周相安无事。
第二周相安无事。
第三周两个人就打起来了。


因为小李把小梁的代码复制到自己电脑以后， 发现出了大问题：自己对Common目录下的public.js做了大改， 代码改动了好几百行，可是这些改动竟然被小梁的public.js覆盖掉了,   这一周的改动都丢失了 ！


两人吵了半天，最后还得寻求解决办法,  有室友推荐了个软件BeyondCompare ， 可以清晰的比较两个人的代码目录和文件，改动一目了然。





小李和小梁试用了一下，BeyondCompare 很好很强大， 只是改动多了，手工工作量还是挺大的。


干脆一不做，二不休， 开发一个版本控制系统（Version Control System）得了， 彻底解决文件被覆盖的问题。


这个VCS有这样的功能：
(1) 支持把代码放到一个服务器上， 这样就是本地电脑出了问题也不怕


(2) 任何人如果想对一个文件进行修改， 需要先对该文件做一个操作： checkout,   这会把文件锁住，其他人无法修改


(3) 修改完以后， 需要做一个checkin 操作， 修改会被发到服务器端保存， 形成新的版本， 并且释放文件锁


(4) 可以支持回退的功能，也就是说，可以回退到之前的版本去。 


码农翻身注： 微软的Visual SourceSafe就是这种风格的：文件被一个人独占式的锁住进行修改，如下图，标记为红色的文件就是被特定用户锁住了。





这个VCS包括服务器端，主要用来存放代码，进行版本管理。
还有一个客户端，主要用来和服务器端打交道，checkout/check in 代码。 



允许冲突：退一步海阔天空



有了这个VCS , 小李和小梁如虎添翼， 再也不怕合作期间文件互相覆盖的问题了。 



只是原定半年要完成的项目，毫无悬念的要延迟了。 


老师又给小李和小梁介绍了三个师弟，进来帮助加快进度。


小师弟们对VCS不太熟， 经常性的把自己根本不用修改的文件也都checkout 出来，  并且迟迟不checkin , 搞的其想修改代码的人根本没法修改。


不止是小师弟们， 连小李和小梁也经常犯类似的错误， 让大家工作起来非常的不爽。 


怎么办呢？ 小李去找小梁商量： “要不咱把锁文件的功能去掉？ “


小梁说： “可是两个人，甚至多个人改了同一个文件怎么办？怎么提交？　以谁的为准？”


举个例子，小李修改了Person.java , 并且成功的提交到了服务器的VCS中。 与此同时，小梁也修改了Person.java , 提交的时候，系统就会提示：
“对不起， 小李已经修改了， 请下载最新版本。”


这时候小梁有两个选择：
(1) 把自己的修改先择出来， 放到其他文件中暂存， 然后把服务器端的最新版本（包含小李的修改）下载到本机， 然后在把自己的修改加上去，最后提交到服务器。 


(2) 把VCS 客户端 扩展一下，自动的去取服务器端的最新版本，然后自己本地的Person.java做一个 Merge  。 


这时候又会出现两种情况：
A  小梁和小李的修改位于不同的地方， 没有冲突，这时候就可以自动的Merge了，Merge后向服务器端提交即可


B  小梁和小李对同一行进行的修改，出现了冲突， 这时候只好人工来确定到底用谁的代码了， 人工Merge后再想服务器端提交。


鉴于同时改动一个地方的可能性虽然是有的，但是不常见，所以小李和小梁决定：


放弃文件锁， 提供一个Merge的功能就可以了。




(码农翻身注：开源的版本管理系统CVS, SVN都是采用的这种方式)



分支：多版本并行



电子商城项目在师弟的帮助下，花了10个月才推向市场， 没想到大受欢迎， 高兴之余，也带来了新问题：
(1) 已经上市的老版本有不少Bug需要修改


(2) 用户提了一大批新功能，有些新功能还需要修改老代码， 有的不需要。 


很明显，这就不能在一个代码库中进行修改了， 如果这么做， 那修正了老版本的Bug以后就没法发布了，因为也包含新功能的代码，可能还没测试完成。
小李决定， 再次扩展现有的VCS， 支持分支的功能！


以刚刚发布的产品为基准， 创建一个新的分支V2.0  , 原来的分支叫V1.0


由两拨人分别在两个分支上做开发， 这样两者互不冲突， V1.0的Bug 修改以后就可以发布， 不用考虑V2.0


到了某一个时间点，例如V2.0开发完成，即将进入测试的时候， 需要把V1.0分支的代码修改Merge到V2.0中来， 为什么要这么做呢？


如果不Merge 过来， 那V2.0岂不还是有老版本遗留的Bug ？ 


当然Merge的时候有很大的可能会出现“冲突”，需要自动或者人工小心的处理掉。


如果在V2.0开发过程中，又有了新的需求， 还可以创建新的分支， 只要选择好基于哪个出发点来创建就行了。



分布式管理：给程序员放权



随着电子商务越来越火，越来越多的人也想用小李和小梁的这套软件搭建独立的一个电子商城系统。


小李决定把源代码开放出去，让网络上的程序员都参与进来开发， 让电子商城系统发展壮大！


互联网的力量远远超出小李的想象， 参与到这个电子商城系统开发的竟然高达几百人。人多了，原来的版本管理系统有点力不从心了， 出现了各种新情况。


首先有些喜欢“小步提交”人感到特别不爽， 因为版本管理系统的服务器是集中式的， 不太稳定，时不时停机， 导致他们无法提交代码。


其次出现了“多人一起竞争”的情况， 多个人都对同一个文件进行了修改，为了获得最新版本，非常麻烦，有时候以为自己拿到了最新版本，可是提交的时候发现还是被别人捷足先登，先提交了，只好再取一次最新版本来合并。 


还有些人，喜欢两个人之间先交流一下代码， 然后再提交到服务器上， 由于现在没有合适的技术，只好通过Email把文件发来发去的方式来做。


但这些都不是最重要的，最重要的是有些程序员的代码没有经过好好测试就提交进入了主要的代码库， 惹了不少乱子。


如果在代码提交之前有人做一下代码审查就好了， 这样能够保证代码质量。 


之前的代码仓库是集中共享的， 这样是无法解决现在遇到的问题的：





小李突发奇想： 要不给每个人设置一个本地代码仓库？





工作之前先把服务器端的代码全部取到本地， 喜欢小步提交的人在本机想怎么折腾就怎么折腾， 没有网络也能玩起来， 只有在必要的时候再提交到集中式的服务器中去。



这么做依然解决不了提交代码时进行评审的需求。 




如果心胸再开阔一点，干脆让每个程序员的代码仓库都独立得了， 搞成这样：





点击看大图


工作流程也得改一改（仔细看，很重要）：


(1) 官方先设置一个代码仓库


(2) 每个程序员都可以克隆官方的代码仓库， 做出修改。


(3) 修改完以后，不直接推送到官方代码仓库， 相反，推送到自己的代码仓库去


(4) 通知项目维护者，请求他去拉取自己的修改


(5) 维护者在自己的私有代码仓库，获得贡献者的修改， 然后决定是否接受这个修改


(6) 维护者将最新的改动推送到官方仓库


码农翻身注：这个工作流程参考了Git网站的文档： https://git-scm.com/book/en/v2


这样一来大家都轻松了， 每个人都有自己的一亩三分地， 想怎么折腾就怎么折腾， 两个程序员之间也可以通过开放的代码仓库交换代码了。


项目维护者终于对代码提交有了“审批”的功能， 只把那些好的代码纳入到官方的仓库中。


小李为新的版本控制系统起了个牛气哄哄的名字，叫做 Hit ，他内心隐隐约约的觉得Hit才是版本管理系统的未来， 于是决定不再管那个什么电子商城的鸟系统， 全力的投入到Hit的开发中来。





码农翻身注：分布式版本管理系统除了Git之外，还有Mercury， IBM的RTC等。



程序员也爱社交



等到Hit系统发布以后，小李惊奇发现，整个开源世界似乎发生了巨变。


之前小李想参与一个开源项目，或者说拿到committer(提交者)权限是非常非常难的，你得有很多的积累才行。


有一次小李发现了Struts的一个安全隐患,并且做了漂亮的修改， 但是苦于自己没有提交权限， 无法提交到Struts的代码仓库中， 通过Email 把Bug fix 发给了Struts的维护者，几乎是石沉大海。


现在好了，Hit是分布式的， 可以创建一个完全属于自己的Struts代码仓库了， 想怎么改就怎么改， 完全没有限制。


如果觉得代码不错， 就向Struts的官方维护者发一个请求， 让他们去合并就可以了。 


Hit受到了开源世界的极大好评。


小李决定趁热打铁，进一步降低使用Hit的门槛， 把Hit用一个Web系统包装起来， 不但能完成上述基本功能， 还要做一点社交化的创新。


以后每个人都有自己的专属页面， 上面能展示自己的参与的开源项目，关注的项目，最近一段时间的活动（代码提交等等）


还要像微博那样让大家互相关注，那些推出了好项目，提交了好代码的大V就能变成程序员中的明星， 就像下面这位：





Linux 创始人 Linus Torvalds


小李决定把这个Web版本的源码管理系统叫做HitHub 。


程序员们在HitHub上玩的不亦乐乎，关注他人， 参加开源项目，合作，分享。慢慢的开源世界的主要项目都搬家到HitHub上来了。


连一些著名企业在招聘的时候，都要问应聘者的HitHub账号，看看他在上面的活动情况。


HitHub火了。 





声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公共号，发送 m或者点下面的”目录“菜单查看更多文章。




欢迎投稿， 有感悟想和大家分享请联系我： 微信 liuxinlehan  QQ: 14703250











粉丝福利时间：想要获得 DaoCloud 全球限量版极客手机壳吗？




即日起，您只需填写一份简单的调查问卷，五款限量版手机壳等你拿！




参与方法：扫描下方二维码，关注「DaoCloud公众号」，并在公众号内回复关键词「手机壳」，并花 1 分钟填写一份简单的调查问卷。我们就会为您寄出一款精美的夏日限量版手机壳！



















                    
                    
                    小超穿越记

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    “ 本来想写一个“宏大”的穿越故事， 写到中间就发现黔驴技穷， 差点烂尾......





这是小超来到帝都工作的第5个年头。
  
这5年除了刚开始上了半年培训班， 剩下的时间都在一个小公司里待着做Java Web开发。


这个小公司的老板长袖善舞，通过关系拉了很多政府的项目， 经常让大家忙的昏天黑地。


老板还有个“优良”的习惯：下了班不走!    他不走，那些经理都不敢走， 经理不走，员工门哪儿敢走？ 


这样一来，小超晚上8点下班是常事，再坐1小时地铁回到出租屋里，基本上就是9点多了。 


小超的女朋友经常抱怨他：“ 加班，整天加班！ 就你那点工资，看着不少，可是你算算时薪，是不是和我差不多？”


小超女朋友是高中同学，现在一家外企做行政，每天按时上下班， 薪水在帝都虽说是中等， 但至少还有自己的生活。


小超也很郁闷， 总觉得自己应该干出一番大事业， 现在自己对Java和SSH框架已经使用的“炉火纯青”了， 至于什么负载均衡，mysql 读写分离也不在话下， 更不用说什么Redis , elesatic search, memcached ,  MQ 了。


不仅如此，自己还热衷追踪最新的技术，例如微服务，AngularJS ，HTML5, Node.js，React ， 这不甚至还自学Android了。 


小超的梦想是写出几个名垂青史，让全世界码农都使用的系统、框架或者工具出来。 可是现在似乎所有的工具都被人写完了，没啥可写的了。 


今年的七夕 ，本来和女朋友约着去看电影， 临走的时候被经理叫去改一个紧急的Bug , 折腾完都晚上11点多了， 约会自然泡汤。 


小超心头烦闷，出去和哥们喝了点儿酒，回来就呼呼大睡。


一觉醒来， 小超惊奇的发现，整个世界都变了。 自己的出租屋原来装修的还不错，现在看起来又旧又破， 绿色的墙裙，灰不溜秋的水泥地，黄不拉几的门，和90年代自己家里一模一样。


小超本能的去床头摸手机，怎么也找不到了，  再扭头一看，自己花了一万多大洋买的MacBook pro也变成了一个难看的台式机， 还是传统的曲面CRT屏幕。





赶紧从床上爬起来， 打开看起来极为笨拙的电脑， 在风扇玩命的轰鸣声中， 小超看到了这个电脑的配置：
CPU : AMD K6-2-300 
内存： 16M
硬盘： 4.3G


小超开始有种不妙的感觉， 熟悉的Windows 界面开始出现，   只是上面写着一行大字：  Windows 95  !
电脑启动后， 小超看了下右下角的时间，立刻傻眼了。   现在是1996年 ！ 小超回到了20年前  ！


楞了半天， 小超竟然哈哈大笑起来：  “真是上天眷顾， 让我建功立业啊。”


因为小超想到自己是从“未来”回来的人， 清清楚楚的知道这20年来有哪些著名的软件， 工具，系统。


而现在是1996年， 它们还没有发明啊！ 自己把他们都搞出来， 肯定是前无古人，后无来者的功业，所有的码农都会对自己崇拜的无以复加。


想到一个IT新星就要冉冉升起，  一个IT巨头将傲然屹立， 小超激动的跳了起来。


从哪儿开始呢？ 小超冷静了下来， 心里开始盘算：


游戏怎么样？ 自己也喜欢， 把爱好和职业结合在一起，多爽。  90年代红警很火啊， 还有仙剑奇侠传，暗黑破坏神，帝国时代， 这些都是大游戏，需要策划，美工，程序，测试，不是一个人单打独斗就能搞定的， 再说自己大学也没好好学C/C++，数据结构和算法，计算机图形学还挂科了， 放弃吧。


门户网站？ 那都是有钱人玩的烧钱游戏， 自己一穷二白，也不是海龟，尼葛洛庞帝肯定不会给投钱。
 
对了, QQ ! 这个小企鹅未来简直就是一个印钞机， 从技术上看， VC++写客户端没问题，  服务器端用C/C++，  只是自己能设计一个同时支持上百万人在线的架构吗？  小超觉得自己的两把刷子不大可能， 放弃！


微信？ 这年头互联网还没普及，哪儿来的智能手机？ 手机软件全部Pass  , 要想做也得再等10几年。
 
还是野心小点儿， 先搞个单机版的软件吧， 微信之父张小龙的Foxmail 还没出现 ， 我来先写一个，先声夺人，估计就没张小龙什么事了，没有Foxmail,估计张小龙也进不了博大和腾讯 ， 也就没有微信了，哈哈。


不过得快， 张小龙的Foxmail 1.0 beta英文版 1997年1月就要发布了 ！


小超赶紧下楼去了一张201电话卡，  设置好拨号网络，然后在吱吱嘎嘎的声音中开始上网，打开浏览器，去Google找资料， 浏览器竟然提示说：没有这个网站 ！  


去百度试试，　还是提示没有这个网站！


“卧槽， 百度和Google还没成立呢 ！“ 　小超想了半天，终于反应过来了，  小超有搜索引擎依赖症，这下傻眼了。 


写Email客户端得理解SMTP和POP3协议啊，看来只好去IETF官网去找了，  全是英文， 就我这英语水平？ 还是算了吧！  小超第一次后悔没有学好英语了。  


去图书馆借！ 这堂堂的省级图书馆里边竟然都是些组装电脑，如何使用WPS，五笔字型之类的书！


这是资源匮乏的年代，没有搜索引擎， 感觉真是什么事儿都干不了。 


看来Foxmail还是让张小龙去写吧，   小超突然想起了当年红极一时的文章《第一次亲密接触》，轻舞飞扬和痞子蔡浪漫美好而又悲情的网络故事感动了许多人，  能把它写出来，捷足先登，就没有原作者蔡智恒什么事了。 


这个情节还模模糊糊的记得， 只是自己提笔去写怎么这么难？　硬着头皮写了第一章，痞子蔡在ＢＢＳ上遇到了轻舞飞扬，　文字惨不忍睹，　连自己都看不下去。


小超把写好的第一章好不留情的删除，果断的放弃了写作这一行。　


务实一点，还是在自己的老本行找找机会， 小超痛定思痛以后，把自己工作中常用的软件都列了出来， 用排除法搜寻：


Tomcat  ： 得实现Servlet, JSP规范， 英语还是拦路虎， 更重要的是需要实现并发访问啊， 线程池，IO等一系列和底层打交道的东西 ，自己不擅长。


Eclipse ： 这家伙也够复杂，还是让IBM去玩吧。


Redis，memcached ： 又会涉及到缓存相关的算法， 搞不定。



Spring ：这个东西不错， 只是Java 1995年才发明， 96年 EJB还没有出现， 我要是贸然推出Spring, 大家根本接受不了。  哥们蛰伏几年，到2000年再出名吧。 


折腾了半天， 马上中午了， 小超出去吃了点东西，决定先找一门工作。


这个年代，软件公司凤毛麟角， 科技市场上都是些组装电脑的小作坊， 连一个用Java开发网站的公司都找不到。


好不容易，小超找到了一家用PowerBuilder做MIS的公司， 面试中小超反复的强调Web才是未来，公司要坚决的从C/S向 B/S 转型， Java 未来会异常火爆，赶紧培养Java 程序员，转向Java。


面试官瞪大了眼睛，心想这小子是从外星球来的吧， 公司现在全靠MIS赚钱， 你让我用Java 这种没几个程序员会用的语言，还Web， 想搞死我们呐。 


面试以失败告终， 小超心说：不听老人言，吃亏在眼前， 此处不留爷，自有留爷处。 


可是面试了一个月，都是PowerBuilder, VC, VB, Delphi ， 根本没有Java什么事。  没办法，小超只好买了个盗版的PowerBuilder 光盘， 拿出学习Java 的劲头，和它死磕。 


最后还是进了一个家做MIS系统的公司，拿着每月1600块的高薪， 从此再也不提Java， 小超蛰伏了下来。 


时光荏苒，白驹过隙，2000年很快就到了，互联网开始普及， Java 已经有了大批拥趸，  XML也在1998年有了标准， 时机成熟了。


小超辞去工作， 买了两箱方便面和一箱火腿肠， 模仿求伯君写WPS， 开始在家里闭关写Spring 。 


他很快就发现不是那么容易， 使用和创造完全是两回事， 后者比前者至少难了一个数量级。 尤其头疼的就是设计， 使用Spring 的时候按照文档来就行了， 现在要设计各种类来实现这些熟悉的接口， 小超感到了手足无措。 


写出的代码基本功能也能实现，就是看起来非常别扭。  估计除了自己没人能读懂， 其实再过俩月自己也看不懂了。 


等到看到方便面就想吐的时候， Spring 1.0终于出炉啦！ 


GitHub还没出生， SourceForge是最热门的开源软件聚集地，  小超跌跌撞撞，一边查金山词霸翻译， 一边在SourceForge上操作， 终于把Spring 1.0给发布了，小超在上面宣称：这是一个实现了依赖注入的革命性的框架， 赶紧抛弃那又大又笨的EJB吧。


过了半年， 革命性的框架还是无人问津。  




小超着急了， 开始在各大论坛，尤其是CSDN上去发帖子去宣传， 还是没有什么波澜， 偶尔收到几封信，内容基本上是： 你这个项目怎么没有文档？  或者是：什么是依赖注入？  为什么你要我抛弃EJB ? 

还有个老外程序员直接说： 你的代码实在是太可怕了。


后来有一本书叫《Expert one to one : J2EE development without EJB》 横空出世， 这本书的作者拥有极为丰富的J2EE开发经验， 详细的剖析了J2EE的优点和缺点，提出了一个轻量级的开发框架，名称叫做Summer ！ 


这个框架文档丰富， 功能强大，代码优美， 一下子吸引了无数人的关注和参与。


小超看到以后就明白：狼来了， 真正的Spring 来了 ！  自己的Spring 是再也没有翻身机会了。 


穿越回来这几年是白过了，  到了这个时候小超才明白， 自己虽然也会了不少东西，但都停留在使用的层面上， 只不过是把业务翻译成程序而已， 唉，这就是所谓的HTML填空人员吧。


更重要的是， 自己没有一个方向是精通的，没有一个方向是能深入的理解背后的原理，所以无论是任何有用的工具和框架，自己都没有能力写出来。 


小超醒了。 


(完)





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章
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“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。









推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。










                    
                    
                    小李的Build之路(上)

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    手工Build的烦恼



要不是为了和女朋友留在一个城市，小李肯定去北上广奋斗去了。



现在他只能留在这个2.5线城市，进入这家软件开发公司，7,8个人，10来条枪，是个典型的软件小作坊。


上班第一天，CTO兼架构师兼项目经理兼开发组长老张把小李叫去，谆谆教导说：


“小李啊，我看了你的简历，我对你在公司的发展还是挺看好的，不过作为新人，你对新业务还不熟悉，没法开发核心系统，这段时间，你要一边学习，一边帮着项目做个很重要的工作：Build“


小李心说你还给我拽英语啊， 虽然心里这么想， 小李还是不动声色，面带微笑的问： 


“这Build是什么东西？”


老张说：“我非常忙， 没时间给你解释，这儿有个文档，你看看就知道了”


说着，老张甩给了他几张纸 ，补充到： “有问题问小王， 他比你早来一个月，做Build已经很熟了”


小李仔细看了一遍，上面写着：


XXX公司Build 流程  （测试环境）
(1) 设置Eclipse 工作区， 编码为UTF-8,  java 编译级别为JDK 1.7


(2) 从SVN下载最新源代码到Eclipse工作区


(3) 确保Eclispe工作区没有编译错误


(4) 手工修改下面20个配置文件
      database.properties
      cache.properties 
      user.properties
      。。。。。。
(5) 把Eclipse中的Web项目导出成War 包
小王还特别在这里用红色的笔加了标注： Web项目所依赖的其他java项目也会被自动包含到War包的 WEB-INF/lib目录下


(6) 上传到测试服务器，安装


(7)  做冒烟测试


小李笑了：这不就是一个编译，打包，部署，测试的流程吗？ 还Build !


正在这时，开发骨干小梁叫小李了：“小李， 我改了几个Bug，马上要测试，赶紧给我做一个测试环境的Build”


小李不敢怠慢，立刻按照文档做了一遍，花了将近半个小时才折腾完。


可是到了最后一步，做冒烟测试的时候， 系统却启动不了了 ！


小李查了好久才发现，原来测试环境的JDK是1.6 , 但是Build文档上写的是1.7  当然跑不起来了。 


小李暗暗的骂前任小王： 你小子肯定知道这里有个坑， 怎么不在文档上标注出来？


赶紧做个新的Build 放到测试环境， 这次冒烟测试顺利通过了。 


刚松了口气， 测试小赵就叫了起来： “小梁， 你那个Bug 没有修复啊”


开发骨干小梁本能的反应到： “这不可能！ 我的代码本地都测试过了， 代码也提交了“


小梁接着把矛头就指向小李：  “哎对了小李，你的Build是不是又搞错了。”


小李心头一惊 ， 赶紧去查，果然，在第4步，手工修改配置文件的时候把数据库改错了 ，指向了开发库，而不是测试库。 


赶紧改吧， 原来做Build的小王也跑过来凑热闹， 在前Build专员小王，开发小梁和测试小赵三双眼睛的严厉注目下， 小李头上都要冒汗了。 


还好，第三次终于成功了。 所有的测试都顺利通过。 


（实际上，小李在紧张的忙碌中也忘了去更新那个文档，把JDK 改成1.6）


就这样过了一周， 小李每天都得战战兢兢的做四五个Build， 虽然做的越来越熟，出错越来越少， 但是每天还是占用了不少时间。 


大好年华就要在Build中蹉跎了吗， 坚决不行。



自动化Build



小李决定把这个手工的、费事的、容易出错的Build给自动化起来， 将来谁要是做测试环境的Build，只要运行一个命令即可。


用什么语言来实现呢？ 当然是Java大法好 ！  小李在大学修炼了那么久，自认为对OO,设计模式已经炉火纯青了， 现在终于有了用武之地。 


小李白天工作， 晚上回到住处就开发这个自动化的Build,  每天干到12点才罢休。  


但是小李不觉得累， 每天都恋恋不舍的去上床睡觉， 因为创造一个新工具，造福大家的想法一直激励着自己，有时候甚至觉得很快乐。 


一个月后， 自动化工具新鲜出炉， 这其实是一套Java 的API,  小李把它称为BuildTool  V1.0   专门用于下载源码，编译，打包，部署，测试。
例如，如果你想编译java 代码， 可以这么写：





小李对于FileSet这个抽象很得意， 它能代表一个文件集合， 既可以是java 源文件路径， 也可以是 classpath 的路径。


其他的API像下载源码， 打包，部署，测试也是类似。 


现在小李真的只需要运行一个命令，就可以为测试环境生成一个build :
java BuildTool test   


工作量一下子少了好多， 并且机器运行，基本上不会出错。 


小李因为这个自动化的BuildTool, 获得的公司的嘉奖，还涨了一点工资。


对小李来说，这都不是最重要的， 最重要的通过设计和实现这个BuildTool,  自己的能力有了很大的提升。 


自己已经不仅仅是一个只会用SSH框架的一个HTML填空人员了！



码农翻身评： 大部分人只会抱怨项目很无趣，没有挑战， 遇到问题也只会安于现状，
少数人会发现工作中的“痛点”问题，并且真正动手解决它， 给公司带来了价值，  这是提高自己， 让自己和别人区分开来的重要方法。 






JAVA vs XML



今年的形势很好，公司业务发展的不错，招了一批新人，一下子接了3，4 个新项目， 小李主动请缨，替这些项目建立一个自动化的Build 。


但是小李很快就发现了问题， 直接用Java语言来编写，功能虽然能实现， 但是看起来就太繁琐了。
自己写的代码过几天看也得思考一下才能明白。
 
是自己的BuildTool API设计的不好吗？　那可是精心设计的啊。


仔细思考了两天，小李终于意识到了问题所在： 不是自己设计的不好， 是Java 语言太“低级”了 ！


自动化Build要描述的其实是任务，是业务层面的东西。  


而用java 是个什么都能干的通用语言， 用它来写肯定引入了太多的细节，导致了阅读和编写的难度！


小李想：能不能开发一套新的，专门为自动化Build 所使用的语言呢？ 
（码农翻身注： 这其实就是所谓的领域特定语言(Domain Specific Language , 简称 DSL )）


但是开发一套新语言那成本可就有点高了， 有点得不偿失。 


小李百思不得其解， 直到有一天听到小梁和项目经理在讨论hibernate 的配置文件，突然想到 像spring , hibernate 都是用XML来描述系统的。 


“那我的BuildTool也完全可以用XML来描述啊” 小李赶紧把那个编译java 的程序用XML描述了一下：





果然是清爽多了！  和原来的Java程序比起来， 这段XML几乎就是自解释的 ！


XML可扩展性极强， 可以任意自定义标签诸如<javac> <srcDir> <classpath> 用它来描述Build的逻辑。


但是唯一不爽的地方就是： XML 无法像 Java程序那样运行， 只是纯文本而已。


不过这也无妨，只要用Java写一个解析器，用来解析这些XML文件然后在Java中执行就可以了。有了BuildTool V1.0作为基础，  写一个解析器不是什么难事， 很快 BuildTool V2.0 就新鲜出炉了。 


小李不再帮其他项目组去写Build 程序，因为用XML描述以后，大家很快就能学会, 并且乐在其中。
 
CTO老张看到这个工具，大为赞赏， 它给小李说： “别叫什么Build Tool,  太俗， 别人听了一点感觉都没有， 我给你起个名，叫 ANT ”



"ANT?  " 小李似乎看到很多小蚂蚁在不辞劳苦帮着做Build， 心里暗暗佩服老张： 这个名字起的太好了， 姜还是老的辣啊。





声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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                    小李的Build之路(下)

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 接上一篇《小李的Build之路（上）》


小李发明的ANT确实是好用， 现在不仅仅是小李的公司， 连其他公司的朋友听说了，也拿去使用， 交口称赞。


只是小李发现了一点奇怪的现象，每个人在开始写新项目的Ant build文件之前， 都会找到自己说：
“小李， 把你那个build.xml 文件发我一份吧， 让我参考下。”


小李的那一份build.xml其实是自己项目的第一个ant 脚本， 为啥大家都要把它

Copy走呢?   刚开始的时候小李以为大家不会写，要按照自己的模板照葫芦画瓢。 



偶然有一次，小李看到了别人项目的Ant build脚本， 不由得大吃一惊， 这简直和自己原始的build.xml如出一辙。 


小李赶紧把公司内所有项目的Ant脚本都要过来，仔细观察了一下， 很快就发现了这些脚本中蕴藏着一些共同的“模式”，这些模式主要体现在Build的步骤上：


1. 从版本控制系统下载代码
2. 编译java 文件，形成jar包
3. 运行单元测试
4. 生成代码覆盖度报告和测试报告
4. 打包形成war 文件
5. 上传到测试服务器上，进行安装


其实这也难怪，实际的Build不就是这样的嘛。 但是中间也有不同之处：


(1) 路径不同，例如
java 源文件 下载下来以后放的位置不同，五花八门
编译成的java class 放置的位置不同
测试报告放置不同
war包生成后放置的路径不同
。。。
 
(2)  项目依赖不同，例如
各个项目依赖的第三方jar包可能是不一样的
各个项目都有一个Web子项目，它依赖于其他java 项目，所以在build的时候，要先build这些java 项目才行
例如下图中的OnlineShop,这是个Web项目， 它依赖于ApplicationConfg, LoggingFramework, OnlineShopApi这三个子项目。







项目依赖这个没办法， 毕竟是各个项目的业务所要求的，小李没有办法改变。


但是那些不同的路径真的是必要的吗？   能不能让大家的路径都保持一致呢 ？ 


一个新的主意像闪电一样划过黑暗的夜空： 
确实可以保持一致， 但是大家都要遵循一定的约定





如果大家都这么做，小李就可以增强一下Ant，只要运行ant  complie , 就会自动的去src/main/java 找到源文件进行编译， 只要运行ant test,        就会自动去src/test/java 找到测试用例， 编译并运行。



换句话说，只要遵循目录的约定， 大家就不用费心费力的指定各种路径了， 一切在背后由工具自动搞定， 这样的话Build脚本就可以极大的简化了，只需要寥寥几行即可。



这只是一个java项目，要是多个java项目，有依赖关系，像上面提到的 OnlineShop 依赖OnlineShopAPI, AppplicationConfig, LoggingFramework , 该怎么处理？


这也不难， 小李想，首先每个java项目都得遵守上述约定，其次需要定义项目之间的依赖关系， 也可以用XML描述出来。


每个java项目都需要有个叫pom.xml的文件， 例如OnlineShop这个项目的pom如下：







这样以来工具就能自动找到被依赖的项目， 然后去编译打包它了。


此外，各个java项目之间也需要按约定来组织目录，例如：
+- pom.xml
+- online-shop-web
| +- pom.xml
| +- src
|   +- main
|     +- webapp
+- online-shop-api
| +- pom.xml
| +- src
|   +- main
|     +- java
+- logging-framework
| +- pom.xml
| +- src
|   +- main
|     +- java
+- app-config
| +- pom.xml
| +- src
|   +- main
|     +- java


如果扩展一下， 把第三方的jar 文件例如JUnit 也可以给用这种方式来描述：





想到这一层，小李不禁激动起来，因为第三方的jar 管理一直是一个令人头疼的问题，最早的时候大家都是手工的Copy来Copy去， 由于版本不同导致的错误特别难于发现。



每个人在建立自己Eclipse workspace的时候， 得拿到所有依赖的jar包， 并且在项目上设置好， 可是非常的费劲啊。 


如果利用这种声明的办法， 每个人岂不卸下了一个巨大的包袱 ？　


当然公司需要建立一个公用的第三方jar 文件版本库， 把公司最常用的第三方jar包都放进去， 工具在分析项目的配置文件pom.xml的时候，就可以去公司的版本库里去读取并且下载到本地。


将来有新人进入公司， 只要给他一个pom.xml ， 用Eclipse导入，就能轻松的把一个可以直接运行的workspace建立起来， 再也不需要设置那些烦心的jar了。



如果将来在网络上建立公开的软件版本库， 任何人都可以从那里去下载各种软件包，那受惠的可不仅仅是自己公司了， 而是所有人，真是一个激动人心的场景啊。


不过还是从自己公司开始吧， 小李冷静下来分析了一下： 让所有的项目组都使用约定的目录，并且建立一个公司级别的软件库，自己可是没有这样的权限啊， 小李去找CTO老张求助。


老张不愧是老江湖， 听了几分钟小李的介绍，马上就明白了， 并且把这个想法提升了一个高度：


“你这叫约定重于配置， 知道不？  从Ruby on Rails 开始，这个词开始流行了， 大家现在都很忙， Ant build脚本用的也没问题，先不改了”


小李还不死心： “可是这么做的话对以后的新项目大有好处啊，不用Copy 繁琐的build脚本了， 也不用费心的折腾workspace了”


“那也不能现在改，项目进度最重要，大家都没时间， 这样吧，等大家项目闲下来再改动如何？ ” 老张妥协了一下。


可是在公司基本上就不会有空闲的时间， 一个个新需求压的大家透不过气来，偶尔有空闲时间，大家也都犯懒了， 总是想休息。 


此外惯性的力量是惊人的，大家都愿意待在舒适区里， 不愿意变化，  虽然也看到了新工具的好处， 大家都懒得换新的。 


时间过的很快，一年过去了， 小李看着自己辛辛苦苦加班写出来的Ant 2.0 ,  还是无人采用， 很是伤心。 


经过公司的允许， 小李决定把这个工具开源， 为了和Ant区分开来， 特地起了个新的名称： Maven。




Maven 迅速被大家用了起来，除了小李的公司。



又过了半年， 小李跳槽了。 







(完）
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                    张大胖改Bug

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    张大胖毕业以后过五关、斩六将，成功拿到了一个知名公司的Offer， 还很幸运的进入了一个知名产品的项目组。




这是个通用的企业应用， 使用者有好几千家公司，每天同时在线的也有几十万人，  相比之下，在学校里做的那些玩具项目真是寒碜啊。




经过几天的入职培训， 张大胖正式入驻项目组， 也很快就拿到了源代码的访问权限， 他非常兴奋，激动的把代码从服务器下载到本地， 然后倒一杯咖啡， 正襟危坐，准备好好的“瞻仰”一下这个成功项目的源代码。




俗话说源码之前，了无秘密， 张大胖第一次看到知名产品的源代码， 不由的倒吸了一口冷气： 这和想象中的也差的太远了吧，  这JSP竟然长达上千行， 那Java类的方法也是凌乱不堪，  尤其是随处可见这样的注释：




//Fix Bug #39587  :  一个组里可以有多个管理员.....

//Fix Bug #58743  :   解决在360浏览器下极速模式的显示问题

//Fix Bug #35672  :   搜索用户时需要支持汉语拼音....

//Fix Bug #58304  :   不允许两个用户同时登录手机端

......




想象中那优美的架构， 简洁富有表现力的代码，以及各种各样的设计模式....    这种美好的东西在哪里呢？




产品的界面美轮美奂，谁能想到后台的代码竟然如此的丑陋？！




张大胖感到深深的失望， 甚至有深深的被欺骗感。




正在这时，项目经理过来了，对他说： “大胖， 给你派个活吧，改一个小Bug ,  就算做熟悉项目的热身， 有问题的话问你的师傅老李， 他很有经验”




老李很热心， 关照了一下新来的徒弟， 专门花了半天功夫给他讲了讲业务知识和整体的技术架构， 还很贴心的讲了下这个Bug ,  接下来就需要自己去行动了。




张大胖没有了师傅的陪伴， 只有自己去追踪这个隐藏的Bug,   他小心翼翼， 确切的说是战战兢兢的在黑暗的代码丛林中穿行， 到处都是毒刺， 到处都是陷阱， 一不小心就会掉进去。




经过了千辛万苦，身上被划的遍体鳞伤之后，终于找到了Bug的踪影， 他还不放心，又陪着笑脸请师傅看了下以后， 确认是Bug , 这才动手去修改。




修改的过程又是一次炼狱， 仔细的翻开代码， 避开那些不知道是谁在什么时候写的含义不明的变量，定位到一个奇怪的代码分支， 加了一个判断，修复了Bug, 这才松了一口气。




让师傅Review一下代码，  老李表示了赞许， 但是又提了一个恐怖的要求： “大胖啊， 你看这个Bug周边的代码实在是太乱了， 顺便重构一下吧！”




这个要求大胖来说无疑是五雷轰顶 ：“师傅，你还是饶了我吧”




老李笑了： “走吧， 先去吃饭去。 ”




公司餐厅的饭菜还算可以， 但是大胖心里一直想着那个问题， 都没有品出啥滋味。




他小心翼翼的问老李： “咱们这个项目的代码质量好像不怎么样吧？   和我想像的差距比较大”

老李说： “你还算是运气好的， 我5年前刚进项目组的时候更差呢。”




大胖觉得不可思议， 鼓起勇气说： “怎么可能呢， 我觉得现在已经够烂了，  我觉得最好的办法就是重新推到再来。”




“我刚开始也是这么想的， 干脆重起炉灶， 重新写一版得了， 可是新需求一个个的来， 一直没有时间去写， 后来我下了决心， 在业余时间自己做一下试试！”




大胖说： “那后来的结果怎么样？”




“在技术上倒是没有遇到什么困难， 但是在业务上我发现自己理解的还远远不够， 你别看我们的代码烂， 但是他可是在生产环境上运行的代码啊， 每天有无数用户在用， 经历了这么多年的严酷考验， 已经把系统中方方面面的Bug， 尤其是一些深层次的Bug 都暴露的差不多了， 也改的差不多了， 你上午看到了很多Fix Bug这样的注释对吧，  每一个注释和对应的修改都是无数前人心血和时间的结晶啊， 这里边得有多少加班和熬夜你知不知道？    你要是从头再来， 能保证考虑到这么多种情况吗 ， 能保证把边边角角，犄角旮旯的都东西都包括进去吗？  ”




大胖呆住了，自己确实没有想到这一层， 在学校老师就一直说软件的复杂性， 尤其是复杂在细节上， 看来就体现到这里了。




大胖看代码的时候也顺便漏了一眼Bug 库， 真是蔚为壮观，有巨多看起来微不足道、匪夷所思的Bug。




老李接着说： “每个程序员都梦想从头写一个东西， 不愿意读别人的代码，  甚至同行相轻，瞧不起别人的代码。  但实际情况是， 自己重写一遍， 不见得能比现在已经运行的代码好到哪里去， 甚至更差。  除非你了解了所有的细节， 用大量的时间仔细规划， 小心的编程， 但是现实中哪有时间让你这么玩啊？   ”




大胖有点不服气：“难道大家都这样？ 没有公司能推倒重来？”




“是有的，   我听说过的极少，要么是业务发生了变革、要么是技术进行转型，例如从C/S转到B/S ”  老李回答 ，  “这也是我为什么让你去做重构的原因，  既然我们没有办法推倒重来， 还不如承认现实，脚踏实地，从当下做起， 慢慢的重构代码，让代码的质量朝着更好的方向前进。”




“这就是所谓的革新，而不是革命吧” 大胖感慨到。




吃过饭， 大胖回到座位上老老实实的重构代码去了。




(完)
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                    我的编程之路--大学趣事

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    说来可笑， 我97年上大学的之前没有接触过计算机， 大一老师上来就讲C语言，还不是先讲语法， 而是先讲C语言的集成编程环境(IDE) , 就是当年流行的Turbo C 。 


当时教学信息化程度很低， 没有投影，只靠老师在上面口干舌燥的干讲， 其中有个“菜单”的概念彻底把我给搞迷糊了， 我无论如何都想象不出计算机编程和饭店的“菜单”到底是怎么关联起来的。  


一直了上机时间， 真正把Turbo C打开， 才恍然大悟， 菜单不就是上面一排能够操作的东西嘛， 到底是谁起了一个这么怪名字！






大二下半期， 我百无聊赖中浏览到图书馆的网站， 发现堂堂的图书馆竟然没有搜索功能， 于是就按照首页下面的联系方式写了个邮件，不知天高地厚的说自己是计算机系学生， 能实现这个搜索功能。  


当时刚刚学会ASP，会搞一点动态网站的开发， 天真的以为用个数据库的like 语句就能做搜索了。 


后来没想到图书馆的老师回信了， 告诉我某月某日下午2点去找他，见了面老师谆谆教诲说， 搜索可不是Like, 得建立索引才行， 这个你还暂时做不了， 不过图书馆的网站要改版了，你们可以做一做，于是我就得到了这么一个小小的项目机会。  


你看找项目还得主动啊。 






大三的时候杨老师给我推荐了一个小项目，司法局考试的报名系统， 需要把所有的考试人员信息都录入进去， 再打印出来。


我一个人用FoxPro 做，FoxPro自带了数据库及开发工具， 做这种小项目是在是太方便了。



等到所有的信息都录入进去了， 人家提了个要求， 说40个人一个考场， 要把所有的考试人员打乱以后再打印准考证，防止熟悉的人坐在一起考试。


我当时想了一个点子： 考试人员的姓名应该是随机的， 按姓名排个序不就自然把人员打乱了嘛。
当时还挺自鸣得意的， 多好的点子， 数据库一点儿都用动。 


真正把准考证打印出来以后就傻眼了： 一个考场全是姓张的， 另一个考场全是姓王的.......   几乎同姓的都坐在了一起。 


不知道后来监考老师或者考生发现这个规律没有， 真是太囧了......


打印准考证时发生了一件很悲惨的事。  
当时一张纸上我记得是打印9个准考证， 等到所有的都打印完了， 就会把所有的纸摞起来， 用一个特制的剪刀，就像照相馆切照片一样， 把准考证一个个切好。 


这就要求每张纸上打印出来的准考证一定要对齐，要不然就会切坏。 


刚开始打印的时候，把一摞纸放在打印机的入口，自动进纸， 可是打印出来的准考证总是对不齐。 这就没法批量的切了。 


我花了很多时间仔细排查代码， 也找不到最终的原因。 


后来偶尔发现，一张一张的往打印机里边放纸， 就没有问题。 


结果估计你能猜到， 我就坐在打印机旁边， 一张一张的放了整整一夜.....








大三暑假的时候王老师带着我们几个同学做郑州铁路局的项目，一个辅助列车维修的系统，其中一个模块就是选择轴承。  


通俗点讲就是给定一个轴承，系统按照特定的条件（例如厂家，型号）等从轴承数据库中选取另外一个轴承。


这个模块有个小Bug , 就是选出的轴承别的条件都满足， 但有些时候在直径的精度不符合要求， 这在对安全要求极其严格的铁路系统上是不能容忍的，


但是操作员重新选择可能就没事了。 


我被分配来改这个难于重现的Bug,   这是典型的遗留代码程序， 一个方法长达好几千行， 为了仔细研读， 改正这个bug ,我把它打印了出来，  足足打了10几页纸。 


那个暑假我就经常坐着床上，捧着这充满Visual FoxPro的代码纸带看，不知道看了几遍，终于看明白了其中的逻辑。


但是由于当时没办法把系统的数据库Copy回来做单步调试， 看懂了代码以后依然找不到Bug 的原因。


后来毕业以后看到有人讨论浮点数的比较问题， 说是不能直接比较，应该相减后和一个极小数或者0比较， 突然间想到了当年轴承维修系统， 意识到很有可能是因为比较高精度浮点数处理不当引起的，  可惜那个系统已经被替换掉， 再也没有改的机会了。






大四的时候， 有个老师可能为了评职称，需要出本一本书 ，于是就找到了我们几个平时编程比较活跃的同学，于是我也有幸的参与到了这本书的编写。


这本书主要介绍网页制作，由于我之前搞过个人网站， 所以就负责写了动态网页的部分，包括javascript 和ASP编程， 其中有一章专门讲怎么建站， 我就近水楼台的把我的网站建立过程给讲了一遍， 还附带了我的网站的截图，现在看来成了一个宝贵的留念。


今天回过头来看看， 这本书写的挺糙的。 10多年后，我和同学们聚会， 其中有个同学的朋友也来了，他说，你知道吗， 当时你那边书对我的帮助还挺大的， 特别实用，   汗。。。







我的网站






重点来了：大学期间做项目对于将来找工作是很重要的， 我之前写过一篇文章《从现在开始，丰富你的简历》，就是强调项目经验对简历的重要性（回复“简历”或者在菜单“精选->闲聊”中查看）， 我的大学经验就是： 1. 主动，主动再主动，2. 就是和老师搞好关系，老师那里可能有项目或者推荐你去项目。 
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                    码农小王的一天

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    上午




一大早去上班， 小王很高兴，因为项目经理５天前分给了他一个模块进行开发，自己辛辛苦苦，加班加点好不容易把它从界面到业务逻辑到数据都给弄好了，终于能喘口气了。　


到公司刚坐到座位上， 项目经理就跑来了：　“小王， 客户看了你刚做完的模块，他们改变了需求， 让你那个界面需要加一个“优惠码”的输入框。”


小王不满的说： “为啥要变啊， 之前签的需求确认书里没这一项啊，　他们怎么不早说？





经理恶狠狠的说： “哪儿有那么多为什么？ 不做的话客户就不给尾款， 你想不想要半年的奖金了？”


小王赶紧禁声，心里恨恨骂了一句， 但还得老老实实的去改界面。 


小王想起了最近看的一本书，布鲁克斯写的著名的《人月神话》，其中提到软件系统的复杂性远远超过建筑业和制造业， 软件的需求是在人的脑子中的， 用自然语言都很难完整、准备的表达出来。 


一般情况下，人们只有看到一个运行的系统以后才会说： “奥， 我要的其实不是这个... ” ，需求的不确定性是导致软件复杂的重要原因。


看来这个复杂性在自己身上应验了。　


赶紧看客户发过来的文档吧， 写的真烂， 真是“业务逻辑”啊，  一点逻辑都没有 ！  


去问经理，经理有些地方也不明白， 只有去找客户再确认了，


时间就这么一点一点的耗过去了。 



中午




吃饭的时候，小王偶然听到客户给领导说，不就是加一个简单的优惠码吗？  分分钟的事儿， 这程序员怎么说两天才能做完？  不是消极怠工就是偷懒， 用加班来治他们！ 


小王敢怒不敢言，心里又骂了一句。 


吃过饭，回到办公桌， 小王困的受不了，  昨晚看美剧看的太晚了，  趴在桌子上睡会儿吧。 


没想到竟然做了个梦，梦见他的Eclipse变成了一个智能机器人，可以用自然语言来编程了：


小王：  我亲爱的Eclipse啊， 现在领导要在界面上加上一个“促销码”的输入框， 6点前能搞定吗？ 我和女朋友约了一起吃饭， 今天是情人节，你懂的。


Eclipse:   尊敬的主人，请您解释一下这个促销码的含义


小王：  你可以问问我们经理的Word ， 哦不对，是WPS , 他那里有更准确的解释， 我先给你讲讲， 是这样的......


Eclipse ： 尊敬的主人， 您去喝点咖啡吧， 4点半之前我估计就弄好了。


小王：  对了， 你给小张的Eclipse 联系一下，他那里有处理促销码的接口，  别忘了分布式的事务处理啊


Eclipse ： 放心吧， 包在我身上。


在梦里小王正想着程序人生是多么美好的时候， 突然听到“咚咚咚”的声音， 有人在敲桌子， 原来是经理： “小王，你还睡觉？ 赶紧写代码啊，明天客户就要看了”


小王从美梦中醒来，再次面对“残酷”的现实 ：　


Eclipse还是这么原始， 还得一行一行的敲代码， 计算机发展了这么多年，怎么还没有突破性进展？ 


从二进制语言，到汇编语言，再到高级语言，其最基本的、最核心的东西依然是顺序，循环，分支， 即使加上面向对象，动态语言，库， 框架，计算机语言“弱智的本质”仍然没有改变。　


只好通过苦逼的码农来填充需求和代码之间的鸿沟了。



下午




还是困的厉害， 小王从电脑背包中取出提神的利器：咖啡，   公司的免费咖啡早就没了，节减成本，真抠门。 


一连喝了两杯自带的咖啡以后， 终于精神了。 


开始编程！ 


小王悲催的发现， 虽然是加了一个输入框，但是整个界面不知道为啥乱掉了， 赶紧去找美工去改CSS，小王还是挺喜欢和这个漂亮ＭＭ打交道的。　


改了界面还不算， 业务层的代码也不能拉下， “优惠码”得处理啊， 这个优惠码是否正确? 是否使用过 ? 得一系列判断， 还要计算优惠码带来的折扣。


小王想：我自己肯定处理不了， 得调用促销模块的接口， 领导说去找小张，他在负责促销模块， 这个小张有点自视甚高， 看不起别人， 我和他不对付，真是不想找他。　


可是小王又想起了领导的训示：　软件开发不是流水线， 码农不是流水线的工人，我们一定要精诚合作，年底要３６０度考评啊，末位淘汰！


看在工作和钱的面子上，还是去找小张吧。
　
改了业务层还不够， 数据库里也得存下来啊，记录下这个人已经用过优惠码了，不能再用了， 这谁来记录，是不是还是小张管？


奥对了， 小张的促销模块和我的模块好像不是一个数据库啊， 是不是还得处理分布式事务？ 


小王仰天长叹： 唉，这软件真TNND复杂。


牵一发而动全身， 客户怎么能想到一个小小的改动只是冰山一角呢， 下面才是大头啊！



这编程也是， 为啥就不能真正的组件化呢， 就像普利司通制造的轮胎一样， 造出来后几乎可以用到所有的汽车上。 


我们为啥不能开发一个登录模块，让它用到所有的软件系统中呢？


实际情况是： 我们也有一些框架和库， 但是必须要对它们进行定制，进行很多的二次开发才能适应需求，这样的工作必须通过手工完成，尤其需要处理很多细节，通用性实在是太差了。


不是我们程序员笨， 在长期的斗争中，我们学会了分而治之，把一个问题划分为一个一个的模块， 让这些模块低耦合，高内聚，  我们还学会了分层，让各个部分的联系达到最小， 可是所有的这些努力只是把复杂性降低了一点， 本质的复杂性依然存在。



所以在现有的条件下， 不管用什么技术，组成软件的各个组件之间依然是高耦合的(相对对应传统产业而言)， 高耦合会带来巨大的难以想象的复杂度， 而这种复杂度只好有苦逼的码农去搞定了。 



后记： 编这个故事主要想说明“软件的复杂性”， 首先是需求在人的脑子里，难于准确描述 ， 其次编程语言还处于非常原始的阶段，第三软件模块无法复用，并且高度耦合。
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 
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小李所在的公司经营不善， 换了个CEO, 新的CEO曾经任职于某知名外企， 上任后急于重振雄风，不断就给大家打气， 在一次员工大会对大家说：


“我们虽然是个小公司，但是灵活，效率高，船小好调头啊， 我在外企的时候，公司虽然很有实力，但是机构臃肿，决策复杂， 有一次有个东西需要审批， 要层层的盖章， 你们猜猜需要盖多少次章？ ”


“五次， 八次， 十次... ”  大家都没猜中，最终CEO揭开了谜底： 


“整整28次！”


小李被惊到了， 什么事情需要28次的审批才能通过， 这样的效率该有多低？  这不可能吧？



提到外企，小李脑海中全是光鲜亮丽的白领形象， 心向往之。




过了两年， 小李在机缘巧合之下也进入了这家外企， 呆了几年也没有见过需要审批28次的情景， 小李想这要么是个非常罕见的个例， 要么就是自己级别太低，无缘相见。 



但是审批的确无处不在， 刚进项目组的时候， 为了把自己的开发环境搭建起来， 小李的师傅指导着他可真是忙活了很久啊。 


虽然公司的日常OA账号在入职的时候已经创建了，接下来要还得申请巨多的账号， 特别是这些账号的申请流程还都挺复杂， 所以前辈们把申请过程仔细的记录了下来，存放在一个文档数据库里，方便后人查阅。  


可是令人想不到是， 这个文档数据的的访问权限也需要申请 ！ 


小李算了算， 这些需要申请的账号包括：  数据库账号（开发库，两个测试库）， 源代码访问账号， 文档库账号， 应用服务器账号，应用服务器控制台访问账号， Bug 系统账号， 生产系统支持账号
服务器维护系统账号， 这些统统需要审批， 甚至是测试系统内为了获取某个角色，也需要特定人的审批， 一句话，你能想到的账号几乎没有不需要审批的。 


如果中国人审批还好， 如果是需要国外的审批， 那至少得等一天  -- 因为有时区问题。 


小李花了近一周的时间，这些账号才陆陆续续的弄好。 


小李经常想，这些审批真的是需要的吗？
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正式的开发工作展开了， 小李发现，之前的审批完全是毛毛雨， 跨地域，跨时区的协作才是大问题！


小李也看过一些全球化协作的文章，听起来很美好： 中国人白天干， 下班前提交代码， 晚上美国人能接着干， 24小时轮流转。 


但实际情况呢？　小李团队的需求主要在美国提出， 开发分散在美国，印度，中国， 项目管理在欧洲展开。


小李的工作有一些和美国团队有接口的交互，　这一天小李遇到了一个问题，　可是白天没人能回答，　只好发个邮件出去，等待回复。　


第二天一上班，小李就兴冲冲的打开邮箱，心想着今天可以继续开工了。　


可是邮箱里空空如也，没有任何新邮件，　可能是美国同事太忙，　忘了回复了吧，　小李又追发了一封信，还特意把优先级置为“紧急”。


第三天， 回复果然到了， 悲催的是这位美国同事没有读懂自己的问题（可能是英文太差，没有描述清楚）， 回答的驴唇不对马嘴。  


小李还想再发邮件，被师傅制止了， 师傅说： “小李， 这样下去太浪费时间了， 你晚上9点上线直接去找这个美国同事，在线沟通吧”


从此以后， 晚上自主加班，上线和老美交流需求和接口变成了一种习惯，  每天晚上不上线的话总觉得有什么事情没有做完， 浑身不自在！


小李经常会怀念原来公司， 有什么问题直接跑去一问就行， 面对面沟通，效率极高， 小公司就有这样的好处。 


唉，在同一个地方办公是多么重要啊。
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随之时间的推移， 小李慢慢适应了这里的流程， 学会了用各种各样的流程工具去完成工作。


如果数据库表需要改动， 就要按照流程在系统中给DBA开一个ticket（意思是说这里有个事需要你去做， 给你发个通知单）， DBA看到以后（只是不知道他什么时候能看到）， 就会去处理， 把处理的结果放到同一个ticket中。 


想修改一下应用服务器的配置， 到另外一个系统中开ticket,   管理服务器的人自然会去处理。 


想部署新功能，开ticket, 想查看生产环境的数据， 还是开ticket,   这家公司的流程极为完善，令人叹为观止。 


这些流程就像一张大网， 把每个人紧紧的包围起来， 只要按照流程办事， 基本不会出错。 


自己的项目按部就班的开发， 每年按计划发布那么2-3次， 只是最近发布时感觉有些不爽。  


按照公司规定， 对于生产环境开发人员是没法去碰的，只能由运维人员来处理，之前项目有个固定的美国运维小哥， 对项目非常熟悉，部署是驾轻就熟。
 
后来公司为了节省成本， 采用了一个“运维人员池”的形式， 这一次是墨西哥的运维来部署， 下一次可能就换成了阿根廷人。 公司是节省了成本， 可是每次都是新人， 对项目了解太少， 偏偏自己的项目部署是又异常复杂， 手工操作特别多，每次都得费劲口舌给这些新人重复的解释部署过程， 即便如此，还是时不时的出错， 让人崩溃。 


小李提了好几次自动化部署， 并且已经在测试环境实现了， 确实能极大的降低工作量和出错的可能， 但是生产环境的运维就像一个独立的王国， 水泼不进，针扎不进， 一直我行我素。 




由于涉及到跨组织的协调，不但是小李， 就连小李的经理都没法办法，只有期待着哪一天公司组织的变革了。
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小李慢慢的发现，自己每天真正的工作时间越来越少， 时间都被会议给占据了， 好像所有的事情都得由开会来决定。 


每周有三次需求沟通会，两次项目进度汇报（一次是全球的，一次是中国的）， 一次开发人员沟通会。
 
还有不确定时间的技术分享会议， 专利想法讨论会， 更不用说参加了社团以后各种各样的会议了。
 
后来采用敏捷软件开发，每天还有15分钟的站会， 可惜的是只是学了个形式，没有学会真正的神韵。


会议白天有， 晚上也有， 小李感觉每天的工作都是被会议所驱动。 


会议室成了公司最热门的资源， 为此公司还特别开发了一套会议室预定系统， 每月开始的时候， 大家都需要去抢会议室。 



会议如此之多， 有时候为了防止冲突，协调与会人的时间， 一个会议的时间被迫不断调整。 


如果你听说专门开个会来讨论什么时候才有时间开会 也不用感到惊奇了。



   
5  



这些审批，流程，会议还不算什么， 最让小李觉得不爽的是自己的技术能力没有办法充分的施展。  


自己所负责的是一个非常古老的遗留应用，上个世纪写成的，技术成熟，框架成熟（恩， 其实是前辈们自己写的非常简陋的框架）。  


现在每次升级，每次都是小打小闹的根据业务改一点点，完全没有机会去设计一个稍微大点儿的东西， 没有办法展示自己的设计能力。


小李有点担心，现在技术发展这么快， 虽然自己也在跟进， 但是没有机会去在项目中实践，在这里长久待下去， 一直吃老本， 技术可能要废掉啊。



后记：  外企虽然有很多让人不爽的地方， 但也有很多优点，下回再说， 敬请期待。






你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











                    
                    
                    张大胖的需求估算

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    周五傍晚， 快要下班了，想着马上就要到来的周末， 张大胖的心情是无比愉悦。 




晚上和女朋友去看场电影，听说星爷的新片很不错， 她已经叨叨好几天了。周末再出去吃顿大餐，最近项目挺忙的，天天加班到9点，  得犒劳一下自己。




正在美好憧憬的时候， 公司内部通信工具XT上， 经理那似笑非笑的头像开始疯狂的闪动，张大胖心里有种不详的预感， 极为不情愿的点开了聊天窗口。




经理发来一个需求文件， 附带着一句话： “赶快做一下工作量评估， 下班之前给我！！！！”




几个红色的感叹号，在大胖看来简直就是红色的怪物。




还等什么，赶紧估算吧， 大胖快速读了一下文档， 这个需求还算简单，他心里快速盘算：




需要新建两张表 ， 估计两个小时就能把sql脚本写好。




界面也不太复杂，一天就差不多了；




中间层的那个Service 需要大改， 两天吧；




最不确定的就是调用另外一个部门提供的接口了，如果一切都好，一天就可以了， 但是跨部门合作有点难， 加一天缓冲吧。




还有自己手工测试， 写自动化单元测试，  把代码评审的时间也加上，这三项总共2天吧， 肯定够了。




一共需要7天， 不， 大胖眼珠一转： 软件估算向来不准， 为了防止把自己累死， 再加两天缓冲， 一共9天！




当然大胖聪明的把这额外的两天平均分配到了各个任务中。




大胖把工作量估算发给了经理没多久， 经理就一脸不悦的来了： “大胖， 这个需求看起来也不复杂啊，你怎么估算了这么多？ 是不是有水分？”




大胖解释了一通， 经理仍然不满意：“ 我看四五天就够了。”




大胖知道，经理是开发出身，对项目代码还是非常熟悉的。 他又耐心解释了一下， 经理还是坚持4-5天。




经理说： “看来我也说服不了你，你也说服不了我 ，这样，我们再找几个人， 搞个全员估算。”




大胖说： “什么是全员估算？ ”




“你听说过敏捷中有个Planning Poker 的估算游戏没有？    简单的说就是要求开发、测试、需求分析、产品设计各色人等都参与工作量估算， 每个人手头有一副牌， 牌上的数值是1，2，3，5，8，13，20，40， 代表了一个需求的复杂度， 称为点数(Point)。 “




”我有个问题， 哪些测试的，需求分析的，产品设计的， 他们不懂开发，怎么能估算出工作量？“




经理回答： “注意， 我刚才说的是需求复杂度， 而不是具体需要几天来完成，这两者是不同的，  非开发人员也能估算复杂度。 但是现在快下班了，临时找不来那么多人，只能找来开发人员，  我们可以简单一点，就认为牌面数值代表了1人天， 2人天，3 人天等。




“具体怎么做？ ”




“大家对一个需求进行评估之前，需要先了解这个需求， 各自估算， 然后同时出牌，注意，一定得同时出牌， 防止互相影响，尤其是新人容易被老员工的经验引导。   如果大家的牌面数值比较接近， 则接受估算结果。”




“要是每个人的差异比较大怎么办？”




“那就请估分最高的和最低的进行解释， 大家讨论，  然后开始下一轮的评估， 直到大家达成基本一致为止。”




“我们好像没有那个Planning Poker吧” 大胖问到.




“简化一点，每个人都写到纸上吧。  ”




经理把开发小李和老付拉了过来， 大家在一起先过了下需求， 然后第一轮出牌 ：




经理： 4 天

大胖： 7天

小李： 8天

老付：10天




大胖充满感激的看着老付和小李： 不愧是开发的兄弟啊。




经理说： ”好吧， 我估算的最少， 我先说说， 我觉得这个需求界面半天就差不多了， 我让美工做出来，开发套上动态代码就行了； 业务层代码1天就搞定， 这个需求还要使用隔壁开发的接口，不过上星期小李已经调用过了， 没什么问题，一天绰绰有余； 测试的话1天也够了。  所以总共是4天。“




老付说：  ”我刚开始认为7天就差不多，估了10天， 是因为除了基本的功能实现之外，这个需求对安全和性能的要求比较高， 代码需要小心写，小李调用的那个接口和这次的不同啊， 参数有变化， 咱们没有用过， 再加上跨部门合作，估算一天风险也很大；  那个业务层代码我之前浏览过， 典型的遗留代码， 难改的很呐，一天可搞不定。 还有， 这个需求特别难于测试，准备数据极为麻烦， 也得加上额外的工作。“




大胖心里暗自佩服， 姜还是老的辣，  老付考虑的很周到。




小李插嘴说： ”老付， 可能你不知道， 测试组搞了一个自动化的工具，现在准备数据方便多了“




经理说： ”嗯，大家的建议不错啊，看来实现这个东西还不那么容易， 咱们再来一轮评估“




第二轮结果如下：




经理： 7 天

大胖： 8天

小李： 8天

老付： 9 天




这次的结果比较接近了， 经理说： 要不就按8天算吧， 大家都表示同意。




张大胖暗自庆幸， 刚刚6点半， 看来不用给女朋友请假了， 能按时下班了。




不料经理走到楼道打了个电话， 回来说：”客户要求下周三就得完成， 大胖和小李， 还得辛苦你们俩了，周末加个班吧......“




唉，看来无论多么精确的估算都敌不过客户的要求啊。







后记：上文展示了全员参与估算的游戏， 这只是针对一个需求的工作量（人天）评估。




在敏捷开发中， 需要对一批需求（用户故事）进行全员参与的复杂度评估， 在评估的时候，会选取一个大家公认的最简单需求，作为基准复杂度， 即一个点数(Point), 然后其他需求以这个为对比， 估算出复杂度的相对值出来, 估算的过程就是上述的扑克牌游戏。




对这个过程感兴趣的可以参考《用户故事与敏捷开发》 和《敏捷估计与规划》这两本书。










码农翻身相关历史文章推荐：









操作系统

CPU阿甘


CPU阿甘之烦恼  

我是一个进程

我是一个键盘

我是一块硬盘（上）  

我是一块硬盘（下）

那些烦人的同步和互斥问题  

冯·诺伊曼计算机的诞生

Java EE


我是一个线程  

我是一个Java class

Java:一个帝国的诞生

JDBC诞生记

JDBC后传

一个不安分的JDBC驱动

JSP:一个装配工的没落

Javascript： 一个屌丝的逆袭

Spring本质系列(1) -- 依赖注入

Spring本质系列(2) -- AOP

Http 历险记（上）

Http 历险记（下）—Struts的秘密

三层架构和MVC那点事儿

Java帝国之 Java Bean(上)

Java帝国之 Java Bean(下）

Java帝国之 函数式编程 (上)

Java帝国之 函数式编程 (下)

计算机网络

我是一个路由器

我是一个网卡

TCP/IP之大明邮差

TCP/IP之大明内阁

TCP/IP之蓟辽督师

张大胖的socket

HTTP Server ： 一个差生的逆袭

IE为什么把Chrome和火狐打伤了？

对浏览器村的第二次采访

节约标兵IE的自述

EMail诞生记

EMail诞生记（下）

数据库

小李的数据库之旅（上）

小李的数据库之旅（下）

张大胖学数据库

数据库村的旺财和小王
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                    从厨师到码农

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：本文讲述一个网友的故事， 他非常年轻，  初中毕业， 今年还不到19岁，却是经历了多个职业，最后机缘巧合进入了IT业， “成功的”在一个2.5线城市成为了一个月薪6000的Android码农。




和他聊过以后， 我觉得他有个很好的优点就是“方向感”，目标明确， 一直努力寻找技术性强的工作。




此外就是他的身上有一种不达目标誓不罢休， 打破砂锅问到底的“狠劲”， 和那种对自己的工作精益求精的工匠精神，这都是成功者必备的要素。




下面就是该网友以第一人称的自述，  括号里是我加的内容。




文中涉及到培训机构， 为了避免宣传的嫌疑和不必要的麻烦， 把名称隐去了。







退学打工




2010年， 我13岁， 还在读初中， 但是数学和英语很差， 一直觉得自己考不上好大学， 于是在这年的冬天就退学了。





在家干了一年农活， 家里人总觉得不是事， 还是出去打工吧。




从2012年初到2014年， 在亲戚好友的介绍下，我陆陆续续做了这些零工：

在陕西某地做录井（就是把钻探出的岩屑记录下来）

在厦门做消防， 在地下室安装喷淋设备。

在山东挖水沟。

在厦门、丽江古城、天津做电工。

在南京电子厂的流水线上做装配工。

。。。

这些工作要么是又脏又累， 要么就是毫无技术含量，像个机器人一样在流水线上装配产品，所以每份工作干的时间都很短。




（刘欣注：  像我这样一直读书，在十六七岁的年龄是很难想象这些工作的）




夜深人静的时候，我时常躺在床上想， 以后的路到底给怎么走？




肯定不能完全遵照父母指引的方向， 还是要追求技术含量高的工作。




厨师




2014.7月， 我第一次有了人生的目标 ： 当一个厨师， 那一年我17岁。




因为厨师不仅仅是体力活， 更需要技术。




我当时暗暗的下了决心，我要做好这工作，做到极致。




在北京的一个餐馆里， 一开始我是一个刀工， 我拼命的练习， 别人休息的时候我在切，别人下班了我在切。




食指根都磨出了血， 渐渐的土豆丝被我用刀切的像火柴一样，渐渐又像细丝渔网一样，放到水里都看不清了， 热水一烫就熟了。






（我的一个小作品）

那年春节回家， 利用做厨师赚的钱买了人生第一台电脑， 隆冬凛冽， 这是我退学以来过的最开心的一个新年。






新年在家里玩着电脑，在我记忆里也记不清是什么群里了，认识了我的初恋。




记得那天是2月14号， 情人节。




就这样在网上聊啊聊，直到3月3号我回到北京。




在北京继续努力工作 ， 一切顺利，  当时我还幻想着若干年后成为一个大厨， 甚至有一家自己的餐厅， 美好的生活似乎正在展开。




见面




（刘欣注： 这段见面有点冗长， 但是我保留了 ，估计不少青涩的少年都有类似的经历吧。）




一直在网上聊， 感情出现了小裂痕， 我隐隐感觉不对劲，觉得这种感情像是乞求而来的，但是她是初恋，我对这份感情倍加珍惜，一退再退。




她说虚拟世界很不真实，  我说我可以撕破虚拟， 出现在你面前。




我真的这么做了，4月的一个晚上， 我坐了一夜的火车去她的家乡找她， 早上7点给她打电话，却迟迟打不通。




我的心开始往下沉，   终于在8点的时候拨通， 我赶紧告诉她我来哪个地方等她，  电话那头却传来有些迷糊的声音，告诉我声音的主人在睡觉，接着就是嘟嘟电波声音， 又挂断了。




那时候我只能等，我想等到天黑我就回去北京，结束这仅有的一天假期，明天继续上班。




从8点等到11点，  我觉得整个世界都要坍塌了， 万念俱灰。




11点她终于给我回了电话， 我激动的赶紧接，感觉整个人活了过来。 这时候碰巧看到路上有一个女生也是在打着电话 ，我想就是她了 ， 我马上叫住了她 。




果然是她， 这是我们第一次见面， 也就是这一刻改变的我的名运， 注定成为我是程序员了吧。




她似乎在刻意的回避熟人，不想让别人知道我们认识。 




聊到了2点的时候， 她问道， 你什么时候走， 我要回家了！  那时候 ，我心里就忽的一下很失落。




我以为以后再也无法和她见面了， 就想和她多待一会儿，  缠着她， 我说你要是非要走， 我要跟到你家里。  这个不理智的行为把她惹生气了。




我只好离开 ，她看着我 ，当走有10步的时候说 ：我不喜欢你 ，对不起， 其实我想在你面对我的是候给你说 ，但是我说不出口， 只有在你背对我的时候我才能说出来。




我走着去到大马路上打车，心情复杂，走的一半的时候 ，我忍不住了又走了回去， 想看一看她还在不在原地， 她已经不在了 ！







转折




后来我才知道， 这次去她家乡找她，   彻底把她惹生气了 ，她告诉我她订婚了， 男方是承包工程的， 比我这个当厨师的工资高的多，  我说我工资现在低 ， 但是我几年之后 技术好了， 工资提升很快， 她说她等不了。




我告诉她我两年之后会开着车再来一次 ，无论你见不见我， 她只是说：这和我没关系。




我想我是彻底的失恋了， 完蛋了。




厨师的工作根本无心干下去， 只好辞工回家， 在家里疯狂的喝酒 ， 饭也不吃 ， 没有了时间概念， 后来才知道过了4天。




第5天，  我堂哥来了个电话 ， 问我在哪里。




我说了我嫌工资低回家了， 要找个工资高的， 他说， 工资10k以下就别说工资是高的。




我不屑，以为他胡说 ，县委书记才拿多少？ 但是我一深入了解， 确实有这么一个容易入行还是高薪的工作： 码农！！！




（刘欣注：但是这也是一个大坑）







培训




在失恋的刺激下，刀山火海都要闯，  我的人生马上有了新目标。




虽然只是一个初中生， 但是也顾不得了， 我要赚大钱！




马上联系几家培训机构， 还去做了现场考察。 敲定了一家相对知名的。




这是2015年6月，学费一交 ， 正式开启了JavaEE之路。




一开始， 那种不甘心、 要证明自己、要混出人样的想法冲斥着大脑，  疯狂的学习Java ,  疯狂的敲代码， 恨不得晚上不睡觉 ， 有了问题就逮住老师问， 都把老师问烦了。




结果自然很好， 学习一直是优秀的优秀。 




（刘欣注：有的人失恋会消沉， 他很幸运， 把失恋当做了动力）




但是这家培训机构的教育模式不适合我， 几乎就像大学一样， 两天才有一次课， 虽然自己拼命学习， 没课的时候找不到老师， 问题堆了一大堆， 只能干瞪眼。




后来我也打听到这家培训机构出来的学员在上海的平均薪水是8k,  这个薪水，根本没能力去完成我说的两年后开车去见初恋。




这两个原因加起来， 我决定退出， 这是2015年12月， 我18岁。




虽然半途而费， 但半年的疯狂学习，Java还是打下了良好的基础。




（刘欣注： 但这仅仅是Java , 计算机学科的基础还是非常弱 。 可以看出，在最有动力的时候，短时间内是可以学习到大量知识的。）







重装上阵




在家呆了4个月， 我试图自学Java , 但是自制力差， 尤其是遇到问题没有老师解答的时候。  于是就玩游戏， 虽然开明的父母非常支持我学技术， 但这样下去不是办法。




后来我听说北京有个培训机构， 号称是京城最好的， 学生出来后的薪资能达到12k, 让我又动心了。




于是在2016年4月走进了这家培训机构，  这次改了方向， 专攻Android。




这里的学习氛围不错， 但是我认为我最大的进步就是不再做伸手党了。




老师在现场带着大家做项目，演示编程， 出了问题就上网搜索， 这个过程大家都能看到。




我也尝试着学， 以前遇到问题就问别人， 越问越想做伸手党；  如果是自己尝试解决， 尝到了甜头，  下次还喜欢自己解决， 这样会进入正向循环。




我是一个初中生， 在上个培训机构看到高中的就怕了， 这里竟然还有科班的， 但学的也不怎么样， 反而有个土木专业的学的很好。




前三个月学的还不错， 但是中途无意中又联系了初恋， 被她一通打击，让我彻底丧失了动力。




工资高又有什么用？ 也得不到自己喜欢的人。




不再看重工资了， 也无心再继续培训下去， 于是开始找工作， 在帝都面试了两家家公司， 一个日企， 一个房地产下的互联网企业，他们问的问题很有深度， 尤其是计算机的基础，  很不幸这是我的弱项，结果可想而知。




后来又面试了一家省城的， 10月面试通过， 拿到了offer。




我知道自己的计算机基础非常差劲， 只能在工作中抓紧补了，  原来喜欢玩游戏， 现在反而觉得没意思， 下班后主要就是抽空看书学习， 希望将来能够成为一个高手吧。 




（刘欣注： 我刚工作的时候也是如此， 空闲时间都用来看书，写代码了， 努力进取， 才能在迅速发展的IT业立足啊。）







你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章





有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577










公众号：码农翻身





“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。













                    
                    
                    聊一聊那些神一样的程序员们(上）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    有这样一批IT界的牛人们， 他们做出的那些常人难以企及的开创性工作，常常让我们叹而观止，仅仅用“牛”来形容已经不够了， 得用“神一样的超级程序员” 才能表达敬仰之情，这里总结一下，可以作为大家茶余饭后的谈资 :-)




今天先来说说D.E Knuth(高纳德. 克努特)， 他最为人知的工作就是经典巨著《计算机程序设计的艺术》， 这本书第一卷《基本算法》 于1968年推出，可真正能读完并且真正读懂的人并不多，比尔.盖茨在1995年接受一次采访时说，“如果你认为你是一名真正优秀的程序员，就去读第一 卷，...... 如果你能读懂整套书的话，请给我发一份你的简历。”  




我在大学时从图书馆借了这本书，试图啃下来， 结果开了个头就看不下去了， 惭愧！




1973年，这部刚出到第三卷的书（计划写七卷）已被计算机界视为“神作”,  1974年美国计算机学会就“迫不及待”的把计算机界的最高奖图灵奖授予克努特- 此时高纳德仅仅36岁 ！只靠一套还没有完成的书就获得ACM图灵奖，不但是前无古人，估计也后无来者了。




然而令人大跌眼镜的是， 拿到图灵奖以后， 高纳德宣布暂停写作， 理由竟然是现有的计算机排版系统太差，破坏了书的美感 ！ 然后单枪匹马开发出了革命性的排版系统TEX , TEX至今仍是全球学术排版的不二之选。




TEX 功能强大，几乎无懈可击，其版本号也很有意思，不是数字(3.0， 3.1, 3.2....) 也不是年份(Windows 95, 98, 2000...),而是不断逼近的圆周率 （3.1415926...) ,这从侧面反映了软件几近完美，不需要做改进了。

（最新消息 ： 高德纳曾表示“最后一次升级是（于我过世后）将版本数改为 π，那时任何余下的漏洞将被看作程序的功能！）




有趣的是高纳德 为此还设置了奖金，谁能从TEX 发现第一个Bug ,奖励2.56美元，第二个5.12 美元，第三个10.24美元， 作为算法的大师，不可能不知道指数增长的可怕性，但至今为止他也没有为此付了多少钱。那些找到Bug 的人收到高纳德签名的支票以后也不去兑换， 而是作为珍品收藏了 :-)




《计算机程序设计的艺术》展示了高纳德深厚的理论功底和高超的数学知识， TEX 则体现了一个超级程序员的能力，在计算机的历史上，极少有人能把超强理论和超一流的实践能力集于一身，实在是令人叹而观止。

感谢上帝，给我们送来了高纳德 。

来一张标准照




再来一张获奖照， 哪个是高纳德？







预告：明天八卦一下Unix和C语言之父KenThompson 和 Dennis  Ritchie ， 更加精彩，敬请期待！




长按二维码， 关注"coderising"

加入QQ群：135769418 和真正热爱编程的朋友交流。

















                    
                    
                    聊一聊那些神一样的程序员们(中）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    点上面的蓝字关注“码农翻身”。




今天再来谈谈另外两个大牛 肯·汤普逊（Kenneth Lane Thompson）、丹尼斯·里奇（Dennis MacAlistair Ritchie）， Unix 和C 语言之父 ， 1983年ACM 图灵奖的获得者。理由是他们“研究发展了通用的操作系统理论，尤其是实现了UNIX操作系统”.




注意后半句， 搞计算机的多少都会有一点OS情节，总是梦想是自己也能做一个OS ，我也是这样。  可对大多数人来说，这是梦想而已，因为现代的操作系统 太复杂，太庞大，你即使精通理论，实现的工作量远远超出了一个人的能力范围。




但是两位老兄竟然自己卷起袖子，带头编写了一个千古流芳的操作系统（Unix 的重要性和影响力这里就不用啰嗦了， 反正它和它的变种们已经统治了服务器端和手机端），我们看看第一版是怎么出炉的：




1968年 ，两人被贝尔实验室派到MIT去参加一个ARPA出资的项目，开发一个分时的操作系统MULTICS （支持多任务并发运行，这在60年代可是很稀罕的）, 在项目完成前不久，贝尔因为开发费用太大，而开发成功希望不大而把他们调回贝尔，两人深感沮丧。




回到贝尔以后，面对实验室落后的仍以批处理工作的计算机环境，他们非常怀念MULTICS,决定自己动手改造，创造一个“舒适的，愉快的工作环境” 。 但是贝尔实验室因为退出了MULTICS , 更不会出钱来支持他们。

 


1969 年 万般无奈的Thomason 在库房里发现了一个弃之不用的PDP-7  ， 大喜过望，立刻开始实施他们的计划。但是PDP-7实在是老掉牙了， Thomason 又借口帮助公司开发一个字处理系统来处理专利申请书 ， 冠冕堂皇的申请到一个新的，设备完善的PDP-11 ,   这才使开发工作顺利开展。




他们以极大的热情和极高的效率投入工作，使用汇编语言，　开发基本上以每个月一个模块（内核，文件系统，内存管理，I/O。。。） 的速度推进 ！

请注意关键字，1. 汇编语言，2. 每月一个模块。

每次我看到这里，不由的倒吸一口凉气， 这实在是一个细思极恐的事情。




学过汇编的都知道，汇编只不过是二进制语言的一些助记符而已，连最基本的函数封装都没有，想做个循环必须用goto , 记得大学时学汇编，写个简单的读取键盘输入，在屏幕上回显都很费劲。




可是这两位老兄竟然用汇编实现了操作系统， 并且一个月就能搞定内核，再用一个月就能搞定文件系统，你能想象得到他们到底有多牛吗？

有人可能要问了，为什么不用C 语言呢？　答案很简单，Ｃ语言这时候还没有被他们俩发明。




Unix 在PDP-11上实现以后，两人很快就发现移植性很差， 这是当然，汇编语言嘛，高度依赖硬件。

他们试图用一个高级语言来重写，先选择了BCPL(简称B 语言) ，然后又尝试PASCAL ,发现都不行，它们都不太贴近硬件操作。 于是两个人(主要是Dennis Ritchie)决定自己开发一套新的语言：这就是大名鼎鼎的 C 语言。




C 语法简洁，对计算机模型做了良好的抽象，能够直接对内存操作，并且保持了很好的移植性。

C的语法风格深 深地影响到了他的那些著名的后辈们 C++, Java , C# ...... 都采用了大括号作为方法体的开始和结束，都使用分号来分开statement , 至于if .. else , while , switch 等基本控制语句几乎一样， 甚至连注释的风格都差不多。 由此可见C 的影响力和历史地位。




Dennis Ritchie 用C 语言重写了Unix ， "重写"说起来简单，实际上并不是简单的汇编到C语言的翻译， 这里边包含了很多的发明和创造。

重写过的Unix 很快就流行起来，40 多年过去了，虽然出现了很多的类Unix 系统，例如Linux,  但是他们都继承了Unix 中的基本思想， 并且发扬光大。




关于Unix 有个很有趣的故事，传说KenThompson在贝尔实验室，大摇大摆的走到任何一台Unix机器前，输入自己的用户名和密码，就能以root的方式登 录！ 贝尔实验室人才济济，另外一些大牛发誓要把这个漏洞找出来，他们通读了Unix的C源码，终于找到了登录的后门， 清理后门以后编译Unix , 运行， 可是Thompson 还是能够登录进去。

有人觉得可能是编译器中有问题，在编译Unix的时候植入了后门， 于是他们又用C语言重新写了一个编译器，用新的编译器再次编译了Unix， 这下总算天下太平了吧。

可是仍然不管用， Thompson 依然可以用root登录，真是让人崩溃 ！




后来Thompson 本人解开了秘密，是第一个C 语言编译器有问题， 这个编译器在编译Unix源码的时候，当然会植入后门， 这还不够，更牛的是，如果你用C 语言写了一个新编译器，肯定也需要编译成二进制代码啊，

用什么来编译，只有用Thompson写的那第一个编译器来编译，好了， 你写的这个编译器就会被污染了

你的编译器再去编译Unix , 也会植入后门 :-)




KenThompson 和 Dennis  Ritchie 绝对是两位超级程序员， Thompson 后来加入Google ,和Rob Pike (另外一个大牛)等人一起创造了Go 语言， 我在这里大胆的预测一下，Go 语言将来在系统编程领域会替代C 语言。 Dennis Ritchie 2011年去世，享年70岁。




来一张获奖照吧，两个大胡子，经常分不清谁是谁，右边那位大家肯定都认得，克林顿同学给他们颁发国家技术奖







预告：下期介绍发明C#的Anders , 八卦一下Microsoft 和比尔盖茨 ，  敬请期待！




长按二维码， 关注"coderising"

加入QQ群：135769418 和真正热爱编程的朋友交流。








                    
                    
                    聊一聊那些神一样的程序员们(下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    点击上面的蓝字，关注“码农翻身”




这一篇主要聊一聊安德斯·海尔斯伯格（Anders Hejlsberg ），他没有获得过图灵奖， 在名气上比不上前面几位，但也是另外一个传奇。




其实安德斯还真的和图灵奖有那么一点点联系，故事需要从Pascal 这门曾经大红大紫的语言说起。




凡是学过一点计算机知识的人大概都知道  程序=数据机构+算法 这一著名公式，提出这一公式的就是1984年的图灵奖获得者尼克罗斯. 沃思(Niklaus Wirth)。沃思还提出了结构化程序设计概念，我们现在可能觉得是司空见惯了， 但是在1971年“自顶向下，逐步求精“的方法的确改变了人们对程序设计的思维方式，  在程序设计中引起了一场革命，成为程序开发的标准方法，尤其是在后来的软件工程中获得了广泛的应用。




当然我们这里提到沃思还是因为他是Pascal 之父， 上个世纪60年代沃思在苏黎世工学院任教（注意：这是一个牛校，他的毕业生和教授中诞生了21个诺贝尔奖获得者，包括大名鼎鼎的爱因斯坦）期间发明了 Pascal ,   Pascal 语言奠定了结构化程序设计中常用的数据结构和控制结构，为程序员提供了极大的方便和灵活性，在C 诞生以前，是最受欢迎的语言。




有趣的是沃思发明Pascal最初只是想用来教学，并没有想到商业应用，他的一个学生Phillipe Kahn 从苏黎世工学院毕业以后，在美国加州创建了一个后来大红大紫的公司: Borland ，Borland创立之初，便注意到了Anders Hejlsberg编写的一个Pascal 编译器，很快雇佣了他，把编译器买了过来，更名为 Turbo Pascal 。




从此安德斯登上了软件开发的历史舞台。




Anders出生于丹麦， 作为北欧的一个小国，像丹麦，荷兰，芬兰，瑞典一样，虽然国土面积很小，人口很少，却在近现代的历史上展示了非凡的创造力， 有时间专门写一篇文章：聊聊北欧的小国




Anders 大学也没有毕业，基本上是自学成才， 可以这么说，他对编译器和开发语言的理解全世界没几个人能超越（李维语），他开发的Turbo Pascal 在1983年一经推出，就以闪电般的编译速度震惊了世界，在全世界狂卖出了100多万个Copy,不要小看100多万这个数字，80年代初微机刚刚开始起 步，1982年IBM 才公布IBM兼容机的标准，当时的 程序员非常少，100多万个Copy几乎占据了绝大部分市场。




由于每个Copy定价49.95美金，Philipe Kahn和 Anders 都变成了百万富翁。




也许是我大学编译原理学的不好， 觉得实现编译器是一件非常难的事情，所以对能写编译器的人总是心怀敬意。




安德斯竟然用汇编语言实现了编译器，并且能在一个极小的内存中以极快的速度执行， 考虑到上个世纪80年代初的硬件，真是非常了不起。




上一张图吧，怀旧一下 :-)  我没有学过Pascal, 只是在大学里学过C 语言，Turbo Pascal 和后来Borland 开发的Turbo C 在UI上极其相似，连菜单项的次序File, Edit,Search ,Run... 都一样，  看
着这张DOS下的IDE，真是感慨啊。







历史的车轮滚滚向前，在IT界无论你曾经多么成功，如果不改变的话很快就会被抛在后面，Turbo Pascal也不例外。

随着面向对象和Window 编程的兴起，Turbo Pascal也到了改变的时刻。

做为Lead Architect , 安德斯带领团队开始从DOS转向Window 平台, 并且在编译器中开始支持Object Pascal ：一种Pascal的扩展，实现了面向对象的特性。

但是仅仅在Window平台上实现面向对象的Pascal是远远不够的，想让开发人员迅速的开发应用程序，还必须有一个可视化的应用程序框架和类库，这就是Borland 的VCL .

终于在1995年，Borland推出了Window平台上的大名鼎鼎的开发工具:  Delphi .

“真正的程序员用VC，聪明的程序员用Delphi”，这句话是对Delphi最经典、最实在的描述 。在我看来 Delphi之所以如此成功，成为VB Killer , 主要有下面几个原因：

1.  编译速度超快， 生成的可执行文件效率很高  ： 这当然是安德斯深厚功力的体现

2. VCL (Visual Componet Library) 非常成功， 设计紧凑，优雅，可扩展行很强，相对于复杂，难用的MFC 不知道要高几个档次

3. 在数据库方面的特长非常突出,他的BDE(Borland Database Engine)可以和市面上的所有的数据库连接，对于C/S架构的应用程序开发来说是不二之选。

据说Delphi这个名称有个很有趣的来历， 当时市面上Oracle数据库最流行，Oracle 的意思是神谕，先知(还记得黑客帝国中的那个先知吗)？

Delphi意思是神庙，圣殿， Borland 的工程师把产品叫做Delphi,其实是想体现能和Oracle连接的想法： If you want to talk to Oracle, please go to Delphi.

很多中国程序员都有Delphi情结， 也出现了很多Delphi高手，比如写了《Delphi源码分析》和《大道至简》的周爱民 ，还有现任微信的产品经理张小龙，他1997年用Delphi编写了著名的邮件客户端软件Foxmail 。

1996年，Anders Hejlsberg在Delphi3发布前离开了Borland, 这里有很多原因，包括管理层的变化， 修改Pascal编译器的争执， 更重要的是据Borland内部人讲，Anders认为自己不再是“不可缺少的人”。 当然也和微软展开的大规模挖角行动有关，得知Anders 在Borland “不开心”以后  （这不仅让我想到C罗在2013赛季初走进皇马主 席办公室说 :  主 席先生， 我在这里很不开心"  :-) ）, Microsoft直接派遣加长型的大轿车到Borland大门口接Anders吃饭，第一次Microsoft开出了年薪百万美元以上的条件, 但是Borland也采用了加薪的手段。

Microsoft并未因此灰心放弃，很快就再次用大轿车接Anders。这次Microsoft提出了年薪两百万美元以上的条件， Borland 挽留Anders 的条件是Delphi销售的提成， 但实际上Anders 早已是百万富翁，更注重的是自由的发展空间，所以当Microsoft决定祭出最后的王牌，由Bill Gates亲自邀约Anders聚餐， 许诺300万年薪和股票，以及一个小组和充分的资源让他尽情发挥， Anders没有办法拒绝了。 （本段选自李维的书籍《Borland 传奇》）

1996年的微软正是如日中天，刚刚发布革命性的Window 95 ，其轰动程度不亚于现在Apple发行iPhone，微软当年对程序员的吸引力，就像如今的Google，facebook那样。

话题扯的远一点，微软财大气粗，在挖人上向来“不择手段” ，非常有气魄，  比如当年微软想大力发展SQL Server , 准备把事务处理领域的大牛Jim Gray(1998年图灵奖获得者） 挖过来的时候，充分的体现了这一点。 Jim Gray不喜欢西雅图阴雨连绵的天气， 只想呆在阳光充足的旧金山， Bill Gates就说, 那我们就在旧金山给他自己建立一个研究所吧，就这样Jim 加入了微软。

Delphi 在Anders 离开以后继续前行，但是整个IT业界开始发生翻天覆地的变化，互联网和Java开始兴起， 软件系统架构开始从C/S向B/S演进， 软件业的竞争开始从开发工具转向平台和中间件（J2EE, .Net,  Weblogic, Websphere.....),   而Borland主业仍然是开发工具，虽然后来推出了JBuilder, C#Builder等风靡一时的产品，甚至收购Together 完成了对建模，架构的支持，但总归是抵不过IT的潮流，慢慢的变成了一个二流公司， 再也无法和Microsoft 等公司竞争。

上一张Dephi的截图 ：







而Anders在微软如鱼得水，似乎踩准了IT发展的步点，再次登上了人生的又一个巅峰。

Anders 首先开发了Visual J++ , 在微软的Visual Studio中， 相比VC, VB, 这是一个不引人瞩目又非常短命的产品， 原因很简单： 微软想在Java上分一杯羹，但是做的太过分了， 被Sun （可怜的Sun 现在已经被Oracle收购了）告上了法庭。当然结局是微软打败了官司。

J++ 是一种语言，和Java 的语法兼容， 但是以微软的野心，VJ++肯定不仅仅是新一个IDE的开发工具，就像JBuilder,Eclipse 那样，  微软肯定要把它绑定在Windows平台上来获取最大的利益。于是微软就对Java进行了扩展，增加了Delegate, Event, 还提供了一些直接调用Windows API的功能，这样Java在Windows上运行的效率肯定很高，但是就破坏了Write once, run everywhere 的特性。

Sun肯定不干了，一场官司下来，微软被迫停止了VJ++的开发。

不过VJ++ 展示了Anders 的精湛的技术实力，于1999年获得微软 distinguished engineer 称号， 微软也认识到自己必须要抓住网络计算的浪潮，需要要有一个能够抗衡Java的计算平台，这就是后来的.Net.

.Net虽然更多的是一个面向Marketing 的一个概念（相信大部分人都说不清楚.Net到底是什么），但是其技术支撑也让微软在和Java的斗争中扳回一局 ，微软也有了自己的虚拟机 ：CLR （Common Language Runtime）, 像Java那样，代码不再编译成可执行代码，而是翻译成中间语言，交由虚拟机执行。与JVM不同的是， CLR 支持C#, VB, VC, J# 等多种语言。

作为核心人物和首席架构师， Anders 对.Net作出了巨大的贡献， 尤其是C#语言的设计和实现，让C#成为在微软平台开发的第一选择。

最后，以Anders的近照和他的名言作为结尾：

“程序员是最好的职业”，Anders说：“每两年，CPU的速度要加倍，内存容量是原来的四倍，但是我们的大脑还是原来的大小，很显然，将需要更多的程序员来补充这些。”
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                    谁是互联网之父？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    提起C语言之父，大家都知道那是贝尔实验室的鼎鼎大名的Dennis Ritchie(丹尼斯·里奇)，   他同时也是Unix之父 （另外一位是Ken Thompson）。


C++之父也是贝尔实验室的Bjarne Stroustrup。
Java之父是Sun 公司的James Gosling。 
Linux之父则是芬兰学生Linus Torvalds
......


这些技术和系统都有明确的创造者， 但如果我问互联网之父是谁，估计大部分人都要想一想了。


互联网是人类有史以来最伟大的发明之一， 正在深刻改变着人类的生活，但是互联网的建成却远非一两人之力。



1. 分布式网络



实际上互联网的孕育应该感谢当年的美苏争霸。


1957年10月， 苏联发射了人类历史上第一颗人造卫星， 引起了美国人的恐慌， 美国人意识到在全球争霸中，他们已经开始落后了。 


受此刺激，美国当时的总统埃森豪威尔提出建立国防“高级研究计划署”(Advanced Research Projects Agency, 简称ARPA)， 美国人在二战以后实在是太有钱了，他们给ARPA划拨了520万美元的筹备金，和高达两亿美元的项目总预算，是当时中国国家外汇储备的3倍。


这些钱的一部分，100万美元，被投入了 ARPA的 网络建设， 准确的说，这只是一个小型的实验网络，毕竟一件前人根本没有干过的事情， 这件事情的带头人就是Lawrence Roberts（拉里·罗伯茨）










Lawrence Roberts（拉里·罗伯茨）





ARPA NET一开始就确定了现在互联网的一个重要原则： 分布式网络。  拉里·罗伯茨认为：中心节点是靠不住的，如果建立一个中心节点把所有计算机连接起来，这个中心就会由于网络的扩展，流量过载而崩溃。


未来的网络各个节点应该是平等的，这样网络就可以任意的扩张，并且伴随着节点的增多，网络的能力也越来越强。 


还有一种说法是这是为了应对苏联的军事威胁，如果仅有一个集中的军事指挥中心，万一这个中心被原苏联的核武器摧毁，全国的军事指挥将处于瘫痪状态，其后果将不堪设想，因此有必要设计这样一个分散的指挥系统——它由一个个分散的指挥点组成，当部分指挥点被摧毁后其它点仍能正常工作，而这些分散的点又能通过某种形式的通讯网取得联系。


不管如何，分布式的网络是一个伟大的思想， 直接奠定了现在互联网的基础。



2. 分组交换



ARPA NET是一个使用分组交换的网络，这也是现代互联网的一个支撑技术：数据在网络上不是整体传输的，而是把数据切成一块一块的碎片（分组），在网络中自由的选择最快捷的路径，达到目的地以后，自动组合还原成原始的数据。


其实除了分组交换之外，还有一种通过网络链路移动数据的办法：电路交换， 电路交互的的特点是在两个系统通话之前，网络中的各个节点需要分配资源，为该通话建立一个连接，这是个名副其实的连接，要预留资源和传输速率，更重要的是所有的分组数据都会走同一个连接到达目的地， 这一个连接只能被这次通信所使用，如果通信双方有暂停（例如打电话的停顿）， 那连接的资源就被浪费掉了。 


而分组交换网络中，并不会为每次通信在每个节点建立固定连接， 所以每个分组走的路径可能是不同的，传输链路可以被所有用户之间逐分组的被共享。


创造分组交换原理的人就是Leonard Kleinrock(伦纳德.克兰罗克) 。 





Leonard Kleinrock(伦纳德.克兰罗克) 和“小精灵”，也就是日后路由器的前身



3.互联网创世纪



1969年10月， 互联网的前身 ARPA NET终于建成了， 当时只有四个节点：洛杉矶加州大学洛杉矶分校(UCLA)、加州大学圣巴巴拉分校、斯坦福大学、犹他州大学四所大学的4台大型计算机。


选择这四个结点的一个因素是考虑到不同类型主机联网的兼容性。


第一次试验颇具戏剧性， 克兰罗克在UCLA，通过网络向斯坦福发送第一个消息，很明显，这些天才们并没有意识到这是个具有历史意义的时刻， 也没有准备什么豪言壮语，这个消息平淡无奇，只是LOGIN这5个字母。 


并不像阿姆斯特朗登月时说的那句很有媒体效应的一句话：这是我的一小步，确是人类的一大步。


每次发一个字母， 克兰罗克就通过电话问：收到了吗 ， 确认收到后再发第二个字母。 


实际上L 和 O 被网络成功的发到了斯坦福，  当发第3个字母“g”的时候， 网络崩溃了 --  互联网的前身就是这么脆弱。


巧合的是 Lo 在英语中的意思是： 瞧！ 看！（表示惊讶或引起注意）， 也算是一条不错的消息



4. TCP/IP



最初的ARPA NET运行的是IMP(Interface Messaging (Interface Message Processor)和NCP（Network Control Program）， 注意： 这时候协议（Protocol）一词还没有出现。


IMP/NCP成功了连接了ARPA NET的几个几个节点， 但是要想扩大网络规模， 尤其是面对不同类型和规格计算机的时候，就力不从心了。


让全世界的计算机和网络能够彼此通信，而不管他们使用的是什么样的硬件和软件， 这的确是个艰巨的任务。


这个任务被罗伯特·卡恩和温顿·瑟夫在1973年用TCP/IP率先完成了。


他们用IP协议给每个连上互联网的电脑分配一个地址，就像我们家里的门牌号一样， 然后用TCP协议实现了在一个不可靠的网络里进行可靠传输， 通俗来讲，就是发现数据丢失以后， 重新传送。
（码农翻身注： 参见之前的文章《TCP/IP之大明王朝邮差》）


TCP/IP发明的时候， 个人电脑，工作站， 智能手机还没有出现， 以太网、DSL、Wifi和其他接入网技术也没有出现，  他们俩肯定也不知道后来的Web,社交网站和流式视频。


但是40多年过去了， TCP/IP仍然支配着当今的互联网， 可见这个协议的扩展性和适用性，  我们不能不佩服罗伯特·卡恩和温顿·瑟夫深邃的洞察力， 以及这个协议背后的伟大思想。


2004年，罗伯特·卡恩和温顿·瑟夫由于“联网方面的开创性工作（包括TCP/IP的设计和实现）”获得了ACM图灵奖， 称他们为互联网之父一点都不为过。





温顿·瑟夫， 罗伯特·卡恩 和布什





为什么TCP/IP会这么成功呢？



TCP协议被称为面向连接的协议， 但实际上连接的状态完全保留在通信的两端（端系统）， 而不是中间的网络元素（例如路由器和交换机）， 中间的网络元素根本不会像虚电路那样维持TCP连接状态， 事实上，中间路由器对TCP连接完全视而不见， 他们只看到IP数据报 。


这样做带来了巨大的弹性， 对网络层施加了最小的要求，例如你想发明Web，只需要把一个新的服务器接入到网络中，定义一个新的应用层协议（例如HTTP）， 然后客户端的电脑就可以访问这个服务器了，根本不用考虑网络中的路由器和交换机。


如果采用的是电路交换，那就麻烦了，由于中间节点需要维护连接状态，你想新加一个应用层服务， 不仅仅端系统需要改动， 中间网络也需要改， 这是非常不利的。



5. WWW



到目前为止， 互联网的基础设施完成了，上面也运行着一些像EMail, telnet这样的应用，  但是它仍然是专业科技人士的“玩具”， 和普通人相距甚远。


1984，蒂姆·伯纳斯·李来到了欧洲著名的原子核研究会（CERN）， 在这里，他将实现人类历史上的又一大发明。 


之前的互联网关注的是如何通过网络把计算机连接起来， 但是蒂姆·伯纳斯·李 在CERN开始了一个新的研究：如何把电脑里的信息连接起来。 


这是个很大的需求，因为在CERN工作的科学家有一万多人， 他们使用着各种电脑和软件， 在一台电脑上你用这个系统登录， 换一台电脑就得登录另外一套系统， 在不同的电脑之间交换信息异常困难，   最先进的信息交换方式可能就是用Email了。


蒂姆·伯纳斯·李建议采用超文本技术（Hypertext）把CERN内部的各个实验室连接起来，在系统建成后，甚至可能扩展到全世界！


1989年，蒂姆成功开发出世界上第一个Web服务器和第一个浏览器。


虽然这个Web服务器简陋得只能说是CERN的电话号码簿，它只是允许用户进入主机以查询每个研究人员的电话号码，但它实实在在是个伟大的发明。


1989年12月，蒂姆为他的发明正式定名为World Wide Web，即WWW；


1994年 马克·安德森发明了更加易用的网景浏览器，彻底点燃了普通人对互联网的热情。 





蒂姆·伯纳斯·李





更为伟大的是， 蒂姆·伯纳斯·李 没有为他的发明申请专利， 他说： “如果我当时申请了专利，现在WWW也只是众多封闭系统中的一个而已， 不同的系统永远也无法相容， 而我的愿望是每个人都能在WWW上分享信息，这是一项意义重要的活动， 因此我不能向人们要钱。”


我们都要感谢蒂姆·伯纳斯·李， 没有他，就没有普通人可用的互联网。





声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公共号


我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java ： 一个帝国的诞生

我是一个网卡

我是一个路由器

2016年春季互联网高端人才流动报告

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

Basic : 一个老兵的自述

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验









公共号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    一个价值百万的创业教训

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    这是网友李飒的一篇原创文章， 诉说了一个投入近百万的创业的失败教训。 

对于很多一腔热血，听了国家号召冲上去创业的同学应该会有启发。






1. 先从一个点切入， 解决用户问题， 再发展成平台

很不幸，我们的发展历程是相反的   :-(

一开始的时候我们采用平台战略， 自不量力的想做个平台， 像淘宝那样把商家拉上来，把用户拉上来， 让他们玩起来就可以赚钱了。  




我们做了初步的调研， 想象了用户的需求， 做了完善的数据模型和原型设计， 开发了半年后产品上线。

结果就被市场啪啪的打脸了。 

产品几乎没有人用， 好不容易了拉上的用户也几乎是僵尸， 登录后随便看看就再也不活跃了。 




想想刚上线的时候我们还讨论着怎么做客服， 客服电话被打爆了怎么办？  实在是太盲目自信， 太可笑了。




平台虽好， 但却不是谁都能做的，不信你掰着指头算算，除了淘宝，腾讯之外，还有哪些真正海量用户平台？ 




后来看周鸿祎的《我的互联网自述》一下子产生了共鸣， 我们的错误就在于没有从一个点切入， 解决用户痛点问题，吸引用户，发展用户， 最后建立平台，  我们做反了！ 




各位请不要犯我们的错误了， 周鸿祎说的是对的， 平台是自然发展起来的， 不是你创建起来的。 




各位在创业之前，先别一腔热血， 先别冲动，先别考虑宏大的战略，  请反复的问自己几个问题： 我要做的事情解决了用户的哪些痛点问题？   究竟能给用户带来多大的价值？

当你得到了肯定得答复以后再从小处入手开始精益创业吧。




2. 精益创业

我们现在的产品从调研，设计，开发，测试，部署大概花了一年时间， 一年中投入了巨大的人力和物力 -- 尤其是对一个小公司而言。




现在回头看看有不少功能是用户根本就不需要的，或者是很少需要的， 是我们脱离了市场想象出来的，  我们投入了大量的时间开发，导致了巨大的浪费！




现在庆幸的是当时为了赶时间上线， 砍掉了很多功能， 现在看绝对是明智之举。 

后来看《精益创业》，里边举得例子让我深深的震撼， 他们为了以最小成本验证一个商业模式， 在开始阶段，竟然完全不开发软件， 而是全部使用人工， 然后再慢慢的自动化，当软件系统成型的时候，商业模式也成型了。




最小成本战略！

创业的过程是一个尝试、寻找的过程， 是一个把你的想法变成一个可持续发展的生意的过程。所以这个过程中要精益， 不要浪费！




创业的失败率是极高的， 我们现在看到的都是一些硕果仅存的明星企业， 更多的被拍死在了沙滩上， 所以一定要降低沉默成本！




不要一下子就做面面俱到的产品， 相反， 你要以最小的成本做出粗糙的，甚至简陋的软件原型找用户试用， 从用户得来的反馈才是真正市场的反馈， 用户的问题才是你要解决的问题。




在这个开发->试用->反馈->开发的循环中， 一定要小步快跑，一周至少做一次上线， 快速的验证你的想法，你的产品是不是用户需要的，是不是市场需要的， 逐渐的逼近真正的用户需求，真正的痛点问题。 




也许你会失望的发现，你一直保密的金点子其实一文不值， 狗屎不如 :-)  但是至少你以最小的代价验证过了， 不是吗？




3. 创业团队的核心成员一定要掌握核心技术




项目启动时， 团队只有Web开发人员 , C语言开发的大牛，企业应用开发背景深厚， 但是缺乏iOS,Android 技能 ， 而手机端应用恰恰是系统的一个最重要功能。




由于临时学习来不及， 只好紧急招聘， 花了高薪招来一个iOS开发和一个Android 开发， 暂且称为小L 和小Y




小L开发能力很强， 但是干了2个月不到就由于自己辞职，单干去了， iOS端只做了个基本功能，无法上线。 由于临近春节，一直没有再招到合适的人,  这一块工作一直拖拖拖。最后系统只能是Web端和Android端先上线， 瘸着腿走了很长一段时间。直到第二年的4月份，又找到一个不错的开发才慢慢赶了上来。 




小Y则一直是我们的噩梦， 由于招聘的时候太着急了， 慢慢我们才发现他的工作能力不足以独自完成Android开发。他产生了大量劣质的代码， 重复的代码， 难于理解的代码， 给后续的开发和维护带来了极大的阻碍。

他的工作进度落后，落后再落后。




如果能力不够，我们还愿意咬牙坚持培养(后来我们还专门调了一个人帮着做Andriod 开发) ， 但是小Y不把工作当回事的态度， 不良的工作习惯深深的激怒了每一个人，挣扎着完成了Android手机端上线后， 本想再给他一次机会， 但人家还是我行我素， 最后只好开除了事。




我们中间曾经想过手机端外包，只是由于成本太高没有做， 后来想想幸亏没有外包，不然的话作为一个产品如果源码都不能完全掌控， 后续的产品升级，新功能开发肯定会死的很难看。




这是一个非常深刻的教训， 核心成员一定要能掌握系统要求的核心技术， 否则就只能受制于人，无法控制。






4. 选择适合自己团队的技术




适合的才是最好的， 对一个团队做技术的选型也是如此。 




我们当时要做的系统包括手机端(Android和iOS） 和Web端， Web端在设计中没有考虑到开发人员的能力，搞了不少看起来很炫的界面效果。 




在缺乏前段工程师的情况下， 为了实现效果，贸然采用了大量的Javascript , 这一来导致了严重的浏览器兼容问题， 后期的很多Bug 都是浏览器兼容性相关的， 并且把开发人员也搞的精疲力尽 。




回头看去，当时真的应该简化Web端的界面， 使用最基本的html 加上少量的Javascript 来实现一个够用的，朴素的Web界面。 后期随着经验的增长再慢慢的美化它。




另外从一开始就应该充分借力微信服务号， 把主要的功能在上面实现，既能降低用获得用户的成本，又能充分发挥团队在Web开发的优势，  而不是费劲的折腾自己不擅长的Andorid和iOS 。 




5. 人，牛人




我一般把程序员分成下面几类：

	Quick and Clean 程序员




这类人基础扎实， 理解能力超强，任务布置下去以后几乎不用怎么过问， 总是能按时甚至提前完成任务， 代码写的又快又好。




	Quick and dirty 程序员




这类人是简单，直接，粗暴型， 虽然活干的很快， 但是非常糙， 为了快， 他可以从最上层直接调用最下层， 为了快，他可以大量的Copy&Paste代码。 结果就是工作看起来很快完成了，但是给后续的维护带来了极大的隐患。 

这类人最适合做外包项目这样的一锤子买卖， 千万别招来做产品。




	Slow and Clean程序员




这类人可能是能力，经验不够，或者是天赋不够， 反正干活就是慢， 但是上进，态度好 有把工作做好的愿望， 写出的代码还不错。 如果经验不足， 可以考虑培养




	Slow and Dirty 程序员




其实大部分程序员只有态度好， 即使慢一点也不会归结到这一类来。




很不幸的事，  这一年来，由于环境的因素，人才的原因，碰到的多是后两类。




对创业来讲， 最重要的一个精干而高效的开发团队， 最好有第一类程序员组成， 这样才能轻装上阵， 快速的响应市场的要求。




有人可能要问了，你这是站着说话不腰疼， 怎么组建这样的团队？我这里引用一下马云的观点

(1) 钱要给够， 别舍不得花钱，您要招聘的可是顶级程序员！

(2) 别让人家的心委屈了

----------------------------------------------------------------

“码农翻身” 公共号 : 由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

长按二维码， 关注码农翻身








                    
                    
                    让自己与众不同 - 提升工作的价值

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言





让自己与众不同，让自己在人群中脱颖而出，  这种很多码农都想做到的。

怎么才能做到与众不同呢？ 梁悦的文章分享了自己的故事，朴实无华，看似都是不太起眼的小事， 但慢慢累积就成就了一个与众不同的人。  文章比较长， 但全是操作性很强的干货， 强烈推荐阅读。  

如果你想联系梁悦， 可以通过微信号 lion829 找到他。











我的职业生涯的大部分时间都是在大公司作为技术工程师度过的，我个人一直不赞同在大公司工作就是做螺丝钉，这往往取决于个人的适应性和学习能力。能够在工作中发现机会，培养和建立自己的特长，理解和体会做每件事情的意义，做到自我驱动(Self Directed)，我觉得非常重要。这一篇结合自己的一些小故事，从几个方面和大家分享一下。




1. 创新工具提升工作效率




作为技术工程师，不论在哪里工作，如果发现一些重复性的工作，总会想办法通过现有工具或者自己写个小程序去提升工作效率，我相信很多同事都有类似的想法和实践。

我记得2006年在ODS工作的时候，当时主要从事数据库相关的开发工作，我们CVS里的数据表以及存储过程文件等等，和DB2数据库里取出来的对象定义DDL格式不匹配，这造成我们没法通过直接比较的方式确认我们的change确实部署成功了，整个团队都要花很多手工的工作去做比对。我当时做了一个小工具叫DB2ExtractDDL，去把DB2 DDL按照我们CVS里文件内容的格式输出，这样两边就可以很容易比较了。工具没有多酷炫，当时技术底子很薄，就是一个Java class 1000多行代码，命令行BAT执行，但是足够解决团队的难题。后来有别的人基于我的class开发和beyond compare集成起来做更快速的比较，再后来2009年作为regular加入IBM以后我和同事Will又继续在这个基础上开发了myDB2, 让数据库相关的重复工作都可以一键完成。

很高兴今天仍然有人在使用这些工具; 也正因为做这个工具，我对DB2，SQL，数据字典更加了解，既帮助了团队，也丰富了自己的技术知识。



2. 把项目所学应用到更广的领域




技术工程师的技能都是日积月累，非一日之功，工作更没有高低贵贱之分。今天研究的技术和问题，说不定以后什么地方就用到了。

2010年上半年的时候在DSW Quote team的时候开发过Excel和Symphony(IBM Open Office的前身)的报表导入导出，当时和我的team lead Max一起把这块当时流行的技术和难题(POI, JXL, XML)都看的很通透，PS: 怀念当时每天都有很多很多时间coding:-)。2010年下半年的时候忽然有一天我的经理Harry转发了一个深圳华为的客户请求，恰好是关于Excel报表导出的性能问题，当时看了以后心里有一些把握可以解决，所以就征得了Harry/Max的同意，和IBM当地的项目经理以及客户确定了出差行程。当时去深圳出差了两个星期，因为第一次在客户现场，陌生的环境和问题背后复杂的业务逻辑，还是有一些困难需要时间去学习和了解，不过因为自己在之前项目上的积累最后还是顺利的完成了任务，把客户原先基于POI的实现基于纯XML的spreadsheet格式重写了一遍，规避了Apache POI在处理大数据量上的性能问题。

还有一个例子是Web安全和AppScan。当时AppScan作为Web安全的知名产品被IBM收购没有多久，DSW所有的team都开始用AppScan做安全扫描和漏洞修复，DSW team里已经有很资深的安全专家Pipin等等因为AppScan的skill可以去客户做咨询服务，这在当时是一个team的新热点。我所在的DSW Quote team也一样，当时的owner是Gavin。有一天Harry找到我说Gavin要做手术休长假，想请我帮忙继续负责Quote team的AppScan工作，当时我并没有想到AppScan日后给我带了很多机会。现在已经不记得当时做了多少个月的AppScan focal，AppScan的产品知识和Web安全漏洞都在那段时间慢慢掌握了。当时有很多IBM的银行客户急需Web安全扫描和漏洞修复的咨询服务，有很多出差机会。我自己作为咨询顾问帮助过工商银行，台湾的中华信托银行和上海大众。我们也成立了AppScan的学习小组，一起把AppScan白盒扫描，黑盒扫描，企业版等逐步了解，和同事们一起把Web安全变成了DSW China team的核心竞争力的一部分。



3. 在团队合作中发挥自己的优势




在研发团队当中，有很多机会去培养和建立自己的专长，通过团队协作以及跨团队合作，能够让更多的人知道你的专长，提升自己的技术声望。

在SQO工作的时候，Quote Status Search的性能一直是个大问题，特别是第三季度结尾(3rd Quarter End)和年终(Year End)的时候，所有IBM 销售人员都在收单，DSW生产环境经常支撑不住，每次DBA找到的根源都是Quote Status Search太慢了，因为大部分的业务逻辑都在数据库存储过程中执行起来很慢，占用了大量的数据库连接。那个时候没有架构上的重要改变（比如缓存，读写分离等等），主要就是一次又一次的对存储过程进行性能调优，积累了大量的经验。2012年的时候DBA发现性能问题出在了另一个应用身上，那个时候我们建议对DSW所有应用的所有存储过程来一次性能审查，每个team都出人组成了虚拟团队专门进行集中调优工作，我有机会去审查别的team的性能问题并帮助进行调优。最后的效果非常的好，DSW顺利度过了2012年的3rd Quarter End和Year End，没有明显的性能问题，保证了生产环境的使用率。通过这次团队合作，也 让更多的同事具备了性能调优的基本技能，别的团队有DB2的性能问题也经常会像我咨询；我个人也因为跨团队的支持碰到了更多的疑难问题，对性能调优有了更多新的解决方法。



4. 在工作中快速提高英语能力




在外企工作英语是必备的技能，跨国项目需要用英语汇报进度和讨论问题。我承认多看美剧能够提高英语水平，但是其实工作中的英语环境其实也足够帮我们适应了。

一开始可能参加英语会议的机会并不多，但是每天都可以看到很多新的邮件。刚进入项目读这些邮件可能有些困难，不能了解所有的背景，但是至少可以学习到有经验的人是怎么写邮件的，看得多了，自己写邮件的时候也会自然的引用类似的句式，会觉得越来越顺，查翻译软件的次数越来越少。

对于技术或者问题讨论的邮件或者文档，我会尽量写的很详细，锻炼自己的写作能力，但是也会考虑看的人的关注点。比如一个production defect，如果是第一次做分析，我会尝试把完整的分析过程、问题定位、问题影响、修复建议都分段写上，这样同时可以方便Business Analyst或者team lead做决定。

在邮件和文档里摸爬滚打了一段时间以后，参加英语会议不会有什么恐惧，因为很多句子和词语已经在邮件里耳濡目染了。我作为team member刚到SQO team的时候还没有daily scrum, 几个国内外的leader也就是一周开一次一个小时的会，我就请Max把会议邀请转给我了，每个礼拜都拨进去听一个小时，逐渐熟悉几个人的发音。我现在不再操心没有机会听说英语了，主持会议也很自如。



5. 参加社区活动提高沟通能力




工程师都是低调安静的，但是还是需要一定的沟通能力，把做的事情和具备的能力准确表达出来。我去年去参观ThoughtWorks北京研发中心，他们每天早上有一个固定节目叫做CodingCon, 主要是工程师来分享一下最近的代码实现和技术难题。现在SCW项目组也有CodingCon这个节目了，每天都有半个小时，在不占用大家太多时间的情况下，同事们轮流做一些技术和业务的分享，共同提高。

其实在二线和三线经理的部门，都有很多分享交流的机会，只要觉得分享的内容对更多的人有帮助，就可以拿出来讲，让更多的人认识你。在公司层面也有很多社区，QSE(Quality Software Engineering, 质量软件工程)，AI(Academic Initiative, 校园人才培训)等等，我以前都有参与过，可以认识更多的同事。



6. 寻找自己的导师和榜样




作为技术工程师，职业规划很重要，职业的发展方向也有很多。在公司和项目里，我们可以寻找自己的导师(Mentor)，也可以请经理安排自己的mentor，而且也不是说只能有一个mentor，多和有经验的同事沟通，可能会帮助你做职业发展的规划。

个人有很明确的方向非常好，暂时没有也没有关系，可以通过观察别人做的好的地方，看适合不适合自己从事。如果你想做Business Analyst（业务分析），不妨在开发或者测试的工作中多花一点点时间像BA一样把业务问题描述清楚，我很开心现在SCW项目组的WYNTK(What You Need To Know)终于用起来了，每天都有同事在上面更新业务规则。如果你想做架构师，可以去仔细留意架构师的Solution Design Document，学习架构师关注的系统关系、方案设计、接口定义。



结语




工作的时间久了，才能体会到工作的多样性，人的多样性。我自己因为工作的需要有很多的尝试，业务、架构、开发、测试、运维甚至项目管理我都投入了精力做了一些，我也非常尊重在某一个领域精专的同事。我们的工作说来普通，但是也一样可以因为热情的投入让工作变得与众不同。

Distinguish yourself, to be Distinguished Engineer.

感谢能够读到这里的朋友，这篇文章纯属个人观点，希望能够有所帮助。也欢迎各位分享你的故事，共同进步。








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。









                    
                    
                    看看你的“易燃性”

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    稻盛和夫在《干法》一书中提到， 参照物质的燃烧性能分类， 人也可以分为“自燃型”、“点燃型”和“阻燃型”三种。



自燃型：成就事业的职场精英





(磷在空气中自燃)


你一定见过这样的人：有任务，会全身心的扑上去把它尽善尽美地完成；没任务，也会“折腾”出些道道儿来，而不闲着。


职场上这类狂人有着非常强的自我激励和自我驱动，根本不用督促，完全自己点燃自己。只需要组织给定目标，他就能明智地分析出这些目标和组织需求及个人发展的关系，不需要说服，甚至都不需要指导，有困难克服困难，没困难提高难度也要干得漂亮！
 
自燃型的人不甘本分，他绝对不会局限在一开始给他设定的角色和责任范围内，为了达成目标，他可能会跨职位和角色的去完成。 虽然有可能“干扰”到他人分内的工作，但对快速达成目标、提高整个组织的绩效都是有益的。另一方面，自燃型的人不怕麻烦。他宁可牺牲个人的时间，也要把事情做得出众，获得认可。
 
自燃型的人把工作当事业来做，有着强烈的责任心和主人翁意识，迎接挑战，得到绝好的学习机会，时刻提高自身技能和素养，最后成了职场精英， 成就一番事业。





点燃型：职场的大多数





（被点燃的火柴）


也有一些人，只有遇到外界的激励或者压力才能燃起斗志，就好像要用火柴点一下，才能有激情。


只有目标和环境还不够，需要给他讲明收益、利害，甚至把做事的必要条件和步骤都列清楚，在风险和收益都可控的前提下，他就会欣然前往。
 
这给别人的感觉就是“恪守”本分，“收着”做事。实际上，他对某项工作也可能有兴趣，也有能力，只是看不清组织的目标和个人发展之间的关系。这就需要持续的激励，或者压力，在碰到困难的时候给予足够的帮助，在做出成果的时候给予及时的奖励，才能使之持续燃烧，实现自我蜕变。
 
这类人成了职场的大多数。





阻燃型：职场老油条





（阻燃材料）
 
我们身边也不乏这样的人：他必须要万事俱备，而且是不得不做的情况下才去做事。否则不是抱怨，就是偷懒。“那谁谁的接口还没定义好，我怎么开始做？”“环境又出问题了，我只好等了。”“就这点工资，给你干点儿就不错啦！”“你行你上啊！”全是各种推脱，看不到主动性，碰到困难就撂挑子，充满负能量。


这类人特别计较得失，计较和他人的分工协作，自认为“拿多少钱，办多少事”。殊不知这样就进入一个恶性循环：越计较，就越难出成果，和同事协作也越差，别人对他的印象就会越差，自然得不到奖赏和认可，最后只能更抱怨，更计较。
 
阻燃型的人，把自己永远放在舒适区，并且擅长找各种理由避免进入挑战区，从而成功避开了任何挑战和学习的机会，技能停滞不前，视野狭隘短浅，长期如此，终得“自残”。
 
这类人最后变成了职场老油条。





成为自燃型人才



作为组织而言， 肯定不欢迎阻燃型的人， 因为他们自己冷若冰霜不说，还会夺走别人的热量。
我们要努力做一个自燃型的人， 至少是一个点燃型的， 当自燃型的人靠近你的时候，才能一起燃烧。 
 
成为自燃型的人，一要有热情，二要有目标。热情来源于心底对工作的热爱，为发动机加油；目标是对自己将来的期待，控制好方向盘。这样才能面对艰难困苦的挑战， 才能以苦为乐，全力以赴的把事情做好，做好工作带来的成就感反过来会让你更热爱自己的工作，修正自己的目标。
 
可是问题来了，有多少人能从事自己内心喜爱的工作呢？
 
在国内这种教育体制下，自己真正喜欢什么都不一定知道！我也时常问自己：“你做了这么多年的编程，真的是从一开始就非常喜欢吗？”，答案恐怕是否定的。
 
稻盛先生说过，要想读过一个充实的人生，只有两种选择。一种是“从事自己喜欢的工作”，另一种是“让自己喜欢工作”，有的人对自己的工作怎么也喜欢不起来，该怎么办呢？


“喜欢”和“投入”是硬币的正反两面，两者之间是因果循环关系。不管什么工作，只要拼命投入就会产生成果，从中产生快乐和兴趣。一旦有了兴趣，就会来干劲，又会产生好的结果。在这种良性循环过程中，不知不觉你就喜欢上了自己的工作。
 
如果你从事着你喜欢的工作，恭喜你；如果不是，不妨从一点一滴的小事做起，全心投入，看看能不能获得成就感，从而喜欢上工作吧。 


(完）





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577
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掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











                    
                    
                    从无聊的工作中寻找价值

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我遇到很多程序员都说自己的工作很无聊，很无趣，想跳槽干点更有技术含量的、更有挑战性、甚至是更炫的工作。

还有些人一边骂现有的项目，一边找新的工作。  其实除非你能从头参与一个项目的开发，到了新的项目也差不多，很难满足你的要求。  

现在有几个项目是从头来的呢？　大部分的项目都是处于维护状态，就是对新需求在老代码上做实现。

所以你还不如从看似无聊的工作中找点价值出来， 提升自己再说跳槽的事情。

我来分享下我的几个小故事：




1.   2002年的时候我还在中科院的一个研究所，虽然有开发任务，但是很少进度的压力， 在那里是很清闲的。

当时在做一个数据集成的小项目，需求明确， 系统也不复杂 ，开发过程也挺无趣的， 我就琢磨着能不能搞点别的事情， 后来就发现了敏捷软件开发， 对里边的实践非常认同，于是就学习了单元测试，TDD(测试驱动开发)，结对编程，用户故事 等实践，  在项目中也尝试着做了应用， 尤其是TDD, 的确不错。




再后来就进了IBM， 转眼间到了2008年，没想到几年前种下的种子开花结果了。 IBM 也开始提倡敏捷转型（虽然和业界比起来已经落后了很多年），于是我5年前的积累就用上了， 不仅仅帮助本团队做了敏捷转型， 还走出去帮助工行、农行、华为、鼎桥等公司做了敏捷咨询， 不但进一步提升了水平， 也为自己的简历增光不少。




2.   2005年的时候做了一个税务的项目， 里边有很多和税务相关的具体操作，做起来其实也挺无聊的，就是实现那些固定的业务。

后来做的多了，我就慢慢的发现了这些操作的共性，但就是不知道该怎么描述出来, 思考了很久也没有头绪。

有一天骑自行车回家的路上， 突然间就“顿悟”了： 奥，这些税务操作其实就是点（x,y）在二维坐标系下的移动 !

第二天回去就把这个东西整理成文档， 并且把代码也做了改写，因为有理论指导，代码变的特别简单。

一个月后国外的老板来北京， 看到了我抽象出来的关于税务的操作，吃惊不已， 一直在问： 这是你搞出来的吗？







3.  2006年的时候做了一个极其简单的小项目， 就是用户登录， 然后显示一个Applet ， 这个Applet 基于IBM 的Samtime(类似于QQ) ， 实现了让用户和公司的客服实时通信功能。后来由于Sametime升级， Applet也要更新， 我就接触了Applet的源码，做了改动， 一切看起来没什么大不了的， 很正常。

唯一的不同是我多做了一点工作， 深入的研究了Sametime 的SDK, 带来了两个重要的好处：

(1) 在developerWorks上发表了第一篇中文的sametime sdk文章，后来形成了一个系列。   向developerWorks 美国网站投稿也被接受， 只是后来英文版没写出来:-(       这一系列文章被很多人看到， 并且直到6，7年以后，还有人发信问我相关的问题， 我想影响力应该是很深远的。

(2) 彻底理解了基于事件的编程模型 ， 因为Sametime SDK的编程就是基于事件的， 等到5年后Node.js 开始出现并且流行开来时， 我发现它和当年的Sametime 几乎是一样的，都是异步的、事件驱动的， 就像喝凉水一样轻松掌握了。







所以仔细的深挖一下现有的工作， 思考下有哪些值得改进、值得学习研究的点是非常有价值的，也许好处你看不到，没法立竿见影， 但是总会有一天会显示出来的。

如果你还是找不到， 不妨去“码农翻身”和老刘交流一下， 让他帮你找找 :-)




长按二维码， 关注"coderising"

加入QQ群：135769418　和更多的朋友交流






                    
                    
                    什么样的学生适合报考计算机？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    这两天高考正在如火如荼的进行， 全国940万考生，命运很快就会被决定。 


我也写一篇应景的文章， 聊一聊什么样的学生适合学习计算机专业。






 我的故事


 


时间回到1997的7月 ， 原来的传统是8号9号10号三天高考， 3+2 模式， 语数外+物理+化学


高考后不久就开始对着标准答案估分， 然后整个地区会估分数线作为报考的重要指导。 


估了分以后马上便面临报考学校和专业的问题。


到底想上什么学校？  到底学啥？  家里没有大学生， 这方面的经验完全空白。 


更可悲的事， 在这个传统的教育体制下， 自己完全变成了一个没有思想的考试机器， 自己的兴趣是什么？ 不知道！


这时候影响人生的第一个人出现了， 我的一个表哥建议说：现在计算机很热门， 学计算机吧


当时也没有什么思想， 瞪着一双无知的眼睛， 就这么顺从了。 


时间过的很快， 转眼我已经在计算机业摸爬滚打了10几年，想想由别人决定我了人生方向，也是挺感慨的。



 前（钱）景如何？


 


毫无疑问，软件和互联网正在进入各行各业，并且在深度融合，在旅游，出行，支付，餐饮等很多行业都已经引发了巨大的变革。


所以其中的机会也非常多， 对人才的需求也比较旺盛。 


但是比起其他行业， 计算机行业工作的强度是比较大的，由于不能像建筑业/制造业那样按照标准化的流程建造/生产东西,  计算机业经常会出现工期超时的情况，迫于进度压力，加班也在所难免。


有付出就有回报， 计算机行业的薪水很不错， 这些年一直处于行业的顶尖位置。





 谁适合学计算机？


 


（刘欣注： 由于我个人的软件背景， 所以下文提到的计算机行业其实更偏向于软件行业）




1. 要有好奇心，喜欢尝鲜




计算机行业的知识更新的特别快， 远远超过其他行业。 


像建筑，保险， 金融，期货这些行业的知识可能很多年都不会有根本的变化， 计算机就不同了。 


从90年代初的DOS 到Windows 到互联网到 移动端，云计算，大数据， 虚拟现实，人工智能，这短短的20来年，整个计算的模式发生了翻天覆地的变化。


如果不能持续学习，只有“死路”一条。



而持续学习最大的驱动力就是好奇心 ！


好奇心就是像孩子看到新玩具那样， 立刻扑过去玩一番。 


对于程序员来说， 新的知识和技术就是他的新玩具，不去把玩一下， 肯定是恋恋不舍，念念不忘的。


有了好奇心， 知识更新快也不怕了， 反正我喜欢新“玩具”！ 



2. 善于逻辑思考， 讲求因果




前一段火爆的阿尔法狗，把李世石打的满地找牙， 李世石好不容易才赢了一局。 


但其实阿尔法狗也是人类用复杂的算法编写出来的一个超强的围棋程序。


说到底，计算机本身是一个笨家伙，只会按照人类的指令一条一条的办事。 


我们不能告诉计算机说：“你给我写个围棋程序”， 相反我们得使用计算机语言， 通过程序来描述围棋的规则，写出复杂的算法让电脑具备一定的学习能力，这样才可能在围棋中打败人类。 


人类世界的问题千变万化， 计算机能识别并运行的只是极为简单的指令， 程序员的工作就是翻译， 这考验的就是逻辑思考能力。


想一想自己是不是一个很善于把东西条理化的人， 是不是喜欢整个1,2,3,4出来， 是不是特别强调逻辑性： A->B->C


甚至是喜欢做一些逻辑题目，做出来以后很有成就感。


如果你符合这些条件，考虑下报考计算机吧。



3. 能坐的下来， 有专注力






所谓耐得住寂寞，经得起诱惑。 


搞编程最主要的是和电脑打交道， 经常需要长时间的和代码奋斗， 需要长时间的集中注意力去解决一个问题。


码农们喜欢半夜干活是有原因的， 因为这个时候特别能集中注意力。


我之前有个同事， 就属于那种特别活跃的， 在电脑前根本就坐不住。 他就不适合做编程这一行，后来走向了销售这个职位。 


这也许是那些内向的， 倾向于安静而不是闹腾的人的优势？ 


我看到很多码农都是典型的宅男， 平时上班， 下了班不管是自学还是打游戏，都是面向电脑。
虽然这样并不好， 但也从另外一个侧面反映了编程的特点。 



 未来职业方向


 


当然计算机行业绝对不仅仅是编程，职业方向有很多。


还有做业务分析的，产品经理的， 做架构的，测试的，技术支持的， 做美工的，写文档的，做项目管理的， 做网站/产品运营的....等等。


参见我之前写的文章
《谈谈程序员的职业方向（上）》
《谈谈程序员的职业方向（中）》

《谈谈程序员的职业方向（下）》


最后， 我想说进入这个行业还是挺值的，我作为一个工作10多年的老码农， 还没有后悔过。 


声明：版权所有，未经许可，禁止转载


你看到的只是冰山一角，更多精彩文章，尽在“码农翻身”微信公共号







热门文章：

我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java ： 一个帝国的诞生

Basic : 一个老兵的自述

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验










公共号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    谈谈程序员的职业方向(上）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    大学生在校期间可能会有这样的疑问：将来就业干啥好呢？


如果你是学计算机的，将来想进入软件和互联网行业， 恭喜， 这是个好行业， 薪水很高， 也不需靠关系， 一切靠实力说话， 不需要有个好爸爸。

坏处是，  这个行业需要极为繁重的脑力和体力劳动 , 加班也是司空见惯的事情。

接下来的问题是： 现在软件和互联网大概有哪些方向？  看看下文的解释：

1. 首先是需求从哪里来?  

1.1  客户的项目
如果做的是客户的项目， 需求当然是从客户那里来的，当然客户绝对是软件开发的小白（其实也不能这么绝对啦， 我也见过极少客户中很优秀的软件人才），他们很难清楚的描述自己真正的业务要求， 这时候就需要有个人隆重出场了： 业务分析师 ，  对于大公司， 业务分析师是专职的， 对于小公司，项目经理或者开发骨干也就硬着头皮上了。  业务分析师需要把需求理理清楚， 交给后面的架构人员做设计。 

业务分析师如果在某个行业干久了， 就会变成业务专家，  例如你把国内各大银行的核心系统项目都做了个遍， 那你对银行业务的熟悉程度甚至可能超过银行的特定人员， 这时候你就超级值钱了， 不仅仅能分析业务， 更能够帮助银行优化业务， 你说牛不牛？ 

问： 业务分析师需要懂技术吗？   

答： 最好是懂一点，你分析出来的东西是要码农们实现的， 如果不考虑现有的技术，一味地迎合用户， 肯定会被码农们骂死。 

如果你是由程序员成长起来的业务专家， 技术精湛， 那就坐着数钱玩吧。 


1.2  公司的产品
如果你做的是产品， 例如微信， QQ,  淘宝 ， 魔兽世界，征途， 大话西游， 那需求其实是自己公司的人来定义的。 


定义这个需求的现在有个时髦的职业： 产品经理。   像张小龙就是微信的超级产品经理，  史玉柱就是征途的骨灰级产品经理。

产品经理主要根据用户的心理和体验来设计产品， 让大家用的爽，好的产品经理现在非常吃香， 也属于紧缺人才。

问： 产品经理需要懂技术吗？

答： 需要， 最好是从程序员成长起来的， 知道一个产品设计实现的难度， 要不然只顾自己爽 ， 也会被码农骂死。

未完待续......




-----------------------------------------------------------------------------------

码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源 职业发展







加入码农翻身QQ群：135769418　每周日晚9点至10点定期授课，不容错过。




长按二维码， 关注"coderising"








                    
                    
                    谈谈程序员的职业方向(中)

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    上一篇谈了程序员的职业方向中的业务分析师和产品经理(回复“职业发展”可以查看)， 这一篇再聊聊设计和开发都有哪些职位。
 


2. 设计和开发

2.1 架构师

听起来很高大上的一个职位， 但是需要强悍的技术实力和深厚的技术积累

架构师的成长需要历练， 需要技术的广度， 和适当的深度。


设计优雅，灵活，可扩展的架构是架构师的主要工作

不能追求最新，最热的技术， 还要考虑现有团队的能力，技术的成熟度。

回复“架构师”查看《程序员都能搭建SSH了， 还要架构师干什么？》




人员需求：★

难度指数：★★★★★


 

2.2 web后端码农

后端码农主要实现业务逻辑， 提供接口给前端使用。


Java 当然是用的最多的， 但是也有别的相对小众的像Python, ruby on rails 等， 还有就是PHP，简单粗暴　中小网站常用，无论哪一个，学习起来都不是很难

这一块的人员需求是比较大的。



人员需求：★★★★★

难度指数：★★★

2.3 web前端码农

主要是Javascript , CSS， JQuery 等， 最近几年大家重视浏览器端用户体验， 浏览器端做的越来越炫， 所以也很火

人员需求：★★★★★

难度指数：★★★





2.4手机端码农

主要是Android, iOS , 由于移动互联网的发展， 现在很火爆， 需求量很大， 相对而言iOS的门槛高一些，程序员也少一点，不过工资高一点。

人员需求：★★★★

难度指数：★★★★





2.5 系统编程码农

有些需求很简单， 有些需求很复杂， 需要支持海量的用户 ，海量的并发， 像淘宝的双11， 像微信的春节抢红包

需要做云计算，虚拟化，分布式处理， 支持系统水平扩展。

对于海量的数据，还需要做大数据分析，从中提取有价值的信息， 例如Hadoop。 

由于需要对操作系统，数据库，服务器端系统做定制开发， 甚至自己搞一套， 小公司一般没有这样的技术能力， 主要是BAT这样的公司在搞。

人员需求不是很大， 对码农来讲， 需要在一个领域钻研的非常深， 技术稳定度比较好。

人员需求：★★

难度指数：★★★★★





2.6 安全

互联网时代， 你的信息一不留神就有可能被偷走， 安全变的越来越重要。 

所以单单实现了功能， 满足了性能还不够， 很多公司，尤其是BAT对安全非常重视。 

这个方向也需要对技术钻研的很深才可以

人员需求：★★

难度指数：★★★★★

未完待续......






-----------------------------------------------------------------------------------

码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源 职业发展







加入码农翻身QQ群：135769418　每周日晚9点至10点定期授课，不容错过。




长按二维码， 关注"coderising"












                    
                    
                    谈谈程序员的职业方向（下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    接前面两篇《谈谈程序员的职业方向（上）》和《谈谈程序员的职业方向（中）》    回复 “职业发展” 可以查看


3. 测试


这个对技术要求不太高，但也需要测试相关的知识， 能够设计测试用例， 准备测试数据， 执行测试。 

现在敏捷开发流行， 对测试也要求懂开发知识， 至少能够开发一些自动化的脚本。

很多女生后来转到了测试岗位， 我想主要是女生比较细心吧。

我在IBM见过一个非常优秀的测试人员： 她不仅仅能出色完成上面说的工作， 还可以参与设计开发的讨论， 经常能从测试角度提出开发人员都没有想到的问题，极大的帮助提升了软件的质量。




4. 数据库管理员

几乎所有项目都需要数据库的支持， 对于大型，超大型项目， 会有一个叫做DBA的职位。他对数据库知识极为精通，平时对数据库进行管理， 开发时能帮助开发团队设计数据库，并且找出性能瓶颈， 进行性能调优。 




5. 美工/文档

美工：　就是对界面进行美化了，一般是由美工先出界面原型， 大家讨论，修改，确定后美工会生成各种界面元素，像图标，按钮等。

现在对美工也有一定的技术要求， 不仅仅是画界面，还要把html模板做出来， 所以美工需要懂得 HTML,  CSS, 甚至部分Javascript。 

程序员拿到html模板后，往上添加业务代码即可。 

文档编写人员：小项目一般是有人兼职做， 大的项目，产品会有人专职写文档， 我2003年的时候参与过上海证券交易所的项目， 看到有个专职的文档编写人员写的Word , 是在是太专业了， 那个精美啊，完全是可以直接出版的水准。  

我把它copy下来，自己都想山寨一个， 照葫芦画瓢都做不出来。




6. 项目管理

项目已经开始了， 业务分析师， 架构师， 开发，测试等人一群人如饿狼扑食，势必要把项目撕个粉碎。

可以这么多人怎么协作？  如何管理？ 进度能不能按要求完成?   这就需要项目经理出马了。 

项目经理，说白了就是带着大家做项目， 主要和人打交道， 需要协调各个方面的关系， 保证项目的进展顺利。 

问： 项目经理需要懂技术吗？

答： 当然需要， 最好是开发出身， 要不然你就听不懂那帮码农再说什么， 只能在表面漂浮着， 没法深入项目，别人也就不服你 ， 肯定是带不好团队的。 




7.  运营

如果你是在开发自己的产品， 开发完成以后， 马上就会遇到一个问题， 怎么推广？

在互联网时代，世界是平的， 竞争异常激烈，一个好的软件，或者App, 或者网站， 缺乏运营， 你的技术再好也不行。

运营其实就是想方设法让你的产品被人知道， 被人用起来，这里边水很深，例如怎么写个软文？ 怎么在社交网络，微信，微博进行营销？ 怎么统计，分析，精准的定位？

这方面， 2014年以前的小米绝对是典范。 雷军的7字诀：专注，极致，口碑， 快，  黎万强的《参与感》 都是经典。

好的互联网运营人才奇缺， 当然非常的吃香。


对编程不感兴趣的同学，不妨看看这个方向。 


说了这么多职业方向， 你会发现， 绝大多数都要求懂一定的技术， 所以我其实想想说的是： 
刚参加工作， 不妨先从程序员开始，  慢慢的再寻找自己感兴趣的方向。 






------------------------------------------------------------------------------

码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源 职业发展







加入码农翻身QQ群：135769418　每周日晚9点至10点定期授课，不容错过。




长按二维码， 关注"coderising"












                    
                    
                    谈谈培训班的作用

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    很多人问我这个问题：上培训班有没有用？  我把近来的思考给大家分享一下。 


这几年越来越多的人进入到软件行业， 不少人甚至是抛弃了自己的本科专业转行过来的，软件行业为什么有这么大的魔力？ 


我想首先是软件/互联网蓬勃发展， 对人才的需求量很大， 工作岗位多。 


我刚刚毕业那会儿， 整个计算机科学与技术系有180个毕业生， 可是真正从事软件编程的少之又少， 大部分人都进入了企业的信息部门， 等到软件/互联网发展起来以后， 肯定是缺人， 计算机专业的不够， 就需要其他专业的， 对编程有兴趣的人来补充。 


但我相信这还不是真正的原因， 真正的原因只有一个： 高薪的诱惑 ！


软件开发典型的是个智力密集的行业， 薪水一直名列前茅， 我工作这10多年来， 经常关注行业平均薪水排行， 我发现计算机行业和金融行业经常能排在前两位。


那就会有第二个问题：为什么大家不选择转行去金融业呢？  应该是金融业专业性更强， 门槛太高，没法速成。 


相比而言， 你只要学会一门语言， 掌握一些框架，类库，“临摹”过几个项目，  基本上就可以作为初级程序员上岗干活了， 这个门槛确实不高。


大部分开发岗位开发职位对英语和数学的要求很低， 工作中根本用不上什么微积分，线性代数这些大学专业课。  不要说是非科班的大学生， 高中生， 甚至是初中生都可以参与进来。


更重要的是， 这个入门的过程可以缩短到“令人发指”的4个月，  在某个技术火热的时候，一毕业甚至能拿到上万的薪水。   


你连学费都交不起？ 没问题！ 培训机构和银行合作可以提供贷款让你学， 工作后慢慢还。 


没有工作经验？ 也不是什么大事， 培训机构有就业指导， 帮助你做出看起来像工作了两三年的工作简历： 例如Android， 从市面上找几个Andorid App， 自己琢磨一下有啥功能， 分析一下用什么技术才能实现， 然后就可以变成自己的产品和经验写到简历中了。  


这也成了一条潜规则， 企业负责招聘的人甚至也知道是怎么回事， 在一个技术的风口， 企业缺人的时候也就顾不了那么多了。


想想看， 是不是有很大的诱惑力？   如果我当年是非计算机专业的， 看到这样的“好事”，估计也会怦然心动，义无反顾的跳进来培训，憧憬着毕业后的高薪。 



不可否认，培训班还有个好处就是有学习气氛， 周围有一帮人一起在学习，比一个人孤零零的看书，敲代码要好些。




但是我们必须得清醒的认识到： 培训班只是让你在短时间例如4个月内，突击一个可以工作的技能， 例如Java Web开发。  


软件开发行业如同一座冰山， 露出冰面的永远只是编程技能， 冰山以下才是决定你是否能在在这个行业持续发展的关键：逻辑思维能力和计算机的基础。 


我相信只要不是特别的差， 4个月的突击确实能让一个人掌握一门编程语言，能够在别人的指导下完成基本的功能开发， 可以说是入了门， 如果只是满足于这冰山以上的技能， 那是远远不够的， 这点技能，只是非常初级的程序员水平， 那些计算机的基础， 数据结构和算法仍然需要补上。 


至于以后的发展，那就是主要看个人的努力程度了。  


最近听到一个故事， 说是一个参加培训的小伙子， 特别的努力，培训中每天晚上学习到凌晨一两点， 问问题把老师都给问烦了。   培训结束后在工作中更是拼命， 经常性的睡在公司， 醒来就工作。


这个小伙子工作两年不到， 在上海已经拿到两万的薪水了。 


我听了以后特别感慨， 也自愧弗如， 这样和编程死磕的人， 无论他原来是不是计算机专业的， 无论他学历如何， 注定是要成功的。


所以无论从任何路径进入软件编程行业， 科班还是非科班， 自学还是上培训班，  决定未来发展的依然是自己的努力程度。 


（完）





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。









推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。











                    
                    
                    码农需要知道的“潜规则”

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 吴思先生在《潜规则》（中国历史中的真实游戏）一书中讲述了很多生动、有趣的官场故事，透过历史表象，揭示出隐藏在正式规则之下、实际上支配着社会运行的不成文的规矩， 非常值得阅读。


这篇文章准确来讲并不是计算机/软件开发的潜规则， 实际上是那些你可能在使用，却没有注意到的一些原理和规律，这些东西很重要，掌握了能够指导你以后的开发和设计。


和码农翻身公众号之前的文章不同， 这是一篇没有故事，读起来不那么好玩的超级干货， 我建议你静下心来，阅读一遍， 仔细的思考一下， 绝对物超所值。






1. 上帝的规矩：局部性原理




这个原理讲的是在一段时间里， 整个程序的执行仅限于程序的某一个部分， 相应的， 程序访问的存储空间也局限于某一个内存区域， 具体分为：


(1) 时间局部性：是指如果程序中的某条指令一旦执行，则不久之后该指令可能再次被执行； 如果某数据被访问，则不久之后该数据可能再次被访问。
(2) 空间局部性： 是指一旦程序访问了某个存储单元，则不久之后。其附近的存储单元也将被访问。


为什么是这样？  我也不知道， 可能是计算机界的上帝定下的规矩。 


但是这个原理的用处可就大了， 例如Java 虚拟机， 本来是解释执行.class 文件，性能不怎么样， 但是利用局部性原理， 就可以找到那些常用的， 所谓的热点(Hotspot)代码，  然后把他们编译成本地原生代码(native code), 这样执行效率就和C/C++差不多了。 


当然这个原理更大的用处就是下面要提到的缓存。



2. 坐飞机的怎么和坐驴车的打交道： 缓存




为什么需要缓存(Cache)?  


本质的原因是速度的不匹配。 
CPU比内存快100多倍，  比硬盘快1000多万倍。


 如果CPU每次做事的时候， 都等着内存和硬盘， 那整个计算机的速度估计要慢的要死了。 


所以根据局部性原理， 操作系统会把经常需要用的数据从硬盘取到内存，   CPU 会把经常用的数据从内存取到自己的缓存中。 
(参见文章《CPU阿甘》)
通过这种办法等待的问题能带到极大的缓解。


在Web 开发中，缓存更是非常常见的， 由于数据库（硬盘）太慢， 大部分Web系统都会把最常用的业务数据放到内存中缓存起来。



3. 抛弃细节： 抽象




抽象是计算机科学中最为重要的概念之一。


当我们遇到复杂问题的时候， 抽象是非常重要的武器。 


《深入理解计算机系统》一书中提到：

“指令集是对CPU的抽象， 文件是对输入/输出设备的抽象， 虚拟存储器是对程序存储的抽象， 进程是对一个正在运行的程序的抽象， 而虚拟机是对整个计算机（包括操作系统、处理器和程序）的抽象。”--- 总结的非常精辟


CPU集成电路硬件无比复杂， 但是我们写程序肯定不用接触这些硬件细节， 那样就累死了， 我们只要遵循CPU的指令集， 程序就可以正确的运行， 而不用关心指令在硬件层次到底是怎么运行的。


硬盘也是这样， 有磁道，柱面，扇区， 我们写应用层程序也不用和这些烦人的细节打交道， 在操作系统和设备驱动的配合下， 我们只需要面对一个个“文件”，打开，读取，关闭就行了。   操作系统会把逻辑的文件翻译成物理磁盘上的字节。


再比如为了实现数据的共享，数据的一致性和安全性，需要大量的，复杂的程序代码来实现，  每个应用程序都实现一份肯定不是现实的。 所以计算机科学抽象出了一个叫数据库的东西， 你只需要安装数据库软件， 使用SQL和事务就能实现多用户对数据的安全访问了。 
参见文章《抽象， 程序员必备的能力》



4. 我只想和邻居打交道： 分层




分层其实也是抽象的一种，它通过层次把复杂的，可能变化的东西隔离开来， 某一层只能访问它的直接上层和下层， 不能跨层访问。





例如网络协议分层：





再比如Web开发的分层：





分层的好处就是隔离变化， 在接口不变的情况下， 某一层的变化只会局限于本层次内。 
即使是接口变化， 也仅仅会影响调用方。



5. 我怕等不及： 异步调用




当你的程序需要等待一个长时间的操作而被阻塞住时而无所事事的时候， 异步调用就派上用场了。 


异步调用简单就是说： 我等不及你了，  先去做别的事情，  你做完了告诉我一声。


回到最早的那个CPU的例子， CPU速度太快， 当它想读取硬盘文件的时候，是不会等待慢1000多万倍的硬盘的， 它会启动一个DMA , 不用通过CPU， 直接把数据从硬盘读到内存， 读完以后通过中断的方式来通知CPU。 


Node.js 和 Web服务器Nginx 也是这样， 一个线程或若干个线程处理所有的请求， 遇到耗时的操作， 绝不等待， 马上去干别的事情，等到耗时操作完成后，再来通知这些干活的线程。


还有著名的AJAX , 当浏览器中的javascript发出一个Http 请求的时候, 也不会等待从服务器端返回数据， 只是设置一个回调函数， 服务器响应数据回来的时候调用一下就行了。



6. 大事化小， 小事花了 ： 分而治之




分而治之的基本思想是将一个规模比较大的问题分解为多个规模较小的子问题，这些子问题相互独立且与原问题性质相同。求出子问题的解，最后组合起来就可得到原问题的解。


由于子问题和原问题性质相同， 所以很多时候可以用递归。


归并排序就是一个经典的例子， 数据结构与算法书上到处都是， 这里就不在赘述了。 


如果把分而治之泛化一下， 到软件设计领域， 就可以认为是把一个大问题逐步分解的过程：








思考： 你工作和学习中遇到过哪些“潜规则”？ 不妨留言和大家分享下。






相关阅读：
CPU阿甘
抽象：程序员必备的能力
Node.js ： 我只需要一个店小二
Http历险记
给小白的J2EE指南： AJAX


热门文章：

我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验









公共号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    学习编程的加速度

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    小王听说测试驱动开发(Test Driven Development,简称TDD) 非常火爆，作为一个热爱新技术的程序员， 肯定得学一下。


他先是找到了TDD的经典书籍， 也就是Kent Beck写的《测试驱动开发》， 仔细看了一遍，他很快发现这本书虽然阐明了TDD的原理和实践， 但是举的例子实在是太简单了， 和日常的工作相距太远，很难体会到TDD的精髓。


要是有一本书用TDD的方式讲解Web系统开发就好了，  小王去找师傅求助。 


师傅拿出一本书说： “这本书里讲的就是TDD Web网站的例子， 一定要好好看看啊”


小王一看封面：《Python Web开发 --测试驱动方法》 ， 心里立刻凉了半截： “这是Python,　我只会Java编程， 不一定能看懂啊。”


师傅说：  “不要担心， 这本书涉及到的技术在我们的Java 项目中也有使用， 只是用另外一种语言描述而已， 你看起来会很熟悉的。”


小王将信将疑，晚上回到家， 翻开书来先看了几页，马上就发现了熟悉的东西：  嘿， 书中要用Git来管理代码， 这个我会， 完全没有压力。


还有为了使用测试驱动开发 ,要用到Selenium 来做功能测试， 这个小王很早就搞过了， 就是模拟一个人在浏览器中的操作， 例如点击，输入文字 等来测试，只不过之前小王用的是Javascript 版本的， 现在需要熟悉一下Selenium 在Python中的表示：





Python语法看起来还是挺直观的， 和之前自己学过的javascript版本的Selenium非常相似。




为了做单元测试， 书里还用到了Python的unittest 模块， 这长的和Java 的JUnit很像：





公众号“码农翻身”注： 这个例子来源于《Python Web开发 测试驱动方法》一书



小王想：这个Python的单元测试的基本结构和Java 的JUnit很像， 都用setUp去做一些初始化工作， 用tearDown去做清除工作。测试也都以testXXXX开头。


但是这个 self 是什么鬼？ 看样子应该和java 中的 this 类似， 为什么每个方法上都得加上 self 作为参数， 实在是太丑陋了！
小王觉得难于忍受, 但是也没有办法，只能硬着头皮看下去。


既然是开发Web应用， 免不了要用一个Web框架， Python世界就是著名的Django， 小王看了书中的介绍，也是一个MVC框架， 虽然和java世界的Struts, SpringMVC不同，  但感觉就是熟悉的陌生人。 


书中还用到了Jenkins, 不就是一个持续集成的框架嘛， 在项目中已经用过了，自己还写过不少脚本呢。


这么简单了翻了翻， 小王找到了熟悉的感觉，自信也慢慢的来了：  看起来是一门新语言， 其实很多基本的思想、原理和工具都是想通的。  


所以读起这本书来也没什么难的，  只需要把重点放到如何用TDD来做驱动开发就行了。


不光学习了TDD,还能顺便学习下Python, 确实不错。


讲这么一个小故事， 主要想说明一个程序员在工作中用到的基本的技术：单元测试， 功能测试 ， 源码管理， 持续集成， MVC框架 等等，刚开始的时候需要认真的一点点的学，确实比较慢， 但是学的越多， 站的就越高，眼界就越宽，在学习编程的道路上好像有了加速度，越跑越快。最后发现即使面对一门新语言，也能轻松应对了。 


这还只是在技能层面， 如果掌握了一些基本的思想和原理， 那对于新出现的技术也能很快理解，迅速的上手。 
例如在Java里搞明白了异步调用的原理和Java 服务器端一个线程对应一个请求的弊端，  那当Node.js横空出世的时候，立刻就会明白它的本质了， 如果需要学习， 也会轻松很多。


所以不用羡慕别人用了什么热门的、时髦的技术，学习编程最忌讳的就是朝三暮四，对每个技术都浅尝辄止，那样就像一直坐在驴车上，一直都晃晃悠悠，慢的要死， 相反把基础打好，就相当于在打造汽车，飞机， 甚至有一天你发现像火箭一般蹿升了。 








声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公共号 ， 回复“m” 或者“目录” 查看更多文章。 
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                    码农在工作中的必备能力

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    要想成为一个优秀的码农， 要求具备的能力挺多的， 我这里根据我的经验， 列举几个我认为比较重要的。 



1

养成计算机的思维方式。




计算机是个典型的只懂得顺序，循环，分支的笨蛋， 它遵循教条主义， 只按特定的指令办事。 


但是人类世界的需求又是如此复杂，更要命的是需求是用自然语言描述的， 这就和计算机之间形成了一个巨大的鸿沟。 


很明显，这个鸿沟需要苦逼的码农去填充。 


码农得理解人类需求， 学会计算机的思考方式， 理解计算机的指令， 然后努力的把翻译工作做好。 


例如： 经理给你一个模块的需求以后， 你得站在计算机的角度， 把它用现有的数据结构或者自定义数据结构， 再加上一般不那么复杂的算法，用计算机语言把它描述出来， 这是基本功， 和具体语言无关， 和框架无关。


这个思维习惯养不成， 做不了码农。


参见我之前写的文章《学会编程，而不是学会Java》



2

定位问题的能力




20世纪初福特公司一台电机出了毛病，几乎整个车间都不能运转了，相关的生产工作也被迫停了下来。


公司调来大批检修工人反复检修，又请了许多专家来察看，可怎么也找不到问题出在哪儿，更谈不上维修了。福特公司的领导真是火冒三丈，别说停一天，就是停一分钟，对福特来讲也是巨大的经济损失。


这时有人提议去请著名的物理学家、电机专家斯坦门茨帮助，大家一听有理，急忙派专人把斯坦门茨请来。 


斯坦门茨仔细检查了电机，然后用粉笔在电机外壳画了一条线，对工作人员说：“打开电机，在记号处把里面的线圈减少16圈。”人们照办了，令人惊异的是，故障竟然排除了！生产立刻恢复了！ 


福特公司经理问斯坦门茨要多少酬金，斯坦门茨说：“不多，只需要1万美元。”1万美元？就只简简单单画了一条线！当时福特公司最著名的薪酬口号就是“月薪5美元”，这在当时是很高的工资待遇。  
  
1条线，1万美元，一个普通职员100多年的收入总和！斯坦门茨看大家迷惑不解，转身开了个清单：画一条线，1美元；知道在哪儿画线，9999美元。


在软件开发领域， 也经常会遇到类似的情况： 软件出了Bug , 大家花费了巨大的精力，日夜奋战，最后发现只是有个文件打开后忘记关闭了 。只需要一行代码就能修复！


所以能迅速定位问题的人才是牛人。 


码农定位问题有这么几种办法， 一是查看错误日志，推断错误的可能， 这是最直观也是最直接的了。


只不过很多情况下， 真正的凶手并不在凶杀案的现场， 这时候就需要进行分析了， 可以一步一步的调试代码， 找到真凶， 也可以在代码中输出日志查看运行时行为，  但无论哪种方法都是费时费力。  


更悲惨的是， 不少问题是生产环境出现的 ，根本没法调试。 


好的码农能够把软件在脑海里建立一个运行的模型，设置输入输出，  仰起头在脑海里模拟运行一下， 很快就能找到问题所在。 参见文章《不加断点的程序员是好程序员》



3

搜索的能力




一个人不可能掌握所有的知识， 在工作中遇到不懂的地方， 很多时候没法系统的学习， 还好我们有搜索这个利器可以使用。 


可是有的人试了好多关键词都不能找到理想的内容。
而有的人几乎是一击而中， 无往而不利。


这背后就是对问题本质的理解是否到位。 


学会选择最合适的关键字进行搜索， 也是码农很重要的能力，多多练习吧。



4

熟练使用IDE的能力




我不反对直接使用记事本等文本编辑器进行编程， 我只想说熟练使用IDE,能极大的提高编程的效率。 
别的不说， Eclipse IDE至少提供这些功能：
智能提示： 语法上的任何错误都立刻给你显示出来。
自动补全： 可以省去敲入很多代码
格式化：瞬间让代码好看很多
代码浏览： 轻松的打开一个类， 查看类的继承体系， 方法的调用层次
重构： 对付脏代码的绝对大杀器。 文本编辑器是绝对没有的。 


所以想编程如飞的话，还是赶快搞定一个IDE吧。



5

重构代码的能力




优雅的设计和漂亮的代码不是一下子就设计出来 、编写出来的。 


而是在一次次的迭代， 一次次的重构下慢慢的浮现的。 


所以重构就显得非常重要， 如果你没有掌握这个技能， 赶紧去看看 Martin Flower的那本经典的书吧：《重构：改善既有代码的设计》



6

写测试的能力




这里说的测试主要是单元测试， 这一部分的工作是由程序员，而不是测试人员完成的。 


写单元测试主要是保证自己写的业务模块是按照预期来工作的。 


此外，这些测试也会成为一种“文档”，用来描述软件的行为，  永不过时。 


更重要的是，这些测试将会成为负责任的哨兵： 将来你改动代码的时候， 运行这些测试将会告诉你是不是对原来的逻辑造成的损害，这种回归测试的功能是价值无限的。 



7

熟练使用SCM的能力




SCM ：即源代码管理系统， 例如SVN, Git, CVS等。


现在的软件开发都是团队合作， 甚至是分布式合作， 所以一个SCM系统几乎是团队的必备。 


日常的工作都是从SCM中check out 代码开始， 所以熟练掌握至少一个SCM是码农的基本能力， 如果还不会的话， 赶紧到github上开个免费账号，学习一下吧。



8

构建软件的能力




构建软件就是把代码从SCM中下载下来， 编译、测试 、打包、部署到测试环境或者生产环境。


这个过程如果是手工的， 那就太无趣了。 


这个过程当然应该是自动化的，码农至少应该学会像Ant, Maven这样的工具和像Jekins这样的平台， 帮助我们完成软件的构建。 





扩展阅读：
学会编程，而不是学会Java
不加断点的程序员是好程序员


热门文章：
我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

小王的架构师之路

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验











公共号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    码农和英语

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    1

为什么码农需要学英语？




英语对于码农来说是一个重要的技能，原因很简单， 美国鬼子的IT技术独领风骚， 什么新技术，新语言，新硬件，新系统都是他们先折腾出来的，然后才漂洋过海到我们手里。




第一手资料全是英文的。英文不好，只有等二道贩子给你翻译了， 通常情况下翻译的可不咋地。


这就直接导致了现在中文互联网上技术资料非常多， 但是高质量的极少。


当你想学一门新技术的时候，例如Ant，想找到系统的学习资料是不容易的，但是如果你能读英文资料，那问题就解决了， 因为Ant自带的英文的Manual简直是不二之选！


里边有教程，怎么安装， 怎么运行，核心概念和类型， 和IDE集成， 如何扩展， 文档质量非常高， 基本上你能想到的一切都在这里了，不用再看任何资料了。





再比如，著名的stackoverflow网站， 几乎所有技术问题， 不管多难，都能在上面找到答案， 只不过是英文的。



2

我的英语学习之路




英语对我来说，也是个痛苦的事情，学了这么久，还是不能和老外谈笑风声， 只能和老外在电话会议里聊聊工作上，业务上的事情， 一旦涉及到日常生活的英语，感觉水平立刻降了一个档次。


外企几乎所有的资料都是英文的，被英文包围了这么多年， 还是不能够一目十行。 


我只能说：现在读英文不那么痛苦了， 并且倾向于看英文的技术资料， 而不是在中文的互联网海洋中苦苦捞针。


这反映出我不是一个学习语言的好料子。



初中3年， 高中3年， 大学又正式学了两年，大二的时候惊险的以60分勉强过了六级， 从此就把英语抛到Java国（爪哇国）去了。



到了大四去实习， 导师让做一个电子邮件系统， 需要读RFC的SMTP,和POP3协议， 原汁原味的英文，不得不把丢了2年的英语再捡起来。


读原文实在是痛苦， 明明单词都认识，可是组成的句子总是的琢磨半天才知道是什么意思。


一边读一边埋怨祖先，你们当时为什么没有野心，  为什么不占领全世界 ？ 让全世界都用中文？！ 害的我们后人白白多学一门语言。


有时候甚至变态的想到，被英国人殖民挺好，你看香港人的英语多溜，印度人的也不错啊， 中国人虽然听不懂， 但是人家和老美对话那可是毫无障碍啊。


读完了苦逼的RFC以后， 大家可能以为我的英文阅读能力大涨了吧？    
错！ 根本没有！ 


这就反应出英文阅读能力的提升不是一朝一夕的事情，而是潜移默化的事情， 根本没法速成，除非你是天才。


正式工作后， 想一想还是应该把英文提上去， 尤其是口语和听力，于是就买来了当时流行的《新概念英语》第三册 ， 下班后经常去西四环边上的小树林背诵课文，第一课《a puma at large》， 可是怎么觉得这文章文绉绉的，背了几篇就觉得受不了，算了， 哥还是背诵第二册吧，第一课是《A private conversation》， 一下子简单很多。 


我觉得新概念第二册对我的帮助很大，里边的文章虽然是简单的英语， 但是培养了一些基本的语感， 后来进了外企和老外对话时很多句式不用从中文翻译成英文就能脱口而出了。


为了锻炼听力，开始听VOA,  快速的听不懂， 只好听慢速的。 听美国的播音员字正腔圆的， 一个单词一个单词的宣传他们的普世价值观。


这么过了三年， 听力和口语似乎有所小成，   然后就凭借结结巴巴的口语进了外企 。 


进了外企，英文如同夏天的热风扑面而来， 黏糊糊的实在不爽。 


到处都是英文，邮件、文档、 聊天， 甚至两个中国人之间网上聊天也得敲英文 。


有一次我和师傅都在自己家里，大半夜的，一边干活，一边关注世界杯， 巴西队进了一个球，可惜被判越位了， 我没想起来越位的英文是啥， 只好发了一个中文的“越位”过去。


于是我们俩就愉快的用中文聊起来了 :-) 


这种英文的氛围大有好处，逼着你提升英文的阅读能力，要不然老外都给你发了3句话了，你还在琢磨第一句的意思， 那就没的聊了。


为了工作，大量的英文资料需要读，阅读的能力就这么一点点的积累起来了。


再说口语和听力，如果老外在你面前，你能看到他的表情， 肢体动作（老外说话通常手舞足蹈的）， 那你至少能听个八九不离十， 然后你可以用磕磕巴巴的英语回敬他一句， 老外就可以再哇啦哇啦的给你说半天。


这就是中国人和老外的沟通之道 :-)  也是在外企的中国人和印度人的重要差距之一。


但是电话会议就不一样了， 看不到对方，信息量一下子损失了一半， 老外的声音雄赳赳，气昂昂的跨过太平洋，来到你这里，你竟然听不懂，连有效的反击都组织不起来 ！  只好投降，可怜巴巴的请求对方再说三遍了。


我大概是经过了半年以后，这才慢慢的适应了电话会议。



3

提高英文阅读能力




很少人天生就喜欢英语， 如果确实真心喜欢， 估计也不会来当程序员了。


环境的熏陶还是挺重要的， 看到这里可能有人要说了， 我没有学习英文的环境怎么办？


如果不是在外企工作，我认为没有必要把英语的听说读写都搞的很溜，这其中“读”是第一位的，　就是文章开头提到的阅读英文技术资料的能力。　


如果想搞定阅读，那就简单了，你需要自建环境，然后逼着自己去阅读，例如：
(1) 去参加FreeCodeCamp， 既能学习技术，又能练习英文阅读
(2) 读Spring, Ant,这些开源软件的文档， 尤其是使用时遇到问题的时候。
(3) 多看一些英文的书， 不要太厚，那样没成就感。
(4) 多到国外的技术博客，网站去逛逛，例如stackoverflow,  尝试在搜索问题的答案。


但无论做什么都需要你离开舒适区，坚持不懈，持续学习。 


也许你看了这篇文章，受到一点刺激，会去看那么一两篇英文，但过了一周，两周，可能就把这事儿给忘了， 最后还是感慨学不好英语。


能够持续的、坚持的做一件事， 是让一个人变优秀的重要能力， 1万个小时理论说的就是这个道理。





声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公共号




我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java ： 一个帝国的诞生

我是一个网卡

我是一个路由器

2016年春季互联网高端人才流动报告

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

Basic : 一个老兵的自述

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验
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“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    一声叹息

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前天有位码农翻身公众号的读者问我： 是不是也把文章发到了今日头条上？  


我说没有啊， 我根本就不知道怎么才能主动的往今日头条上发文章。 


他就给了我一个链接，我一看，果然， 我的一篇文章《码农需要知道的“潜规则“》 上了头条：









我心头窃喜， 心想哎啊哥现在的影响力大了哎。


但定睛一看， 这个文章似乎是“中国搜索”写的 ！ 


我的名字在哪儿？ 我的公众号“码农翻身” 在哪儿？


还有我文章里加的相关阅读， 热门文章的链接在哪儿？


赶紧去百度一下：





我去 , 竟然有这么多网站发了我的文章， 我咋都不知道呢？



怎么从来没有人申请转载授权， 或者至少给我打个招呼呢？


我点开这些网站看了下：
lupaworld.com ：还算地道， 把码农翻身这四个字写上了， 但是没有作者， 没有介绍， 我的相关阅读，热门文章链接被删掉


360doc.com  : 我的什么信息都没有， 相关阅读/热门文章链接被删掉, 只是说摘自“腾讯网”， 点进去一看， 还是“中国搜索”的页面


ChinaUnix : 稿源写了一句 微信公众号 码农翻身 ，相关阅读/热门文章链接被删掉,  但是又写了来源开源中国社区， 原文链接也指向开源中国


Linuxeden : 写了作者 码农翻身， 但是来源写也是 开源中国 ， 相关阅读/热门文章链接被删掉


embeddedlinux： 啥也没有， 作者竟然是admin, 鬼知道这是谁？  相关阅读/热门文章链接被删掉


chinaso（中国搜索）： 我的什么什么信息都没有， 只是写了来源 开源中国
。。。。
剩下的我也懒得点开看了。


看来矛头都指向开源中国这个著名的网站啊， 那就去看看吧， 果然，在这里：
http://www.oschina.net/news/73659/programmer-hidden-rules







这篇文章的发布者是"oschina", 似乎是个管理员或者运营者的账号。 


文章的后面写了稿源： 微信公众号：码农翻身， 我想至少会链接到我的原文吧， 但是很可惜，只是做做样子，根本点不了。


oschina 非常严谨的写到“欢迎任何形式的转载，但请务必注明出处， 尊重他人劳动共创开源社区”


但是我想问一下： 
开源中国， 我授权你转载我的原创文章了吗？    
为什么把我的微信公众号介绍全部删掉？
为什么把相关阅读/ 热门文章全部删掉？ 
这是一个著名网站的做派吗？
你这么不尊重别人的劳动， 不尊重别人的原创成果，别人怎么尊重你？ 


我觉得愤怒， 悲哀， 伤心。  


可能有人觉得我像祥林嫂那样啰啰嗦嗦的在抱怨， 但是你们知道写一篇包含技术， 又有好玩故事的原创文章该有多难吗？


我得构思情节， 构思人物， 关键还得做恰当的比喻，把故事和技术结合起来， 一篇高质量文章的出炉， 不知道要查阅多少资料， 累死多少脑细胞！


而像开源中国这样的网站， 未经授权，轻轻松松的就把我的文章Copy走， 把我要展示的绝大部分信息删去， 仿佛是他们的原创一样 ！


还大言不惭的说：欢迎任何形式的转载， 但请务必注明出处，尊重他人劳动共创开源社区。


唉， 一声叹息 ！


我这个苦逼的原创者！


这么把文章抄来抄去，  我继续写下去还有什么意义？ 还不是给给别人带来流量，给别人做嫁衣？ 


突然想起了《甲方乙方》里的一句台词：  成全了别人， 陶冶了自己   。   


抱歉， 我还达不到这么高的境界。


之前原创基地的张老师想让我把文章搬到那里去，  那里有版权的保护， 我当时还挺不在意，现在我明白国内的环境有多么恶劣了。 


抄袭成风， 搬运成风， 有良知的还会注明出处，原作者，尽量不删原文内容， 给原文链接


但是大部分还是肆无忌惮的Copy, Copy, Copy ,　自己狂欢， 把原创者撂到一边。 


可是我能怎么办呢， 现在网上维权的成本非常高，时间和精力根本受不了。 


我不知道这么下去， 原创者如何生存？


现在唯一能让我继续前进，继续做原创文章的就是我的公众号“码农翻身”的读者了，　我在后台收到了巨多像这样的消息和留言：



读了你的文章，　收获很大
希望将来创作更多精彩文章
很喜欢你的文章哦，加油

写的东西太好了

要是出书了，　我一定买，并且给别人推荐
好像没有更新呢

。。。。






还有很多人直接加了我的微信／ｑｑ，　跑过来只是为了道个谢：



昨天拜读你的公共号，　作为年纪挺大还不开窍的新手很受益，很感动，希望你真的能坚持陪我们一路走下去，　再次想你致敬。
我通过码农翻身公共号阅读了您写的文章，您写的真好，对于我这样的编程小白很有帮助，谢谢您。
我昨天一口气看了很多篇你的文章，从晚上１０点看到１２点
看到你写的文章，觉得非常好
刘老师好，偶然看到了您的文章，　很好的资源，方向灯，辛苦了
......






让我非常的感动。 


谢谢你们你们的支持和鼓励，让我感到极大的宽慰，让我觉得我的文章还是有价值的。　


愤怒，悲哀，伤心过后，　还是继续前进吧。　





热门文章

我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java:一个帝国的诞生

Basic: 一个老兵的自述

CPU阿甘

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验
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老司机经验



                    
                    
                    假如时光能够倒流， 我会这么学习Java

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    回头看看， 我进入Java 领域已经快15个年头了， 虽然学的也一般， 但是分享下我的心得，估计也能帮大家少走点弯路。

[入门]

我在2001年之前是C/C++阵营， 有C和面向对象的基础， 后来转到Java ，发现没有指针的Java真是好简单， 另外Java 的类库好用的让人哭啊。

后来我就看《Thinking in Java》 ,《 Java 核心技术 》， 感觉也不吃力。

 


 

如果我之前没学过别的语言，或者半路出家转到计算机行业， 我不会先看上面那两本， 相反我会选《Head First Java》， 这本书非常适合零基础的小白， 读起来轻松搞笑， 不信你看看第一页







但是光看书也挺无趣的，不妨和视频结合着看， 我觉得传智播客的Java基础视频很不错 (唉， 给传智打了个广告)， 网上一搜就有， 真搜不到找我吧（QQ 14703250）

注意：视频的好处就是能看到敲代码的过程， 代码是活的， 这点很爽。  如果视频只是按PPT讲编程， 果断扔掉。

书也有书的好处，能写成书的， 肯定是作者经过系统化思考，梳理才能形成的东西， 所以系统性比较强。

书还有其他优点， 例如可以随便的翻， 找到重点反复的看。 

所以混合着看经典书+优秀的视频 应该是最好的入门。 

Java 入门， 我不会去上培训班，白白浪费钱 ，自学就够了。

自学过程中如果有实战经验丰富的高人指导一下， 给我绘出路线图， 指出攀登的方向，哪些地方有陷阱， 哪些地方不应该浪费时间， 我的自学就可以减少摸索，少走弯路， 

很不幸， 我当年没有遇到， 如果时光倒流， 我会想办法找一个来指导我。




[实践]

软件行业的一大特点就是光看不做永远都学不会，编码不到10万行都不好意思出去打招呼。

所以实践，实践，实践！

在校期间，我还是会尽可能的去找项目做（参见我的另一篇文章《从现在开始丰富你的简历》， 回复“简历”查看） ， 实在没找到，也可以先把基础打好

我上大学的时候用的是严蔚敏的《数据结构》， 当时我也把习题都做了一遍，考高级程序员的时候， 成绩非常好。 


后来我知道了一本更好的算法入门书《算法》， 如果时光能够重来， 我还是会这本书上提到的所有数据结构和算法用Java 都实现一遍， 课后作业也争取都做一遍。 

这是个非常重要的训练，因为我知道， 真的做了， 就会发现工作以后只要不是设计算法， 基本的数据结构没有能难住我的。







【Java SE】

对于Java集合框架， 不但要学会用， 我还会尝试着实现一遍，List, ArrayList, Set ,HashSet, Map ,HashSet 等等，  要是不知道怎么写， 看看JDK的源码就可以了， 那里有最好的老师。 

实现一遍能更好的明白面向对象的设计， 接口，抽象类， 具体类的关系， 怎么分离职责，会学习到设计模式中的模板方法， Iterator 等 。 

值得一提的是Iterator,  很有趣， 我还清楚的记得那一年自己实现集合框架中 Iterator 的时候的激动心情啊 :-)


在实现Java 集合框架的时候， 可以顺便把泛型也学了， 不学不行，要不然实现不了啊。




Java 世界里，万事万物都是对象， 大家都知道封装，继承，多态， 但是仅仅了解这些只是入了门，  不可能做出真正的面向对象的程序。 

有一本经典的书《敏捷软件开发， 原则，模式，实践》，里边详细的讲解了一个薪水支付案例，是迄今为止最好的面向对象设计的例子

我会用Java 把它实现一遍， 真正的体会一下OOD,  了解怎么才能把合适的责任分给合适的类， 什么叫面向接口而不是面向实现编程， 什么是优先使用组合而不是继承。







对于Java线程， 重点还是理解概念， 因为我知道在以后的工作中（除非从事系统级编程） ，自己写线程/线程池的机会是非常罕见的，都被类库，框架给封装好了。所以重点是理解，

看书的话就当然是《Java并发编程实战》 ，一大群大牛写的啊。


对于Java IO, 我觉得架构设计的很优雅，典型的学院派， 可就是不太实用， 打开读取一个文件都得用装饰者模式包装来包装去， 太累了。

项目实战中呢，也就是读取个property 文件， xml 文件。 我还是重点去理解概念和设计吧。 

不过自己写个简单的xml 解析器倒是不错。 




至于 AWT, Swing , 简单看看就行了， 我不会去深入研究， Java 是典型的服务器端的语言，  开发客户端程序的极少， 你想想， 你用Swing/AWT搞个桌面程序出来， 还得让客户装个JRE才能运行， 是不是有点过分 ？　据我所知，也即是银行的一些应用在用Swing ，AWT了。 　有人可能说 Applet，　它曾经流行过， 现在早都没人用了。

所以我不会在Swing和AWT上浪费时间。




Java Reflection 看起来没有集合框架，线程，OO等那么耀眼， 但它可是很多框架(SSH) 的基础啊（回复“反射”查看相关文章）， 先把基础学会，后面的Java EE得用到它。




想真正的学好Java ，不了解Java 虚拟机怎么可能？　《深入理解Java 虚拟机》一定得看，看完的目标就是写个简单的Java 反编译器。




【做个有素养的Java码农】

我记得08的时候， 我的IBM经理说设计模式是必备技能， 不懂设计模式的我们不能要了。 

所以设计模式是必学， 其实Java里边用的非常多，简直就是设计模式的活教材， 工厂方法，单例，模板方法， 装饰者，责任链都有体现。 

当然我会去先看一下轻松的《Head First Design》， 《设计模式》的作者之一 Eric Gamma 都大力推荐， 绝对不容错过。







又过了几年， 我的IBM经理又说，现在我们默认设计模式大家都会了， 敏捷实践是必备技能 ！

所以， JUnit 我得会， 重构我得会， TDD，持续集成这些最最基本的敏捷实践也得知道， 要不然会被人鄙视啊。

作为一个有追求的Java码农， 我写代码的时候要遵循Java 的编码规范，例如类名首字母大写， 报名要小写， 方法名要首字母小写...等等。

作为代码洁癖， 我受不了脏代码， 我会不断的打磨自己的代码，直到它像一个工艺品。




Java 的最佳实践 《effective java》 怎么能错过?  里边满满的全是JDK的作者们总结出来的java 编程最佳用法。 

不过翻译的实在是不咋滴， 很多句子都得仔细的琢磨一下才知道什么意思， 所以我打算录一系列视频讲解一下，敬请期待。







【Java EE】

走了这么远， 终于来到Java EE了， Java 不就是写服务器端的Web应用的吗？




我会自己写个Web程序， 可以考虑把上面提到的经典的薪水支付案例改造成Web 版，  用最基础的技术Servlet/jsp/jdbc 。 

然后 研究struts, 自己写个简单mvc框架，  在自己的Web 程序中用起来， 这叫吃自己的狗粮。 

然后研究Hibenete , 自己写个简单的OR mapping框架， 再吃一次自己的狗粮。


然后读一下经典的书《J2EE development without EJB》 ， 对，就是Spring 的作者Rod Johnson写的， 它颠覆了大家对于重量级EJB的认识， 开启了新的时代。

有了这本书的铺垫， 自己写个简化的依赖注入也不是难事， 写好后还是在自己的Web程序中用起来， 最后一次吃自己的狗粮。




等你做了就知道， 所有这些，都依赖Java Reflection。 

再往后走， 就应该是找真正的项目做， 或者去找实习了， 那是另外一个话题了，以后再聊。 




【阅读代码】

熟读唐诗三百首，不会作诗也会吟


模仿是最好的学习！   多看看大牛们的代码是怎么写的， 潜移默化，自己的武功也能提高。

我身边要是有个好师傅， 跟着他，看着他编程， 提高的该有多快啊。




在学习Java SE和Java EE的同时， 我会读一下这些源代码：

JDK中的 Java Collection 源码 ： 老祖宗的东西绝对经典

JUnit 源码 ： 看看Eric Gamma 和 Kent beck 是怎么通过模式来创建系统的   (回复"JUnit"查看)

SpringSide :   以Spring Framework为核心的，Pragmatic风格的JavaEE应用参考示例，是JavaEE世界中的主流技术选型，最佳实践的总结与演示。

国人开发的，大力推荐一下。 

此外我还是会研究下本世纪初著名的Jive论坛， 虽然非常古老， 虽然源码学院派十足， 但简直是设计模式的大本营， 都是活生生的应用的例子 

里边有个用代理模式实现权限控制， 让我记忆犹新。 

另外如果有余力的，有兴趣的话， 当然可以阅读Struts, Spring, Hibernate的源码， 甚至参与进去开发了。 





如何学习Java ,这是我这么多年来的感受， 也只是我的一家之谈。  欢迎和我交流 。

学习编程从来就不是一件容易的事情， 不可能看看视频，看看书就学会， 需要大量的编程和实践。 编程虽然是极为辛苦的脑力和体力劳动， 但其中蕴含的创造的乐趣也是无与伦比的。 希望每个人都能够享受这个过程，乐在其中。 




我在自学的过程中， 有个非常强烈的感受，那就是缺乏牛人的指导， 在黑暗中摸索乱撞， 容易走上弯路。并且一个人学习的话，遇到问题，没人沟通， 非常苦闷。

 

所以今年我想按照我上面的思路尝试一下，带一些人学习Java，  如果你想参与，欢迎和我联系 QQ: 14703250 , 微信号：liuxinlehan  , 公共号： 码农翻身。






------------------------------------------------------------------------------

码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源 职业发展  假如我是老师  学习Java




长按二维码， 关注"码农翻身"















                    
                    
                    假如我是计算机系老师

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    假如我是计算机系老师， 我会先让我的学生先去读一下《编码：隐匿在计算机软硬件背后的语言》这本书， 搞明白一个个简单的逻辑门电路到底是怎么组成计算机的， 弄清楚计算机软件语言和硬件之间到底是怎么关联起来的，然后再去上计算机组成原理，模拟电路，数字电路等专业课， 你会发现境界不同了，你会开启“上帝视角”进行俯视， 只需要通过这些专业课程补全知识的细节就可以了。


看完了《编码》， 我会推荐我的学生再深入一步， 看一看《深入理解计算机系统》，它把操作系统，计算机组成原理，数字电路，编译原理，网络，计算机体系结构等程序员需要了解的核心知识汇集在一起， 让你迅速的打下扎实的基础。 

如果还有学生想再延伸一下， 看看《图灵的秘密》吧， 了解下计算机的数学原理，图灵机的构造和应用。 
        


假如我是C语言老师， 我会让我的学生去扔掉谭浩强的C语言的书 ，  去好好看看K&R 合著的《C程序设计语言》，  K&R 指的是两个人， 其中R 就是Dennis M.Ritchie -- C 语言发明人  ，  所以应该看看下了C语言这个金蛋的“母鸡”所写的书。 这本书简洁，平实，如果你看不懂， 我劝你还是离开计算机专业， 去找个更有前途的方向吧  :-) 
 


假如我是数据结构老师， 我会让我的学生首选Sedgewick 和 Wayne合著《算法》这本书学习数据结构和算法， 这是一本极为优秀的入门书， 有大量的图来展示算法， 比严蔚敏的《数据结构》好太多了， 我上大学的时候怎么没人告诉我呢？   学过了这本书以后，不仅掌握了数据结构的只是，还有一个极好的福利，那就是会对Java这门语言有个基本的了解，为将来学习Java这门应用广泛， 就业能力强的语言打下基础。 

我当然会要求我的学生把书中的习题都做一遍， 这样在以后的编程工作中，只要不是设计算法， 基本上就不会碰到什么问题了。 

有余力的学生可以再看一下《算法导论》，学霸们可以研究下高纳德的《计算机程序设计艺术》。 
   

假如我是操作系统老师， 我会推荐我的学生读一下《30天自制操作系统》， 亲自动手体会一下操作系统的制作， 把书本知识都用起来。 另外Linux 0.0.1的源码也是必读的， 尤其是计算机加电以后，怎么把操作系统给Boot起来的。 
 

假如我是数据库老师， 我会要求我的学生阅读SQLite的源码， 一个开源的嵌入式关系数据库， 只有那么几万行c 语言代码， 吃透以后功力绝对大涨。 

假如我是网络老师， 我会推荐我的学生看一下《TCP/IP详解》，尤其是将来想做通信和网络的同学， 几乎是必备。  可惜中文版翻译的比较烂， 中英文对照看吧 。 
 

假如我是编译原理老师，嗯，这门课挺难的， 在实际项目中直接使用不是很多，但是一定要了解原理， 最著名的书就是龙书《编译原理》了。  对于那些一门心思想发明个自己语言的同学，一定要去看看《编程语言实现模式》， 它会教你写真正实用的解析器、翻译器、解释器等语言应用。 

    

写了这么多， 悲哀的发现，没有一本是国内写的教材.......

还有，  我也不是计算机系老师  






                    
                    
                    学会编程， 而不是学会Java

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    由于《我是一个线程》这篇文章的广泛传播， 很多加了我的QQ和微信，交流编程学习的问题。




但是我发现其中很多初学者，尤其是半路出家的遇到了一个很普遍的情况： 那就是只学会了Java 的语法， 而没有学会编程。 




我拿一个例子来说一下， 下面是一个SimpleList 的类， 模仿java 的ArrayList,   已经定义好了接口，需要实现具体的业务：




/**

 * 自定义的一个模仿ArrayList的类， 你需要实现其中的add, get, remove , 等方法

 * @author 刘欣

 */

public class SimpleList<T>{

    private Object[] elementData;

    private int size=0;    

    public int size() {            

        return -1;

    }

    public SimpleList(){        

    }

    public boolean isEmpty() {    

        return false;

    }    

    public boolean add(T e) {

        return false;

    }

    public boolean remove(Object o) {

        return false;

    }

    public T get(int index) {

        return null;

    }

}

然后我拿这个类给几个人测试， 我发现很少人能够顺利的把这几个方法给实现了， 哪怕是非常粗糙的实现也没有。 




感兴趣的同学也可以用你擅长的语言尝试一下。 




这个题目不要求实现复杂的算法， 也不需要进行面向对象的设计，也不需要考虑多线程下的线程安全， 况且已经给了提示：


用一个Object数组来实现。 




如果说有一点语法层面的难度， 那就是使用了一点泛型。 

其实如果我把泛型去掉， 估计他们还是实现不了, 因为这个类的核心逻辑不是泛型。 




这个SimpleList 要求的就是能对一个数组进行操作，核心就两点：

1. 能往数组添加数据， 记录size ，如果数组空间不够了， 需要增大空间

2. 能删除数组指定位置的数据，并且把之后的数据往前挪动。




难吗？　这其实是编程序的基本素养， 编程的本质，和用什么语言实现没有关系。

如果不是Java , 学的是C#, 或者Python,  我估计结果也差不多。




我想可能是不少人都缺乏最最基本的数据结构和算法的训练， 还没有养成面向计算机的逻辑思考的方式。 




解决的办法其实也很简单：就是多实践，多编码， 我推荐多做数据机构和算法的习题， 这也是我个人的经验， 大学时把数据结构的习题都做一遍， 后来工作中只要不是设计算法， 基本上没要难住我的。




如果以后想选择码农作为职业， 这种编程能力是必不可少的， 所以在校的同学， 不妨从现在就开始， 把缺失的能力不上。 











“码农翻身” 公共号 : 由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。
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                    从增删改查中突围

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    初入职场， 很多人是从所谓的“增删改查”开始的起步的， 通常是经理给了一个很小的模块， 小到了只有一张数据库表就能处理， 你只需要用公司自己的框架/开源的框架针对这个表写点 “新增/ 修改/删除/查询” 的操作就可以了,  俗称”增删改查“。



这是很自然的事情， 因为作为一个新人， 除非特别的牛， 否则怎么可能交给你做那些核心的东西呢？ 所以不要着急， 先把增删改查做好做精，然后再考虑下一步。


先从需求层面想想， 自己是不是把这个需求给弄清楚了？  无论一个需求有多小，都有主干分支，次要分支，异常条件等等， 自己是不是都考虑到了？  对这个需求有什么疑问？


界面上都有哪些输入？　什么数据是合法的，什么是不合法的？ 不合法的应该给出什么提示？


如果是Web系统，还需要考虑安全， 会不会产生XSS，CSRF，SQL 注入等攻击?   如果框架已经帮着实现了， 正好可以研究一下人家是怎么做的。 
 
代码层面， 审视一下自己的代码是不是简洁、易懂？ 变量的命名是不是很容易理解？  代码的自解释性如何,  没有注释能不能看懂？   代码的格式是不是符合公司要求的规范？


由于代码被阅读的时间要远远多于代码被写出的时间， 心里要时刻想着：我写的代码在维护时是要被别人看的，可读性一定要好，否则会被别人骂死。 


到了开发者测试的时候， 自己一定要做充分的测试， 争取在交付给测试组以后基本上测不出什么重要Bug。 


此外，公司是不是要求写自动化的单元测试和功能测试？　公司用了哪些框架来做自动化都是应该学习的东西。


虽然这是一个增删改查的小模块，但是麻雀虽小、五脏俱全，你把需求、开发、测试真的搞好了， 交付了“清爽”的、基本没有Bug的代码， 就会给大家尤其是领导带来深刻的印象： 
这个小伙子不错！有前途！


于是更多重要的工作就逐渐地交给你了。


在这个阶段，有些人会发现自己真的不适合编程， 不喜欢和计算机打交道， 坐不住， 没办法静下心来写代码， 但是比较擅长和人沟通和交流，  这时候不妨考虑换个发展方向，也许做销售、产品经理，项目经理，业务分析等方向更适合你，  编码只是软件开发的一部分， 不一定非要在编码这一棵树上吊死， 还是找一个你更加喜欢的工作方向， 投入进去，会有更大的发展。 


（刘欣注： 想了解更多关于职业发展方向的可以看看这几篇文章《程序员的职业发展方向（上）》和《程序员的职业发展方向（中）》和《程序员的职业发展方向（下）》）


把自己的一亩三分地搞好以后还不够， 要想办法看到全局，看到整个系统是怎么运转的， 现在很多面试在问面试者项目经验的时候，经常会先让他讲一讲项目的业务背景， 然后从大的架构讲讲整体的技术， 最后才会进入自己真正负责编码实现的小模块，  很多人都会卡在第一步。　


所以光关注自己这一块是不行的， 眼界得开阔， 一有空就要去了解其他模块的业务和技术， 阅读项目的代码，  慢慢的形成一个整体概念。 


不要害怕/讨厌看别人的代码， 这是一个无法迈过的阶段， 我们工作中大部分时间都是在读别人的代码（再次强调， 写出可读性代码非常重要）， 然后在其中改那么几行， 很少有系统是让你从头开始敲出来的，如果你碰到了，那就太幸运了。 


从本质上来说，这其实是个态度问题， 或者说是上进心的问题， 你完全可以干完自己的活以后优哉游哉，  也可以费劲心力的去了解业务， 把那些“变态”的代码看明白，   但是两者之间的差距很快就会体现出来， 那些主动的人就能在团队的讨论中发出自己的声音和见解， 被动人的只能在那里倾听。 


说到业务，搞技术的人切不可忽视，尤其是在一些行业软件中(如金融，保险，电力等)， 基本上是业务导向， 毕竟软件只是支撑系统， 人家还是靠业务来赚钱的。 如果你既精通技术， 又精通业务， 就构筑了自己的核心竞争了， 那会非常吃香，公司一定会牢牢的抓住你， 不让你走的。 


总而言之， 如果长期陷入到增删改查的包围中，人就会废掉， 我们要做的就是提升眼界、转变态度、立刻行动， 这些是最终决定你能否迅速突围的关键。 


（完）
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                    抽象：程序员必备的能力

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    2015年大热的动画片《动脑特工队》中描述了这么一个场景， 冰棒带领乐乐和忧忧抄近路去乘坐思维列车，所谓的“近路”就是穿过抽象思维的房间，在这个房间里， 他们先是变成了变成3D的块，就像计算机图形学里展示的那样： 








然后变成平面的图形





最后只剩下一些线条了 ！





真是非常生动的展示了人类做抽象活动的过程。 





在软件业，抽象能力的重要性怎么说都不为过，因为软件开发是一个高度复杂的智力活动，程序员经常需要面对、处理异常复杂的业务和逻辑，如果你不具备强大的抽象能力，无法把具体变成概念，进而驾驭概念进行思考， 你就很难降低问题的复杂度，从而陷入泥潭，无法自拔。 
无论你学会了多么强大的程序语言，你的编程能力也很难有质的提高。


当然抽象不仅仅是软件开发的独有概念，在别的领域可以看到更多，例如帝国经常提的“三. 个. 代. 表”，“和. 谐”（当然现在已经变成贬义词了），“中. 国. 梦” ，就是把执政理念和民众的诉求进行抽象，当然实施的效果如何就留给大家评说了。


在自然科学领域，抽象的例子更多，开普勒定律和万有引力就是很典型的例子。


在16世纪很多人开始相信哥白尼提出的日心说，但一直搞不清楚围绕太阳的行星到底是怎么运动的，轨道是什么样子，著名天文学家开普勒仔细的研究了他的老师 --杰出的观测家--第谷留下的大量天文观测数据以后， 提炼出了著名的开普勒三定律， 第一次给出了天体运行规律的解释：


1. 所有行星分别是在大小不同的椭圆轨道上运行
2. 在同样的时间里行星向径在轨道平面上所扫过的面积相等
3. 行星公转周期的平方与它同太阳距离的立方成正比





开普勒三定律从大量的数据中提炼出数学规律， 无疑是非常伟大的发现和抽象， 但这不是最终本质，当然也不是最终的抽象。


行星运动的本质是万有引力定律。


相比于开普勒定律，天才的牛顿所做的抽象向前迈进了一大步，万有引力几乎覆盖了所有大质量物体之间互相吸引和运动的规律， 即简单又优美， 配合牛顿（和莱布尼茨）发明的微积分，可以很容易推导开普勒定律。 





如果再加上牛顿力学三定律，尤其是F=ma , 整个经典物理学的架子就建起来了，后人所有的工作只是在这座大厦上进行一些装修工作，直到爱因斯坦相对论的出现，才建立一座更宏伟的大厦。


据说爱因斯坦在评价一个研究时，会用美和丑来作为判断标准，有人拿研究成果让爱因斯坦看， 爱因斯坦不说成果的好与坏，反而说“这东西多丑陋啊”， “这东西真漂亮”。


其实一个抽象的东西形式优美，结构简单，很有可能是正确的，很可能抓住了事物的本质。


相反如果连形式都丑陋不堪，十有八九不是好的成果。 以此作为标准，万有引力定律无疑是漂亮的，正确的，当然爱因斯坦的E=mc2 更加漂亮和简单。


抽象的例子在软件业更是数不胜数：


文件是对I/O的抽象； 
虚拟存储器是对物理存储器的抽象；
 进程是对一个正在运行的程序的抽象；
 我们再增加一个新的抽象：虚拟机， 他提供了对整个计算机（包括操作系统，处理器，程序）的抽象。


Andorid 把一个移动应用程序抽象成Activity , Intent, Service,Provider。
...... 
稍微注意一下就会发现: 抽象层次越高，接口的语意就越模糊，适用的范围就越广，到最后就会变成数学模型或者概念。



数学模型和算法




我认为把纷杂的事物抽象到数学层面是最高的抽象，也许会有人会说哲学层面才是:-) ，但到数学层面已经非常难了。尤其是重大的科学发现，身后必然有数学的影子。


牛顿当年为了描述天体的轨道和运动，特别创立了新的数学表示： 微积分


麦克斯韦使用一组方程对电场和磁场行为进行描述。 


当年爱因斯坦脑海中已经有了广义相对论，但苦于找不到合适的数学形式来描述，他特别花了几年的时间来学习非欧几何和张量分析，最后才得以成功。


海森堡用矩阵理论来解释量子力学
。。。。


程序员在开发过程中， 也许能把一个实际的业务问题抽象成数学模型，或者抽象成特定的算法，这样会让程序实现变得非常简单和有趣。


我在之前的公司有幸遇到过一次，把针对税务领域的一个Credit, Debit等概念抽象为在一个二维坐标下点的运动， 问题一下子简化了很多，实现简单，并且非常安全可靠。



正交的概念




但是抽象成数学模型和算法通常是可遇而不可求的， 这种情况下，我们需要退而求其次，试图抽象成若干个正交的概念，来降低复杂度。


“正交”在数学上指的是线性无关，最常见的例子就是坐标系下的x 轴和y轴，对于一个点来讲，它的x值的变化不会影响到y,  y值得变化不会影响到x ，即x和y是正交的。


正交的威力在于互不影响，扩展方便，单用一个坐标轴可以表示一个直线上的所有的点， 再加一个y 轴就能表示平面上的所有的点， 再加一个z轴 3维空间中的所有点都能表示出来了！


我们人类的大脑在思考问题的时候是有容量限制的， 难以同时驾驭太多负责的概念， 如果我们的软件系统也能做成x,y,z 坐标这样，就带来了无与伦比的好处，你在处理x轴相关的事情时，不用考虑其他的y和z 相关的东西，因为你知道他们不会受到影响， 这样问题的复杂度就从3维一下子下降到1维！更容易把握了。


如果单单x 轴仍然很复杂，你要做的就是再次分解成更小的概念，保证正交即可。



接口




如果你说了，我的整个系统还没法抽象成正交的概念， 那只好再退一步，在局部使用接口。


在著名的《设计模式》一书中，其实在反复强调一点: 发现变化并且封装变化，针对接口编程而不是实现编程。 很多人看书是只关注具体的模式，而忽略了模式的本质目的。


我们在开发的过程中要保持一种敏锐的感觉，发现可能的变化并且封装起来，只提供一个精心定义的接口让外界调用。这样你在接口后面所做的任何变化，外边就不受影响了。


例如在JDK中Iterator 就是一个很好的抽象， 它将集合本身和集合的遍历分开。 Stream 抽象也不错，封装了对文件和网络操作，只是使用起来稍显麻烦。


其实 一组定义良好的接口一定是正交的，不然的话接口之间的依赖就会让实现非常麻烦。





总结




说到底，软件设计和开发就是把现实中的问题映射的计算机的语言实现，但现实问题太复杂，细节太多，而且在不断的变化过程中，一般人很难同时对这么的细节进行思考 ，这时候就需要抽象。


我们只有从纷繁复杂的现象中抽取事物的本质，从具体事物提炼出正交的概念，才能驾驭这些概念，才能在一个低复杂度的世界中进行思考。


抽象能力的高低，很大程度上反映了一个程序员的能力的高低
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                    懒就一个字

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我发现很多人很“懒”，  这里说的懒主要是说做事不主动， 举几个例子：



   
1  



前一段在群里讲课， 之前已经说过有录屏， 晚上8点半讲课，  但是还是有很多的人问我：
老师我听不了直播， 有没有录屏？
老师咱们的课是几点开始？
老师已经8点了， 怎么还不开讲？
......
刚开始我还能有耐心回答， 但是问的人太多了确实是心烦， 时间也被浪费。


这不由的让我反思是什么原因， 一种可能是我做宣传的不到位， 没有通知到每个人， 但是我已经在公告中说的非常清楚， 还多次艾特了全体成员， 有时候还通过发红包的方式刺激，   但似乎不起作用。


另外一种可能是有些人确实没看到公告以及艾特全体的消息（例如屏蔽了）， 但是他自己不去探索，完全依赖问别人。


我想了想我自己， 如果我要是加入一个群，肯定是有目的性的，  肯定首先去把这个群的介绍，公告、文件等东西翻个底朝天，  然后对不明白的才去询问。


这件小事可能反映出一个人探索的精神， 这在技术变化如此迅速的IT业是非常重要的。





   
2  



很多人问我一些编程的具体问题， 通常是扔过来一张截图， 然后求救。


我一看截图太少，没有错误日志， 就去要日志。




日志发过来了， 其实错误信息已经报告的很精确了， 如果自己耐着性子读一下英文错误， 翻译一下， 再思考一下， 就能明白个八九不离十了。


即使想不明白， 这时候只需要把错误信息往百度，google里一扔， 立刻就会出来一堆针对此问题的解决办法。


这让我想起了之前挺火的一篇文章，说的是怎么问问题， 我倒是觉得很多人就是懒于思考， 懒于动手。


岂不知思考才能真正进步！ 自己解决的问题才能记忆犹新。



   
3 



职场中有这么一类人， 你给让他写一个模块， 要求三天完成，这三天静悄悄的，似乎进展顺利。




到了第三天你去问他做完了没有， 他会说： 哎呀， 我卡在了第一步， 不知道这个地方是什么意思！


我想你的反应肯定是晕倒！ 有问题为什么不马上问， 而要在自己这里憋三天呢？ 这耽误了多少事！


也许他不好意思打扰你这个忙碌的领导， 或者是他一直期望你主动的去问他有没有问题。


无论是哪一种情况， 在工作中都是大忌 ！  这也是一种懒， 自己不主动， 反而等着领导驱动去做事情。


不探索， 不思考， 不主动， 都是懒的体现， 让我们每个人都避免这“三不”吧。


（完）
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                    编程的自学方法

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    “ 很多人通过我的QQ（14703250），微信（liuxinlehan） 问我类似这样的问题：


我已经看了很多Java的书，也看了很多视频，可总觉得心里没底，觉得还是什么也不会，好像有很多东西看过都忘了， 接下来该干嘛？ 迷茫了！


我的回答无外乎是要多编程，多实践，做个小项目巩固学过的知识。


不知道提问者是否满意，反正我自己对这个回答也不满意， 这促使我思考关于学习方法的问题，写了篇文章分享给大家，欢迎讨论， 好的想法有奖励啊（参见文末）







方法一：   看书，看视频，偶尔照着例子敲点小程序





策略： 先把那些Java 知识点统统都看一遍，集合，IO, 反射，线程，html , javascript ,servlet, jsp  ,xml ，tomcat  ，spring,hibernate，对哪个例子有好感的话，在自己的电脑上敲一遍


估计很多人都是这么自学的， 这种方法的缺点是：


(1) 一叶障目，不见泰山， 容易陷入细节


做码农需要和无穷无尽的细节打交道，例如：html那么多tag,属性  ， xml dtd ,schema 复杂的语法，  httprequest 那么多方法， 看着看着就烦了， 到底哪些是常用的？ 哪些是不常用的？


自学者迷失在了细节当中， 产生了怀疑。


(2)  记不住


实践（编程）太少， 当然容易忘记了。


(3) 挫败感


就算很有定力，很有自制力，以及在未来拿高薪水的想象中， 利用断断续续的业余时间咬着牙终于把这些细节都看完了， 然后悲催的发现：
卧槽，还是写不出一个可以运行的像样的东西！


最终结果是：  我看完了，很多细节也忘了， 还是不知道怎么回事，还是蒙圈。


这种方法试图把所有的细节都搞定以后，再去做系统， 对自学来讲其实并不友好。





方法二： 实用主义， 拿项目作为牵引来学习





策略： 拿项目作为驱动， 开始是不追求面面俱到， 而是追求一个可以运行的东西， 单点突破，以点带面， 最终掌握所有知识点。


如果你懂得敏捷开发， 就会明白这和敏捷软件开发的本质思想是何其像啊。 


这种方法的好处是：
(1) 成就感


一开始就搞可以运行的系统， 慢慢的增加功能


(2) 在实践中学习


学习金字塔， 在之前的文章中已经提到过，这里再强调一下： 通过实践来学习是非常有效的。 







(3) 抓大放小


先学会最关键的，最实用的东西，先学会并且能实践一个关键知识点，然后再把周边的知识学会


(4) 思考才是进步的本质 ！  


实现系统过程中遇到了问题， 会逼着你思考，去动手解决问题


这种方法的缺点也很明显：


(1)  遇到问题容易卡壳， 需要有高手/师傅点拨一下
对于那些比较难的问题， 自己思考、尝试了很久以后，被点拨一下，恍然大悟，拨云见日的感觉非常的爽。


(2) 要求动手能力和主动思考的能力
伸手党是不行的。 


(3) 要有项目


终于说到重点了， 这不是废话吗 ？


但是找个项目应该并不难，你完全可以想一个小项目来做啊，比如说我最近碰到的一个小需求：


1. 普通用户可以注册，登录，最好和QQ账号关联
2. 老师（暂定只有一个）可以创建班级
3. 普通用户可以加入班级
4. 老师能够按月发布作业， 作业有标题和内容
5. 加入班级的用户提交作业
6. 老师可以查看作业，查看哪些人提交了作业，哪些没有提交


找一个身边的问题，把它简化， 实现出来，是很有效的。


学习编程本质上是个迭代的过程，不可能一下子把所有的问题搞定，用项目做驱动来学习符合这个观点。


还有哪些自学的方法， 欢迎讨论！


分享一下你的自学方法吧，对于好的建议和想法， 我会把这篇文章的打赏作为奖赏送给Ta 。 


（完）
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。












                    
                    
                    小王买房记

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：2016年房价再次暴涨，让很多人的努力和奋斗在房价面前变的一文不值，颠倒了整个社会的价值观。 


写这么一个文章，把我知道的几个和房子有关的故事揉到一起， 让大家看看帝都房子在这10多年中的变化吧。






2002--2004 ：单位宿舍



小王2002毕业后来到帝都，进了一家中科院下属的研究机构，作为一家事业单位，有个小小的福利就是职工宿舍， 不用出去租房住了。


说是宿舍，其实就是六七十年代盖的筒子楼， 就像大学宿舍那样，  洗漱，洗衣都得到一个公用的地方。  


领导对小王说： “再坚持两年， 新的宿舍很快就盖好了。”


这个宿舍楼编号是87， 据说之前的老院士们也在这里住过， 小王拖着行李搬进去， 躺在床上，想着还能沾一点院士的仙气儿， 也就不再嫌弃这破旧的房间了。 


那时候四环刚刚通车， 87号楼就在四环边上， 俯视着畅通的双向8车道， 那时候在帝都开车才叫真的开车， 一点都不堵。 


有一天小王无意中听到同事买房的消息， 说是帝都的房价4000多一平，吓了一跳， 自己一个月工资3600， 都买不了一平米啊。 


政府也看到房价太高， 想了各种办法， 其中之一就是在一个叫回龙观的地方建了一大批所谓经济适用房， 2600多一平， 大家都觉得便宜， 不少人去买。 


小王工作没多久，对房子的事情完全没有任何感觉， 买房似乎和自己没任何关系。 


看着各个同事火热的报名， 也心痒痒， 但是一看地图，这回龙观也太远了， 完全是郊区， 坐公交过去至少一个钟头。自己的87号楼虽然破点， 但是这位置多好啊， 挨着单位，走路上班，中午还能睡一觉，  离中国的硅谷中关村也就1公里， 还有近在咫尺的海淀读书城，这条件上哪儿找去。 


2003年， 13号线正式修通， 对回龙观买房的是重大利好，  星期天大家一起去回龙观看同事刚装修的新房， 在城铁上足足坐了半个钟头， 下了车还得坐上小蹦蹦， 千辛万苦才到。 


不过房子真好， 大复式， 200多平， 价值40多万， 还花了10多万的巨款做装修，   听得小王只咋舌。 


2004年，单位的新宿舍真的盖好了， 在西四环， 虽然远离了核心区， 但是条件好了太多， 从筒子楼变成了宾馆标间， 每个月交150块， 小王很满足， 更重要的是自己的部门也搬到了同一个楼里， 一楼餐厅， 二楼上班， 四楼宿舍，  一星期不出楼完全没问题。 


单位前面有个大楼盘， 很良心的做了一大片草
坪，高低起伏， 就像高尔夫球场， 小王中午吃完饭和同事一起出去放风， 很喜欢到这里这里转转， 自然就会聊起房价， 发现这里已经是7000多一平了， 太吓人了。 


同一个组的小林， 刚毕业就结婚， 结了婚就买房， 小一居， 在望京， 4000多一平， 这时候望京的韩国人还很少， 也没发展起来，  小王觉得怎么买这么偏僻的地方， 都快五环了， 我要买房至少得四环以里吧。




2005 -- 2011  从租房到买房








2005年， 小王跳槽到了国贸那边的一家公司， 也成了CBD的一个小白领， 工资也翻了一番。 
只是没了单位宿舍，只好租房住， 每月租金高达850， 让小王肉疼， 这才开始琢磨着要不要买个房子， 于是就在住的地方晃悠着看看。  朝阳公园那边的豪宅就不要考虑了，  团结湖这边的老房子也基本上8000起了， 回龙观现在几乎翻了一番，涨到了5000多， 小王还是看不上。  


网上有人说现在房价收入比太高了， 房价肯定会跌，小王深以为然， 决定暂时不买了， 等待房子跌了再说， 那个叫什么大炮的说房价一直会涨， 一边歇着去吧， 鬼才相信。 


可是令人奇怪的是房价一直不跌。 


07年发生了一件事，彻底改变了买房大计，后来想起来小王还觉得庆幸， 这件大事就是小王结婚了！ 


按传统观念， 结了婚得有自己的房子啊， 总不能还租房吧， 小王被逼着在自己一直看不起的回龙观买了个二手房， 6000多一平，首付30万，贷款30万，为了省利息，傻傻的只贷了15年， 每月还2000多， 也算进入了房奴的行列。


小王经常感叹： 结婚要趁早啊，早结婚两年，至少省下20万房钱。 


但是回龙观离国贸CBD实在是太远了， 单程就得一个半小时， 先坐小蹦蹦到城铁， 再做13号线， 再换2号线，再坐公交， 再走15分钟，   小王实在受不了这样的折磨。 于是辞职，重新在著名的西二旗软件园找了一份工作，光荣的成为了一名IT民工。 


时间过的很快， 从05年到12年，  这期间发生了这些事情：


07年孙同学买了望京的房子， 总价70万，  贷款40万， 15年，每月竟然得还3000多元贷款！
  
09年张大胖花了180万买了个中关村一小的学区房， 每平米三万， 小王觉得他疯了。


也是09年， 李小梦花200万在西三环边上买了个二手房， 60平米， 小王觉得他也疯了。



2012 -2014 买房被骗








学区房越来越热， 想想自己也没法拼爹，完全赤手空拳在北京奋斗，小王觉得也得给孩子整个好学校，至少是个好小学。


2012年第四季度房价又迎来一波狂涨， 小王再也坐不住了， 一定要入场 ！


通过中介找了一套上地的学区，在五环以外，  二手房首付高， 加上各种各样的费用， 一下需要拿出100万， 不但把自己所有的积蓄吃光， 还把父母的积蓄全部吃光。不仅如此， 每月的工资一半都得还贷款。 


可是小王并没有再次“房奴”， 他这次为了省一点中介费， 找了个不知名的小中介，  被中介和房虫合伙给骗了， 真正的房东在国外， 房虫拿着房子一房两卖，  到小王这里肯定是过不了户。


心里悲愤的小王只好去打官司，虽然各种证据对自己有利， 但是超级麻烦，耽误了自己太多的时间， 工作也受了严重影响。 


官司一直拖到2014年， 终于尘埃落定 ，损失了中介费， 终于把首付款给拿了回来。  可是期间房价又涨了， 再买房子首付款又不够了。 


小王一气之下不买了。 



2015-2016 最后的疯狂？








帝都的房价在这两年再次如脱缰的野马，疯狂上涨，均价达到了五万， 小王最看不上的回龙观地区，也达到了4万多， 这10多年， 涨了快20倍。 


学区房都涨到了10万一平， 买了房的同学和同事都是百万，甚至千万富翁， 虽然是纸面财富。
  
这真是一个疯狂的时代， 房价的上涨完全实现了《北京折叠》中所讲的社会分层。 


小王算了一下， 现在的房子基本上五百万起， 按最新政策，首套房首付3.5成， 再加上各种税费那就是200万，贷款375万，每月还1万7以上。 


自己工作了这么多年，还是压力山大， 那些刚毕业的年轻人，没什么积蓄的怎么办？  除非父母赞助首付， 自己供房， 即使是和另外一半一起努力， 工资也得相当高才行。


有人说年轻人不会逃离北上广， 这里毕竟机会多， 刚毕业可以在这里租房， 但是以后结婚生子，孩子上学怎么办？  


70后刚需结婚买房， 那时候房价是黄金时代，他们最没压力， 轮到了80后，房价已经涨了起来，但是咬牙也能买， 到了90后，买房确实太难太难了。
 
（完）
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                    从一道面试题谈谈一线码农应该具备的基本素质

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：我之前写过一篇文章《学会编程，而不是学会Java》， 文中那个简单的程序难住了不少人， 我意识到很多人只是掌握了一门语言的语法、类库等基本技能， 但是编程所要求的最最基础的逻辑思维能力还是远远不够。




今天推荐一篇唐磊（微信公众号：唐磊coder）写的文章，讲的也是逻辑思维能力， 文中的面试题是计算平方根， 有一点点数学公式和约束， 别被吓住，就是中学的知识， 仔细想想， 其实很简单。 




不要一看到数据结构和算法题就开始喷，  面试官想观察的是解决问题的思路。 




我个人认为， 对于这个面试题， 如果面试者有思路，并能实现的很好， 肯定是优秀程序员的候选；  




如果没有思路，但是在面试官的提示下能找到二分的方法， 代码也能实现， 这样的人也不错；   




就怕是完全没有思路，无论面试官怎么提示都不进门， 这就需要反思一下， 加强锻炼了。 

题目

实现一个函数, 完成 开根号 的操作, 方法签名如下：

double sqrt(int v, double t)

要求:

	不能调用系统库函数, 诸如 Math.sqrt(v) 之类的;




	 假设函数的返回结果为 r,  要求 r 要满足一定的误差条件， 用公式表达就是：    ,     其中 是真实的值 ,    t  为给定的一个误差, 例如0.1 。   举例而言, 我调用你的接口 sqrt(9, 0.1) ， 返回值是3.05,    就满足上面的误差范围， 因为9的平方根是3 ，  |3.05 - 3| = 0.05  ， 0.05 是小于0.1的。   如果返回值是2.95 也是满足条件的。






看到这里,  其实你可以 拿出笔和纸, 尝试解答一下, 强调一下, 一定要注意给定的误差条件, 欢迎沟通交流. 其实这个题目是就是 leetcode 上原题稍加变化得到。






解答

其实刚开始, 我认为这道题目比较简单, 至少在给予提示后, 理想当中大部分一线的码农都可以给出实实在在 code 的.

然后事实并非如此, 然而在面试很很多人之后, 发现此道题目并不简单。当然, 估计也是 candidate 的质量问题.

其实, 我刚开始面试时还用一些二叉树相关如非递归遍历等题目的, 后来基本上没人能写出(社招) 也就放弃了.

当被问起这道题目之后, 可能遇到的答案如下, 这里我就直接根据答案的满意度排个升序.

直接放弃

题目给出后, 我一般首先明确候选人弄清楚了题目的含义然后会给一两分钟让候选人先思考一下.

A: 你有什么思路吗?
B: 没有啊.



可能候选人内心OS是: “你出这样的题目是不是有病啊, 明明有 lib 函数可以直接用的”.
(同组有小伙伴确实有遇到这样的候选人, 语言虽没这样夸张, 大意是: 实际工作中会出现这样的问题吗? 我直接给你百度一个就行了)

也有候选人刚开始抱着那个约束误差范围的不等式研究 N 久, 然后没有然后了的. 刚开始看这个条件当然好, 但如果这个不等式没有思路可以先放一放, 没必要在那苦熬.

A: 这样吧, 如果我问题 根号10 等于多少, 你怎么回答.
B: 3.? 吧
A: 你怎么知道是3.几, 因为你知道9开根号是3, 想象一下, 你可以完全用程序帮忙模拟你大脑思考的过程.
B: ……



其实这里是希望提醒候选人, 我们首先是要解题, 然后才考虑效率. 即不管用什么方法能够给出一个答案的. 这个时候候选人可能进入下一个阶段了.

暴力搜索

实际面试过程中也有人是直接到这个阶段的.

先用一个循环找到 r, 使得 r^2 是离给定 v 最近的平方数, 即你希望算根号10 , 先找到3, 因为3^2=9 , 计算根号10011 , 先找到100 .

然后再用一个循环, 每次 r+=t , 直到 r^2 > v  为止.

A: 这个方法从理论上讲, 是一个可行的方案, 设想一下, 如果我的精度要求很高, 希望计算的 v 也很大,
如 sqrt(v = 10000000, t = 0.000001) 之类的, 调用你这个方法效率是不是很低, 这个时候应该怎么优化?
B: 这样的话, 我这个方法效率确实比较低, 不过可以这样优化, 比如设置一个步长, 一次迭代后, 如果没有达到预期, 可以不断修改这个步长来增大逼近真实值的速度, 比如10倍误差, 100倍误差等.



其实, 在与候选人的不断交流中可以看出候选人的 Problem Solving 的能力, 这也是面试考察中的一点. 例如关于上面问题的优化, 也可能用于在实际工作中遇到的问题.

例如, 我们在实际工作中可能经常会写一些异步的回调通知接口等, 这个接口可能是其他团队维护的, 有可能由于网络问题等回调接口可能会失败进而需要重试, 对于重试的机制其实就可以借鉴上面的”步长”机制, 第一次回调失败, 我等待 1s 后重试, 失败再重试, 也许间隔 1s 不太恰当, 是否可以修改等待的步长, 等待比如 5s, 10s? 等等再重试直到成功. 为什么要这样做? 也许对方 server 本来现在就处于峰值, 你不停的重试不但没有增加你接口调用成功的机会, 反而增加对方 server 的负担.

额, 跑题了, 回到这个问题本身, 继续

A: 恩, 这样做确实可以优化, 是不是稍微有些复杂, 你听说过二分搜索/折半查找吗? 可以借用一下这个思路.
B: 我想想…



二分搜索

当然, 部分候选人提示二分后, 就直接能够 get 到点, 并且能够写出二分大体框架, 但一般结束条件写的不对. 实际上能正确写出二分搜索的候选人就已经较少了 (你确实应该试着写一下).

如果候选人还没有思路, 就会继续

A: 这样理解吧, 你刚刚的搜索整数部分的过程其实是线性的, 一个一个数去暴力穷举, 借助二分的意思就是, 比如算 根号10, 你搜索范围是, [0, 10] (其实除了几个数之外范围可以更小[0, v/2], 你能证明么?).

	因为5^2 = 25 > 10 , 所以 r 属于[0, 5)   


	因为(5/2) ^2 = 6.25 < 10 , 所以 r 属于 (2.5, 5)   


	因为(3.75^2 = 14.0625 > 10) , 所以 r 属于 (3.75, 5)   


	继续, 如果你结束条件不太确定, 可以暂时不管…






我觉得我提示到这里, 已经很明显了.

A: 你现在明白了吗?
B: 明白了.
A: 那你写一下代码吧.



一个二分搜索, 算法都结合例子讲一遍了, 在候选人回答明白的情况下, 理想当中, 作为一线开发者写出来应该不成问题吧.
然而…理想和现实还是有差距的.
很多人都喜欢用递归写, 可是很多人递归里面的最重要的结束条件都木有, 一些边界条件等等都木有. 所以一般情况下, 代码写完后, 我会让候选人自己写测试用例.

A: 写好了是吧, 你写几个测试用例吧, 假设这个接口是别人写的, 你应该从哪几个角度去测试.
B: sqrt(-4, 0.21), 哎呀, 我这里忘了判断了, 改一下代码
B: sqrt(0, 0.21), sqrt(4, 0.21)… 还有问题, 再改改
A: ……



为什么要别人提示要测试用例, 才去 检查自己写的代码的正确性呢. 有的候选人写的代码, 就不拿一些异常情况去检查, 就用上面讲的 sqrt(10, 0.21) 的例子都得不到预期结果.

能够到达这一个步骤的人已经较少了, 如果你有较全测试用例和边界条件的判断, 再加上后面的结束条件能够正确, 基本上这道题目就算满意了.

关于结束条件

本质上讲, 这个算法就是一个迭代逼近的过程, 用二分的思路后, 关键就在于什么时候结束. 题目中已经给了误差条件,  , 难点在于其中的不知道, 不太方便直接进行计算判断.


不少人用一个另外的结束条件来进行了判断即:  , 其实这两个条件是不一样的, 应该是不符合本题目的条件的.

对于这个结束条件, 你有什么看法吗? 能证明你的想法吗?

面试的人多了, 感觉预期都有所下降了. 现在基本上如果能够把整个二分整体框架写出来, 还能分析个二分复杂度之类的, 一些基础还说得过去, 我这里也就算过了. 当然目前我司是3轮技术面过才能拿到 Offer.

其他解法

当然本题还有一些其他的数学解法, 例如用牛顿迭代法, 梯度下降法(最速下降法), 泰勒公式展开等等.
如果候选人能想到这些, 说明他还是有一定数学基础的, 如果愿意可以让他讲讲.

对于这道题目, 你有什么比较好的思路吗? 欢迎讨论.

结语

本文题目是"从一道面试题谈谈一线码农应该具备的基本素质”, 其实, 上面大部分内容只谈到了这道题目本身(也穿插了一些对这道题目的分析和理解).



上述题目的场景是社招面试中的, 对于这样的题目来说校招的反馈会更好, 但我想说的是, 难道社招确实写不出来么?  我其实想表达的是, 作为在最前线 coding 的码农, 在别人讲解了二分算法的条件下, 能写出这个二分算法难道不是一线码农应该具备的基本素质?

一线码农难道不应该对一些基本的算法有所了解? 对常见的算法复杂度有所了解? 比如二分搜索复杂度为什么是 .


很多人对算法复杂度的概念了解甚微, 面试前死记硬背, 但二分搜索的复杂度应该还是能推导出来吧, 没让推导快排啊(啊, 我自己貌似也忘记了快排复杂度的推导).

之前有一个候选人, Java 开发七八年经验了, 问 ArrayList, HashMap 怎么实现的都不知道.


还有一个印象比较深, 在 XX 做搜索, 面试职位也是开发啊, 结果落实到代码就根本下不了笔.


还有候选人写精通 Java, 结果连 GC 原理都不清楚, 还有什么熟练掌握 Vim, 结果连基本文本替换都不会.

本文题目貌似取的范围有点大, 本篇强调的主要还是 coding 能力, 不过对于一线开发者来讲, coding 能力难道不是最基本中的基本吗?

全文完, 本人才疏学浅, 望各位看官轻拍.
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                    想写框架的看过来

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    天才程序员去创造工具，大众程序员去使用工具， 我想大部分人都处于“使用” 这个层次，  我就是其中之一。


那些创造了语言、系统、工具、框架的程序员是我们崇拜的对象，也是我们努力奋斗的目标， 希望有一天我们也能像他们那样， 攀上代码的高峰， 会当凌绝顶， 一览众山小。。。。。。


创造是一件很难的事情，但是模仿却简单的多， 今天聊一点框架相关的知识，那些想自己写框架的，想重复造轮子的同学可以看看。 


别误会，我说的是重复造轮子，不是重复发明轮子。 重复造轮子能让你体会一下创造者的艰辛和快乐，提升一下自己的内功和境界。


所谓的框架，和工具不同， 工具拿过来直接可用， 而框架只是个半成品。 换句话说就是大牛写的框架代码，加上我们写的代码，才能形成一个系统，才能运行起来。


你想一想，单独的Struts， Spring ,Hibernate能运行吗？ 肯定不行吧。


框架是个半成品(但不是残次品),  我们要想用起来，非得自己填上代码不可。 


这就有点难搞了，那些大牛们写框架的时候得考虑用户怎么配合才行， 所以得定义好边界， 哪些是框架的任务，哪些是程序员应该做的扩展。 


我们想修改框架的东西，门儿都没有，对修改完全封闭。 但是框架又提供了一些地方让程序员扩展， 这就是著名的面向对象设计的原则之一： Open-Close原则



模板方法




想达成这个目标，最容易的方式就是“继承”， 在Java世界常用的就是抽象类。


抽象类有这样的好处： 
1. 没法实例化去执行（符合框架半成品的特点）  
2. 可以被继承， 抽象方法需要使用者去实现。
3. 可以在抽象类中写代码，写框架相关的代码， 还可以调用抽象方法。


完美达到了Open-Close原则， 举个例子会看得更加清楚一些。


假设你要写一个MVC的框架， 你希望定义一个抽象类AbstractAction，把一些框架应该做的事封装起来，比如抽取HttpRequest的参数，形成一个Map 以便传递给具体的Action使用，这些操作和步骤是子类不能修改的-- Close 





虽然是封闭的， 但是框架的使用者却可以去继承这类，实现那个抽象的execute 方法， 放置自己的业务代码。  ---Open


当然它除了实现自己的代码之外，没法修改AbstractAction中的任何东西， 或者说，对超类一无所知。 -- 又是Close







这样一来，你的框架就得到了这个效果： Don't call me , I'll call you  (别打电话找我，我会去找你的)
（码农翻身注： 这就是Struts1 背后的思想）





反射+声明＋约定




上面的方法看起来很美， 但是有个巨大的问题，就是对客户侵入性太强。 表现在两个方面：


(1) 子类（业务类）很不自由， 被迫继承一个它不想继承的类
(2)  难于做单元测试，你也许注意到了， AbstractAction 其实是依赖HttpRequest, 和HttpResponse的，这两个对象一般需要web 容器跑起来才能得到。


很容易想到， 如果业务类是一个普通的POJO多好：





如果我不说，估计你会以为这是一个普通的java class ,  实际上，它就是一个普通java class。


它虽然叫做LoginAction , 但是和框架一毛钱关系也没有， 毕竟它啥也没有继承， 你的框架怎么知道它就是一个潜在的Action 类？


这时候需要一点点声明性的工作， 告诉框架，这是一个Action 类， 声明可以用xml ，也可以用注解，例如用xml声明的话，使用框架的程序员需要这么做





这时候框架通过解析XML就会知道： 奥，这是一个Action类，让我把它创建起来吧！


怎么创建？  没看到配置文件中的类名吗，　java 反射出马，轻松搞定。 


接下来的问题是：怎么把Http Reqeust 中的参数怎么传递给这个类？  


还是用反射！　看到LoginAction 的setUsername 和 setPassword没有， 框架和使用者约定好这么办：
如果从浏览器传递到服务器的的参数是username=liuxin&password=123456， 那你框架应该做的事情就是调用
setUsername("liuxin") , setPassword("123456") 


框架和使用者还可以再增加一个约定： 调用了setXXX方法以后，就去调用exectue 方法，这是个真正的业务方法。





如果觉得这样的约定太强， 还可以采用声明的方式：





（码农翻身注：这其实就是strut2背后的思想）


如果你讨厌繁琐的xml,   现在Java提供了另外一种强大的武器： Java 注解


Java注解能够让你在源代码中添加一些“元数据”， 为一个类或者方法的增加一些“额外”的信息。





作为框架开发者， 你需要给使用者提供上图中用到的几个注解
@Action 用来表明这是一个Action 类
@RequestMapping 表明如果用户通过浏览器访问/login , 那这个excute 方法就会被执行。


还要加上这么一个约定 ：  如果用户访问的是/login?username=liuxin&password=123456的话
那么execute 方法的 username和password 两个参数将会绑定到值“liuxin" 和 "123456"


有了这些注解和约定，你的框架就能找到程序员写的Action 类，并且直到如何调用方法， 如何传递参数了。


（码农翻身注：这其实就是spring mvc背后的思想）



（完）
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                    苹果手机变砖头以后

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    家里有个经典的古董手机， 是乔帮主活着的时候推出的iPhon4，  它的操作系统本来是iOS6,    但在一次测试Bug的时候被升级成了iOS7 ,  可是作为 "拟物化"的拥趸， 我决定还是退回iOS6,  就选择了恢复出厂设置，然后悲剧就发生了。 


手机重启以后进入设置界面，选语言->国家->输入法->Wifi->激活  ，  再也激活不了了， 苹果已经关闭了iOS6的验证， 这个手机暂时变成砖头了。 


在我继续捯饬这个手机的时候，无意中连续按了三下Home键， 进入了无障碍模式， 一下子把我惊到了， 这个iPhone 在首次开机设置的时候竟然支持无障碍模式， 简单点儿说就是我能够闭上眼睛，像盲人那样， 完全靠手机的语音提示来完成初始化设置，  并且还支持多语言语音提示， 实在是太厉害了。 


仅仅从这一点上来看， 苹果手机考虑的非常周全，一个盲人买了手机以后，只要知道基本的规则：  单击是选取（伴随语音提示）， 双击才是传统意义的单击 基本上就能操作了， 连开机设置都不需要别人的帮助。 








我研究了小米、魅族、华为这几款国产的手机， 可以支持Android的 talkback 功能，  但进入系统设置后才能使用， 设置也很复杂， 在遇到软键盘输入的时候几乎没法用，  体验很差。


这让我想起了刚进入IBM的时候，做Web开发，开发完以后除了功能测试以外，还有个叫做AVT(Accessibility Verification Test)的测试， AVT其中一项就是拿一个读屏软件(Homepage reader ,或者JAWS) 读Web 页面， 模仿盲人来操作，全靠语音提示，用键盘在页面上导航， 当时就觉得不可理解： 像我们这样复杂的电子商务软件， 真的有盲人会用吗， 值得花这么大的功夫去实现和测试吗？ 


但是在IBM， AVT是个严格的标准， 如果不通过AVT是不允许上线的， 你可以想像我们在这个上面花费了多少功夫 ！  


这直接导致了很多绚丽的界面效果没法使用， IBM的网站商务气息很浓， 中规中矩， 相对于国内那些美轮美奂的网站在视觉上实在是差太多了。


你可能想不到， Homepage reader 这个软件是由一个盲人带领着开发的，她就是IBM东京实验室的浅川智惠子。 


浅川智惠子在出生时视力正常，但11岁那年游泳时发生意外事故导致她在14岁时完全失明。 从消沉中走出来以后， 她开始学习盲文， 并且获得了Ottemonn大学英国文学学士学位。


毕业后因为工作不好找，选择专门为盲人开的计算机课程。1984年，偶然的机会进IBM东京研究实验室当实习生，并在1985年加入了IBM东京研究实验室。 


浅川智惠子的研究包括开发盲文文档编辑器， 盲文图书馆， 可以把文字转换为声音的 Netscape 浏览器插件， 这个插件在1997年变成了一个IBM的产品， 这就是Home Page Reader , 5年之内就变成了世界上最流行的web-to-speech 系统。


2009年， 浅川智惠子成为IBM的院士， 这是IBM技术人员的顶级荣誉，  当时她的个人介绍中有一句话，让我印象非常的深刻：  
She lost her sight , but not insight. 
(她失去了视力， 但没有失去洞察力)






这是一个非常让人尊重的人。 


后来我就知道这个无障碍访问是美国的强制标准，  手机，web页面，微软的操作系统等都得遵循。


其实不仅仅是在软件领域， 在美国很多无障碍设施都做的不错，例如卫生间门，超市，医院，公交，  一个残疾人坐着轮椅的确是可以自己出门的。 





相比而言，中国做的很差， 很多无障碍设施都是摆设，我从来没见过一个残疾人能自主的乘坐公交的。 


好了，扯了这么多，我还是想办法把“砖头”给恢复了吧。 





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577








公众号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。









推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。








                    
                    
                    如何快速的学习一门技术?

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    高手指点




如何快速的学会一门技术？ 映入我脑海的首先是这四个字： 高手指点





风清扬传授独孤九剑







高手之所以为高手， 就在于他们站的高，看的远， 和他们聊上一个小时， 甚至超过我们自学一个月， 尤其体现在这几个方面：




对于一门技术， 高手可以分析的鞭辟入里，丝丝入扣， 让我们知道一门技术的本质，它的起源，它想要解决的问题，  若是自己闷着头学，慢慢感悟，不知道多久以后才能体会其中精华。 


高手的讲解有点类似于研究工作中的“综述”， 看清大势，然后下手，事半功倍。 


此外高手经历过了该技术的学习过程，清楚的知道哪些学习资源（书/文章）比较经典，能帮助我们节省很多时间。


高手还能帮助解决技术难题，学习过程中遇到了障碍， 花了巨多时间还是难于突破，这时候高手适当的“点拨”一下，豁然开朗了， 感觉极爽。 


可是在自己身边遇到高手还真不容易，遇到了要放下程序员那“清高”的架子，主动接近，早点混熟，  改变自己只会和机器打交道的习惯，当然这对于大部分内向的程序员（包括我自己）是个不小的挑战，离开舒适区总是不容易的。


所幸的是，现在有不少公司都实行了导师制， 一入职就会有个导师（或师傅）指导，部分的解决了问题， 但还是得靠自己主动。 



书+视频




如果找不到高手指点， 只有靠自己了，先去豆瓣上找一本好书， 例如输入 Java ， 就可以找到这些8.5分以上的书：







这些书都是经典，我们要做的就是区分出哪些适合入门， 哪些适合进阶，这需要问一下有经验的人（你看高手指点有多重要）。 


有了书还不够， 现在是互联网时代，互联网深入到了各个行业当中， 教育也不例外， 各种各样的在线教育网站和视频可以说是多如牛毛。


在搜索引擎的帮助下， 找到一套我们要学的技术相关的视频应该不是难事儿。 


视频相对于书，有个比较大的优势，那就是可以看到老师敲代码过程，有声音有图像，很爽。 


但是书的优势是更加全面，更加系统，可以反复的看。尤其是视频中没有讲解到的部分可以通过书来补全。 


总之我认为混合着看经典书和视频是快速学习非常好的办法。



实践：光看是学不会的






学习金字塔




估计很多人都知道这个著名的“学习金字塔”，  令人触目惊心的我们前面所提到的阅读和视频也只能把“平均学习保持率”提高到20%左右



这就是很多人看了书和视频以后还是觉得记不住，不会写代码重要原因。 


在金子塔的最底部是向他人教授，或者立即运用， 这一点由于环境的限制，我们大部分人都没法做到。 


再往上就是“实践练习”，对于软件行业来说，那就是挽起袖子写代码， 这是一个非常可行的办法。


比如说，我们要学Maven,  光看看用法远远不够， 一定要把Maven下载下来，亲手做一个Maven 的项目运行起来，跑跑看看，这样才能有进步。


再比如，我们要学Java 的反射，看了概念以后， 一定得做个小项目来实践一下，例如可以尝试编写一段代码解析一个简单的Spring配置文件，自动的创建对象，装配对象，做出来了会对反射有更深的了解， 还很有成就感， 会觉得：啊，Spring也不过尔尔   :-)  当然学的越多就越觉得自己是井底之蛙。


我比较推崇FreeCodeCamp的做法（参见文章：《这个网站值得你花时间投入》）， 就是通过一个个例子来学习编程。 




在做项目的时候，遇到一些不会知识点可以看书和视频去查缺不全。


学习本来就是一个不断迭代的过程， 例如Java 有很多知识点，我们不可能把集合框架完全精通以后再去线程， 这是不现实的， 肯定需要不断的回头来加强。



最后




上面说的一切都依赖于我们的时间投入，但是现在的网络干扰实在太大了， 忍不住就会浪费很多时间，所以考虑删除手机/电脑上的游戏， 新闻软件，社交软件吧。


(完）





声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 





掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。














                    
                    
                    唯一不变的是变化： 谈谈微信应用号

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    微信应用号(公众号小程序)发布了， 哦不， 是内测了， 热闹非凡， 我的微信也被刷屏了。 


微信真是厉害， 一个内测的东西能引起这么大的轰动， 当然不排除营销的嫌疑，  也少不了各大自媒体的推波助澜， 甚至连夜推出教程，确实是非常敬业。


我个人不太喜欢凑热闹跟风写文章，因为热点只是一时，文章也很快随风而逝，   我喜欢冷下来以后再看， 时常提醒自己，多写一点能沉淀下来的文章，争取一年后，甚至五年后阅读还有价值的。 


但是这一次不太一样， 在各大媒体的鼓噪下，不明真相的群众慌了神，觉得自己好不容易储备的知识要清零了！   尤其是部分手机开发者跑来问我： “欣哥， 这应用号出来以后，我的大Android/大iOS是不是都没用了？”


所以我也看了看，眼界不够， 只能聊一聊技术方面。


Everett Rogers 提过一个技术的扩散曲线， 新技术从引入，到增长起飞，到饱和下降是有一定规律的。  这个微信应用号虽然在社交网络上非常火爆， 但也会遵循这样的规律。 





对企业来讲，应用号肯定是又增加了一个分发的渠道，所以不妨评估下， 看看自己的App是否适合入驻微信平台， 要知道虽然入口变了， 依然会有惨烈的竞争，和Appstore, Android市场没什么不同。


对前端的同学来讲，在不用怎么学习新技术的情况下有增加了一个新的平台，这绝对是一大利好。


后端的同学更不会受到影响， 你们开发的服务又多了一个展示的渠道。 



对开发App的同学来讲， 首先应用号肯定不会杀死Native App， 这点我深信不疑，因为现在的H5, Javascript 还达不到原生应用的体验。


其次我之前说过很多回， 新技术，新平台的不断涌现出现不正是IT界最典型的特征吗？ 


我经历过桌面->局域网->互联网->移动互联网的演变， 每次演变都要比出现一个应用号大的多，技术的变革也要多的多。 


应用号毕竟还是出现在移动时代，由微信这个手机应用提供的一个平台而已， 对开发人员来讲， 技术本质还是javascript, css, html 。 


其实我最想说的是快速学习的能力是码农的核心竞争力。


新的技术出现了怎么办？  当然是要学习，不但要学，还要快速的学，你能在应用号推出的那个晚上就开发一个简单的应用号，或者连夜推出一个高质量的教程吗？ 


快速学习的秘诀在哪里？ 


我粗粗看了看那些教程， 一个应用号是运行在微信平台上的程序，  这个程序 基本上等于  js (程序) + json（配置） + wxss（界面布局）


一个新手看到的可能是如何写javascript去调用那些API， 如何使用组件。 


一个高手看到这些，脑子里想的不是如何去使用， 而是站在微信的角度，先思考为什么设计？  


界面和操作事件如何绑定？ 页面如何跳转？ 数据怎么存储？ 这个wxss和之前微软推出的XAML有什么区别？　......


类似的问题其实在原生的Android 和iOS上都有， 思想都是想通的， 只是表现形式不同， 载体不同， 你想通了，学起来自然快。 


更深层次的思考是，如何才能把这些东西转化成Html5的Web界面， 在浏览器中运行起来？  码农们将来开发的海量小程序怎么管理，部署？ 如何保证海量的访问？


至于如何调用应用号提供的API， 如何使用组件， 那完全是一个熟练度的问题了。 


所以秘诀就是要努力站在高处往下看， 在学习中多思考， why 要比 how 重要的多， 思考才能进步， 时间久了，快速学习的能力就炼成了。


也许应用号能创造出崭新的业务模式出来， 也许我们正在目睹微信正在创造历史， 作为码农， 要做的不是害怕变化， 而是一直拥抱这种变化。 


（完）
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。








                    
                    
                    什么是企业应用？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    看到“企业应用“这次术语， 在你的下意识里，第一反应能想起哪些相关的词？




我的条件反射是： ERP,  CRM, HRM, BI, CMS ......




企业应用这个词听起来很高大上，  但是什么“企业应用”？  我发现我没法下一个准确的定义。




回顾下我的工作经历， 应聘的时候似乎都是要做"企业应用" 开发。




毕业后第一份工作就是做很热门的OA系统，就是所谓的办公自动化，包括了邮件、工作流、表单、文档系统等公司信息化需求， 用户肯定是部署OA的企业内部人士，算是最基本的企业应用开发吧。




后来做了欧洲的税务系统，实现他们各种各种复杂的业务逻辑，用户也是税务局的员工， 应该是标准的企业应用。




再后来做一个庞大的系统来支持公司的产品销售，用户既有公司的销售人员，也有外部的用户。 系统相当复杂， 由很多子系统组成，各个子系统还存在着复杂的关系， 接口五花八门，有的用Webservice ， 有的用数据复制， 有的用MQ， 甚至还有邮件接口和FTP接口，  这应该也是一个典型的企业应用。




似乎一个企业应用就是帮助企业干活的信息系统，满足企业日常运营，  帮助他们完成流程的信息化。




人称软件教父的Martin Flower 非常善于抽象，   在著名的《企业应用架构模式》一书中他就针对企业应用抽象出这么几点：




1. 企业应用一般涉及到持久化数据

初一看似乎是废话： 如果数据不能持久化，应用也没什么意思了。

实际上重点是企业数据的生存年限相当的长， 甚至比访问这些数据的程序都要长，无论硬件、操作系统、应用程序怎么变，数据都不能受到损害。




2. 企业应用一般涉及大量数据

这是毫无疑问的， 一个企业运行过程中绝对不仅仅产生几千，几万条数据。




3. 企业应用涉及到很多人同时访问数据

如果是内部系统还好， 要是对外的Web系统， 那用户量可能非常大。




4. 企业应用涉及到大量的用户操作界面

有几百个界面毫不为奇， 用户使用频率差异很大，特别是这些用户没有技术背景。




5. 企业应用很少独立存在， 通常需要与散布在企业周围的其他应用进行集成。

这些各种各样的系统是在不同时期， 用不同的技术构建起来的， 把他们集成起来的痛苦经历过的码农才知道。







但是互联网应用像淘宝，京东商城是否属于企业应用的范畴？    Martin Flower并没有明确说明。互联网应用符合了上面的第2,3两点，  数据量巨大， 高并发访问， 技术上要求规模大、扩展性强、可靠性高 。




既然难于区分，  我想不妨根据用户的不同， 分为两个大类：




1. 面向企业用户




ERP(企业资源规划)，  CRM(客户关系管理) ， HRM(人力资源管理)，SCM(供应链管理)， BI（商业智能） ，还有各种各样根据企业的需求做的定制软件(例如营销系统) 等应该属于这一类。




这类应用的用户数不会像互联网应用那样特别巨大， 但是业务逻辑一般比较复杂， 为了实现这些变态的，多变的逻辑经常得付出巨大的代价。




稍微大点的企业都会涉及到应用之间的集成问题， 这又是一个大坑。




由于用户主要是企业内部人员， 直接用于企业的生产环境，  一旦出错， 整个公司的活动都可能受影响， 所以对可靠性， 稳定性要求较高。




这类应用一般都是收费的，并且价格不菲。 既然是掏了真金白银， 系统出了故障，客户一般会怒气冲冲的跳起来找售后。




2. 面向消费者用户




电子商务、社交、娱乐、通信等互联网应用属于这一类，相比而言， 消费者对于出错的容忍度要高一点 ：  你肯定不会因为微信发不了朋友圈而去找腾讯要赔偿， 最多骂几句而已。




由于这类应用的用户量巨大， 高并发访问的特质， 即使是简单的业务逻辑，实现起来也很不容易， 例如从数据库读取信息然后展示， 如果是几十个人或者上百人访问，可能直接发出SQL查询数据库就搞定了；  如果有几万甚至几十万访问， 那非得搞一些缓存，分布式，页面静态化等技术来搞定了。  




由于用户是直接的消费者， 产品的体验至关重要，用起来不爽， 用户马上用脚投票，分分钟抛弃你。 




当然这些互联网应用肯定有后台的管理系统，用来做运营、营销和数据分析， 这又属于第一类的范畴了。












码农翻身相关历史文章推荐：







Java EE


我是一个线程

我是一个Java class

Java:一个帝国的诞生

JDBC诞生记

JDBC后传

一个不安分的JDBC驱动

JSP:一个装配工的没落

Javascript： 一个屌丝的逆袭

Spring本质系列(1) -- 依赖注入

Spring本质系列(2) -- AOP

Http 历险记（上）

Http 历险记（下）—Struts的秘密

三层架构和MVC那点事儿

Java帝国之 Java Bean(上)

Java帝国之 Java Bean(下）

计算机网络

我是一个路由器

我是一个网卡

TCP/IP之大明邮差

TCP/IP之大明内阁

TCP/IP之蓟辽督师

张大胖的socket

IE为什么把Chrome和火狐打伤了？

对浏览器村的第二次采访

节约标兵IE的自述

EMail诞生记

EMail诞生记（下）

操作系统

我是一个进程

CPU阿甘

CPU阿甘之烦恼  

我是一个键盘

我是一块硬盘（上）  

我是一块硬盘（下）

那些烦人的同步和互斥问题  

冯·诺伊曼计算机的诞生 

数据库

小李的数据库之旅（上）

小李的数据库之旅（下）

张大胖学数据库

数据库村的旺财和小王
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                    为什么说“远离企业应用开发”？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：上一篇文章讲了《什么是企业应用？》， 相信很多人也给企业做过定制的软件开发， 体会过其中无穷无尽的苦难，  我们到底要不要远离企业应用开发呢？ 我在知乎上发现了这篇文章， 赶紧取得授权转载过来。 




作者：Tony He

原文链接：https://www.zhihu.com/question/24187432







想起几年前刚开始经营自己的小摊子的时候，一听说有客户，恨不能马上过去把合同签了开工。


我想的是这样的：谈一个不错的价格，以较快的速度完成开发，然后回家数钱玩。


事实是这样的：谈了一个看上去有点利润的的价格，然后进入无休止的“开发-->交付-->变更-->开发-->被客户骂-->再交付......”的无限循环，最后能把成本都收回就很高兴了！！！

说”远离企业应用开发"，这里的企业应该不是指大型国企、银行这样的优质企业客户，而是指那些中小型企业，特别是私营企业，最坑的是创业期的私营企业（完全是乙方的毒药），这些企业具备下面的特点：




1


预算有限，乙方没钱挣





对于企业而言，钱都是自己从市场上挣回来的，一分钱必须掰成两半用，对自己的员工省之又省，对乙方就更是如此了。




他们通常会找不同的公司来询价，然后选择一个报价最低的。他们找来询价的公司当然不可能是IBM,MS这样高大上的供应商，而是各路有实力或者没实力、有钱或者没钱的小公司，同一个项目报价往往会有巨大的差异，最后是报价低的拿到单子，本是同根生，相煎何太急啊！






2


无纸化办公





有不少公司经营很多年了，业务流程也不是完全确定的，一个业务流程由不同的人来执行就可能存在不同的方法，在不用MIS系统的时候，这样做不是什么大问题，但是一旦上系统，我们就很难为其设计出乙方用户都满意的系统来，按A副总的想法做，B副总不满意，反之亦然。




好不容易让AB总都满意了，他们的手下不满意，尼玛！为了使系统开发得以进行，我们往往需要花很长时间对他们的业务流程进行归纳和整理，甚至要帮助他们进行优化和规范，我个人觉得这完全是个管理咨询的活，问题是——他们不为这个付钱！


对于创业期的企业，最好不要跟他们做生意！他们不但资金紧张（大多数），而且主意变化得快，这个月告诉你他们要做生鲜电商，可能2个月后告诉你他们觉得还是开个淘宝店比较合适，陪他们玩不起。







3


缺乏信息化专家





在需求调研阶段，最常听到的话是“我们这个很简单的”，现在每次听到这话都想踹人。




在这些非专业客户的眼里，软件的设计和需求变更是很简单的，只要敲敲键盘动动鼠标就可以完成。




他们缺少（也不可能有）熟悉本行业的IT专家，我们不得不学习他们的行业知识，以最大程度减少对需求理解的误差。




4


缺乏契约精神





客户来自各行各业，你无法预料他们平时的工作风格是怎样的。如前所述，非专业客户认为做软件很简单的，所以对于自己的意见、决定往往不够慎重。





2013年遇到一个极品客户，派一个“副总”主持这个项目，在项目一开始，我们严格地编写需求规格说明、制作系统原型，与客户开了不下20多次会议（全都有会议记录并且请与会代表签字），最后到我们交付第一个版本时，客户的老大出现，说了一句话——“我们要的不是这个，而是XXX"。




拿出会议记录，老大又来一句——”唉，X总没搞清楚......",这个项目最终的结果是我方终止此项目，幸好预付款可以勉强支付第一阶段的成本。




对此客户方还很不爽，我只好建议他起诉我们。
假设这个项目我们SB到没有各种文档记录和签字确认，会是什么下场！

在此不得不提到去年的某个客户，这个甲方本身是个做工程的公司，非常了解工程建设的特点（尽管不是IT行业），对于需求变更要加钱、项目可能存在合理的延误都很理解。




最让我感动的是，在项目进行到一半的时候，发现项目的功能需求超出了原来的合同约定，主动提出重新评估工作量及报价，主动提出先付清原先合同的余款，主动提出修改委托合同中的时间约定以减少乙方压力。

对于这样的客户，我们有啥理由不为其提供优质的产品？




所以，不必远离企业应用开发，但要仔细挑选客户。




（完）







码农翻身相关历史文章推荐：







Java EE


我是一个线程

我是一个Java class

Java:一个帝国的诞生

JDBC诞生记

JDBC后传

一个不安分的JDBC驱动

JSP:一个装配工的没落

Javascript： 一个屌丝的逆袭

Spring本质系列(1) -- 依赖注入

Spring本质系列(2) -- AOP

Http 历险记（上）

Http 历险记（下）—Struts的秘密

三层架构和MVC那点事儿

Java帝国之 Java Bean(上)

Java帝国之 Java Bean(下）

计算机网络

我是一个路由器

我是一个网卡

TCP/IP之大明邮差

TCP/IP之大明内阁

TCP/IP之蓟辽督师

张大胖的socket

IE为什么把Chrome和火狐打伤了？

对浏览器村的第二次采访

节约标兵IE的自述

EMail诞生记

EMail诞生记（下）

操作系统

我是一个进程

CPU阿甘

CPU阿甘之烦恼  

我是一个键盘

我是一块硬盘（上）  

我是一块硬盘（下）

那些烦人的同步和互斥问题  

冯·诺伊曼计算机的诞生 

数据库

小李的数据库之旅（上）

小李的数据库之旅（下）

张大胖学数据库

数据库村的旺财和小王
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                    勿以浮沙筑高台

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    无论是培训和是自学，不管是科班出身还是半路出家， 现在越来越多的人进入计算机软件行业，这是一件好事情， 至少证明这个行业还处于蓬勃发展的、昂扬向上的阶段， 要不然也不会有这么大的需求量。 


但是只学会了一门语言， 或者短期内通过培训突击了一门技能， 是远远不够的， 因为只是学会了一些招式，内功并没有练好，如果不把基础补上，越往后走越难， 想成为高手更是难上加难。


计算机的基础有：离散数学，数字电路，计算机组成原理，数据结构，操作系统，计算机网络，数据库，编译原理，汇编 等， 这些可是计算机系大学4年的专业课， 你能一下子掌握吗？  几乎不可能。


有人可能觉得这些东西没什么毛用，还不如我学一点实际的Java 技能来的实在，   我想说的是： 勿以浮沙筑高台


当你在陷入Java 虚拟机的细节不能自拔的时候， 你会看到那些理解计算机组成原理和汇编的童靴能够轻松的应对。 


当你觉得看线程很吃力的时候，那些学过是进程的通信和同步的同学会觉得这根本不是什么事儿。 


当你和Java Socket编程努力的fight的时候， 那些搞懂了计算机网络的家伙们表示毫无压力。


当心苦苦纠缠于Hadoop的MapReduce 的时候， 那些学过函数式编程思想的人表示小菜一碟。


当你学习缓存，node.js 这样的新技术的时候， 你也许不知道这些技术的基本思想，在几十年前早就出现了，现在只是换了一个场景来应用而已。

。。。。。。


计算机的基础就是内功， 能让你迅速的理解、学会新的技术，新的招式，

这在编程技术瞬息万变的IT业有强大的竞争优势，有追求的同学，应该把内功练好。



我之前写了很多文章，像《CPU阿甘》，《CPU阿甘之函数调用》，《我是一个进程》，《我是一块硬盘》，《TCP/IP之大明王朝邮差》，《我是一个网卡》，《我是一个路由器》 ，《我是一个键盘》  都是讲的最基础的计算机知识。


但遗憾的是限于篇幅，又想着编一个吸引人的小故事，要做出很好的比喻， 很多内容都是点到为止，没法展开讲。


所以很多人建议我开课的时候，我首先想到的就是讲这些计算机的基础， 而不是某一门编程语言。 


我想讲的就是把我认为最重要的、最常用的计算机基础给大家掰开了，揉碎了讲一下，内容涉及到计算机组成原理，汇编，操作系统，计算机网络。





目标听众



非计算机专业/半路出家 ， 计算机专业但是没学好基础的也欢迎参加 :-) 



课程形式



QQ群视频， 每周一次， 每次2小时（讲1.5小时 + 0.5小时问答），    开课时间暂定9月19号这一周，具体时间群里讨论确定 。




课程内容



1. 计算机的组成  (1.5 小时)
目标： 了解计算机的主要组件及之间的关系，了解计算机的重要概念



计算机硬件组成
系统启动过程
Hello world的一生
计算机系统的本质问题：速度不匹配
计算机的重要概念：进程和线程，并发和并行，同步和异步


扩展知识：
施乐帕洛阿尔托研究中心
IBM早期的机器


2. 计算机语言的发展   (0.5 小时)
目标： 了解计算机语言的过去，现在和未来

机器语言、卡片机、汇编语言、高级语言
编译型 和 解释型
静态类型和动态类型


扩展知识：
100年后的语言


3. 程序的机器级表示  (2 小时)


目标： 彻底理解CPU, 内存，指令在机器硬件级别是怎么一起工作的



最最基本的C语言和汇编、指针、寄存器、堆栈
C语言，汇编，机器指令之间的关系
函数在CPU和内存级别到底是怎么回事？
指针到底是怎么回事？


扩展知识：
缓冲区溢出攻击

寄存器计算机 vs 堆栈式计算机
RISC 和CICS
存储程序
图灵机


4. 计算机网络   （3 小时）
目标： 理解计算机网络的工作原理以及重要的协议


理解协议、网络协议分层的本质
理解应用层协议HTTP,FTP,SMTP
TCP/IP，ARP,NAT等


扩展知识：
互联网的发明
网络编程的发展


5. 操作系统 （3 小时）
目标：了解操作系统的4大基本功能：进程管理，存储管理，文件系统,   IO


深入进程和线程
如何给程序提供一个独占内存的假象
CPU, 内存，硬盘，操作系统等如何配合来实现分层的虚拟存储器
文件系统
IO管理



报名


加我的QQ（3340792577）或者微信（liuxinlehan）, 我需要和你聊聊， 看看是不是适合听这个课，然后再加入群里。


这次我想采用类似于众筹的方式， 至少满25人才开讲。 



费用



249 元， 收费对双方都是约束， 你需要认真参与，我需要认真准备和讲课。


课程总共10个小时，平均每小时24.9 元。 


PS :　如果这种形式不错的话， 我会陆续再讲一讲这些内容：
面向对象的设计
一起写SSH框架
优秀源码解读


（完）
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。










                    
                    
                    为什么敏捷开发难于成功？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 这不是一篇介绍敏捷开发的入门文章， 而是我学习、实施敏捷的一些感想， 如果你没有实践过敏捷软件开发， 不妨到文末看看书籍推荐。










我大概是在2003年接触敏捷软件开发这个概念，之前无论是在学校的小打小闹项目，还是工作后的项目都是典型的瀑布式开发模式， 设计上自顶向下逐层分解， 设计、实现、测试、上线有条不紊。




除了大学时做的某个人项目， 客户在不停的提需求之外， 基本上没遇到多少需求剧烈变更的情况（可能和做的项目有关，不是定制化软件开发），所以觉得瀑布也挺好啊， 大学里《软件工程》这么课讲的瀑布开发还是很有用的嘛。




但是看到敏捷宣言以后，内心还是被狠狠的震撼了一下： 原来软件开发还可以这么做！




这个宣言是这么说的：






注意下面的小字：尽管右项有其价值，我们更重视左项的价值。




这17位软件开发的领军人物所做出的呐喊绝对刷新了我的软件开发三观： 




我们的终极目标是按时高质量的交付可以工作的软件， 不是编写那些非常容易过时的文档，也不是遵循严格的评审流程。  




客户要深度的参与到开发中来，我们会经常的给他们做演示，获取他们的及时反馈， 而不是到最后一刻才得知，我们做的并不是客户想要的。




我们欢迎需求变化(即使在项目的后期！) ，为了达到这个目标， 我们会采用迭代化的开发方式，经常的交付可以工作的软件。




了解理念之后， 很快我就接触到敏捷开发的一个重要流派： 




XP(极限编程)， 提出者是Kent Beck, 这哥们搞的更绝：如果一个编程实践很好， 我们就把它做到极致！




测试不是很好吗？ 那我们就测试先行， 用测试来驱动代码的生成， 这就是TDD。




代码评审不是很好吗？ 那我们就一边编程，一边评审， 两个人同时在一个电脑上编程，这就是结对编程。

......




我被XP给迷住了， 开始自学JUnit,   测试驱动开发， 重构代码这些编程层面的实践。




毫无疑问，这些实践确实能提升代码的质量，但是一直没有机会在一个团队中大规模的铺开使用。




到了2008年， 公司突然间要做敏捷转型，要实施Scrum, 于是又开始了新一轮学习，我这个XP粉丝刚开始还有点小抵触， 后来发现Scrum仅仅是一个框架而已， 我以前学的一些敏捷实践仍然可以运用到其中去。




有了新东西，大家忙活的热火朝天，设立product owner, scrum master。




学习把需求改成用户故事，拆分task,  创建燃尽图。




开Sprint计划会议， 每日站会，Sprint评审会，反思会等等符合Scrum的东西。




当然自动化测试，  自动化Build这些工程层面的东西也少不了。




热乎劲儿过了以后，我不由的困惑起来：这真的

是敏捷吗？




我们并没有因为采用Scrum而变得更好更快的交付软件，仍然是按照原来的节奏每年发布几个release。




我非常期待的特性团队，即一个团队中既有需求人员， 又有开发人员，还有测试人员，文档人员等并没有建立起来。负责需求的业务分析师和开发团队若即若离，测试团队还是按照自己的步点来干活， 无法深度的参与到完成一个用户故事的活动中来。




每个Sprint结束以后很难产生一个可供客户演示、甚至发布到产品环境的软件。




开发团队的本质仍然是老一套，还是依赖项目经理、或者team leader 去驱动各个developer去干活， 看不到自组织（self-directive）的力量。




对用户故事进行工作量评估的时候，大家还是关注资深开发和架构师的意见，做不到全员参与。




那个每日站会完全变成了一个汇报会，向项目经理汇报。




Sprint 说的是橄榄球比赛中的冲刺， 大家团结一致，为了完成该Sprint的目标疯狂向前冲。 实际开发中却很难体会到。




总而言之，我们似乎只是改了形式， 而没有改变精神。




2009年和2010年， 我也有幸走出去实施了几次敏捷咨询服务，包括工行广州开发中心，华为杭州研究所，鼎桥等等。 我发现不仅是我们， 大家都有类似的问题， 实施了敏捷形式而缺乏灵魂。




听起来很美好的敏捷软件开发很难落地，生根发芽，开花结果， 这些情况引起我的反思： 难道理想中的敏捷开发根本就不存在？  为什么敏捷开发这么难于实施？




经过一段时间的思考，我觉得实施敏捷最重要的有以下几点， 如果做不到这几点，敏捷是很难真正成功的：




1.  组织结构一定得变革




如果还是维持那种需求/产品团队， 开发团队，测试团队的方式，各个团队各自为政，老死不相往来的方式，敏捷肯定要失败。




由多种技能人员组成的特性团队是非常重要的，对小公司来说， 建立特性团队相对容易， 但对大公司来说，这简直就是一场革命，肯定要触动不少人的利益，有既得利益者的阻挠， 这是非常难的。




所以很多大公司也了解敏捷的好处， 在小范围内做了试点，然后说敏捷不错， 但现阶段还不适合我们， 最后不了了之。




2. 人的技能和意识一定得提高




先说技能，敏捷开发对团队成员的要求是提高了，而不是降低了。




开发人员要能写代码、写测试、做重构、做Build， 还得具备处理遗留代码的能力。 




写出的代码质量一定得高，扩展性强， 这样才能“拥抱”客户的变化，这比以前随便写代码，完成功能的要求不知道要高了多少。 




敏捷之前的团队有人专门做设计， 有人专门做开发， 敏捷之后这个界限模糊了， 大部分人设计和开发都得做， 对那些习惯做最基本开发的程序员是重大挑战。 




同样，开发角色和测试角色的界限也开始模糊，开发人员要能做些测试工作， 测试人员也要能协助做点开发工作。这样才能够在打仗的时候互相掩护， 奋勇冲锋。 一个人出了状况很快就有人能补上去。 




特性团队中的成员，最好是像军队中的特种兵那样强悍。




其次是意识，正如我前边所提到的，现在的很多团队成员主动性并不强，都是在被动的等待任务的分配， 也不敢大胆的提出自己的观点和见解， 这和敏捷开发的要求是相悖的。




有些公司在大量使用外包人员参与开发， 这些人在工作中就会出现上面的情况，  并不是贬低外包， 我也见过非常优秀的外包人员，  但是大部分人的主动性都不够，  敏捷开发是搞不起来的。




我记得华为有个很强悍的小团队，就几个人， 总是能把事情做的漂漂亮亮， 我相信无论用什么样的开发方法对他们来说都不是问题。 归根结底，还是人的问题。




对于想了解敏捷开发的同学，推荐几本书：




《硝烟中的Scrum和XP》：短小精悍，迅速了解敏捷软件开发。




《敏捷软件开发：原则、模式、实践》： 除了面向对象的设计之外，里边那个打保龄球的例子是个非常好的TDD案例。




《重构 : 改善既有代码的设计》： 敏捷编程实践中最基本技能。




《解析极限编程：拥抱变化》：XP的大师Kent beck的经典。




《用户故事与敏捷开发》 ： 描述用户故事的经典图书。





《敏捷估计与规划》： 主讲如何规划一个敏捷项目




《持续集成》：有点老，但是了解下敏捷开发的基石还是不错的。




（完）
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                    localhost vs 127.0.0.1

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前几天有人问我localhost的原理， 我发现自己理解的也不透彻， 今天参考了《TCP/IP详解卷1》 和 wikipedia中的相关条目以及stackoverflow上的问答 , 理出一点眉目， 欢迎大家讨论，欢迎批评指正。






在开始之前，  先来了解下一个叫loopback的概念。


loopback ,  顾名思义， 就是转一圈就回来，把一个东西， 例如电子信号、数据流不加修改和处理的返回到它的来源地。  


具体到现在的计算机软件系统， 我们的网络协议栈软件会实现一个虚拟的网络接口（可以简单的理解为虚拟的网卡），专门用于loopback 。  
IPv4 的网络标准把 从127.0.0.1 到 127.255.255.254 IP地址块都用作loopback 。 


所有的发到这些地址的数据包都会被毫发无损的返回去(looped back ) ， 这一千六百多万个个地址中，最知名的、最常用的就是127.0.0.1 。


（码农翻身注： 你可以试着ping 一下 127.255.255.254， 看看有什么效果）


对于IPv6来说， 它只把一个地址用作loopback , 就是::1 (0000:0000:0000:0000:0000:0000:0000:0001) 。




有了loopback 地址， 同一个计算机上的进程通信都很方便了， 根本不用走实际的物理网卡。




比如说你在本机建立了一个Web服务器，然后通过浏览器用http://127.0.0.1:8080 去访问， 操作系统内的网络协议栈会把这个HTTP GET请求封装到一个TCP包中，写上目的端口号8080，  然后再封装到一个IP包中， 写上目的地址127.0.0.1 。


但是这个IP数据包并不会发送到物理的网卡那里去，更不会通过数据链路层发送到局域网乃至互联网中， 实际上它发给了虚拟的网络接口, 然后立刻被looped back到IP层的输入队列中。


IP层收到数据包，交付给TCP层， TCP层发现目的端口是8080， 就会把GET请求取出来，交付给绑定8080端口的Web服务器。


在Unix 和 Linux系统中， 通过把loopback 接口命名为 lo 或者 lo0  （注意第一个字母是L的小写字母，不是数字一）


至于localhost , 这就是个本机的主机名， 在大多数机器上， 这个主机名都会被计算机操作系统映射到127.0.0.1 (ipv4)或者::1 (ipv6) ,    那使用localhost 和ip 实际上一样了。





127.0.0.1 localhost 
::1 localhost    








当然你可以手工的修改hosts 文件来改变这种默认映射 （实际上很少人这么干）。


Windows的hosts 文件位置：   



%SystemRoot%\System32\drivers\etc\hosts 






Unix , Liunx的hosts 文件位置：




/etc/hosts    








但是有个有意思的例外就是mysql ,  在Linux 上， 当你使用localhost来连接数据库的时候， Mysql 会使用Unix domain socket来传输数据， 这种方式会快一些， 因为这是一种进程内通信(IPC)机制， 不走网络协议栈， 不需要打包拆包， 计算校验和，维护序号等操作。


当你使用127.0.0.1的时候， mysql 还是会使用TCP/IP协议栈来进行数据传输。


（完）
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                    GitHub/Stackoverflow 找工作时有什么用？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：  很多人尤其是在校学生问我GitHub的用途， 大家都觉得那不就是一个版本管理的工具吗？ 我也不厌其烦的给大家讲GitHub的各种好处， 还特别写了一篇文章《小李的版本管理系统》， 但估计很多人看了以后记得住一时，很快就忘了。 


最近在知乎上看到刘佳亮的回答， 觉得要比我干巴巴的讲GitHub 不知道要好到哪里去了，更有说服力， 赶紧申请授权转载过来，原文链接：https://www.zhihu.com/question/28976652/answer/42896025






我今年大三，刷 Github 刷了不到一年，有了几个看起来还行的项目，一年公开的 Commit 数也过 1000 了。虽然我之前听说过一个有内容的 Github 账号会对面试有帮助，但是我没想到帮助会这么大。


参加今年阿里面试的过程中，面试官对我的 Github 上的项目很感兴趣，跟我讨论了很长时间。同时也无意中谈到 StackOverflow，我说我在 StackOverflow 上回答过问题，现在 Reputation 有好几百，面试官直接就跟我要账号，针对我在上面回答的问题也谈了很久，并且推荐我把 SO 账号也写在简历里。面试官最后说了一句话让我印象特别深刻，大体意思是，面试官希望看到这种能够真正展示你解决问题能力的东西，而不是只是在简历上写会什么什么。不管是 Github 还是 StackOverflow 记录的都是没办法造假的，实实在在的努力。这也是为什么面试官希望看你的 Github 账号的原因，就是希望能看到你能力的实际体现。

所以，如果题主要走技术路线的话，最好让在简历里加上那些能够体现你能力的东西，不管是上架的 App，上线的网站，还是一个绿点满满的 Github 账号，Reputation 爆表的 StackOverflow 账号。它们的作用就是为了增加简历的”可信程度“，让你的能力不仅体现在简历这张纸上，而是变得更加鲜活立体。


PS：Github 刷多了真的会引来一些关注，我已经收到好几封国外的创业公司的邮件了，可惜我还没毕业。


下面是码农翻身对刘佳亮的一个简短采访：





Q : 请问你是什么时候开始和GitHub/stackoverflow 亲密接触的?


A : 我是从大二的时候开始接触 Github 和 StackOverflow。不过由于当时什么都不懂，两个账号基本都属于挂机的状态。我从大三才真正花时间去深入了解和参与到这两个社区当中。


Q： 你是如何在GitHub上找到自己想参与的项目的？


A：  Github 上几乎能找到所有语言所有方向的项目。当时我在 Github 上找开源项目主要是从我自己的开发方向下手的。最开始我主要是在做 Python 开发，就接触了很多 Python 开源项目。后来重心放到 iOS 开发上，就逐渐开始接触 iOS 的开源项目。我接触开源项目主要是为了学习。Github 上也有很多很好玩的项目，例如 Code Combat，这种项目参与起来也会很有意思。如果它使用的语言又正好是你想研究的方向就再好不过了。所以“自己想参与”其实一个很主观的东西。


Q：需要完全读懂一个项目的源码才能参与吗？


A：并不是。实际上很多大型开源项目的维护者都不能“完全读懂”一个项目的源码，毕竟现在的大型开源项目的规模越来越大，维护者通常也只是对自己维护的那部分代码做改动。除了作者之外，很少有人敢说自己对所有的代码都熟悉。还好开源项目并不都是成千上万行的大型项目，有很多小而精的项目也值得我们学习，例如 howdoi （https://github.com/gleitz/howdoi）。很多个人的小项目也是水平很高的。因此我建议还是从小一些的项目入手，小项目的代码通读一遍也不会花太长时间，等熟悉了整个社区的运作规则之后，再试着接触一下大型项目，可以先帮他们解决小 bug，或者参与 feature 的讨论等等。

Q： 大学期间，我没有实战的项目可做， 能不能参加GitHub上的开源项目？ 怎么找到切入点？


A：Github 上并不一定需要是实战的项目，好多学弟现在把平时的作业，实验都放到 Github 上去了，也是一种很好的实践（不过老师可能不这么想...）。参与别人的项目，从某种程度上说比自己从头写还要难一些，因为要先了解别人的思路，之后才能贡献代码。因此我建议还是从自己做项目开始，不要一开始就想着“参与别人的项目”。一屋不扫何以扫天下？自己连一个项目都维护不了，何谈去给别人的项目作出贡献呢？至于项目来源的话，除了作业，实验之外，也可以从自己的生活中发现需求。像我自己为了翻 X 做了 SimpleDNS，为了听歌方便做了 pyfm。这些都是我自己想做的东西，做起来也有动力，同时也能学到很多东西，一举两得。

Q：参与GitHub是不是对英文要求挺高的？





A： 是的，目前 Github 和 StackOverflow 这种大型的程序员社区当中都是使用英文来交流的。英文好的话，在混社区的时候就会压力更小一些。好多同学可能英文水平不够，看到英文就感觉很慌，这样的话对自己确实是不利的。我从高中的时候英文阅读量就比较大，因此英文阅读对我来说没有太大的障碍。如果有时间的话，建议同学们还是要继续学习英文，提高英文阅读量。没有时间的话，就克服掉心中的慌，坚持让自己浏览 Github 和 StackOverflow，坚持用 Google 英文搜索。看网站本身其实也是在练习英文的阅读，等积累到了一定的水平，相信你英文阅读的水平会有很大提升，参与到社区中也就没什么压力了。





最后，这里是刘佳亮的Github主页，欢迎关注：https://github.com/skyline75489
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                    动词 or 名词 ：这是一个问题

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：有网友让我用通俗的语言来讲一讲RESTful ,   我在这一块工程实践的不太多，有点为难了，  只能讲一讲我的理解， 欢迎大家批评指正。






计算机行业最擅长造新词了，像什么AJAX，IoC, AOP, SOA, NoSQL, 微服务，TDD，敏捷，RESTful......等等。


有很多人非常喜欢在口头拽这些热门名词，显得多么高深的样子，  其实这些热词背后代表的东西，要解决的问题没那么复杂，很多人是由于带着敬畏心被吓住了。


RESTful就是其中之一， 它不是一个新的计算机语言或者技术，  只是一个架构风格， 准确一点讲是如何设计系统来对外提供服务。 





传统网站






我在2000年左右还是微软粉丝，一直用ASP + COM 写Web网站， 当时的网站是单纯的HTML, 只有一点javascript效果， 这些网站基本上是自治的“独立王国”， 不会通过API接口对外提供服务。 



由于在浏览器中通过javascript来异步访问后端接口的极少，  AJAX这个热词还没有出现， 所以当时在ASP中主要处理两个东西：





图1 ： 常见的网站操作
很普通，对吧？ 其实现在大部分网站还是这么做的。 



SOA






后来互联网大发展， 各个网站系统变的越来越复杂，一个自治的“帝国”经常要被划分成多个“王国”，这些王国之间如何沟通和交流变得重要起来。


一些大厂商顺势制定了叫做SOA的标准，提出了面向服务的架构体系。


和面向对象这样的技术术语不同 ， SOA中的服务其实是业务层面的东西， 是个业务活动的逻辑表达方式，粒度更粗一些。


这些服务独立于厂商，产品和具体实现技术，  能够发布出来被别的系统调用， 还能够被组合起来形成更粗粒度的“服务”。


虽然服务是面向业务的， 但还得用具体的技术表达出来， 毫无意外， 大佬们选择了XML,   用XML来描述一个服务看起来来像这个样子：




图2： 服务描述片段



没有玩过Web Service 的不用完全看懂它，它描述的也是一个getBook这样的操作， 输入是一个id ,类型是字符串。


返回值也是一个字符串 （通常是XML格式的，表示书籍的详细信息）


我想突出的重点是这个服务（getBook）和 “图1"  中的getBook.action 在形式上的一致性：


他们都试图表达这样一个过程： 获得一本书的信息，  所以这两种方式都是面向过程的。
或者说，他们都以动词为主， getBook, addBook,  deleteBook , placeOrder,  registerUser,  login , transfer 等等。





RESTful






其实面向过程，以动词为主的方式是最自然的方式， 码农不用怎么费脑子就能想到如何设计。


然后RESTful 这种概念就漂洋过海，从美国杀入了中国市场。


RESTful告诉大家说： 以后你们不要用动词， 用名词更好， 不要面向过程了， 要面向资源(Resource)。 
资源使用一个URI来表达的， 例如 :





图3 ： REST风格的资源


注意图3 中的books, orders, 这些都是名词，  那问题自然就来了： 我怎么做传统的add, delete等操作呢？


RESTful 说： 要充分利用HTTP 提供的方法：





图4： 对资源的操作


你看增删改查都齐全了。


需要注意的是服务器端返回信息的格式由发起调用的客户端指定，例如HTML ,JSON, XML, 这称为资源的表述（representation）


我第一次看到这种方式的时候大为震惊， 这实在是太不直观了。 


按照这种风格，你需要把服务器端的东西都 ”资源化“， 像上面的那些很容易， 还有一些例如转账，登录，忘记密码，获取短信验证码，这样常见的业务操作“资源化”起来就不那么爽了。 


RESTful 架构风格还要求Stateless(无状态)，  服务器端并不会维护/保存会话(session)信息,  这些会话信息应该有客户端来维持，每次请求时也需要一并发送到服务器端。 


服务器端甩掉了会话状态这个大包袱，一下子就轻松多了，可扩展性会有极大提升， 例如我可以把一个服务部署到由100个服务器组成的集群中，每个服务器都可以处理用户的请求。


假设用户第一个请求发到了服务器#87  ，然后这个服务器坏了， 第二次请求可以发送到剩下99个服务器中的任何一台， 反正会话信息包含在每个请求中, 任意一台服务器都能处理。 


我认为RESTful的无状态是一种理想的境界，现实中不大容易做到， 客户端到底如何保存session信息呢，是每次请求都把用户名/密码 发到服务器端还是通过第三方认证的方式实现？  


如果想实现一个购物车的应用， 服务器不保存session的话该怎么做？    我这块儿实践不多，请高手不吝赐教。


虽然有难度， 那为什么现在很多人对REST趋之若鹜呢？


我个人认为大家是看中了他的轻量级的风格， 那就是用HTTP+JSON就可以搞定一切。


传统的SOA倾向于用WSDL来描述服务， 用SOAP协议来访问服务，此外还有服务注册，发现， 组合，总线，安全等一系列问题， 通常还得上Websphere ,WebLogic 这样重量级的服务器。


码农不仅要问了： 我就想调用一个简单的接口， 搞这么麻烦干嘛？


REST一来， 写个Web服务简直是太简单了， 用一个最“低级”的java servlet, 分分钟搞定， 不过有时候大家也没有严格的遵循REST的要求， 没有把一切东西都“资源化”，因为那样太不容易了。


我看到的很多项目号称是REST风格， 但其实就是通过HTTP和JSON对外提供的服务而已 ，没有完整的遵循REST架构风格的约束， 可以说是“挂着REST的羊头，卖着面向过程的狗肉”。




最后，推荐大家去读一下RESTful架构风格的提出者Roy Fielding 博士的论文， 2000年发表的《架构风格与基于网络的软件架构设计》， 这是RESTful开山之作， 也是Web发展史上非常重要的一篇文献。




(完)






声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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                    如何选择入行语言

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 本文转载自网站“Delivoper: 实事求是的技术观” ， 网址是
https://www.delivoper.com/t/topic/132
作者：itlr   已获得授权转载。


这篇文章讲的是如何选择入门的语言，其中很多观点我深为赞同， 转载过来分享给大家。 






软件行业的薪资并不决定于你选择的语言，而决定于所在公司的平台和人的职位，也就是说使用的技术本身不是关键因素，技术能力本身也不决定薪资水平，综合能力要重要得多，而综合能力是学习能力，沟通能力，领导能力的总和。职业人要抛弃技术决胜的观念，入行的时候不必太在乎选择语言的机会成本。


比选语言更重要的是选择平台，Web，移动，桌面，数据库，平台决定技术栈，思维方式，领域知识，还有品位。平台是可以细分的，Web可以分前端和后端，桌面可以是Mac或者Windows，移动端有Android或iOS。入行要入口明确，人不可能两年内真的深入掌握跨平台的不同技能，但三五年内一般可以，比如入行选择Web前端，三五年一般可以熟悉Web前后端，移动端开发也可以熟悉到两大平台的开发技巧。而要形成真正的技术竞争力，往往要五年以上比较专注的投入。


很多资深的coder都会告诉你，做了十年以上，所有的语言都是一样的，语言之间的差异逐渐会被他们之间的相似所替代，技术上，你应该把自己定位成程序员，而不是某种语言的程序员，相当多的人最终都同时熟悉几种语言，多个技术栈。初学者会觉得这似乎很遥远，实际上只要经验累积到一定程度，那是挺自然的事。


入行不推荐小众语言，因为有一份工作对很多毕业生或者转行到IT的人来说更重要，也因为前面说的，不需要太在乎初学语言的机会成本，因为最终殊途同归，要看到十年以后的状态，不需要过早作投机的选择。有人小众语言竞争少，但语言小众通常也因为市场没有充分接受，而只活跃于少数团队，一旦选择将严重限制自己的职业选择。大众语言虽然竞争激烈，但已经充分接受市场验证，是更稳妥的投资，特别是入行。稳妥绝不意味着没有竞争力，恰恰相反，多数大众语言比如PHP在Web后端有深刻的影响力。


不是科班出生的人尽量选择弱类型语言，因为强类型如C，C++，Java的学习曲线比Python，PHP，Javascript高很多，要形成职业竞争力往往需要更多投入，这不利于入行的职业选择。脚本语言本身直观，快速学习，快速开发的特性更适合没有计算机基础的人。


入行不要道听途说，做Python的会告诉你应该学Python，学了Go的让你学Go，专攻Erlang的会告诉你Erlang设计多好，应该学；也有人告诉你Java很烦，PHP很烂，不要学。这是无视行业生态，也脱离求职者自身情况的推荐，有时候有道理，更多时候过于主观。你应该去理解行业，基于具体数据作决定。这种数据并不难找，找一个招聘网站，比如拉钩网，各语言的职位分布比例很明显，看到实实在在的行业趋势，做选择会更自信，你没有必要到处去问别人，自己就可以很简单找到作决定的指标。


大方向对，不用太在意自己是不是做了最“好”的选择，根本没有那回事，你选择PHP和你选择Python之间，并没有你想象的区别那么大，因为前面说的，殊途同归，真正重要的是选一种，投入时间，如果你成功了是因为你有策略地学习，投入了足够时间，如果你失败了，也不是因为你选错了语言，而是因为你自身的原因。


所以选语言，主要并不是技术，而是根据自己当前情势的短长期投资。使用任何语言学到的东西，可以在几年以后快速的移植到其它语言。


选一种，开始让自己忙起来吧。
（完）





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章


有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 14703250
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“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 


掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。














                    
                    
                    有时候,沉默是金

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 昨天看到Susan Kuang的一篇文章（微信号susankuang2014）， 深得我心， 于是赶紧取得授权， 转发一下。  


最近我也一直在纠结到底是不是像很多公共号那样， 做一个信息的搬运工，复制粘贴到我这个公共号来，  这样至少能做到每天都给大家推送一次文章。 


但是我仔细想了想， 那样有什么意义呢， 只是多了一个渠道往你的脑子里塞更多的信息而已。 


事实上，大多数内容只不过是过眼烟云，留不下任何痕迹，然而他们却消耗了我们大量的宝贵时间。 所以我还是努力的提供一些有价值的东西吧， 虽然不能天天推送， 但至少不会浪费大家的时间。 






公众号有一段时间没有更新文章了。事实上，不是我没有写，而是最近写的两篇文章我都不满意。这两篇新文章完全是迫于推送的压力而写，但文章中讨论的问题我并没有思考透彻。出于对文中的观点不自信，我特意把第一篇文章发给我的一位老师看，他看完之后，很快指出了一些逻辑错误，然后跟我说“没有想明白的文章，千万不要发”。于是，我花了一整天时间写了第二篇，可依旧不满意。


原本计划上周末推送第二篇文章，但斟酌之后，我最终决定放弃，因为我突然想通了，为了推送而推送是完全没有意义的。我很理解读者们期待更新的心情，也会因为其他原创作者们的频繁更新而倍感压力，然而我实在做不到像他们那样多产。我每写一篇文章都需要进行大量思考，思考的背后则需要许多相关阅读作为支撑。在最终完稿和推送之前，文章还得经过无数次修改和两次专业校对。只有经过深入思考，并有严格论证过程的文章才真正有思想价值，而这样的文章都有很高的时间成本，正如这句话所言“思想不是免费的”。


决定放弃推送那一刻，我突然有种解放的感觉，我终于不再被公众号“绑架”。公众号原本只是我分享思想的工具，然而不知何时起，它从“手段”变成了“目的”，开始“操控”我，于是我越来越在乎关注人数和阅读量，害怕自己会因为长期不更新而被遗忘，终日为其所累。现在，我终于又自由了！


这个时代不缺信息，也不缺人生感悟，缺的是能够给这个世界带来真正启发和改变的思想。实际上，大多数内容只不过是过眼烟云，留不下任何痕迹，然而它们却消耗了我们大量的宝贵时间。我又何必要在乎那毫无意义的昙花一现，非要在信息大流中寻求一丝存在感呢？因此，我决定，如果现在我无法创造价值，那就保持沉默吧，因为给这个世界少创造些没有太大价值的内容也是一种贡献，不是么？


所以，亲爱的读者们，未来我可能无法做到像你们期待的那样定期推送，但我可以保证的是，我推送的每一篇文章都会值得你花时间去读。
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                    零Bug的代码是怎么炼成的？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    码农写代码的最高境界就是：一次写成， 没有bug。


这个境界我是达不到的， 但是我能达到这个层次： 多次写成， 没有bug。


或者更准确的说法是：我已经在写代码阶段把bug都消灭了，测试团队运行完测试用例以后，发现的Bug数为零。 


其实没有bug也不准确，因为测试阶段没有发现Bug 并不代表上线以后也没有Bug， 但至少证明这是一段高质量的代码。



可能有人要跳出来了：这不可能，肯定是你的功能太简单了。 实际上我最近写的这段代码应该是属于中等复杂度的： 


需要从一个消息队列中获得不同类型的XML消息， 对消息进行解析，更新数据库，获取数据库中符合条件的用户， 发送邮件。


一个比较好的地方是：没有界面 ！ 其实我个人不喜欢写Web界面的，觉得很繁杂 :-)


那零Bug代码是怎么写出来的呢？ 我想了想，主要有这些关键点：



1

 透彻理解需求




很多人看到需求以后， 想都不想立刻就开始编码，这是有问题的。 


作为码农，虽然不是需求分析人员， 也要考虑下为什么要有这个需求 ，  这个需求有哪些主干路径， 有哪些分支路径 ， 在脑子里要形成一个图谱。


把自己假想成用户，换位思考下，看看用户会如何使用这个功能， 通常你都会发现一些意想不到的情况。



2

良好的设计




把功能划分成接口良好的模块，让每个模块各司其职，又能依靠良好的接口有效合作， 能极大的减少Bug的产生。 


这考验就是基本功了 ， 没有速成大法， 只有自己慢慢苦练。


注意：我这里说的设计不一定是文档 ，有可能只是在你的脑子里。



3

处理好边界条件




据说80%的Bug是在“边界”发生的，这些边界条件包括：
输入数据不合法
数组越界
调用的方法抛出异常 

文件不存在

文件权限不够

调用其他系统接口时数据未能正常返回
打不开数据库连接
数据库表在初始情况下没有值
运行时间过长导致超时
......
我经常发现， 大量的代码被用来处理边界条件， 有时候甚至比业务代码都要多。



4

充分的测试：不放过一行代码




这是我最想说的，测试不仅仅是测试人员的事情 ，  也是开发人员的事情。


一定要保证每一行代码都被你执行过，不留任何死角。


这一点非常重要， 要么你是通过写自动化测试覆盖到的，要么是手工执行测试覆盖到的。
千万不能是你觉得代码简单，不会出问题，就不管了。



5

考虑代码修改对别的模块的影响




很少代码是完全独立的，总是或多或少和别人扯上关系， 修改这样的代码就要小心了， 这也是个主要的Bug发生地。


一定要考虑代码的修改对别人的影响， 并且做回归测试。


零Bug代码会带来巨大的好处，开发完成，进入功能测试或者验收测试阶段以后， 成本会很低， 测试会很快， 因为基本上都是一次通过，没有bug 就不需要修改代码，返工的成本就不存在。



写出零Bug代码，或者接近于零Bug代码应该是每个码农的追求，其实也不太难，只要用心， 有着对需求的透彻理解，清晰的思路，良好的设计和编码，以及非常充分的测试，基本上就差不多了。
 



声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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                    浮点数为什么不精确？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    1

浮点数为什么不精确？




其实这句话本身就不精确， 相对精确一点的说法是： 我们码农在程序里写的10进制小数，计算机内部无法用二进制的小数来精确的表达。



什么是二进制的小数？ 就是形如 101.11  数字，注意，这是二进制的，数字只能是0和1。 


101.11 就等于 1 * 2^2 +0 *2^1 + 1*2^0 + 1*2^-1 + 1*2^-2  = 4+0+1+1/2+1/4 = 5.75 


下面的图展示了一个二进制小数的表达形式。 





（公众号码农翻身注： 此图来自于《深入理解计算机系统》第2章）


从图中可以看到，对于二进制小数，小数点右边能表达的值是 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64,  1/128 ...  1/(2^n）


现在问题来了， 计算机只能用这些个 1/(2^n） 之和来表达十进制的小数。


我们来试一试如何表达十进制的 0.2 吧。




0.01  = 1/4  = 0.25  ,太大


0.001 =1/8 = 0.125 , 又太小


0.0011   = 1/8 + 1/16 = 0.1875 , 逼近0.2了


0.00111 = 1/8 + 1/16 + 1/32 = 0.21875  , 又大了


0.001101 = 1/8+ 1/16 + 1/64 = 0.203125  还是大


0.0011001 = 1/8 + 1/16 + 1/128 =  0.1953125  这结果不错


0.00110011 = 1/8+1/16+1/128+1/256 = 0.19921875
已经很逼近了， 就这样吧。 


这就是我说的用二进制小数没法精确表达10进制小数的含义。 



2

浮点数的计算机表示




那计算机内部具体是怎么表示的呢？ 




计算机不可能提供无限的空间让程序去存储这些二进制小数。 


它需要规定长度，  在Java 中， 提供了两种方式： float 和double ， 分别是32位和64位。 


可以这样查看一下一个float的内部表示（以0.09f为例）：
Float.floatToRawIntBits(0.09f)  


你将会得到：1035489772， 这是10进制的， 转化成二进制， 在前面加几个0补足 32位就是：


0 01111011 01110000101000111101100


你可以看到它分成了3段：
第一段代表了符号(s)  :  0 正数，  1 负数  ， 其实更准确的表达是 (-1) ^0  


第二段是阶码(e)：01111011 　，对应的10进制是　123


第三段是尾数(M)


你看到了尾数和阶码，就会明白这其实是所谓的科学计数法:
(-1)^s  * M *  2^e


对于0.09f 的例子，就是：
0101110000101000111101100 * (2^123) 
好像不对，这肯定远远大于0.09f  !


这是因为浮点数遵循的是IEEE754 表示法， 我们刚才的s(符号) 是对的，但是 e(阶码)和 M（尾数）需要变换：


对于阶码e ， 一共有8位， 这是个有符号数， 特别是按照IEEE754 规范， 如果不是0或者255， 那就需要减去一个叫偏置量的值，对于float 是127 


所以 E  = e - 127 = 123-127 = -4


对于尾数M ，如果阶码不是0或者255，  他其实隐藏了一个小数点左边的一个 1 （节省空间，充分压榨每一个bit啊）。
即 M = 1.01110000101000111101100


现在写出来就是:
1.01110000101000111101100 * 2^-4
=0.000101110000101000111101100
= 1/16 + 1/64 + 1/128+ 1/256 + ....    
= 0.0900000035762786865234375


你看这就是0.09的内部表示， 很明显他比0.09更大一些， 是不精确的！


64位的双精度浮点数double是也是类似的， 只是尾数和阶码更长， 能表达的范围更大。
符号位 ：1位
阶码 ： 11位
尾数： 52位





（公众号码农翻身注： 这个图也是来源于《深入理解计算机系统》第二章）
上面的例子0.09f 其实是所谓的规格化的浮点数， 还有非规格化的浮点数，这里就不展开了。



3

使用浮点数




由于浮点数表示的这种“不精确性”或者说是“近似性”， 对于精确度要求不高的运算还行， 如果我们用float或者double 来做哪些要求精确的运算（例如银行）时就要小心了, 很可能得不到你想要的结果。 


具体的改进方法推荐大家看看《Effective Java》在第48条所推荐的“使用BigDecimal来做精确运算”。 





声明： 原创文章，版权所有，未经授权，禁止转载
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                    文章错误大全

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    有很多人叫我大神， 真是惭愧， 其实我水平有限， 写东西虽然是查了很多资料， 还是会出纰漏， 尤其是写一些自己不太熟悉的领域时。 




而微信公众号的文章一旦群发出去就无法修改， 文章中的漏洞被网友指出来了， 我也无可奈何。




再加上很多文章未授权被各个网站转载， 转载的时候小编更不会去更正， 错误也在网上流传开来，“流毒”甚广。




还好微信公众号留了一个口子，就是通过回复关键字或者点击菜单， 微信允许返回文章的原始素材---这个素材是可以改动的。 




所以我就想既然发出去的无法修改， 那我至少写一个勘误的文章，把之前文章中的错误都罗列出来， 然后把它和特定的关键字（“勘误” 或者 "kw"）关联, 再把它挂到菜单上示众。 




这样至少有个入口，能做一点点补救了。 




开源软件的成功之处就在于把代码放到成千上万码农的眼皮底下， 任何一个微不足道的错误都会被迅速发现， 被修改， 软件质量会很高。 





文章也是这样， 欢迎大家围观，监督， 指出文章的问题， 提高文章质量。 




我现在整理出了一部分， 回复“勘误” 或者 "kw" 看看吧。



                    
                    
                    Open Source--不要为了开源而开源

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    做出一款伟大的开源软件， 让全世界的程序员都去使用， 这似乎是每个码农的梦想。


于是有不少人都热血沸腾的去搞自己的开源软件， 然后拉人加入自己的梦想。 

也有不少无知少年备受鼓舞，摇旗呐喊，充满热情的加入进去玩一把。

但血淋淋的现实是，这些开源项目喧嚣一时以后，很快就会沉寂， 慢慢消亡。 


问题出在哪里？

你可以说是发起人的问题，能力不够， 组织不了大项目。

也可以说是现在的人很现实， 平时的工作就累的要死， 回到家就想躺倒床上玩游戏， 怎么可能真正去参与一个和自己的利益相去甚远的项目？ 

我觉得根本的原因在于:  这些开源项目根本没有搔到程序员的痒处。

就是为了开源而开源， 目标太宏大，   而不是想要解决程序员身边的痛点问题！  

参与者没有什么乐趣， 无法形成内在的驱动力。 

Linus Tovalds  由于不满于Minix 只能用于教育目的， 就创造了能在PC上运行的类Unix 系统： Linux

Gavin King觉得EJB的Entity Bean 难用， 浪费了好多时间在处理Entity Bean的体系架构上，却没有花时间在核心业务逻辑的开发上 ， 所以就开发了一个轻量级的Hibernate. 

James Duncan Davidson 由于受不了makefile 的复杂性， 从而创造了ANT。

Rod Johnson 认为J2EE太过复杂， 太重量级， 太臃肿低效， 就写了一个interface21的框架， 也就是Spring的前身。

普通人也许创造不出这么伟大的软件， 但是如果你也想尝试下， 领导者大家做一个开源软件的话， 一定要先思考下：我的软件要解决什么问题？  

千万不要为了开源而开源。






-----------------------------------------------------------------------------------

码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源







加入码农翻身QQ群：135769418　每周日晚9点至10点定期授课，不容错过。
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                    一不留神，代码就腐化了

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    2011年刚进入一个新部门，接手一个老项目，典型的遗留代码 , 一个jsp 好几千行，那叫一个乱。




但是细细瞧瞧， 还有不少代码是不错的，依稀能看到漂亮代码的影子，可以想象，当初的架构应该还是优美的，只不过经过了若干程序员之手以后，代码慢慢的腐化了。




2007 年做的一个项目也是这样，刚开始的时候设计了一个漂亮的架构，大家都严格遵循规则写代码，很注意维护架构的完整性和一致性，也做代码评审, 坚决杜绝 脏乱差代码。 随着时间的推移，项目的进度压力加大，什么原则了，纪律了都抛弃了，实现功能是第一要务， 最后系统变成了一个难于理清的大怪物， 现在大家都盼望着它赶紧退休，推倒重写。




联想到我2010年做的咨询项目，客户是行业的领导者，软件和产品运行在世界各地，原以为代码质量会很不错，进入项目组一看，好家伙，代码够乱的，项目组成员在实现新特性的时候，好多copy&paste , 然后就忙着改Bug 。




我深入的看了它的代码结构， 隐隐约约的看到最初的一些好的原则，模式隐藏在代码的背后，对照现在的代码，让人无限感慨。




代码腐化之路




新项目来了，大家很兴奋,有机会从头开始构建一个东西，是很难得地，于是仔细小心的设计架构，定下规矩和原则，约定大家都要遵守，刚开始时运转正常，平安无事。




渐渐的出现了一些新情况，需求变动，时间很紧张， 程序员发现有一个非常直接的办法，可以快速的实现客户的要求， 几天就可以搞定， 但是违背了架构的原则或最初的项目的编码约定， 如果想遵循的话，可能需要花费好几倍的工作量，可能需要几周才能完成，更要命的是，为了实现这个新需求，可能需要对整个架构进行调整， 真的调整了，测试跟不上，风险太大， 怎么办？




大多数情况下，程序员都经不起诱惑，也扛不住进度的压力， 会用最直接的办法进行快速修改，“管他呢，先实现再说，反正我还记得细节”  ，实际上，改完以后我们又忙着干别的事情去了，过上几个月，自己都看不懂了。久而久之，这些脏代码没有人知道是怎么回事了。

后面接手的程序员就会骂前面的程序员 “这么烂的代码，TMD谁写的！！！？？？”

然后在上面加上更烂的代码。




代码就是这么腐化的......
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                    先做个“键盘侠”， 再来写程序

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    小李和小刘在一个小公司做程序员，格子间里两人座位挨着， 早上来到公司，先办点杂事 （就是喝点水，聊聊天，上上网， 你懂的....）

然后一天的工作才正式开始， 小李每次都很羡慕小刘的工作状态：




一双程序员的手在笔记本键盘上下翻飞，噼里啪啦，煞是热闹， 偶尔遇到难题， 停下来拿起圆珠笔转几下，马上计上心头，

又开始噼里啪啦起来，  一个上午完成的活能顶上自己干一天， 甚至一天都不止。




反观自己，也写了不少程序，  可速度一直上不去， 尤其打字的速度， 同样是程序员的手， 像个老年人，慢吞吞的不说， 敲数字的时候还得低下头来找按键，

甚至有时候还得祭出“二指禅神功”， 严重影响了进展。




小李很苦恼， 因为经理明显更喜欢速度更快的小刘。




这个故事当然是我杜撰的， 但根据我的观察， 小李这种情况的的确确是存在的，还为数不少。







打字速度虽然不是衡量程序员水平高下的标准， 但至少提供了一个重要的观察维度。

一个好的程序员在专注编程时应该是行云流水的， 一行行代码通过指尖流淌出来， 就像演奏一个流畅的音乐， 毫无滞涩。




这一切的基础就是你对键盘的熟悉程度， 或者说，你是不是键盘侠。

你应该对键盘上的字母，数字，特殊字符极其熟悉， 只要两个食指找到“F”和"J" , 其他的一切就尽在指间， 完全把键盘忘掉了。  

如果你对IDE中的快捷键也非常熟悉， 那更是如虎添翼， 甚至鼠标就可以抛弃了。

举个简单的例子， 你在写这样一个变量名的时候“firstDayOfWeek” ，会不会反复的敲CapsLock键来输入大写的 "D" , "O", "W" ?

我观察到那些速度很快的程序员直接用小拇指按住Shift 就解决了， 根本不会按一次CapsLock , 敲一下"d" , 再按一下CapsLock ， 再输入下一个小写字母"a" , 因为这样产生了阻碍。




我们现在还没有办法直接把自己的思维告诉电脑，编程的过程就是把你大脑的思维通过肌肉，通过手指传递给键盘，然后转化成电脑中的二进制， 这个过程如果被你不熟悉的键盘给阻碍了，岂不是大大的可惜！




记得我上大学的时候， 电脑还没有普及， 只有到机房去才能摸到电脑，当时我在学C语言，为了练习打字的速度， 有时候会把上课的桌子当成键盘， 练习快速的敲击int , float....   其实就像你去驾校学车， 就是要把踩离合，换挡变成自己的肌肉记忆， 在开车的时候根本不去想它， 下意识做动作就好了。




所以千万别让键盘成为这个过程的阻碍， 努力做个"键盘侠"， 把键盘变成你身体的一部分扩展， 让你的思维毫无阻滞的进入电脑吧。







最近看到一篇对高德纳（这是真正的大牛啊， 皇皇巨著《计算机程序设计艺术》的作者， 1974年图领奖得住）的访谈， 高爷爷的一席话让我目瞪口呆， 他说：

“我打字的速度比我思考的速度更快， 这样当我试图用键盘创作重要内容的时候， 就会产生同步问题。

所以我不得不把你的访谈答案先用笔写下来， 然后再输入到Mac电脑上。 我书写的速度跟我思维的速度是匹配的。”




一般人都是思考速度远远大于书写或打字的速度， 高爷爷真乃神人也 :-)




注：　键盘侠在网络上一般指的是现实中胆小， 但网络上却由于匿名身份很胆大，发表攻击性言论的人， 最近看了电影《煎饼侠》， 就把键盘侠借用过来博大家一笑。






                    
                    
                    不加断点调试的程序员是好程序员

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    小李看完上一篇文章《先做个"键盘侠"， 再来写程序》以后， 每天晚上下班后回家不再打网游了， 开始苦练打字功夫， 熟记快捷键， 终于可以随心所欲， 双手如飞了。




但是真正下手编程序的时候怎么还是老卡壳呢，尤其是程序出了bug以后， 需要加很多断点， 输出很多变量来观察， 前面看看， 后边改改， 美妙的噼里啪啦键盘声就再也听不到了，严重的影响到了速度。

为什么旁边的小刘拿起圆珠笔一转， 计上心来，又可以接着噼里啪啦的敲键盘呢？   还有旁边的小王， 把头扬起来想一会儿，马上就能继续了。




小李决定趁吃饭的时候问问小刘。

小李： 兄弟， 你是咋弄的 ？  这么快就能找到程序的问题？   你咋不加断点呢？  

小刘： 我也不知道啊， 反正我一想， 问题就找的八九不离十了

小李： #￥%%…………&




其实小李的情况在很多程序员身上都存在，他们的共同特征就是在编程过程中， 一出问题就加断点调试， 甚至经常一步一步来， 输出很多变量，仔细观察分析， 看起来很专业， 花了1个小时发现是个if else 写错了，  很多时间都被浪费掉了， 非常可惜。




迅速发现问题并且定位问题所在是区分普通程序员和优秀程序员的一个重要标志。




怎么样才能迅速定位问题呢？  

关键就是： 你的脑子里得建立一个程序运转的模型， 程序要先在你的脑子里运转起来！




再讲个一直让我记忆犹新关于Rob Pike 的故事：




Rob Pike : 是 Unix开发团队成员，Go语言的核心人员

Ken Thompson :  是 Unix 和C 语言 的发明人




“在我加入贝尔实验室一年多后，我开始和Ken Thompson一起在开发一个针对由Gerard Holzmann设计的很小的图形化交换语言的即时编译器上做结对编程。 我打字比较快，所以我坐在电脑前，Ken站在我身后看我编程。我们开发的很快，但经常会遇到问题，而且可以看出来出错了——毕竟这是一个图形化的编程语 言。当程序出错时，我本能的一头扎进问题，检查报错跟踪信息，添加调试打印语句，启动调试器，等等，但Ken只是站在那思考，完全不理会我也不查看我们写的出问题的代码。一段时间后我发现一个规律，Ken经常会比我先找到问题出在什么地方，而且会突然的喊一嗓子，“我知道什么地方的问题了。”每次他的判断 都很准确。我认识到，Ken已经在脑海里构建了代码的模型，当有问题出现时，那是他脑子里的模型出了问题。在思考为什么会发生这些错误时，他能凭直觉找到模型中什么地方不对或发现写的代码跟这个模型什么地方有出入。”




思考， 不看代码的思考， 是最好的调试方式。

道理很简单， 在大脑里边调试程序远远比你手工做调试要快得多。




添加断点调试， 变量输出其实是不得已而为之， 在你的大脑调试不出来的时候才应该尝试。




各位，我希望你能够经常做这样的练习， 把代码在脑子里运转， 初始阶段先尝试一个函数， 然后是一个单元模块， 然后到一个组件， 等你能把整个系统都在脑子里运转起来， 你就可以做技术总监了 :-)
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                    码农必备技能：烂代码的处理之道（上）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    


“曾经有一份烂代码摆在我的面前， 我没有珍惜， 我没有把她变的更好， 相反我把她变的更烂！”





现在你的领导又交代给你个新功能，要求三天完成。

你一看代码就发现， 这活真不是人干的， 它经过n多人n多年的维护， 现在已经腐化的臭不可闻了。

这其中有很多人的贡献 ，包括"ijk码农", 也有"汉语拼音码农" , 还有一些”Copy&Paste 码农“，

代码已经看不懂了， 注释基本就是摆设。  

是否似曾相识？




(当然这个代码是为了搞笑， 实际上它是第21届国际C语言混乱代码大赛获奖作品 )







现在你有两种选择：

一、迫于进度压力， 随便改改， 烂就让它烂吧

“反正功能实现就行，烂代码也不是我的责任， 我得早点回去，　女朋友等我吃饭呢” :-)

二、我是个有“洁癖”的程序员，实在受不了这烂代码， 挽起袖子把它清理了，加班加点也在所不惜。

我相信绝大多数程序员都会选一， 人性是懒惰的。

但有那么“一撮”有追求的码农选了二， 于是几年之后， 这一撮码农升级了，优秀了， 与众不同了。




只有勇气和态度是不行的， 本文就讲一讲选择二的的码农用什么样的武器来清理这些烂代码。

1.  先做基本清理




前面提到的"ijk码农"， 就是变量的命名不考虑含义， 都是用一些英文字母 i, j, k  ， 在一些for 循环中用用也就罢了, 如果到处使用是要让人崩溃的， 别说别人看不懂， 自己过段时间估计也不知道什么意思了。

还有"汉语拼音码农"， 就是用汉语拼音及首字母来组成变量， 如果没有注释， 简直如同天书一样。 你能想到KFC是开封菜吗， fujian 是福建还是附件？ hn 是河南还是湖南？ hanzi 汉字还是汉子？

更多的是”Copy&Paste码农”就不用说了， 你懂的。







作为最基本的素养，给你的变量，函数， 类起个好名字实在是太重要了，不知道你有没有听说过“代码就是文档“的说法，良好的代码结构， 良好的命名让你的代码自解释， 根本不用写大量的注释就能让别人看懂， 我们每个码农都要努力向这个方向迈进。




古人作诗要推敲， 变量的命名也是这样， 我在写程序的时候对命名极为慎重，反复推敲， 时刻考虑着要让别人一看就懂， 还要让几个月以后，甚至几年以后的自己也能看懂。

这个能力是需要锤炼的， 你不妨从工作中开始， 在写代码中严格要求， 对每个变量、方法都尽自己最大可能让他们变的可读。




其实好的命名对英语水平是有一定要求， 这可能是很多程序员不愿意浪费脑细胞去好好起名的原因， 但是考虑到未来的好处， 还是多花点精力去思考吧。

先把ijk清掉， 这比较简单，  汉语拼音？ 实在想不到对应的英语就查查字典吧， 顺便说下， 有道词典不错啊。

Copy&Paste 更简单，函数封装即可。

测试！ 注意测试！ 用函数封装重复代码其实已经伤及了逻辑， 有良好素养的码农肯定会用测试，甚至是自动化测试来保证正确性的， 这个话题我们以后展开来讲。




把命名弄好了， 你还要把变量放到合适的位置去， 很多人习惯于在函数的开始声明一大堆变量， 后续的代码中使用， 其实这样做会影响到可读性， 因为一般人都不会读开头的一大堆变量，  当变量第一次真正被后面的代码中使用的时候，  还得回过头去看看在哪儿声明的， 怎么初始化的， 这样上下的反复看， 其实很烦人。  

所以如果不是语言的限制 ， 最好把变量声明放在在第一次用到的地方， 一目了然。




2. 封装成函数

搞好了这些你可能发现代码还是乱糟糟的， 读起来很吃力， 这和我们码农的脑子容量有关， 就像内存一样 ， 码农不可能一下子记住太多东西， 如果你写的函数中逻辑太多， 脑子没办法一下子记住的话，其实就是在提醒你要进行逻辑拆分了， 得把巨型函数拆成一个个小函数（再次提醒，函数的命名！)，  现在很多IDE 都支持抽取函数的功能， 并且这种重构非常安全， 不要浪费这么好的东西。






点一根烟，休息一下，审视一下现在的代码， 是不是好多了？

你能做到这一步， 编程素养终于入门了！




未完待续
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现在群里有“小白扫盲班”， 每周布置作业，大家一起监督，一起学习。

“项目实战班”：可是真的项目需求哦，涉及大量Android,iOS, Web开发的技术， 同学们做完后参加工作，技术上就不用愁了。








                    
                    
                    码农必备技能：烂代码的处理之道（下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    接上一篇 烂代码的处理之道（上）




3. 封装成类

但是我们不会就此停步， 你再看看代码，发现这么多小函数的调用其实是很凌乱的， 尤其是一些参数在函数之间传来传去， 看起来很扎眼。

这是另外一种暗示： 你应该抽取出类了 ！

作为码农的你肯定知道什么是封装，是时候派上用场了， 把你的小函数及其相关的状态封装成类 ， 这将是一步巨大的跨越。  

别忘了测试啊！




4.  屠龙刀：发现变化，并且封装变化

好，现在你看到曾经凌乱的领地， 秩序已经慢慢出现了， 各个类之间尽可能的隐藏自己的状态， 只通过方法来进行交互。

如果你的编程素养更高的话， 也许你能嗅到另外一种代码的坏味道： 类的职责划分不清--一个类搅进去了太多的职责， 读代码时脑子需要对很多职责进行不停转换，浪费脑细胞。

我一直认为 把不同的责任放到不同的类中去是非常重要的一件事情，更是程序员经常要修炼的基本素养， 但我观察发现， 很多程序员只会停留在把代码封装成类这一步， 而不会划分职责。

可能有人要问了，职责到底是啥？ Robert Martin （就是《敏捷软件开发，原则，模式，实践》的作者）有个精辟的描述： 职责就是引起变化的原因。

如果有多于一个的原因都可能引起类的变化，就违反了单一职责原则， 最好把职责划分开。

例如一个上传图片的类，调用httpclient来上传图片， 但是上传过程和上传成功都会更新界面， 此时就有两个变化的原因了， 一个是通过网络上传图片， 另一个是界面， 任何一个的变化都会引起这个类的变化， 好的设计需要拆分开。




这时候你的脑子里时刻要牢记一个原则： 发现变化并且封装变化， 拿着这柄屠龙刀对你的类进行毫不留情的重构吧。




5. 倚天剑：对接口编程而不要对实现编程

‍如果说屠龙刀让你大砍大杀，酣畅淋漓的话， 倚天剑的使用更加考验你的编程智慧， 因为它的使用更加精细微妙， 它考验的就是你的抽象能力。

你怎么样才能把一些相似的职责再抽象一下，形成更高层次的接口让别人调用， 进而隐藏自己的具体实现呢？

例如有两个类，一个类是把内容输出到打印机， 另外一个类把同样的内容输出到屏幕， 是不是可以抽象出一个print() 接口？

答案是: “不一定”， 得看你具体的业务，具体的代码。




我相信做接口抽象没有通用的方案，但是前辈们的总结已经给我们指明了方向和目标， 那就是“设计模式”。

只要你对职责的抽象向着设计模式的方向挺进， 基本上是不会跑偏的。




这里不会再展开讲设计模式，我记得我的IBM经理说过：”10年前我们面试的时候，还会问懂不懂设计模式， 现在不会问了， 因为懂得设计模式已经是必备的技能“ 请各位程序员再仔细的品味一下《设计模式》这本书，我承认它举的例子比较古老，读起来也非常费劲， 但它里边散发出的思想是永恒的。




从具体到抽象是你能力的更大跨越， 很多程序员迈不过这一步，或者说他自以为迈过去了，实际上却没有， 因为不恰当的抽象、或者过度的抽象反而是一种危害。 我现在也不敢说掌握了这个技能， 只能说继续学习，继续进步。




6. 无招胜有招

好了，上面的都是废话，你现在可以统统忘了，:-)  但是要记住下面讲的终极武器：无招胜有招。

仔细想一下为什么我们编程序这么费劲呢？

说白了就是复杂的需求和“愚蠢”的编程语言之间有极大的隔阂，所以需要我们程序员的大脑来填补。

别看现在有各种各样的编程语言出现， 每个语言都吹得天花乱坠，但其实还都是”很低级的“ ，到目前为止，我们依然没有办法以自然语言的方式来编程序， 程序员为了把现实的业务映射到计算机实现， 需要累死无数脑细胞。

由于人脑同一时刻不能处理太多东西， 当我们面对太多的变量因素时，只能处理其中有限的几个， 这就逼着我们使用”发现变化，并且封装变化“， ”对接口编程而不是对实现编程“ 这样的武器， 把细节隐藏，把变化隔离。

其实这两样武器的终极目的就是为了达到程序的”正交性“。

“正交”在数学上讲的是线性无关， 是说一个维度的变化不影响另外一个维度， 你想象一下我们常用的二维坐标系(x, y) , x轴的变化不会影响到y轴的值， 反之亦然， 这就是正交性的体现。

但正交性的威力远远不止于此， 对于(x,y) 能表达二维空间中的所有的点， 如果我们再增加一个新的和x,y正交的维度z 轴， 那一下子就能表示三维空间中的所有的点了！




软件编程也是如此，无论你使用何种方法， 就是让程序形成互不影响、可以独立变化的多个维度， 这样的程序不仅优雅漂亮，更是容易理解，容易维护。

我想“正交性”应该是我们编程时追求的终极目标， 你可以忘掉其他招式，无往而不胜。
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加入QQ群：135769418　 工作15年的的IBM架构师带着你做项目实战， 可是真的项目需求哦，涉及大量Android,iOS, Web开发的技术， 同学们做完后参加工作，技术上就不用愁了。








                    
                    
                    学习数据结构有用吗？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    《数据结构》是计算机专业的一门必修课， 可是很多学生学完以后，觉得用处不大， 还不如学个C,Java来的直接一点。

等到工作了以后做业务系统开发，发现根本就用不到那些书中的讲的二叉树、图、排序算法， 更加觉得这门课是在浪费时间了。

这种想法实际上是错误的。




学习数据结构，并不仅仅是学习其中现成的那些队列，堆栈，二叉树，图等经典结构， 也不仅仅是学习其中的那些快速排序、冒泡排序等算法。

更重要的是你要学习一种思想：如何把现实问题转化为计算机语言的表示。




计算机其实一种很笨，很机械的机器，只会按照预定的指令一步步执行，  而计算机语言的特点就是精确、无二意， 它的本质语言是二进制的， 即使是C,Java等高级一点的语言也只不过是包装而已， 它的表达能力并没有本质的提升， 仍然停留在很低的层次。




而我们用的自然语言则是典型的模糊的，不精确的， 程序员面临的一个重要问题， 或者是我们的主要工作就是怎么把自然语言描述的问题转化为计算机语言的表示。

到底该怎么转化， 《数据结构》已经给出了指引：  设计出数据结构， 在施加以算法就行了，  当然现实问题会更复杂， 需要框架，类库，模式等支撑。

这是一种非常重要的逻辑思维能力的锻炼， 也是程序员入门的条件。




很多半路出家的人， 仅仅上了个培训班后参加工作， 写出的代码实在是惨不忍睹， 很明显只掌握了工具，逻辑思维的训练远远不足。




就我个人而言， 大学时学《数据结构》以后， 为了准备高级程序员考试， 把里边的习题全部做了一遍， 发现真是受益匪浅， 不但高程的成绩非常好， 更重要的是在后来的工作中，遇到数据结构相关的实际问题， 基本上没有什么障碍，只要掌握了语言特性，  解决起来非常轻松。




总结一下，《数据结构》这门课其实会潜移默化的影响你的逻辑思维， 当然， 你需要多多练习才有可能使用纯熟， 等它变成身体一部分以后， 你就发现其实大部分编程任务都没什么难度了，更难的其实是对编程更高的要求：抽象的能力。
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                    从现在开始，丰富你的简历

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我们同学在大学期间要注意丰富自己的简历， 防止在毕业的时候简历像白开水一样，公司的招聘人员一眼就能看到底， 自然也就没什么竞争力了。 

想让自己的简历牛起来， 大学期间无非能做这么些事情：




1. 你自己创造了一个产品， 的确很牛， 甚至获得了全球的知名度。 例如清华大学的谢华刚，本科就写了个Linux 上的入侵检测系统(LIDS) , 入选了国际知名安全站点www.insecure.org评出的“50个顶级安全工具”。是中国黑客最早获取此殊荣。 他在计算所读完硕士以后，就直接被美国的公司请去工作了。   LIDS就是他最好的简历， 我估计永远是工作去找他，而不是他去找工作。




2. 参加各种计算机编程比赛，通过获奖来提升简历的含金量。 现在的编程比赛很多， 但是想取得优秀的成绩就不那么容易了， 像编程语言，数据结构， 各种算法非得精通才行， 编程实战能力也得很强悍。




3. 参与开源项目。 现在开源的项目多如牛毛， 选择一个你喜欢的， 擅长的， 先从fix bug 开始吧。 

看一看开源项目中的issue list , 找到力所能及的issue, 卷起袖子先干起来再说， 你修复的bug 多了， 才有可能建立起项目的发起人对你的信任， 才有可能进入核心圈， 要不然谁带你玩啊。




4.   1，2，3  其实都毕难 ， 相对简单的是通过找项目实习来让你的简历看起来与众不同， 至少招聘人员一看：这位同学还是干过不少工作的，很有经验嘛。  找项目的时候有两点需要注意的  ：

(1) 不要在乎钱。 你是个学生，目的就是增加实训的经验， 只要能力通过项目提升了，钱只是个附加值而已， 真正工作以后会有回报的。 当你的老师找一些廉价劳动力的时候，可别因为钱少而放弃机会，甚至倒贴一些车费，伙食费也没什么大不了的。 

(2) 要主动，主动，主动 ， 重要的事情说三遍 ！  要像饿狼一样主动的搜索猎物， 千万不能矜持的被动等待。  

等着项目主动找你？ 做梦吧！  多参加学校，系里的一些活动，实践，各种论坛 也许其中就有机会， 多和老师打交道，看看他们自己有没有在做项目，可以厚着脸皮要求当廉价劳动力。 或者请老师推荐下外边公司的项目。  可以和高年级的研究生多套套近乎， 他们也许有项目。 总而言之， 你要拓展自己的信息渠道，多方面获取信息， 项目是肯定能找到的， 就怕你整天坐在宿舍里，呆呆的对着电脑。

-----------------------------------------------------------------------------------

分享是美德：如果你认为不错，动动手指，点击右上方菜单，分享到朋友圈或者推荐给你认为需要看看的朋友。

关注是必须：   1. 点击题目下方”码农翻身“直接进入页面选择“关注”

2. 添加朋友，搜号码 “coderising”




码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，致力于帮助在校学生和刚工作的同学提高编程水平，多年的工作经验，肯定能让你少走弯路。




加入码农翻身QQ群：135769418　每周日晚9点至10点定期授课，不容错过。
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                    那些永不过时的书，你看过几本吗？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    最近很多网友让我推荐书， 让我很为难， 因为每个人水平高低不一， 所处的阶段也不同， 很难给出针对性的推荐。  


另外一个非常现实的问题是， 现在软件技术发展非常快， 新的书籍层出不穷， 该读那些书？




今天给大家推荐一些经过时间考验的书， 他们都不是讲一门具体的语言的， 这些书虽然经历了10多年之久， 其中的思想仍然没有过时， 是在是太牛了。 这些书是非常值得你仔细去阅读，去体会的。






非常好玩的一本科普书， 比大学里的《计算机组成原理》不知道高明的那里去了。 读完这本书， 你会了解硬件和软件到底是怎么关联起来的， 你甚至明白在电脑上敲击键盘的时候，机器内部到底发生了什么事情。 

现在 我的世界(MineCraft)这个游戏很火爆， 你可以在里边创造各种各样的东西， 看了这本书，你可以在MineCraft中做一个CPU ,当然现在已经有人这么做了。












2003年中文版出版以后， 到现在为止也没有另外一本能超越它，可见经典地位。 其中提出的重构方法已经是各个IDE的标配， 已经变成了程序员日常工作的一部分 ，要是你还不知道重构，严重落伍了,少年， 赶紧看看这本书吧。









还是Matin Flower的书， 想做架构师的人可以特别研究研究， 你看看Martin Flower 是怎么从企业应用开发中提取出模式的。

书中提到的很多模式其实在很多框架中都有应用，例如ActiveRecord, 在Ruby on Rail中就是个非常基础的模式







我承认， 这本书读起来没有那些 大话设计模式，Headfirst design patten 好读，他给人的感觉就是很冷峻，  但是它绝对值得你仔细研读， 仔细回味， 我每次读起来都有新的发现， 它的核心思想就是1. “对接口编程，而不是对实现编程”  2. “发现变化，并且封装变化”







也是2003年出版的，里面充满了作者个人智慧以及软件开发领域集体经验的总结，  虽然标题是敏捷软件开发， 其实讲的更多的是面向对象的设计，行文流畅，读起来酣畅淋，我认为此后所有讲面向对象设计的书都无法超越，  你要是不看是在是太可惜了。







在EJB大行其道的时候， Spring的出现绝对是一缕清风， 这本书讲的就是Spring 的起源， 理解其中的思想后再去学Spring 会轻松很多， 你会发现：奥，原来是这样， 书中都讲过了。

预警： 此书中文版翻译很差， 不妨找英文版对照着看， 正好锻炼一下英文 :-)
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                    学好编程必备的一个品质你知道吗？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    计算机行业有个著名的80/20定律， 说是程序80%的时间只会运行在20%的代码上，  需要重点关注的就是这20%的代码， 优化好了， 性能会极大的提高。

我发现学习编程的人可能也符合这个规律 。 




经过这一段时间的观察， 我发现很多人在学编程的道路上都是旁观者（可能比80%要多）， 只有少数人（20% 可能都不到）才具备了学好编程的一个必备素质，那就是self-motivated （翻译过来叫自我激励，有上进心，积极主动），这也是很多大公司要求的优秀品质之一。 




"旁观者"的意思是说只围观，不参与， 有什么好的视频，课程也都会去听，别人推荐好的资料也会去瞧一眼，但都是浅尝辄止，一旦遇到困难，或者需要卷起袖子亲自实践写代码， 就会退缩， 可能是觉得麻烦，也可能就是懒， 或者不愿意离开自己的舒适区 。 




可是学习编程恰恰是一个不那么轻松，舒适，愉悦的过程，  相反是一个模仿，探索，不断遇到问题，解决问题，然后才能体会到成功快乐的过程。

我们没有办法像看电视，玩游戏那样学会编程。 

这就对大部分人带来了挑战。




在大学里“旁观”了4年， 临到毕业找工作时可能会遇到这种情况：自己知道一些概念，也能写一点乱乱的代码， 但离实际的工作要求差的很远。 再加上没有实习或者项目的经验， 找工作还是挺吃力的。 





对于"self-motivated" 的人， 能够主动的找资料去学， 能主动的去写程序，主动的找人解决问题， 主动的去找实习，  成长的非常迅速。




 大一大二的时候可能还看不出来， 到了大三大四就能领先“旁观者”一大截， 找工作的时候也会轻松的多， 手握几个offer 是很正常的事。 




工作以后， 由于计算机软件技术发展很快，自学必不可少，如果不能自我激励去自学， 对一门技术的了解不会很深入， 新技术来了很快就会被抛下。 

这时候self-motivated 的人又能把旁观者拉下一大截。 




从公司角度来讲， 当然更喜欢有上进心的， 积极主动的人，不仅会把分配的工作做好， 还能深入的学习很多东西， 甚至能帮别人干很多事情，   工作几年过后，薪水上肯定会有很大的增长，远远超过那些旁观者。 





有句话说的太好了： 高薪并不是时间和经验的累积， 而是能力和实力的体现。 

指望熬时间， 熬到退休也拿不到高薪， 只有积极主动努力去学才是正途。




那这个“self-motivated”从哪里来的？  可能有两种情况：

1. 确实是喜欢编程， 看到新技术就两眼放光， 学了新技术， 解决了问题有极大的成就感和自我满足，这类人最容易在软件行业成功。

2. 自制力强 ， 能不断的鞭策自己努力前行。 




那编程的'旁观者'就怎么办？ 就没有希望了吗？　当然不是。

编程只是360行之一， 并且是很辛苦的一个行业， 一个人在编程领域不是self-motivated 的， 但是在别的领域例如产品，运营，销售，管理，市场,支持有可能做的风生水起。 




所以重点来了： 趁着年轻多尝试， 不一定非要在编程这一棵树上吊死，　找找自己感兴趣的事情，投入进去才可能有大发展。 




旁观者 vs  self-motivated ? 你自己选择一下吧。 
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                    搞懂了这几点，你就学会了Web编程

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    做了那么多年Web编程，仔细想想， 其实本质上就那点事儿， 你抓住了几个重点问题， 学起来一点都不难。



1.  理解浏览器/服务器结构 (B/S)



B/S 是从 90年代的客户端/服务器端发展而来， 共同点都是由一个（或一组）服务器来服务多个客户端。 


差别在于：首先，C/S结构的客户端可能是由不同语言编写的，例如VB,Delphi, PowerBuilder等， B/S结构中浏览器成为了一个通用的客户端， 程序以Web的方式呈现，不需要安装，服务器端的升级就意味着所有客户端的升级，这和C/S相比是个翻天覆地的变化。


其次B/S的访问协议也标准化为HTTP(s)  ，而不是原来各种各样的私有协议。


最后B/S结构中的服务器面向全球用户访问，而不像C/S那样仅仅是局域网， 所以压力更大， 挑战更大。



2. Web页面是怎么组成的？



简单来说就是HTML + CSS + Javascript ,  我们看到的Web界面就是由这三者组成。


HTML负责结构， CSS负责展现， 而Javascript负责行为。


我们说的前端开发也主要是做这一块， 对于前端工程师，需要能理解DOM 模型，以及如何通过javascript(例如JQuery等框架)来操作DOM模型。 



3. 浏览器和服务器是怎么打交道的？



当然是HTTP !  HTTP说穿了就是浏览器和服务器聊天是的一种约定， 这个约定确保双方互相理解。


完整的HTTP是非常复杂的，《HTTP权威指南》一书厚达700多页。


其实我们最常用， 也是最重要的也就那么几点：
(1) GET 和 POST 。 GET从服务器端获取数据，  POST 向服务器端发送数据(由此引出图片上传问题)


(2) HTTP是个没有状态的协议，需要通过额外的机制来维持状态（例如登录状态）， 常用的方法就是cookie。


(3) 理解HTTP 状态码


(4) 理解 同步 vs 异步(由此引出AJAX，以及JQuery等框架)



4. URL 和 代码的映射



理解url 和 代码之间的关联， 例如 www.xxx.com?action=login  这样的url 是怎么和后端的业务代码关联起来的？ 


这样的规则是在哪里定义的？ 用代码、注解还是配置文件？


后端的业务代码该如何组织？ 相信现在不会有人把业务逻辑都写到Servlet当中了，  所以需要很多MVC 框架像Struts , SpringMVC 来组织代码，让系统清晰易懂。



5. 数据的验证、转换和绑定



如何保证浏览器发过来的数据是符合要求的？ 


例如不能为空、不超过8个字符、两个密码必须相等....  ， 出错了得给出错误提示。


浏览器发过来的数据都是形如username=liuxin&password=123456这样简单的文本， 但是后台程序却有着丰富的数据类型，什么String, Date ,Integer等等。 所以需要把文本变成指定语言的类型。


类型转换以后， 后端的业务代码怎么才能有效的使用呢？


最简单的就是弄一个key : value 这个样的Map 出来， 业务代码直接用map.get(key) 即可。


高级一点的可以把页面发来的数据直接绑定到对象的属性上， 并且支持数组，嵌套等复杂的结构。


例如user.name=liuxin&user.password=123456  可以绑定到一个叫User的对象， 其中有两个属性userName和password。 



6. Web安全



如何防止黑客利用SQL 注入，跨站脚本攻击， 跨站请求伪造等手段来攻击系统？



7. 数据库访问



这一块是比较麻烦的， 毕竟面向对象(OO)世界和关系(Relational)数据库之间存在着天然的鸿沟。 


对于简单的应用， 直接写点JDBC就够用了，只需要掌握Connection, Statement , Resultset这三个基础。 


复杂点的需要用O/R Mapping 框架来搞定，例如 Hibernate, MyBatis  ，还有RoR的ActiveRecord。


这其中比较棘手的就是表之间的关联， 就是所谓的一对多， 一对一， 多对多这样的关系， 如何在面向对象的世界里描述。


扩展开去，还需要处理连接池， 事务，锁 等各种烦人问题。



8. 用什么技术来生成Web页面？



这里说的Web页面就是第2点中的页面，包括HTML, CSS, Javascript。 


能不能直接用Servlet的PrintWriter 直接输出HTML ? 当然可以，只是以后就没有人看懂了。


现在用来创建Web页面的技术多如牛毛：例如 JSP, Velocity, Freemaker, Groovy 等等， 他们都有一个共同点： 模板技术。


说白了就是有一个HTML的模板， 里边可以嵌入代码， 这个模板在运行时（例如在Tomcat当中）就可以根据输入的不同而生成不同内容的Web界面了。 


无论哪种模板，都需要面对一个重要问题：如何展示从业务逻辑层发送来的数据？  这一步骤其实和第5步中的数据绑定有密切关系。因为这一步需要确定诸如user.name  , user.password这样的字段名称。





9. 如何把对象变成XML或者JSON字符串？



由于AJAX以及手机端的存在，对于一个URL的请求， 他们要求的返回值通常不是HTML页面， 而是XML或者JSON数据， 此时需要有框架把对象转化成相应的字符串。 


搞定了Web这些基础的东西，在公司里做一个Web程序员应该不在话下了， 接下来需要学习的就是像高并发，缓存，搜索，分布式等高级的内容了。





（完）
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                    Spring 的本质系列(1)  -- 依赖注入

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： Spring 这个轻量级的框架已经成为Web开发事实上的标准， 不少同学建议我写一些Spring相关的技术， 我刚开始是拒绝的， 因为现在网上相关的文章是在太多了。


后来想想，这些文章更多的关注细节和实现，教大家怎么用，  关注how ,  真正讲解why 的还不多， 我觉得我可以给大家分享下我对Spring本质的感想和体会，这就是这篇文章的由来， 如果大家喜欢，就继续的写下去。


希望你对OO,设计模式，单元测试，XML，反射等技术有一定了解，  不了解也没关系，直接看下去就是了 :-)






1

对象的创建




面向对象的编程语言是用类(Class)来对现实世界进行抽象， 在运行时这些类会生成对象(Object)。 


当然，单独的一个或几个对象根本没办法完成复杂的业务， 实际的系统是由千千万万个对象组成的， 这些对象需要互相协作才能干活，例如对象A调用对象B的方法，那必然会提出一个问题：对象A怎么才能获得对象B的引用呢？


最简单的办法无非是： 当对象A需要使用对象B的时候， 把它给new 出来 ，这也是最常用的办法， java 不就是这么做的？例如：  


Apple a = new Apple();


后来业务变复杂了， 抽象出了一个水果(Fruit)的类， 创建对象会变成这个样子：


Fruit f1 = new Apple();
Fruit f2 = new Banana();
Fruit f3 = ......


很自然的，类似下面的代码就会出现：





这样的代码如果散落在各处，维护起来将会痛苦不堪， 例如你新加一个水果的类型Orange, 那得找到系统中所有的这些创建Fruit的地方，进行修改， 这绝对是一场噩梦。
 
解决办法也很简单， 前辈们早就总结好了：工厂模式 





工厂模式，以及其他模式像抽象工厂， Builder模式提供的都是创建对象的方法。


这背后体现的都是“封装变化”的思想。
 
这些模式只是一些最佳实践而已： 起了一个名称、描述一下解决的问题、使用的范围和场景，码农们在项目中还得自己去编码实现他们。



2

解除依赖




我们再来看一个稍微复杂一点， 更加贴近实际项目的例子：


一个订单处理类，它会被定时调用：  查询数据库中订单的处理情况， 必要时给下订单的用户发信。






（码农翻身注：点击图片看大图）


看起来也没什么难度， 需要注意的是很多类一起协作了， 尤其是OrderProcessor , 它依赖于
OrderService 和 EmailService这两个服务，它获取依赖的方式就是通过单例方法。


如果你想对这个process方法进行单元测试--这也是很多优秀的团队要求的-- 麻烦就来了。 


首先OrderService 确实会从真正的数据库中取得Order信息，你需要确保数据库中有数据， 数据库连接没问题，实际上如果数据库连接Container（例如Tomcat）管理的， 你没有Tomcat很难建立数据库连接。


其次这个EmailService 真的会对外发邮件， 你可不想对真正的用户发测试邮件，当然你可以修改数据库，把邮件地址改成假的，但那样很麻烦， 并且EmailService 会抛出一堆错误来，很不爽。


所有的这些障碍， 最终会导致脆弱的单元测试： 速度慢， 不可重复，需要手工干预，不能独立运行。


想克服这些障碍， 一个可行的办法就是不在方法中直接调用OrderService和EmailService的getInstance()方法， 而是把他们通过setter方法传进来。





通过这种方式，你的单元测试就可以构造一个假的OrderService 和假的EmailService 了。


例如OrderService 的冒牌货可以是MockOrderService , 它可以返回你想要的任何Order 对象， 而不是从数据库取。


MockEmailService 也不会真的发邮件， 而是把代码中试图发的邮件保存下来， 测试程序可以检查是否正确。


你的测试代码可能是这样的：





当然， 有经验的你马上就会意识到： 需要把OrderService 和 EmailService 变成 接口或者抽象类， 这样才可以把Mock对象传进来。 


这其实也遵循了面向对象编程的另外一个要求： 对接口编程， 而不是对实现编程。





3

Spring 依赖注入




啰啰嗦嗦说了这么多， 快要和Spring扯上关系了。
 
上面的代码其实就是实现了一个依赖的注入，把两个冒牌货注入到业务类中(通过set方法)， 这个注入的过程是在一个测试类中通过代码完成的。


既然能把冒牌货注入进去，  那毫无疑问，肯定也能把一个正经的类安插进去， 因为setter 方法接受的是接口，而不是具体类。










用这种方式来处理对象之间的依赖， 会强迫你对接口编程， 好处显而易见。 


随着系统复杂度的增长， 这样的代码会越来越多， 最后也会变得难于维护。 


能不能把各个类之间的依赖关系统一维护呢？
能不能把系统做的更加灵活一点，用声明的方式而不是用代码的方式来描述依赖关系呢？


肯定可以， 在Java 世界里，如果想描述各种逻辑关系， XML是不二之选：





(点击图片看大图)
公众号“码农翻身”友情提示：我们熟悉的bean 又出现了， 想了解历史的可以看下文章《Java帝国之Java bean (上)》 和《Java帝国之Java bean (下)》


这个xml 挺容易理解的， 但是仅仅有它还不够， 还缺一个解析器（假设叫做XmlAppContext）来解析，处理这个文件，基本过程是：
0. 解析xml, 获取各种元素


1. 通过Java反射把各个bean 的实例创建起来： com.coderising.OrderProcessor   , OrderServiceImpl, EmailServiceImpl. 


2. 还是通过Java反射调用OrderProcessor的两个方法：setOrderService(....)  和 setEmailService(...) 把orderService , emailService 实例 注入进去。


应用程序使用起来就简单了：


XmlAppContext ctx = new XmlAppContext("c:\\bean.xml");


OrderProcessor op = (OrderProcessor) ctx.getBean("order-processor");


op.process();


其实Spring的处理方式和上面说的非常类似， 当然Spring 处理了更多的细节，例如不仅仅是setter方法注入， 还可以构造函数注入，init 方法， destroy方法等等， 基本思想是一致的。





既然对象的创建过程和装配过程都是Spring做的， 那Spring 在这个过程中就可以玩很多把戏了， 比如对你的业务类做点字节码级别的增强， 搞点AOP什么的， 这都不在话下了。 



4

IoC vs DI




“不要给我们打电话，我们会打给你的(don‘t call us, we‘ll call you)”这是著名的好莱坞原则。


在好莱坞，把简历递交给演艺公司后就只有回家等待。由演艺公司对整个娱乐项目完全控制，演员只能被动式的接受公司的差使,在需要的环节中，完成自己的演出。


这和软件开发有一定的相似性， 演员们就像一个个Java Object, 最早的时候自己去创建自己所依赖的对象，   有了演艺公司（Spring容器）的介入，所有的依赖关系都是演艺公司搞定的， 于是控制就翻转了 
Inversion of Control, 简称IoC。 


但是IoC这个词不能让人更加直观和清晰的理解背后所代表的含义， 于是Martin Flower先生就创造了一个新词 : 依赖注入 (Dependency Injection，简称DI),  是不是更加贴切一点？





声明：原创文章，未经授权，禁止转载





你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公共号




我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java ： 一个帝国的诞生

我是一个网卡

我是一个路由器

2016年春季互联网高端人才流动报告

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

Basic : 一个老兵的自述

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验
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                    Spring本质系列(2)-AOP

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    据说有些词汇非常热门和神奇， 如果你经常把它挂在嘴边，就能让自己功力大涨， 可以轻松找到理想的高薪的工作  :-)


这些词就包括上一篇文章(《Spring本质系列(1) --依赖注入》)中聊过的IoC 和 DI， 也包括今天要聊的AOP。


AOP（Aspect Oriented Programming）就是面向切面的编程， 为什么是面向切面， 而不是面向对象呢？


(码农翻身提示：如果你对设计模式不太熟， 可以跳过下文中的第2和第3节)





1

问题来源




我们在做系统设计的时候，一个非常重要的工作就是把一个大系统做分解， 按业务功能分解成一个个低耦合、高内聚的模块，就像这样：





但是分解以后就会发现有些很有趣的东西， 这些东西是通用的，或者是跨越多个模块的：


日志： 对特定的操作输出日志来记录
安全：在执行操作之前进行操作检查
性能：要统计每个方法的执行时间
事务：方法开始之前要开始事务， 结束后要提交或者回滚事务
等等....


这些可以称为是非功能需求， 但他们是多个业务模块都需要的， 是跨越模块的， 把他们放到什么地方呢？


最简单的办法就是把这些通用模块的接口写好， 让程序员在实现业务模块的时候去调用就可以了，码农嘛，辛苦一下也没什么。





这样做看起来没问题， 只是会产生类似这样的代码：





这样的代码也实现了功能，但是看起来非常的不爽， 那就是日志，性能，事务 相关的代码几乎要把真正的业务代码给淹没了。


不仅仅这一个类需要这么干， 其他类都得这么干， 重复代码会非常的多。


有经验的程序员还好， 新手忘记写这样的非业务代码简直是必然的。



2

 设计模式：模板方法




用设计模式在某些情况下可以部分解决上面的问题，例如著名的模板方法：





在父类（BaseCommand）中已经把那些“乱七八糟“的非功能代码都写好了， 只是留了一个口子（抽象方法doBusiness()）让子类去实现。


子类变的清爽， 只需要关注业务逻辑就可以了。
调用也很简单，例如：
BaseCommand  cmd = ...  获得PlaceOrderCommand的实例...
cmd.execute();


但是这样方式的巨大缺陷就是父类会定义一切： 要执行哪些非功能代码， 以什么顺序执行等等
子类只能无条件接受，完全没有反抗余地。


如果有个子类， 根本不需要事务， 但是它也没有办法把事务代码去掉。



3

设计模式：装饰者




如果利用装饰者模式， 针对上面的问题，可以带来更大的灵活性：







现在让这个PlaceOrderCommand 能够打印日志，进行性能统计
Command cmd = new LoggerDecorator(
    new PerformanceDecorator(
        new PlaceOrderCommand()));
cmd.execute();


如果PaymentCommand 只需要打印日志，装饰一次就可以了：
Command cmd = new LoggerDecorator(
    new PaymentCommand());
cmd.execute();


可以使用任意数量装饰器，还可以以任意次序执行（严格意义上来说是不行的）， 是不是很灵活？ 



4

AOP




如果仔细思考一下就会发现装饰者模式的不爽之处:
(1)  一个处理日志/性能/事务 的类为什么要实现 业务接口（Command）呢?
(2) 如果别的业务模块，没有实现Command接口，但是也想利用日志/性能/事务等功能，该怎么办呢？


最好把日志/安全/事务这样的代码和业务代码完全隔离开来，因为他们的关注点和业务代码的关注点完全不同 ，他们之间应该是正交的，他们之间的关系
应该是这样的：





如果把这个业务功能看成一层层面包的话， 这些日志/安全/事务 像不像一个个“切面”(Aspect) ？


如果我们能让这些“切面“能和业务独立，  并且能够非常灵活的“织入”到业务方法中， 那就实现了面向切面编程(AOP)！



5

实现AOP




现在我们来实现AOP吧， 首先我们得有一个所谓的“切面“类(Aspect)， 这应该是一个普通的java 类 ， 不用实现什么“乱七八糟”的接口。
以一个事务类为例：





我们想达到的目的只这样的： 对于com.coderising这个包中所有类的execute方法， 在方法调用之前，需要执行Transaction.beginTx()方法， 在调用之后， 需要执行Transaction.commitTx()方法。


暂时停下脚步分析一下。


“对于com.coderising这个包中所有类的execute方法” ， 用一个时髦的词来描述就是切入点（PointCut） , 它可以是一个方法或一组方法（可以通过通配符来支持，你懂的）



”在方法调用之前/之后 ， 需要执行xxx“ , 用另外一个时髦的词来描述就是通知（Advice）


码农翻身认为，PointCut,Advice 这些词实在是不直观， 其实Spring的作者们也是这么想的 :  These terms are not Spring-specific… unfortunately, AOP terminology is not particularly intuitive; however, it would be even more confusing if Spring used its own terminology.


当然，想描述这些规则， xml依然是不二之选：





注意：现在Transaction这个类和业务类在源代码层次上没有一点关系，完全隔离了。


隔离是一件好事情， 但是马上给我们带来了大麻烦 。
 
Java 是一门静态的强类型语言， 代码一旦写好， 编译成java class 以后 ，可以在运行时通过反射（Reflection）来查看类的信息， 但是想对类进行修改非常困难。 


而AOP要求的恰恰就是在不改变业务类的源代码（其实大部分情况下你也拿不到）的情况下， 修改业务类的方法, 进行功能的增强，就像上面给所有的业务类增加事务支持。


为了突破这个限制，大家可以说是费尽心机， 现在基本是有这么几种技术：


(1) 在编译的时候， 根据AOP的配置信息，悄悄的把日志，安全，事务等“切面”代码 和业务类编译到一起去。


(2) 在运行期，业务类加载以后， 通过Java动态代理技术为业务类生产一个代理类， 把“切面”代码放到代理类中，  Java 动态代理要求业务类需要实现接口才行。


(3) 在运行期， 业务类加载以后， 动态的使用字节码构建一个业务类的子类，将“切面”逻辑加入到子类当中去, CGLIB就是这么做的。


Spring采用的就是(1) +(2) 的方式，限于篇幅，这里不再展开各种技术了， 不管使用哪一种方式， 在运行时，真正干活的“业务类”其实已经不是原来单纯的业务类了， 它们被AOP了 ！





声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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                    三层架构和MVC那点事儿

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 这是个老生常谈的话题了， 但我估计很多人还是会有疑惑， 我把自己的思考和大家分享下， 欢迎批评指正。







据说在上个世纪40年代， 有个叫IBM的公司宣称， 全世界只需要5台计算机就够了！




当时的人们肯定预料不到未来蓬勃发展的PC,  更想不到人们对计算有着多么大的需求。




那时候电脑是一个称为哑终端的东西， 这个东西可怜到只能用来发送、接收和显示字符， 不能安装程序， 没有复杂的交互， 即使是这样， 还只能是少数人有机会去使用。




但是，这个哑终端和一个无所不能的庞然大物相连接，  叫做“mainframe”， 这个怪兽掌管着所有的程序和数据。 这些哑终端就像是这个怪兽的触角而已，  离开了母体， 几乎没什么用处。







历史车轮滚滚向前， 从上世纪80年代开始， 个人计算机开始迅速的进入千家万户。




这些叫做PC的东西具备不错的计算能力，存储能力和显示能力， 完全不需要那个大怪兽就可以生存。




再加上局域网蓬勃发展， 大家马上想到， 能不能把Mainframe的部分功能移到PC上来？




这样既可以充分的利用资源， 又可以把Mainframe给弱化， 也许只用一个普通的服务器就能干活了。




想来想去， 数据库还是不能动， 还得要一个服务器来支持。




但是这业务逻辑，界面处理是不是可以放到客户端PC中来了？   于是就出了这么一个结构：






客户端的应用程序可不仅仅是显示字符了，它承担的任务很重，  要负责界面接口（我们常说的表示层逻辑）， 业务逻辑， 还要负责和数据库服务器的通信， 有个很形象的词来称呼这些客户端应用程序： 胖客户端（fat client）。




这就是典型的两层（2-tier）架构,  在90年代风靡一时， VB, PowerBuilder, Delphi可以说是其中的代表， 这些工具都具备快速开发的能力， 通过拖拽控件到表单上， 很容易形成界面， 然后把控件和数据库的数据绑定就可以了。




客户端“变胖”是个进步，计算开始分布， 资源可以平衡， 但是这个架构也有几个缺点。




首先是每个客户端需要直接一个数据库连接， 发出查询， 显示数据。 由于客户端直接连接数据库，而数据库的连接又是非常宝贵的资源， 无法支持大量的客户端来访问，所以2-tier架构是用在局域当中的， 很难想象数据库暴露给海量的互联网用户直接访问。




其次业务逻辑和表示层逻辑绑在一起， 一旦业务逻辑有修改， 就意味着客户端的整个应用程序都要改一遍， 哪怕是修改了一点点业务逻辑， 那怕是这点逻辑对界面没有任何影响， 对不起， 请您重新发布， 测试，部署到所有的客户端吧。




所以把业务逻辑层和表示层分离开， 让各个部分各司其职，尽量独立，减少依赖成为了下一步的目标。




随着互联网的兴起， 尤其是应用服务器和中间件的出现， 业务逻辑找到了容身之所， 成功的和表示层逻辑分了家，   2-tier 迅速被 3-tier 架构所替代。






客户端的应用程序减肥成功， 只负责表示层逻辑（界面接口）， 可以是一个独立的应用程序， 也可以是Web页面， 后者更加流行， 因为一个浏览器就可以工作了， 打开即用， 都不用安装。




那些不讲逻辑的业务逻辑被移到了服务器端， 可以尽情的修改， 只要不影响接口就行。




凡事都有利有弊， 分层要求某一层只能和自己的邻居打交道，不能跨层访问。




例如表示层不能绕过业务逻辑层直接访问数据库， 非得通过业务逻辑层不可。  数据在各层之间传来传去， 效率肯定有损失。




级联的修改也不可避免，   做过Web开发的应该深有体会， 客户说我们要在界面上加个新字段啊， 程序员把表示层改了当然不够，  业务层需要改， 数据库也得联动。




注意， 我之前提到层的时候，用的词都是Tier , 而不是Layer 。




虽然这两者经常互换使用， 但是确实有差别， 据Wikipedia定义， Tier 一般指的是物理的结构， layer 指的是逻辑结构， 举个例子， 一个3-layer的解决方案可以部署到一个tier上例如一个服务器。




现在我们把视线转向逻辑结构， 抛弃那些PC, 应用服务器， 数据库服务器 ，  把3-tier 变成 3-layer 。






注意：从现在开始， 我们提到的层都是layer 了。




你看业务层和数据访问层是不是可以放到一个物理的服务器上的，   实际上我们也是这么做的：例如 Spring 可以认为是个业务层框架， Hibernate是个数据访问层的框架， 它们俩完全可以部署到一个应用服务器中（如Tomcat）， 没有任何问题。




可能有人要问了， 我钟爱的Struts/Spring MVC 在哪儿？  这些MVC的实现框架实际上应该属于表示层， 至少是说C(Controller)和V（View）属于表示层：






当然这是一个非常简化的图，  现实会复杂的多的多， 例如：

1.  像Struts 有一个前端控制器(Front End Controller)， 会把请求分发给一个个具体的Action 来处理。

2. 无论是Controller 还是Action, 通常不会直接访问Model,   而是访问一个叫做Service层的封装， 其中可以处理安全和事务。

3. View 通常不会直接访问Model ,  也会封装一下 ， 例如通过Helper类， ViewBean等等

......

可以看出，这些MVC框架实际上都是放在服务器端的， 它接收HTTP请求， 输出HTML+Javascript+CSS 到客户端机器， 在浏览器中运行起来 。




这里说的还是相对“传统”的架构，  现在新的趋势又开始形成， 那就是前后端分离，  服务器只剩下了业务层， 用于执行业务逻辑和提供接口，  表示层完全被移到了浏览器当中，那就是另外一个故事了。




（完）
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                    Java帝国之拨云见日识回调

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：本文原作者是王钦誉，原文链接：https://xiaoqinyu0000.github.io/Java/JavaCallback/




我对文章做了修改， 文章主要介绍Java的回调机制及其实现。







故事背景




在日常编程中，我们经常需要对内存的数据进行持久化的工作，把他们保存在硬盘文件或者数据库中。




为了避免重复， 我们通常会把这部分工作封装在一个工具类中， 让各个客户端来调用。




下文的FileIO就是一个简单的工具类（为了简单起见，并没有使用单例或静态方法来实现）







小张的烦恼







Java 帝国的FileIO是一个忙碌的家伙，附近7、8个村落的人都来找他， 请他把数据存储到硬盘里。




FileIO提供了一个简单的接口， 大家只要告诉他文件名和要保存的字符串内容， 剩下的事就只是等待了，FileIO会完成工作，告诉大家是成功还是失败。












比如张家村的小张来请FileIO保存文件的时候是这样的：









通常情况下， 小张都会很快拿到返回结果， 高高兴兴的回家。




但这一次不知道怎么回事， 这个FileIO一直不返回结果， 把小张阻塞了长达1秒钟！




小张说： “哥们， 怎么回事？ 我这儿都等了1000毫秒了， 还没完？




FileIO回答 ： ”这不能怪我啊， 你这次的数据量实在是太大了，是谁上传的大文件故意捣乱吧， 对了， 你杀毒没有？“




"安全问题不用你考虑 " 小张也有点底气不足 ：”我觉得数据量还行， 也有可能是硬盘这会儿太忙了”




总之，小张一直阻塞在那里，无法回家。  







回调







阻塞的事情发生的多了，极大的影响了小张的工作， 最近这一周的工分可是落后了不少啊， 再这么下去，月底分粮的时候就要饿肚子了， 饿肚子还是小事， 自己喜欢的张二妮看到没粮食，估计就不理我了。。。




他拎了两瓶好酒去找FileIO商量： “兄弟， 我听说有一种异步保存的办法，  你那边能不能用下？  保存数据的时候起一个线程， 把主线程让回给我，保存好了再通知我，我也不用老是等你，是吧？”




FIleIO想了想说：“这样确实可以解决问题，但每天找我保存数据的人也很多，而且我也不知道在完成数据的写入之后怎么通知你呢？”




小张把两瓶好酒往前一推， “我们关系这么好，你再开个专属我的方法呗，我在调用你的saveStrToFile方法的时候顺便把我的实例给你，你搞完之后通过我的实例调用我的方法通知我就行啦。就调我的onResult()这个方法吧。这事要保密， 天知地知你知我知就行了”。




于是，FileIO为小张开了一个VIP通道：






这种方式很巧妙，小张调用FileIO的saveStrToFile(String,String,XiaoZhang)的时候，把自己的实例通过第三个参数给了FileIO，FileIO开启子线程保存完数据之后，通过XiaoZhang给的实例回调onResult(boolean)方法。




听起来很绕口，但总结起来就我调你的方法，你再回调我的方法。




后来，JAVA帝国给这种机制取了个名字叫回调机制，在帝国中广为人知。







酒后泄密







由于有了FileIO的VIP通道，小张处理业务的能力大幅度提升， 工分不但在张家村独占鳌头， 就是算上李家村， 刘家村 等，那也是数一数二的。




小张一时风光不已，越来越多的人来向他请教秘诀，但小张却笑而不语（这可是成功秘诀，能告诉你们嘛...）。




有一次， 李家村的小李看到了FileIO有了一个新接口（毕竟都是公开的嘛）， 但是不知道怎么回事， 自己也调用不了， 类型不对啊。




小李别有用心的请小张和FileIO喝酒， 酒过三巡， 俩人终于吐露了这个秘密。




这一下子炸开了锅， 虽然Java 帝国规定， 接口的设计一定要规范， 不能乱来， 但是大家蜂拥而至， 纷纷要求FileIO 给自己也开VIP通道。




FileIO实在是没有办法， 无奈之下为小李， 小王等等都开启了VIP通道：









村长支招




随着FileIO开启的VIP通道越来越多，FIleIO发现自己的体积越来越膨胀，自己有大量的代码是在处理这些VIP通道，而且处理方式都差不多，VIP通道多了也就失去其意义了。




有一次， 张家村德高望重的村长路过FileIO这里，FileIO知道村长软件设计能力了得， 赶紧拉住就行讨教。




村长果然见(lao)多(jian)识(ju)广(hua)，“小伙子，既然我们村的成员老是需要你的帮助，你就别为每个人开启一个VIP通道，你直接弄一个我们张家村的VIP通道，这个通道不是接受张大胖， 张二胖这样的类， 而是接受一个ZhangClient的抽象类。这个抽象类中只有一个方法：onResult






每次，有人去找你帮忙的时候，你也不用管具体是谁，只要他实现了ZhangClient，你就知道它有一个onResult（false）的方法，你处理完了之后直接回调它的onResult(boolean)方法就行了，是不是很简单啊，哈哈哈哈哈～～～”




FileIO听完老村长的话恍然大悟，这一层解决不了的事，那我们再加一层，在上一层解决呗：











如上所示，FileIO表面上回调了ZhangClient 的onResult(false)方法，但实际上回调的是XiaoZhang的onResult(false)方法，因为传进来的实例实际上是继承了ZhangClient的小张（作者：感觉像披着羊皮的狼）。




后来，帝国将这种利用抽象类去实现回调的方式称之为抽象类回调。







Java 巡视组







FileIO把其他通道都删除了， 只留了一个ZhangClient通道， 现在他明白老村长的老奸巨猾了。  




因为李家村、赵家村、王家村的人都抱怨说， 我们找你保存个数据， 还得继承一个姓Zhang的类， 实在是太扯了！




FileIO想了想， 得了， 为了避免引起众怒， 还是改个名称吧, 就叫FileIOClient 。




即使是这样， 很多人还在抱怨： 我已经继承了一个类了， 怎么可能再继承你这个FileIOClient ？  不继承就没法保存数据， 还有没有王法了！   还有，你这老是改来该去， 把我们都该累死了。




事情闹大了， 上面派了个巡视组下来解决。




FileIO战战兢兢的给巡视组诉苦： ”我也实在是没办法啊， 你看Java也不允许多继承， 我昨晚想起一个办法， JAVA类都隐性继承Object，能不能在Object里面增加一个回调的方法？“




巡视组生气的说：”别做梦了！ java.lang.Object是我们的根， 那是你加方法的地方吗？！  你整天只知道保存数据， 难道都忘了Java帝国的接口（interface）了吗？“




FileIO被点醒了， 既然继承的方式搞不定，那就接口好了， 接口可以随意实现， 想实现几个实现几个。




在巡查组的监视下， FileIO很快修改了代码：









不幸的是， 大家的代码也都得改一遍，  万幸的是， 只需要把extends FileIOClient 改为implements IFileIOCallBack即可。






后来，帝国将这种利用接口去实现回调机制的方式称之为接口回调。







尾声







张家村的小张有点落寞， 他原来独有的回调方法现在已经被接口回调所替代，他独有的优势已经荡然无存，风光不再。




更让他烦心的事， 随着FileIO接口的变化， 他的代码也不断的改来改去， 光是修改就耽误了不少事儿，少挣了好多工分。




不就是一个回调吗， 还继承这个， 实现那个的， 这Java 搞的也太复杂了。




有小道消息说，Java帝国之外的动态语言王国有个叫Duck Typing 的东西， 实现回调的时候根本不用继承什么东西， 也不用实现什么接口， 只要自己有一个onResult方法， 就可以被调用， 小张好奇心大起，决定去出去闯一闯。




（完）
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                    小张的Duck Typing

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：本文是《Java帝国 之 拨云见日识回调》的续集， 想了解背景的同学不妨先看看那篇文章。







FileIO回顾




经过了一番折腾以后， FileIO 终于确定了接口回调的方式，作为最早的既得利益者，现在却一点好处都捞不到了， 他常常抱怨说：想去使用FileIO,  还得先实现一个接口， 真是好累啊。









小张想：要是哪一天FileIO这家伙看到 IFileIOCallBack 这个名称不爽了， 改成别的名字， 我岂不还得跟着改？  难道不能有别的办法 ？




经验丰富的村长说： “咱们Java帝国就是这样， 所有的变量必须声明为确定的类型才行， 所以FileIO就规定那个callback 参数 的类型是IFileIOCallBack 接口。 你要是把类型去掉了， 编译都过不去，更不用说运行了”




小张说：“所有的语言都这样吗？”




“静态类型的语言都是这样。”




“这么说，还有动态语言喽， 他们就不需要强制的声明类型了吧”




村长捻着胡子说：“我听说在遥远的Ruby 王国，那里的变量不需要声明类型，你小子要是感兴趣的话可以去看看”




小张心想，在Java帝国里编程，条条框框特别多， 这里的人都很严肃，一本正经的做设计，写程序，调用接口，简直要闷死了， 趁着年轻， 出去闯闯也好。







Ruby 王国







来到Ruby王国，小张先联系了早几年来的老乡张大兵。




大兵说： “虽然这里也是面向对象， 但是和静态的Java 语言差别较大， 你先适应一下， 有问题就找我吧。”




初来乍到，什么都是新鲜的，小张异常兴奋，  他学习了一阵 ，很快就仿照Java 的风格写了一个Ruby 版本的 FileIO：






看看， 函数的每个参数都没有类型，只是一个变量而已。




无论是自己调用，还是别人调用， 不需要实现任何接口！ 只要保证自己的类有个叫on_result的方法就可以了！




这就是老村长说的动态类型吧，  那个FileIO中的参数callback 只有在运行时才会确定真正的类型。




对于FileIO来说， 不管你是人还是鬼， 只要具备on_result方法， 就可以被我调用。




这也是Duck Typing 这个词语的由来 ： 当看到一只鸟走起来像鸭子、游泳起来像鸭子、叫起来也像鸭子，那么这只鸟就可以被称为鸭子。




换句话说： 我们并不关心对象是什么类型，到底是不是鸭子，只关心行为。















代码块




他很得意的去找老乡大兵，给他展示自己的成果。




没想到大兵给他浇了一盆冷水： “这种编程风格太java 了 ， 在Ruby 王国里用的并不多 。”




“在Ruby 里边，我们更喜欢用简洁的block ” 说着大兵对FileIO做了修改。






小张看了以后很吃惊： “那个&callback是什么鬼？   怎么使用？”




大兵说： “其实很简单， 我给你展示个例子：”









小张很聪明， 立刻就明白了 ：“奥， 原来你那个FileIO中的&callback，表示的就是一个代码块啊, 我在调用save 方法时，不仅仅可以传递file_name, str这样的简单参数， 还可以传递一个用大括号括起来的代码块进去。”




“对啊， FileIO在执行完保存以后， 就可以调用大家传递来的代码块， 用一个参数来告诉大家结果， 大家可以用 | result | 的方式来使用这个参数， 是不是很方便？”




小张说：“确实很爽，  我也觉得原来单独定义一个用于回调的on_result方法有点太重了， 只是没想到有这么简单的用法。 我还注意到你那个FileIO中有个 if block_given?  这是什么意思？”




“这也是Ruby 的一些惯用法， 意思是说，如果用户传进来代码块了，我才会调用。 这样的话你在调用save 的时候，完全可以不带代码块。 实际上你也可以这么写：”









小张说： “灵活，真是灵活，这Ruby考虑的真仔细，非常体贴啊”







回家







在Ruby 王国呆久了， 小张慢慢的也发觉了诸多不爽之处，  比如这里没有像Eclipse这样强大的IDE, 小张只能用普通的文本编辑器写程序。




最不爽的就是没有静态类型检查，这让小张很不习惯， 由于没有编译的阶段， 代码若有错误， 即便是语法错误， 也只能运行起来以后才知道。




比如说大兵写的那个FileIO.save 方法,  如果不看源码或者文档， 根本就不知道这个方法还可以接受一个代码块当参数， 也不会知道那个callback 会传出一个result 参数给调用者。




这让小张再次念叨起Java 帝国静态类型的好处， 那强大的IDE、各种智能提示、自动补全，安全重构，实在是太爽了




小张向大兵诉苦， 大兵说： “有得必有失啊，  这确实是动态语言的一个缺点，  所以我们会写很多测试用例来保证代码的正确性啊， 既来之则安之吧”




小张又待了一段时间， 越来越想念家乡， 还是回家吧。




回到张家村， 小张去看望村长，说了自己的经历，尤其是Duck Typing。




村长说： “你走之前我忘了告诉你了， 其实Java也可以通过反射的机制实现Duck Typing 啊， 比如说最早那个Java 例子， 不是要接受一个IFileIOCallBack的接口吗， 我们也可以这么写：”









小张一点就透： “嗯，传递进来一个Object,  然后通过反射的方式调用该Object的 onResult方法， 这样FileIO的调用方就不用强制实现某个接口了。  既然这么好， 大家为什么不用呢？”




村长说： “这和你放弃Ruby 的原因是一样的， 这么做就丧失了静态检查了，  什么对象都可以传递进来，如果不看文档， 根本不知道这个saveStrToFile 还需要调用方提供onResult方法。”




“怪不得咱们的应用层代码不用这种方式，而是强制实现接口呢” 小张感慨到。




“像这种根据名称来调用方法， 框架中用的很多， 是一个非常基础的技术，好好学学吧” 。




（完）




码农翻身相关历史文章推荐：









操作系统

CPU阿甘


CPU阿甘之烦恼  

我是一个进程

我是一个键盘

我是一块硬盘（上）  

我是一块硬盘（下）

那些烦人的同步和互斥问题  

冯·诺伊曼计算机的诞生

Java EE


我是一个线程  

我是一个Java class

Java:一个帝国的诞生

JDBC诞生记

JDBC后传

一个不安分的JDBC驱动

JSP:一个装配工的没落

Javascript： 一个屌丝的逆袭

Spring本质系列(1) -- 依赖注入

Spring本质系列(2) -- AOP

Http 历险记（上）

Http 历险记（下）—Struts的秘密

三层架构和MVC那点事儿

Java帝国之 Java Bean(上)

Java帝国之 Java Bean(下）

Java帝国之 函数式编程 (上)

Java帝国之 函数式编程 (下)

计算机网络

我是一个路由器

我是一个网卡

TCP/IP之大明邮差

TCP/IP之大明内阁

TCP/IP之蓟辽督师

张大胖的socket

HTTP Server ： 一个差生的逆袭

IE为什么把Chrome和火狐打伤了？

对浏览器村的第二次采访

节约标兵IE的自述

EMail诞生记

EMail诞生记（下）

数据库

小李的数据库之旅（上）

小李的数据库之旅（下）

张大胖学数据库

数据库村的旺财和小王







你看到的只是冰山一角， 更多精彩文章，尽在“码农翻身” 微信公众号， 回复消息"m"或"目录" 查看更多文章





有心得想和大家分享？ 欢迎投稿 ！ 我的联系方式：微信：liuxinlehan  QQ: 3340792577










公众号：码农翻身





“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。













                    
                    
                    JDBC的诞生

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    网络访问




随着 Oracle, Sybase, SQL Server ,DB2,  Mysql 等人陆陆续续住进数据库村， 这里呈现出一片兴旺发达的景象， 无数的程序在村里忙忙碌碌， 读写数据库，   实际上一个村落已经容不下这么多人了， 数据库村变成了数据镇。




这一天， 数据库镇发生了一件大事： 它连上了网络！




外部的花花世界一下全部打开，  很多程序开始离开这个拥挤的城镇， 住到更加宜居的地方去。




可是他们的工作还是要读写数据库， 大家都在想办法能不能通过网络来访问数据库镇的数据库。




其中移居到Tomcat村的Java 最为活跃， 这小子先去拜访了一下Mysql ,    相对于Oracle, Sybase 等大佬， Mysql 还很弱小， 也许容易搞定。




Java 说： “Mysql 先生， 现在已经网络时代了， 您也得与时俱进啊， 给我们开放下网络接口吧。 ”




Mysql  说： “还网络时代， 你们这些家伙越来越懒了， 都不愿意到我们家里来了！ 说说吧， 你想怎么开放？  ”




Java 说： “很简单， 您听说过TCP/IP还有Socket 没有？   没有吗？！  没关系， 您的操作系统肯定知道， 它内置实现了TCP/IP和socket,   您只需要和他商量一下， 需要申请一个ip ， 确定一个端口， 然后您在这个端口监听，  我每次想访问数据了， 就会创建一个socket ，向你发起连接请求， 你接受了就行了。 ”




（刘欣注： 参见《张大胖的socket》）




“这么麻烦啊？”




“其实也简单， 您的操作系统会帮忙的， 他非常熟悉，  再说只需要做一次就行， 把这个网络访问建立起来， 到时候很多程序都会来访问您， 您会发财的。 ”




“不会这么简单吧， 假设说， 我是说假设啊，  通过socket我们建立了连接， 通过这个连接， 你给我发送什么东西？  我又给你发什么东西？”  Mysql非常老练， 直击命门。




“呃， 这个....  ”




Java 其实心里其实非常明白， 这需要和Mysql定义一个应用层的协议， 就是所谓的你发什么请求， 我给你什么响应。  




例如：

客户端程序先给Mysql 打个招呼，  Mysql也回应一下， 俗称握手。




怎么做认证、授权， 数据加密， 数据包分组。




用什么格式发送查询语句，   用什么格式来发送结果。




如果结果集很大， 要一下子全发过来吗？




怎么做数据缓冲？

......

等等一系列让人头痛的问题。




本来Java是想独自定义， 这样自己也许能占点便宜， 没想到Mysql  直接提出来了。




“这样吧 ” Java 说 “我们先把这个应用层的协议定义下来， 然后您去找操作系统来搞定socket如何？ ”




“这还差不多 ” 。 Mysql 同意了。




两人忙活了一星期， 才把这个应用层协议给定义好。




然后又忙了一星期， 才把Mysql 这里的socket搞定。




Java 赶紧回到Tomcat村，  做了一个实验：  通过socket和mysql 建立连接，  然后通过socket 发送约定好的应用层协议，    还真不错， 一次都调通了，   看来准备工作很重要啊。




（刘欣注： 这是我的杜撰， mysql 的网络访问早就有了， 并不是java 捷足先登搞出来的)






统一接口







搞定了Mysql ,  Java 很得意， 这是一个很好的起点， 以后和Oracle, SQL Server, Db2等大佬谈判也有底气了。




尤其是和mysql 商量出的应用层协议，   mysql 也大度的公开了， 这样一来， 不管是什么语言写的程序，管你是java, pyhton, ruby , php......   只要能使用socket,   就可以遵照mysql 的应用层协议进行访问，  mysql 的顾客呈指数级增长， 财源滚滚。  尤其是一个叫PHP的家伙， 简直和mysql 成了死党。




Oracle, Db2那帮大佬一看， 立刻就红了眼， 不到Java 去谈判， 也迫不及待的定义了一套属于自己的应用层访问协议。




令人抓狂的是， 他们的网络访问协议和Msyql 的完全不一样 ！  这就意味着之前写的针对mysql 的程序无法针对Oracle , Db2通用，  如果想切换数据库， 每个程序都得另起炉灶写一套代码！




更让人恶心的是， 每套代码都得处理非常多的协议细节,   每个使用Java进行数据库访问的程序都在喋喋不休的抱怨： 我就想通过网络给数据库发送SQL语句， 怎么搞的这么麻烦？




原因很简单， 就是直接使用socket编程， 太low 了 ，  必须得有一个抽象层屏蔽这些细节！




Java 开始苦苦思索， 做出一个好的抽象不是那么容易的。




首先得有一个叫连接(Connection)的东西， 用来代表和数据库的连接。  




想执行SQL怎么办？ 用一个Statement来 表示吧。   SQL返回的结果也得有个抽象的概念： ResultSet 。

他们之间的关系如图所示：






从Connection 可以创建Statement,    Statement 执行查询可以得到ResultSet。




ResultSet提供了对数据进行遍历的方法， 就是rs.next() ， rs.getXXXX ....      完美！




对了， 无论是Connection, 还是Statement, ResultSet ，  他们都应该是接口，而不能是具体实现。




具体的实现需要由各个数据库或者第三方来提供， 毫无疑问， 具体的实现代码中就需要处理那些烦人的细节了！




Java 把这个东西叫做JDBC，  想着自己定义了一个标准接口， 把包袱都甩给你别人， 他非常得意。




面向接口编程




第一个使用JDBC， 叫做学生信息管理的程序很快发现了问题，   跑来质问Java： “你这个Connection 接口设计的有问题！”




Java 说： “不可能， 我的设计多完善啊！”




“看来你这个规范的制定者没有真正使用啊，  你看看， 我想连接Mysql, 把Mysql 提供的jdbc实现(mysql-connector-java-4.1.jar )拿了过来，   建立一个Connection : ”






“这不是挺正常的吗？ 你要连接Mysql , 肯定要提供ip地址， 端口号，数据库名啊” Java 问到。




“问题不在这里， 昨天我遇到mysql了， 他给了我一个号称性能更强劲的升级版mysql-connector-java-5.0.jar，  我升级以后， 发现我的代码编译都通不过了，  原来mysql 把MysqlConnectionImpl 这个类名改成了 MysqlConnectionJDBC4Impl  ， 你看看， 你整天吹嘘着要面向接口编程， 不要面向实现编程， 但是你自己设计的东西都做不到啊”




Java觉得背上开始出汗，  那个程序说的没错，  设计上出了漏洞， 赶紧弥补吧。




既然不能直接去 new 一个Connection 的实现， 肯定要通过一个新的抽象层来做， 这个中间层叫做什么？




Java 想到了电脑上的驱动程序， 很多硬件没法直接使用， 除非安装了驱动。   那我也模拟一下再做一个抽象层吧： Driver。




每个数据库都需要实现Driver 接口，   通过Driver 可以获得数据库连接Connection ，  但是这个Driver 怎么才能new 出来呢？  肯定不能直接new ,    Java似乎陷入了鸡生蛋、蛋生鸡的无限循环中了。




最后， 还是Java的反射机制救了他， 不要直接new 了，  每个数据库的Driver 都用一个文本字符串来表示， 运行时动态的去装载， 例如mysql 的Driver 是这样的：






Oracle是这样的：






只要这个Driver Class不改动， 其他具体的实现像Connection,  Statement, ResultSet想怎么改就怎么改。




接下来的问题是同一个程序可能访问不同的数据库， 可能有多个不同Driver 都被动态装载进来， 如何来管理？




那就搞一个DriverManager吧，  Mysql 的Driver, Oracle的Driver 在类初始化的时候， 一定得注册到DriverManager中来， 这样DriverManager才能管理啊：






注意： 关键点是static 的代码块， 在一个类被装载后就会执行。




DriverManager 可以提供一个getConnection的方法， 用于建立数据库Connection 。






DriverManager会把这些信息传递给每个Driver ， 让每个Driver去创建Connection 。




慢着！  如果DriverManager  里既有MysqlDriver, 又有OracleDriver ,  这里到底该连接哪一个数据库呢？   难道让两个Driver 都尝试一下？ 那样太费劲了吧， 还得区分开，没法子只好让那些程序在数据库连接url中来指定吧：






url中指明了这是一个什么数据库， 每个Driver 都需要判断下是不是属于自己支持的类型， 是的话就开始连接， 不是的话直接放弃。




（刘欣注： 每个Driver接口的实现类都需要实现一个acceptsURL（Sting url）方法， 判断这个url是不是自己能支持的。 ）




唉，真是不容易啊， Java想， 这下整个体系就完备了吧， 为了获得一个Connection , 综合起来其实就这么几行代码：









无论是任何数据库， 只要正确实现了Driver， Connection 等接口， 就可以轻松的纳入到JDBC框架下了。




Java终于可以高兴的宣布： “JDBC正式诞生了！”




（完）
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                    JDBC后传

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    抱怨




JDBC出现以后， 以其对数据库访问出色的抽象， 良好的封装， 特别是把接口和具体分开的做法， 赢得了一片称赞。


（码农翻身注： 参见文章《JDBC的诞生》）




乘着Java和互联网的东风， JDBC在风口飞了起来， 无数的程序开始使用JDBC进行编程， 访问数据库村的数据库， 在数据库村，无论是大佬Oracle, 还是小弟Mysql都赚的盆满钵满。 




所谓物极必反， JDBC的代码写得多了， 它的弱点就暴露出来了， 很多码农抱怨道：“JDBC是在是太Low了”。




消息传到Tomcat村， Java 简直不相信自己的耳朵： “什么？  JDBC还很low ? 看来那帮码农没有用socket访问过数据库吧？！  那才叫low . ”




Tomcat 说 ： “你是个标准的制定者， 写代码太少了，太不接地气了，  你看看这样的代码： ”









Java 把代码拿过来一看， 不由的倒吸了一口凉气： “ 代码怎么这么长啊， 似乎是有那么一点问题，  ‘噪声’似乎太多了， 把业务代码全给淹没了”




Tomcat说：”看来你也是个明白人啊， 为了正确的打开和关闭你定义的Connection , Statement, ResultSet 需要花很多功夫，  再加上那些异常处理， 一个50多行的程序， 真正做事的也就那么10几行而已， 这些琐碎代码太烦人了， 所以大家抱怨很low啊。 ”




Java表示同意： “不错， 可以想象， 如果代码中有大量这样的代码， 码农会抓狂的， 不过，” Java突然想到了些什么 ， “其实这不是我的问题， 码农们抱怨错人了，   我作为一门语言， 所能提供的就是贴近底层(socket)的抽象， 这样通用性最强。  至于码农想消除这些重复代码， 完全可以再封装， 再抽象， 再分层啊”




Tomcat想想也是， 在计算机世界里， 每个人都有分工， 不能强求别人做不喜欢也不擅长的事情，  看来这件事错怪Java了。 







JDBCTemplate







Java 预料的不错，  稍微有点追求， 不愿意写重复代码的码农都对JDBC做了封装， 例如写个DBUtil的工具类把打开数据库连接， 发出查询语句都封装了起来。 




码农的抱怨也渐渐平息了。 




有一天， 有个叫JDBCTemplate的人来到了Tomcat村找到了Java , 他自称是Rod Johnson派来专门用于解决JDBC问题的， 他提供了一个优雅而简洁的解决方案。 




(码农翻身注： Rod Johnson就是Spring 最初的作者)




JDBCTemplate说：  “尊敬的Java先生， 感谢您发明了JDBC， 让我们可以远程访问数据库村， 您也听说了不少对JDBC的抱怨吧， 我的主人Rod Johnson 也抱怨过， 不过他在大量的编程实践中总结了很多经验， 他认为数据库访问无外乎这几件事情：




指定数据库连接参数

打开数据库连接

声明SQL语句

预编译并执行SQL语句

遍历查询结果

处理每一次遍历操作

处理抛出的任何异常

处理事务

关闭数据库连接”




“我的主人认为” JDBCTemplate说， “开发人员只需要完成黑体字工作就可以了，剩下的事情由我来办“




“你们主人的总结能力很强， 把一个框架应该做的事情和用户应该做的事情区分开了  ” Java说




JDBCTemplate 看到Java 态度不错， 赶紧趁热打铁：  “ 我给你看个例子：”









Java 和之前那个传统的JDBC比较了一下， JDBCTemplate的方式的确是把注意力放到了业务层面： 只关注SQL查询， 以及把ResultSet和 User业务类进行映射， 至于如何打开/关闭Connection, 如何发出查询，JDBCTemplate在背后都给你悄悄的完成了，  完全不用码农去操心。 




“你在JDBC上做了不错的抽象和封装”   Java 说， “但是我还不明白JDBCTemplate 怎么创建出来的”




“这很简单， 你可以直接把它new 出来， 当然new 出来的时候需要一个参数， 就是javax.sql. DataSource， 这也是你定义的一个标准接口啊”






"当然， 我主人Rod Johnson推荐结合Spring 来使用，  可以轻松的把我‘注入’到各个你需要的地方去"。 




“明白了， 你们主人这是要推销Spring 啊， 那是什么东西？   ”




“简单的说，就是一个依赖注入和AOP框架， 功能强大又灵活。 具体的细节还得让我主人亲自来给您介绍了 ”




(码农翻身注： 参见《Spring 的本质系列(1) -- 依赖注入》和《Spring 的本质系列(1) -- AOP》)




“好吧， 不管如何， 我看你用起来还不错， 可以向大家推荐一下。”







O/R Mapping







JDBCTemplate这样对JDBC的封装 ， 把数据库的访问向前推进了一大步， 但是Tomcat村和数据库村的很多有识之士都意识到： 本质的问题仍然没有解决！


这个问题就是面向对象世界和关系数据世界之间存在的巨大鸿沟。 

  

Tomcat村的Java 程序都是面向对象的： 封装、继承、多态，  对象被创建起来以后， 互相关联， 在内存中形成了一张图。   




数据库村的关系数据库则是表格：  主键，外键， 关系运算、范式、事务。  数据被持久化在硬盘上。 




ResultSet依然是对一个表的数据的抽象和模拟： rs.next() 获取下一行，  rs.getXXX("XX") 访问该行某一列。




把关系数据转化成Java对象的过程， 仍然需要码农们写大量代码来完成。  




现在码农的呼声越来越高， 要把这个过程给自动化了。 他们的要求很清晰： 我们只想用面向对象的方式来编程，  我们告诉你Java 类、属性 和数据库表、字段之间的关系，  你能不能自动的把对数据库的增删改查给实现了 ？    




他们还把这个诉求起了一个很洋气的名称：  O/R Mapping  (Object Relational Mapping)




Java 自然不敢怠慢，  赶紧召集Tomcat村和数据库村开了一次会议， 确定了这么几个原则：




1.  数据库的表映射为Java 的类(class)

2.  表中的行记录映射为一个个Java 对象

3.  表中的列映射为Java 对象的属性。 






但是光有这几个原则是远远不够的， 一旦涉及到实际编程， 细节会扑面而来：




1.  Java类的粒度要精细的多， 有时候多个类合在一起才能映射到一张表

 

例如下面的例子， User类 的name属性其实是也是一个类， 但在数据库User 表中,  firstName, middleName, lastName却是在同一张表中的。 








2. Java 的面向对象有继承， 而数据库都是关系数据， 根本没有继承这回事！




这时候可选的策略就很多了， 比如 

(1) 把父类和子类分别映射到各自的Table 中，  数据会出现冗余

(2) 把父类的公共属性放到一个Table中， 每个子类都映射到各自的Table中， 但是只存放子类自己的属性。子类和父类的表之间需要关联。

(3) 干脆把父类和子类都映射到同一张Table中， 用一个字段（例如Type）来表明这一行记录是什么类型。




3.  对象的标识问题

Java中使用a==b 或者 a.equals(b) 来进行对象是否相等的判断，  而数据库则是另外一套：使用主键。




4. 对象的关联问题

在Java 中， 一个对象关联到另外一个或者一组对象是在是太常见了， 双向的关联（也就是A 引用B , B反过来也引用了A ）也时常出现，   而在数据库中定义关联能用的手段只剩下外键和关联表了。 




5. 数据导航

在OOP中， 多个对象组成了一张网， 顺着网络上的路径， 可以轻松的从一个对象到达另外一个对象。 例如： City c = user.getAddress().getCity(); 




在关系数据库中非得通过SQL查询， 表的连接等方式来实现不可。 




6. 对象的状态

在OOP中， 对象无非就是创建出来使用， 如果不用了，就需要回收掉， 但是一旦扯上数据库， 势必要在编程中引入新的状态，例如“已经持久化”

......




(码农翻身注： 本来想讲Hibernate, 但是限于篇幅， 实在是无法展开讲细节， 这几个问题是Hibernate 官网上提到的， 是O/R Maping 的本质问题)




这些细节问题让Java 头大，  他暗自思忖： " 还是别管那些码农的抱怨， 我还是守住JDBC这一亩三分地吧，  这些烦人的O/R Mapping 问题还是让别人去处理好了。  "




O/R Mapping 的具体实现就这么被Java 搁置下了。 







Hibernate 和 JPA







随着时间的推移，各大厂商都想利用Java 赚钱， 联合起来搞了一个叫J2EE的规范， 然后疯狂的推行自己的应用服务器（例如Weblogic, Websphere等等），还搭配着硬件销售，  在互联网泡沫时代赚了不少钱。 




J2EE中也有一个叫Entity Bean 的东西， 试图去搞定O/R Mapping ,  但其蹩脚的实现方式被码农们骂了个狗血喷头。 




转眼间， 时间到了2001年， Tomcat告诉Java 说： “听说了吗？  现在很多码农都被一个叫Hibernate的东西给迷住了”




"冬眠(Hibernate) ？ 让内存中的数据在数据库里冬眠，  这个名字起的很有意境啊 ， 我猜是一个O/R Mapping 工具吧" 




"没错， 是由一个叫Gavin King的小帅哥开发的，  这个框架很强悍， 它实现了我们之前讨论的各种烦人细节，  大家都趋之若鹜， 已经成为O/R Mapping 事实上的标准，  Entity Bean 已经快被大家抛弃了。 "




“没关系， Entity Bean 从1.0 开始就是一个扶不起的阿斗，  我已经想通了， 我这里只是指定标准， 具体的实现让别人去做。 既然Hibernate 这么火爆，  我们就把Gavin King 招安了吧 ”




“怎么招安？ ”




“让小帅哥过来领导着大家搞一个规范吧， 参考一下Hibernate的成功经验 ， 他应该会很乐意的。  ”




不久以后， 一个新的Java规范诞生了， 专门用于处理Java 对象的持久化问题， 这个新的规范就是JPA(Java Persistence API),  Hibernate 自然也实现了这个规范， 几乎就是JPA的首选了。  
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                    一个不安分的JDBC驱动

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    连接， 连接， 总是连接！

生活中肯定有比数据库连接更有趣的事情。
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数据库连接








又到了数据库连接的时间！




那些码农把数据库参数送过来，  Oracle , Db2,  Sybase, SQL Server这些JDBC Driver 懒洋洋起来去干活赚钱。




小东也是其中之一,  每天的工作就是连接Mysql 数据库， 发出SQL查询， 获取结果集。




工作稳定， 收入不菲， 只是日复一日，年复一年， 枯燥的工作实在是太令人厌烦了。




有时候小东会和其他JDBC Driver 聊天， 谈起有些不着调的码农， 创建一个Connection,  发出一个查询， 处理完ResultSet后 ， 立刻就把Connection给关掉了。




“他们简直不知道我们建立一个数据连接有多么辛苦， 先通过Socket 建立TCP连接， 然后还要有应用层的握手协议， 唉， 不知道要干多少脏活累活， 这帮码农用完就关， 真是浪费啊。 ”




“还有更可气的， 有些家伙使用了PreparedStatement , 我通知数据库做了预编译， 制定了查询计划， 为此我还花费了不菲的小费。   但是只执行了一次查询， Connection就关掉了， PreparedStatement 也就不可用了， 现在数据库都懒的给我做预编译了 ！”




“你们这都是好的， 有些极品根本就不关闭Connection,  最后让这个Connection 进入了不可控状态。 ”




“我们啊， 都把宝贵的生命都献给了数据库连接事业...... ”




抱怨归抱怨， 大部分人都安于现状，逆来顺受了。







2


向Tomcat取经








但是不安分的小东决心改变， 他四处拜访取经，  但是一无所获。




这一天在Tomcat村遇到了Tomcat 村长，  看到了村长处理Http请求的方式， 突然间看到了曙光。




村长说： 我们本来是一个线程处理一个Http请求  ，  一个Http请求来到我们这里以后，  我并不会新建一个线程来处理，  而是从一个小黑屋叫来一个线程直接干活， 干完活以后再回到小黑屋待着。




小东问： 小黑屋是什么？




（码农翻身注： 参见文章《我是一个线程》）




村长说： “学名是线程池， 为了充分利用资源， 我在启动时就建立了一批线程， 放到线程池里， 需要线程时直接去取就可以了。   ”




“那要是线程池里的线程都被派出去了怎么办 ? ”

"要么新创建线程， 要么新来的Http请求就要等待了。  实际上，线程也不是无限可用的资源， 也得复用。"




小东心想， 我们JDBC也可以这么搞啊， 把数据库连接给缓存下来， 随用随取， 一来正好可以控制码农们无限制的连接数据库； 二来可以减少数据库连接时间；  第三还可以复用Connection上的PreparedStatement, 不用老是找数据库预编译了。
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数据库连接池








建立数据库连接池不是那么一帆风顺的， 小东的第一次尝试是创建了一个ConnectionPool这个接口:






里边有两个重要的方法， getConnection(), 用于从池中取出一个让用户使用；

releaseConnection() 把数据库连接放回池中去。




小东想， 只要我写一个ConnectionPool的实现类， 里边可以维护一个管理数据库连接的数据结构就行了， 码农们用起来也很方便， 他们肯定会喜欢的。




可是事与愿违， 几乎没有人用这样的接口。  




小东经过多方打探才明白， 码农们要么是用DriverManager来获得Connection， 要么是使用DataSource来得到Connection；关闭的时候，只需要调用Connection.close() 就可以了。




这样的代码已经有很多了， 而小东的新方案相当于新的接口， 需要改代码才能用，  话说回来， 谁愿意没事改代码玩？  尤其是正在运行的系统。




再做一次改进吧， 小东 去找Java 这个设计高手求教。




Java 说：“虽然ConnectionPool概念不错， 但是具体的实现最好隐藏起来， 对码农来说，还是通过DataSource 来获取Connection,   至于这个Connection 是新建的还是从连接池中来的， 码农不应该关心， 所以应该加一个代理Proxy，把物理的Connection给封装起来，  然后把这个Proxy返回给码农。”




“那这个Proxy是不是得和您定义的接口Connection 接口保持一致？   要不然码农还得面对新东西。”




“是的， 这个Proxy 应该也实现JDBC的Connection 接口， 像这样： ”






（点击看大图）




小东说： ”奥， 我明白了， 当码农从DataSource中获得Connection的时候， 我返回的其实是一个ConnectionProxy ,   其中封装了一个从ConnectionPool来的Connection ,  然后把各种调用转发到这个实际的physicalConn的方法去，  关键点在close,  并不会真的关闭Connection, 而是放回到ConnectionPool “




“哈哈， 看来你已经get了，  这就是面向接口编程的好处啊， 你给码农返回了一个ConnectionProxy, 但是码农们一无所知， 仍然以为是在使用Connection , 这是一次成功的‘欺骗’啊”




“但是你定义的Connection 接口中的方法实在是太多了， 足足有50多个， 我这个Proxy类实际上只关注那么几个， 例如close方法， 其他的都是转发而已，这么多无聊的转发代码是在是太烦人了”




Java说： “还有一种办法，可以用动态代理啊”




小东问：“什么是动态代理?”




"刚才我们提供的那个Proxy可以称为静态代理，   我的动态代理不用你写一个类去实现Connection, 完全可以在运行期来做， 还是先来看代码吧"






（点击看大图）





“代码有点难懂，   你看，这里没有声明一个实际的类来实现Connection 接口 ， 而是用动态代理在运行时创建了一个类Proxy.newProxyInstance(....) ,    重点部分就是InvocationHandler,  在他的invoke方法中， 我们判断下被调用的方法是不是close, 如果是， 就把Connection 放回连接池， 如果不是，就调用实际Connection的方法。”  Java 解释了一通。




小东惊叹到：“代码虽然难懂， 但是精简了好多，我对Java 反射不太熟， 回头我再仔细研究下。”




（码农翻身注： 不熟悉Java动态代理的也可以研究下， 这是一项重要的技术）




经过一番折腾， 数据库连接池终于隐藏起来了， 码农们可以使用原有的方式去获取Connection, 只是不知道背后其实发生了巨变。




当然也不可能让码农完全意识不到连接池， 毕竟他们还得去设置一些参数， 小东定义了一些：









数据库连接池获得了巨大的成功， 几乎成了每一个Java Web项目的标配，  不一样的JDBC驱动小东也获得了极高的荣誉， 后面等着他的还会有哪些挑战呢？




（完）
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                    Java 帝国之Java bean (上）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言： 最近看到到spring 的bean 配置， 突然想到可能很多人不一定知道这个叫bean的东西的来龙去脉， 所以就写个文章来讲一下。


另外，上次出了开源中国抄袭事件， 为了防止转载以后我的公众号信息被故意删除， 我在文章的内容中加上了一些 刘欣（微信公众号：码农翻身） 这样的字样， 可能会造成一些烦扰， 请见谅。 






我一手创立的Java帝国刚刚成立不久，便受到巨大的打击， 我派出去占领桌面开发的部队几乎全军覆没。 


情报说微软的Visual Basic 和Borland的Delphi最近在宣传什么组件化开发， 难道就是这东西把我们搞垮了？ 


刘欣（微信公众号：码农翻身）注：参见《Java ：一个帝国的诞生》和《Basic： 一个老兵的自述》



我赶紧买了一个Visual Basic 过来研究， 果然，这个家伙确实是方便， 最让我惊叹的是：它有一个可视化编辑器 ！ 


我只需要把一个组件(例如按钮)拖拽到可一个表单上,  设置一下属性 （颜色，字体）， 再添加一个事件（onClick）, 最后在onClick中写点代码就搞定了 ！


不仅如此，我自己也可以把我的代码按规范包装成一个组件， 发布出去让别人使用。


我看着手下给我买来的《程序员大本营》光盘， 里边竟然包含了好几千个这样的组件， 有数据库浏览组件， 计时器组件， 颜色选取组件， 甚至还有收发邮件的组件......


天哪， 这以后开发桌面程序岂不太简单了 !


怪不得我的Java 被打得满地找牙！


刘欣（微信公众号：码农翻身）注： 90年代末的程序员和学生估计都知道《程序员大本营》， 由csdn的创始人蒋涛制作。


我赶紧打电话给我的干将小码哥 ：　小码啊，　你赶紧看看这个Visual Basic 和Delphi , 给你7天时间， 我们Java 也得赶紧搞一套这样的东西出来。


小吗毫不含糊， 三天就给我搞了一个东西出来： Java Bean API 规范 。


我翻开一看， 哇塞， 长达114页 ， 于是问他：“这是什么东西？ 我要的可视化编辑器呢Visual Java 呢？ ”


刘欣（微信公众号：码农翻身）注： 我下载浏览了java bean 的规范， 确实是114页


他说： “老大， 我们是个开源的社区， 得充分利用大家的力量， 所以我没有去做像VB和Delphi那样的东西， 相反，我定义了一套规范， 只要大家按照这个规范做， 谁都可以用java 做出像VB那样的可视化开发工具出来。”


“那你说说这个java bean 到底是什么规范？”我问。


“首先，一个java bean 其实就是一个普通的java 类， 但我们对这个类有些要求： 


1. 这个类需要是public 的， 然后需要有个无参数的构造函数


2. 这个类的属性应该是private 的， 通过setXXX()和getXXX()来访问


3. 这个类需要能支持“事件”， 例如addXXXXListener(XXXEvent e),  事件可以是Click事件，Keyboard事件等等， 当然咱们也支持自定义的事件。 


4. 我们得提供一个所谓的自省/反射机制， 这样能在运行时查看java bean 的各种信息“


5. 这个类应该是可以序列化的， 即可以把bean的状态保存的硬盘上， 以便以后来恢复。 



“这些要求看起来也没啥啊，对程序员来说，不就是个普通的java 类吗？ 到底该怎么用？ ” 


“我们幻想一下，假设我们的Java bean 大行其道了， 有个用户在用一个Visual Java Builder  这样的可视化开发工具， 当他用这个工具创建应用的时候， 可以选择一个叫JButton的组件， 加到一个表单上， 此时Visual Java Builder 就需要把这JButton的类通过反射给new 出来， 所以就需要一个无参数的构造函数了。”


“如果用户想去设置一下这个JButton的属性，Visual Java Builder 就需要先用自省/反射来获取这个JButton有哪些属性（通过getter/setter）， 拿到以后就可以给用户显示一个属性清单了， 例如背景色， 字体 等等。用户看到后就可以设置背景色和字体了，  此时Visual Java Builder 在内部就需要调用这个Bean的setBackgroundCorlor()/setFont() 等方法， 这就是所谓的setXXXX()方法。”


“如果用户想对这个JButton编程， Visual Java Builder 还是通过自省/反射来获取这个JButton有哪些事件， 给用户展示一个事件清单，例如click , keyboardPressed 用户可以选取一个， 然后就可以写程序对这个事件编程了。”


“可是那个序列化有什么用呢？”


“这是因为用户设计完了以后，可能关掉Visual Java Builder 啊 , 如果不通过序列化把设计好的JButton保存起来， 下次再打开Visual Java Builder , 可就什么都没有了”


我想了想， 小码哥设计的不错，仅仅用了一个简单的规范就满足了可视化编辑器的所有要求。 



"那我们就发布这个规范吧， 咱们自己先做一个可视化编辑器，给别人做个榜样， 名称我都想好了， 叫NetBean吧。"


刘欣（微信公众号：码农翻身）注：这是我杜撰的， 实际上NetBean这个名称可能和java bean 并没有实际关联。 



果然不出我们所料， Java bean 发布以后， 有力的带动了Java 的IDE市场，  开发Delphi的Borland公司 也来插了一脚，搞出了一个JBuilder, 风靡一时。 


IBM 搞了一个Visual Age for Java ,  后来摇身一变， 成了一个叫Eclipse的开放平台，超级受大家欢迎， 它反过头来把我们的Netbean 和 JBuilder 逼的快没有活路了。 


虽然我们玩的很欢，但是程序员根本不买账， Java 在桌面开发市场还是没有起色，使用Java bean 创建桌面程序的程序员少之又少， 只有部分像金融、ERP这样的领地还在坚持。   


看来是无药可救了。 


但是Java bean 何去何从 ？ 丢弃掉太可惜了，   我和小码哥商量了一下， 我们觉得：既然我们Java在统治了服务器端的编程， 还是在那里想想办法吧......


未完待续。 


声明： 原创文章， 未经许可，禁止转载。


热门文章：

我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java ： 一个帝国的诞生

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验
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                    Java 帝国之Java bean（下）

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    上一篇提到Java bean 的规范虽然定义的不错， 但却没有获得意料中的成功， 尤其是Java帝国所期待的桌面开发组件化市场上。 


我和小码哥多么期待CSDN也能出一期《程序员大本营》， 里边包含成千上万的java bean 组件啊。


不要幻想了， 赶紧把java bean 应用在服务器端才是正事。



 JSP + Java Bean


 


小码哥建议先用在jsp上试试，  可以用java bean 来封装业务逻辑，保存数据到数据库， 像这样：





（微信公众号"码农翻身"注： 这其实叫做JSP Model 1 )


其中jsp 直接用来接受用户的请求， 然后通过java bean 来处理业务， 具体的使用方法是：
<jsp:useBean id="user" scope="page" class="com.coderising.User"/>
<jsp:setProperty property="userName" name="user" param="userName"/>
<jsp:setProperty property="password" name="user" param="password"/>


这就能把HTTP request中的所有参数都设置到 user 这个java bean 对应的属性上去。 


如果想偷懒， 还可以这样：


<jsp:setProperty name="user" property="*"/>


当然要保证 http request中的参数名和 java bean 中的属性名是一样的。 


这个叫做JSP Model 1 的模型受到了很多Java程序员的欢迎 ,  因为他们的应用规模都很小， 用Model 1 使得开发很快速。


实际上， 这种方式和微软帝国的asp , 以及和开源的php 几乎一样。 


但很快就有人来找我抱怨了， 说他们的项目中使用了Model 1 导致整个系统的崩溃。 


他说： “你知道吗？ 我们的系统中有好几千个jsp， 这些jsp互相调用(通过GET/POST), 到了最后调用关系无人能搞懂。 ”


其实我们已经预料到了， 小码哥对此有个形象的比喻：意大利面条





这几千个JSP 就像这碗面条一样，搅在一起， 根本理不清楚。


为了解决这个问题，小码哥又推出了 ：JSP Model 2 ,    这是个模型真正的体现了Model-View-Controller的思想：





Servlet 充当Controller ,  jsp 充当 View 
Java bean 当然就是Model 了！


业务逻辑， 页面显示， 和处理过程做了很好的分离。 


基于这个模型的扩展和改进，  很多Web开发框架开始如雨后春笋一样出现， 其中最著名的就是Struts， SpringMVC 了。


Java Web开发迅速的繁荣了。 


我们再一次体会到了开放的好处 ！



 Enterprise Java bean


 


但是好景不长， 自从Java帝国统治了所谓的“企业级应用”开发领地， 各种各样的游行和抗议层出不穷：
“我们要分布式”
“我们要安全”
“我们要事务”
“我们要高可用性”
“......”
帝国分析了一下， 其实这些程序员的诉求可以归结为：
“我们只想关注我们的业务逻辑， 我们不想， 也不应该由我们来处理‘低级’的事务， 多线程，连接池，以及其他各种各种的‘低级’API， 此外Java帝国一定得提供集群功能， 这样我们的一台机器死机以后，整个系统还能运转。 ”


我们不能坐着不管， 企业级应用是我们的命根子。
  
小码哥彻夜工作， 最终拿出了一个叫做J2EE的东西， 像Java bean 一样， 这还是一个规范， 但是比Java bean 复杂的多， 其中有：


JDBC:  Java 数据库连接， 没有数据库的支持怎么能叫企业级应用？


JNDI :  Java 命名和目录接口， 通过一个名称就可以定位到一个数据源， 连jdbc连接都不用了


RMI：  远程过程调用，  让一个机器上的java 对象可以调用另外一个机器上的java 对象 ， 你们不是要分布式吗？


JMS :   Java 消息服务，  可以使用消息队列了， 这不是企业级应用非常需要的吗？


JTA：  Java 事务管理， 支持分布式事务， 能在访问、更新多个数据库的时候，仍然保证事务， 还是分布式。


Java mail : 收发邮件也是必不可少的啊。


刘欣（微信公众号号：码农翻身）注：  J2EE 后来改成了Java EE。


当然还有最最最重要的升级， 小码哥把java bean 变成了 Enterprise Java bean , 简称 EJB。


小码哥宣称： 
使用了EJB， 你就可以把精力只放在业务上了， 那些烦人的事务管理， 安全管理，线程 统统交给容器（应用服务器）来处理吧。 


我们还提供了额外的福利， 只要你的应用服务器是由多个机器组成的集群， EJB就可以无缝的运行在这个集群上， 你完全不用考虑一个机器死掉了应用该怎么办。我们都帮你搞定了。 


使用Session Bean ， 可以轻松的处理你的业务。


使用实体Bean (Entity bean ) , 你和数据库打交道会变得极为轻松， 甚至sql 都不用写了。


使用消息驱动Bean(Message Driven bean ) , 你可以轻松的和一个消息队列连接， 处理消息。


听起来很美好是不是？ 


企业级开发领地的程序员们欢呼雀跃， 坐上了J2EE这条船，似乎一下子高贵起来， 开始鄙视微软的ASP, 开源的PHP, Python 等“不入流”的语言了 。


Weblogic , Websphere等符合J2EE规范的应用服务器趁势而上， 摇旗呐喊， 仿佛一个新的时代要来临了， 当然他们在背后一直闷声发大财。 



 Sring


 


有句古话是对的， 捧的越高， 跌的越惨。 


很快，大部分的程序员就发现， 美好的前景并没有实现， EJB中用起来极为繁琐和笨重， 性能也不好， 为了获得所谓的分布式，反而背上了沉重的枷锁。 


实体Bean很快没人用了， 就连简单的无状态Session bean 也被大家所诟病， 其中一条罪状就是“代码的侵入性”。


也是， 小码哥定义EJB的时候没考虑那么多，程序员在定义一个Session bean的时候，需要写一大堆和业务完全没有关系的类。 


还需要被迫实现一些根本不应该实现的接口及其方法： 





为了哪怕一点点业务逻辑， 我们都得写这么多无用的代码 ！ 程序员们出离愤怒了！


他们发起了一场叫做POJO (Plain Old Java Object)的运动， 高唱这POJO之歌， 要求我们整改。 


他们希望这个样子：
public class HelloworldBean{
    public String hello(){
        return "hello world"
    }
}
与此同时，他们还过分的要求保留事务了， 安全了这些必备的东西。 


程序员确实不好伺候，   但是我们已经被Weblogic, Websphere这些大佬们“绑架”， 想改动谈何容易 ！


2002年， 小码哥看到了Rod Johnson写的一本书《Expert one on one J2EE development withoutEJB》 ， 赶紧跑来找我：
“老大， 坏了坏了， 你快看看这本书吧， 这个叫Rod的家伙写的这本书直击我们的命门，这厮要搞without EJB”





（微信公众号"码农翻身"注： 虽然这本书翻译的很差，但由于是spring的开山之作，还是值得读一下， 最好中英文对照)


岂止是without EJB,  他还“偷偷的”推出了一个叫什么Spring的框架， 已经迅速的流行开了。


Spring 框架顺应了POJO的潮流， 提供了一个spring 的容器来管理这些POJO, 好玩的是也叫做bean 。
 
看来我们的java bean 走了一圈又回到了原点。 


对于一个Bean 来说，如果你依赖别的Bean , 只需要声明即可， spring 容器负责把依赖的bean 给“注入进去“， 起初大家称之为控制反转(IoC)


后来 Martin flower 给这种方式起来个更好的名字，叫“依赖注入”。


如果一个Bean 需要一些像事务，日志，安全这样的通用的服务， 也是只需要声明即可， spring 容器在运行时能够动态的“织入”这些服务， 这叫AOP。 


后来我和小码哥商量， 我们EJB也学习Spring , 简化开发和配置， 但是为时已晚， Spring 已经成为事实上的标准了！程序员已经被spring 拉走了！


不过令我们欣慰的是， spring和spring mvc极大的增加了我们对web开发领地的统治力, java 帝国更加强盛了。 


（全文完）


声明：原创文章，未经授权， 禁止转载。
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                    前言：最近看了点Java 函数式编程， 写了个小故事和大家分享下心得，不妥之处，欢迎拍砖






1. 游行示威




Java 帝国成立20多年了，  20多年来帝国给每个程序员都提供了趁手的工具箱， 里边装着面向对象， 自动内存管理，泛型 ， 类型安全等强大的工具， 
大家用这些工具开发了无数的框架和系统，都夸Java大法好。


（微信公众号“码农翻身”注： 请参考文章《Java 一个帝国的诞生》 《Java帝国之Java Bean(上)》 《Java帝国之Java Bean (下）》）


可以最近出现了一点新情况， 一群函数式编程的狂热份子不停的到总部来游行， 要求帝国向LISP学习， 支持函数式编程， 他们的理由也很充分：
“很多语言都支持函数式编程了，比如 Ruby , Python... 




“人家微软的C#很早就支持了...”




“同样是运行在Java 虚拟机上的语言，那些杂牌军Scala , Clojure 都有函数式编程 ,   我们的精锐，中央军Java 怎么就不支持呢？”



这样的声音虽然不是主流，但越来越多也让我不胜其烦， 我把我最得力的助手小码哥叫来商量对策：


“小码， 外边那一群狂热分子叫嚣的函数式编程到底是什么东西？”


“唉， 老大， 其实我也不知道函数式编程的确切定义， 我只知道LISP是函数式编程的鼻祖，并且像LISP这样的语言学习起来很难，和我们的面向对象完全是两个世界， 但奇怪的是很多掌握了LISP的人都无可救药的爱上了她。”


“那它肯定有什么过人之处 ！”  我说


“像C,C++，Java， 用他们编程是一种命令式的风格， 告诉计算机如何如何做， 而用LISP编程是一种声明式的风格，就像SQL一样， 只是描述我要什么， 不去具体的描述怎么去做”   


“听起来很不错啊 ”   我觉得一门语言能用声明式的方式来编程， 对程序员绝对是福音啊。


“此外， 面向对象编程更多的是对数据进行抽象， 而函数式编程是对行为进行抽象， 在LISP世界里，函数是一等公民， 函数可以当做参数传递给另外一个函数，  函数也可以作为另外一个函数的返回值。”
 
“只用函数进行编程， 听起来不可思议啊！”


“是啊， 所以如果你学过面向对象的语言，像咱们Java,  再去学LISP, 会感到一片迷茫， 无所适从， 真气浑身乱窜， 好久才能平息下来。 ”





2. 强类型




“那我们能不能学一下Ruby , Python 在咱们Java 中添加一点函数式编程的特性， 至少让这些刁民， 奥不， 狂热分子安静下来？ ”


小码想了一会说： “有点难度， 因为Java 有一个特点，就是强类型的。”


“强类型？ ，这是什么意思？ “我问他


“是啊， 强类型， 简单的说无论任何变量都得有个类型， 并且不能变。”
  
小码哥没料到我还不知道这个概念， 开始兴致勃勃的给我普及。


”比如你可以声明一个变量
Person p = new Person();
可是如果你想让p指向另外一个对象 ： 
p = new House();


我们伟大的java编译器立刻就能告诉你错误：  ‘类型不匹配， 不能把House转化成 Person' 


强类型的好处是显而易见的， 我们在编译期间就可以消灭大部分的错误，并且还可以在你用IDE编程的时候做出很‘智能’的提示， 帮你自动补全代码。" 


“与之相对的就是弱类型，例如在Ruby 中一个变量根本不需要声明类型：


p = Person.new
p = House.new


这是没有任何问题的， 变量p 可以指向任何对象， 但是也丧失了提前发现错误的可能性， 很多错误只能在运行时暴露出来。 


def do_something(p)
    p.walk(); // 假设walk只是Person独有的方法。
end


系统检查不出来你到底是传递进去一个什么类型的对象，  如果p 指向一个House,  House是不能walk的，  那在运行时就会报错： undefined method `walk' for #<House:0x00000002f40590>”


“但是弱类型也有好处， 例如 
p = Animal.new 
这个Animal 也有一个walk()方法。 那在调用do-something方法的时候完全没有问题！   ” 


我有点懂了： “是不是说由于Java 是强类型的， 如果想支持函数式编程， 我们也得给这些函数找个类型 ？”


小码哥说：　“是啊，不过这有点难度”


”咱们能不能重新的设计下Java 的类型系统 ？“ 我有点不甘心


“肯定不行， 我们Java 帝国为了吸引程序员，并且为了维稳，  曾经对外郑重的承诺过： 帝国要保持向后兼容性，你就是用Jdk 1.1编译的代码， 在我们jdk 8中也能运行， 要是为了函数式编程，改动太大，估计很多程序员就要抛弃我们了。”


“不管如何， 你得想想办法，在Java 中加上函数式编程， 帝国已经这么大了， 再加一点东西也没什么大不了的。” 


我给了小码哥三天时间。 





3. Lambda 表达式 和 类型推断




过了两天，小码哥就兴冲冲的来找我了： “老大，你看看，我设计出了java 中的Lambda表达式”


我接过纸一看， 上面写着：


() -> System.out.println("Hello Lambda");
s-> s.toUpperCase();
(x,y) -> x +y ; 


“这看起来像是个函数啊？ 还起个这么时髦的名字Lambda !”


“对，Lambda可以说就是匿名函数， 我定义的语法是这样的， 箭头(->) 左边是函数的参数列表， 右边是方法体”


我看了看， 确实是， 第一个表达式 没有参数，  函数体是打印"Hello Lambda"


第二个函数有一个参数 ,  函数体似乎是把这个参数变成大写字符。 


第三个函数有两个参数， 函数体是把两个参数相加


“小码，既然它们是函数， 按照函数式编程风格， 就能把这些函数当做参数传递给另外一些函数了？ ”


“那是自然， 我给你举个例子“  小码哥说


例如我们有这么个接口：
public interface StringFuction{
        public String apply(String s);        
}
还有这么个函数：
public String  run (StringFuction f){
        return f.apply("Ｈello Ｗorld");
}


现在就可以把“匿名函数”当做参数传递给另外一个函数了


run (s -> s.toUpperCase()) ;  


返回值就是大写字符串： HELLO WORLD


如果我们传递进去一个别的Lambda 表达式：
run (s -> s.toLowerCase()) ;  


返回值就是小写字符串：　hello world


”我有个问题， 上次你说过咱们Java 都是强类型的， 所有的东西都得有类型， 那这个Lambda表达式s -> s.toUpperCase()  的类型是什么？ ”


小码哥说： “唉， 为了这个问题， 我可是费劲了， 我搞了个‘类型推断’， 由编译器智能的推断出s -> s.toUpperCase()的类型， 其实在上面的例子中， 这个Lambda表达式的类型就是StringFunction!"


“注意”小码哥接着说， “这个StringFunction 的apply方法接收一个字符串参数， 然后返回另外一个字符串的值。


所以当我们用s -> s.toUpperCase() 去调用的时候， 就会知道 s 就是apply的参数， s.toUpperCase()其实就是这个方法的实现了， 这个方法的返回值也是String ”


“奥，我明白了， 其实就是我们之前的匿名类嘛，我们完全可以这么写“
run(new StringFuction(){            
     public String apply(String s) {
                return s.toUpperCase();
      }
});


"对的，本质就是这样， 对于Lambda表达式，我们只是会做更多的类型推断，如果你这么调用 : "  
run(s -> s.length())； 


“那编译就不通过了， 因为这个匿名函数的返回值是int ,  它不符合接口(StringFunction）的方法(apply)的语义， 接受一个字符串, 然后返回一个字符串。 ”


“那个函数接口的方法名称（apply）重要吗？” 我接着问


“不重要， 关键是它的输入类型和返回值， 至于名称，尽可能的好一点吧”


“唉，小码，我有点懂了， 为了维护Java 的强类型， 还得定义一个函数接口， 然后编译器会把这些匿名函数（Lambda表达式） 和这个接口做匹配，  但是你让程序员们定义函数接口， 太麻烦了吧？ ”


小码哥不慌不忙 ： “这个问题我考虑过了，我已经对咱的JDK做了增强， 特别引入了一个叫java.util.function 的包， 里边现成的函数接口足够大部分人用了”


说着， 小码哥给我展示了一个文档：


(1)   Function函数接口： 传入一个类型为T的参数， 返回一个类型为R 的参数


public interface Function<T,R>{
    R apply(T t);
    ......
} 


(2)  Predicate<T> 函数接口  ：传入一个类型为Ｔ　的参数，　返回boolean  


public interface Predicate<T> {
    boolean test(T t);
    ......
}


(3)  Consumer<T>函数接口  ： 传入一个类型为T的参数，没有返回值， 执行你自定义的操作
public interface Consumer<T> {
    void accept(T t);
    ......
}


例如
s -> s.length()  就可以匹配 (1)   
x -> x>5   就可以匹配 (2) 
s ->  System.out.println(s)  就可以匹配 (3) 





我不仅暗暗赞叹：还是抽象大法好。 


"小码，我明白你的苦心， 这些确实都是高度的抽象啊"


“老大， 这是没办法的事啊， 想想我们java 帝国那么多工具，框架， 咱必须得保持向后兼容性啊。 所以一定得坚持强类型， 即使是匿名函数， 也得给它找个类型，即函数接口 ！“ 


“但是有了这么东西还是不够， 似乎没有体现出像SQL那样‘声明式’编程的好处啊？ ”


“确实不够， 我们得把类库好好改改， 真正体现函数式编程的特性， 我打算引入一个叫做Stream的概念。”


(未完待续)





声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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                    上一篇文章《Java帝国之函数式编程（上）》说到Java帝国为了迎合函数式编程的狂热分子，决定为Java语言加上Labmda表达式。


同时为了展示“声明式”编程的魅力， 小码哥决定加上一个新的概念: Stream。


等到一切准备停当，  我们召开了一场开发者大会， 决定隆重推出Java 函数式编程。 



1. Stream




小码哥首先展示了Labmda表达式 和 类型推断， 大家还比较满意， 台下有人说：


“嗯， 和微软的C#长的挺像的， 人家用 =>   ,我们用 ->   ”


等到小码哥开始介绍Stream的时候， 下面就有人发难了：


“我们不是已经有IO流了吗， 字节流，字符流， 怎么又搞个流出来？”


小码哥赶紧解释： “这个Stream和IO流是不一样的， 这是个新的概念， 主要是为了实现LISP中常见的延迟计算（或者惰性求值）的功能”


看到下面的人开始交头接耳， 小码哥说： “大家别着急，先看看这一段代码：”


public class EvenNumber implements 
                    Supplier<Long>{
    long num = 0;
    @Override
    public Long get() {
        num += 2;
        return num ;
    }    
}


如果持续调用这个类的get()方法， 就可以得到所有的偶数， 现在我们就可以用它产生一个流:



Stream<Long> numbers = Stream.generate(
new EvenNumber());


这个Stream 其实就代表了一个无穷无尽的偶数序列， 只是它还没有计算出来而已( 惰性的/延迟的)
如果试图打印每个元素，那就开始计算了，  你就发现它会一直运行下去


numbers.forEach(x->System.out.println(x));


当然，无限的序列是无意义的， 各位在编程中肯定会限定长度的： 


numbers.limit(5).forEach(x->System.out.println(x));
输出： 2 4 6 8 10



2. 延迟计算




现在台下的人安静了，  小码哥有了信心， 开始介绍对Java 集合框架的改进：


“为了方便大家使用函数式风格，我们对集合框架中的类库做了极大的增强， 每个集合都可以变成一个stream ， 然后就可以使用那些著名的map , reduce , filter 等函数了”


Arrays.asList("Hello","Java8","Java7").stream()
            .map(s -> s.toUpperCase())         


map 是个高阶函数， 它接受了一个Labmda表达式（匿名函数）作为参数， 把Stream中的元素做了变换： 字符串变成了大写 ， 然后返回了一个新的Stream 


这也是延迟计算， 即使你加了一个打印语句， 也不会有任何任何输出：


 Arrays.asList("Hello","Java8","Java7").stream()
    .map(s -> {
            System.out.println(s);
            return s.toUpperCase();
            });


由于map 返回了一个新的Stream， 可以在新的Stream上继续操作, 例如filter :  把以J开头的字符串找出来，  filter 的结果仍然是个Stream.


Arrays.asList("Hello","Java8","Java7").stream()
     .map(s ->s.toUpperCase())
     .filter(s -> s.startsWith("J"));


最后你就可以用forEach 输出了，和惰性求值相反， forEach 是个立即求值的函数：


Arrays.asList("Hello","Java8","Java7").stream()
    .map(s ->s.toUpperCase())
    .filter(s -> s.startsWith("J"))
    .forEach(s -> System.out.println(s));


如你所料，  这里的输出是：
JAVA 8
JAVA 7


台下有人举手问到： “既然是延迟计算， 那列表中的元素在流中到底是怎么处理的？”


小码哥回答：“这是个好问题， 我们加点打印语句看看：”


Arrays.asList("Hello","Java8","Java7").stream()
        .map(s -> {
            System.out.println("map: "+ s);
            return s.toUpperCase();})
        .filter(s -> {
            System.out.println("filter:"+ s);
            return s.startsWith("J");})
        .forEach(s -> System.out.println(s));


系统的输出是这样的：
map: Hello
filter:HELLO
map: Java8
filter:JAVA8
JAVA8
map: Java7
filter:JAVA7
JAVA7


由此可以看出， 系统先取到初始Stream 中的第一个元素“Hello” , 做map操作，变成 "HELLO",  然后传递给 filter , filter 做了判断， 发现不是以"J" 开头的字符串， 立刻停止， 不会走到forEach那里。


接下来取第二个元素"Java8 ", 再经过map, filter, 这时候发现符合规则， 就走到了forEach 那里， 打印出来了。 


对第三个元素“Java 7” 也是类似处理


还有人问道：　“s ->s.toUpperCase()  是不是和java.util.function.Function  这个接口相匹配？


小码哥说： “是的， 这是JDK内置的一个接口， 还有那个s->s.startsWith("J")  和 java.util.function.Predicate  匹配,  这是为了方便大家编程， 不用自己写函数接口了”


“除了map, filter, 还有哪些可以用的内置函数？”


小码哥说： “我们内置了很多， 像reduce , max ,min , collect, flatMap, 大家可以看看我们会议分发的手册， 使用这些函数， 我们就不用考虑集合处理的细节了， 基本上能做到声明式编程了。”


我看出大家有点小失望， 毕竟和纯正的函数式编程相差还比较远， 只能说是给面向对象的Java 增加了一点函数式的特性。 



3. 函数式编程的好处




这时候台下有个热爱Ruby 的家伙叫了起来： “啊 ！  我知道怎么利用Java函数式编程写出Ruby 风格的代码了，举个例子”


public class Connection {
    public void open(){
        System.out.println("Open connection");
    }
    public void close(){
        System.out.println("Close connection");
    }
    public void read(){
        System.out.println("Read from connection");
    }
}


正常的使用是这样的， 调用方很麻烦， 得用try finally 确保连接关闭。


Connection conn = new Connection();
conn.open();
try{
    conn.read();
 }finally{
     // 一定得确保连接在finally中关闭
    conn.close();    
}


有了函数式编程， 我们可以在Connection 添加这么一个函数：
public class Connection {
    ......
 注意这个方法, 它已经把打开连接，关闭连接搞定了    

public static void open(

        Consumer<Connection> consumer){

        Connection conn = new Connection();
        conn.open();
        try{
            consumer.accept(conn);
        }finally{
            conn.close();
        }
    }
}


然后调用方就简单了： 
Connection.open(conn -> conn.read());


用这种方式， 调用方根本不用处理连接的打开和关闭问题了 ！  只需要关注自己想要调用的逻辑
实在是太爽了！
 
这和Ruby 风格非常像 :

Connection.open do |conn|
    conn.read
end


我和小码哥都大喜过望： 没有想到还有这么一个同盟军 ！ 


另外一个家伙说：“这的确是个好例子， 其实大家想想在java 世界大行其道的设计模式， 很多时候设计模式就是想把一个行为封装起来， 到处传递而已， 只是当时我们没有函数式编程的概念， 只好用个类来封装一个行为，显得很笨拙， 最典型的就是策略模式。”


小码哥回应说： “对的， 大家可以充分的发掘一下函数式编程的威力， 不但可以简化集合框架的操作， 还能简化代码，  简化设计模式， 甚至也能向Ruby那样，开发出领域特定语言(DSL)出来 。 ”



4. 并行




我看发布会临近尾声， 小码哥竟然还没有介绍并行化， 赶紧提醒他： 小码，快讲讲数据并行化啊。
 
“对了， Java 函数式编程还给大家提供了另外一件福利：并行化“ 小码哥终于要补上这一项了


“把代码变成并行化代码异常简单， 只需要把stream()操作改成 parallelStream() 就可以了， 例如下面这个计算素数的程序”


List<Integer> numbers= .....
List<Integer> prims = numbers.parallelStream()
    .filter(i -> Util.isPrim(i) )
    .collect(Collectors.toList())


“再比如对数组的并行排序：Arrays.parallelSort（）， 只需要做一点点改动， 剩下的工作就交由Java 来完成了， 我们会把数据自动进行分块， 分配到各个CPU核心上去运行， 最后把结果收集回来， 一个简单的变化就能极大的提升性能。”


我听到台下响起了欢呼声！


但是小码哥接着就泼了一盆冷水： ”使用并行stream的时候要注意，它不一定100%能提高性能，因为这依赖很多因素 ，例如输入的数据是否容易分解成块， 是不是CPU密集型的任务， 有没有IO等待操作等等...... ”


我就知道技术人员太老实 ，不会忽悠， 眼瞅着热烈的气氛要冷却下来，  我赶紧上台， 抢过话筒说： “这些细节大家下来再和小码哥聊吧， 我们今天的发布会就到这里， 再见。” 


Java 的函数式编程就这么发布了， 帝国程序员的工具箱里又多了一件工具，  虽然不是纯正的函数式编程， 但我们确实可以用它来写出更简洁的代码， 希望大家能够喜欢它。 





声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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                    关于Java 初学者需要知道的10件事

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    1. 从语法层面上说， Java是一门非常简单的语言，比C++简单多了， 尤其是不用管理内存， 只管把对象new 出来， 不用去释放， C++程序员只有羡慕的份了。
 


2. Java 是一门很好用的语言， 我从C++转到Java后，看到String 类提供了这么多好用的方法， 感动的简直要哭啊 。 

Java SDK 中内置有队列，栈，列表，Map 等常用数据结构，基本不用自己写。  更有用于网络， IO, 线程，图形界面等各种标准类库。 学会了这些， 基本上能做你想做的任何事情。




3. Java IDE 非常的强大，尤其是Eclipse,  代码感知不在话下，还有各种智能提示， 代码导航，快捷键等等，用起来实在是太得心用手了。 




4.  Java 不仅仅是个语言，还是个极为成熟和庞大的生态系统， Java 有各种各样，名目繁多，数不清的框架和工具， 你想用的所有工具都能google到，并且绝大多数都是开源的， 最著名的有Spring, Struts, Hibernate, JUnit, Ant, HttpClient, Tomcat,JBoss。。。等等。





3.  虽然Java 能写桌面程序,  Web程序， 手机程序， 但实际上真正用Java 写桌面程序的人少之又少  ， 绝大部分人用Java 来写Web 程序，，这也是Java 被称为Web时代的编程语言的原因，  具体来说，我们用Java 主要做这些事情：  
 

Android 应用 :  这个不用说了， 超级火爆

企业级应用：     例如金融，电信，银行，保险等等

Web应用：       例如电子商务，政府网站，以及你能想到的各种各样的网站
服务器端软件： 例如Tomcat, JBoss, Weblogic , Websphere  

开发工具：       例如Eclipse, NetBean ,InetelliJ 等

大数据技术:       例如Hadoop , ElasticSearch等）




6. Java 非常的流行， 看看下面的语言流行排行榜就知道，从2000年开始， Java 就经常在第一的位置上坐着， 只有C语言才能偶尔把它挤下王座， 这种趋势估计再持续10年也没有任务问题， 所以你大可以放心投资， 完全不用担心。




7. Java 的性能非常好

在上世纪末， Java 确实很慢， 在那之后，我们有超过10年的时间来改进虚拟机和JIT技术，现在Java整个体系的性能已经快的令人惊讶。 

JIT会在运行时分析应用程序代码，找出那些代码运行的次数最多， 然后直接编译成机器码， 自然就非常快了， 在服务器端的Java 程序尤其明显。




8. Java 非常考虑向后的兼容性， 你用jdk 1.1写的程序放到现在的java 8里运行没有任何问题。   Java 在新加一个特性的时候非常非常谨慎， 会仔细的考察新特性和现有特性之间的关系和相互左右，防止新特性引入新问题。 

 

9. 如果你对面向对象编程风格厌烦了， 想换换编程的口味， 不妨尝试一下基于JVM上的其他语言 ： Groovy , Scala 或者Clojure.  

Groovy 可是认为是基于JVM的脚本语言，  Scala 和Clojure 则有支持函数式编程的类LISP语言。




10. 虽然前面一再强调Java 是Web编程的王者， 但确实还有一些桌面程序是用Java 写的， 例如非常著名的游戏MineCraft （我的世界），据说Matlab的GUI也是Java写的。
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                    JUnit你不知道的那些事儿

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    话说有一次Eric Gamma 坐飞机的时候偶遇Kent Beck(对，就是极限编程和TDD的发起人) ，  两位大牛见面寒暄过以后就觉得很无聊了。

旅途漫漫，干点啥好呢。

Kent Beck当时力推测试驱动开发,  但是没有一个工具或者框架能让大家轻松愉快的写测试，并且自动的运行测试。

两人勾兑了一下：不如自己挽起袖子写一个， 于是两人就在飞机上结对编程 ，  等到飞机的时候，一个划时代的单元测试工具就新鲜出炉了，这就是JUnit:




JUnit当然是用Java写的， 其他语言一看， 这东西好， 咱也搞一套， 于是就有了一大批工具，统称xUnit

NUnit (针对.Net 平台) ,  CUnit (针对C语言) , CppUnit(针对C++语言)， PyUnit (针对Python)， PHPUnit, OCUnit, DUnit, JSUnit ......




超级大牛出马，亲自敲出来的代码自然非同凡响， 它的设计简直就是使用设计模式的典范：



更牛的是， 他们是以一种叫做“模式生成架构”的方法来创建JUnit的， 换句话说，就是从零应用模式， 然后一个接一个， 直到你获取最终的系统架构：




我第一次看到这种方式， 真是惊为天人，  我知道代码要向模式进行重构， 还从来没听过由模式来构建系统！

但一想到Eric Gamma的背景， 就没有什么可惊讶的了， 因为Eric Gamma 实际上是划时代的书籍《设计模式：可复用面向对象软件基础》四位合著者（称为GoF，Gang of Four）之一




这本书的经典地位就不用说了， 像JUnit繁衍出来的xUnit一样， 这本书也有很多的“繁衍品”， 例如

《Head First Degisn Pattern》 ， 《设计模式解析》，《大话设计模式》。。。。

JUnit超级流行，几乎是事实上的Java 单元测试和TDD的工具标准， 有人选择了GitHub上最热的三门语言Java,Ruby和Javascript ， 对每个语言分析了1000个项目，找出了最常用的组件，可以看到JUnit 以30.7%并列第一







所以JUnit已经变成了程序员必备的技能， 不会JUnit就太Out了。
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                    圣诞礼物：Java EE的历史

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：

昨天下午有同学问我Java EE是干什么用的，能开发什么系统，  我在QQ中敲了很多字，掰扯了半天，终于给他整明白了。 

我突然意识在其实很多初学者对Java EE的来龙去脉并去清楚，  大家并不知道为什么会出现这个技术， 要解决什么问题。 所以就写了这篇文章介绍下Java EE的历史。

-----------------------------------------------------------------------

先把时间扯的远一点， 94年我上高中的时候， 见过亲戚家有过电脑， 很好奇， 虽然上面都是一些单机桌面程序， 根本上不了网， 但是一个小小的扫雷程序就足以吸引很多眼球了。




后来上了大学， 接触电脑越来越多， 局域网已经普及， 互联网开始抬头，这时候C/S (Client-Server )结构的程序开始出现了，例如QQ,   棋牌类游戏，  还有著名的PowerBuilder 开发的MIS（管理信息系统）， 都是典型的客户端-服务器结构,  程序运行在个人的电脑上，和服务器通信。 




C/S 软件界面可以整的很漂亮， 用户体验很好， 但是缺点也很明显， 就是用户必须要安装客户端， 并且需要升级客户端来用新功能， 这样就带来两个问题 

(1) 服务器端发生变化， 一定要能兼容很多客户端版本，要不然有的客户端软件就运行不了了， 因为客户不一定升级。 

(2) 可能会出现DLL 地狱问题 -- 自己百度下啥是DLL 地狱。




再后来Web大发展， 速度快了， 带宽也够了， 大家发现， Web页面也能做的很漂亮了， 把程序放到服务器端， 用浏览器访问多好， 用户也不用安装，所有功能都是即时更新。

但是html只是静态的，怎么才能变成动态的， 可交互的呢？ 

CGI 技术出现了， CGI 允许web服务器调用外部的程序， 并把结果输出到Web浏览器， 这样就能根据用户的操作生产不同的动态页面了。 

在我读大学的年代， CGI 最常见的就是实现一个计数器， 看着自己的主页访问量慢慢的增长，那种感觉是很爽的。

当然，使用CGI 最苦逼的就是需要用程序输出html , 那可是整个网页的html , 不是其中的一个片段 ！  

换句话说， 程序员只能在代码里写html, 而不能在html里写代码 。 你可以想象一下用C 语言或者Perl 写CGI脚本的程序员那种咬牙切齿的感觉。




举个例子， 通过浏览器提交了用户名/ 密码, cgi 会这么做：

if (name=="liuxin"  and password == "xxxx" ) {

      println ("<html>");

      println ("<head>");

      println ("<title>欢迎</title>");

      println ("</title>");

      println("<body>")

      println("<table>")

      println("<tr><td>")  ..... 我实在是写不下去了，太崩溃了， 这是伪码， 不要和我较劲...............

      println("</td></tr>")

      println("</table>")      

      println("</body>")

      print("</html>")

} 










这个时候我们赖以糊口的Java 在干嘛？ 

Java是Sun 发明的， 当然Sun 现在已经被Oracle 收购了。

Java 其实是依靠Applet ,依靠互联网才起家发达的， 大家在简陋的页面上突然看到当时极为炫目的Applet 小动画， 立刻就震惊了。 

但悲剧的是大家发现Applet 除了用来演示以外， 似乎没有找到真正的用武之地。







浏览器还必须得装个java 插件， 后来微软为了阻止Java 还在自己浏览器IE中使坏 :-) ， 这个插件运行一直不太稳定。 




Java 看到CGI 技术发展的不错， 自己也搞一个类似的吧， 这就是Servlet , 由于提供了一个request, response, session等支持, 用起来比CGI方便多了。

但是输出html这一块没有任何改进， 还得程序员一句一句的输出html.

06年我进IBM的时候发现有个项目是在用servlet 输出页面html ,完全没用jsp， 我也就见怪不怪了， 这肯定是个90年代的遗留应用。 




最后大家都受不了这种极为痛苦的输出方式， 于是Sun 就弄了个JSP , 微软也不甘示弱， 出了个ASP。 

这下子Web开发出现了跃进，因为不管是JSP还是ASP, 都是所谓的 Server Page , 也就是说程序员终于可以把逻辑代码和html混在一起了！ 在也不用一行一行的输出纯html了。

当然现在老师教导你， jsp中不要有逻辑代码， 但在当时，这可是了不起的突破  。 

我们可以先让美工把页面设计好， 然后把程序嵌入进去就行了。




再后来出现了Struts,  使用MVC解决了职责划分问题， Web 应用迈向了新的台阶， 开始飞速发展， 对于这种应用，我们称为 B/S 结构,  即Browser(浏览器)-Server (服务器) 。

C/S结构的程序当然不会消亡， 因为像聊天，视频，游戏等对性能， 界面，用户体验要求很高， 天然适合桌面程序实现。 




为了支持更大，更复杂的应用开发， 微软为ASP 添加了实现业务逻辑的COM, COM+ ，访问数据库的ADO 等技术。 

而Sun和Java 社区有更大的野心，他们提出了一套更大的， 不同于传统应用开发的架构，专门用于满足企业级开发的需求。 

这些需求包括数据库， 邮件， 消息，事务处理， Java 对这些通用的需求做了抽象，形成了一些规范和标准，除了Servelt 和 JSP ,还有EJB, JMS , JDBC 等等。 

这些东西，Sun 把他们称为J2EE 。 

为啥不是Java EE ? 那个2是怎么回事？   

这完全是一种市场策略， 原来Java 的版本是1.1 ， 从1.2开始， Sun 称之为为Java 2 平台 ， 以便告诉大家，这是一个突破性的技术平台。 实际上也确实有所突破， Java 被分成了 J2SE (标准版) ， J2EE(企业版) 和J2ME(移动版) ， 当然移动版在手机上一直没有发展起来， 直到Android的出现--这是后话了。 

到了2005年， Sun 又取消了那个 “2” ， 于是就变成了 Java SE, Java EE, Java ME 了。




J2EE需要运行在一个叫应用服务器的东西里， 这就是Weblogic, websphere , jboss, 也称为应用中间件。 




J2EE发展的非常迅猛， 迅速统治了Web应用开发市场， 微软的ASP只能偏居一隅了， 后来推出.NET 才算扳回一城。 




我们走了漫长的路， 终于来到你的面前， 现在你知道Java EE 是干啥的了吧   :-)




在后来的故事估计很多人都听过了，Java EE远远没有宣传的那么美好，   EJB， 尤其是Entity Bean 极为难用， 对业务代码侵入性极强， 在大家想抛弃而又没有替代品的时候， 有一位大牛Rod Johnson如约而至，他说我们不要这种臃肿，低效，脱离现实的J2EE, 我们要灵活，轻便，轻量级的框架， 这就是Spring， 我们就有了依赖注入,AOP....

有位叫Gavin King的澳大利亚小伙子也是在忍受不了EJB的O/R Mapping , 自己整了一个Hibernate 。 

再加上更早出现的Struts,  我们Java 程序员终于过起了幸福的SSH生活。

--------------------------------------------------------------------------------------------------------
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                    Java EE读书指南

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    今天把之前读过的优秀书籍系统的整理了下，画了个Java EE读书指南的思维导图，希望对大家有帮助。

(1) 其中不包括哪些很优秀的， 但是非常基础的书像操作系统，编译原理，数据库等， 这些书我准备再画一个思维导图，和现在计算机专业的教科书对照起来。 

(2) 我发现在Java EE基础这个分支和框架这一块， 我看过的好书不多，欢迎大家补充。




图在手机端看起来有点小， 点开放大看吧






                    
                    
                    给小白的Java EE指南

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言

这是写给零基础小白的一系列文章。 

为啥叫生存指南呢， 因为Java发展了20年， 现在已经不仅仅是一个单纯的语言了， 而是一套完整的生态系统， 其中的术语像 HTML, XML, CSS, Javascript , AJAX,  JQuery,Prototype, HTTP,  Tomcat, JBoss, Nginx , Memecached , Redis, MVC ,Servlet, JSP, Struts, Hibernate, myBatis , Spring, JFinal,  MySql, JDBC, EJB, JMS, Swing , AWT, Reflection, OSGi...   铺面而来， 搞的你头晕脑胀， 无所适从，很容易就Lost了。 

所以写这个文章的目的就是帮助小白能在Java 的汪洋大海里生存， 时不时的能冒出水面喘口气， 看看空中的生存指南， 把握自己的方向继续向前。 

-------------------------------------------------------------




先回答一个问题？ 为什么要学习Java ?

我想原因无非有这么几点

1. 我周围的人都在学， 所以我也学

2. Java 好找工作啊， 确实是，在中国，软件行业还处于模仿、学习美国鬼子的阶段， 做系统级编程的不是没有， 像BAT就会用到。 不过绝大部分公司还都是搞应用级程序的开发， 所以Java, 尤其是Java EE 工作机会是非常多的。 

3. Java 看起来挺简单的。




Java 语言本身看起来确实挺简单的，  不像C语言， 一个指针就把你搞迷糊了； 

也不像C++， 语法复杂而诡异， new 了一个对象以后还得记住 释放内存，确实是挺悲催的； 

Java 即使加上了面向对象（封装，继承，多态）， 也是简单的令人发指， 不用上大学，高中生，甚至初中生都能看明白。 

可是你会发现学了基本的Java 以后，  除了能写个水仙花数， 九九乘法表，还是啥也干不了，更别说月薪过万了。 

人家公司至少要求精通SSH，AJAX,JQuery ，CSS,mysql  , 这条路走起来就不那么容易了。




再看第二个问题： Java 到底能干什么？

一句话， Java 最擅长的就是Web 应用开发(通俗的讲就是网站开发)，不善长桌面应用开发。  

你想想你开发一个Java 桌面应用， 还得让用户下载一个Java 虚拟机， 甚至要设置环境变量， 一般人是搞不定的。 此外Java 内置的Swing ,AWT确实不怎么样， 开发出来的界面距离操作系统原生界面差了很远， 所以除了特殊情况， 奉劝那些还在孜孜不倦的研究Java 界面编程(Swing, AWT)的同学还是不要浪费精力了，  不要硬逼着Java干他不擅长也不不愿意做的事情。 




所以咱们就聊聊Java Web 开发中用到的那些技术和术语。 

先来说说HTML,  咱们想象一个场景， 互联网还没有出现， 你是个球迷＋程序员，  电脑里有很多的记录足球的文件例如 足球.txt, 巴塞罗那.txt ， 曼联.txt ..... 

其中足球.txt 中有一个词"巴萨罗那" ， 为了方便， 你想点这4个字就打开另外一个文件“巴赛罗那.txt” 立刻就能看看球队的介绍 ，这该怎么办？

你冥思苦想，终于顿悟了， 可以这么干：　定义一个协议　<a href ="巴塞罗那.txt">巴塞罗那 </a> 　，　然后开发一个软件, 把所有的文本都管理起来， 遇到像<a href ...>这样的东西， 软件就认为这是一个链接， 点击后就打开另外一个文件 ！ 

这的确是个好主意，其实在1989年， 万维网的发明人蒂姆·伯纳斯·李也是这么干的， 你看你要是早出生20年，估计也是WWW的发明人了。 

加了链接以后， 文本就不是不同的文本了， 而升级为超文本 (Hypertext)了　！




但是如果你的“足球.txt”还有“广州恒大”几个字， 但是广州恒大的介绍是在你哥们的电脑上， 而他也想把他的文本能链接到你的电脑文件上，这怎么办？

 一个单机运行的软件就不行的， 必须得有网络 ， 有网络还不够，你得解决通信的问题。 

你就想：既然上面的文本是超文本，并且需要把你好哥们的文本传输到你的电脑上才能看，  那通信方法就叫做超文本传输协议吧 HyperText Transfer Protocol  ， 简称Http。 




于是你又扩展上一个程序， 不但把你的文本文件都管理起来，还允许通过网络访问， 别人要想通过网络看你的文件， 得发个这样的命令给你的软件：

http://192.168.0.10/football/巴萨罗那.txt   。 你的程序就会找到football 目录下的 巴萨罗那.txt , 读出内容， 发给对方, 并且给他说： 200 成功

如果找不到， 软件就告诉他： 404 对不起，找不到 。

如果你的软件在处理过程中出了错 ， 软件就说： 500　 唉， 服务器出错了。

这个软件功能强大，专门在网络上别人服务，就叫网络服务器吧，可以起个名字叫Apache 。 




可是只看文字太不爽了， 你还想看表格，列表，图片，甚至视频。 干脆自己定义一个描述界面的语言吧， 像这样：

<table>  ---表示表格

<li>  --- 表示列表

<image> -- 表示图片。 

这些都称为标记(markup) ,  所以现在你的超文本就更加丰富了， 这个语言就叫做 Hyper Text Markup Language ， 简称为 HTML。 




原来的软件只能显示文本和处理链接， 现在还需要能处理这些标签， 遇到不同的标签， 就显示相应的内容 。 

现在你把你的文本全部用html改写了一遍， 放到了Apache 服务器中，  你的哥们也把他的html放到了他的Apache服务器上， 当然你们的html之间还保持着链接 。 然后你们就可以用新的软件对这些html进行浏览了，  对了，可以把这个软件称为浏览器。 




由于方便，快捷，能发布图文并茂的信息， 更关键的是可以把散布在全世界各个角落中的计算机连接在一起， HTML ， HTTP, 网络服务器，浏览器 迅速普及，    人们上网在也不用使用那些难用的telnet , ftp 了。  网络就变成了这样：







下面的文字来源于百度百科：

因为在互联网技术上的杰出贡献，伯纳斯·李被业界公认为“互联网之父”。他的发明改变了全球信息化的传统模式，带来了一个信息交流的全新时代。然而比他的发明更伟大的是，伯纳斯·李并没有像其他人那样为“WWW”申请专利或限制它的使用，而是无偿的向全世界开放。伯纳斯·李本来可以在金钱上与盖茨一比高低，但他的这一举措却为互联网的全球化普及翻开了里程碑式的篇章，让所有人都有机会接触到互联网，也圆了那些。com公司创建者们的富翁梦。即便如此，伯纳斯·李仍然十分谦虚，总是以一种平静的口气回应：“我想，我没有发明互联网，我只是找到了一种更好的方法。”




互联网之父 伯纳斯·李




如果你读完觉得还不错， 就动动手指分享给朋友吧。 

明天预告，讲一讲Javascript , AJAX, DOM , CSS, JQuery ....







----------------------------------------------------------------------------------------------------

关于码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师刘欣创建，致力于帮助在校学生和刚工作的同学提高编程水平，多年的工作经验，肯定能让你少走弯路。




加入码农翻身QQ群：135769418　带着你做项目实战， 可是真的项目需求哦，涉及大量Android,iOS, Web开发的技术， 同学们做完后参加工作，技术上就不用愁了。




长按二维码， 关注"coderising"
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                    接上篇《给小白的Java EE生存指南》  ， 你可以通过公共号的消息历史中查看。 今天继续聊Web的事情。 

 

上次说到你发明了html , http, 浏览器， web服务器， 这下子把整个世界的信息都链接成了一个了一个大网： world wide web 

可是你注意到一个问题没有， 这些html都是静态的 ， 也就是说你除了浏览你的网站和别人的网站之外，什么都做不成。 用你发明的HTTP术语来讲， 就是现在的互联网， 只支持 “GET”

比如说， 你看了哥们的网站，知道广州恒大夺得了2015亚冠冠军， 想给他留个言表示一下兴奋之情，这就做不到了。 

这是不能令你满意的， 对互联网做扩展吧

先扩展HTML ，加上一堆新标签 像<form>了， <input>了  什么type=text, radio, textarea,checkbox 。。。 这样你就可以在html中支持输入各式各样的信息了。 

你还得扩展HTTP协议， 引入一个“POST”这样可以把数据发到Web服务器。 

Web 服务器当然也得扩展， 接收到POST过来的留言数据以后， 肯定得想办法处理啊 ，怎么处理?　

无非就是新生成一个html ,  除了把原有的数据保留以外，还要把新的留言相关的数据“动态”的加上去， 这就是所谓的动态页面。 

必须得有程序来办这件事情， 你马上就面临两个问题： 

(1) 用什么语言来写， 毕竟有那么多语言像C, Perl , Python, 甚至Java 都在虎视眈眈呢

(2) 这个程序怎么和 Web 服务器交互




解决方法也很简单， 你弄了了一个叫做 Common Gateway Interface (简称CGI) 的东西， 定义了标准的输入(STDIN)和输出(STDOUT)， 所有的程序都可以从STDIN 读入数据，处理后形成html,  然后向STDOUT 输出 。 

这下子任何语言都可以写cgi程序了， 网页也变成了“可交互式”的， 整个互联网又向前推进了一大步， 各种各样的商业网站如雨后春笋一般发展起来。 




(  ps : 现在CGI 技术已经过时了， ASP, JSP, PHP等技术是主流。 

在Java的世界里， 把Apache ,Ngnix 这样的服务器称为静态内容服务器， 主要处理像图片/文件件这样不变的，只读的静态资源，性能非常好；  把Tomcat, JBoss ，Websphere, Weblogic等称为动态内容服务器， 主要产生动态内容。 

一般的设计会把Apache/Ngnix 放的前边，接收所有的Http 请求，如果是静态资源，就直接处理掉， 如果是动态资源，就转发到Tomcat/Jboss 去处理。 )




等等，还有个小问题， 我的留言我能看到， 别人的留言我也想看到改怎么办？   很明显， 每个人通过浏览器提交的留言都需要保存起来， 在生成页面的时候动态的读取他们，形成html 。 




可以把所有的用户留言都存放到一个文件当中，读取文件形成html没有任何压力，  但是你要非常小心处理同步的问题：你提交留言的时候，别人也在提交， 可不能相互覆盖啊 ！

这也是为什么Web程序都有一个数据库的原因， 数据库帮我们解决了这些乱七八糟的同步问题， 我们只需要向数据库发出 Select, Insert, Upate ,Delete 就好了。数据库的历史要比WWW久远的多， 早在大机时代就出现了， 现在已经发展的非常成熟 ， 直接拿过来用就可以了。




解决了用户留言的问题， 你接下来要写一个网上售票的应用， 让大家在网上买球票， 买票的时候需要一个购物车， 大家可以把票暂时放到购物车里。 

开发购物车的时候发现了你设计的HTTP一个非常严重的缺陷 ： 没有状态  ， 因为用户往购物车里加了一个球票， 一刷新页面购物车就空了，里边的所有东西都丢失了。 

假设用户A在操作， 用户B也在操作， 你的Apache服务器实际上根本区分不出来谁是用户A, 谁是用户B,   只是看到了一个个毫无关联的GET和POST 。 根本记录不下来同一个用户在过去一段时间内做了什么事情。 

你想改一下HTTP协议， 可是悲催的是数以亿计的网站已经在用了， 你想改都改不了了。 

于是你想了个办法， HTTP 协议不是有个header吗， 在里边做做手脚 ： 

浏览器A第一次给服务器发送请求时， 服务器通过header告诉它一个编号number_a，浏览器A需要记住这个编号，  然后下次请求的时候（以及后续所有请求的时候）也通过header 把number_a 发给服务器。  这样服务器一看， 奥，原来你是浏览器A 啊， 就可以把浏览器A相关的购物车数据从内存中取出来， 形成html 发回浏览器A了。 

浏览器A和服务器的这个通过这个编号来交互， 这个过程就称为 ： session

用了这一个小伎俩， 这样服务器就把各个浏览器（各个用户）给区分开了。 




到目前为止，构建一个Web系统最基础的工作可以说已经完成了， 我想起来高中时物理老师说的一句话： 牛顿三定律出来以后 ，经典物理学的大厦已经建立起来了， 后人的工作无非是刷刷墙， 装饰装饰而已。 

对于互联网也是：  HTTP + HTML +　Web服务器  + 数据库   就是WWW的基石， 后续的工作都是为了提高生产率做的包装和装饰。 




最后简单做一个总结： 其实发明创造并没有那么难， 马云说过， 哪里有抱怨，哪里就有机会， 所以找一找现在你感觉最不爽的地方， 也许能发明下一代互联网呢。 







分享是美德：如果你认为不错，动动手指，点击右上方菜单，分享到朋友圈或者推荐给你认为需要看看的朋友。 

关注是必须：   1. 点击题目下方”码农翻身“直接进入页面选择“关注”

2. 添加朋友，搜号码 “coderising”




码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师刘欣创建，致力于帮助在校学生和刚工作的同学提高编程水平，多年的工作经验，肯定能让你少走弯路。




加入码农翻身QQ群：135769418　带着你做项目实战， 可是真的项目需求哦，涉及大量Android,iOS, Web开发的技术， 同学们做完后参加工作，技术上就不用愁了。




长按二维码， 关注"coderising"











                    
                    
                    给小白的Java EE生存指南(3) ： XML

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前两篇文章 《给小白的Java EE生存指南(1)》  和《给小白的Java EE生存指南(2)》  （注：回复关键字“小白”即可查看）基本上把Web编程所依赖的基础技术（HTTP,HTML, WEB服务器，浏览器）的来龙去脉介绍完了，  从这篇开始 ，正式开始进入应用程序的开发领域。




其实Web应用程序开发也有个极为常见的技术： XML .  很多小白在问，为什么有XML, 要XML干嘛？不是有HTML了吗 ？ 晕倒

对一项技术我的风格是喜欢刨根问底， 不但要知道how, 还要知道why  ,   了解了一个技术的成因， 才能真正掌握。




假设你用Java 写了一个很棒的Web应用， 这个程序可以在线购书， 在互联网刚起步的时代这个应用火的一塌糊涂  ， 后来有个出版社看到了机遇， 就想和你搞合作： 我这儿也有个Web应用，可以给你提供很多书籍的资源， 你能不能开发个程序把这些书的信息读出来，放到你的网站上？




这没啥难的， 首先得定义一下你的应用和出版社的应用中间怎么进行数据交换， 你要定义一个格式，像这样：

[isbn|书名|作者|简介|价格]

例如： [978-7-229-03093-3|三体|刘慈欣|中国最牛的科幻书|38.00]




数据虽然紧凑， 但是每个字段是什么含义，不好理解， 你想起了HTML的标签好像不错，不如学习HTML改进一下：

<book>

   <isbn>978-7-229-03093-3</isbn>

   <name>三体</name>

   <author>作者</author>

  <introduction>中国最牛的科幻书</introduction>

  <price>38.00</price>

</book>

由于HTML的标签<head>,<title>,<tr><td>...... 是有限的，而你的标签确实可以随意扩展的，想写什么写什么 所以你就把它称为 Extensible Markup Language, 简称XML



现在每个字段的含义很明确， 人读起来也很爽了， 但是毕竟是程序在处理出版社发过来的数据， 万一他们的数据里少了一些重要字段该怎么办， 能不能自动的检测出来？




所以你需要设计一套校验规则， 能让程序自动校验一段xml 文本是不是你期望的， 这个规则可以像这样：

<!ELEMENT book (isbn, name, author, introduction, price)>      

<!ELEMENT price (#PCDATA)>

<!ELEMENT name (#PCDATA)>

<!ELEMENT isbn (#PCDATA)>

<!ELEMENT introduction (#PCDATA)>

<!ELEMENT author (#PCDATA)>




其中第一行的意思是 xml 需要有个 book 标签（元素）， 它包含了几个子标签 ， 并且这几个标签必须都得有，并且按次序出现。

其他行表示每个标签都是文本就可以了。

你把这个东西起名为文档类型定义 Document Type Definition,  简称DTD 。



这样就不怕出版社使坏了， 对他们发过来的数据,  在真正的处理之前， 你写了个程序， 调用用DTD一验证就知道是不是合法的， 少了个字段什么的一下子就能查出来，巨爽。

后来又有人发明了DTD的改进版XML Schema  ，那就是后话了。




慢慢的你就发现，XML极为灵活，描述一个东西非常方便， 除了应用之间交互数据之外，用来描述你的系统的配置信息也大有永无之地。



原来你为了让代码有可移植性（说白了就是在别人的机器上安装时不用费那么大劲），把数据库的ip , 用户名， 密码 都写在了一个文本文件中， 这样就可以只改配置而不用改动代码了

ip=192.168.0.1

name=test

user=liuxin

password=liuxin




但是碰到复杂的，尤其是层次化的配置用文本文件就捉襟见肘了，例如：

form1.name=login

form1.class=com.test.login

form1.property1.name=ok

form1.property1.type=java.lang.String

form1.property2.name=failure

form1.property2.type=java.lang.String




form2.name=logout

form2.class=com.test.logout

form2.property1.name=ok

form2.property1.type=java.lang.String

form2.property2.name=failure

form2.property2.type=java.lang.String

是不是看的头大？

改成xml 描述看看， 是不是就容易理解多了:

<form name="login" class="com.test.login">

   <property name="ok" type="java.lang.String" />

   <property name="failure" type="java.lang.String" />

</form>

<form name="logout" class="com.test.logout">

   <property name="ok" type="java.lang.String" />

   <property name="failure" type="java.lang.String" />

</form>




其实不光是你， 现在绝大多数Java 应用程序的配置文件都是xml , 已经成为事实的标准了。

总结：XML主要用于程序之间的数据交换， 以及描述程序的配置信息。




历史知识：

早在1969年，IBM公司就开发了一种文档描述语言GML用来解决不同系统中文档格式不同的问题,这个语言在1986年演变成一个国际标准（ISO8879），并被称为SGML，SGML是很多大型组织，比如飞机、汽车公司和军队的文档标准，它是语言无关的、结构化的、可扩展的语言，这些特点使它在很多公司受到欢迎，被用来创建、处理和发布大量的文本信息。



在1989年，在CERN欧洲粒子物理研究中心的研究人员开发了基于SGML的超文本版本，被称为HTML。HTML继承了SGML的许多重要的特点，比如结构化、实现独立和可描述性，但是同时它也存在很多缺陷：比如它只能使用固定的有限的标记，而且它只侧重于对内容的显示。

同时随着Web上数据的增多，这些HTML存在的缺点就变的不可被忽略。W3C提供了HTML的几个扩展用来解决这些问题，最后，它决定开发一个新的SGML的子集，称为XML。
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                    给小白的Java EE生存指南(4) ： 一只叫Tom的猫

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    本文是给小白的Java EE生存指南的第4篇， 讲一下几乎100%Java 开发人员都要用的 Tomcat。

为什么有Tomcat ？ 其实需要从Servlet 说起。

记得《给小白的Java EE生存指南(2)》 (回复“小白”查看)　提到的动态网页吗？　常见的实现动态网页的技术就是CGI。

但是作为Java 的发明人， Sun肯定要搞一个超越CGI的技术出来， 之前Sun 通过Applet出了一个超级大风头， 让整个世界一下子认识了Java ， 不过很快发现悲催的Applet其实用途不大， 眼看着互联网开始起势， 一定要搭上千载难逢的快车啊。




于是Servlet 就应运而生了， Servlet 其实就是Sun为了让Java 能实现动态的可交互的网页， 从而进入Web编程的领域而定义的一套标准。 




这套标准说了：

你想用Java 开发动态网页，可以定义一个自己的"Servlet"（名字很怪，不知道怎么翻译） , 但一定要是实现我的HttpServlet接口， 然后重载doGet(), doPost()等方法。

用户从浏览器GET的时候， 调用doGet()方法， 从浏览器向服务器发送表单数据的时候， 调用doPost()方法。

（参见 《给小白的Java EE生存指南(1)》，回复“小白”查看） 。




如果你想访问用户从浏览器传递过来的参数， 没问题， 用HttpServletRequest 对象就好了， 里边有getParameter() ，getQueryString()方法。

如果你处理完了， 想向浏览器返回数据， 用HttpServletResponse  调用getPrintWriter() 就可以输出数据了。

如果你想实现一个购物车， 需要session,   很简单， 从HttpServletRequest 调用getSession() 就好了。




你写了一个"Servlet"，接下来要运行， 你就发现没法通过java 直接运行了， 你需要一个能够运行Servlet的容器 ， 这个容器Sun 最早实现了一个，叫Java Web Server,  1999年捐给了Apache Software foundation , 就改名叫Tomcat 。




所以Tomcat 就是一个Servlet容器， 能接收用户从浏览器发来的请求， 然后转发给Servlet处理， 把处理完的响应数据发回浏览器。



但是Servlet 输出html ,还是采用了老的CGI 方式，是一句一句输出，所以，编写和修改 HTML 非常不方便。

于是 Java Server Pages(JSP) 就来救急了，JSP 并没有增加任何本质上不能用 Servlet 实现的功能。

实际上JSP在运行之前，需要先编译成servlet , 然后才执行的。

但是，在 JSP 中编写静态HTML 更加方便，不必再用 println语 句来输出每一行 HTML 代码。更重要的是，借助内容和外观的分离，页面制作中不同性质的任务可以方便地分开：比如，由页面设计者进行 HTML设计，同时留出供 Java 程序员插入动态内容的空间。

Tomcat 能运行Servlet, 当然运行JSP肯定也是易如反掌。




既然是Web 服务器， Tomcat除了能运行Servlet和JSP之外， 也能像Apache/nginx 那样，支持静态html, 图片，文档的访问， 只是性能要差一些， 在实际的应用中， 一般是这么使用他们的：



Nginx 作为负载均衡服务器 和静态资源服务器放在最前端， 后面是tomcat组成的集群。

如果用户请求的是静态资源， Nginx直接搞定， 不用麻烦后面的tomcat了。

如果是动态资源（如xxx.jsp） , Nginix 就会按照一定的算法转发到某个Tomcat上， 达到负载均衡的目的。
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                    给小白的Java EE指南(5) : AJAX

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    本文是给小白的Java EE生存指南的第5篇， 讲一下前端工程师必备的AJAX的来龙去脉。




回到2001年， 当时的老刘还是小刘， 在计算所跟着老板和四川的一个公司合作，做一个类似于OA(办公自动化)的项目。 

当时小刘刚毕业，写过一些asp的程序，在小刘的意识当中， 还是觉得只要你通过浏览器向服务器发出请求，  服务器处理以后， 需要刷新整个网页才能看到服务器处理的结果。 

但是有一天我突然看到项目中大牛写的一个页面，这个页面上面是菜单，中间是一个树形结构，代表了一个公司的各个部门。

点击了菜单以后， 整个页面没有刷新， 神奇的是那个部门的树形机构竟然发生了变化！ 也就是说整个页面没有刷新， 只是页面的局部发生了刷新。 

太不可思议了 ！  我赶紧打开那个普通的asp程序， 看看到底是什么情况。 

原来点了菜单以后， 执行了一段javascript， 其中创建了一个叫XMLHttpRequest的东西;

var xhr;

if (window.XMLHttpRequest){

  xhr=new XMLHttpRequest();  //非IE浏览器

}else{

  xhr=new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP"); //IE 浏览器

}




//放置一个回调函数： state_change， 当http的状态发生变化时会调用

xhr.onreadystatechange=state_change    




xhr.open("GET","http://xxxxxx.xxx/xxx.asp",true);  // true 表示异步调用

xhr.send();  //这是一个耗时的操作

//具体的回调函数定义

function state_change()

{

    if (xmlhttp.readyState==4 && xmlhttp.status==200){       

        //获取到服务器返回的xml

        xmlRes = xhr.responseXML;   

        //对xml进行处理，更新部门的树形结构， 代码略

        document.getElementById('deptTree').innerHTML = xxxxxxx

    }




}




//其他代码， 略




你可以想象我第一次看到这样的处理时那种震惊的表情。 原来页面可以这么写， javascript 可以这么用！

其实这里体现的思想有两点：

1. 异步调用 

异步的意思是说， 调用一个耗时的函数（上例中的xhr.send()） 以后， 不等到它返回，就直接执行后续的代码了。  

当然在调用它之前会放置一个回调的函数callback（上例中的state_change），等到这个耗时的函数完成以后，再来调用callback 。 

为什么要这么做呢？  主要是网络操作太耗时了， 你在浏览器中的一个点击可能访问是地球那一边的服务器，   如果是同步操作， 即等待网络操作完成以后再进行下一步， 就可能阻塞当前线程， 甚至会导致浏览器卡死的情况。 




异步调用在编程中是个非常常用的手段， 后来服务器端的javascript  Node.js 几乎全是基于事件的异步调用。




2. 用XML做浏览器端和服务器端的数据交换

这点毋庸解释， 参见《给小白的Java EE指南(3): XML》 ，看看xml 的作用。 




3. 局部刷新

Javascript 取到从服务器端返回的XML以后， 解析该XML, 然后通过DOM对象只更新整个页面html的一部分，例如更新一个table, 一个div ....

document.getElementById('deptTree').innerHTML = xxxxxxx




异步的JavaScript和XML(Asynchronous Javascript And XML） 就简称AJAX, 你看这些缩写其实没什么神秘的。  




AJAX这个词2005才出现，之前已经出现了大量的“AJAX”Web应用， 我认为其中最著名的就是Google Maps 它使用XMLHttpRequest异步调用服务器端来获取数据，并将数据应用在客户端，实现了无刷新的效果，极好的用户体验让Google Maps获取了巨大的成功。 







【XML VS JSON】

但是在javascript中使用XML有两个问题：

1. XML 要求有开始标签和结束标签， 如<name>liuxin</name>  ,name出现了两次，  这在网络传输中其实是一种冗余浪费。

2. javascript 需要解析xml , 然后展示到浏览器中。

第二点尤其不爽， 所以就有人发展了一个叫JSON(JavaScript Object Notation) 的一个轻量级的数据格式。 JSON其实就是javascript 语法的子集， 就是javascript中的对象和数组。 

对象在js中表示为“{}”括起来的内容，数据结构为 {key：value,key：value,...}的键值对的结构。 

数组在js中是中括号“[]”括起来的内容，数据结构为 ["java","javascript","vb",...]。 

这两种结构虽然很简单， 但是递归组合起来能表达任意的数据结构， 这就是简单的力量， 下面就是一个例子：

{

    "programmers": 

    [{

        "firstName": "Brett",

        "lastName": "McLaughlin",

        "email": "aaaa"

    }, {

        "firstName": "Jason",

        "lastName": "Hunter",

        "email": "bbbb"

    }],

    "authors": 

    [{

        "firstName": "Isaac",

        "lastName": "Asimov",

        "genre": "sciencefiction"

    }, {

        "firstName": "Tad",

        "lastName": "Williams",

        "genre": "fantasy"

    }],

    "musicians": 

    [{

        "firstName": "Eric",

        "lastName": "Clapton",

        "instrument": "guitar"

    }, {

        "firstName": "Sergei",

        "lastName": "Rachmaninoff",

        "instrument": "piano"

    }]

}




由于JSON本身就是Javascript 语法的一部分， javascipt代码可以直接把他们当成对象来处理， 根本不用解析XML了。 

再加上JSON结构很紧凑， 很快就流行开来了， 现在AJAX 基本上都是在用JSON来传递数据了。 




题外话：第一次看到AJAX这个词的时候， 作为球迷的我脑海里第一反应是荷兰的阿贾克斯足球俱乐部， 在90年代， 阿贾克斯足球号称青年近卫军， 一帮小孩在欧冠决赛中把如日中天的AC米兰都搞定了， 后来由于《博斯曼法案》的实施，球员可以自由转会， 阿贾克斯就没落了。 
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                    给小白的Java EE生存指南(6) ：Java 反射

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    本文是给小白的Java EE生存指南的第6篇， 讲点稍微有深度的：反射。 


这里不定义什么叫反射，先来看个例子，假设我给你一个Java 类： 

package com.example;

public class HelloWorld {

    public HelloWorld(){

    }

    public void sayHello(){

        System.out.println("hello world!");

    }

}

现在要求: 

(1) 你不能使用 HelloWorld hw = new HelloWorld() ， 但是要构建一个HelloWorld的实例来. 

(2) 调用sayHello() 方法， 但是不能直接用 HelloWorld实例的 hw.sayHello()方法  ， 说起来怪拗口的 :-)




用Java的反射功能， 可以很轻松的完成上面的要求：


//第一步， 先把HelloWorld的类装载进来

Class cls = Class.forName("com.example.HelloWorld");

//第二步， 创建一个HelloWorld的实例， 注意， 这里并没有用强制转型把obj转成HelloWorld

Object obj = cls.newInstance();

//第三步， 得到这个类的方法， 注意， 一个类的方法也是对象啊

Method m = cls.getDeclaredMethod("sayHello"); 

//第四部， 方法调用， 输出"hello world"

m.invoke(obj);    

可能有人要问了， 为什么不直接new 出来呢？  通过反射来创建对象，调用方法多费劲啊 ？

这是个好问题，关键点就是：　很多时候我们并不能事先知道要new 什么对象，  相反，我们可能只知道一个类的名称和方法名， 很多时候这些名称都是写在XML配置当中的。 
 

为了更好的说明问题， 来看看几个SSH的例子：

【Struts的例子】

1. 在XML配置文件中定义Action

<action name="HelloWorld" class="example.HelloWorld">        

        <result>/hello.jsp</result>  

</action> 

2. 定义Java 类

public class HelloWorld extends ExampleSupport {  

    public String execute() throws Exception {    

        ......

        return SUCCESS;                           

    }  

    .......

}

Struts 框架的作者事先肯定不知道你会配置一个HelloWorld的Action 。

不过他可以这么做， Struts 在启动以后，解析你配置XML配置文件， 发现名称为HelloWorld的Action, 找到相对于的类名example.HelloWorld, 然后就可以通过反射去实例化这个类。 等到有人调用这个action 的时候， 可以通过反射来调用HelloWorld的execute() 方法。 

【Hibernate的例子】

1.  定义Java类和表之间映射， 类名叫Event, 对应的表名是EVENTS 。

<hibernate-mapping package="org.hibernate.tutorial.hbm">

    <class name="Event" table="EVENTS">

        <id name="id" column="EVENT_ID">

            <generator class="increment"/>

        </id>

        <property name="date" type="timestamp" column="EVENT_DATE"/>

        <property name="title"/>

    </class>

</hibernate-mapping>

2. 定义Event 类，如下所示：

public class Event {

    private Long id;

    private String title;

    private Date date;

    ...... 为了节省篇幅， 每个属性的getter /setter 方法略...

}

3. 查询， 你可以用Hibernate 这么查询表中的数据了：

List result = session.createQuery( "from Event" ).list();

        for ( Event event : (List<Event>) result ) {

            System.out.println( "Event (" + event.getDate() + ") : " + event.getTitle() );

}

Struts 的作者事先也不知道你会配置一个叫Event的类。 


不过他会这么处理： 类名(Event)-> 数据库表名(EVENTS) -> 发出SELECT查询表数据 -> 通过反射创建Event的实例 -> 通过反射调用实例的setter方法把数据库的值设置进去




【Spring的例子】


1. 配置一个Bean

<beanid="helloWorld"class="example.HelloWorld">

    <propertyname="message"value="Hello World!"/>

</bean>




2. 写一个Java 文件

public  class   HelloWorld

{

    private String message;

    public void setMessage(String message){

        this.message  = message;

    }

    public void getMessage(){

        System.out.println("My Message : "+ message);

    }

}

3. 调用




ApplicationContext context =newClassPathXmlApplicationContext("Beans.xml");

HelloWorld hw=(HelloWorld) context.getBean("helloWorld");

hw.getMessage();

我都懒得解释了， 无非是根据类的名称通过反射创建一个类HelloWorld的实例， 然后再通过反射调用setMessage方法， 这样当你getMessage就有值了。 

所以反射是很重要的， 在Java EE世界里， 反射最大的用途就是支持以声明式的方法（在XML中）来描述应用的行为，   是Struts, Hibernate , Spring 的最核心的技术之一。   

简单的来讲， 反射能让你在运行时而不是编程时做下面的事情：

(1) 获取一个类的内部结构信息（或者成为元数据）， 包括包名，类名， 类所有的方法， 

(2) 运行时对一个Java对象进行操作， 包括创建这个类的实例， 设置一个属性的值， 调用这个类的方法等等。 

这篇文章只是介绍了反射的一点皮毛和用途， 具体的细节还是等待你自己去发掘吧。 

【元编程】

等等，还有一个小问题：为什么叫反射呢？

我想可能是Java程序在运行时能够看到自己的结构和行为吧， 就像看到镜子当中的自己一样， 反射了出来 。

如果扩展一点， 这种用代码来生成代码的方式， 其实叫做“元编程”。

C语言就不具备这样的能力， 经过编译以后， C语言中的struct 名称 , 数组名等信息都已经消失了， 基本上就是指针了。  你可以这么试一试：写个程序，在运行时打印一下一个struct的名称， 看看能不能实现。

但是像其他一些语言， 例如Ruby , 程序在运行时不但能检视自己， 还能动态的修改自己， 比如：给自己加上一个方法， 这种开放的能力给Ruby 编程来了巨大的飞跃， LISP的元编程能力更加强悍， 仅仅使用LISP自己就能定义一个新语言出来。 

利用这种能力， 人们可以针对某个领域编写领域特定语言（Domain specific Language, 简称DSL）, 然后使用DSL这个语言来进行应用编程， 那效率可不是一般的高， 像Ruby on Rail 不就号称开发速度是Java的10倍嘛！

DSL是另外一个主题了， 你要是感兴趣的话请回复 "想听DSL" , 回复的人多了， 我可以专门开一个主题讲讲 :-)  
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闲聊



                    
                    
                    "饿了么"初体验

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    一开始就觉得科比和王祖蓝的广告很傻 ，尤其是科比这个级别的明星，怎么接了这么一个粗俗的广告！  




但是它就一直在电梯间里对我持续轰炸，  轰炸了很久以后，我被迫记住了这三个字“饿了么”。 


上周去北京， 中午要吃饭的时候还没忙完，大家商量着叫外卖吧，我脑子里马上就闪现出了三个字：“饿了么”， 广告的威力还真是大啊。


下载App, 注册,登录， 搜索附近美食， 立刻就发现了“金百万”，这是北京还算知名的一个餐厅， 我吃过很多次，很不错。 


在“金百万” 网上餐厅找了两个拌饭，“菌菇卤肉时蔬拌饭”和“番茄鸡蛋营养拌饭” ， 然后便看到了“招牌烤鸭（半套）” ，原价89， 今天是所谓金牌日，只要19.8 元。


看得我两眼放光， 金百万烤鸭还是不错的， 一套怎么着也得一百多， 现在半套只要19块8， 肯定是饿了么有补贴，就像滴滴补贴出租车一样， 赶紧抢 ！
下单， 成功， 时间是13：03 。 


很快商家就接单， App显示准时达（13:40未准时送达， 可获赔付）。 


我心想37分钟就能做好，送到我这里， 真够快的 ！ 


App又显示蜂鸟的快递小哥正在赶来， 离金百万还有xxxx米 ！  


我拿着手机，感觉一切尽在掌握： 你看看这服务多贴心！ 多透明!  这价格多优惠！


作为一个互联网/软件行业的从业人员， 真是为互联网感到骄傲： 你看看我们又颠覆了一个行业啊！ 将来大家足不出户，就可以享受各种美食了。 


想到金百万的大厨师傅正在明亮干净的厨房里做我定的饭， 我心里就又一次感谢了互联网。 


13:18分， 我的电话就响了，我定的餐到了，  这也太快了吧？ 怎么可能这么快？ 


下楼一看， 快递小哥只带了两个拌饭， 烤鸭竟然忘带了 ！   没关系，谁都可能犯错， 赶快再送一次， 没什么大不了的。 


可是打开一看， 满心的欢喜立刻就烟消云散了。  


看看这米饭， 完全就是凉的 ，根本就没法吃。 再看看这烤鸭， 哪里是半套，  连四份之一都不到，  还有， 瞧瞧里边的黄瓜条，都快脱水了！


我强烈的感受到了被欺骗的感觉 ！   拎着袋子直奔金百万而去， 我要去讨个说法， 也想看看这到底是怎么回事。 


金百万的门口停了很多的网络外卖的电动自行车，大厅里也坐了不少等餐的快递员，看来这里的生意非常火爆。   


找到了他们负责网络外卖的人，他们态度诚恳，反复道歉， 表示再做一份补偿。


我要求一定到他们的厨房看看， 于是就被带到了地下的一层， 很明显这里是专门为外卖准备的， 和一楼点餐吃饭的厨房肯定不是一处。 


我一下子就明白了， 刚开始还天真的以为网络订餐和现场吃饭是一样的呢， 这里本质上就是一个制作快餐的流水线而已 ！ 要不然怎么可能那么快把我定的饭做好？ 


也许我的饭早就成批做好，放在那里等待我这样的傻鱼上钩了， 可是他们竟然把在微波炉加热这一步也忘记了， 直接给我送来了没法吃的冷饭。 


我甚至恶意的想：这个快餐流水线甚至和金百万没有关系， 只是挂了个牌子而已。


没法吃的冷饭， 加上虚假宣传，严重缩水的半套烤鸭， 这就是国内最大的餐饮O2O给顾客提供的服务！  


不管你前面的互联网服务体验再好， 100分也好，1000分也好， 关键是最后的饭根本就没法吃，  最终体验是0分。


在日常生活中，我用滴滴来打车， 用携程订机票，订酒店， 用12306定火车票， 用各种p2p软件理财，用美团去商家团购消费， 但是从来没有过像饿了么这样差的体验。 


也许我是一个个例， 但是反思一下这种商业模式，美团是网上团购， 现场去消费， 质量不会差到哪里去， 但是“饿了么” 根本就接触不到给你提供食物的那些餐馆，  我如何知道我定的餐是在一个卫生条件良好的地方做出来的，还是在一个挂羊头卖狗肉的黑作坊里弄出来的？


饿了么作为一个平台， 如何才能保证外卖的质量？ 如何才能对入住的餐馆进行审核，进行强有力的监管 ？ 如何才能避免虚假的宣传？  


记得3.15的时候，饿了么被爆料很多黑餐馆， 后来也只是下架了事，罚款也就那么几万，几十万， 对于一个融资上亿的公司实在是没有任何的震慑力。 
更何况，你下架了一千家， 还有可能再次上架一万家， 没有严格的审核，质量还是无法保证。 


这些问题不解决，这个行业没有前途。 


（完）
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推荐一个叫掘金的开发者社区，很多技术干货，  我的文章也会在这里分享 ： 

掘金是一个高质量的技术社区，从 Swift 到 React Native，性能优化到开源类库，让你不错过互联网开发的每一个技术干货。长按图片二维码识别或者各大应用市场搜索「掘金」，技术干货尽在掌握中。








                    
                    
                    来自大脑的控诉

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我是你的大脑， 我给你说说这些年你是怎么“虐待”我， 让我变得肤浅的。


你上大学和刚毕业那会儿， 经常看书，看报纸和杂志，  书通常很长， 知识点多，很系统，有的还很难，  我经常需要仔细的分析，梳理，反复的思考才能真正的掌握。


这是一段美妙的时光， 让我培养了深度思考，尤其是集中注意力，长时间思考的能力，  而你学会了很多东西， 解决了很多问题。


后来互联网开始流行， 你看的书越来越少， 经常上网看新闻， 逛论坛。  


信息的洪流开始泛滥， 各个网站充斥着重复的， 片段的，不完整的知识， 但是由于Search极其方便， 你还是花了很多时间在网上。
我也乐得清闲，思考的减少让我节省了很多能量。
 
再后来就是移动互联时代。 微博，微信， 各种App, 信息彻底的碎片化了。


你睡觉前要看手机， 醒来以后马上就要看手机， 等人的时候要看，吃饭要看，上厕所也要看， 甚至在路上也要瞄两眼。


你总是觉得不刷新一下新闻，朋友圈， 就和世界失联了！



手机的魅力是如此之大， 以至于完全占据了你的碎片时间， 有人美名其曰，把这叫做“碎片阅读”， 真是搞笑， 这怎么能是阅读呢？ ！ 充其量就是浏览， 还是“浅浏览”！



你开始喜欢快餐式的消息， 尤其是那些短小的，能刺激我的消息。


但是你不知道，这些消息我几乎不需要处理，我瞄了一眼就把它们丢掉垃圾桶里，根本不做处理，所以你也记不住。


看时一目十行， 看后过目即忘。 


这些此刺激如此之多， 以至于我都麻木了。


后来有人为了吸引你的注意，也让我把信息多保存一段时间， 开始较劲脑汁的把标题写好， 这帮人就叫标题党。


你不知道我的内部结构已经发生了变化，那些处理，分析，归纳信息的工厂已经废弃，  我已经对信息碎片上瘾，它们就是我的鸦片， 我喜欢让它们在我这里过一遍，扔掉， 然后处理下一条。 


我内部的众多神经元之间原来有很多精巧的连接，专门负责思考，创造， 记忆。 现在已经极大的简化了！ 他们现在变成了高速的输入输出设备， 并且根本不需要存储。


一个肤浅的大脑正在被你喜欢的移动互联网塑造成型。 


由于我的“退化”， 你现在很难静下心来读书， 也只能进行间歇性思考， 那些你引以为豪的品质已经不见了。 


还别不信，那几天小区停电，晚上你无事可干，点着蜡烛读书， 是不是根本看不下去？  


一旦遇到那些需要深度思考的地方，我就会立刻给你发信号：“别看了，休息一下吧， 去刷一下网易新闻，今日头条， 看看微信，朋友圈吧。”


通常你都会听命于我， 乖乖的打开手机开始刷新各种消息。 但是这次不同，没电你上不了网，　只能干着急了， 哈哈。


将来我会变成什么样子，我也不知道， 我只是知道我在不断的退化。


说了这么多， 估计你也明白了， 好自为之吧。 





声明：原创文章，未经授权，禁止转载
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                    一个高中生是怎么玩自媒体的？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前言：我是一个循规蹈矩的人， 走的也是循规蹈矩的道路， 按照家人的期望， 努力读书、 上个大学、找个不错的工作， 然后成家立业，　生活一直波澜不惊。 


最近我得知了小李的故事， 忍不住要写下来， 和大家分享， 我估计码农翻身的读者都不会有这样的经历， 因为他走的路和我们如此不同。 






据说现在微信公众号有2000多万个 ，这背后有无数的苦逼的奋斗者， 小李就是其中之一。


小李高中没毕业就折腾大头贴机子， 当时很是流行，让小李赚了一笔小钱。 


大家去拍大头贴的时候，经常会问能不能做证件照， 做个胸卡之类的， 小李想：干脆开个照相馆得了，于是就买了个照相机回来，整了个布景就开始拍摄。


当然在照相馆photoshop这样的神器是必备的 ， 小李努力的自学， 看了两个月教程后，也搞的像模像样了， 不信你看： 





这是2008年， 照相馆在学校旁边， 生意还不错。 


但是很快移动互联网的大潮就来了， 智能手机成为标配， 谁还来照相，冲洗照片 ? 


小李硬撑了5年，  照相馆还是倒闭了 ！


到了2014年，小李做了一次转行， 照相馆变成了冷饮吧：





仔细看看，奶茶，咖啡， 各种冷饮， 免费Wifi 哦！


可惜竞争太激烈， 很多高档的冷饮吧开始出现，   小李的这个店也一直处于半死不活状态。 


小李当然不会在一棵树上吊死， 他早在09年的时候就开始了“多元化“经营， 除了照相馆，还跟风做了一个小网吧：





10几台机子， 都是配置很低的二手电脑， 运行几个月后开始出现大量的显卡、内存、主板的毛病，常常需要跑到电脑维修店去修理，价格贵，来回时间又长，还不如自己摸索， 所以小李开始从网上买配件，  自己看视频研究安装 ，运行长了，大问题说不好， 小问题肯定是不在话下，  已经成为一个电脑维修专家了。


由于没有给当地派出所缴纳”保护费“， 被列入了黑网吧名单， 半年时间不到， 就被连锅端了。


小李至今还在电信的黑名单上。 


网吧损失了几万块， 结婚首饰就这么没了。 


小李的实体经济经历就此告一段落。 





2014年， 微信开始流行， 小李常常看朋友圈， 看到别人的公众号发的搞笑视频或当地的新闻， 自己也想玩一下。 


尤其是听人说粉多的时候就有钱赚，   有钱赚的事情， 小李是不会放过的 :-)


于是义无反顾的跳入到虚拟经济中来 ， 注册了一个专门发布搞笑视频的公众号(淘分享 tao571534)。 


小李对于推广其实也比较了解，开网吧的时候弄过游戏点卡平台， 做过大量的推广和运营，百度百科、 搜狗百科都申请过入住 ，百度知道， 腾讯问问，到处提问和回答，各大论坛贴吧发帖招贤纳士，  还找了一些大号做广告，   每篇文章100元 ， 发了10篇。 


各种手段下来， 最后把粉丝从 从0弄到了3000多人。
 
但是搞笑视频类的公众号门槛低， 竞争更加激烈，大家都是互相Copy,互相搬砖，  发展了3000多人以后， 还是没有原创功能。


后来小李阴差阳错在 A5网站看到一个公众号“Java 开发者联盟(JAVAdAlliance)”, 9千粉丝，卖3500块， 关键是有原创功能，  运行到1万粉丝就可以开流量主，  觉得有钱赚。 于是就上了贼船， 买了下来 。 


一个高中都没毕业的学生开始运营一个技术干货的公众号。 


“开始运营头大的很 ，找相关文章又看不懂，发表阅读量又不高 ， 找过很多类型的公众号说过互推，可一一都被拒绝了，加过大量JAVA技术交流群 ，发文字让人关注我，可都被秒踢出， 在淘宝找人发过3500贴吧贴子，可也没有多大作用，找过很多程序员相关的网站和软件下载站挂过二维码，可是都是失败告终（价格高的离谱）”  


推广很不容易 ，  这点我自己也深有体会。


这时候我和小李通过QQ认识了，我去看了看他的公众号， 典型的互联网搬运工， 我建议他写一点原创的文章， 哪怕翻译也行， 虽然知道这对他很难，  但他还真写了一篇《程序员为什么被戏称为程序猿》， 阅读量还不错，  让我很惊讶。 


他还用有道翻译了几篇文章 ！  《每个程序员都应该学习的技能》 ， 《为什么反应性编程不是一种时尚》  看看这标题   :-)


运营了半年， 粉丝从9千涨到1万5 ， 流量主也已经开通了， 但是每天的广告收入少的可怜。 


其实我也不知道“Java 开发者联盟”会发展到什么地步， 我建议小李还是应该努力运营那个搞笑视频的公众号， 毕竟Java 太专业了，现在粉丝数上去了， 但是阅读量低了， 因为没有原创， 只做互联网的搬运工， 除非有大量资源的投入， 否则是很难持久。
 
但是小李很有韧性， 一定要坚持， 最近半个月又对自媒体开始了疯狂的注册和发表文章。市面上知名的平台都被他入住了：今日头条 搜狐头条 一点咨询 百度百家（6.16上线）企鹅自媒体、QQ公众号、UC头条、凤凰自媒体.....


我只能祝小李好运吧， 希望他在公众号上挣到大钱。 


看到这里大家也许会失望， 会以为这个一个屌丝逆袭的故事， 其实不是。 


逆袭的故事实在是凤毛麟角，通常也有被媒体夸大的成分， 现实中更多的是普通人， 大家随着时代的浪潮起伏，自主或者被迫的选择了各自的道路， 义无反顾， 努力的奋斗下去......
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                    尝试"分答"

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    一个月之前，我给大家介绍过知乎在愚人节推出的“值乎”， 简单来说就是你可以发布一条价值xxx元的消息， 只不过这个消息的关键部分是打码的， 需要付费刮开才能观看。 


你付了费以后看到完整内容以后， 可以选择“值”或者“坑” 。 如果你觉得“值”， 这笔小钱就会进入消息发布者的钱包， 如果你觉得“坑”，  不好意思， 钱也不退， 被值乎平台给拿走了。


“值乎”在朋友圈火了一阵很快就降温了， 我估计它并没有做到周源所说的月流水20亿人民币（当然这可能只是愚人节的一个笑话而已）


最近已经有好几个朋友向我推荐了“分答”这个知识共享的产品了， 这是曾经上过新闻联播的“在行”推出的
一个付费的语音问答平台， 我今天试用了一下，相比“值乎”， 我觉得有几个高明之处：


1. 提问者也可以获得收益
例如提问者向我提出一个问题， 需要花3.14元， 我回答了以后，提问者当然可以听到， 但是如果有100人“偷听”（每次偷听需要花费1块钱）， 那这100块钱提问者也能分到一半50元(  当然平台会抽走10%)，  所以赶紧提出一个好问题， 然后守株待兔， 等着收钱吧。 


2. 语音
文字是冷冰冰的， 但是语音一下子就拉近了距离， 尤其是你听到那些大咖们给你说话的时候。 




不过这个语音有60秒的限制， 让我今天回答如下问题的时候非常崩溃： 




“专业非计算机，现在自学java ，以后想从事编程工作，可否帮我安排下学习路线，发展方向和学习方法？ ”



这个问题比较大， 我先把答案写了下来， 对着读，录了一遍音， 发现超过了60秒， 于是精简文字，再读，还是超时， 再精简文字， 再录，还是超时....


我录了10几遍， 最后忍痛去掉了一句话， 这样才勉勉强强的把内容以很快的语速塞进了60秒内， 累死我了， 比写个文章还累。 




希望提问者莫要怪罪这极快的语速， 实在是没有办法。 



这让我联想到了“罗辑思维”， 每天60秒语音， 不读不少， 和自己死磕， 太不容易了。 


如果你想到我的“分答”看看， 可以长按下面二维码，保存到手机，然后打开微信的「扫一扫」功能，点右上角的「相册」按钮，选择刚才保存到手机的二维码图片，识别后就能到我的主页了。 





注意： 重要的事情只说一遍，按照分答官方的提示， 不能在这个文章中直接识别二维码，一定要保存到手机在通过微信“扫一扫”来识别， 要不然可能会出现「不允许跨号支付」的问题。





热门文章


我是一个线程

我是一个Java class

Javascript: 一个屌丝的逆袭

Java ： 一个帝国的诞生

Basic : 一个老兵的自述

小王的架构师之路

程序员在工作中必备的能力

码农需要知道的潜规则

TCP/IP 之 大明王朝的邮差

CPU 阿甘

IE为什么把Chrome和火狐打伤了

Node.js :我只需要一个店小二

假如我是计算机系老师

假如时光倒流，我会这么学Java

学会编程，而不是学会Java

15年编程生涯，资深架构师总结的7条经验












公共号：码农翻身




“码农翻身”公众号由工作15年的前IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。












                    
                    
                    到底应不应该上培训班？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                     时间过的真快， 转眼已是2016，  这篇文章就作为新年的第一篇吧。




去年很多人在问：到底应不应该上培训班？




先亮观点：如果你是科班出身，还去上培训班，简直就是一种耻辱 ！　




因为作为计算机专业的同学， 你已经比别人多了4年的时间学习计算机的基础知识。 你已经通过《离散数学》了解了计算机的数学基础； 利用《数字电路》知道了机器码到底是怎么通过基本的门电路来执行的；  学习《计算机组成原理》明白了计算机的基本组成原理和体系结构； 




通过《数据结构》的练习具备了基本的编程逻辑素养， 你知道了栈，队列，树， 图，冒泡排序，快速排序，时间复杂度，空间复杂度....  你可能看过《算法导论》甚至《计算机程序设计艺术》， 虽然大部分人也看不懂 看懂了就可以给Bill gates 发邮件去微软上班了 :-)




你通过《操作系统》，《数据库》，《编译原理》 更让你对计算机的系统软件有了透彻的了解， 你知道什么是进程， 死锁， 调度，范式，为了考试能写各种在现实中从来不用的超级复杂SQL，  你甚至读过Linux 0.11的源码， 写过词法分析器，语法分析器。。。




《计算机网络》让你知道了网络到底是怎么运行的，你至少知道网络协议是分层的， 知道TCP为啥要握手三次， 可能看过《TCP/IP详解》，  不至于像很多人一样认为web 就是tomcat.




《软件工程》让你透过门缝撇了一眼现代的大规模软件开发是怎么回事当然现在的教材也够烂的。　




你的专业课至少开了一门计算机语言课程， 例如C 或C++或 Pascal 甚至Java ， 你再学另外一门语言应该表示毫无压力。




在这种情况下你还去上培训班， 是不是太说不过去了？　　




有了这些基础课作为武装， 你想再学点学校里不教的东西好毕业找工作像什么Andorid ,iOS, JavaEE, Linux ,游戏开发还有什么难的？   

现在网络上海量的资源，文字的，视频的， 中文的，英文的， 你可以完全自学搞定， 只要少打游戏，少刷微博微信QQ 就行。




其实科班出身的同学欠缺的是选择和方向， 欠缺的是有经验的牛人指点让你少走弯路， 在这一方面传统培训班也帮不上你。




对于非科班的同学，　要不要上培训班呢？　

这要分两种情况　(1) 真的热爱编程   (2) 只是看到软件开发工资高， 所以想入门看看。

对于前者， 培训班当然没必要了， 热爱编程就会激情， 什么都能学会，别说简单的Java EE了

那些计算机专业课慢慢的你自己就补上了，根本不是事儿。




对于后者，自制力可能比较差， 自学比较难， 上个培训班是很有必要的。 

但是你要注意， 虽然计算机软件开发的门槛很低， 培训后就能上岗，不像律师，医生得考律师证，医师资格证才能工作， 但是发展提高就不那么容易了， 从前文的计算机专业课也能看出来。 

有人说，现在的码农队伍， 90%都是“html文本构造人员”， 这不是危言耸听。

 传统的培训班只能教会你使用一个工具（例如SSH）去干活（例如Web开发， 构造html），  你用学到的工具能否找到工作要打个问号。 有人告诉我花了一两万上培训班 （某颜色的鸟），培训完了 还是找不到工作。 

即使找到工作后如果不能快速的补上相关的知识， 只能在公司里做个最底层的程序员， 随着年龄的增长， 那些更年轻，更能写代码， 更能加班的年轻人就会把你替换掉， 很残酷。

更重要的是如果不能培养起自学的能力， 计算机发展这么快， 一旦技术发生变化， 是注定要被淘汰的。 




所以是否上培训班，一定得慎重的思考，问问自己的内心，是不是真的愿意在计算机行业混口饭吃， 然后再下决定吧。




-----------------------------------------------------------------------------------------------------

关于码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师刘欣创建，致力于帮助在校学生和刚工作的同学提高编程水平，多年的工作经验，肯定能让你少走弯路。




加入码农翻身QQ群：135769418　带着你做项目实战， 可是真的项目需求哦，涉及大量Android,iOS, Web开发的技术， 同学们做完后参加工作，技术上就不用愁了。




长按二维码， 关注"coderising"








                    
                    
                    自学编程中遇到问题怎么办?

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我看到很多初学者遇到问题就在QQ群里边跪求大神， 这其实是一种偷懒的做法，说轻一点就是进步会比较慢， 说重一点慢慢的会丧失独立思考的能力。

自学过程中遇到问题怎么办？

【首先， 自己要努力的思考和实践】

例如你按照教材或者视频安装jdk, 安装完了以后， 运行java　表示找不到命令，这时候改怎么办？

你敲一个命名不就是操作系统执行一个exe文件吗？为什么java这个exe文件找不到？

你安装了jdk , 但是没有告诉操作系统jdk 在哪儿，你在cmd窗口敲命令的时候， 操作系统是怎么查找文件来执行的？ 

把这些问题想明白了，其实离解决也不远了。　

很多问题的最终解决，就是静下心来思考，然后动手实践。　

如果你直接去问别人， 可以迅速得到解决， 但是你只是得到了一个知识点， 并且容易忘记。 

自己思考+实践得到结果， 看起来比较慢， 但是得到的最大好处就是逐渐完善了你自己的知识体系。 




【其次，用关键字搜索】

有时候出了问题， 系统提示的错误还比较详尽， 例如安完Eclipse , 运行报错： failed to load .xxxx dll

这时候直接搜索错误信息就有很多结果， 经过实践，尝试，基本上就能把问题解决。 

但是更多时候遇到的问题比较笼统， 难于描述，这时候锻炼的就是你提取核心问题关键字的能力。 

现在的搜索引擎还不太智能，做不到自然语言的理解和搜索，　需要人主动的对某个或多个关键字提问来得到搜索结果。

我在公司就经常观察到这种现象： 实习生在遇到问题时无论如何都在网上找不到解决方案， 但是有经验的人用一个关键字就能拉出一大批有用的文章。

关键字是否准确，直接关系到最终的结果。　

这个提取关键字的能力在以后的工作中会经常遇到， 不妨现在就开始锻炼。

【最后才是在QQ群或者论坛发问】

自己搞不定， 也搜索不出来， 那就问吧。 

问的时候最好能够给出问题的上下文， 你做了哪些努力，系统报的错误信息等等。

这样能帮助别人快速的定位你的问题，给出准确的答案。 




-----------------------------------------------------------------------------------

码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  真实项目

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 







加入码农翻身QQ群：135769418　每周日晚9点至10点定期授课，不容错过。




长按二维码， 关注"coderising"








                    
                    
                    据说99%的初级程序员看完后都不迷茫了

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    点击上面的蓝字， 关注公共号“码农翻身”




很多刚参加工作，根本没有太多经验的程序员跑来问我， 大神，公司分配的工作实在是太简单了，太没技术含量了， 我觉得没有前途，我现在很迷茫，该怎么办？




这通常反应了两种现象：

(1) 你比较浮躁，沉不下心来，  总想着速成。 

(2) 你不够主动，只在自己的一亩三分地里折腾。

这时候我通常的建议就是： 先把你公司的项目代码读一遍， 再说前途发展的问题。

通读公司的项目代码至少有两个好处：

第一， 相比容易过时的文档， 代码反映了最新最准确的业务逻辑（不管代码有多乱，多烂），  所以你通读了公司的项目代码，基本上就能全面掌握业务逻辑。

你想想你花三个月就理解了公司系统的逻辑，那该有多厉害， 估计加入公司好几年的都没你懂，要知道在很多公司，尤其是行业软件开发的公司， 掌握了业务逻辑相当于掌握了命脉啊， 你的领导要对你刮目相看了吧。




第二，你的境界一下子提升了。 你会站的更高， 从一个更大的范围来俯视整个系统，而不仅仅是你负责的可怜的小小的模块。  

你可以看到公司项目的核心技术，  你会发现代码中烂的地方，  你可以提出你的见解，改进建议 -- 即使被拍板砖。

但无论如何，你都会成长， 慢慢的从一个在外围打工的码农变成公司的核心人员。




有人说三个月时间太长了，没那么多时间， 其实对于一个刚毕业的学生， 还没有结婚生子， 你的时间肯定是一抓一大把的，   少看碎片化的新闻，微博，微信，少聊天， 多花点精力做点更有价值的事情， 时间是不成问题的。




当然我也承认读别人的代码，尤其是烂代码， 确实不是一件舒服的事情，极为考验你的耐力和定力，有时候你不得不一边骂，一边看。

不过根据我十多年的经验来看， 你在以后的职业发展中，需要无数次先理解别人的“烂”代码，然后在上面修修补补，所以还是先适应吧。







广告：码农翻身群（135769418 ）有很多喜欢读源代码的人，也会教你读代码的方法， 快快加入，和大家一起交流吧。




长按二维码， 关注码农翻身公共号“coderising”， 有更多精彩文章





                    
                    
                    一行代码引发的“血案”

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    


今天想起来一件好玩的事， 给大家分享下。

事情发生在几年前， 那时候大家忙活完一个新需求， 终于上线了， 都想松一口气。

可是很快就发生了一件令人抓狂的事情， 刚上线的系统总是莫名其妙的崩溃， 每次都得重启才能解决。

更要命的是完全摸不到规律， 系统运行着运行着就down了， 毫不留情面。

赶紧组织人员检查， 开发人员拍着胸脯， 信心满满： 肯定不是我们的问题！  先查查是不是环境的问题！

内存使用， 正常 。

硬盘空间，正常。

检查日志， 正常， 更找不到什么OutofMemory。

难道是黑客入侵，工程师仔细检查系统日志，也没有什么蛛丝马迹。 我们的系统也不涉及到钱， 根本不值得入侵。

可是系统总是那么静悄悄的，冷酷的down机， 快把大家都逼疯了。

如果是你该怎么办？




怀疑了一圈别人的问题以后，最好也怀疑一下自己。

我们就开始严格的审查这个新需求新加的，和改动的代码，10几双眼睛不知道看了多少遍， 还是一无所获。




后来不知道是谁，偶然看到了程序中有这么一行可怕的代码： System.exit(1) , 然后赶紧检查它和这个改动的关系。

果然， 在改动之前，这行代码永远都不会被执行到，　相当于死代码，　它就像个定时炸弹躺着那里，　一动不动至少有５年了！

现在终于等来了被触发的一刻：虽然我们的这次改动离这个炸弹极其遥远， 但的确会导致程序会在某种情况下进入这一分支， 于是System.exit(1);  被执行，炸弹爆炸。  JVM悄无声息的退出了 ！

重启系统， 还会进入这一分支，System.exit,  系统再次退出 :-)  

就这么周而复始， 把我们这帮码农戏耍了好几天  :-(




所以各位同学，以后不要轻易使用System.exit了， 建议你也马上搜索一下你的项目， 看看有没有System.exit这个炸弹吧。
















长按二维码， 关注"coderising"

加入QQ群：135769418　和更多热爱编程的朋友交流








                    
                    
                    对一个死锁问题的思考

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    前些天周杰让我看了一段代码， 让我觉得学习一下基础的知识还是挺重要的， 对理解代码有很大帮助。

这是一个关于死锁的问题，代码如下：



很明显，这段代码在多线程情况下，会产生死锁：

假设线程1 做的操作是账户A给账户B转账， 先锁住了A账户， 接下来试图申请B账户的锁， 

与此同时线程2 在从 账户B给账户A 转账， 先锁住了B账户的锁， 接下来试图申请A账户的锁。

两个线程各自持有资源， 然后等待获取对方的资源， 都无法执行下去， 死锁就出现了。 




怎么写代码才能避免这种死锁呢？下面的代码是一种解决办法：




这段代码看起来有点吃力，但是如果你学过操作系统对死锁的处理的话， 就变的很容易。

操作系统中的理论是这样的： 如果有多个线程对多个资源进行访问时， 需要对资源进行排序（排序的方法你自己确定）， 然后所有的线程都按同样的次序来访问资源，这样就不会出现环路等待了。 

例如有10个线程， 每个都要访问多个资源， 对资源排序以后， 大家都先锁住1号资源进行访问(注意同一时刻，只有一个线程能获得锁, 别的都得等待) 然后是2号， 3号。。。

由于大家访问的次序是一样的， 就不会出现死锁的的情况。




理解了这一点， 对于上面的代码就很容易理解了， 实际就是对Account(账户)进行资源的排序， 通过 Java 内置的方法，得到Hashcode。 然后按顺序访问。

如果fromAccount 比较小， 那就先锁住fromAccount, 然后锁住toAccount, 反过来也是类似。




假设线程1 做的操作是账户A给账户B转账， 先锁住了A账户（假设A的hashcode 比较小）， 接下来试图申请B账户的锁，

与此同时线程2 在从 账户B给账户A 转账， 由于A的hashcode 较小， 这个线程也试图先申请A的锁， 当然它申请不到， 因为已经被线程1持有了， 线程2只能等待

等到线程1完成操作以后， 线程2才能继续， 死锁就消除了。




如果两个账号的hashCode 相等怎么办， 没办法，只好引用一个第三方的锁了解决了， 这就是上述代码的else 分支  synchronized(lock) .  

所以你看， 那些基础的理论还是挺重要的，的确是前辈们总结出来的精华， 学会了以后，  你看问题的角度和眼界就不同了。




-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

关于码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师刘欣创建，致力于帮助在校学生和刚工作的同学提高编程水平，多年的工作经验，肯定能让你少走弯路。




加入码农翻身QQ群：135769418　带着你做项目实战， 可是真的项目需求哦，涉及大量Android,iOS, Web开发的技术， 同学们做完后参加工作，技术上就不用愁了。
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                    通过外包进入名企

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    大家都想进入IT名企工作， 因为听起来高大上，光鲜亮丽，更重要的是薪水福利好。 

但是这些名企对正式工的招聘也比较严格，要么是名校毕业的研究生， 要么有多年的工作经验， 对于外企还得加上一条英语。
所以如果是半路出家，或者学历低， 没有强悍的实力（例如你做过某某很牛的项目，自己写过很牛的产品）， 耀眼的简历（得过某某编程竞赛的奖）， 的确是很难有机会进去。

难道名企的大门就这么关闭了吗？  其实对于半路出家，学历低，又想进入名企的人， 有一条不寻常的道路，那就是外包。

外包，说白了就是你入职的公司把你外派的别的公司去干活， 例如你入职了博彦，但是这个公司没有项目， 只是把你外派到百度，微软，IBM... 去帮着别人干活，  博彦对别的公司收人头费， 然后给你发工资和五险一金 。

现在很多培训机构（我就不点名了）一直宣传自己毕业的学生有多少多少进了著名的企业，什么腾讯，百度，阿里，浪潮，亚信.. 
虽然不排除有少数优秀的学生，真的凭自己的努力和实力进了这些名企， 但更多是外包。 

就某外企来说，典型的一个萝卜一个坑，没有HeadCount, 谁都别想进来， 为了消减成本，招外包的人数甚至超过正式员工。

这些大的名企，一般分工比较细，对外包人员的综合素质要求不会特别高， 只要某一方面的技能满足要求即可，进入门槛相对较低。
如果你能在做外包的时候，努力的修炼自己，尤其是主动和项目中优秀的人交流， 主动向他们学习，不要怕不好意思， 你会发现自己的提升的是非常快的。
这样过了两三年，由于对项目门儿清，很有可能转正成名企的正式员工， 即使转不成，其实就成长起来了，项目经验也积累很多，简历也很漂亮， 出去找个别的工作是很简单的一件事情。 

这样的案例我在公司见过不少，都是公司主动把优秀的外包人员转成正式员工。  当然关键还是人家自己的努力和实力赢得信任， 最终是一个双赢的结果。 

如果你找不到门路进入名企， 这是一条不错的道路，不会浪费时间， 还能提升自己，有兴趣的可以尝试。




------------------------------------------------------------------------------

“码农翻身” 公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。




回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源 职业发展  假如我是老师  学习Java  外包
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                    请开往十年前的今天

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    请开往十年前的今天，就停在那个小巷口大树下。那个去打暑假工的女孩要下班了，我就在这儿等她回家。月底是她的生日，有些话我想作为礼物送给她。我想邀她坐在大树下的石椅上，来两杯旁边小卖店的冰水。她也许会惊讶见到这样一个和她喜欢同一种冷饮的陌生人。我该从哪说起呢？


孩子，别怕，是我，十年后的你。

 

亲爱的，过完暑假就要大二了，趁着年少尽情玩耍吧，不然年纪大了会发现什么都没留下。
未来的三年你可以做很多事情，多看一些好书，试着发掘自己的天赋爱好，结交一些好朋友，学会打扮自己，多参加社交活动，只是千万不要每天都泡在教室上自习，没有必要为了某个愿望投入全部的精力。你很聪明，相信我。

还有，不要拒绝恋爱，找一个好男孩做男朋友，他未必就是你将来的老公，只是你要在年轻的时候简单单纯的爱过。高中那个喜欢你的男生是个好男人，不要不理人家。

三年以后，你也许要独自闯荡北京了。好好珍惜读研的三年，多想想你真正想要的是什么，一旦决定了，坚持下去，别放弃。我还想对你说，总是会有些人与你错过，然而你也会遇到很好的朋友，多和这些朋友保持联系。不要试图改变那个帅得一塌糊涂的家伙，他不适合你。

多爱父母一点。爱他们，但不要被他们控制。

亲爱的，以后你会做错很多事情，但是不要怕。不要害怕尝试，不要害怕去爱，不要害怕说出口。你可知道我现在有多么嫉妒你，你的年轻朝气，你那等待开拓的未来。

 

是不是很失望现在的我怎么是这个样子？非常对不起。相信你一定能做的比我好。

最后，我想说，我一直在十年后等着你，加油，不要哭。

 

我爱你。




------------------------------------------------------------------------------

“码农翻身” 公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。




回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源 职业发展  假如我是老师  学习Java  外包
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                    为什么自学中最好有个师傅指导一下？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我之前一直提倡自学，尤其是对计算机专业的， 上培训班简直就是耻辱（回复“培训”查看文章）, 但是自学的主要问题在于在黑暗中摸索，走了弯路而不自知，遇到了障碍，迷宫，甚至陷阱花费了太多时间。 




如果有个师傅能从宏观上指导一下，能让自己从更高层次，“上帝视角”来俯视自己要学的技术， 那简直就是拨云见日，那些障碍，陷阱，迷宫经过从上往下看过以后，难度会极大降低。




例如我要学习Java 的线程， 我知道了通过扩展Thread, 或者实现Runnable 就可以创建线程， 但是这玩意儿在哪儿用， 怎么用还是一头雾水， 可能写了两个程序，在Eclipse中运行以后就忘记了。 




若是有个好师傅，就会给我讲出更多的背景知识：

1. 操作系统的进程和进程切换

2. 进程和线程的关系 

3.并发和并行的区别

4.为什么要引入多线程？， 

5.引入了多线程以后带来了什么新问题？

6.对于新问题怎么才能解决？

7.扩展一下可以介绍下函数式语言中为什么没有同步的问题。 

然后进入java 世界，看看

1. Java虚拟机是怎么实现线程的。

2. 实践中怎么用线程的,怎么加锁的。

3. 为什么要有线程池？甚至可以指导自己实现一个线程池。

4. Java线程新特性的渊源。

5. ThreadLocal在Web应用程序中的使用。

这一路下来，我肯定对java 线程的知识和实践有更深的理解。

所以，尽自己的最大能力找一个好的师傅吧，绝对让你事半功倍。




------------------------------------------------------------------------------

“码农翻身” 公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。




回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 JUnit

开源 职业发展  假如我是老师  学习Java  外包

自学
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                    这个网站值得你花时间投入

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    IT技术问答网站Stack Overflow开展的一项调查发现，这年头几乎一半的开发人员是自学成才。


自学的一个重点就是要能不断的练习， 不断的coding , 如果只是看书， 当时理解的知识点过了个短短的春节就会忘记。 
到哪儿去练习呢？  最近发现了这个网站：http://www.freecodecamp.com , 翻译过来可以叫做“免费代码训练营”
这个训练营主要训练这些技能：



听听这口号多诱人：
1. 加入一个20万人的社区, 一起工作解决代码挑战， 在社区里获得实时帮助
2. 我们相信学习编程最好的方式就是实践，所以你需要花费你的绝大部分时间去做项目。
3. 课程分为4个部分， 对应4个证书
(1)  前端开发证书(Front End Development Certification)   
你需要用HTML, CSS, jQuery, and JavaScript做10个项目， 需要花费400小时
(2)  数据可视化证书(Data Visualization Certification)
你需要用React, Sass and D3.js 构建10个项目， 需要花费400小时
(3) 后端开发证书(Back End Development Certification)
你需要用 Node.js, Express, and MongoDB 构建10个项目，你会用Git 和Heroku 把他们部署到云中去， 同样需要花费400小时

在你完成了上面3个证书以后， 你需要和其他的训练营成员一起组队，为非盈利组织建立两个真实的项目，  还需要为两个现有的项目增加新的功能， 这大概需要花费800个小时。
(4) 全栈开发证书 (Full Stack Development Certification)  
完成了上面的所有挑战以后，会获得这个全栈开发证书。




2000多个小时的编程经验， 还是相当不错的！
其实证书需要非常有公信力和影响力的机构颁发才对找工作有帮助， 现在看来FreeCodeCamp影响力还不够大， 证书的意义可能也不太大。 不过话说回来， 这毕竟是促使学习的一种手段。

当然， 这是个老外的网站， 需要你“痛苦”的看英文，不过反过来想， 既能学编程， 又能学英文， 何乐而不为呢？
对了， 这个网站已经在github上开源， 还是2015年github上10大开源项目之一。 https://github.com/FreeCodeCamp/FreeCodeCamp







-----------------------------------------------------------------------------------

码农翻身公共号(coderising) : 由工作15年的IBM架构师创建，分享编程和职场的经验教训。

回复下面的关键字,查看更多文章

牛人 键盘侠 留学 读书 调试 烂代码 小白 培训

数据结构 代码腐化 无聊 迷茫 刚工作 死锁 简历  真实项目

HTTP Session XML AJAX TOMCAT 反射 







加入码农翻身QQ群：135769418　每周日晚9点至10点定期授课，不容错过。
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                    为什么你无法坚持自学编程？

                                                                                

                    

                    

                    
                    
                    我一直认为自学能力是程序员应该具备的核心能力， 只有那些不能自学的才需要上培训班。




因为即使你通过培训班学会了一点东西， 如果你不能继续自学的话，也会被迅速的技术发展抛在身后， 慢慢淘汰。




但是昨天晚上有个网友的话一下子触动了我， 他说该怎么办啊， 书看不下去了， Java视频看不下去了。 他的确是在自学，只是坚持不下去了。 




这一下子让我想起了2002年我读Minix源码的时候， 那种孤独感和挫败感。

孤独是因为有了问题没人问， 有了进步也没人分享。

挫败是因为没有人指导， 遇到一个问题就会卡好久，甚至进行不下去。

那时候CSDN论坛虽然已经起来了， 但是在上面问问题如果没有合适的人看到还是很长时间没有反应。

意志力和自制力稍微差点， 可能就打退堂鼓了。




所以自学也需要激励和指导，需要沟通和分享， 尤其需要阶段性的成就感。

对于那些有自学能力，有意愿自学的人， 我在考虑一种新的学习方式： 组建网上学习小组， 由有经验的人指导， 水平差不多的人一起学习。




针对Java学习， 计划成立两个小组， 初级的叫小白扫盲班， 中级的叫Java提高班

每个班每周都有导师设立周目标和任务，大家自学， 有问题QQ群里随时问，大家都可以回答，尤其是鼓励提高班回答扫盲班的问题。

每周结束的时候进行考核， 完不成任务的同学就在群里给大家发红包吧 :-)




假设3个月后扫盲班的同学觉得学的差不多了， 想升入提高班， 可以由提高班的同学确定你到底是否够格。  咱们甚至可以考试一下  :-)




通过这种方式，我相信能最大程度消除孤单感和挫败感，因为你知道有一群志同道合的人和你在一起， 大家有一致的目标，能互相沟通和帮助，考核和监督。




现在小白扫盲班（Java）已经成立了， 这是第一周的任务：




1. 下载安装一个JDK,  写一个小程序HelloWorld.java ， 在命令行编译运行， 输出 hello,world !

2. 在HelloWorld.java 加上包名： package com.coderising;      在命令行编译运行， 再次输出 hello world !

3. 把你的HelloWrold.java  使用jar 命令 打成hello.jar,  然后运行，  再次输出 hello world !

4. 给你的类和方法加上注释

5. 下载安装一个Eclipse或MyEclipse,  同样在里边运行成功HelloWorld.java , 输出 hello,world!

6. 在Eclipse 中写一个JUnit 测试程序， 对你的HelloWorld.java进行测试。

7. 自学Java 的数据类型： int ,float, double ，String

自学运算符： =，==，||， & ，++, --

自学流程控制 if else, while ,for , break, continue, switch

(1) 写一个程序，打印1到1000之间的素数。

(2) 写一个程序，输出1到1000之间的 斐波拉契数列   1,1,2,3,5,8,13,21....

(3)写一个程序,  输入三个整数x,y,z，请把这三个数由小到大输出。

(4) 写一个程序， 输出9*9口诀表， 类似这样：

1*1=1

1*2=2 2*2=4

1*3=3 2*3=6 3*3=9

1*4=4 2*4=8 3*4=12 4*4=16

......




请把下面的作业通过QQ群提交给我：

第2个作业中的HelloWorld.java

第3个作业中的 jar 文件

第6个作业中的测试程序

第7个作业的4个程序在线提交给我。




如果你也感兴趣，不妨加入码农翻身群一起学习吧："135769418".

长按二维码关注微信公共号"coderising" 
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public class XiaoZhang implements IFilelOCallback {

public void saveStr() {
String fileName = "callback.txt”;
String str = "IXE—NEBRIFIF.
FilelO filelO = new FilelO()
filelO.saveStrToFile(fileName, str, this);

}
@Override
public void onResult(boolean isSave) (
System.out printin(isSave ? BRI’ - “EEER):
}
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while( i<= 100 ){

sum = sum + i

+1
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<ul ng-controller="StuController">
<1i ng-repeat="s in students">
{{ s.id + ': ' + s.name }}
</1i>
</ul>
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int lock

wait (lock) ;
R
signal (lock) ;

FRN:
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from selenium import webdriver
import unittest
class NewVisitorTest(unittest.TestCase):
def setlp(self):
self.browser = webdriver.Firefox()
def veazDown(self) :
self.browser.quit()
def test can_start a 1
self.browser.get (
self.fail(

st
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<beans>
<bean id="order-processor” class="com.coderising.0rderProcessor”s
<property name="orderservice” ref="order-service™
<property name="emailService” ref="email-service™
</bean>

<bean id="order-service” class=
</pean>

"com.coderising.OrderServiceImpl™>

<bean id="email-service” class="con.coderising.EmailServiceInpl™
</bean> 7 PO E S
</beans>
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int count = @;
Iterator<Student> iter - sudents.iterator();

while(iter hasNext()){
Student s - iter.next();
if(s.getAge() < 18){
count -+

¥
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create table User (
id integer not null,
firstName VARCHAR,
middleName VARCHAR,

lastName VARCHAR,
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Epublic class HelloworldBean implements SessionBean {

}

}

}

}

}

8 public

B public void ejbActivate() {

public void setSessionContext(SessionContext ctx) {

void ejbCreate() throws CreateException {

At A BRI

— |k

8 public void ejbPassivate() {

5 public void ejbRemove() {

G public String hello({ 4— |

KA BRI S

return "hello world!";






OEBPS/Images/59162138d6fd986f1ed192e63386a25a.jpg
public class FilelO {
public void saveStrToFile(
final String fileName,
String str,
final XiaoZhang xiaozhang) (
new Thread(new Runnable() (
@Override
public void run() {
try {
File file = getExistsFile(fileName);
writeStrToFile(str, file)
xiaozhang.onResult(true);
} catch (I0Exception e) {

e printStackTrace();

xiaozhang.onResult (false);

).start();
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public class User({

private int id;

private String name

private String age;

R
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public class Transaction{
public void beginTx () {
/IFEES
)
public void commitTx(){
/IREES
)
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public abstract class BaseCommand{
public void execute(){

Logger logger = Logger.getLog(...);
Wa=s =54
logger.debug(". . ... i
/1RSI
PerformanceUtil.startTimer(...);
/1 RRE
if( ! user.hasPreviledge(...)){

/] HRE

}

1IFFEES

beginTransaction() ;

/I BER—ARETRIUHRST E

doBusiness () ;
commitTransaction() ;

PerformanceUtil.endTimer () ;
logger.debug("...");
}

public abstract void doBusiness();

class PlaceOrderCommand extends BaseCommand{
public void doBusiness(){

[1BAT AT B3RME

ss PaymentCommand extends BaseCommand{
public void doBusiness () {

11PATZATIRIE
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Front End Development (400 hours)
Data Visualization (400 hours)

Back End Development (400 hours)
Nonprofit Projects (800 hours)

+ Interview Prep (80 hours)

2,080 hours of coding exp@ience
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SELECT id, name ,score

FROM  STUDENT stu, STUDENT_SCORE ss
WHERE stu.id = ss.id

AND  ss.score > 88
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public class XiaoZhang extends ZhangClient{

public void savestr() {
String fileName = "callback.txt";
String str = "X MNASFEEANGITF. "
FilelO filelO = new FilelO(;
filelO saveStrToFile(fileName, str, this):

}
@Override
public void onResult(boolean isSave) {
System.out printin(isSave ? "R’ - "EREER);
)
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public interface IFilelOCallback {
void onResult(boolean isSave);

)
public class FilelO {

public void saveStrTofile(String fileName,
String str. IFilelOCallback callback) (

new Thread (new Runnable() (
@Override
public void run() {
try{

1ESHTSEIE
callback.onResult(true);

} catch (I0Exception e) {
e printStackTrace();

callback.onResult(false);

}
) start();
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Connection conn = new MysqlConnectionImpl
("192.168.1.1",
3306,
"stu_db",
userName,
password) ;
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List<User> users = this.jdbcTemplate.query(
“select id, name from users”,

new RowMapper<User>() {

public User mapRow(ResultSet rs, int rowNum)
throws SQLException {

User actor = new User();
user.setID(rs.getInt("id"));
user.setName(rs.getString("name”));

return user;
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Class . forName("com.mysql.jdbc.Driver")
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try {
Class forName("com.mysql.jdbc.Driver");
} catch (ClassNotFoundException e) {
e printStackTrace();

i

String url = "jdbc:mysal:
//192.168.1.1:3306/stu_db";

Connection conn = null;

Statement stmt - null;

ResultSet rs = null;

try {

conn = DriverManager. getConnection(

url, userName, password);

stmt - conn.createStatement();

rs - stmt executeQuery(
“select id, name from users");

while(rs next()){
int id - rs.getInt("id");
String name - rs.getString("name");

}
} catch (SQLException e) {

e printStackTrace();

} finally{
try{
if(rs = null){
rs.close();
4

if(stmt = null){
stmt close();

}

if(conn != null){
conn. close();

}catch (SQLException e) {
e printStackTrace();
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public class XiaoZhang implements IFilelOCallback {

public void saveStr() {
String fileName = "callback.txt”;
String str = "IXE—NEBRIFIF.
FilelO filelO = new FilelO()
filelO.saveStrToFile(fileName, str, this);

}
@Override
public void onResult(boolean isSave) (
System.out printin(isSave ? BRI’ - “EEER):
}
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function StuController($scope, $http){
$http.get('/students’)
-success( function (data,status, headers,config){
$scope.students - data;
b
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Fruit £ = null;
if ("apple".equals (type)) {
f = new Apple();
} else if ("banana".equals(type)){

f = new Banana();
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public class FruitFactory {
public static Fruit create(String type){

if ("apple”.equals (type)) {
return new Apple();

i

if ("banana".equals (type)) {
return new Banana();

1

return null;
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typedef struct{
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struct process *list;
} semaphore;
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public class FilelO {
public void saveStrToFile(String fileName,
String str,
Zhangclient zClient) (
new Thread(new Runnable() {
@Override

public void run() {
try {

File file = getExistsFile(fileName);
writeStrToFile(str, ile),
zClient.onResult(true):

} catch (I0Exception e) {
e printStackTrace():
zClient.onResult(false):

}
).start();
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public class OrderProcessor {
public void process () {

/! BEHITERBorderservice R
OrdersService oderService = OrderService.getInstance();
// ERBHITERS Enailservice
EmailService mailService = EmailService.getInstance():

List<Order> orders = oderService.getOrders();

for (Order order : orders) {

/1 HHforder REMFEHERM
/7 NEFFE, REZREBE, SHPER
/7 HaseE

OrderEmail email = null;
/1 RiRorder HERFME— em
/1 BEER, KB

mailService.sendMail (email);
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boolean TestAndSet (boolean *lock) {
boolean v = *lock:
*lock = TRUE;
return v!
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String url = "jdbc:mysql://192.168.1.1:3306/stu_db";
DriverManager .getConnection(url, userName,password);
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listenfd = socket(...

bind(listenfd, ZHlATipfIMILE3ROS0,. ...

listen(listenfd, 8

while(true){

connfd - accept(listenfd ,

receive(connfd,

send(connfd,
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public class MySqlDriver implements java.sql.Driver{
static {
try {
DriverManager . registerDriver(
new MySqlDriver());
} catch (SQLException E) {
throw new RuntimeException(
“Can't register driver!");
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public void transferMoney(Account fromAccount,
Account tokccount,
DollarAmount amount) throws InsufficiencFundsException{

int fromfash = System.identityHasnCode(fromAccount):
int tofiash = System.identityHashCode(tohccount)
if (fromBashctoRash) {

synchronized (fromAccount) {

synchronized (toAccount) {
1R
.5
3
} else if (fromfash>tomash){
synchronized (toAccount) {
synchronized (fromhccount) {
1R
i
)
b elset
synchronized (Lack) {
synchronized (Eromhccount) {
synchronized (toAccount) {
1R
i
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(Connection) Proxy.newProxyInstance(
classLoader,
physicalConn.getClass() .getInterfaces(),

new InvocationHandler(){
public Object invoke(Object proxy,
Method method,
Object[] args)
throws Throwable {

i (method . getName() . equals("close™)){

T
Yelse{

return method. invoke(physicalConn,
args);
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DriverManager . getConnection(
192.186.1.1",
3306,
"stu_db",
userName,
password) ;
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public abstract class ZhangClient {

public abstract void onResult(boolean isSave);
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<c:iif test="${session.username=:
RILRGEERA!
<fc:if>
<c:forEach item:
${name}<br />
</c:forEach>

${names}" var
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class XiaoZhang
def save_str()
file_name = "callback.txt"
str = "this is a callback test”
io = FileIO.new

io.save_str_to_file(file_name,
str, self)

end
def on_result(result)

puts result ? "save successful™
: "save failed"

end
end
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public interface Command{
pub:

void execute();

/1 —AATFiERE RIS
public class LoggerDecorator implements Command{
Command cmd;
public LoggerDecorator (Command command) {
this.cmd = command;
}
publi
Logger logger = Logger.getLog(...);
/IRREE
logger.debug(". . ... ).
this.cnd.execute() ;
logger.debug("....");

void execute(){

}
/1 —A BTSRRI
public class PerformanceDecorator implements Command{
Command cmd;
public PerformanceDecorator (Command command) {
this.cmd = command;
}
publ

void execute(){
PerformanceUtil.startTimer(...)
this.cmd.execute() ;

PerformanceUtil.endTimer (. ..
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int count - sudents.stream()
filter(s -> s.getAge() <18)
_count();
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public class LoginAction extends AbstractAction {

public LoginAction() {
¥

@override
public ActionForward execute(Map map) {
/4K

return null;
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public class User {
private Integer id;

private Name name;

¥

public class Name{
private String firstName;

private String middleName;

private String lastName;
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Connection conn =
Statement stmt - conn.createStatement();

ResultSet rs - stmt.executeQuery("
select id, name from users");

while(rs next()){
int id - rs.getInt("id");
String name - rs.getString("name");

o HfhsbEE
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public void testOrderProcess(){
OrderProcessor op = new OrderProcessor();
op.setOrderService (new MockOrderService());
op.setEmailService (new MockEmailService());
op.process();

[IWRE, BEEREEER, KB
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String baseDir = "C:/build/";

/] EXEIHEE

FileSet javaSrc = new FileSet();
javasrc.setDir(baseDir + "src");
javaSrc.setExcludeFiles ("*.properties”) ;

[/ EXIREFHEIR A ar

FileSet classPaths = new FileSet();
classPaths.add (baseDir +"/1ib/log4j.jar");
classPaths.add (baseDir + "/1lib/commons-io.jar");

[IEMES Efhjar, B
CompilerCommand cmd = new CompilerCommand();

cmd. setSrc(javasrc) ;

/I EBERENELRE

cmd.setDest ("C:/build/classes") ;
cmd.setClassPath (classPaths) ;
/1B BRERT

cmd. setCompilerLevel ("1.6

cmd.execute () 7
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public interface IFilelOCallback {
void onResult(boolean isSave);

)
public class FilelO {

public void saveStrTofile(String fileName,
String str. IFilelOCallback callback) (

new Thread (new Runnable() (
@Override
public void run() {
try{

1ESHTSEIE
callback.onResult(true);

} catch (I0Exception e) {
e printStackTrace();

callback.onResult(false);

}
) start();
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<message name="getBookRequest">
<part name=nid" type="xs:string"/>
</message>

<message name="getBookResponse">

<part name nxs:string"/>

</message>

<portType name="getBookPortlype"

[G=EBaRY>
<input message="getBookRequest/>
<outpu messages"getBookResponse />
T —
W

<operation name
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public class FilelO {
public boolean saveStrToFile(String fileName,
String content) {

try {
File file = getExistsFile(fileName);
writeStrToFile(content, file);
return true;

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

return false;
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io = FileIO.new

io.save(file_name, str){
|result| puts result

?

"Successful™
"Failed"
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Class.forName("oracle.jdbc.driver.OracleDriver")
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public void transferMoney(Account fromAccount,
Account toAccount,
DollarAmount amount) throws InsufficiencFundsException(
synchronized (£romAccount) {
synchronized (tohccount) {
if (fromAccount . getBalance () . compareTo (amount)<0) { // HH,
throw new InsufficientFundsException():
relsel
fromhccount.debit(amount);  // MIRFIOEE
tolccount.credic (amount);  // ERKFINER

£, BHEE
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public abstract class AbstractAction {

public void run(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response){

//Mbttp request REEITHEE, HiMinap
Map map = parseHttpRequest();

[BRWETE(TE AREERERERI)

ActionForward af = execute(map);

of .forward(request, response) ;

}

public abstract ActionForward execute(Map map);
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public void setOrderService (OrderService orderService){
this.orderService = orderService;

}

public void setEmailService (EmailService emailService) {
this.emailService = emailService;
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int factorial(int n){
if(n = 1){
return 1;
} else{
return n * factorial(n-1);

¥
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"tx” class:

"place-order”
expression="
com. coderising. *.execute () ">

<before pointcut-ref="place-order”
method="beginTx"/>

<after pointcut-ref="place-order"”
method="commi tTx"/>

</aspect>

com. coderising. Transaction”>
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<action name="login
</action>

</my-mvc>

class =

om. xoxx. LoginAction”s
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<proiect name="XXX Build"

<i-- growptn , AEHSMREALE, FLARAH -->

<groupld>com. coderising. shop</groupld>

<t-- X FoniinesnopiXMjavalfiH, HE—F1a
online-shop-web}/aztifectld>

<artifact

<dependencies>

<i-- EXRBEFR, Hoava BEERT TE=MravaiB -
<dependency>
<groupld>com. coderising. shop</groupld>
<artifaccldfonline-shop-apij/artifacclids
</aependency>

<dependency>
<groupld>com. coderising. shop</groupld>
<artifactiabapp-config}/artifactlay

</dependency>

<dependency>
<groupld>com. coderising. shop</groupld>
<artifaccidflogging-frameworkk/artifactlds
</dependency>

</aepencencies>
</project>
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int s;

wait () {
while(s <=0)(
/MBI
»
y
signal(s)
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class FileIO
def save(file_name,str, &callback)
result =
callback.call( result ) if block_given?
end

end
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DataSource ds - ...3kEXDataSource. ..
this.jdbcTemplate = new JdbcTemplate(dataSource);
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Table of
Contents
Introduction

Instelling Apache int
Using Apache Ant

L i B

<KPACHE ANT>

Apache Ant™ 1.9.7 Manual

This is the manual for version 1.9.7 of Apache Ant. If your version
of Ant (as verified with ant —version) is older or never than this
version then this is not the correct manual set. Please use the
documentation appropriate to your current version. Also, if you are
using a version older than the most recent release, we recommend an
upgrade to fix bugs as well as provide new functionality.

Ant’ s manual and API documentation is part of the !
distributions or available as a separate axshive.
releases are available for download as well. =
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public void saveStrToFile(String fileName,

String str, {
new Thread (new Runnable() {
public void run() {
boolean isSave =... //@®EHXH;
try {
Class<?> clz = obj.getClass ()

Method m = clz.getMethod ("onResult”|
boolean.class) ;

m.invoke (obj, isSave);

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace () ;

}
}).start();
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£

while (crue) {

1/ R e BIEIFETFo, EFEERITEH

wait (empty) ;

1/ ERBRIEAFIT)

wait (lock) ;
=L MABS:
1/

s1gnal (lock) ;

1/ BAEBE DR USIREE T HHI

signal(full);

BE:
while (crue) {

/R FESNTETFo , 6

wait (full);
wait (lock) ;
EBRSIKHISAHTED, fps
signal (lack) ;

1/BAERE, BERESET

signal (empey) ;
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public class ConnectionProxy
implements Connection{

private Connection physicalConn;

public ConnectionProxy(Connection conn){
this physicalConn = conn;

¥
public Statement createStatement()
throws SQLException{
return physicalConn.createStatement();

¥

public commit()
throws SQLException{

physicalConn. commit();

¥

public void close(){

¥
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#if($user.isAdmin == "true")
WIDRGEE R

#end

#foreach($name in $names)
$name  <br />

#end
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if block_given?
callback.call( result )
end





OEBPS/Images/7dc164dfc9551cf0d7346950a97001d8.jpg





OEBPS/Images/8e34825f24d709ec5210faa2f5c1be0d.jpg
Action

public class LoginAction {

private String name ;
private String password;

@RequestMapping ("/login”)

public String execute(String

/11 EgEE

return null;

username

{
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public class XiaoZhang({
public void saveStr() {
String fileName = "callback.txt";
String str = "XE2— M EENHIF. "
FilelO filelO = new FilelO();
boolean isSave = filelO.saveStrToFile(fileName, str);

System.out.printin(isSave ? "{E7FRIN" | "REEN"):
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<project name="XXX Build">
<!-- EX—1base.dir ZETIABET s{base.dar} 3|/ -
<property name="base.dir" location= />

<javac dest="${base.dir}/classes"
compilerLevel = "1.6">

<sre>
<fileset dir= "${base.dir}/src">
<exclude name="*.properties" />
</fileset>
</src>

<classpath>
<fileset dir="${base.dir}/1ib" >
<include name="*.jar"/>
</fileset>
</classpath>
</javac>
</project>





OEBPS/Images/47a850515b1994ac449c770cd8b777d4.jpg





OEBPS/Images/51fb19d54a0eccdd7f154b2cf0394da4.jpg
socket  EFUAIP  EPPort BESHEWIP BEBwPort
listenfd 0,000 ' 192.1680.1 80
connfdl 192168110 13637  1921680.1 80
connfd2 19216819 23697  1921680.1 80
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public class LoginAction {

private String name ;
private String password;

public String execute() {
/11
return null;

}

public void setUsername(String name){
this.name = name;

}

public void setPassword(String password){
this.password = password;

}
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Class . forName("com.mysql.jdbc.Driver");

String url

jdbc:mysql://192.168.1.1:3306/stu_db";

Connection conn = DriverManager .getConnection(
url, userName,password);
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listenfd = socket(...

bind(listenfd, ZHlATipfIMILE3ROS0,. ...

listen(listenfd, 8

while(true){

connfd - accept(listenfd ,

receive(connfd,

send(connfd,
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public class PlaceOrderCommand{
public void execute(){

Logger logger = Logger.getLog(...);
/RRBE
logger.debug(". .
/1T BEGE T
PerformanceUtil.startTimer(...);
/I BE
if( ! user.hasPreviledge(...)){

I/ PHRE

B

}
Weis—= =3

beginTransaction() ;
//1PATTATR4RIE. REA REENILE R
commitTransaction() ;

PerformanceUtil.endTimer () ;
logger.debug("...") ;
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#include <stdio.h>
#include <string.h>

#include "homepage.h”

main()

{

char content[MAXLINE];

sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,
sprintf(content,

printf("Content-
(int)strlen(

“<html>");
<head>") ;
<title>Homepage</title>");

<body>");

"<h2>Welcome to my Homepage</h2>");
"<p>");

“<table>");

"<tr>t);
<td>Name</td><td>liuxin</td>");
</tr>");

<tr>BE</tr>");

</table>");

</body>/n");

"</html>/n");

length : %d \r\n",
content));

printf("Content-type:text/html \r\n\r\n");
printf("%s",content);

Fflush(stdout);
exit(0);
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<dependency>
<groupId>junise/groupld>
<artifactld>jupip</arcifactlds
<version>4.11c/versions
<scopestest</scope>
</dependency>
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class PlaceOrderCommand implements Command{
void execute(){
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ss PaymentCommand implements Command{
public void execute(){
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public class FilelO {

public void saveStrToFile(String fileName ,
String str, XiaoZhang xz) (
/BE , &

public void saveStrToFile(String fileName ,
String str, XiaoLiu x1)
/BE , &

public void saveStrToFile(String fileName ,
String str, XiaoWang wx) {
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public interface ConnectionPool{
public Connection getConnection();
public releaseConnection(Connection conn);
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class FileIO

def save_str_to_file(file_name,
str, callback)

result = ... {REFFRFH M. ..
callback.on_result(result);
end

end
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boolean lock = false;

while (TestAndSet (slock)) {

1/t 2T

lock = false;

FRR





OEBPS/Images/19bc4e07cc1094af8e1cf60d352ca35d.jpg
FREVIKFARISE - ARZh

SRR, S PRERS T
IREUMFARDS! 2600, HREE5R

HREUKFBIE : B
HUTERK
| BEieEh
BERARIEH
EREVBKFAROSS - FRYh
IREUKFBRIE : P
HTEERK
BRI

FEIRARIEH






OEBPS/Images/4da4f20441df80cbd5cb7b46c94d885b.jpg





OEBPS/Images/27f9115b32a59614469401a23a5983cd.jpg





OEBPS/Images/4a9a5be3c27f734b9786e3f2d0ccd6d8.jpg
A FE 4 o

—
e U P o O

800 1000
796 10(% Bk 1)

792 20(% By 1)

788

784

780 792(& Ry HIE)
776 796(3% Rxffili )

772 1003 fEE el )
768_| | 800 CEAMEBUMELED
764 ebxffi

ebp

esp






OEBPS/Images/5ab2dcb97c44e8232d93caef163bc6bc.jpg
B

#15
#2900
#3500
#a
#5TL

#n






OEBPS/Images/a0f556e1eee72bface082768d7f1589b.jpg
D SURARET]

WL EE FEEIRT





OEBPS/Images/36b12703145a5842414b8d8b204d179a.jpg
<my-mve>

<action name:

class
method
</action>
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int factorial(int n, int result){
if(n = 1){
return result;
} else{
return factorial(n-1, n*result);

¥
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OrderProcessor op = new OrderProcessor();
op.setOrderService (new OrderServiceImpl()):
op.setEmailService (new EmailServiceImpl());

op.process () ;
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