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Postman中文文档——安装与更新

          安装Postman

Postman本地应用程序

Postman可以作为Mac，Windows和Linux操作系统的本地应用程序.

要安装Postman，请转到  应用页面，  并根据您的平台点击Mac / Windows / Linux 下载。

















macOS安装

下载应用程序后，您可以将文件拖动到“应用程序”文件夹。双击Postman打开应用程序。

Windows安装


	下载安装文件

	运行安装程序



Linux安装


	Linux上的安装可能因发行版本而异。请参阅在Ubuntu 16.04上安装Postman应用程序的指南。





chrome下的Postman应用程序

我们建议您使用Postman原生应用程序，但Postman也可以作为Chrome应用程序使用。详细了解请查阅为什么不推荐使用Postman Chrome应用程序。

Postman Chrome应用只能在Chrome浏览器上运行。要使用Postman Chrome应用，您首先需要安装Google Chrome。

如果您已经安装了Chrome，请转到Chrome网上应用商店的Postman页面，然后点击“添加到Chrome”。

根据您的网络情况，下载该应用可能需要几分钟的时间。下载该应用程序后，您就可以启动Postman了。



Chrome应用和本地应用程序之间的区别

Postman的本地应用程序是基于Electron，并克服了Chrome平台的一些限制。

这里列出了本地应用程序独有的几项功能：

Cookie

本地应用程序可让您直接使用Cookie。与Chrome应用程序不同，不需要安装额外单独的扩展（Interceptor）。

内置代理

本机应用程序附带内置代理，可用于捕获网络流量。

菜单栏

本机应用程序不受菜单栏的Chrome标准的限制。使用本地应用程序，您可以创建集合，切换到历史请求等。

受限的headers

最新版本的本地应用程序可以发送头部（headers）例如Origin和User-Agent。这些在Chrome应用程序中会被限制。

不用关注重定向选项

此选项存在于本地应用程序中，以防止返回300系列响应的请求被自动重定向。以前，用户需要使用Interceptor扩展程序才能在Chrome应用程序中执行此操作。

Postman控制台

最新版本的本地应用程序还具有内置的控制台，可让您查看API调用的网络请求详细信息。



迁移到本地应用程序

这很简单。您下载并启动新的原生应用后，登录您的Postman帐号，所有的历史记录和集合将被自动同步。

或者，如果您不想登录到您的Postman帐号，则可以从Chrome应用程序批量导出您的Postman数据，然后批量导入新的本地应用程序。













批量导出

从Postman设置中，选择“  Data”  选项卡，然后单击“  Download”  按钮将所有集合，环境，全局变量和头部预设导出到一个本地文件。

批量导入

从Postman设置中的相同区域，您可以从本地导出的Postman数据存储文件进行批量导入。这将覆盖您现有的数据，所以要小心点。



更新Postman

本地应用程序（Mac，Windows和Linux）

Postman的原生应用程序会在应用程序重新载入或启动时进行检查更新。若有新版本，该应用程序将显示更新日志，并提示您更新应用程序。













Mac和Windows

单击更新以下载最新更新。下载完成后，系统会通知您，提示您重新启动Postman应用程序以应用更新。如果您尚未准备更新，请点击稍后再次提醒我，以便在下次应用程序重新加载或启动后再次提示您。

您还可以配置您的首选项，以便自动下载更新，选项卡在SETTINGS模式下的  Update。


	全部

	次要修复

	无



全部  - 自动下载所有更新，并在顶部显示一个小通知，提示您重新启动应用程序进行更新。

次要修复  - 您将收到所有主要更新的通知，其他次要修复将自动下载，提示您重新启动应用程序进行更新。

无  - 每次找到当前版本的更新时，都会显示更新版本。













macOS Sierra系统下更新的疑难解答

即使在下载安装了MacOS Sierra的更新后，我们也收到用户反馈，Mac下更新无法成功完成。

这可以通过将应用移出“Downloads”目录来解决。Postman更新程序在只读内存下无法切换到下载的版本，最初由macOS Sierra分配给下载的应用程序。

如果您在更新过程中遇到困难，请从系统中的〜/ Library / Caches / com.postmanlabs.mac.ShipIt获取日志，并通知我们。

Linux

Postman在Linux上的本地应用程序可以在有更新的时候通知您。如果有更新可用，则需要下载最新版本的应用程序，并将当前的应用程序目录替换为新版本。Postman将所有用户数据存储在应用程序目录之外，因此您可以安全地将当前应用程序目录替换为新版本。

由于Postman的本地应用程序仅在应用程序重新加载或启动时检查更新，因此您可以随时在应用程序的SETTINGS模式的Update选项卡上进行强制更新。













Chrome

Postman的Chrome应用程序通常会自动更新。但是，Postman不会控制Chrome的应用更新流程，Chrome有时会很长一段时间不会更新应用程序。

最新版本在Postman's Web Store上架。

要手动强制更新，以下是您需要在Chrome中执行的操作：


	在地址栏中输入  chrome://extensions。

	在页面顶部，检查并启用开发人员模式。

	点击开发人员模式下面的更新扩展按钮。
















Postman中文文档——发送第一个请求

          让我们发送第一个API请求！


	在URL区域输入postman-echo.com/get。

	点击Send按钮发送您的请求，您将在底部看到带有JSON数据的服务器响应。请注意，Postman已添加postman-echo.com/get在侧边栏的“ History”选项卡下。










这个是如何工作的？

让我们来看一下下面简单的例子：














	在Postman中输入您的请求详细信息（URL ：postman-echo.com/get），然后点击Send按钮。

	请求由API服务器（postman-echo.com）接收，并返回响应。

	Postman接收到响应，并在界面中显示响应。





Postman Echo

postman-echo.com是Postman主持的一个示例API，用于实验各种类型的请求。它将请求中发送的数据作为响应的一部分返回。

导入此样本集合并参考此示例API的文档。


Postman中文文档——创建第一个集合（collections）

          您在Postman发送的每个请求都显示在侧栏的“ 历史记录(History)”选项卡下。小范围地，通过“历史（History）”部分重新使用请求很方便。但是，随着Postman的使用量化，您在历史记录中查找特定请求可能会变得很耗时。这就是Postman集合（collections）方便的地方。集合（collections）是保存请求的组合，是Postman最高级特性能建立的基石。

我们先来看看我们发送的第一个请求，然后创建一个新的集合。


	根据请求构建器中刚刚创建的请求，单击保存（Save）按钮以打开保存请求(SAVE REQUEST)模式。

	作为可选步骤，输入新的请求名称。否则，默认名称将是请求URL。

	作为可选步骤，以纯文本或使用Markdown输入请求描述。

	现在，将此请求保存到现有集合，或通过输入集合名称创建新集合，然后单击保存(Save)。








恭喜！您可以在左侧边栏的集合(collections)选项卡下查看所有集合。


Postman中文文档——界面布局

          Postman提供了一个多窗口和多标签界面让您处理API。Postman努力保持清洁灵活的需求。它为您提供尽可能多的空间用于您的API。导航界面很简单。看下面的图表，看看一切是如何组织起来的。















侧边栏（Sidebar）

Postman侧边栏可让您查找和管理请求和集合。侧边栏分为两个主要标签——历史（History）和集合（collections）。

拖动右边缘可以调整侧边栏的宽度。侧边栏在较小的屏幕也可以进行收起。








历史记录标签

您在Postman应用程序中发送的每个请求都保存在侧栏中的历史记录（History）选项卡中。了解更多关于利用历史记录的作用。



集合标签

从侧边栏的集合（collections）选项卡创建和管理集合。了解有关集合的更多信息，以及如何帮助您将API转化为速度。



标题工具栏






Postman最顶层的工具栏包含以下选项：


	侧栏切换图标 - 显示或隐藏侧边栏

	
运行（Runner）按钮 —— 打开集合运行窗口

	
导入（Import）按钮 ——通过用文件，链接或原始文本将Postman集合，环境，WADL，Swagger，RAML或cURL导入到Postman

	新窗口图标 —— 打开一个新的Postman窗口

	
Builder和Team Library选项卡 —— 在请求构建器和团队库视图之间切换

	拦截器/代理图标 —— 管理代理或拦截器设置

	同步状态图标 ——查看并更新您的Postman帐户的状态

	用户下拉列表 —— 管理集合链接和您的个人资料，或登录或退出您的Postman帐户

	通知图标 —— 接收通知或广播

	设置图标 - 管理Postman应用设置并查找其他支持资源

	爱心图标 - 爱Postman？点击这个按钮来分享爱！





构建器（Builder）

Postman为您提供了一个标签式布局，用于在构建器中发送和管理API请求。上半部分是请求构建器，下半部分是响应查看器。


	
Cookies  —— 管理COOKIES窗口在保存（Save）按钮的最右侧的Cookies文本链接点击即可打开。此功能可让您管理与请求相关联的Cookie。进一步了解如何使用Cookie。

	
代码（code） —— GENERATE CODE SNIPPETS窗口由保存（Save）按钮下方最右侧的代码（code）链接访问。此功能可让您生成超过20种语言与请求相关联的代码片段。





控制台

Postman有两个控制台,要看看幕后是怎么回事。了解更多关于使用控制台日志故障排除。


	Postman控制台 - 包含HTTP请求和响应的正在运行的日志。记录从脚本发出的消息（如在console.log中）。此功能仅适用于Postman的本地应用程序。

	DevTools控制台 - 您可以在开发过程中记录诊断信息。





菜单栏


Postman应用程序菜单栏提供访问附加功能。请注意，Postman的原生应用的菜单栏和Postman的Chrome应用程序之间有一些关键的区别。



Postman本地应用程序：显示更多的菜单选项，使其更容易访问特定的Postman功能。













Postman Chrome应用：显示受Chrome标准限制的几个菜单选项。















标签和窗口


Postman可以使用多标签和多窗口配置。这允许您同时处理多个请求，甚至多个集合。




要在Postman中打开一个新的标签页，请按构建器中的+图标，或使用CMD / CTRL + T快捷键。从菜单栏，您还可以从文件（File）菜单中选择新建选项卡（New Tab）来创建一个新的选项卡。




通过右键单击选项卡名称，该菜单允许您复制或关闭选项卡。如果任何标签有未保存的更改，并且您尝试关闭选项卡，Postman将提示您保存更改。



标签和侧边栏行为


默认情况下，Postman假设您想在一个选项卡中处理一个集合请求。当您从侧边栏打开请求时，如果现有选项卡具有未保存的更改，则Postman会打开一个新选项卡，否则该请求将接管当前选项卡。您可以随时在新选项卡中打开请求。从集合（collections）选项卡下的侧边栏中  ，右键单击请求，然后选择“在新选项卡中打开（Open in New Tab）”。



移动请求


在请求构建器中，拖放选项卡以按照您的需要重新排序。在新标签页或新Postman窗口中打开新请求。使 标题工具栏中的新建窗口（New Window）图标或键盘快捷键打开多个窗口。





键盘快捷键


任何开发工具的优先级列表中的键盘可用性都很高。对于大多数开发人员来说，这是一种更有效的输入法，与鼠标或其设备相比，只需要最小的移动和精力。它也节省了时间，对于重复或频繁性的任务，长期来看可以大大提高速度。




当我们接触Postman中分配键盘快捷键时，我们根据其功能将它们广泛地分为三个类别：导航，操作和全局。导航快捷键可帮助您移动界面，操作快捷键可让您操纵当前选择，并可从任何地方访问全局快捷键。



导航快捷键


我们希望让用户更轻松地在元素之间快速浏览。我们来看一个打开和发送一系列保存的请求的简单例子。没有快捷键的话，用户在侧边栏中选择一个请求将会每次使用它们的指针在一个选项卡中打开它。使用CMD / CTRL + ALT + 1  快捷键，您现在可以将侧边栏从您所在的任何位置进行聚焦。然后，您可以使用箭头键导航到所需的请求。将其与CMD / CTRL + Enter组合可以在几秒钟内发送一些请求。



操作快捷键


操作快捷键允许您快速处理当前的选择，并执行编辑，删除和复制等操作。结合导航快捷键，这使得您的侧栏中创建和组织集合变得轻而易举。这些快捷键也可以用在其他列表视图中，例如我们的新数据编辑器。



全局快捷键


全局快捷键用于重要的操作，以便可以访问它们，而不考虑关注的元素。所有选项卡上的操作，如保存（CMD / CTRL + S），另存为（CMD / CTRL + Shift + S）和发送请求（CMD / CTRL + Enter）都遵循此模式。还可以使用全局快捷键来执行UI操作，例如切换侧边栏（CMD / CTRL +），跳转到URL（CMD / CTRL + L）和打开控制台（CMD / CTRL + ALT + C）。



查看操作系统的键盘快捷键


不同的操作系统将具有不同的快捷键。您可以随时在SETTINGS窗口的快捷键（Shortcuts）选项卡下查看操作系统快捷方式的完整列表。















所有快捷键参考




	标签
	MACOS
	Windows / Linux





	打开新标签页
	⌘T
	Ctrl + T



	关闭标签
	⌘W
	Ctrl + W



	切换到下一个选项卡
	⇧⌘]
	Ctrl + Shift +]



	切换到上一个选项卡
	⇧⌘[
	Ctrl + Shift + [



	切换到位置的标签
	⌘1至⌘8
	Ctrl + 1到Ctrl + 8



	切换到最后一个选项卡
	⌘9
	Ctrl + 9



	从新栏中的侧栏打开请求
	⌥⌘（点击）
	Ctrl + Shift +（点击）



	请求
	
	



	请求URL
	⌘L
	Ctrl + L



	保存请求
	⌘S
	Ctrl + S



	保存请求为
	⇧⌘S
	Ctrl + Shift + S



	发送请求
	⌘↵
	Ctrl + Enter



	发送和下载请求
	⌥⌘↵
	Ctrl + Alt + Enter



	滚动到请求
	⌥⌘↑
	Ctrl + Alt +↑



	滚动到响应
	⌥⌘↓
	Ctrl + Alt +↓



	美化原始请求体
	⌘B
	Ctrl + B



	侧边栏
	
	



	搜索侧栏
	⌘F
	Ctrl + F



	切换边栏
	⌘\
	Ctrl + \



	下一个项目
	↓
	↓



	上一个项目
	↑
	↑



	展开项目
	→
	→



	折叠项目
	←
	←



	选择项目
	↵
	↵



	重命名项
	⌘E
	Ctrl + E



	组项目
	⌘G
	Ctrl + G



	切项目
	⌘X
	Ctrl + X



	复制
	⌘C
	Ctrl + C



	粘贴
	⌘V
	Ctrl + V



	重复
	⌘D
	Ctrl + D



	删除项目
	⌫
	Delete



	接口
	
	



	放大
	⌘+
	Ctrl + +



	缩小
	⌘ -
	Ctrl + -



	重置缩放
	⌘0
	Ctrl + 0



	切换双面视图
	⌥⌘V
	Ctrl + Alt + V



	切换到边栏
	⌥⌘1
	Ctrl + Alt + 1



	切换到生成器
	⌥⌘2
	Ctrl + Alt + 2



	窗口
	
	



	新请求窗口
	⌘N
	Ctrl + N



	新的运行窗口
	⇧⌘N
	Ctrl + Shift + N



	新的控制台窗口
	⌥⌘C
	Ctrl + Alt + C



	导入
	⌘O
	Ctrl + O



	管理环境
	⌥⌘E
	Ctrl + Alt + E



	设置
	⌘，
	Ctrl +，



	提交
	⌘↵
	Ctrl + Enter



	打开快捷键帮助
	⌘/
	Ctrl + /





数据编辑器


使用大量数据可能是麻烦和耗时的。Postman的数据编辑器可让您以快速，有效和优雅的方式查看和操作数据。




电子表格功能对于大多数使用数据的人来说都是熟悉的，所以我们将它们用作数据编辑器设计的灵感。



视觉布局


我们已经更有效地配置了可用的水平和垂直空间，以优化可以显示的数据。




悬停的特定行将显示相关功能。这样可以减少界面中的混乱，并帮助用户将重点放在最相关的数据上。















只需拖动鼠标即可选择多行













数据编辑器的键盘快捷键




	数据编辑器
	MACOS
	Windows / Linux快捷方式





	导航
	箭头键（↑，→，↓，←）+tab
	箭头键（↑，→，↓，←）+tab



	重复行
	⌘D
	Ctrl + D



	选择特定行
	⌘（点击）
	Ctrl +（点击）



	选择上一行
	⇧↑
	Shift +↑



	选择下一行
	⇧↓
	Shift +↓



	选择当前行
	⇧→
	Shift +→



	移动行
	⌘⇧↑
	Ctrl + Shift +↑



	移动行（s）
	⌘⇧↓
	Ctrl + Shift +↓



	复制 - 可以多重选择和复制行
	⌘C
	Ctrl + C



	剪切 - 可以多重选择和切割行
	⌘X
	Ctrl + X



	粘贴
	⌘V
	Ctrl + V



	删除 - 可以多重选择和删除行
	⌫
	Delete



	取消选择行
	⎋
	ESC

















支持批量操作


您可以选择并复制多行。然后继续粘贴在不同的地方（例如params），看看自己会发生什么！








查看前面的信息


我们希望显示您想要查看的信息。如果导航到具有大量数据的地方，UI元素将自动展开以显示完整的信息。这是在数据编辑器以及URL栏中实现的。















调整列大小的能力


您可以通过拖动“键”列标题右侧的边界来更改键和值列的宽度。















多线支持


数据编辑器支持发送多行值。在“键”或“值”字段中按“Enter”可以扩展它，并将光标移动到新行。
















Postman中文文档——帐号

          Postman帐号

为什么要注册一个Postman帐户

注册一个免费的邮Postman帐户，将获得以下好处：


	
同步并备份您的历史记录，集合，环境和header预设。

	轻松处理来自不同机器的多个Postman实例。

	创建集合链接以发送给其他开发人员。



注册是完全可选的。阅读我们的EULA和我们的安全页面和隐私页面了解更多。



注册一个Postman帐户


	如果您还没有安装，请下载Postman应用。

	启动应用程序，并看到提示登录或注册。
















	使用您的电子邮件地址或您的Google帐户注册。
















	确认并激活您的电子邮件。



登录后，您将看到顶部的IN SYNC图标，告诉您正连接到我们的服务器。Postman使用WebSockets进行实时同步。如果您遇到同步问题，可以通过我们的支持中心提出问题。















安全政策和标准

Postman使用多种技术来确保您的数据安全可靠。有关详细信息，请访问我们的  安全页面。


	与Postman服务器的通信仅通过HTTPS和安全WebSockets进行。

	环境和全局变量被加密，只有您可以查看它们。

	您可以随时关闭同步并继续使用Postman。





忘记用户名或密码？

点击登录（Sign In ）提示附近的忘记用户名或密码链接将允许您恢复用户名或重置密码。







Postman中文文档——同步

          什么是同步？

同步功能是使您的所有Postman数据都可以在您登录到Postman帐户的任何地方获得的流程。

您所做的任何更改（修改，添加，删除）将与所有与您的帐户相关联的设备同步。

以下实体将与我们的服务器同步并保存到云端：


	集合（Collections）

	文件夹（Folders）

	请求（Requests）

	响应（Responses）

	Header预设（Header Presets）

	环境（Environments）

	环境变量（Environment variables）

	全局变量（Global variables）

	集合运行结果（Collection run results）





如何在电脑之间同步？

安装Postman应用程序，并在所有设备上使用相同的电子邮件地址或用户名登录。如果您忘记了用户名或密码，您可以通过点击登录提示附近的链接来恢复用户名并重置密码。如果您已启用同步功能，则您现在将创建的所有数据（或过去已创建的数据）将在所有设备上同步。

Postman自动确保您的数据是一样的，无论你在哪里访问它。不需要进一步的设置。

注意： Postman将每个帐户的并行使用限制为3个应用程序。

状态

如果您的应用程序与我们的服务器同步，顶部导航中您名称左侧的图标将为橙色，并显示IN SYNC。如果同步操作正在进行中，则会显示同步中（SYNCING）。如果您没有登录到应用程序，您将看到离线（OFFLINE）。当你打开应用程序或者你的连接被删除时，它会在连接开始同步之前显示连接中（CONNECTING）。






登出

如果您选择退出，您的数据将从Postman应用的本地实例中删除。不要担心，登录时，所有的数据都将从云端中恢复。这只是为了让其他用户在没有数据冲突的情况下使用该应用程序。

当您重新加载应用程序时，Postman将自动检索最新的最新版本的集合。



删除您的Postman帐户

如果您拥有Postman帐户，目前不是付费Postman专业版或企业团队，并且从未参加过Postman Pro试用版，您可以在此处删除您的帐户。否则，您可以通过help@getpostman.com与我们联系。














Postman中文文档——设置

          进入设置

在Postman应用程序的标题工具栏中，点击扳手图标，然后选择设置（Settings）打开SETTINGS窗口。您还可以使用键盘快捷键（CMD / CTRL +，）打开设置窗口。








常规设置（General Settings）

Postman尽量减少必须更改的设置数量，因此我们建立了一些默认设置。但是，考虑到用例的多样性，如果您需要进行调整，那么如下：


	
在请求中装饰键和值（Trim keys and values in request body）： 如果使用表单数据（form-data ）或网址编码（url-encoded）模式将数据发送到服务器，将其切换为ON将导致任何参数被装饰。

	
SSL证书验证（SSL certificate verification）（仅限本机应用程序）：防止应用程序在发出请求时检查SSL证书的有效性。详细了解管理客户端证书。

	
语言检测（Language detection）：  将此设置为JSON将强制JSON呈现，而不管Content-Type标题的响应。

	
XHR超时（ms）：设置应用程序在等待服务器响应之前等待响应的时间。值为0表示无穷大 - Postman将永远等待回复。

	
编辑器字体大小（Editor Font Size）：调整Postman中出现的文本的字体大小（以像素为单位）。

	
双窗格视图（Two-pane view）：在下面或旁边显示请求之间切换。

	
发送无缓存头（Send no-cache header）（推荐）：发送无缓存头，确保从服务器获得最新的响应。

	
发送Postman令牌header（Send Postman Token header）：  这主要用于绕过Chrome中的错误。如果XmlHttpRequest处于待处理状态，并且使用相同的参数发送另一个请求，则Chrome会为其返回相同的响应。发送随机令牌避免了这个问题。这也可以帮助您区分服务器端的请求。

	
单击链接时保留headers（Retain headers when clicking on links）：  如果您单击响应中的链接，Postman会使用该URL创建一个新的GET请求。如果要保留在先前的请求中设置的头文件可以开启“ON”。如果您主要访问受保护的资源，这将非常有用。

	
自动遵循重定向（Automatically follow redirects）：  防止返回300系列响应的请求被自动重定向。

	
向Postman发送匿名使用数据（Send anonymous usage data to Postman）：  选项可禁用向Postman发送基本的匿名使用数据（按钮点击和应用程序事件）。我们使用有用的数据使Postman成为更好的产品。










主题（Themes）

选择您喜欢的：为Postman应用选择一个明色系或暗色系的主题。















键盘快捷键（Keyboard Shortcuts）

您可以在此处查看操作系统的键盘快捷键。详细了解如何使用这些快捷键来提高生产率。



数据导入/导出（Data Import / Export）

在Postman内批量导入和导出数据。这将覆盖您现有的集合和环境，所以要小心点。在导入其他文件之前，建议先进行备份。进一步了解在Postman中导入和导出数据。



附加组件（Add-ons）

下载Newman，Postman的命令行伴侣，将Postman集合与您的构建系统集成，或通过cron作业为您的API运行自动化测试用例。了解更多关于Newman。



同步（Sync）

如果您登录了Postman，您的数据将与我们的服务器同步，确保您下次使用该应用程序（而不仅仅是在本地）时。您可以在设置（Settings）下强制重新同步或禁用它。详细了解同步。



证书（Certificates）

在每个域名的基础上添加和查看客户端证书。详细了解设置证书。



更新（Update）

Postman的本地应用程序会在有更新版本的情况下通知您。要强制检查更新，请转到SETTINGS窗口的更新（Update）选项卡。了解更新Postman应用程序。



关于（About）

这是您可以验证您当前版本的Postman应用程序的地方。还有一些有用的支持链接可供参考。


Postman中文文档——请求（Request）

          请求构建器

在构建器（Builder）选项卡下，请求构建器允许您快速创建任何类型的HTTP请求。HTTP请求包含四个部分：URL，方法，header头部和body主体。Postman为您提供工具来处理这些部分。











请求构建器





网址（URL）

URL是您发送一个请求需要设置的第一件事。URL输入栏会存储先前使用的URL，并在您开始输入URL时自动展开下拉列表。

单击Params按钮打开用于输入URL参数的数据编辑器。您可以单独添加键值对，Postman将组合上述请求的字符串中的所有内容。如果您的网址已经具有参数  ，您粘贴了其他来源的网址时，Postman会将网址请求的参数自动分割成键值对。

注意：您在URL栏或数据编辑器中输入的参数不会自动进行URL编码。右键单击所选文本，然后选择“EncodeURIComponent”进行手动编码参数值。

注意： 如果没有指定协议， Postman将自动添加http://到URL的开头。











url和参数部分





一些API使用路径变量。你可以利用Postman进行请求。以下是具有路径变量的URL的示例：

https://api.library.com/:entity/



要编辑路径变量，请单击参数（Params）以查看已输入的key。根据需要更新value。例如，:entity在这种具体情况下可以是“user”。Postman还会为您提供自动填写URL的建议。











编辑路径变量





头（Headers）

单击头部（Headers）选项卡将显示header键值编辑器。您可以将任何字符串设置为头名称。下拉列表将在您输入字段时提供常见HTTP头的建议。“Content-Type”的值也可以在自动完成的下拉列表中使用。











自动完成headers





有关限制header的注意事项：如果您使用的是Postman Chrome应用，则某些headers会受到Chrome和XMLHttpRequest规范的限制。但是，如果安装Interceptor扩展来发送限制的头文件话就很简单。

Cookies

在本地应用程序中管理Cookie可以通过使用Cookie管理器编辑与每个域名相关联的Cookie。要打开该窗口，请单击  Send  按钮 下的Cookies链接  。进一步了解如何管理Cookie。











管理cookies窗口





Header预置（Header presets）

您可以在header预设中将常用header保存在一起。在Headers选项卡下方，您可以通过预设（Presets）右侧下拉列表选择“管理预设（Manage Presets）”添加header到您的请求。











预设header





方法（Method）

通过控件下拉列表更改请求方法是最直接的方法。请求主题编辑器区域将根据请求方法的改变而改变。



[image: URL方法]URL方法




请求主体（Request Body）

在构建请求时，您将与请求主体编辑器一起工作。Postman可以发送几乎任何类型的HTTP请求。主体编辑器分为4个区域，根据body类型的不同而选择合适的类型。

关于header的注意事项：当您通过HTTP协议发送请求时，您的服务器可能会希望传递一个Content-Type。Content-Type头允许服务器正确解析正文。对于表单数据和urlencoded主体类型，Postman会自动附加正确的Content-Type头，因此您不必额外去设置它。当您选择格式化类型时，将设置原始raw模式的header。如果您手动使用Content-Type头，则该值优先于Postman的设置。Postman没有为二进制的body类型设置任何header类型。


表格数据（Form-data）











form-data





multipart/form-data是Web表单用于传输数据的默认编码。这样可以模拟在网站上填写表单，并提交表单。表单数据编辑器可以为数据设置键值对（使用数据编辑器）。您也可以将文件附加到key。注意：由于HTML 5规范的限制，文件不会存储在历史记录或集合中。下次发送请求时，您将需要再次选择该文件。

不支持使用自己独立的Content-Type上传多个文件。

url编码











urlencoded data





此编码与URL参数中使用的编码相同。您只需要输入键值对，Postman会正确地对键和值进行编码。请注意，您无法通过此编码模式上传文件。form-data和urlencoded之间可能会有一些混淆，所以请务必先检查一下你的API。

Raw











原始数据





raw请求可以包含任何内容。除了替换环境变量，Postman不会在raw编辑器中输入的字符串。无论您放在文本区域中是否发送请求。raw编辑器可让您设置格式化类型以及您应该使用raw 主体发送的正确header。您也可以手动设置Content-Type header，这将覆盖Postman定义的设置。在编辑器类型中选择XML / JSON可以为您的请求体提供语法突出显示，并设置Content-Type header。

提示：在编辑器中选择文本并按CMD / CTRL + B可以自动对XML / JSON内容进行美化。


二进制（Binary）











二进制数据





二进制数据允许您发送无法在Postman中输入的内容，例如图像，音频或视频文件。您也可以发送文本文件。如前面在表单数据部分所述，如果要通过历史记录或集合加载请求，则必须重新连接文件。


Postman中文文档——响应（Response）

          响应（response）

在某种程度上说，确保API响应正确是您在使用API​​时众多需要做的事情中非常重要的一项。Postman的response查看器将使您的这个任务更容易。

API响应由主体body，头部headers和状态码组成。Postman在不同的标签中组织body和headers。状态码与完成API调用所需的时间一起显示在选项卡旁边。您可以将鼠标悬停在状态码（status code）上，以获取有关状态码的更多详细信息。大多数情况下，它将是HTTP规范规定的默认描述，但是API作者也可以添加自定义的描述。



保存响应











保存响应按钮





如果请求已保存在集合中，则可以保存该请求的响应。一旦返回响应，单击保存响应（Save Response）按钮。输入名称来命名保存的响应。保存在请求中的所有响应将在您加载请求时作为示例example提供。单击右上角的示例 Examples下拉列表以查看并选择保存的示例。



[image: 访问保存的响应]访问保存的响应






查看响应

Postman的body标签为您提供了几个工具来帮助您快速理解。body可以在三个视图中看到： pretty, raw, 和 preview.。

pretty



[image: pretty视图]pretty视图




pretty模式可以格式化JSON或XML响应，以便更容易查看。没有人想滚动一个最小的单行JSON响应寻找那个难以捉摸的字符串！pretty模式中的链接会突出显示，点击它们可以使用链接URL在Postman中加载GET请求。对于一个比较大的响应，单击左侧的向下三角形（▼）可以折叠响应以便查看。

要使Postman自动格式化body，请确保header返回Content-Type 。如果API不这样做，那么您可以强制使用JSON或XML进行格式化。您可以通过从语言检测（Language detection）下拉菜单中选择“JSON”，在设置（SETTINGS）窗口的常规（General）选项卡下强制使用JSON格式。

在响应中查找项目：  可以使用CMD / CTRL + F  打开搜索栏，然后使用CMD / CTRL + G  滚动查看结果。查看完整的键盘快捷键。

Raw



[image: Raw视图]Raw视图




raw视图只是一个响应体的文本区域。它可以帮助您判断您的响应是否有缩小。

Preview



[image: 以preview视图查看]以preview视图查看




Preview选项卡会在沙盒iframe中呈现响应。一些Web框架默认情况下返回HTML错误，preview模式在这里特别有用。由于iframe沙盒限制，JavaScript和图像在iframe中被禁用。

如果你打算花费大量的时间来查看响应，您可以最大化响应窗口。

如果您的API返回图像，Postman将自动检测并呈现。对于二进制响应类型，您应该选择“发送和下载”，这将使您将响应保存到硬盘。然后，您可以使用合适的查看器查看它。这使您可以灵活地测试音频文件，PDF，zip文件或API抛出的任何内容。



Headers



[image: headers标签]headers标签




Headers在 Headers选项卡下显示为键值对。悬停在header名称上可以根据HTTP规范给出对header的描述。如果您发送HEAD请求，Postman将默认显示headesr选项卡。



响应时间

Postman自动计算响应从服务器到达所花费的时间。这对于一些性能的初步测试是有用的。



响应大小

Postman将响应大小分解为body和headers。响应大小是近似值。



Cookies

服务器发送的Cookie可在专用选项卡中显示。要在Postman中管理本地应用程序的Cookie，请使用管理COOKIES（MANAGE COOKIES）窗口。如果您在Postman Chrome应用程序中工作，可以使用Interceptor扩展来帮助管理Cookie。



测试

除了从请求的服务器获得的所有内容之外，还可以查看针对请求运行的测试的结果。了解更多有关Postman 测试的信息。


Postman中文文档——历史记录（History）

          历史记录（History）

您使用Postman发送的所有请求均存储在左边栏的历史记录中。历史记录列表可让您快速进行请求，而不用浪费时间从头开始构建请求。您可以通过单击请求名称来加载先前的请求。

如果您创建一个帐户并登录到Postman，您的历史记录将与服务器同步，实时备份，并可在您的设备上检索。如果您退出您的帐户，然后重新登录，最后10个请求将保留在您的历史记录中。Postman Pro和Enterprise用户将可以访问最近的100个请求。相同的政策适用于集合。请记住，您可以随时在collections保存尽可能多的请求。



[image: 历史记录侧栏]历史记录侧栏




侧栏中的历史记录（History）选项卡：

浏览请求

单击此选项卡中的请求，以在构建器中加载确切的请求配置。您可以使用键盘上的向上和向下箭头键浏览请求。Postman将以预览状态加载请求。按  Enter键  将确保请求不被其他请求替换。

查找请求

请求按时间排序，最上面的请求显示在顶部。Postman避免在历史记录中使用相同的URL复制GET请求。如果您的请求历史记录变得很多时，请边栏的搜索框中过滤请求。Postman将您的历史记录中的请求URL与搜索关键字进行匹配。

选择多个请求

按住CMD键（或Windows上的CTRL），然后单击要选择的每个请求。您还可以通过列表右侧更多操作菜单中，对这些请求进行保存saving，共享sharing，记录documenting，模拟mocking，监控monitoring或删除等操作。

将请求保存到集合

要组织常用的请求，您可以将它们从历史记录中保存到集合中。要将一个请求保存到集合中，请将鼠标悬停在其上，然后单击旁边显示的加号图标（+）。选择多个请求时，加号图标（+）将显示在侧栏的顶部。点击加号图标（+）。选择现有的集合，或创建一个新的集合，将请求保存到集合。



[image: 保存多个请求]保存多个请求




删除请求

如果要删除历史记录中的所有请求，请选择边栏顶部的“ 清除所有（clear all）链接。要删除单个请求，请将鼠标悬停在其上，然后单击旁边显示的垃圾桶图标。您也可以选择多个请求然后通过点击边框顶部旁边的垃圾桶图标来删除请求。


Postman中文文档——API请求疑难解答

          可能有些情况下，您的API无法正常运行，或出现意外的行为。如果您没有得到任何响应，Postman会显示一条消息，指出连接到服务器的错误。











没有响应信息





有关可能的错误原因的详细信息，请打开Postman Console，该控制台具有有关故障的详细信息，可大幅度减少故障排除所需的时间。另外在排除API请求时，请考虑以下问题：



连接问题

如果Postman无法连接到您的服务器，则会显示上述消息。通常，检查是否存在连接问题的最简单方法是在浏览器中打开服务器地址，例如Chrome或Firefox。如果能在浏览器中打开它，那么可能的原因可能是：

防火墙问题

一些防火墙可能被配置为阻止非浏览器连接，在这种情况下，您应该与网络管理员联系，以便Postman能正常工作。

代理配置

如果您正在使用代理服务器发出请求，请确保配置正确。默认情况下，Postman使用您的操作系统网络设置中配置的代理设置。Postman Console将提供有关代理服务器的调试信息。

SSL证书问题

使用HTTPS连接时，Postman可能会显示上述错误。在这种情况下，您可以尝试在Postman设置中关闭SSL验证。如果没有帮助的话，

您的服务器可能正在使用客户端SSL连接。这也可以在Postman设置中配置。使用Postman控制台确保正确的SSL证书被发送到服务器。

客户端证书问题

此服务器可能需要客户端证书。通过在Postman设置中添加客户端证书来解决此问题。

请求URL不正确

如果您在请求中使用变量，请确保它们在您的环境或全局变量中定义。未定义的请求变量可能会导致无效的服务器地址。

使用不正确的协议

检查您的URL是否意外使用“https：//”而不是“http：//”（反之亦然）。

Postman行为无效

少数情况下Postman可能会向您的API服务器发出无效请求。您可以通过检查服务器日志（如果可用）来确认。我们一直在关注这些情况，因此如果您认为Postman请求无效，请与我们联系。如果您觉得Postman未按预期工作，请在GitHub issue告知我们。



很短暂的超时

如果您在Postman中配置非常短的超时时间，则请求可能会在完成之前超时，从而导致上面的错误。您可尝试增加超时时间以避免此问题。



响应无效

如果您的服务器发送错误的响应编码错误或无效header，Postman将无法解释响应，导致上述错误。

如果您仍然无法使您的API正常工作，可以在Postman社区或stackoverflow找到帮助  。

如果您尝试后未能成功排除问题，请在GitHub上的Postman issue tracker进行搜索，以检查是否有人已经提交了该问题，以及是否有可以使用的已知解决方案。如果您要提交新问题，请遵循以下准则。如果您提交的问题包含隐私数据，您可以通过我们的支持中心进行提交 ，并在报告中附上应用程序的控制台日志，以提供一些有用的数据进行故障排除。


Postman中文文档——调试和日志

          调试和日志

Postman应用程序在我们发布之前进行了广泛的测试和beta版本。也就是说，应用程序有时可能崩溃或出现意外行为的情况。如果你一直无法靠自己  排除 问题，你可以在GitHub tracker或访问我们的支持中心 提交问题 ，另外可以将应用程序的控制台日志包含在报告中以便提供一些有用的数据进行故障排除。

Postman控制台类似于浏览器的开发者控制台，除了适用于API开发。如果API或API测试不符合您的期望，那么这将是您在调试时非常有帮助的地方。只要控制台窗口打开，您的所有API活动将被记录在这里，以便查看发生了什么事情。

Postman控制台主要记录以下信息：


	发送的实际请求，包括所有底层请求头和变量值等。

	由Postman处理之前的服务器发送的确切响应

	用于请求的代理配置和证书。

	来自测试或预请求脚本的错误日志

	内部脚本的console.log()。



在脚本适当的位置使用console.info()或console.warn()将有助于定位正在起作用的确切的代码行。如果你熟悉JavaScript的话，console.log() 与在JavaScript的方式是非常相似的。



DevTools控制台日志

要访问控制台日志，请按照下列步骤操作：

对于Mac / Windows / Linux的本地应用程序


	转到View应用程序菜单，然后单击Show DevTools。

	在DevTools窗口中，单击top控制台选项卡显示应用程序的调试日志。













DevTools日志视图





对于Chrome应用


	在Chrome浏览器窗口的地址栏输入  chrome://flags/#debug-packed-apps 。

	搜索“packed”或尝试找到“Enable debugging for packed apps”设置。

	启用设置。









启用Chrome设置





	重新启动Chrome 完成此操作后，您可以在任意位置通过右键单击Postman中“审查元素（inspect element）”来访问开发人员工具窗口。您也可以去  chrome://inspect/#apps ，然后在Postman标题下的requester.html点击下面的“检查inspect”。



通过Postman控制台进行网络请求

对于Mac / Windows / Linux的本地应用程序

前往View应用程序菜单，然后单击“Show Postman Console”或使用键盘快捷键CMD / CTRL + ALT + C。与DevTools类似，每个调用及其头和有效载荷将被记录到Postman控制台。











显示Postman控制台





对于Chrome应用

您还可以使用DevTools窗口检查请求和响应有效负载。如果拦截器被禁用，请切换到“网络”选项卡，您应该能看到每个请求。点击后可让您查看请求和响应的header和有效内容：











显示DevTools控制台






Postman中文文档——授权（Authorization）

          授权

当请求编辑器强大到足以构建任何类型的请求时，有时您可能需要一些帮助。Postman就有“助手”，可以简化一些重复和复杂的任务。目前的助手让您轻松处理身份验证协议。您可以使用所有”助手”的环境变量。

您可以选择将帮助数据保存到请求收藏夹中。这将导致每次重新生成签名。这些甚至会在Newman工作！



Basic Auth



[image: Basic Auth]Basic Auth




输入用户名和密码字段，并点击更新请求（“Update Reques）生成授权头。



Digest Auth



[image: Digest Auth]Digest Auth




Digest auth比Basic Auth更复杂，并使用当前在请求中设置的值来生成授权头。在生成header之前，请确保它们已正确设置。如果当前已经存在，Postman将删除现有的header。



OAuth 1.0a



[image: oauth 1.0a]oauth 1.0a




Postman的OAuth可以让您签署支持基于OAuth 1.0a身份验证的请求。目前，它不允许您获取访问令牌。这是API提供商需要的。OAuth 1.0可以在头或查询参数中设置值。

随着后续OAuth请求可能会期望不同的随机值，如果启用了自动添加参数，Postman可以在发送请求之前刷新OAuth签名。

OAuth 1.0规范相当复杂，有很多变化。Postman尽量支持尽可能多的这些变体，但如果某些内容不适合您，请在Github上提出问题。这些是我们包括的几个选项：

Add params to header

如果启用此复选框，则参数将添加到header中。如果没有，URL参数适用于GET请求和请求body适用于POST / PUT请求。

Add empty params to signature

OAuth1.0的一些实现需要将空的参数添加到签名中。



OAuth 2.0

Postman支持获取OAuth 2.0令牌，并将其轻松添加到请求中。要从OAuth 2.0提供程序获取访问令牌，请按照下列步骤操作：
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	单击“获取新访问令牌（Get New Access Token）”按钮打开窗口。您将看到https://www.getpostman.com/oauth2/callback 回调URL。

	从您的API提供商获取授权URL，访问令牌URL，客户端ID和客户机密钥的值。这些值将被提供给你的API提供者。或者，您可以设置一些API所需的Scope参数，以设置在API中具有的访问级别。

	按“请求令牌（Request Token）”按钮启动OAuth 2.0流程。如果一切都正确设置，您将被重定向到Postman服务器，该服务器将接收您的访问令牌并将其发送到Postman应用程序。要完成向Postman添加令牌，请给它命名一个名称，以便以后可以快速访问。

	如果您的OAuth2提供程序不可公开访问（托管在本地或内部网），请确保启用“访问本地请求令牌（Request Access Token Locally）”选项。

	访问令牌存储在本地，并将显示在帮助列表中。要向请求添加访问令牌，请单击令牌名称。





Hawk authentication

Hawk是使用消息认证码（MAC）算法来提供部分HTTP请求加密验证的HTTP认证方案。

阅读更多关于Hawk Github页面。



AWS认证

AWS用户必须使用基于密钥HMAC（哈希消息认证码）的自定义HTTP方案进行身份验证。Postman原生支持这个认证方法。

详细了解AWS签名AWS文档：


	http://docs.aws.amazon.com/AmazonS3/latest/dev/RESTAuthentication.html


	http://docs.aws.amazon.com/apigateway/latest/developerguide/how-to-use-postman-to-call-api.html





Postman中文文档——Cookies

          Postman的本地应用程序提供了一个 管理COOKIES（MANAGE COOKIES）  窗口，可让您编辑与每个域名相关联的Cookie。



如何打开cookie管理器

要打开MANAGE COOKIES窗口，请单击发送（Send）按钮下的Cookies文本链接。











Cookie链接





这将打开MANAGE COOKIES窗口，并显示一个域名列表和与之相关联的cookie。



[image: 管理cookies窗口]管理cookies窗口






创建一个cookie

要为域名添加新的cookie，请单击添加Cookie（Add Cookie）按钮。 将创建根据HTTP状态管理标准的预生成的cookie字符串，您也可以使用其下方显示的文本输入进行编辑。点击保存（Save）按钮将保存到相关域名下的应用程序的Cookie存储区。











创建一个cookie







添加域名

如果要为域名列表中不存在的域名添加cookie，可以在顶部的输入框中输入主机名（不带端口号或http://）来添加。单击添加（Add）按钮将其添加到域名列表。然后，您可以通过选择该域添加Cookie，并按上述方式输入新的Cookie值。



[image: 添加域名]添加域名






更新Cookie

要更新现有的Cookie，请从域名列表中找到对应域名，然后单击要编辑的cookie。即可进入编辑模式编辑任何属性，然后点击保存（SAVE*）按钮更新。



[image: 更新cookie]更新cookie






通过Set-Cookie头添加Cookie

您还可以通过响应中的Set-Cookie header来添加/编辑Cookie 。



即将到来

目前Postman还有两个属性尚不支持。


	SameSite

	Cookie前缀

	__Secure-

	__Host-








Postman中文文档——证书（Certificates）

          证书

Postman的本地应用程序提供了一种在每个域名的基础上查看和设置SSL证书的方法。

要管理客户端证书，请单击工具栏右侧的扳手图标，选择设置（Settings），然后选择证书（Certificates）选项卡。



[image: 证书选项卡]证书选项卡






添加客户端证书

要添加新的客户端证书，请单击添加证书（Add Certificate）链接。

在 主机 （Host） 输入框，输入要使用该证书的请求URL的域名（无协议），例如，echo.getpostman.com。

您还可以在端口（Port）  输入框中指定与该域名关联的自定义端口，这是可选的。如果为空，则将使用默认的HTTPS端口（443）。

在CRT文件（CRT file）字段中选择客户端证书文件。目前我们只支持CRT格式。对于其他格式的支持（如PFX）即将推出。

在KEY文件（KEY file）字段中选择客户端证书的密钥文件。

如果你在生成客户端证书的同时使用了密码口令，则需要输入密码口令字段。否则，请留空。











添加证书





一旦你的证书被添加，它将出现在客户端证书列表中。











客户证书列表





注意：  您不能为同一个域名设置多个证书。如果您设置了多个，则只会添加最后一个。



使用证书

如果添加了客户端证书，则不必执行任何额外的步骤。如果您向配置的域名发出请求，则只要您通过HTTPS协议发出请求，证书将自动与请求一起发送。

你可以对这一点进行验证。为此，请打开您的Postman控制台（快捷键CMD / CTRL + ALT + C）。您可以阅读有关Postman控制台的更多信息。将会打开一个新窗口。

现在，发送请求https://echo.getpostman.com/get，保持Postman控制台为打开状态。请注意，我们正在使用https 来确保发送证书。响应到达后，切换到Postman控制台以查看您的请求。如果您展开您的请求，您将可以看到与请求一起发送的那个证书。











Postman控制台视图







删除证书

要删除证书，请使用“设置”中证书（Certificates）选项卡下的证书旁边的删除（Remove）链接。











删除证书







编辑证书

创建证书后，您将无法编辑证书。要更改它的话，您必须删除证书并重新创建一个新的证书。


Postman中文文档——捕获HTTP请求（Capturing HTTP requests）

          捕获HTTP请求

如果您使用API​​来构建客户端应用程序 —— 移动应用程序，网站或桌面应用程序，则可能需要查看在应用程序中发送和接收的实际HTTP请求流量。在某些情况下，您甚至可能会发现没有记录的API。Postman为您提供了轻松查看和捕获此网络流量的工具。您可以在Postman应用程序中使用内置代理，也可以使用Postman Chrome应用程序的Interceptor扩展。在本地应用程序中支持Interceptor扩展即将推出。



使用Postman的代理示例

在本教程中，我们将使用Postman的代理功能来检查从您的手机出来的HTTP通信。在开始使用之前，请确保您的计算机和移动设备已连接到同一个本地无线网络。

步骤1：在Postman中设置代理

通过单击标题工具栏中的图标，在Postman应用程序（MacOS）中打开PROXY SETTINGS窗口。











工具栏中的代理图标





保留代理设置中提到的端口的注释。在这种情况下，让我们保持默认端口5555。将目标设定为“历史（History）”。这样的话您的所有请求将被捕获并存储在“历史记录”侧栏中。











代理设置模式





步骤2：查看您的计算机的IP地址

在OS X上，可以在“系统偏好设置”>“网络”中找到计算机的IP地址  。系统的IP地址就像这里的例子  192.168.0.101。











系统偏好





步骤3：在您的移动设备上配置HTTP代理

打开移动设备的无线设置，并更新无线连接的配置以使用HTTP代理。在第二步中使用您从计算机检索到的IP设置设置为Server的IP地址。使用您在步骤1 Postman中建立的端口设置端口。











移动设备上的无线设置





将设备的代理IP地址（本例中为iPhone）设置为从系统和端口获取的I​​P地址5555。

都设置好了话转到Postman应用程序，您将在侧栏的历史记录（History）下查看到列出的网络请求。打开设备的Web浏览器或应用程序，您将看到通过应用程序或浏览器发出的HTTP请求。











“历史”标签下的请求







更多设备的代理连接设置

许多开发者社区已经发布了一些有用的教程来介绍在各种操作系统上如何设置代理服务器。


	Windows

	Linux

	MACOS

	Android




Postman中文文档—— Interceptor扩展

          什么是Interceptor


	Postman Interceptor是可用于Chrome的扩展程序，可以捕获和操纵Postman和Web服务器之间传递的HTTP请求。


	Postman Interceptor可以直接从Chrome捕获网络请求，并将其保存到Postman的历史记录中。这意味着您可以实时调试您的网络应用程序API！没有必要安装或配置代理，并且没有任何代码需要更改。


	您还可以使用正则表达式根据URL进行过滤请求。如果您有一个Web应用程序但没有建立集合，或者您只想调试应用程序正在使用的API，使用它将会节省大量时间。


	Postman Interceptor在Chrome平台上构建，该功能可以在Windows，Linux，Mac和Chrome操作系统上轻松实现。默认情况下，它还可以捕获和操纵Cookie或设置那些在Chrome平台上被阻止的某些HTTP header。






安装Postman Interceptor

以下告诉您如何开始：


	如果您还没有安装Postmand的话，请从Chrome网上应用商店安装。

	安装  Interceptor扩展。

	打开Postman，然后单击工具栏中的Interceptor图标将开关切换到“开”。

	浏览您的应用程序或您的网站，并查看请求流入。



关于安全性的说明：  Interceptor通信的唯一实体是Postman，然后将其保存到您的历史记录中。我们有开源的Interceptor，你可以在Github上找到代码  。Postman将您所有的数据本地保存在IndexedDB中。



捕获cookies

与Postman本地应用程序不同，Postman Chrome应用程序本身没有能力处理Cookie。您可以使用Interceptor扩展来解决这个问题。使用Interceptor，您可以检索特定域名中设置的Cookie，并在发送请求时提交Cookie。



检索cookies

确保在Postman工具栏中启用了Interceptor。











Interceptor图标





在测试（Tests）选项卡下，您可以使用“responseCookies”对象。这将返回一个cookie对象数组。要检索特定的名称，请使用“postman.getResponseCookie（cookieName）”。这将返回一个cookie对象。每个Cookie对象将包含以下属性：domain，hostOnly，httpOnly，name，path，secure，session，storeId，value。



设置cookies


	确保Interceptor已启用。

	在header部分包括“Cookie”头（例如：Cookie：name = value; name2 = value2）。

	发送请求。您设置的Cookie将随您的请求一起发送到Chrome。





受限的header

不幸的是，某些header受Chrome和XMLHttpRequest规范限制。以下header被阻止：


	Accept-Charset

	Accept-Encoding

	Access-Control-Request-Headers

	Access-Control-Request-Method

	Connection

	Content-Length

	Cookie

	Cookie 2

	Content-Transfer-Encoding

	Date

	Expect

	Host

	Keep-Alive

	Origin

	Referer

	TE

	Trailer

	Transfer-Encoding

	Upgrade

	User-Agent

	Via



但是发送这些受限header很容易。请按照以下步骤操作：











Interceptor图标






	通过点击Postman工具栏或Chrome网上应用店中的Interceptor图标来安装Interceptor扩展  。

	安装完成后，再次点击Postman应用中的Interceptor图标并将其切换到开启状态。



大功告成！您现在可以发送使用这些headers的请求了。


Postman中文文档——生成代码段（Generate code snippets）

          生成代码段

一旦您确定将您的请求保存在Postman中，您可能希望从您自己的应用程序发出相同的请求。Postman可以让您以各种语言和框架生成代码段，从而帮助您执行此操作。您需要点击蓝色发送（Send）按钮下的代码（Code）链接打开GENERATE CODE SNIPPETS窗口。











生成代码链接







选择语言

点击下拉菜单选择语言——某些语言有多个选项。这可以让您选择不同的框架来构造请求。



[image: 语言下拉菜单]语言下拉菜单






支持的语言/框架

Postman目前支持以下选项：




	语言
	框架





	HTTP
	None (Raw HTTP request)



	C
	LibCurl



	cURL
	None (Raw cURL command)



	C#
	RestSharp



	Go
	Built-in http package




	Java
	OkHttp



	Java
	Unirest



	JavaScript
	jQuery AJAX



	JavaScript
	Built-in XHR




	NodeJS
	Built-in http module



	NodeJS
	Request



	NodeJS
	Unirest



	Objective-C
	Built-in NSURLSession




	OCaml
	Cohttp



	PHP
	HttpRequest



	PHP
	pecl_http



	PHP
	Built-in curl




	Python
	Built-in http.client (Python 3)



	Python
	Requests



	Ruby
	Built-in NET::Http




	Shell
	wget



	Shell
	HTTPie



	Shell
	cURL



	Swift
	Built-in NSURLSession







Postman中文文档——发出SOAP请求

          发出SOAP请求

使用Postman构造SOAP请求：


	给SOAP端点作为URL。如果您正在使用WSDL，则将WSDL的路径作为URL。

	将请求方法设置为POST。

	打开Raw编辑器，并将body类型设置为“text / xml”。

	在请求体中，根据需要定义SOAP Envelope，header和body标签。首先给出必要的SOAP Envelope标签，并定义所有的命名空间。给SOAP header和body。应在SOAP体中指定SOAP方法（操作）的名称。



查看使用Postman进行SOAP请求的示例。


Postman中文文档——创建集合（Creating collections）

          什么是Postman集合？

Postman集合可以将个别请求进行分组。这些请求可以进一步组织成文件夹。











集合样例







为什么要创建集合


	
组织  - 将请求组合到文件夹和集合中，以便您不必一遍一遍地搜索历史记录。

	
文档  - 向请求，文件夹，集合添加名称和描述。在Postman中，您可以使用集合浏览器查看此文档。使用Postman Pro，您可以创建和发布漂亮的API文档页。

	
测试套件  - 将测试脚本附加到请求并构建集成测试套件。

	
条件工作流程  - 使用脚本，您可以在API请求之间传递数据，并构建反映您的实际用例的API的工作流。





创建一个新集合


	转到侧边栏中的集合（Collections）标签。

	点击下面橙色的新建集合（new collection）图标。









新建集合图标





	输入您的集合的名称（可选描述）。





将请求保存到集合


	在构建器中创建一个新请求。

	点击保存（Save）按钮。


[image: 保存按钮]保存按钮





	选择现有集合或新集合，然后点击保存（Save）。





从历史记录中保存集合


	要将一个请求保存到集合中，请将鼠标悬停在历史记录（History）选项卡下的请求中，然后单击加号图标（+）。







保存到集合链接





	当选择多个请求，单击加图标（+显示在侧边栏的顶部）。 







保存到集合链接





	选择现有集合或新集合，然后点击保存（Save）。





复制现有集合


	单击省略号（...）以展开控件下拉列表。









集合椭圆





	从菜单中选择“复制（Duplicate）”。



了解更多如何共享集合，导入和导出集合以及其他集合功能。


Postman中文文档——分享集合（Sharing collections）

          您必须登录到您的Postman帐户才能上传或分享集合。单击要共享的集合旁边的省略号（...）。选择“共享”以打开SHARE COLLECTION窗口，该窗口将包含可以共享集合的大多数方式。











从下拉列表中分享集合







与您的团队共享一个集合（Pro版本功能）

如果您是使用Postman Pro或Enterprise的团队成员，则可以与团队的其他成员共享一个集合。在SHARE COLLECTION窗口的团队共享（Team Sharing）选项卡下，您可以为团队指定查看或编辑权限。您还可以选择与整个团队共享收藏集，或为团队成员分配个人权限。



[image: 分享集合窗口]分享集合窗口




可以在团队库中查看团队的共享集合。在这里您可以订阅其他人共享的集合。











team library视图







通过链接共享

为他人生成一个可共享的链接来访问您的集合。这不是推荐的分享集合的方法。集合链接将集合作为快照反映出来，并且必须进行更新才能同步集合的更改。

您可以从仪表板管理集合链接的完整列表。











分享集合链接







通过在Postman中运行按钮分享

在SHARE COLLECTION窗口的 嵌入按钮（Embed Button）选项卡下，您可以创建Run in Postman按钮来共享您的集合。只要通过集合链接，集合应该手动更新，以反映集合中的新变化。了解有关生成和嵌入按钮的更多信息。



[image: 分享集合窗口]分享集合窗口






作为文件共享

不管您有没有登录Postman帐户，集合都可以作为JSON文件下载与其他人共享。您也可以匿名分享集合，但强烈建议您上传集合时登录您的Postman帐户。这将让您能更新现有的集合，使其公开或稍后删除操作。

了解有关导出和导入集合的更多信息，以及集合格式v1和v2之间的差异。


Postman中文文档——管理集合（Managing collections）

          管理集合

从侧栏中的  集合（Collections）选项卡：

浏览集合

单击集合以显示或隐藏构成集合的请求。使用键盘上的向上和向下箭头键浏览集合。

编辑和查看集合详情

展开右尖括号（>）以显示集合的详细信息视图。折叠左角括号（<）隐藏详细信息视图。您可以添加名称和描述等元数据以便开发人员更容易查看您的API所需的所有信息。



[image: 集合详细信息视图]集合详细信息视图




创建一个新的集合

点击右上角的新建集合（new collection）图标，或将当前请求保存到新的集合。











新建集合图标





集合排序

集合可以按名称或上次更新时间进行排序。为此，请选择右上方的“排序”图标，然后选择Sort by name或Sort by date。



[image: 排序收藏]排序收藏




星标一个集合

如果您正在研究几个集合，您可以点击星形图标将集合列在列表的顶部。











星标集合





过滤集合

如果您有很多集合，请在侧边栏中使用搜索框过滤集合。











过滤器集合





删除集合

单击集合旁边的省略号（...），然后选择“删除（Delete）”。如果您不想删除该集合，您可以点击Postman应用程序顶部显示的通知中的撤消（Undo）链接。











确认消息





分享集合

详细了解共享集合。



其他集合功能

重新排序请求

在集合或文件夹中，您可以使用拖放对请求进行重新排序。您还可以使用拖放方式对集合中的文件夹进行重新排序。

保存响应

存储在集合中时，请求也可以存储样本响应。

使用示例

通过示例，您可以模拟原始响应并将其保存到集合中。然后，您可以使用Postman的模拟服务为每个客户端生成一个模拟端点。

添加脚本

存储在集合中的请求可以包含用于向集合添加动态行为的脚本。



添加文件夹

文件夹是将集合中的API端点组织到直观和逻辑组中以反映工作流的一种方式。在要添加文件夹的集合旁边，单击省略号（...）并选择“添加文件夹（Add Folder）”。











从下拉列表中添加文件夹





在文件夹中添加名称和描述。文件夹最初按字母名称顺序排列，文件夹的名称和描述将反映在您的API文档中。











添加文件夹窗口





您可以为文件夹添加更深层次的嵌套。拖放文件夹以重新排序它们以创建最终定制的文件夹结构。











多级文件夹






Postman中文文档——使用Markdown添加描述

          使用Markdown进行说明

Postman支持  Markdown  作为对集合中的请求，集合和文件夹进行文字描述的方式。您甚至可以嵌入屏幕截图和其他图像以获得更多描述性的方式。

回顾Markdown参考 API文档。

Postman在以下地方支持Markdown：

在请求构建器中，请求描述可以用Markdown来美化。











请求描述





集合详细信息视图可以在集合和文件夹的描述中使用Markdown来美化。



[image: 集合详细视图]集合详细视图




对于公共或内部API文档，自动生成的API描述将通过Markdown以精简和精确的方式进行美化。



[image: 自动生成文档]自动生成文档






请求属性的描述

数据编辑器中的描述列使您的请求更容易理解。您可以为Postman应用程序中的每个查询参数，路径变量，header和body（表单数据和urlencoded）添加注释和详细信息。

例如，指定元素是必需的还是可选的，指示其接受的数据类型，或使用其他可替代的术语为正在处理您的请求的开发人员提供额外的说明。











数据编辑器参数





对于Postman用户发布内部或公共API文档，这些描述显示在该集合的自动生成的文档中。











自动生成文档中的参数





注意：路径变量和URL参数的说明目前未显示在文档中。

您可以通过单击编辑器右上角的省略号（...）来隐藏和显示数据编辑器中的值和描述列，并取消选中要隐藏的列。











取消选中参数





注意：描述是请求的元数据，不会与您的HTTP请求一起发送。当您将鼠标悬停在描述列的标题上时，会显示此提醒。











鼠标悬停参数






Postman中文文档——示例（Examples）

          示例

开发人员可以在发送实际请求或设置单个端点返回响应之前，在Postman中模拟请求和响应。在API开发最早期间建立一个示例需要团队成员之间的明确沟通，使其期望达到一致，意味着开发人员和测试人员可以更快地开始使用API。











API生命周期







什么是一个示例？











什么是一个示例





一个示例是一个紧密耦合的请求和响应对。例如，在这个例子中，'200 OK custom response'是一个例子的名字，它包含一个'示例请求'和'示例响应'。



为什么使用示例？

通常情况下，创建和保存几个示例响应以及一个请求（200，404，500等的状态码）可以让您的API更容易理解。因此，查看您的API的同事可以快速查看这些示例，并了解特定请求将返回的响应 ——所有这一切，无需在请求上按“发送”。

此外，假设您将使用尚不存在的端点构建API，或者您的服务器尚未准备就绪。通过示例，您可以模拟原始响应并保存它们。然后，您可以使用Postman的模拟服务为每个客户端生成一个模拟端点。通过此设置，开发人员可以向模拟端点发出请求，并根据模拟端点返回的模拟响应开始前端开发或编写测试脚本。



添加一个示例











开始下拉菜单





假设您正在处理保存在集合中的请求，你只需要向每个API端点点击几下即可添加示例。您可以使用新建自定义响应或从服务器收到的响应为此请求添加示例。



新建自定义响应

通过让您从头开始创建自己的自定义响应，您可以通过示例来定义响应应该是什么样子。下面的图示概述了创建具有新响应的示例的步骤。











添加新的响应示例






	单击示例（Examples）下拉列表。

	单击添加示例（Add Example）按钮。基本请求作为示例编辑器中的示例请求（example request）加载。

	输入你的例子的名字（name）。

	编辑示例的请求（request）部分。

	输入状态码（status code）。

	为您的示例创建一个新的响应（response）。

	单击构建器右上角的保存示例（Save Example）按钮以保存示例。





从服务器收到的响应

收到服务器的响应后，您可能希望以当前请求和响应来保存为例。这样做的步骤类似于从头开始创建一个新的响应。



[image: 添加服务器响应的示例]添加服务器响应的示例




稍后，您可以返回到您的基本请求，并在您离开的位置通过点击构建器左上角的请求名称继续下一步。











回到基本请求







访问您保存的示例

单击构建器右上角的示例（Examples）下拉列表以访问所有保存的示例。











访问保存的示例







“保存响应”功能发生了什么？

Postman具有保存响应的功能已经很长时间了。但是，我们的用户希望在保存之前编辑这些响应，并添加新的响应。示例将使所有这些变为可能！

响应可以保存到示例中。保存响应，像以前一样，但现在你可以随时编辑它们。通过单击示例（Examples）下拉菜单，访问已保存的响应。











访问保存的示例







您的示例如何在Postman文档中显示

您可能已经知道Postman已经有API文档，只需点击一下即可发布到网络上。示例将显示在您的API文档中，为您的API提供其他详细信息和说明。

您可以随时返回并编辑这些示例，并对文档进行实时更新！











文档中如何显示示例





这允许团队模拟示例请求和响应，以及使用模拟服务器模拟端点。前端和后端开发人员和测试人员都可以根据商定的示例开始并行工作。


Postman中文文档——数据格式

          数据格式

Postman可以导入或导出集合，环境，全局变量和header预设为文件和链接。



导入和导出Postman数据

Postman可以导入和导出以下格式作为文件或生成的URL。从Postman应用程序导出集合时，导出的文件是一个JSON文件。该文件包含Postman在导入Postman时重新创建集合所需的所有数据（和元数据），或由Newman从命令行界面（CLI）运行集合所使用的所有数据（和元数据）。

集合











导出集合





Postman可以导出两种格式的集合 —— v1和v2。Collection v1和v2都作为JSON文件下载; v2是更多功能和最常用的选择。了解有关v1和v2格式的更多信息。



[image: 选择v1或v2格式]选择v1或v2格式




环境

环境可以从MANAGE ENVIRONMENTS窗口导出，同样也在这里导入。



[image: 导出环境]导出环境




数据转储











导出所有Postman数据





从SETTINGS  窗口的数据 （Data） 选项卡  ，Postman允许您将所有集合，环境，全局变量和header预设导出到一个JSON文件中。Postman不会导出你的历史记录。您可以将此数据导入Postman。

导入Postman数据

可以从SETTINGS  窗口的数据（Data）  选项卡中 导入Postman数据，也可以 使用 标题工具栏中的 导入（Import）按钮。使用IMPORT  窗口导入集合，环境，数据转储，curl命令或RAML / WADL / Swagger（v1 / v2）/ Runscope文件  。



[image: 导入数据]导入数据






导入cURL

最有效的cURL（仅HTTP）命令可以导入Postman。Postman的导入功能支持以下cURL选项：




	选项
	描述





	-A, –user-agent
	可选的用户代理字符串



	-d, –data
	将指定的数据发送到具有application / x-www-form-urlencoded类型的服务器



	–data-ascii
	将指定的数据发送到具有application / x-www-form-urlencoded类型的服务器



	–data-urlencode
	将指定的数据发送到具有application / x-www-form-urlencoded类型的服务器



	–data-binary
	数据按原样发送



	-F，-form <name = content>
	单个表单数据字段（可以多次使用）



	-G, –get
	强制发送请求为GET，附加到查询字符串的-data参数



	-H, –header
	添加header（可多次使用）



	-X, –request
	指定要使用的自定义请求方法



	–url
	指定URL的另一种方法





可以导入的几个命令包括：




	cURL
	效果





	curl http://postman-echo.com/get

	在Postman中创建一个GET请求，并预先填充URL



	curl –request POST –url http://postman-echo.com/post –form color=red –form color=green
	使用多值表单数据行创建POST请求



	curl -X PUT –data-binary hello http://postman-echo.com/put

	使用原始数据创建POST请求



	curl -X PUT –data-ascii ‘a=b&c=d’ http://postman-echo.com/put -H ‘AccessToken:1234’
	使用urlencoded表单数据和自定义标头创建PUT请求







导入RAML

将RAML文件夹保存为集合


	将包含RAML定义的存储库克隆到本地计算机，或将其本地保存为文件夹。

	单击导入（Import）按钮，然后选择导入文件夹（Import Folder）选项卡。







导入按钮





	单击  选择文件夹  （Choose Folders）并上传RAML文件夹。







导入文件夹窗口







恭喜你完成了！Postman将检测所有RAML定义，并将其内部转换为Postman，然后向您显示导入成功d的消息。











确认消息





示例

下载一个RAML示例文件：  github-api-v3.raml



导入Swagger

Swagger API定义通常以单个文件的形式存在，因此我们只支持导入单个swagger文件。如果文件夹中有很多不相关的Swagger文件，则可以通过文件夹导入器导入这些文件。

将Swagger文件另存为集合


	将包含Swagger定义的存储库克隆到本地计算机。如果你已经把它保存在本地的文件中，那当然可以。


	
单击导入（ Import）按钮，然后选择导入文件（ Import File）选项卡。如果文件夹中有很多不相关的Swagger文件，则可以通过文件夹导入器导入这些文件。











导入按钮







	点击文件并上传Swagger文件。




恭喜你完成了！Postman将检测所有Swagger定义并将其内部转换为Postman，然后向您显示导入成功消息。











确认消息





示例

Swagger 2.0：https：  //github.com/OAI/OpenAPI-Specification/tree/master/examples/v2.0

Swagger 1.2：https：  //github.com/OAI/OpenAPI-Specification/wiki/Hello-World-Sample



导入WADL

Postman也可以导入W​​ADL规范。虽然所有方面都不受支持，但您可以期待Postman使用的各种参数（集合，文件夹，请求，标头，请求有效载荷）的正确生成。我们正在努力扩展此功能。

示例WADL文件

<application xmlns="http://wadl.dev.java.net/2009/02">
  <resources base="http://example.com/api">
    <resource path="books">
      <method name="GET"/>
      <resource path="{bookId}">
        <param required="true" name="bookId"/>
        <method name="GET"/>
        <method name="DELETE"/>
        <resource path="reviews">
          <method name="GET">
            <request>
              <param name="page" required="false" default="1"/>
              <param name="size" required="false" default="20"/>
            </request>
          </method>
        </resource>
      </resource>
    </resource>
    <resource path="readers">
      <method name="GET"/>
    </resource>
  </resources>
</application>



取自  http://www.nurkiewicz.com/2012/01/gentle-introduction-to-wadl-in-java.html



验证集合JSON文件

要验证JSON文件是否采用正确的集合格式，可以使用我们的文件集合模式。


	模式文件位于  http://schema.getpostman.com/json/collection/v1.0.0/collection.json。

	相关文档可以在http://schema.getpostman.com/json/collection/v1.0.0/docs/index.html找到  。

	一切都整齐地存储在GitHub  https://github.com/postmanlabs/schemas上。

	要查看使用我们的模式和is-my-json-valid  （验证器）的数据验证示例  ，请查看  此博客文章。




Postman中文文档——脚本简介

          Postman脚本

Postman包含一个基于Node.js的强大的运行库，它允许您向请求和集合添加动态行为。这允许您编写测试套件，构建可以包含动态参数的请求，在请求之间传递数据等等。您还可以在流程中的两个事件中添加要执行的JavaScript代码：


	在将请求发送到服务器之前，作为  预请求脚本 选项卡下的 预请求脚本（Pre-request Script）。

	收到响应后，作为 测试 （Tests） 选项卡下的测试脚本。





[image: 测试脚本]测试脚本




Postman中单个请求的请求执行流程如下所示：











工作流程图







这个怎么用

这是魔法吗 不，这是  Postman沙箱。Postman Sandbox是一个JavaScript执行环境，您可以在为请求（Postman和Newman）撰写预请求和测试脚本时可用。不管写入的什么代码都是在这个沙盒中执行的。



调试脚本

调试脚本可以在预请求脚本 （Pre-request Script）选项卡或 测试 （Tests） 选项卡下编写，并在Postman 控制台中记录有用的信息  。


Postman中文文档——预请求脚本（Pre-request scripts）

          预请求脚本

预请求脚本是与发送请求之前执行的集合请求相关联的代码片段。这对于例如在请求头中包含时间戳或在URL参数中发送随机的字母数字字符串非常适用。

例如，要在请求头中包含时间戳，可以使用从函数返回的值来设置环境变量。



[image: 设置环境变量]设置环境变量




然后，您可以通过输入{{timestampHeader}}来访问header数据编辑器中的  timestampHeader变量。当请求发送时，您的预请求脚本将被执行，并且timestampHeader的值将被替换成{{timestampHeader}}。



[image: timestampHeader变量]timestampHeader变量




注意：  要设置环境变量，环境必须处于活动状态。

预请求脚本使用JavaScript编写，语法与  测试脚本  完全相同除了响应对象不存在。


Postman中文文档——测试脚本

          测试脚本

使用Postman，您可以使用JavaScript语言为每个请求编写和运行测试。



[image: 测试标签]测试标签






编写Postman测试脚本

Postman测试脚本本质上是为特殊测试对象设置值的JavaScript代码。测试脚本在发送请求后执行，允许访问响应对象。您可以为对象中的元素设置描述性键，然后说明是否为true。例如，tests[“Body contains user_id”] = responseBody.has(“user_id”); 将检查响应正文是否包含user_id字符串。



[image: 测试对象格式]测试对象格式




您可以根据需要添加任意数量的key，具体取决于您要测试的内容。查看一些Postman测试的例子。

测试脚本将作为集合请求的一部分被保存。这对于后端和前端开发人员都是完美的，以确保一切都能正常运行。没有什么比通过代码试图弄清楚出了什么问题来的方便！



沙盒（Sandbox）

Postman测试脚本在沙盒环境中运行，这与应用程序的执行环境是分开的。要检查测试脚本沙盒中的可用内容，请查看  Sandbox文档。



片段（Snippets）

虽然在编写测试脚本时几乎没有什么需要记住的事情，Postman会尝试通过在编辑器旁边列出常用的代码段来简化此过程。您可以选择要添加的代码段，并将相应的代码添加到测试编辑器中。这是快速构建测试用例的好方法。











片段







查看结果











在测试标签中查看结果





Postman每次运行请求时都会运行测试脚本。当然可以选择不看测试结果！

结果显示在响应查看器下的测试（Tests）选项卡中。选项卡标题显示了多少通过了测试，并在此列出了在测试变量中设置的键。如果值为true，则测试通过。


Postman中文文档——测试示例（Test examples）

          测试示例

测试脚本在发送请求并从服务器收到响应后运行。

我们来看一些Postman测试的例子。大多数这些在Postman中可以作为片段。大多数测试与单行JavaScript语句一样简单。您可以根据要求提供尽可能多的测试。

设置环境变量

postman.setEnvironmentVariable("key", "value");


将嵌套对象设置为环境变量

var array = [1, 2, 3, 4];
postman.setEnvironmentVariable("array", JSON.stringify(array, null, 2));

var obj = { a: [1, 2, 3, 4], b: { c: 'val' } };
postman.setEnvironmentVariable("obj", JSON.stringify(obj));


获取环境变量

postman.getEnvironmentVariable("key");


获取一个环境变量（其值是一个字符串对象）

// These statements should be wrapped in a try-catch block if the data is coming from an unknown source.

var array = JSON.parse(postman.getEnvironmentVariable("array"));
var obj = JSON.parse(postman.getEnvironmentVariable("obj"));


清除环境变量

postman.clearEnvironmentVariable("key");


设置一个全局变量

postman.setGlobalVariable("key", "value");


获取全局变量

postman.getGlobalVariable("key"); 


清除一个全局变量

postman.clearGlobalVariable("key");


检查响应体是否包含一个字符串

tests["Body matches string"] = responseBody.has("string_you_want_to_search");


将XML body转换为JSON对象

var jsonObject = xml2Json(responseBody);


检查响应体是否等于一个字符串

tests["Body is correct"] = responseBody === "response_body_string";


检查JSON值

var data = JSON.parse(responseBody);
tests["Your test name"] = data.value === 100;


内容类型存在（不区分大小写的检查）

tests["Content-Type is present"] = postman.getResponseHeader("Content-Type"); //Note: the getResponseHeader() method returns the header value, if it exists.


内容类型存在（区分大小写）

tests["Content-Type is present"] = responseHeaders.hasOwnProperty("Content-Type");


响应时间小于200ms

tests["Response time is less than 200ms"] = responseTime < 200;


响应时间在特定范围内（下限包含，上限排除）

tests["Response time is acceptable"] = _.inRange(responseTime, 100, 1001); // _ is the inbuilt Lodash v3.10.1 object, documented at https://lodash.com/docs/3.10.1


状态码是200

tests["Status code is 200"] = responseCode.code === 200;


状态码名称包含一个字符串

tests["Status code name has string"] = responseCode.name.has("Created");


成功的POST请求状态码

tests["Successful POST request"] = responseCode.code === 201 || responseCode.code === 202;


将TinyValidator用于JSON数据

var schema = {
 "items": {
 "type": "boolean"
 }
};
var data1 = [true, false];
var data2 = [true, 123];

tests["Valid Data1"] = tv4.validate(data1, schema);
tests["Valid Data2"] = tv4.validate(data2, schema);
console.log("Validation failed: ", tv4.error);


解码base64编码数据

var intermediate,
    base64Content, // assume this has a base64 encoded value
    rawContent = base64Content.slice('data:application/octet-stream;base64,'.length);

intermediate = CryptoJS.enc.Base64.parse(base64content); // CryptoJS is an inbuilt object, documented here: https://www.npmjs.com/package/crypto-js
tests["Contents are valid"] = CryptoJS.enc.Utf8.stringify(intermediate); // a check for non-emptiness




示例数据文件

JSON文件由键/值对组成。

下载JSON文件

对于CSV文件，顶行需要包含变量名。

下载CSV文件


Postman中文文档——分支和循环（Branching and looping）

          分支和循环

运行集合时，您可以使用postman.setNextRequest("request_name"); 功能在Postman中分支和循环使用API​​请求  。



[image: 设置下一个请求方法]设置下一个请求方法




设置要执行的请求

postman.setNextRequest("request_name");


停止工作流执行

postman.setNextRequest(null);


一些postman.setNextRequest()的关键点：


	指定后续请求的名称或ID，集合运行器需要考虑下剩余的请求。

	它可以在预请求或测试脚本中使用。为了防止多个任务的情况下，最好考虑为最后一个请求设定值。

	如果postman.setNextRequest()在请求中不存在，则集合运行器默认为线性执行并继续下一个请求。



有关控制流的更多信息，请参阅构建工作流程。


Postman中文文档——沙盒（Sandbox）

          Postman沙盒

Postman Sandbox是一个JavaScript执行环境，您可以在编写预请求脚本和测试脚本（在Postman和Newman中）时可用。在这个沙箱中执行您在预请求/测试脚本部分中写入的代码。



常用的库和实用程序


	
Lodash：JS实用程序库

	
cheerio：一个快速，精简的核心jQuery API实现（版本4.6.0及更高版本）

	
BackboneJS  已弃用：提供简单的模型，视图和集合。这将在以后版本的沙箱中删除。

	
SugarJS  已弃用：使用有用的方法扩展本机JS对象。将在以后版本的沙箱中删除。

	
tv4 JSON模式验证器：根据json-schema草案的v4验证JSON对象

	
CryptoJS：标准和安全的加密算法。支持的算法：AES，DES，EvpKDF，HMAC-MD5，HMAC-SHA1 / 3/256/512，MD5，PBKDF2，Rabbit，SHA1 / 3/224/256/512，TripleDES

	
xml2Json(xmlString)：这个函数在Newman和Postman中是一样的

	
xmlToJson(xmlString) 已弃用：此功能在Newman和Postman中的行为不相同

	
postman.getResponseHeader(headerName) Test-only：返回名称为“headerName”的响应头（如果存在）。如果没有这样的头存在，则返回null。 注意：根据W3C规范，头名不区分大小写。这个方法是照顾这个。 postman.getResponseHeader("Content-type") 并且  postman.getResponseHeader("content-Type") 将返回相同的值。



注意：自4.6.0版本以来，jQuery支持已经停用，支持  cheerio。



环境和全局变量


	
postman.setEnvironmentVariable(variableName, variableValue)：设置一个环境变量“variableName”，并为其分配字符串“variableValue”。您必须为此方法选择一个环境才能工作。 注意：只能存储字符串。存储其他类型的数据将导致意外的行为。

	
postman.getEnvironmentVariable(variableName)：返回环境变量“variableName”的值，用于预请求和测试脚本。您必须为此方法选择一个环境才能工作。

	
postman.setGlobalVariable(variableName, variableValue)：设置一个全局变量“variableName”，并为其分配字符串“variableValue”。 注意：只能存储字符串。存储其他类型的数据将导致意外的行为。

	
postman.getGlobalVariable(variableName)：返回全局变量“variableName”的值，用于预请求和测试脚本。

	
postman.clearEnvironmentVariable(variableName)：清除名为“variableName”的环境变量。您必须为此方法选择一个环境才能工作。

	
postman.clearGlobalVariable(variableName)：清除名为“variableName”的全局变量。

	
postman.clearEnvironmentVariables()：清除所有环境变量。您必须为此方法选择一个环境才能工作。

	
postman.clearGlobalVariables()：清除所有全局变量。

	
environment：当前环境中的变量字典。使用  environment["foo"] 访问“foo”的环境变量的值。注意：这只能用来读取变量。使用  setEnvironmentVariable() 设置值。

	
globals全球变量字典使用  globals["bar"] 访问“栏中的”全局变量的值。注意：这只能用来读取变量。使用  setGlobalVariable() 设置值





动态变量

Postman还有一些动态变量，您可以在您的请求中使用。这主要是一个实验性功能。更多功能将很快添加。请注意，在沙箱中不能使用动态变量。您只能 以请求URL / headers / body 中的格式使用它们  。{{..}}


	
{{$guid}}：添加v4风格的guid

	
{{$timestamp}}：添加当前时间戳。

	
{{$randomInt}}：添加0到1000之间的随机整数





Cookies


	
responseCookies {array} Postman-only：获取为域设置的所有Cookie。您将需要启用Interceptor才能工作。

	
postman.getResponseCookie(cookieName) Postman-only：获取具有给定名称的响应cookie。您将需要启用拦截器才能工作。查看  博客文章。





请求/响应相关属性


	
request {object}：Postman在写脚本时使请求对象可用。该对象是只读的。更改此对象的属性将不起作用。注意：变量不会在请求对象中解析。请求对象由以下内容组成：

	
data {object} - 这是请求的表单数据字典。（request.data[“key”]==”value”）

	
headers {object} - 这是请求的标题字典（request.headers[“key”]==”value”）

	
method {string} - GET / POST / PUT等

	
url {string} - 请求的url。





	
responseHeaders {object} 已弃用，  仅测试：这是响应头的映射。这是区分大小写的，不应该使用。检查postman.getResponseHeader() 上面列出的方法。

	
responseBody {string} 仅测试：包含原始响应正文文本的字符串。您可以将其用作JSON.parse或xml2Json的输入。

	
responseTime {number} 仅测试：响应时间（以毫秒为单位）

	
responseCode {object} Test-only：包含三个属性：

	
code {number}：响应代码（200为OK，404为未找到等）

	
name {string}：状态码文本

	
detail {string}：响应代码的解释





	
tests {object} 仅测试：此对象是为您填充。Postman将将此对象的每个属性作为布尔测试。

	
iteration {number}：仅在Collection Runner和Newman中可用。表示当前的测试运行索引。从0开始。



仅测试：此对象仅在测试脚本部分可用。在预请求的脚本中使用它会引发错误。



数据文件

如果您 在Collection Runner或Newman中使用  数据文件，则可以访问  data 对象，该对象是当前测试运行中数据值的字典。



pm。* API

查看  Postman Sandbox API参考。


Postman中文文档——变量（Variables）

          什么是变量？

变量是可以采用不同值的符号。您可能熟悉来自您以前的编程经验的其他语言的变量。Postman中的变量工作方式与之同理。



为什么使用变量？

变量允许您在多个地方重复使用值，以便您可以让你的代码更高效（不用重复工作）。此外，可以更改一次变量值，就能改变其他代码中的所有相关联的值。

假设您有3个使用相同域名的API端点your-domain.com。您可在该网站保存为一个变量，而不是重复的值，可以使用在请求构建器中使用{{domain}}/endpoint1和{{domain}}/endpoint2。现在，如果您的域更改为another-domain.com，您只需要更改此值一次就可以了。

使用Postman的脚本引擎，您可以设置变量值，从一个请求复制数据并将其用于另一个请求等等。

变量作用域

以下范围可供您使用：


	全局

	环境

	本地

	数据



作用域可以被视为值驻留的不同种类的空间。如果一个变量在两个不同的作用域中，则优先级较高的作用域将胜出，变量从该值获取其值。Postman使用这种层次结构从广泛到狭义的形式来解决作用域的问题。

如果来自当前活动环境的变量与全局变量共享其名称，环境变量将优先使用。换句话说，全局变量被环境变量覆盖，这些变量被数据变量覆盖仅在集合运行中可用  ）。



访问请求构建器中的变量

变量可以在Postman用户界面中以下列形式使用 ——{{variableName}} 。当Postman解析变量时，字符串{{variableName}}将替换为相应的值。例如，对于值为“http：// localhost”的环境变量“url”，您必须在请求URL字段中使用{{url}}。  {{url}}将在请求发送时被替换成http://localhost 。

由于使用字符串替换访问请求构建器中的变量，因此可以在请求构建器中的任何位置使用它们，您可以在其中添加文本。这包括URL，URL参数，header，授权，请求正文和header预设。Postman根据“变量作用域”部分中讨论的作用域规则评估变量，并将其发送到服务器。



通过脚本访问变量

变量也可以用在预请求和测试脚本中。由于这些脚本部分是用JavaScript编写的，因此您将以不同的方式初始化和检索这些变量。您可以在脚本中初始化变量并将其放在特定的作用域内。


	在脚本中定义变量：

	要在脚本中设置变量，请根据所需的作用域使用setEnvironmentVariable()方法或setGlobalVariable()方法。该方法需要变量键和值作为参数来设置变量。当您发送请求时，脚本将被评估，该值将作为变量存储。





	获取预定义的变量：

	一旦设置了变量，使用getEnvironmentVariable()方法或getGlobalVariable()方法取决于适当的作用域来获取变量。该方法需要变量名作为参数来检索脚本中存储的值。





	在作用域内设置变量：

	可以使用相应的环境模板访问环境变量。无论选定的环境如何，都可以广泛地访问全局变量。









记录变量

通常在脚本中使用变量时，您需要看到他们获得的值。您可以使用Postman控制台轻松实现。从应用程序菜单中，选择“查看（View）”，然后选择“显示Postman控制台（Show Postman Console）”。要记录变量的值，可以在脚本中使用console.log(foo);。发送请求时，将对脚本进行评估，变量的值将被记录在Postman控制台中。



数据变量

Collection Runner可以导入CSV或JSON文件，然后使用HTTP请求和脚本中的数据文件中的值。我们称这些数据变量。要在Postman中使用它们，请遵循与环境或全局变量相同的语法。

请求中的数据变量

Postman UI中的变量包含在大括号内。例如，在下面的屏幕截图，   和内部URL参数将由从数据文件对应的值取代：{{username}}``{{password}}











请求中的数据变量





预请求和测试脚本中的数据变量

在预请求和测试脚本中，特殊data 对象包含从数据文件中为特定迭代加载的值。例如，  data.username 或者  data["username"] 让您从数据文件访问用户名变量的值。



[image: 脚本中的数据变量]脚本中的数据变量




了解有关处理数据文件的更多信息  。



动态变量

Postman有一些动态变量，您可以在您的请求中使用。动态变量不能在沙箱中使用。您只能在请求URL / headers / body 中使用{{..}}的格式  。


	
{{$guid}} ：添加v4风格的guid

	
{{$timestamp}}：添加当前时间戳

	
{{$randomInt}}：添加0到1000之间的随机整数





快速查找变量

Quick Look是一个快速预览功能，可以在一个地方显示所有的环境和全局变量。点击右上角的“眼睛”图标来切换显示，或者输入键盘快捷键（CMD / CTRL + ALT + E）。



[image: 快速查看]快速查看






自动完成和工具提示变量

Postman变量非常强大，有两个功能 ——自动完成和工具提示，使其更加方便。

变量自动填充



[image: 变量自动填充]变量自动填充




键入打开的卷轴括起来启动自动完成菜单。对于使用数据编辑器的预请求和测试脚本部分  ，输入变量的第一个字母会触发自动完成。该菜单包含当前环境中所有变量的列表，后跟全局变量。浏览列表还显示每个变量的当前值和范围，以及覆盖变量的反馈。

悬停时可变高亮显示和工具提示



[image: 变量突出显示和工具提示]变量突出显示和工具提示




变量以橙色突出显示，未解析的变量以红色显示。悬停在变量上显示其当前值和范围。如果变量未解决 ——即当前环境中没有值 ，工具提示显示适当的反馈。


Postman中文文档——管理环境（Manage environments）

          每个环境都是一组键值对，键作为变量名。这些可以使用数据编辑器进行编辑。


环境和全局变量将始终作为字符串存储。如果您正在存储对象/数组，在检索时请确保在存储和JSON.parse()之前对它们进行 JSON.stringify()**



什么是环境？

在使用API​​时，您通常需要具有不同的设置。例如，您的本地机器，开发服务器或生产环境API。环境使您能够使用变量自定义请求。这样的话，一旦使用Postman，您可以轻松地在不同设置之间切换，而无需更改您的请求。你也就不必担心记住这些值。环境可以下载并保存为JSON文件并可以后续进行上传。











管理环境窗口





创建一个新的环境

点击Postman应用右上角的齿轮图标，然后选择“管理环境（Manage Environments）”。单击添加（Add）按钮创建一个新的环境。



[image: 添加新环境]添加新环境




管理环境

点击Postman应用右上角的齿轮图标，然后选择“管理环境（Manage Environments）”。除了创建和共享环境之外，您还可以复制，导出和删除环境。这也是您可以将单个JSON文件导入环境的地方。

选择活动环境

单击Postman应用程序右上角的下拉菜单，选择活动环境，或键入环境名称。选择环境后，您可以访问活动环境范围内的变量。



[image: 环境下拉菜单]环境下拉菜单




编辑活动环境

单击Postman应用程序右上角的快速查找图标以显示环境和全局变量。单击编辑（Edit）链接将打开一个窗口来编辑键和值。



[image: 快速看图标]快速看图标




分享环境

点击Postman应用右上角的齿轮图标，然后选择“管理环境（Manage Environments）”。单击要共享的环境旁边的 复制环境 （Duplicate Environment）图标。



[image: 复制环境]复制环境




创建副本是最佳做法，删除任何敏感值（如密码和访问令牌），然后才能下载副本以与其他人共享。当别人导入环境或访问共享模板时，他们可以在自己的模板版本中输入自己的个人信息。

对于Postman Pro和Enterprise用户，了解如何与团队成员共享环境模板。


Postman中文文档——管理全局变量（Manage globals）

          全局变量提供了一组在所有范围内始终可用的变量。您可以拥有多个环境，一次只能有一个被激活。但是，您只能有一组全局变量，它们将始终可用。


环境和全局变量将始终作为字符串存储。如果您正在存储对象/数组，在检索时请确保在存储和JSON.parse()之前对它们进行 JSON.stringify()**



管理全局变量

点击Postman应用右上角的齿轮图标，然后选择“管理环境（Manage Environments）”。单击窗口底部的全局（Globals）按钮，显示一个键值编辑器来添加，编辑和删除全局变量。这也是您可以将全局变量下载为单个JSON文件的地方。



[image: 管理环境窗口]管理环境窗口




查看全局变量

单击Postman应用程序右上角的快速查找图标以显示环境和全局变量。单击编辑（Edit）链接将打开一个窗口来编辑键和值。



[image: 快速看图标]快速看图标





Postman中文文档——开始运行一个集合

          集合是可以作为针对相应环境的一系列请求运行的的请求组。使用脚本，您可以构建集成测试套件，在API请求之间传递数据，并构建可以反映实际用途的API的工作流。

集合可以在Postman应用程序中的集合运行器运行，也可以使用Postman's Newman  工具的命令行运行，也可以使用Postman监视器按计划的间隔运行  。

当您要自动执行API测试时，运行集合很有用。当您运行集合时，您基本上将所有请求一个接一个地发送到您的集合中。我们来看几个可以为集合运行配置的参数。



[image: 集合运行参数]集合运行参数





集合/文件夹（ Collection / Folder）

这是您要运行的集合或文件夹。运行集合时，集合中的所有请求将按照主应用程序中显示的顺序发送。这意味着每个文件夹都被运行，并且文件夹中的每个请求被顺序执行。但是，您可以使用setNextRequest（）方法更改此顺序以更紧密地镜像您的工作流。详细了解构建工作流程。

当您在此处选择文件夹时，只有该文件夹被执行，这意味着仅发送文件夹内的请求。


环境（ Environment）

这是运行集合时将使用的环境。详细了解在集合运行中使用环境。


迭代（Iterations）

这是您的集合将被运行的次数。通常运行更高的迭代次数以通过在每次迭代中发送不同的数据来确保API的稳定性。阅读更多关于运行多次迭代的信息。


延迟（ Delay）

这是您的收集运行中每个请求之间的间隔（以毫秒为单位）。


日志响应（ Log Responses）

这用于在集合运行时限制响应日志记录。默认情况下，记录所有响应以进行调试，但对于大型集合，可以更改此响应以提高性能。详细了解调试集合请求。


	对于所有请求，将记录对所有请求的响应。

	对于失败的请求，仅对具有至少一个失败测试的请求的响应将被记录。

	对于没有请求，不会记录回复。




数据（Data）

这用于提供要用于集合运行的数据文件。阅读更多关于数据文件。


持续变量（ Persist variables）

默认情况下，集合运行程序中的任何环境更改都不会反映到请求构建器中。详细了解在集合运行中使用环境。


Postman中文文档——在集合运行器中使用环境

          环境允许您创建可重复使用的强大请求。详细了解使用变量和环境。

环境也可以在Collection Runner中使用。我们来看一个示例集合，其中一个POST请求在其URL，body和测试脚本中使用环境变量。下载示例集合：  collection.json。



[image: 示例集合]示例集合




测试期望foo响应体中的值等于bar。我们还假设经过一些计算，我们将把该变量的值重置为bar2。



[image: 设置环境变量]设置环境变量




要在Collection Runner中正确运行此集合，您需要为其提供相应的环境。下载示例环境：  environment.json。在Collection Runner中，如果我们从左侧的环境下拉列表中选择我们的测试环境，并运行该集合，您将看到测试通过。



[image: 集合运行器参数]集合运行器参数




如果您切换回Postman应用程序主窗口并检查该变量的值foo，那么您将看到它现在是bar2。



[image: 集合运行结果]集合运行结果




这是因为默认情况下，Collection Runner中的环境（或全局变量）中的任何变量都将反映在主要的Postman应用程序窗口中，因为Persist Variables在选项中被选中。实际上，如果你再次运行这个集合，你会看到它现在会失败，因为我们改变了变量的值foo。

默认情况下，Persist Variables将在您首次打开“集合运行”时选中该选项。如果您不想在运行期间更新变量，请取消选中该Persist Variables复选框。在这种情况下，将其视为Collection Runner保存环境的初始状态（和全局变量），并在运行完成后还原它。当您在请求中重用相同的变量并希望多次运行相同的集合时，这是非常有用的。这也将确保环境（和全局变量）状态不受集合运行的影响。



[image: 持久变量]持久变量




下载本例中使用的集合和环境：


	collection.json

	environment.json




Postman中文文档——使用数据文件（Working with data files）

          数据文件是非常强大的方式来测试您的API与不同的数据，以检查它们是否在意外情况下正常运行。

我们可以想到数据文件是每次迭代运行的参数。我们来看一个例子。

下载本例中使用的集合和数据文件：


	Collection.json

	
JSON，  CSV














POST请求





在这里，我们有一个简单的集合，具有单个POST请求。如果您打开此请求，您将在请求中path（在URL中）＆value（请求正文）中看到两个变量。这些就像环境变量一样使用。我们将使用JSON / CSV文件为这些变量提供值。打开测试脚本时，您会看到我们在测试脚本中使用了一些变量 - data具体来说。这在脚本本身没有定义。Postman Sandbox从我们将在收集运行中选择的JSON / CSV文件初始化数据变量。



[image: 使用数据变量]使用数据变量




我们首先检查下数据文件。我们目前支持JSON和CSV文件。

JSON数据文件如下所示：

    [{
      "path": "post",
      "value": "1"
    }, {
      "path": "post",
      "value": "2"
    }, {
      "path": "post",
      "value": "3"
    }, {
      "path": "post",
      "value": "4"
    }]


这是一组对象。每个对象表示一次迭代的变量值。此对象的每个成员表示一个变量。这样，在第一次迭代中，调用的变量path将具有该值post，该变量value将具有该值1。同样，在第二次迭代，path仍然是post和value是2。在这个例子中，变量path不会改变它的迭代值，但是value会跟着变化，这完全取决于你。

数据文件也可以是CSV。示例CSV如下所示：

    path, value
    post, 1
    post, 2
    post, 3
    post, 4


在典型的CSV方式中，第一行表示所有变量名，后续行表示每次迭代中这些变量的值。对于迭代1，path具有值post，并且value是1。对于第二次迭代，path仍然是post，但value是2。

请注意，进行一次运行您只能使用一个数据文件。

现在，您了解如何构建数据文件，让我们将此数据文件提供给集合运行。单击Select File，然后选择其中一个文件。您也可以通过单击文件名旁边的Preview来预览每个迭代的每个变量的值。



[image: 集合运行器视图]集合运行器视图






[image: 预览数据]预览数据




我们现在来运行我们的集合。你会看到所有的测试都通过了。如果打开请求调试工具提示并展开Request Body，您将看到变量{{value}}被数据文件所指定的值替换。详细了解调试请求。实际上，对于不同的迭代，这个值是不同的。这样，我们已经将不同类型的数据投入到我们的API中，并确保它在每种情况下都能正常工作。



[image: 请求调试工具提示]请求调试工具提示




我们再来看看我们的测试脚本。该变量data是从数据文件获取值的预定义变量。通过每次迭代，它的值将从我们的文件中的新数据更新。data是您的文件中定义的所有变量的对象，因为它是键。由于这个API回传了发送给它的任何东西，所以我们断言Echo的返回值与我们文件所指定的值相同。

数据变量可以在所有可以使用环境变量的地方使用，除了在预先请求和测试脚本之外，它们以完全相同的方式使用。


Postman中文文档——运行多次迭代（Running multiple iterations）

          下载本例中使用的集合：


	collection.json



集合运行的迭代反映了集合运行的次数。这里我们有一个集合，运行5次迭代。



[image: 集合运行器]集合运行器



[image: 集合运行器结果]集合运行器结果






在迭代之间切换

要在迭代之间快速跳转，您可以单击右侧栏上的一个数字，每个数字代表一次迭代。

使用绿色和红色过滤器

左侧栏包含三个过滤器，可用于显示所有，通过或失败的测试。当试图找到失败的测试时，这是非常有用的，以便您可以快速找到您的API中的错误。



[image: 集合运行器过滤器]集合运行器过滤器






多次迭代调试

当使用多次迭代时，在它们之间切换以检查一切是否符合您的期望很快变得乏味。因此，集合运行器中有第三个窗口，即运行摘要（Run Summary）窗口。当运行完成（或停止）时，您可以通过点击说明的橙色按钮Run Summary来打开运行摘要窗口。



[image: 运行摘要]运行摘要




顾名思义，这个窗口就是你运行的概述。在这里，您可以看到每个请求及其通过/失败状态作为时间轴。一个请求被视为就像Passed它内部的所有测试都通过。类似地，如果一个或多个测试失败，请求被标记为Failed。

标题中的数字表示您正在使用的迭代。精确测试行为变得非常容易。点击标题中的一个迭代将带您进行该迭代，因此您可以进一步调查可能出现的问题。阅读更多关于调试集合运行。


Postman中文文档——构建工作流程（Building workflows）

          下载本例中使用的集合：


	collection.json



基本用法

当您开始运行集合时，所有请求按照您在主应用程序中看到的顺序运行。这意味着内部的所有请求首先按照它们所在的文件夹的顺序执行，然后按照在集合根目录中顺序执行。但是，您可以调用内置函数setNextRequest()来覆盖此行为。

setNextRequest()，顾名思义，将允许您指定下一步运行哪个请求。了解这一点的最简单的方法是查看集合示例。

我们假设我们有一个包含四个请求的集合。如果直接运行此集合，则集合运行程序将按顺序运行所有四个请求。



[image: 测试选项卡中的setNextRequest]测试选项卡中的setNextRequest



[image: 集合运行器视图]集合运行器视图




现在我们来为Request 1的测试脚本添加postman.setNextRequest()，如图所示。postman.setNextRequest()是一个具有一个参数的函数，包含要下一步运行的请求的名称或ID。在示例中，我们将测试脚本中请求Request 1的下一个请求设置为Request 4。这意味着在Request 1完成执行后将跳转到Request 4。如果我们现在运行相同的集合，您将看到只有两个请求在运行。



[image: setNextRequest请求名称作为参数]setNextRequest请求名称作为参数



[image: 集合运行器视图]集合运行器视图




请注意，setNextRequest()只能与集合运行程序或Newman一起使用，其目的是运行集合，而不是发送单个请求。



高级用法

现在我们对如何setNextRequest()工作有了很好的了解，我们可以用它做一些更加高级的东西。由于您不再受定义请求的顺序的限制，您可以跳过您的集合，建立条件逻辑或跳过不必要的请求。这个博客文章解释了如何编写一个集合，将根据您最喜爱的音乐艺术家为您生成Spotify播放列表。

有一些需要牢记的问题：


	
setNextRequest()总是在当前脚本的末尾执行。这意味着如果放在setNextRequest()其他代码块之前，这些块仍然被执行。

	
setNextRequest()有一个范围，这是您的收集运行的来源。这意味着如果您运行集合，则可以跳转到集合中的任何请求（即使是使用相同语法的文件夹内的请求）。但是，如果运行一个文件夹，范围setNextRequest()限于该文件夹。这意味着您可以跳转到此文件夹中的任何请求，但不能跳过该文件夹外的任何请求。这包括其他文件夹中的请求以及集合中的根级别请求。阅读有关运行集合或文件夹的更多信息。




Postman中文文档——共享集合运行（Sharing a collection run）

          共享集合运行

共享集合运行很简单。您只需从集合运行器导出集合运行，收件人将其导入到Postman应用程序中。



导出运行

要导出集合运行，请单击将鼠标悬停在运行上时显示的下载图标。然后，您可以随时保存生成的JSON文件。



[image: 导出运行]导出运行




如果集合运行名称是不够的，决定哪些运行要导出，通过点击集合运行打开运行。然后，点击Export Results按钮。然后，您可以随时保存生成的JSON文件。



[image: 导出结果]导出结果






导入运行

要导入别人与您共享的运行，你必须点击集合运行器窗口上橙色Import Test Run的按钮。然后，它将打开一个可用于导航和导入JSON集合运行的资源管理器。


Postman中文文档——调试集合运行（Debugging a collection run）

          调试集合运行

通常情况下，有些事情是不按计划进行的，即使您希望所有测试脚本通过，您的部分集合运行测试结果也有失败的情况。发生这种情况时，可以通过两种方法来调试请求。

在这个例子中，我们正在运行Postman Echo集合。



[image: 集合运行视图]集合运行视图




在Delete Cookies请求中，我们期望服务器返回某个cookie，这也是测试其中的某个检查点。Postman Echo的Cookies端点返回发送给它的任何Cookie。它还在响应体中发送这些JSON的表示形式。这是我们用来检查是否返回某个cookie。

我们可以看到，这个测试是失败的。我们来检查下为什么。

使用请求和响应主体进行调试



[image: 工具提示请求]工具提示请求



[image: 集合运行视图]集合运行视图




正如测试所说，我们期待一个名为foo1的cookie 作为响应的一部分被返回。

如果您在集合运行中单击任何请求名称，您会注意到出现一个工具提示。这有关于您的请求的有用信息，当了解错误时可能需要的信息。展开该Response Body部分，我们可以清楚地看到响应不包含我们期望的cookie。此外，在展开该Response Headers部分时，我们看到该cookie根本没有被发送。我们推测Postman Echo处理Cookie的方式是错误的。我们现在可以继续在我们的API中进行修改，然后重试。

请注意，仅尝试显示小于300KB的响应体。出于安全考虑，您的响应标头和正文不会同步。

您可以通过Log responses在开始集合运行时使用下拉列表来控制此工具提示中显示哪些正文。



使用Postman控制台进行调试

使用Postman Console进行调试需要您在开始运行之前让控制台打开。您可以阅读有关Postman控制台。



[image: Postman控制台视图]Postman控制台视图




Postman控制台将记录所有请求并将其显示在列表中。

让我们来看看在这里造成问题的请求，并展开其响应头。这也是我们看到Postman Echo端点没有返回cookie。这一定是我们测试失败的原因。然后，我们可以推断端点是行为不端，需要查看。

任何console.log在您的测试脚本有的也将会出现在这里，所以你可以在控制台记录日志如果你正在调试一个复杂的测试脚本。


Postman中文文档——与Newman集成

          与Newman的命令行集成


	Newman



Newman是Postman的命令行集合运行器。它允许您直接从命令行运行和测试Postman集合。它以可扩展性为基础构建，以便您可以轻松地将其与您的持续集成服务器集成并构建系统。

纽曼主要特性与Postman的功能类似，并允许您运行集合，只需在Postman应用程序的集合运行中执行集合。

Newman发布在  NPM registry  和  GitHub中。



[image: Newman gif]Newman gif






在Linux，Windows或Mac上开始使用

Newman建立在Node.js. 要运行Newman，请确保已安装Node.js。Node.js可以下载并安装  在Linux，Windows和Mac OSX上。

一旦安装了Node.js，Newman只是一个命令。从系统的全局npm命令安装Newman，让您从任何地方运行它。

$ npm install -g newman


运行Newman的最简单方法是使用集合来运行它。您可以从文件系统运行任何集合文件。请参阅  集合文档  ，了解如何导出集合以作为文件共享。

$ newman run mycollection.json


您也可以将一个集合作为URL传递。请参阅集合文件，了解如何以URL的形式共享文件。您的集合可能使用环境变量。要提供一组伴随的环境变量，请从Postman 导出模板，并使用该-e 标志运行它们。

$ newman run https://www.getpostman.com/collections/cb208e7e64056f5294e5 -e dev_environment.json




选项

纽曼提供了丰富的选项来自定义运行。可以通过使用该-h 标志来运行选项列表。

$ newman run -h


Options:

Utility:
-h, --help                      output usage information
-v, --version                   output the version number

Basic setup:
--folder [folderName]           Specify a single folder to run from a collection.
-e, --environment [file|URL]    Specify a Postman environment as a JSON [file]
-d, --data [file]               Specify a data file to use either json or csv
-g, --global [file]             Specify a Postman globals file as JSON [file]
-n, --iteration-count [number]  Define the number of iterations to run

Request options:
--delay-request [number]        Specify a delay (in ms) between requests [number]
--timeout-request [number]      Specify a request timeout (in ms) for a request

Misc.:
--bail                          Stops the runner when a test case fails
--silent                        Disable terminal output
--no-color                      Disable colored output
-k, --insecure                  Disable strict ssl
-x, --suppress-exit-code        Continue running tests even after a failure, but exit with code=0
--ignore-redirects              Disable automatic following of 3XX responses


使用该-n 选项设置运行集合的迭代次数。

$ newman run mycollection.json -n 10  # runs the collection 10 times


要提供不同的数据集，即每次迭代的变量，可以使用该数据-d 来指定JSON或CSV文件。例如，如下所示的数据文件将运行  2  次迭代，每次迭代使用一组变量。

[{
    "url": "http://127.0.0.1:5000",
    "user_id": "1",
    "id": "1",
    "token_id": "123123",
},
{
    "url": "http://postman-echo.com",
    "user_id": "2",
    "id": "2",
    "token_id": "899899",
}]


$ newman run mycollection.json -d data.json


上述变量组的CSV文件将如下所示：

url, user_id, id, token_id
http://127.0.0.1:5000, 1, 1, 123123123
http://postman-echo.com, 2, 2, 899899


默认情况下，Newman退出状态码为0，如果一切正常运行，即没有任何例外。持续集成工具可以对这些退出代码进行响应，并相应地通过或失败构建。您可以使用``-bail 标志告诉Newman停止测试用例错误，状态代码为1，然后可以由CI工具或构建系统进行选择。

$ newman run PostmanCollection.json -e environment.json --bail newman




示例集合与失败的测试

→ Status Code Test
  GET https://echo.getpostman.com/status/404 [404 Not Found, 534B, 1551ms]
  1\. response code is 200

┌─────────────────────────┬──────────┬──────────┐
│                         │ executed │   failed │
├─────────────────────────┼──────────┼──────────┤
│              iterations │        1 │        0 │
├─────────────────────────┼──────────┼──────────┤
│                requests │        1 │        0 │
├─────────────────────────┼──────────┼──────────┤
│            test-scripts │        1 │        0 │
├─────────────────────────┼──────────┼──────────┤
│      prerequest-scripts │        0 │        0 │
├─────────────────────────┼──────────┼──────────┤
│              assertions │        1 │        1 │
├─────────────────────────┴──────────┴──────────┤
│ total run duration: 1917ms                    │
├───────────────────────────────────────────────┤
│ total data received: 14B (approx)             │
├───────────────────────────────────────────────┤
│ average response time: 1411ms                 │
└───────────────────────────────────────────────┘

  #  failure        detail

 1\.  AssertionFai…  response code is 200
                    at assertion:1 in test-script
                    inside "Status Code Test" of "Example Collection with
                    Failing Tests"



所有测试和请求的结果可以导出到一个文件中，然后导入Postman进行进一步分析。使用JSON报告和一个文件名将流程输出保存到一个文件中。

$ newman run mycollection.json --reporters cli,json --reporter-json-export outputfile.json


注意：  Newman允许您使用 Postman支持的所有  库和对象来运行测试和预请求脚本。



文件上传

Newman还支持文件上传。为了正常工作，要上传的文件必须放置在集合中指定的相对位置。例如，对于以下集合：

{
    "variables": [],
    "info": {
        "name": "file-upload",
        "_postman_id": "9dbfcf22-fdf4-f328-e440-95dbd8e4cfbb",
        "description": "A set of `POST` requests to upload files as form data fields",
        "schema": "https://schema.getpostman.com/json/collection/v2.0.0/collection.json"
    },
    "item": [
        {
            "name": "Form data upload",
            "event": [
                {
                    "listen": "test",
                    "script": {
                        "type": "text/javascript",
                        "exec": [
                            "var response = JSON.parse(responseBody).files[\"sample-file.txt\"];",
                            "",
                            "tests[\"Status code is 200\"] = responseCode.code === 200;",
                            "tests[\"File was uploaded correctly\"] = /^data:application\\/octet-stream;base64/.test(response);",
                            ""
                        ]
                    }
                }
            ],
            "request": {
                "url": "https://echo.getpostman.com/post",
                "method": "POST",
                "header": [],
                "body": {
                    "mode": "formdata",
                    "formdata": [
                        {
                            "key": "file",
                            "type": "file",
                            "enabled": true,
                            "src": "sample-file.txt"
                        }
                    ]
                },
                "description": "Uploads a file as a form data field to `https://echo.getpostman.com/post` via a `POST` request."
            },
            "response": []
        }
    ]
}



该文件sample-file.txt 必须存在于与集合相同的目录中。收集可以照常运行。

$ newman run file-upload.postman_collection.json




文档库

Newman从一开始就建成了一个文档库，以便以各种方式进行扩展和使用。您可以在Node.js代码中使用它：

var newman = require('newman'); // require newman in your project

// call newman.run to pass `options` object and wait for callback
newman.run({
    collection: require('./sample-collection.json'),
    reporters: 'cli'
}, function (err) {
    if (err) { throw err; }
    console.log('collection run complete!');
});




定制报告

想要生成针对特定用例的集合运行报告，自定义报告将派上用场。例如，当请求（或它的测试）失败时输出响应日志，等等。

建立自定义报告

自定义报告是具有表单名称的Node模块newman-reporter-<name>。创建自定义报告：


	导航到您选择的目录，并创建一个空白的npm软件包npm init。


	
添加一个index.js导出以下形式的函数的文件：

function (emitter, reporterOptions, collectionRunOptions) {
  // emitter is is an event emitter that triggers the following events: https://github.com/postmanlabs/newman#newmanrunevents
  // reporterOptions is an object of the reporter specific options. See usage examples below for more details.
  // collectionRunOptions is an object of all the collection run options: https://github.com/postmanlabs/newman#newmanrunoptions-object--callback-function--run-eventemitter
};





	发布您的报告使用npm publish，或使用您的报告本地查看使用说明。




有作用范围内的报告软件包名称例如@myorg/newman-reporter-<name>也被支持。使用报告的例子可以在使用报告的例子中找到。



使用自定义报告

为了使用自定义的报告，必须首先安装。例如，使用Newman的报告：

安装报告包。

npm install newman-reporter-teamcity


请注意，包的名称是形式newman-reporter-<name>，<name>是报告的实际名称。如果Newman全局安装，则本地安装应为全局，否则为局部安装。运行全局安装npm install ...的-g标志。

要使用本地（未发布）的报告，请运行该命令npm install <path/to/local-reporter-directory>。

通过CLI或通过编程方式使用已安装的报告。这里，newman-reporter在选项中指定报告名称时，不需要前缀。

有作用范围报告程序包必须用范围前缀指定。例如，如果你的包名是@myorg/newman-reporter-name，你必须指定记者@myorg/name。

CLI：

newman run /path/to/collection.json -r myreporter --reporter-myreporter-<option-name> <option-value> # The option is optional


编程方式：

var newman = require('newman');

newman.run({
   collection: '/path/to/collection.json',
   reporters: 'myreporter',
   reporter: {
     myreporter: {
       'option-name': 'option-value' // this is optional
     }
   }
}, function (err, summary) {
  if (err) { throw err; }
  console.info('collection run complete!');
});


在上述两种情况下，报告选项是可选的。

有关详细信息的完整列表，请参阅  Newman README。


Postman中文文档——与Jenkins集成

          Postman包含一个功能齐全的测试沙盒，可让您编写并执行基于JavaScript的测试。然后，您可以使用Newman（Postman的命令行集合运行器）与您的构建系统挂钩Postman。Newman允许您运行和测试Postman集合。

Newman和Jenkins是最完美的组合。我们开始设置这个。我们正在使用Ubuntu作为目标操作系统，因为在大多数情况下，您的CI服务器将在远程Linux机器上运行。



安装


	安装Jenkins。


	安装NodeJS和npm。Newman写在NodeJS中，我们通过npm分发官方副本为Linux安装nodejs和npm。


	在全局范围内安装Newman，将Newman设置为Ubuntu中的命令行工具。




$ npm install -g newman




在Postman运行一个集合

我们假设你已经有一个包含测试脚本的Postman集合。在Postman应用程序中运行集合。这就是Postman集合运行窗口的输出结果。











集合运行窗口





我的某些测试在屏幕截图中故意失败，因此我们可以向您显示疑难解答的说明。



用Newman运行一个集合

在Newman中运行此集合，使用以下命令。如果一切都很好，你应该看到下面的输出。











终端输出







配置Jenkins

Jenkins初始界面可访问http://localhost:8080。











Jenkins界面





通过点击左侧栏上的“新建项目”链接创建新工作>从选项>命名项目中选择“自由风格的项目”。











新建Jenkins工作





在项目中添加构建步骤。构建步骤执行Shell命令。











执行shell命令





命令是：

$ newman jenkins_demo.postman_collection --exitCode 1


请注意，我们正在使用Newman命令行参数“exitCode” 1。这表示Newman将会退出这个代码，告诉Jenkins，一切都不顺利。

单击保存按钮完成创建项目。











源代码管理





故障排除

通过单击侧边栏中的“立即构建”链接手动运行此构建测试。











运行构建





Jenkins标题中的红点表示构建已经失败了。我们可以通过控制台输出日志检查为何构建失败。











构建失败的消息





点击侧栏中的“控制台输出”链接，看看Newman的返回内容。











控制台输出





在Postman中修复这些测试脚本，然后重试。











集合运行视图





一旦您看到所有测试的绿色图标，就像上面的屏幕快照一样，您可以移动。











所有测试的控制台输出通过





Jenkins蓝色的球表示这个建造成功了。



配置运行频率

要设置Jenkins运行Newman的频率，请单击主项目窗口中的“配置项目”，然后向下滚动。设置频率的语法是H/(30) * * * *。











构建触发器





注意：30可以换成另外一个数字

Jenkins现在将以您想要的频率运行Newman，并会告诉您构建是否失败或成功。在更大的设置中，Newman将成为您的构建过程的一部分，可能不是整个过程。您可以根据需要设置通知和定制Jenkins。

您可以使用各种其他配置来使您的集合更加灵活。
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jenkins_deno

+ Get copy
GET https://postman-echo.con/cookies (200 OK, 5328, 1458ns]
1. Status code is 200

+ Defualt Copy
GET https://postaan-echo. con/headers [200 OK, 8128, 249ms]
2. Status code is 200

1 | executed | failed |

1 iterations | 11 0l
I requests | 21 0l
1 test-scripts | 21 ol
| prerequest-scripts | 0l 0l
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| total run duration: 1811ms |
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| average response tine: 853ns |
# failure detail

1. Assertionfailure Stotus code is 200
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