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Elasticsearch 是一个高度可扩展且开源的全文检索和分析引擎。它可以让您快速且近实时地存储，检索以及分析海量数据。它通常用作那些具有复杂搜索功能和需求的应用的底层引擎或者技术。

下面是 Elasticsearch 一些简单的使用案例 : 

	您运行一个可以让您顾客来搜索您所售产品的在线的网络商店。在这种情况下，您可以使用 Elasticsearch 来存储您的整个产品的目录和库存，并且为他们提供搜索和自动完成的建议。

	您想要去收集日志或交易数据，并且您还想要去分析和挖掘这些数据以来找出趋势，统计，概述，或者异常现。在这种情况下，您可以使用 Logstash（Elasticsearch/Logstash/Kibana 技术栈中的一部分）来收集，聚合，以及解析数据，然后让 Logstash 发送这些数据到 Elasticsearch。如果这些数据存在于 Elasticsearch 中，那么您就可以执行搜索和聚合以挖掘出任何您感兴趣的信息。

	您运行一个价格警告平台，它允许客户指定精确的价格，如“我感兴趣的是购买指定的电子产品，如果任何供应商该产品的价格在未来一个月内低于 $X 这个价钱的话我应该被通知到”。在这种情况下，您可以收集供应商的价格，推送它们到 Elasticsearch 中去，然后使用 reverse-search（Percolator）（反向搜索（过滤器））功能以匹配客户查询价格的变动，最后如果发现匹配成功就给客户发出通知。

	您必须分析/商业智能的需求，并希望快速的研究，分析，可视化，并且需要 ad-hoc（即席查询）海量数据（像数百万或者数十亿条记录）上的质疑。在这种情况下，您可以使用 Elasticsearch 来存储数据，然后使用 Kibana（Elasticsearch/Logstash/Kibana 技术栈中的一部分）以建立一个能够可视化的对您很重要的数据方面的定制的 dashboards（面板）。此外，您还可以使用 Elasticsearch 的聚合功能对您的数据执行复杂的商业智能查询



对于本教程的其余部分，我将引导您完成 Elasticsearch 的启动和运行的过程，同时了解其原理，并执行像 indexing（索引），searching（查询）和 modifing（修改）数据的基础操作。在本教程的最后一部分，您应该可以清楚的了解到 Elasticsearch 是什么，它是如何工作的，并有希望获得启发。看您如何使用它来构建复杂的搜索应用程序或者从数据中挖掘出想要的信息。
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这里有一些关于 Elasticsearch 的核心概念。从一开始了解这些概念有助于减少学习过程。










Near Realtime（NRT 近实时）

Elasticsearch 是一个近实时的搜索平台。这意味着从您索引一个文档开始直到它可以被查询时会有轻微的延迟时间（通常为一秒）。










Cluster（集群）

cluster（集群）是一个或者多个节点的集合，它们一起保存数据并且提供所有节点联合索引以及搜索功能。集群存在一个唯一的名字身份且默认为 “elasticsearch”。这个名字非常重要，因为如果节点安装时通过它自己的名字加入到集群中的话，那么一个节点只能是一个集群中的一部分。

请确保您在不同环境中不要重复使用相同的集群名字，否则您可能最终会将节点加入到了错误的集群中。例如，您可以使用 logging-dev，logging-stage，以及 logging-prod 用于 development（开发），staging（演示）和 production（生产）集群。

注意，一个集群如果只有一个结点也是有效的，并且完全可行的。此外，您还可以有多个独立的集群并且每个集群都有它自己唯一的 cluster name（集群名）。










Node（节点）

node（节点）是一个单独的服务器，它是集群的一部分，存储数据，参与集群中的索引和搜索功能。像一个集群一样，一个节点通过一个在它启动时默认分配的一个随机的 UUID（通用唯一标识符）名称来识别。如果您不想使用默认名称您也可自定义任何节点名称。这个名字是要识别网络中的服务器对应这在您的 Elasticsearch 集群节点管理的目的是很重要的。

节点可以通过配置 cluster name 来加入到指定的集群中。默认情况下，每个节点安装时都会加入到名为 elasticsearch 的集群中，这也就意味着如果您在网络中启动许多节点--假设它们可以发现彼此–它们全部将自动的构成并且加入到一个名为 elasticsearch 的单独的集群中。

在一个集群中，你需要多少就可以添加多少结点。此外，如果在当前网络中没有其它 elasticsearch 结点在运行，则启动一个结点将会默认形成一个叫 elasticsearch 的单结点集群。










Index（索引）

index（索引）是具有稍微类似特征文档的集合。例如，您有一个消费者数据的索引，一个产品目录的索引，和另一个是订单数据的索引。一个索引通过名字（必须全部是小写）来标识，并且该名字在对 document（文档）执行 indexing（索引），search（搜索），update（更新）和 delete（删除）操作时会涉及到。

在一个单独的集群中，您可以定义您想要的许多索引。










Type（类型）

在 Index（索引）中，可以定义一个或多个类型。一个类型是索引中一个逻辑的种类/分区，它的语义完全取决于您自己。一般情况下，一个类型被定义成一组常见字段的文档。例如，假设您运行着一个博客平台并且在一个单独的索引中存储了所有的数据。在这个索引中，您也许定义了一个用户数据类型，博客数据类型，和评论数据类型。










Document（文档）

document（文档）是索引信息的基本单位。例如，您有一存储 customer（客户）数据的文档，另一个是存储 product（产品）数据的文档，还有一个是存储 order（订单）数据的文档。该文档可以使用 JSON 来表示，它是一种无处不在的互联网数据交换格式。

在索引/类型中，您可以存储许多文档。注意，尽管一个文档物理的存在于索引中，实际上一个文档必须被 索引/分配 给索引内的类型。










Shards & Replicas（分片 & 副本）

索引可以存储大量数据，可以超过单个节点的硬件限制。例如，十亿个文档占用了 1TB 的磁盘空间的单个索引可能不适合放在单个节点的磁盘上，并且从单个节点服务请求会变得很慢。

为了解决这个问题，Elasticsearch 提供了把 Index（索引）拆分到多个 Shard（分片）中的能力。在创建索引时，您可以简单的定义 Shard（分片）的数量。每个 Shard 本身就是一个 fully-functional（全功能的）和独立的 “Index（索引）”，（Shard）它可以存储在集群中的任何节点上。

Sharding（分片）非常重要两个理由是 : 

	水平的拆分/扩展。

	分布式和并行跨 Shard 操作（可能在多个节点），从而提高了性能/吞吐量。



Shard 的分布式机制以及它的文档是如何聚合支持搜索请求是完全由 Elasticsearch 管理的，并且是对用户透明的。

在 网络/云 环境中可能随时会故障，无论出于何种原因，在 shard/node 不知何故会离线或者消失的情况下强烈建议设置故障转移是非常有效的。为了达到这个目的，Elasticsearch 可以让您设置一个或多个索引的 Shard 副本到所谓的副本分片，或者副本中去。

副本非常重要的两个理由是 : 

	在 shard/node 故障的情况下提供了高可用性。为了达到这个目的，需要注意的是在原始的/主 Shard 被复制时副本的 Shard 不会被分配到相同的节点上。

	它可以让你水平扩展搜索量/吞吐量，因为搜索可以在所有的副本上并行执行。



总而言之，每个索引可以被拆分成多个分片，一个索引可以设置 0 个（没有副本）或多个副本。开启副本后，每个索引将有主分片（被复制的原始分片）和副本分片（主分片的副本）。分片和副本的数量在索引被创建时都能够被指定。在创建索引后，您也可以在任何时候动态的改变副本的数量，但是不能够改变分片数量。

默认情况下，Elasticsearch 中的每个索引分配了 5 个主分片和 1 个副本，这也就意味着如果您的集群至少有两个节点的话，您的索引将会有 5 个主分片和另外 5 个副本分片（1 个完整的副本），每个索引共计 10 个分片。

注意 : 

 每个 Elasticsearch 分片是一个 Lucene 索引。在单个 Lucene 索引中有一个最大的文档数量限制。从 LUCENE-5843 的时候开始，该限制为 2,147,483,519（=Interger.MAX_VALUE - 128）个文档。您可以使用 _cat/shards api 来监控分片大小。





理解了这些基础概念之后，让我们开始接触更有趣的部分 、、、
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Elasticsearch 需要的 Java 最低版本为 Java 8。在该文档中，建议您使用  Oracle JDK version 1.8.0_131。Java 的安装因平台而异，所以我们不会在这里详细的介绍。在 Oracle 的官网 上可以找到 Oracle 的推荐安装文档。我想说的是，在安装 Elasticsearch 之前，首先请您检查的 Java 版本，运行以下命令 : 


java -version
echo $JAVA_HOME





如果 Java 安装完成之后，我们可以下载并运行 Elasticsearch。二进制包与所有历史版本都可以从 www.elastic.co/downloads 中获得。对于每一个版本，您可以选择 zip，tar，DEB 或者 RPM 包。为了简单期间，我们使用 tar 文件。

让我们下载 Elasticsearch 5.4.0 tar，如下所示（Windows 用户应该下载 zip 包） : 


curl -L -O https://artifacts.elastic.co/downloads/elasticsearch/elasticsearch-5.4.0.tar.gz








然后抽取文件，如下所示（Windows 用户应该 unzip（解压缩）该 zip 包） : 


tar -xvf elasticsearch-5.4.0.tar.gz





然后会在您当前目录中创建一堆文件和文件夹。然后转到 bin 目录中起，如下所示 : 


cd elasticsearch-5.4.0/bin





现在我们准备启动我们的节点，单个集群（Windows 用户应该运行 elasticsearch.bat 文件） : 


./elasticsearch





如果一切顺利，你应该看到一堆看起来像下面的消息 : 


[2016-09-16T14:17:51,251][INFO ][o.e.n.Node               ] [] initializing ...
[2016-09-16T14:17:51,329][INFO ][o.e.e.NodeEnvironment    ] [6-bjhwl] using [1] data paths, mounts [[/ (/dev/sda1)]], net usable_space [317.7gb], net total_space [453.6gb], spins? [no], types [ext4]
[2016-09-16T14:17:51,330][INFO ][o.e.e.NodeEnvironment    ] [6-bjhwl] heap size [1.9gb], compressed ordinary object pointers [true]
[2016-09-16T14:17:51,333][INFO ][o.e.n.Node               ] [6-bjhwl] node name [6-bjhwl] derived from node ID; set [node.name] to override
[2016-09-16T14:17:51,334][INFO ][o.e.n.Node               ] [6-bjhwl] version[5.0.0], pid[21261], build[f5daa16/2016-09-16T09:12:24.346Z], OS[Linux/4.4.0-36-generic/amd64], JVM[Oracle Corporation/Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM/1.8.0_60/25.60-b23]
[2016-09-16T14:17:51,967][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [aggs-matrix-stats]
[2016-09-16T14:17:51,967][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [ingest-common]
[2016-09-16T14:17:51,967][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [lang-expression]
[2016-09-16T14:17:51,967][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [lang-groovy]
[2016-09-16T14:17:51,967][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [lang-mustache]
[2016-09-16T14:17:51,967][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [lang-painless]
[2016-09-16T14:17:51,967][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [percolator]
[2016-09-16T14:17:51,968][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [reindex]
[2016-09-16T14:17:51,968][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [transport-netty3]
[2016-09-16T14:17:51,968][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded module [transport-netty4]
[2016-09-16T14:17:51,968][INFO ][o.e.p.PluginsService     ] [6-bjhwl] loaded plugin [mapper-murmur3]
[2016-09-16T14:17:53,521][INFO ][o.e.n.Node               ] [6-bjhwl] initialized
[2016-09-16T14:17:53,521][INFO ][o.e.n.Node               ] [6-bjhwl] starting ...
[2016-09-16T14:17:53,671][INFO ][o.e.t.TransportService   ] [6-bjhwl] publish_address {192.168.8.112:9300}, bound_addresses {{192.168.8.112:9300}
[2016-09-16T14:17:53,676][WARN ][o.e.b.BootstrapCheck     ] [6-bjhwl] max virtual memory areas vm.max_map_count [65530] likely too low, increase to at least [262144]
[2016-09-16T14:17:56,731][INFO ][o.e.h.HttpServer         ] [6-bjhwl] publish_address {192.168.8.112:9200}, bound_addresses {[::1]:9200}, {192.168.8.112:9200}
[2016-09-16T14:17:56,732][INFO ][o.e.g.GatewayService     ] [6-bjhwl] recovered [0] indices into cluster_state
[2016-09-16T14:17:56,748][INFO ][o.e.n.Node               ] [6-bjhwl] started





没有过多的细节，我们可以看到我们节点名 “6-bjhwl”（在您的例子中将会不一样）已经启动，并且选举它自己作为一个单个集群中的 Master。不用担心目前该 Master 到底意味着什么。这里重要的事情是我们已经在一个集群上启动了一个节点。

像前面提到的一样，我们可以覆盖集群或者节点的名称。在命令行中启动 Elasticsearch 时是可以做到的，如下所示 : 


./elasticsearch -Ecluster.name=my_cluster_name -Enode.name=my_node_name





另外需要注意到 http 那行关于 HTTP 地址（192.168.8.112）和端口（9200）的信息。默认情况下，Elasticsearch 使用端口 9200 来访问它的 REST API。如果有必要，该端口也可以配置。
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The REST API

既然我们已经启动并且运行了我们的节点（和集群），下一步是去了解如何与它通信。幸运的是，Elasticsearch 提供了一个非常全面且强大的 REST API，您可以使用它来与集群进行交互。可以使用 API 来完成如下的几件事情 : 

	检查集群，节点，和索引的健康，状态和统计信息。

	管理集群，节点和索引数据以及元数据。

	针对索引执行 CRUD（Create，Read，Update，和 Delete）和搜索操作。

	执行高级搜索，例如 paging，sorting，filtering，scripting，aggregations 等等。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_cluster_health.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260685

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














集群健康

让我们从基本的健康检查开始，我们可以用它来看看我们的集群在做什么。我们将使用 curl 来做这件事情，当然您也可以使用任何允许您进行 HTTP/REST 调用的工具。假设我们在同一节点上启动了 Elasticsearch 并且打开了另一个命令 shell 窗口。

为了检查集群健康，我们将使用 _cat API。您可以在 Kibana’s Console 通过点击 “VIEW IN CONSOLE” 或者通过点击 “COPY AS CURL” 链接然后粘贴到终端中使用 curl 中运行命令 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/health?v&pretty'





响应如下 : 


epoch      timestamp cluster       status node.total node.data shards pri relo init unassign pending_tasks max_task_wait_time active_shards_percent
1475247709 17:01:49  elasticsearch green           1         1      0   0    0    0        0             0                  -                100.0%





我们可以看到我们名为 “elasticsearch” 的集群与 green 的 status。

无论何时我们请求集群健康，我们可以获得 green，yellow，或者 red 的 status。Green 表示一切正常（集群功能齐全）， yellow 表示所有数据可用，但是有些副本尚未分配（集群功能齐全），red 意味着由于某些原因有些数据不可用。注意，集群是 red，它仍然具有部分功能（例如，它将继续从可用的分片中服务搜索请求），但是您可能需要尽快去修复它，因为您已经丢失数据了。

另外，从上面的响应中，我们可以看到共计 1 个 node（节点）和 0 个 shard（分片），因为我们还没有放入数据的。注意，因为我们使用的是默认的集群名称（elasticsearch），并且 Elasticsearch 默认情况下使用 unicast network（单播网络）来发现同一机器上的其它节点。有可能您不小心在您的电脑上启动了多个节点，然后它们全部加入到了单个集群。在这种情况下，你会在上面的响应中看到不止 1 个 node（节点）。

我们也可以获取我们集群的节点列表，如下所示 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/nodes?v&pretty'





响应如下 : 


ip        heap.percent ram.percent cpu load_1m load_5m load_15m node.role master name
127.0.0.1           10           5   5    4.46                        mdi      *      PB2SGZY





在这里，我们可以到我名为 “I8hydUG” 的节点名，这是目前在我们集群中的单个节点。
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现在，让我们来看一看我们的索引 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/indices?v&pretty'





响应如下 : 


health status index uuid pri rep docs.count docs.deleted store.size pri.store.size





这意味着我们的集群中还没有索引。
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现在让我们创建一个名为 “customer” 的索引，然后再列出所有索引 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/customer?pretty&pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_cat/indices?v&pretty'





这是第一个使用 PUT 动作命令创建名为 “customer” 的索引。我们简单的添加 pretty 到调用命令的末尾，来告诉它漂亮的打印成 JSON 响应（如果有的话）。

响应如下 : 


health status index    uuid                   pri rep docs.count docs.deleted store.size pri.store.size
yellow open   customer 95SQ4TSUT7mWBT7VNHH67A   5   1          0            0       260b           260b





第一个命令的结果告诉我们现在已经有 1 个名为 customer 的索引，并且它有 5 个主分片和 1 个副本（默认）以及它包含了 0 文档在索引中。

您可以也注意到 customer 索引有一个 yellow 标记在索引中。回想下我们先前讨论的 yellow 意味着有些副本没有被分配。该索引发生这种情的原因是因为 Elasticsearch 默认为该索引创建了 1 个副本。因为目前我们只有一个节点在运行，这一个副本不能够被分配（为了高可用性），直到稍候其它节点加入到集群。如果副本被分配到第二个节点，该索引的 heath status（健康状态）将会转换成 green。











                                                Index and Query a Document（索引和查询文档）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_index_and_query_a_document.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260701

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














现在让我们放入一些东西动我们的 customer 索引中去。回想一下前面的内容，为了索引一个文档，我们必须告诉 Elasticsearch 在索引中应该使用哪种类型。

让我们索引一个简单的 customer 文档到 customer 索引中，“external” 类型，与一个为 1 的 ID，如下所示 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/customer/external/1?pretty&pretty' -d'
{
  "name": "John Doe"
}'





响应如下 : 


{
  "_index" : "customer",
  "_type" : "external",
  "_id" : "1",
  "_version" : 1,
  "result" : "created",
  "_shards" : {
    "total" : 2,
    "successful" : 1,
    "failed" : 0
  },
  "created" : true
}





从上面我们可以看到一个新的 customer 文档被成功的创建到 customer 索引和 external 类型中。该文档还有一个为 1 的内部 ID，它是我们在索引时指定的。

需要注意的是，在您可以索引文档到 Elasticsearch 之前时，它不需要您首先就明确的创建一个索引。在前面的例子中，Elasticsearch 将自动的创建 customer 索引（如果它事先不存在）。

现在让我们检索我们刚刚索引的文档 : 


curl -XGET 'localhost:9200/customer/external/1?pretty&pretty'





响应如下 : 


{
  "_index" : "customer",
  "_type" : "external",
  "_id" : "1",
  "_version" : 1,
  "found" : true,
  "_source" : { "name": "John Doe" }
}





除了一个字段 found 之外，没有什么特别的东西，它指出了我们使用 ID 为 1 请求的状态，另一个字段，_source，它返回了我们先前步骤中索引的全部的 JSON 文档。











                                                Delete an Index（删除索引）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_delete_an_index.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260704

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














现在让我们删除我们刚才创建的索引并且再次列出所有索引 : 


curl -XDELETE 'localhost:9200/customer?pretty&pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_cat/indices?v&pretty'





响应如下 : 


health status index uuid pri rep docs.count docs.deleted store.size pri.store.size





这意味着索引被成功的删除，并且我们现在又回到了集群中什么都没有的时候了。

在我们继续之前，让我们仔细的看一看一些我们迄今为止学习的 API 命令 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/customer?pretty'
curl -XPUT 'localhost:9200/customer/external/1?pretty' -d'
{
  "name": "John Doe"
}'
curl -XGET 'localhost:9200/customer/external/1?pretty'
curl -XDELETE 'localhost:9200/customer?pretty'





如果我们仔细的研究上面的命令，我们可以清楚的看到，我们如何访问 Elasticsearch 中的数据的 pattern（模式）。该 pattern（模式）可以概括如下 : 


<REST Verb> /<Index>/<Type>/<ID>





在所有的 API 命令中这个 REST 访问模式是很常见的，如果您可以简单的记住它，在掌握 Elasticsearch 时您会有一个良好的开端。











                                                Modifying Your Data（修改数据）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_modifying_your_data.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260710

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch 提供了近实时的操纵数据和搜索的能力。默认情况下，从您 index/update/delete 数据时到搜索结果中出现会有 1 秒的延迟（刷新间隔）。这是从其他平台例如 SQL 其中一个事务完成后数据是立即可用的一个重要区别。










Indexing/Replacing Documents（索引/替换 文档）

我们先前看到过我们是如何索引单个文档的。让我们再次调用该命令 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/customer/external/1?pretty&pretty' -d'
{
  "name": "John Doe"
}'





同样，上面的命令将索引指定的文档到 customer 索引，external 类型，ID 为 1 中。如果我们稍候使用不同的（或者相同的）文档来执行上面的命令，Elasticsearch 将在已存在的 ID 为 1 的文档替换（例如，reindex）成一个新的文档。


curl -XPUT 'localhost:9200/customer/external/1?pretty&pretty' -d'
{
  "name": "Jane Doe"
}'





上面将 ID 为 1 文档的名字从 “John Doe” 改成 “Jane Doe”。如果，在另一方面，我们使用不同的 ID，一个新的文档将会被索引并且已存在的文档仍然在索引中保持不变。


curl -XPUT 'localhost:9200/customer/external/2?pretty&pretty' -d'
{
  "name": "Jane Doe"
}'





上面将索引一个 ID 为 2 的新文档。

在索引时，ID 是可选项的一部分。如果不指定，Elasticsearch 将生产一个随机 ID，然后使用它去索引文档。Elasticsearch 生成的真实的 ID（或者我们在先前的例子中明确的指定）将作为索引 API 调用的一部分返回。

该例子演示了在没有明确的 ID 的情况下如何去索引一个文档 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/customer/external?pretty&pretty' -d'
{
  "name": "Jane Doe"
}'





注意，在上述的情况下，我们使用了 POST 动作，而不是 PUT，因为我们没有指定 ID。











                                                Updating Documents（更新文档）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_updating_documents.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260713

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














除了可以索引和替换文档之外，我们也可以更新文档。不过，请注意尽管 Elasticsearch 没有在后台马上更新。每当我们做一次更新，Elasticsearch 删除旧的文档，然后一次性应用更新索引一个新文档。

这个例子演示了如何去更新我们先前的文档（ID 为 1），通过修改 name 字段的值为 “Jane Doe” : 


curl -XPOST 'localhost:9200/customer/external/1/_update?pretty&pretty' -d'
{
  "doc": { "name": "Jane Doe" }
}'





这个例子演示了如何去更新我们先前的文档（ID 为 1），通过修改 name 字段的值为 “Jane Doe”，并且同时添加 age 字段 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/customer/external/1/_update?pretty&pretty' -d'
{
  "doc": { "name": "Jane Doe", "age": 20 }
}'





更新也是通过使用简单的简本来执行。这个例子演示了使用简本来将 age 加 5 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/customer/external/1/_update?pretty&pretty' -d'
{
  "script" : "ctx._source.age += 5"
}'





在上面的例子中，ctx._source 代表当前将被更新的源文档。

请注意，在编写该文档时，在同一时间中更新只能够被执行一个文档上。在将来，Elasticsearch 也许会提供给定一个查询条件（像 SQL UPDATE-WHERE 语句）来更新多个文档的功能。











                                                Deleting Documents（删除文档）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_deleting_documents.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260717

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














删除文档是很简单的，这个例子演示了如何去删除我们先前 ID 为 2 的 customer（的文档）。


curl -XDELETE 'localhost:9200/customer/external/2?pretty&pretty'





请看 Delete By Query API 以删除指定查询匹配到的所有文档。值得注意的是，它是删除一个完整的索引更有效的方式，而不是使用 Delete By Query API 来删除所有的文档。











                                                Batch Processing（批处理）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_batch_processing.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260724

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














除了可以索引，更新，和删除单个的文档之外，Elasticsearch 还提供了使用 _bulk API 来执行上面任何操作的批量方式的能力。这个功能是非常重要，它提供了一种非常有效的机制，以尽可能减少网络返回且尽可能快的执行多个操作。

作为一个简单的例子，在一个批量操作中下面调用且索引了两个文档（ID 1 - John Doe 和 ID 2 - Jane Doe）: 


curl -XPOST 'localhost:9200/customer/external/_bulk?pretty&pretty' -d'
{"index":{"_id":"1"}}
{"name": "John Doe" }
{"index":{"_id":"2"}}
{"name": "Jane Doe" }
'





这个例子使用一个批量操作更新了第一个文档（ID 为 1），然后删除了第二个文档（ID 为 2） : 


curl -XPOST 'localhost:9200/customer/external/_bulk?pretty&pretty' -d'
{"update":{"_id":"1"}}
{"doc": { "name": "John Doe becomes Jane Doe" } }
{"delete":{"_id":"2"}}
'





请注意上面的删除操作，在它后面没有相关的源文档，因为删除操作只需要文档的 ID 来删除。

该 bulk API 以此按顺序执行所有的 action（动作）。如果一个单个的动作因任何原因而失败，它将继续处理它后面剩余的动作。当 bulk API 返回时，它将提供每个动作的状态（与发送的顺序相同），所以您可以检查是否一个指定的动作是不是失败了。











                                                Exploring Your Data（探索数据）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_exploring_your_data.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260739

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














Sample Dataset（样本数据集）

现在我们已经学会了基础知识，让我们尝试在更真实的数据集上操作。我准备了一份顾客银行账户信息的虚构的 JSON 文档样本。每个文档都有下列的 schema（模式）: 


{
    "account_number": 0,
    "balance": 16623,
    "firstname": "Bradshaw",
    "lastname": "Mckenzie",
    "age": 29,
    "gender": "F",
    "address": "244 Columbus Place",
    "employer": "Euron",
    "email": "bradshawmckenzie@euron.com",
    "city": "Hobucken",
    "state": "CO"
}





如果您对这份数据有兴趣，我从 www.json-generator.com/ 生成的这份数据，因为这些都是随机生成的，所以请忽略实际的值和数据的语义。










Loading the Sample Dataset（加载样本数据集）

您可以从这里下载这份样本数据集（accouts.json）。抽取它到我们当前的目录，然后加载它到我们集群中，如下所示 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/bank/account/_bulk?pretty&refresh' --data-binary "@accounts.json"
curl 'localhost:9200/_cat/indices?v'





响应如下 : 


health status index uuid                   pri rep docs.count docs.deleted store.size pri.store.size
yellow open   bank  l7sSYV2cQXmu6_4rJWVIww   5   1       1000            0    128.6kb        128.6kb





这样的响应表示我们刚才成功的批量索引了 1000 份文档到 bank 索引（account 类型下）。











                                                The Search API（搜索 API）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_the_search_api.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260748

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














现在让我们从一些简单的搜索开始。这里两个运行搜索的基本方法 : 一个是通过使用 REST request URI  发送搜索参数，另一个是通过使用  REST request body 来发送它们。请求体的方法可以让您更具有表现力，并且可以在一个更可读的 JSON 格式中定义您的搜索。我们会尝试使用一个 REST request URI 的示例，但是在本教程的其它部分，我们将只使用 REST request body 的方法。

搜索的 REST API 从 _search 的尾部开始。这个示例返回了 bank 索引中的所有文档 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?q=*&sort=account_number:asc&pretty'





首先让我们切开搜索的调用。我们在 bank 索引中执行搜索（_search 尾部），然后 q=* 参数命令 Elasticsearch 去匹配索引中所有的文档。pretty 参数，再一次告诉 Elasticsearch 去返回打印漂亮的 JSON 结果。

响应如下（部分）: 


{
  "took" : 63,
  "timed_out" : false,
  "_shards" : {
    "total" : 5,
    "successful" : 5,
    "failed" : 0
  },
  "hits" : {
    "total" : 1000,
    "max_score" : null,
    "hits" : [ {
      "_index" : "bank",
      "_type" : "account",
      "_id" : "0",
      "sort": [0],
      "_score" : null,
      "_source" : {"account_number":0,"balance":16623,"firstname":"Bradshaw","lastname":"Mckenzie","age":29,"gender":"F","address":"244 Columbus Place","employer":"Euron","email":"bradshawmckenzie@euron.com","city":"Hobucken","state":"CO"}
    }, {
      "_index" : "bank",
      "_type" : "account",
      "_id" : "1",
      "sort": [1],
      "_score" : null,
      "_source" : {"account_number":1,"balance":39225,"firstname":"Amber","lastname":"Duke","age":32,"gender":"M","address":"880 Holmes Lane","employer":"Pyrami","email":"amberduke@pyrami.com","city":"Brogan","state":"IL"}
    }, ...
    ]
  }
}





在响应中，我们可以看到以下几个部分 : 

	took - Elasticsearch 执行搜索的时间（毫秒）

	time_out - 告诉我们搜索是否超时

	_shards - 告诉我们多少个分片被搜索了，以及统计了成功/失败的搜索分片

	hits - 搜索结果

	hits.total - 搜索结果

	hits.hits - 实际的搜索结果数组（默认为前 10 的文档）

	sort - 结果的排序 key（键）（没有则按 score 排序）

	score 和 max_score -现在暂时忽略这些字段



这里是上面相同的搜索，使用了 REST request body 方法 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match_all": {} },
  "sort": [
    { "account_number": "asc" }
  ]
}'





这里不同的地方是而不是在 URL 中传递 q=* ，我们 POST 一个 JSON 风格的查询请求体到 _search API。我们将在下一部分讨论这个 JSON 查询。

需要了解，一旦您搜索的结果被返回，Elasticsearch 完成了这次请求，并且不会维护任何服务端的资源或者结果的 cursor（游标）。这与其它的平台形成了鲜明的对比，例如 SQL，您可能首先获得查询结果的子集，如果您想要使用一些服务端有状态的 cursor（光标）来抓取（或者通过分页）其它的结果，然后您必须再次回到服务器。











                                                Introducing the Query Language（介绍查询语言）
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译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260757
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Elasticsearch 提供了一个可以执行查询的 Json 风格的 DSL（domain-specific language 领域特定语言）。这个被称为 Query DSL。该查询语言非常全面，并且刚开始的时候感觉有点复杂，真正学好它的方法是从一些基础的示例开始的。










回到我们上个例子，我们执行了这个查询 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match_all": {} }
}'





分析上面的查询，query 部分告诉我们查询是如何定义的，match_all 部分就是我们要运行查询的简单的类型。该 match_all 查询简单的搜索了指定所有的所有文档。

除了 query 参数之外，我们也可以传递其它的参数以改变查询结果。在上部分的例子中我们传递了 sort，这里我们将传递 size : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match_all": {} },
  "size": 1
}'





注意，如果不指定 size，默认为 10.

下面的例子做了一个 match_all 并且返回了 11 到 20 的文档。


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match_all": {} },
  "from": 10,
  "size": 10
}'





该 from 参数（0 为基础）指定了文档开始的编号，size 参数指定了从 from 参数开始有多少个文档被返回。在实现搜索结果分页时这个功能是很有用的。注意，如果不指定 from 参数，默认为 0。

下面的例子做了一个 match_all，以及对结果通过账户余额按降序排序，并且返回了 top 10（默认大小）的文档。


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match_all": {} },
  "sort": { "balance": { "order": "desc" } }
}'















                                                Executing Searches（执行查询）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_executing_searches.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260761

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














现在我们已经了解了一下基本的搜索参数，让我们深入探讨更多的 DSL。我们首先看一下返回的文档的字段。默认情况下，完成的 JSON 文档被作为所有搜索的一部分返回。这被称为源（在搜索 hits 中的 _source 字段）。如果我们不希望整个源文档返回，我们可以只请求源中的一些字段返回。

下面的例子演示了如何返回两个字段，account_number 和 balance（在 _source 之内），从 search 开始，如下所示 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match_all": {} },
  "_source": ["account_number", "balance"]
}'





注意，上面的例子减少了 _source 字段，它将仍然只返回一个名为 _source 的字段，但是不在它里面，仅包括 account_number 和 balance 字段。

如果您拥有 SQL 基础，上面的地方与 SQL SELECT FROM 字段列表的概念相似。

现在让我们继续查询部分。此前，我们了解了 match_all 是如何匹配所有文档的。我们现在介绍一个名为 match query 的新的查询，可以认为它是搜索查询的一个基础的字段（例如，针对一个指定的字段或一组字段来搜索）。

这个例子返回了账户编号为 20 的文档 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match": { "account_number": 20 } }
}'





这个例子返回了所有在 address 中包含 term 为 “mill” 的账户 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match": { "address": "mill" } }
}'





这个例子返回了所有在 address 中包含了 term 为 “mill” 或 “lane” 的账户 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match": { "address": "mill lane" } }
}'





这个例子是 match（match_phrase）的另一种方式，它返回了在 address 中所有包含 phrase 为 “mill lane” 的账户 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": { "match_phrase": { "address": "mill lane" } }
}'





现在我们介绍 bool(ean) query。该 bool 查询可以让我们使用 boolean 逻辑构建较小的查询到更大的查询中去。

这个例子构建两个 match 查询，并且回了所有在 address 中包含了 “mill” 和 “lane” 的账户 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "bool": {
      "must": [
        { "match": { "address": "mill" } },
        { "match": { "address": "lane" } }
      ]
    }
  }
}'





在上面的例子中，bool must 语句指定了所有查询必须为 true 时将匹配到文档。

相反，这个例子构建两个 match 查询，并且回了所有在 address 中包含了 “mill” 或 “lane” 的账户 : 

 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "bool": {
      "should": [
        { "match": { "address": "mill" } },
        { "match": { "address": "lane" } }
      ]
    }
  }
}'





在上面的例子中，bool should 语句指定了一个查询列表，两者中的一个为 true 时将匹配到文档。

这个例子构建两个 match 查询，并且回了所有在 address 中既不包含 “mill” 也不包含 “lane” 的账户 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "bool": {
      "must_not": [
        { "match": { "address": "mill" } },
        { "match": { "address": "lane" } }
      ]
    }
  }
}'





在上面的例子中，bool must_not 语句指定了一个查询列表，都不为 true 将匹配到文档。

我们可以在 bool 查询中同时联合 must，should，和 must_not 语句。

此外，我们可以在任何一个 bool 语句内部构建 bool 查询，从而模拟出任何复杂的多级别的 boolean 逻辑。

这个例子返回了 age 为 40 但是 state 不为 ID 的账户 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "bool": {
      "must": [
        { "match": { "age": "40" } }
      ],
      "must_not": [
        { "match": { "state": "ID" } }
      ]
    }
  }
}'
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_executing_filters.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260781

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














在上一节中，我们跳过了一些名为文档分数（在搜索结果中的 _score  字段）的细节。score（分数）是一个我们指定搜索后匹配的文档的相对的效果评估的数值型的值。分数越高，文档的相关度更高，分数越低，文档的相关度越低。

并不是所有的查询都需要产生分数，特别是那些仅用于 “filtering”（过滤）的文档。为了不计算分数 Elasticsearch 会自动检查场景并且优化查询的执行。

在上一节中我们介绍的 bool query 也支持 filter 语句，它可以使用一个查询来限制会被其它语句匹配的文档，而不改变分数是如何计算出来的。举个例子，让我们介绍下 range query，它可以让我们通过一系列的值过滤文档。这通常用于数字或者日期过滤。

这个例子使用了一个 bool 查询来返回余额在 20000 ~ 30000 直接的账户（包含 20000 和 30000）。换言之，我们想要去找出余额大于或等于 20000 且小于或等于 30000 的账户。


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "bool": {
      "must": { "match_all": {} },
      "filter": {
        "range": {
          "balance": {
            "gte": 20000,
            "lte": 30000
          }
        }
      }
    }
  }
}'





分析上面的结构，bool 号查询包含了一个 match_all 查询（查询部分），和一个 range（范围）查询（过滤部分）。我们可以将查询和过滤部分替换成任何其它的查询。在上述情况下，范围查询是非常合理的，因为文档落入的所有匹配范围是 “equally”（相等的）。例如，没有文档与其它的东西相关联。

除了 match_all，match，bool 和 range 查询之外 ，还有很多在这里我们我没有用到的其它有用的查询类型。既然我们对于它们是如何工作的方式有了一个基本的了解，在学习和尝试其它的查询类型中应用这些知识应该不是很难。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_executing_aggregations.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260792

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














聚合提供了从数据中分组和提取数据的能力。最简单的聚合方法大致等于 SQL GROUP BY 和 SQL 聚合函数。在 Elasticsearch 中，您有执行搜索返回 hits（命中结果），并且同时返回聚合结果，把一个响应中的所有 hits（命中结果）分隔开的能力。这是非常强大且有效的，您可以执行查询和多个聚合，并且在一次使用中得到各自的（任何一个的）返回结果，使用一次简洁和简化的 API 来避免网络往返。

作为开始，找这个例子按 state 将所有的 account 给分组了，然后按 count 降序（默认）排序返回 top 10（默认）的 state : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "group_by_state": {
      "terms": {
        "field": "state.keyword"
      }
    }
  }
}'





在 SQL 中，上面的聚合概念类似下面 : 


SELECT state, COUNT(*) FROM bank GROUP BY state ORDER BY COUNT(*) DESC





响应如下（部分显示）: 


{
  "took": 29,
  "timed_out": false,
  "_shards": {
    "total": 5,
    "successful": 5,
    "failed": 0
  },
  "hits" : {
    "total" : 1000,
    "max_score" : 0.0,
    "hits" : [ ]
  },
  "aggregations" : {
    "group_by_state" : {
      "doc_count_error_upper_bound": 20,
      "sum_other_doc_count": 770,
      "buckets" : [ {
        "key" : "ID",
        "doc_count" : 27
      }, {
        "key" : "TX",
        "doc_count" : 27
      }, {
        "key" : "AL",
        "doc_count" : 25
      }, {
        "key" : "MD",
        "doc_count" : 25
      }, {
        "key" : "TN",
        "doc_count" : 23
      }, {
        "key" : "MA",
        "doc_count" : 21
      }, {
        "key" : "NC",
        "doc_count" : 21
      }, {
        "key" : "ND",
        "doc_count" : 21
      }, {
        "key" : "ME",
        "doc_count" : 20
      }, {
        "key" : "MO",
        "doc_count" : 20
      } ]
    }
  }
}





我们可以看到上面在 ID（Idaho）中有 27 个 account（账户），接着有 27 个 account（账户）在 TX（Texas）中，25 个账户在 AL（Alabama）中，等等。

注意我们设置了 size=0 以不显示搜索的 hits（命中数量），因为我们只希望在响应中看聚合结果。

基于前面的聚合，这个例子按 state 计算了平均的账户余额（再一次按 count 降序（默认）排序返回 top 10（默认）的 state ）: 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "group_by_state": {
      "terms": {
        "field": "state.keyword"
      },
      "aggs": {
        "average_balance": {
          "avg": {
            "field": "balance"
          }
        }
      }
    }
  }
}'





注意，我们是如何内嵌 average_balance 聚合到 group_by_state 聚合的内部的。这是所有聚合中常见的模式。您可以嵌入聚合到随意的聚合中以从您需要的数据中开窗汇总。

基于前面的聚合，现在让我们在 average balance（平均余额）上降序排序 : 


curl -XGET 'localhost:9200/bank/_search?pretty' -d'
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "group_by_state": {
      "terms": {
        "field": "state.keyword",
        "order": {
          "average_balance": "desc"
        }
      },
      "aggs": {
        "average_balance": {
          "avg": {
            "field": "balance"
          }
        }
      }
    }
  }
}'





 

这个例子演示了我们如何按年龄段（20-29岁，30-39岁，和 40-49岁），然后按性别，最后获得每个年龄段，每个性别的平均账户余额 : 

 


GET /bank/_search
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "group_by_age": {
      "range": {
        "field": "age",
        "ranges": [
          {
            "from": 20,
            "to": 30
          },
          {
            "from": 30,
            "to": 40
          },
          {
            "from": 40,
            "to": 50
          }
        ]
      },
      "aggs": {
        "group_by_gender": {
          "terms": {
            "field": "gender.keyword"
          },
          "aggs": {
            "average_balance": {
              "avg": {
                "field": "balance"
              }
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}





还有一些我们这里没有细讲的其它的聚合功能。如果您想要做进一步的实验，聚合参考指南是一个比较好的起点。











                                                Conclusion（总结）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_conclusion.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260736

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch 既是一个简单，又是一个复杂的产品。我们现在学会了它的基础部分，如何去看它内部，以及如何使用一些 REST API 来操作它。我希望本教程可以让您更好的了解 Elasticsearch 是什么，更重要的是，可以促使你进一步尝试它更强大的功能。
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译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4882611

贡献者 : 漫步，geekidentity，ApacheCN，Apache中文网














本节包括有关如何设置 Elasticsearch 并使其运行的信息，包括 : 

	下载

	安装

	启动

	配置












Supported platforms（支持的平台）

正式支持的操作系统和 JVM 的矩阵可以在这里查阅 : Support Matrix（支持矩阵）。 Elasticsearch 在列出的平台上测试，但它也可能在其他平台上工作。










Java (JVM) Version（Java(JVM) 版本）

Elasticsearch 是使用 Java 构建的，并且至少需要 Java 8 才能运行。 只支持 Oracle 的 Java 和 OpenJDK。在所有 Elasticsearch 节点和客户端上应使用相同的 JVM 版本。

我们建议安装 Java 版本为 1.8.0_73 或更高版本。 如果使用已知的有问题的 Java 版本，Elasticsearch 将拒绝启动。

Elasticsearch 将使用的 Java 版本可以通过设置 JAVA_HOME 环境变量进行配置。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/install-elasticsearch.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882613

贡献者 : 漫步，geekidentity，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch 提供以下安装包的格式 : 

	格式
	说明


	zip/tar.gz
	zip 和 tar.gz 的安装包适合在任何系统上安装，是针对 Elasticsearch 入门指南 的最佳选择。

Install Elasticsearch with .zip or .tar.gz or Install Elasticsearch on Windows




	deb
	deb 包适用于 Debian，Ubuntu 和其他基于 Debian 的系统。 Debian 软件包可以从 Elasticsearch 网站或我们的 Debian 仓库下载。

Install Elasticsearch with Debian Package




	rpm
	rpm包适合在Red Hat，Centos，SLES，OpenSuSE和其他基于RPM的系统上安装。 RPM可以从Elasticsearch网站或从我们的RPM仓库下载。

Install Elasticsearch with RPM




	docker
	使用镜像可将Elasticsearch在Docker容器运行。它预装了X-Pack，可以从Elastic Docker Registry下载。

Install Elasticsearch with Docker


















Configuration Management Tools（配置管理工具）

我们还提供以下配置管理工具来帮助大型部署 : 

	Puppet


	puppet-elasticsearch




	Chef


	cookbook-elasticsearch




	Ansible


	ansible-elasticsearch
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/zip-targz.html

译文链接 : http://apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4882722

贡献者 : @漫步














zip 或 tar.gz 安装

Elasticsearch 提供了.zip与作为.tar.gz包。这些包可用于任何系统上安装 Elasticsearch并且使用简单的 Elasticsearch的包格式。

Elasticsearch 的最新稳定版本可以在 Elasticsearch页面下载。其它版本可以在上 之前的下载也面找到。


Elasticsearch需要Java 8或更高版本。使用 Oracle官方发布或作为开放源代码的分布的OpenJDK。














下载.zip 安装包

在.zip为Elasticsearch V5.0.1压缩文件可以下载并安装如下：

wget https://artifacts.elastic.co/downloads/elasticsearch/elasticsearch-5.0.1.zip

sha1sum elasticsearch-5.0.1.zip 
unzip elasticsearch-5.0.1.zip
cd elasticsearch-5.0.1/ 

	


	通过比较产生的SHA sha1sum或shasum与  published SHA.




	


	该目录被称为$ES_HOME。





















下载.tar.gz 安装包

在.tar.gz为Elasticsearch V5.0.1压缩文件可以下载并安装如下：

wget https://artifacts.elastic.co/downloads/elasticsearch/elasticsearch-5.0.1.tar.gz
sha1sum elasticsearch-5.0.1.tar.gz 
tar -xzf elasticsearch-5.0.1.tar.gz
cd elasticsearch-5.0.1 / 


	


	Compare the SHA produced by sha1sum or shasum with the published SHA.




	


	This directory is known as $ES_HOME.





















在命令行中运行Elasticsearch

Elasticsearch可以从命令行启动，如下所示：

./bin/elasticsearch

默认情况下，Elasticsearch在前台运行，其打印日志到标准输出（stdout），并且可以通过按下停止Ctrl-C。










检查Elasticsearch运行

您可以测试你的Elasticsearch节点通过发送一个HTTP请求到端口上运行9200的localhost：

GET /

返回的消息应该是这样的：


{
  "name" : "Cp8oag6",
  "cluster_name" : "elasticsearch",
  "cluster_uuid" : "AT69_T_DTp-1qgIJlatQqA",
  "version" : {
    "number" : "5.0.1",
    "build_hash" : "f27399d",
    "build_date" : "2016-03-30T09:51:41.449Z",
    "build_snapshot" : false,
    "lucene_version" : "6.2.1"
  },
  "tagline" : "You Know, for Search"
}





要退出打印，在命令行输入-q 或 --quiet 选项在命令行上












作为守护程序运行

要运行Elasticsearch作为一个守护进程，指定-d在命令行上，并使用记录进程ID文件中的-p选项：

./bin/elasticsearch -d -p PID



日志信息可以在找到$ES_HOME/logs/的目录。

要关闭Elasticsearch，杀记录的过程中ID pid文件：

kill `cat pid`



[image: 注意]

在提供的启动脚本RPM和Debian的 包带启动和停止Elasticsearch过程。
















在命令行配置Elasticsearch

Elasticsearch加载从它的配置$ES_HOME/config/elasticsearch.yml 默认文件。这个配置文件的格式说明配置Elasticsearch。

可以在配置文件中指定的任何设置，也可以在命令行上指定，使用-E的语法如下：

./bin/elasticsearch -d -Ecluster.name = my_cluster -Enode.name = node_1



[image: 小费]

通常情况下，任何集群范围的设置（例如cluster.name）应该被加入到elasticsearch.yml配置文件，而任何特定于节点的设置，例如node.name可以在命令行上被指定。














目录结构.zip和.tar.gz 的文档

在.zip和.tar.gz包是完全独立的。所有的文件和目录，默认情况下，包含在$ES_HOME -解压缩存档时创建的目录。

这是非常方便，因为你没有创建任何目录开始使用Elasticsearch和卸载Elasticsearch是去掉了容易$ES_HOME目录。不过，最好是改变config目录，数据目录和日志目录的默认位置，这样你就不会删除以后重要的数据。

 

	类型
	描述
	默认位置
	设置



	主目录


	Elasticsearch主目录或 $ES_HOME


	目录由解包归档创建


	 


	执行文件


	二进制脚本包括elasticsearch启动一个节点，并elasticsearch-plugin安装插件


	$ES_HOME/bin


	 


	配置文件


	配置文件，包括 elasticsearch.yml


	$ES_HOME/config


	path.conf




	数据


	节点上分配的各索引/碎片的数据文件的位置。可以容纳多个位置。


	$ES_HOME/data


	path.data




	日志


	日志文件的位置。


	$ES_HOME/logs


	path.logs




	插件


	插件文件的位置。每一个插件将被包含在一个子目录。


	$ES_HOME/plugins


	 


	仓库


	共享文件系统存储库位置。可以容纳多个位置。文件系统存储库可以放在这里指定的任意目录中的任何子目录。


	未配置


	path.repo




	脚本


	脚本文件位置。


	$ES_HOME/scripts


	path.scripts




















下一步

现在，您有一个测试环境Elasticsearch成立。开始之前严重的发展或进入生产与Elasticsearch，你需要做一些额外的设置：

	了解如何配置Elasticsearch。

	配置重要Elasticsearch设置。

	配置重要的系统设置。















                                                Debian软件包安装Elasticsearch
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/deb.html#deb-key

译文链接 : http://apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4882727

贡献者 : @漫步














Debian软件包安装Elasticsearch

Debian的软件包Elasticsearch可以从我们的网站下载 或从我们的 APT仓库。它可以用于任何基于Debian的系统，如Debian和Ubuntu上安装Elasticsearch。

Elasticsearch的最新稳定版本可以在上找到 下载Elasticsearch页面。其它版本可以在上找到过去的版本页面。

[image: 注意]

Elasticsearch需要Java 8或更高版本。使用 Oracle官方分发 或作为开放源代码的分布，OpenJDK的。














导入Elasticsearch PGP密钥

我们签署所有我们与Elasticsearch签名密钥包（PGP密钥 D88E42B4，可从https://pgp.mit.edu）与指纹识别：

4609 5ACC 8548 582C 1A26 99A9 D27D 666C D88E 42B4

下载并安装该公用签名密钥：

wget的- QO - HTTPS ：// 文物。弹性。合/ GPG - KEY - elasticsearch | sudo易于- 键添加-












从APT库中安装

您可能需要安装apt-transport-https程序之前，Debian软件包：

sudo易于- get安装容易- 运输- HTTPS



库定义保存到 /etc/apt/sources.list.d/elastic-5.x.list：

回声“的deb https://artifacts.elastic.co/packages/5.x/apt~~V稳定的主” | sudo的发球- 一/ 等/ 易/ 来源。名单。ð / 弹性- 5.x的。名单                     



[image: 警告]

不要使用add-apt-repository，因为它会增加一个deb-src条目，但是我们不提供源代码包。如果您已经添加了deb-src条目，你会看到如下的错误：

无法找到预期的条目发行文件的主要/源极/源“
（错误的sources.list条目或格式错误的文件）

删除deb-src从入门/etc/apt/sources.list文件，按预期的方式安装应该工作。





您可以通过安装Elasticsearch Debian软件包：

sudo易于- 得到更新&& 命令和apt - get安装elasticsearch



[image: 警告]

如果同一Elasticsearch版本库中两个条目，你会看到在这样的错误apt-get update：

重复的sources.list进入https://artifacts.elastic.co/packages/5.x/apt/ ...`

检查/etc/apt/sources.list.d/elasticsearch-5.x.list的重复条目，或找到文件之间的重复条目/etc/apt/sources.list.d/和/etc/apt/sources.list文件。














下载并安装Debian软件包手动


wget https://artifacts.elastic.co/downloads/elasticsearch/elasticsearch-5.0.1.deb
sha1sum elasticsearch-5.0.1.deb 
sudo dpkg -i elasticsearch-5.0.1.deb





	


	通过比较产生的SHA sha1sum或shasum与  published SHA.。


















SysV init vs systemd

Elasticsearch是不是在安装后自动启动。如何启动和停止Elasticsearch取决于你的系统是否使用的SysVinit或 systemd（较新发行版中使用）。你可以说这是一个用来运行以下命令：

PS - p 1














Running Elasticsearch with SysV init

使用update-rc.d命令来配置Elasticsearch时自动启动系统启动:


sudo update-rc.d elasticsearch defaults 95 10





Elasticsearch可以开始，并使用停止service命令：


sudo -i service elasticsearch start
sudo -i service elasticsearch stop





如果Elasticsearch无法启动以任何理由，将打印未能STDOUT的原因。日志中可以找到的文件/var/log/elasticsearch/










Running Elasticsearch with systemd

要配置Elasticsearch时自动启动系统启动，运行以下命令：


sudo /bin/systemctl daemon-reload
sudo /bin/systemctl enable elasticsearch.service





Elasticsearch可以启动和停止，如下所示:


sudo systemctl start elasticsearch.service
sudo systemctl stop elasticsearch.service





 

这些命令不提供反馈，Elasticsearch是否成功没有启动。相反，该信息将被写入在位于在日志文件中/var/log/elasticsearch/。

 

默认情况下，Elasticsearch服务不记录在信息systemd 杂志。要启用journalctl日志记录，该--quiet选项必须从被删除ExecStart的命令行elasticsearch.service文件。

 

当systemd启用了日志记录，日志信息的使用可用journalctl的命令：

tail 查看  journal:


sudo journalctl -f





要列出elasticsearch服务日记帐分录：


sudo journalctl --unit elasticsearch





要列出从给定的时间启动elasticsearch服务日记帐分录：


sudo journalctl --unit elasticsearch --since  "2016-10-30 18:17:16"





检查 man journalctl或https://www.freedesktop.org/software/systemd/man/journalctl.html更多的命令行选项。










检查Elasticsearch运行

您可以测试你的Elasticsearch节点通过发送一个HTTP请求到端口上运行9200的localhost：

GET /
返回值如下：


{
  "name" : "Cp8oag6",
  "cluster_name" : "elasticsearch",
  "cluster_uuid" : "AT69_T_DTp-1qgIJlatQqA",
  "version" : {
    "number" : "5.0.1",
    "build_hash" : "f27399d",
    "build_date" : "2016-03-30T09:51:41.449Z",
    "build_snapshot" : false,
    "lucene_version" : "6.2.1"
  },
  "tagline" : "You Know, for Search"
}














配置Elasticsearch

Elasticsearch加载从它的配置/etc/elasticsearch/elasticsearch.yml 默认文件。这个配置文件的格式说明 配置Elasticsearch。

Debian软件包也有一个系统配置文件（/etc/default/elasticsearch），它允许你设置以下参数：

 

	ES_USER


	用户运行的，默认为elasticsearch。




	ES_GROUP


	本组运行的，默认为elasticsearch。




	JAVA_HOME


	设置定制的Java路径中使用。




	MAX_OPEN_FILES


	打开文件，默认最大数量65536。




	MAX_LOCKED_MEMORY


	最大锁定内存大小。设置为unlimited，如果你使用 bootstrap.memory_lock的elasticsearch.yml选项。




	MAX_MAP_COUNT


	的过程中可能出现内存映射区域的最大数量。如果你使用mmapfs 的索引存储类型，确保此项设置为高值。欲了解更多信息，请查看 Linux内核文件 有关max_map_count。这是通过设置sysctl在开始之前elasticsearch。默认为262144。




	LOG_DIR


	日志目录，默认为/var/log/elasticsearch。




	DATA_DIR


	Data目录，默认为/var/lib/elasticsearch。




	CONF_DIR


	配置文件目录（其中必须包括elasticsearch.yml 和log4j2.properties文件），默认为/etc/elasticsearch。




	ES_JAVA_OPTS


	任何额外的JVM系统属性，你可能要应用。




	RESTART_ON_UPGRADE


	配置上的升级包，默认为重启false。这意味着你将有手动安装包后重新启动您的elasticsearch实例。这样做的原因是为了保证，在群集升级不会导致连续碎片重新分配导致高网络流量并降低群集的响应时间。









 



[image: 注意]

使用分布systemd需要系统资源限制经由被配置systemd，而不是通过/etc/sysconfig/elasticsearch 文件。见Systemd配置以获取更多信息。














Debian目录结构

Debian的包宿的配置文件，日志，并在基于Debian的系统中相应的位置的数据目录：

 

	类型
	描述
	默认位置
	设置



	home



	Elasticsearch主目录或 $ES_HOME


	/usr/share/elasticsearch


	 


	bin



	二进制脚本包括elasticsearch启动一个节点，并elasticsearch-plugin安装插件


	/usr/share/elasticsearch/bin


	 


	conf



	配置文件，包括 elasticsearch.yml


	/etc/elasticsearch


	path.conf




	conf



	环境变量，包括堆大小，文件描述符。


	/etc/default/elasticsearch


	 


	data



	节点上分配的各索引/碎片的数据文件的位置。可以容纳多个位置。


	/var/lib/elasticsearch


	path.data




	logs



	日志文件的位置。


	/var/log/elasticsearch


	path.logs




	plugins



	插件文件的位置。每一个插件将被包含在一个子目录。


	/usr/share/elasticsearch/plugins


	 


	repo



	共享文件系统存储库位置。可以容纳多个位置。文件系统存储库可以放在这里指定的任意目录中的任何子目录。


	未配置


	path.repo




	script



	脚本文件位置。


	/etc/elasticsearch/scripts


	path.scripts





















下一步

现在，您有一个测试环境Elasticsearch成立。开始之前严重的发展或进入生产与Elasticsearch，你需要做一些额外的设置：

	了解如何配置Elasticsearch。

	配置重要Elasticsearch设置。

	配置重要的系统设置。















                                                用RPM安装Elasticsearch
                                    


                           
        





 










原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/rpm.html 

译文链接 : http://apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4882729

贡献者 : @漫步














用RPM安装Elasticsearch

对于Elasticsearch的RPM，可以从我们的网站下载 或从我们的 RPM库。它可以用于任何基于RPM的系统，如OpenSuSE的，SLES，Centos的，红帽和Oracle企业上安装Elasticsearch。

[image: 注意]

RPM安装不支持旧版本的RPM，比如SLES 11和CentOS 5分布请参阅与安装Elasticsearch.zip或.tar.gz代替。





Elasticsearch的最新稳定版本可以在上找到 下载Elasticsearch页面。其它版本可以在上找到过去的版本页面。

[image: 注意]

Elasticsearch需要Java 8或更高版本。使用 Oracle官方分发 或作为开放源代码的分布，OpenJDK的。














导入Elasticsearch PGP密钥

我们签署所有我们与Elasticsearch签名密钥包（PGP密钥 D88E42B4，可从https://pgp.mit.edu）与指纹识别：

4609 5ACC 8548 582C 1A26 99A9 D27D 666C D88E 42B4

下载并安装该公用签名密钥：

转--import https://artifacts.elastic.co/GPG-KEY-elasticsearch












从RPM库中安装

创建一个名为文件elasticsearch.repo在/etc/yum.repos.d/目录基于RedHat分发，或/etc/zypp/repos.d/基于OpenSuSE的发行目录，包含：


[elasticsearch-5.x]
name=Elasticsearch repository for 5.x packages
baseurl=https://artifacts.elastic.co/packages/5.x/yum
gpgcheck=1
gpgkey=https://artifacts.elastic.co/GPG-KEY-elasticsearch
enabled=1
autorefresh=1
type=rpm-md





资料库就可以使用了。现在，您可以用下面的命令之一安装Elasticsearch：


sudo yum install elasticsearch 
sudo dnf install elasticsearch 
sudo zypper install elasticsearch 





	


	使用yum在CentOS和旧的基于Red Hat分发。




	


	使用dnf在Fedora和其他新的Red Hat分发。




	


	使用zypper基于分布的OpenSUSE


















手动下载并安装RPM

对于Elastisearch V5.0.1的RPM可以从网站上下载并安装如下：


wget https://artifacts.elastic.co/downloads/elasticsearch/elasticsearch-5.0.1.rpm
sha1sum elasticsearch-5.0.1.rpm 
sudo rpm --install elasticsearch-5.0.1.rpm





	


	通过比较产生的SHA sha1sum或shasum与 published SHA.


















SysV init vs systemd

Elasticsearch是不是在安装后自动启动。如何启动和停止Elasticsearch取决于你的系统是否使用的SysVinit或 systemd（较新发行版中使用）。你可以说这是一个用来运行以下命令：

PS -p 1










SysV 运行Elasticsearch init

使用chkconfig命令来配置Elasticsearch时自动启动系统启动：


sudo chkconfig --add elasticsearch





Elasticsearch可以开始，并使用停止service命令：


sudo -i service elasticsearch start
sudo -i service elasticsearch stop





如果Elasticsearch无法启动以任何理由，将打印未能STDOUT的原因。日志中可以找到的文件/var/log/elasticsearch/










运行Elasticsearch systemd

要配置Elasticsearch时自动启动系统启动，运行以下命令：


sudo /bin/systemctl daemon-reload
sudo /bin/systemctl enable elasticsearch.service





Elasticsearch可以启动和停止，如下所示：


sudo systemctl start elasticsearch.service
sudo systemctl stop elasticsearch.service





这些命令不提供反馈，Elasticsearch是否成功没有启动。相反，该信息将被写入在位于在日志文件中/var/log/elasticsearch/。

默认情况下，Elasticsearch服务不记录在信息systemd 杂志。要启用journalctl日志记录，该--quiet选项必须从被删除ExecStart的命令行elasticsearch.service文件。

当systemd启用了日志记录，日志信息的使用可用journalctl的命令：

查看 journal:


sudo journalctl -f





要列出elasticsearch服务日记帐分录：


sudo journalctl --unit elasticsearch





要列出从给定的时间启动elasticsearch服务日记帐分录：


sudo journalctl --unit elasticsearch --since  "2016-10-30 18:17:16"





检查 man journalctl或https://www.freedesktop.org/software/systemd/man/journalctl.html更多的命令行选项。










检查Elasticsearch运行

您可以测试你的Elasticsearch节点通过发送一个HTTP请求到端口上运行9200的localhost：

GET /
返回值如下：


{
  "name" : "Cp8oag6",
  "cluster_name" : "elasticsearch",
  "cluster_uuid" : "AT69_T_DTp-1qgIJlatQqA",
  "version" : {
    "number" : "5.0.1",
    "build_hash" : "f27399d",
    "build_date" : "2016-03-30T09:51:41.449Z",
    "build_snapshot" : false,
    "lucene_version" : "6.2.1"
  },
  "tagline" : "You Know, for Search"
}














配置Elasticsearch

Elasticsearch加载从它的配置/etc/elasticsearch/elasticsearch.yml 默认文件。这个配置文件的格式说明 配置Elasticsearch。

Debian软件包也有一个系统配置文件（/etc/default/elasticsearch），它允许你设置以下参数：

 

	ES_USER


	用户运行的，默认为elasticsearch。




	ES_GROUP


	本组运行的，默认为elasticsearch。




	JAVA_HOME


	设置定制的Java路径中使用。




	MAX_OPEN_FILES


	打开文件，默认最大数量65536。




	MAX_LOCKED_MEMORY


	最大锁定内存大小。设置为unlimited，如果你使用 bootstrap.memory_lock的elasticsearch.yml选项。




	MAX_MAP_COUNT


	的过程中可能出现内存映射区域的最大数量。如果你使用mmapfs 的索引存储类型，确保此项设置为高值。欲了解更多信息，请查看 Linux内核文件 有关max_map_count。这是通过设置sysctl在开始之前elasticsearch。默认为262144。




	LOG_DIR


	日志目录，默认为/var/log/elasticsearch。




	DATA_DIR


	Data目录，默认为/var/lib/elasticsearch。




	CONF_DIR


	配置文件目录（其中必须包括elasticsearch.yml 和log4j2.properties文件），默认为/etc/elasticsearch。




	ES_JAVA_OPTS


	任何额外的JVM系统属性，你可能要应用。




	RESTART_ON_UPGRADE


	配置上的升级包，默认为重启false。这意味着你将有手动安装包后重新启动您的elasticsearch实例。这样做的原因是为了保证，在群集升级不会导致连续碎片重新分配导致高网络流量并降低群集的响应时间。









 



[image: 注意]

使用分布systemd需要系统资源限制经由被配置systemd，而不是通过/etc/sysconfig/elasticsearch 文件。见Systemd配置以获取更多信息。














RPM 目录结构

Debian的包宿的配置文件，日志，并在基于Debian的系统中相应的位置的数据目录：

 

	类型
	描述
	默认位置
	设置



	home



	Elasticsearch主目录或 $ES_HOME


	/usr/share/elasticsearch


	 


	bin



	二进制脚本包括elasticsearch启动一个节点，并elasticsearch-plugin安装插件


	/usr/share/elasticsearch/bin


	 


	conf



	配置文件，包括 elasticsearch.yml


	/etc/elasticsearch


	path.conf




	conf



	环境变量，包括堆大小，文件描述符。


	/etc/default/elasticsearch


	 


	data



	节点上分配的各索引/碎片的数据文件的位置。可以容纳多个位置。


	/var/lib/elasticsearch


	path.data




	logs



	日志文件的位置。


	/var/log/elasticsearch


	path.logs




	plugins



	插件文件的位置。每一个插件将被包含在一个子目录。


	/usr/share/elasticsearch/plugins


	 


	repo



	共享文件系统存储库位置。可以容纳多个位置。文件系统存储库可以放在这里指定的任意目录中的任何子目录。


	未配置


	path.repo




	script



	脚本文件位置。


	/etc/elasticsearch/scripts


	path.scripts





















下一步

现在，您有一个测试环境Elasticsearch成立。开始之前严重的发展或进入生产与Elasticsearch，你需要做一些额外的设置：

	了解如何配置Elasticsearch。

	配置重要Elasticsearch设置。

	配置重要的系统设置。















                                                Windows 环境下安装ES
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/windows.html

译文链接 : http://apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4882732

贡献者 : @漫步














Windows 环境下安装ES

Elasticsearch可以在Windows中使用安装.zip包。这配备了一个elasticsearch-service.bat命令，它会安装Elasticsearch来作为服务运行。

Elasticsearch的最新稳定版本可以在上找到 下载Elasticsearch页面。其它版本可以在上找到 过去的版本页面。

[image: 注意]

Elasticsearch需要Java 8或更高版本。使用 Oracle官方分发 或作为开放源代码的分布的OpenJDK。






 










下载并安装.zip包

下载.zip的Elasticsearch V5.0.1档案来源：https://artifacts.elastic.co/downloads/elasticsearch/elasticsearch-5.0.1.zip

你最喜欢的解压缩工具解压。这将创建一个文件夹叫 elasticsearch-5.0.1，我们称其为 %ES_HOME%。在终端窗口，cd%ES_HOME%目录，例如：


cd C：\ elasticsearch-5.0.1














在命令行中运行Elasticsearch

Elasticsearch可以从命令行启动，如下所示：


.\bin\elasticsearch





默认情况下，Elasticsearch在前台运行，打印其日志STDOUT，并可以按停止Ctrl-C。










在命令行配置Elasticsearch

Elasticsearch加载从它的配置%ES_HOME%/config/elasticsearch.yml 默认文件。这个配置文件的格式说明配置Elasticsearch。

可以在配置文件中指定的任何设置，也可以在命令行上指定，使用-E的语法如下：


./bin/elasticsearch -Ecluster.name=my_cluster -Enode.name=node_1





[image: 注意]

包含空格的值必须用引号括起来。例如-Epath.logs="C:\My Logs\logs"。





[image: 小费]

通常情况下，任何集群范围的设置（例如cluster.name）应该被加入到elasticsearch.yml配置文件，而任何特定于节点的设置，例如node.name可以在命令行上被指定。














检查Elasticsearch运行

您可以测试你的Elasticsearch节点通过发送一个HTTP请求到端口上运行9200的localhost：

GET /

返回值，如下:


{
  "name" : "Cp8oag6",
  "cluster_name" : "elasticsearch",
  "cluster_uuid" : "AT69_T_DTp-1qgIJlatQqA",
  "version" : {
    "number" : "5.0.1",
    "build_hash" : "f27399d",
    "build_date" : "2016-03-30T09:51:41.449Z",
    "build_snapshot" : false,
    "lucene_version" : "6.2.1"
  },
  "tagline" : "You Know, for Search"
}














安装Elasticsearch作为Windows服务

Elasticsearch可以作为服务安装在后台运行，或在启动时自动启动，无需任何用户交互。这可以通过实现elasticsearch-service.bat的脚本bin\，使人们安装，删除，管理或配置服务和潜在的启动和停止服务文件夹中，全部由命令行。


c:\elasticsearch-5.0.1\bin>elasticsearch-service

Usage: elasticsearch-service.bat install|remove|start|stop|manager [SERVICE_ID]





该脚本需要一个参数（要执行的命令），后跟一个可选一表示服务ID（用于安装多个Elasticsearch服务时）。

可用的命令如下：

 

	install


	安装Elasticsearch作为服务




	remove


	删除已安装的Elasticsearch服务（并停止该服务，如果启动）




	start


	启动Elasticsearch服务（如果安装）




	stop


	停止Elasticsearch服务（如果已启动）




	manager


	启动GUI管理安装服务























根据现有的JDK / JRE（通过设置的体系结构JAVA_HOME），相应的64位（x64）或32位（x86）的服务将被安装。此信息是安装过程中提供：
c:\elasticsearch-5.0.1\bin>elasticsearch-service install
Installing service      :  "elasticsearch-service-x64"
Using JAVA_HOME (64-bit):  "c:\jvm\jdk1.8"
The service 'elasticsearch-service-x64' has been installed.





[image: 注意]

该服务安装程序要求线程堆栈大小设置在jvm.options进行配置之前安装的服务。在32位的Windows，你应该添加-Xss320k到jvm.options文件，并在64位Windows您应该添加-Xss1m到jvm.options文件。



[image: 注意]

而JRE可用于Elasticsearch服务，由于其使用的客户机虚拟机（而不是服务器JVM这对于长期运行的应用提供了更好的性能）其使用不鼓励和一个将发出警告。





[image: 注意]

升级（或降级）的JVM版本不需要重新安装服务。但是，跨JVM升级类型（如JRE与SE）是不支持，而且确实需要的服务，重新安装。





 












设置定制服务

该Elasticsearch服务可以在安装之前通过设置以下环境变量（可以使用配置set命令在命令行，或通过System Properties->Environment VariablesGUI）。

 

	SERVICE_ID


	的唯一标识符的服务。有用的，如果同一计算机上安装多个实例。默认为elasticsearch-service-x86（在32位Windows）或elasticsearch-service-x64（在64位Windows）。




	SERVICE_USERNAME


	用户身份运行，默认为本地系统帐户。




	SERVICE_PASSWORD


	的密码中指定的用户%SERVICE_USERNAME%。




	SERVICE_DISPLAY_NAME


	该服务的名称。默认为Elasticsearch <version> %SERVICE_ID%。




	SERVICE_DESCRIPTION


	该服务的描述。默认为Elasticsearch <version> Windows Service - https://elastic.co。




	JAVA_HOME


	所需的JVM的安装目录下运行该服务。




	LOG_DIR


	日志目录，默认为%ES_HOME%\logs。




	DATA_DIR


	Data目录，默认为%ES_HOME%\data。




	CONF_DIR


	配置文件目录（其中必须包括elasticsearch.yml 和log4j2.properties文件），默认为%ES_HOME%\conf。




	ES_JAVA_OPTS


	任何额外的JVM系统属性，你可能要应用。




	ES_START_TYPE


	启动模式的服务。可以是auto或者manual（默认）。




	ES_STOP_TIMEOUT


	以秒procrun服务等待超时正常退出。默认为0。









 



[image: 注意]

在其核心，elasticsearch-service.bat依赖于Apache的百科全书守护工程安装服务。该服务在安装之前设置环境变量被复制，并会在服务生命周期中使用。这意味着在安装后对他们所做的任何更改将不被拾起，除非该服务被重新安装。





[image: 注意]

在Windows中，堆大小可以被配置为用于从所述命令行运行Elasticsearch时，或安装Elasticsearch作为首次一个服务时的任何其他Elasticsearch安装。要调整堆大小已安装的服务，使用服务管理器：bin\elasticsearch-service.bat manager。





使用管理器GUI也可以配置服务，它已经使用管理GUI（安装后elasticsearch-service-mgr.exe），它提供了洞察安装的服务，包括其状态，启动类型，JVM启动和停止除其他事项外设置。简单地调用elasticsearch-service.bat manager在命令行会打开管理器窗口：



通过管理程序的GUI做的大多数更改（如JVM设置），将要求服务重新启动才能生效。












目录结构.zip 分析

该.zip包是完全独立的。所有的文件和目录，默认情况下，包含在%ES_HOME% -解压缩存档时创建的目录。

这是非常方便，因为你没有创建任何目录开始使用Elasticsearch和卸载Elasticsearch是去掉了容易%ES_HOME%目录。不过，最好是改变config目录，数据目录和日志目录的默认位置，这样你就不会删除以后重要的数据。

	类型
	描述
	默认位置
	设置



	home



	Elasticsearch主目录或 %ES_HOME%


	目录由解包归档创建


	 


	bin



	二进制脚本包括elasticsearch启动一个节点，并elasticsearch-plugin安装插件


	%ES_HOME%\bin


	 


	conf



	配置文件，包括 elasticsearch.yml


	%ES_HOME%\config


	path.conf




	data



	节点上分配的各索引/碎片的数据文件的位置。可以容纳多个位置。


	%ES_HOME%\data


	path.data




	logs



	日志文件的位置。


	%ES_HOME%\logs


	path.logs




	plugins



	插件文件的位置。每一个插件将被包含在一个子目录。


	%ES_HOME%\plugins


	 


	repo



	共享文件系统存储库位置。可以容纳多个位置。文件系统存储库可以放在这里指定的任意目录中的任何子目录。


	未配置


	path.repo




	script



	脚本文件位置。


	%ES_HOME%\scripts


	path.scripts


















下一步

现在，您有一个测试环境Elasticsearch成立。开始之前严重的发展或进入生产与Elasticsearch，你需要做一些额外的设置：

	了解如何配置Elasticsearch。

	配置重要Elasticsearch设置。

	配置重要的系统设置。















                                                Docker 方式安装
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/docker.html

译文链接 : http://apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4882734

贡献者 : @漫步














Docker 方式安装

Elasticsearch也可作为一个docker镜像来安装。该镜像是需要 X-Pack 来built










安全注意事项





[image: 注意]

X-Pack 被在此图像中预装。请花几分钟时间来熟悉的X-Pack安全和如何更改默认密码。为默认密码elastic用户changeme。





[image: 注意]

X-Pack 包括30天的试用许可证。在这之后，你可以得到一个可用的预订或停用安全。基本许可证是免费的，包括监控扩展。





获取Elasticsearch的码头工人是发出一个简单docker pull靠弹性泊坞窗注册表命令。

泊坞窗图像可以用下面的命令得到：


docker pull docker.elastic.co/elasticsearch/elasticsearch:5.0.1














在命令行中运行Elasticsearch










开发模式

Elasticsearch可以很快开始为开发或测试使用用下面的命令：


docker run -p 9200:9200 -e "http.host=0.0.0.0" -e "transport.host=127.0.0.1" docker.elastic.co/elasticsearch/elasticsearch:5.0.1














生产方式

[image: 重要]

vm_max_map_count内核设置需要被设置到至少262144用于生产。根据您的平台：

	Linux
该vm_map_max_count设置应永久在/etc/sysctl.conf中进行设置：

$ grep的vm.max_map_count的/etc/sysctl.conf
vm.max_map_count = 262144




应用设置在实时系统类型： sysctl -w vm.max_map_count=262144


	OSX with Docker for Macvm_max_map_count设置必须与xhyve虚拟机中进行设置：

$ screen ~/Library/Containers/com.docker.docker/Data/com.docker.driver.amd64-linux/tty




登录，没有密码。然后配置sysctl设置：

sysctl的-w vm.max_map_count = 262144








OSX with Docker Toolbox
vm_max_map_count设置必须通过泊坞窗机进行设置：


docker-machine ssh
sudo sysctl -w vm.max_map_count=262144







下面的例子带来了包括两个Elasticsearch节点的群集。要打开集群，使用docker-compose.yml和公正的类型：


docker-compose up





[image: 注意]

docker-compose没有预装泊坞窗上的Linux。说明安装它可以在找到泊坞窗，撰写网页。





节点elasticsearch1监听localhost:9200，而elasticsearch2谈判elasticsearch1在码头工人的网络。

这个例子还使用泊坞命名卷，被称为esdata1和esdata2将，如果不存在创建。

docker-compose.yml：


version: '2'
services:
  elasticsearch1:
    image: docker.elastic.co/elasticsearch/elasticsearch:5.0.1
    container_name: elasticsearch1
    environment:
      - cluster.name=docker-cluster
      - bootstrap.memory_lock=true
      - "ES_JAVA_OPTS=-Xms512m -Xmx512m"
    ulimits:
      memlock:
        soft: -1
        hard: -1
      nofile:
        soft: 65536
        hard: 65536
    mem_limit: 1g
    cap_add:
      - IPC_LOCK
    volumes:
      - esdata1:/usr/share/elasticsearch/data
    ports:
      - 9200:9200
    networks:
      - esnet
  elasticsearch2:
    image: docker.elastic.co/elasticsearch/elasticsearch:5.0.1
    environment:
      - cluster.name=docker-cluster
      - bootstrap.memory_lock=true
      - "ES_JAVA_OPTS=-Xms512m -Xmx512m"
      - "discovery.zen.ping.unicast.hosts=elasticsearch1"
    ulimits:
      memlock:
        soft: -1
        hard: -1
      nofile:
        soft: 65536
        hard: 65536
    mem_limit: 1g
    cap_add:
      - IPC_LOCK
    volumes:
      - esdata2:/usr/share/elasticsearch/data
    networks:
      - esnet

volumes:
  esdata1:
    driver: local
  esdata2:
    driver: local

networks:
  esnet:
    driver: bridge



















要停止集群类型docker-compose down。数据量将继续存在，因此有可能使用相同的数据与重新开始集群docker-compose up。要销毁集群和数据量只需键入docker-compose down -v。 
















检查集群的现状


curl -u elastic http://127.0.0.1:9200/_cat/health
Enter host password for user 'elastic':
1472225929 15:38:49 docker-cluster green 2 2 4 2 0 0 0 0 - 100.0%





将消息记录到控制台和配置多克尔记录驾驶员进行处理。默认情况下，你可以访问日志docker logs。










 docker配置Elasticsearch

Elasticsearch从加载文件下它的配置/usr/share/elasticsearch/config/。这些配置文件都记录在配置Elasticsearch和设置JVM系统属性。

图像提供了多种方式与传统的方法是提供自定义的文件，即配置Elasticsearch设置elasticsearch.yml，但它也可以使用环境变量设置选项：

A.通过docker环境变量传递参数

例如，要定义与群集名称docker run可以传递-e "cluster.name=mynewclustername"。双引号是必需的。

[image: 注意]

有限定之间的差的默认设置和正常设置。前者的前缀default.并不能覆盖正常的设置，如果定义。

 














B.绑定安装配置

创建自定义配置文件并安装这个在图像上的相应文件。例如，绑定安装一个custom_elasticsearch.yml带有docker run可以通过参数来实现：


-v full_path_to / custom_elasticsearch.yml：/usr/share/elasticsearch/config/elasticsearch.yml





[image: 重要]

custom_elasticsearch.yml 应该是可读的UID：GID 1000:1000












C.自定义图像

在某些环境中，它可能会更有意义，以制备含有配置的自定义图像。一个Dockerfile实现，这可能是简单的：


FROM docker.elastic.co/elasticsearch/elasticsearch:5.0.1
ADD elasticsearch.yml /usr/share/elasticsearch/config/
USER root
chown elasticsearch:elasticsearch config/elasticsearch.yml
USER elasticsearch





然后，您可以建立并尝试与类似的图像：


docker build --tag=elasticsearch-custom .
docker run -ti -v /usr/share/elasticsearch/data elasticsearch-custom














D.覆盖图像的默认CMD

选项可以作为命令行选项来Elasticsearch过程覆盖默认命令为图像传递。例如：


docker run <various parameters> bin/elasticsearch -Ecluster.name=mynewclustername














默认生产和使用的注意事项

我们收集了一些供生产使用的最佳实践。

[image: 注意]

以下提到的任何参数码头工人承担使用docker run。





	经由多克尔CLI正确设置的功能和ulimits是重要的。正如前面的例子中看出docker-compose.yml，需要下列选项：

--cap-add=IPC_LOCK --ulimit memlock=-1:-1 --ulimit nofile=65536:65536






	确保bootstrap.memory_lock被设置为true如在“解释禁用交换 ”。
这可以通过任何的实现的配置方法，例如，通过设置与适当的环境变量-e "bootstrap.memory_lock=true"。


	形象暴露 TCP端口9200和9300。对于建议随机与发布的港口集群--publish-all，除非你是钉住每个主机一个容器。

	使用ES_JAVA_OPTS环境变量设置堆大小，如使用16GB的使用-e ES_JAVA_OPTS="-Xms16g -Xmx16g"与docker run。此外，还建议设置内存限制的容器。

	固定您的部署到Elasticsearch多克尔图像的特定版本，例如docker.elastic.co/elasticsearch/elasticsearch:5.0.1。

	总是使用上结合的体积/usr/share/elasticsearch/data，如图中生产例子，原因如下：
	如果容器杀了你elasticsearch节点的数据也不会丢失

	Elasticsearch是I / O敏感和泊坞窗存储驱动程序是不理想的高速I / O

	它可以利用先进的docker 容器插件




	如果您使用的是devicemapper存储驱动程序（默认情况下至少红帽（RPM）的分布）确保你不使用默认loop-lvm模式。配置泊坞窗引擎使用直接LVM来代替。


	请考虑使用不同的集中你的日志记录的驱动程序。还要注意的是默认的JSON文件记录的驱动程序并不适合用于生产。














下一步

现在，您有一个测试环境Elasticsearch成立。开始之前严重的发展或进入生产与Elasticsearch，你需要做一些额外的设置：

	了解如何配置Elasticsearch。

	配置重要Elasticsearch设置。

	配置重要的系统设置。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/settings.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882615（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @漫步 geekidentity

校对 : misaka nagisa














Elasticsearch本身具有适宜的默认值，且需要的配置很少。 使用Cluster Update Settings(更新群集设置)API可以更改运行中集群里的大多数设置。

配置文件应包含特定于节点的设置（例如node.name和路径）或节点为了能够加入群集而需要的设置，例如cluster.name和network.host。










配置文件位置

Elasticsearch有两个配置文件：

	用于配置Elasticsearch的elasticsearch.yml；

	log4j2.properties用于配置Elasticsearch日志记录。



这些文件位于config目录中，其位置默认为$ES_HOME/config/。Debian和RPM软件包将config目录位置设置为/etc/elasticsearch/。

可以使用path.conf设置更改config目录的位置，如下所示：


./bin/elasticsearch -Epath.conf=/path/to/my/config/














配置文件格式

配置格式为YAML。 下面是更改数据和日志的目录路径的示例：


path:
    data: /var/lib/elasticsearch
    logs: /var/log/elasticsearch





设置也可以展平开如下：


path.data: /var/lib/elasticsearch
path.logs: /var/log/elasticsearch














环境变量替换

配置文件中可以使用$ {...}符号引用环境变量的值，例如：


node.name:    ${HOSTNAME}
network.host: ${ES_NETWORK_HOST}














设置的提示

对于您不希望在配置文件中存储的设置，您可以使用值${prompt.text}或${prompt.secret}并在控制台启动Elasticsearch。${prompt.secret} 禁用了echo，输入的值不会在终端显示; $ {prompt.text}将允许您在键入时看到值。例如：


node:
  name: ${prompt.text}





当启动Elasticsearch时，将提示您进行输入，如下所示：


Enter value for [node.name]:





如果在设置中使用了${prompt.text}或${prompt.secret}，Elasticsearch进程将不能作为服务启动或不能后台运行。










设置默认设置

可以在命令行中设置新的默认设置。这将设置一个默认值，除非在配置文件中指定另一个值。

例如，如果Elasticsearch按如下方式启动：


./bin/elasticsearch -Edefault.node.name=My_Node





node.name的值将为My_Node，但可以在命令行中使用es.node.name或在包含node.name的配置文件中覆盖。










日志配置

Elasticsearch使用Log4j 2进行日志记录。 Log4j 2可以使用log4j2.properties文件进行配置。 Elasticsearch公开了一个属性${sys:es.logs} ，可以在配置文件中引用该属性以确定日志文件的位置; 这将在运行时解析为Elasticsearch日志文件的前缀。

例如，如果您的日志目录（path.logs）是/var/log/elasticsearch并且您的集群名为production，那么$ {sys:es.logs}将解析为/var/log/elasticsearch/production。


appender.rolling.type = RollingFile   ①
appender.rolling.name = rolling
appender.rolling.fileName = ${sys:es.logs}.log   ②
appender.rolling.layout.type = PatternLayout
appender.rolling.layout.pattern = [%d{ISO8601}][%-5p][%-25c] %.10000m%n
appender.rolling.filePattern = ${sys:es.logs}-%d{yyyy-MM-dd}.log   ③ 
appender.rolling.policies.type = Policies
appender.rolling.policies.time.type = TimeBasedTriggeringPolicy   ④
appender.rolling.policies.time.interval = 1    ⑤
appender.rolling.policies.time.modulate = true    ⑥





	配置RollingFile appender

	记录到/var/log/elasticsearch/production.log

	将日志记录到/var/log/elasticsearch/production-yyyy-MM-dd.log

	使用基于时间的滚动策略

	每日滚动日志

	在日边界对齐卷（而不是每二十四小时滚动一次）



Log4j的配置解析会被任何无关的空格符所干扰;如果你复制、粘贴当前页的Log4j配置或自己输入Log4j配置时是要确认头尾的空格符号是否修正。

如果将.gz或.zip附加到appender.rolling.filePattern后，那么日志将在滚动时压缩。

如果要保留特定的时间段内的日志文件，则可以使用带有删除操作的滚动策略。


appender.rolling.strategy.type = DefaultRolloverStrategy ①
appender.rolling.strategy.action.type = Delete ②
appender.rolling.strategy.action.basepath = ${sys:es.logs.base_path} ③
appender.rolling.strategy.action.condition.type = IfLastModified ④
appender.rolling.strategy.action.condition.age = 7D ⑤
appender.rolling.strategy.action.PathConditions.type = IfFileName ⑥
appender.rolling.strategy.action.PathConditions.glob = ${sys:es.logs.cluster_name}-* ⑦





	配置DefaultRolloverStrategy(默认滚动策略)

	配置Delete(删除)操作处理策略

	Elasticsearch日志路径

	处理策略的条件

	保留7日日志

	仅删除与指定通配符匹配的文件名或目录中超出七日以上的文件

	删除日志路径下与${sys:es.logs.cluster_name}-*通配符匹配的文件；但这只是仅仅删除匹配到的Elasticsearch日志，它不能同时删除deprecation logs和slow logs。



可以加载多个配置文件（在这种情况下，它们将被合并），只要它们命名为log4j2.properties并将Elasticsearch config目录作为祖先; 这对于暴露其他日志记录器的插件很有用。 日志部分包含java包及其对应的日志级别。 追加器部分包含日志的目标。 有关如何自定义日志记录和所有支持的追加器的详细信息可以在Log4j文档中找到。










弃用日志记录

除了常规日志记录之外，Elasticsearch还允许您启用已弃用操作的日志记录。 例如，这允许您早期确定，如果您需要在将来迁移某些功能。 默认情况下，将在WARN级别启用弃用日志记录，这是将发出所有弃用日志消息的级别。


logger.deprecation.level = warn





这将在日志目录中创建每日滚动deprecation日志文件。 定期检查此文件，特别是当您打算升级到新的主版本。

默认的日志配置已为弃用日志设置了滚动策略，以在1 GB之后滚动和压缩，并且最多保留五个日志文件（四个滚动日志和活动日志）。

您可以通过将deprecation日志级别设置为error，在config / log4j2.properties文件中禁用它。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/important-settings.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4882617

贡献者 : geekidentity 阿叩

校对 : misaka nagisa














虽然Elasticsearch仅需要很少的配置，但有许多设置需要手动配置，并且在进入生产之前绝对必须进行配置。

	path.data 和 path.logs

	cluster.name

	node.name

	bootstrap.memory_lock

	network.host

	discovery.zen.ping.unicast.hosts

	discovery.zen.minimum_master_nodes















path.data 和 path.logs

如果使用.zip或.tar.gz归档，则数据和日志目录是$ES_HOME的子文件夹。 如果这些重要的文件夹保留在其默认位置，则存在将Elasticsearch升级到新版本时被删除的高风险。

在生产使用中，肯定得更改数据和日志文件夹的位置：


path:
  logs: /var/log/elasticsearch
  data: /var/data/elasticsearch





RPM和Debian发行版已经使用数据和日志的自定义路径。

path.data设置可以设置为多个路径，在这种情况下，所有路径将用于存储数据（属于单个分片的文件将全部存储在同一数据路径上）：


path:
  data:
    - /mnt/elasticsearch_1
    - /mnt/elasticsearch_2
    - /mnt/elasticsearch_3














cluster.name

节点只能在群集与群集中的所有其他节点共享其cluster.name时才能加入群集。 默认名称为elasticsearch，但您应将其更改为描述集群用途的适当名称。


cluster.name: logging-prod





确保不要在不同的环境中重复使用相同的集群名称，否则可能会导致加入错误集群的节点。










node.name

默认情况下，Elasticsearch将使用随机生成的uuid的第一个字符作为节点id。 请注意，节点ID是持久化的，并且在节点重新启动时不会更改，因此默认节点名称也不会更改。

配置一个更有意义的名称是值得的，这是重启节点后也能一直保持的优势：


node.name: prod-data-2





node.name也可以设置为服务器的HOSTNAME，如下所示：


node.name: ${HOSTNAME}














bootstrap.memory_lock

没有JVM被交换到磁盘上这事对于节点的健康来说是至关重要的。一种实现方法是将bootstrap.memory_lock设置为true。

要使此设置生效，需要首先配置其他系统设置。 有关如何正确设置内存锁定的更多详细信息，请参阅启用bootstrap.memory_lock。










network.host

默认情况下，Elasticsearch仅仅绑定在本地回路地址——如：127.0.0.1与[::1]。这在一台服务器上跑一个开发节点是足够的。

提示

事实上，多个节点可以在单个节点上相同的$ES_HOME位置一同运行。这可以用于测试Elasticsearch形成集群的能力,但这种配置方式不推荐用于生产环境。



为了将其它服务器上的节点形成一个可以相互通讯的集群，你的节点将不能绑定在一个回路地址上。 这里有更多的网路配置，通常你只需要配置network.host：

network.host: 192.168.1.10


network.host也可以配置成一些能识别的特殊的值，譬如：_local_、_site、_global_，它们可以结合指定:ip4与ip6来使用。更多相信信息请参见：网路配置

重要

一旦你自定义了network.host的配置，Elasticsearch将假设你已经从开发模式转到了生产模式，并将升级系统检测的警告信息为异常信息。更多信息请参见：开发模式vs生产模式



discovery.zen.ping.unicast.hosts（单播发现）

开箱即用，无需任何网络配置，Elasticsearch将绑定到可用的回路地址，并扫描9300年到9305的端口去连接同一机器上的其他节点,试图连接到相同的服务器上运行的其他节点。它提供了不需要任何配置就能自动组建集群的体验。

当与其它机器上的节点要形成一个集群时，你需要提供一个在线且可访问的节点列表。像如下来配置：

discovery.zen.ping.unicast.hosts:
   - 192.168.1.10:9300
   - 192.168.1.11 #①
   - seeds.mydomain.com #②


① 未指定端口时，将使用默认的transport.profiles.default.port值，如果此值也为设置则使用transport.tcp.port



② 主机名将被尝试解析成能解析的多个IP

discovery.zen.minimum_master_nodes

为防止数据丢失，配置discovery-zen-minimum_master_nodes将非常重要，他规定了必须至少要有多少个master节点才能形成一个集群。

没有此设置时，一个集群在发生网络问题是可能会分裂成多个集群——脑裂——这将导致数据丢失。更多详细信息请参见：通过minimum_master_nodes避免脑裂

为避免脑裂，你需要根据master节点数来设置法定人数：

(master_eligible_nodes / 2) + 1


换句话说，如果你有三个master节点，最小的主节点数因被设置为(3/2)+1或者是2

discovery.zen.minimum_master_nodes: 2
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/secure-settings.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406540

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网

校对 : misaka nagisa














有一些设置是敏感的，通过文件系统的权限来保护是不足够的。基于这种场景，elasticsearch提供了一个keystore，可以通过密码保护。elasticsearch-keystore就是用来管理与设置keystore的工具。

 所有的指令都必须使用运行elasticsearch的用户来执行。





 只有部分设置被设计为从keystore读取。请一一参阅设置项文档，以查看其是否为keystore支持的那部分设置。

















创建keystore

使用create指令来创建elasticsearch.keystore：


bin/elasticsearch-keystore create





elasticsearch.keystore文件将被创建在elasticsearch.yml文件的旁边。










列出keystore的配置

使用list指令来列出elasticsearch.keystore的设置：


bin/elasticsearch-keystore list














添加一个String设置

一些敏感的字符串，像云平台插件的一个认真参数，可以通过add指令来添加：


bin/elasticsearch-keystore add the.setting.name.to.set





工具将提示这个值得设置。如果要通过控制台展示，使用--stdin参数：


cat /file/containing/setting/value | bin/elasticsearch-keystore add --stdin the.setting.name.to.set














删除设置

使用remove指令来从keystore中删除配置：


bin/elasticsearch-keystore remove the.setting.name.to.remove
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/bootstrap-checks.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882619

贡献者 : 阿叩














启动检查

总的来说，我们有很多用户遇到一些意想不到的问题都是因为他们没有配置重要设置。在Elasticsearch以前的版本中，其中的一些配置错误被记录为警告信息。可以理解的是，用户有时会忽略这些日志消息。为了确保这些设置受到应有的重视，Elasticsearch在启动之前会做一些检查。

这些启动查会检测Elasticsearch和系统的各种设置，并比较与那些为值是否是Elasticsearch的操作安全值。如果Elasticsearch处于开发模式，任何启动检失败被记录为Elasticsearch警告日志。如果Elasticsearch是在生产模式下，任何启动检查失败会导致Elasticsearch拒绝启动。

有一些引导检查总是执行是为了防止Elasticsearch使用不兼容的设置。这些检查是单独记录。

开发模式vs生产模式

默认情况下，Elasticsearch为HTTP模块和传输（内部）模块的绑定在localhost上通信。这是对于下载与试玩Elasticsearch、以及日常开发都是非常好的，但是对生产系统无用的。为了形成一个群集，Elasticsearch实例各节点之前传输通信必须绑定外部的网络接口。因此，我们判定一个Elasticsearch实例是否已开发模式运行就是看它是否绑定了外部网络接口（默认是开发模式运行）。注意，HTTP和传输模块可以通过http.host与transport.host独立配置；这可以用来配置一个HTTP外部可访问的单一实例来避免触发生产模式的一些检查。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_heap_size_check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406699

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














堆大小检查

如果JVM采用不同的初始与最大的堆（heap）值启动，它容易在系统使用时堆大小发生变化时造成JVM暂停。为了避免这些调整的停顿，最好设置JVM的初始堆大小等于最大堆大小。此外，如果bootstrap.memory_lock被启用，在启动时JVM将锁定堆的初始大小。如果初始堆大小不等于最大堆大小，后面将不会调整大小因为所有JVM堆都被在内存中锁定。要通过堆大小检查，则必须配置堆大小。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_file_descriptor_check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406705

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














文件描述符检查

文件描述符是Unix架构用来跟踪打开的“files”的。在Unix中，一些切是文件。例如，“files”可以是物理文件，也可以是虚拟文件（如:/proc/loadavg），甚至是一个网络套接字。Elasticserarch需要非常多的文件描述符（譬如：每一个由多个段和文件组成的分片、加上其他节点的连接等等）。此启动检查将在OSX和Linux系统上执行。要通过此项检查，你需要配置文件描述符。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_memory_lock_check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406708

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














内存锁定检查

当JVM的主垃圾回收器检查堆的每一页时，如果其中任何一页被交换到磁盘那它不得不重新交换回内存，这会导致大量的磁盘抖动，Elasticsearch宁愿做大量的服务请求。有一些方法可以配置系统不允许交换，一种方法是锁定JVM堆内存，Unix通过mlockall，Windows通过虚拟锁。这可以通过Elasticsearch的bootstrap.memory_lock来配置。但是，Elasticsearch不能锁定堆（譬如elasticsearch用户没有memlock权限）的这种场景能够被检查通过。内存锁定检查校验是否开启了bootstrap.memory_lock设置，这样JVM将成功锁定的内存。要通过此项检查，你需要配置mlockall。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_maximum_number_of_threads_check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406711

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














最大线程数检查

Elasticsearch执行请求时将请求分解成多个阶段,在不同阶段使用不同的线程池执行。elasticsearch有执行不同任务的线程池执行器。因此Elasticsearch需要具备创建很多线程的能力。最大线程数检查是确保Elasticsearch进程有创建足够多线程来正常使用的权利。此检查只针对Linux系统。如果你是在Linux上运行，要通过此检查你必须让Elasticsearch进程至少有创建2048个线程的能力。可以通过/etc/security/limits.conf使用nproc来配置（注意：你可能还需要增加root用户的相关限制）。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/max-size-virtual-memory-check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406714

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














最大虚拟内存检查

Elasticsearch与Lucene使用mmap来映射部分索引到Elasticsearch的地址空间。这是的某些索引数据的JVM对能被快速访问。这是有效的，因为Elasticsearch拥有无限制的地址空间。最大虚拟内存检查确保Elasticsearch进程拥有足够多的地址空间，且只在Linux中执行。要想通过最大虚拟内存检查，你必须配置你的操作系统允许Elasticsearch进程有无限制地址空间的能力。这可以通过/etc/security/limits.conf文件的unlimited来配置（注意：你可能还需要增加root用户的相关限制）。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_maximum_map_count_check.html译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406717

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














最大map数检查

接着上一点，为了让mmap生效，Elasticsearch还需要有创建需要内存映射区的能力。最大map数检查是确保内核允许创建至少262144个内存映射区，只在Linux执行检查。要想通过此检查，你需要通过sysctl设置vm.max_map_count最少为262144。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_client_jvm_check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406702

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














JVM Client模式检查

OpenJDK提供了两种JVM的运行模式：client JVM模式与server JVM模式。他们提供了不同的编译器来从java字节码来执行机器码。client JVM调优了启动时间以及内存消耗，server jvm提供了更高的性能。二者的性能差异非常大。JVM Client模式检查是确保Elasticsearch不以client模式来运行。要想通过此检查，你需要以server的方式来启动Elasticsearch。在现有的系统与操作系统中，server模式是默认的。此外，Elasticsearch也默认强制配置了server模式。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_use_serial_collector_check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406720

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














串行收集使用检查

针对不同的工作负载OpenJDK有不同的垃圾收集方式。串行收集器是最适合单一逻辑的CPU机器或非常小的堆，这不适合Elasticsearch运行。使用串行收集器对于Elasticsearch的性能可能是毁灭性的。串行收集器检查确保Elasticsearch不采用串行收集器运行。要通过此检查，你必须不能用串行收集器来运行Elasticsearch（无论你是否使用JVM默认值还是明确指定-XX:+UseSerialGC）。注意，默认JVM配置通过Elasticsearch的配置将使用CMS回收器。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/system-call-filter-check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406723

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














系统调用过滤检查

Elasticsearch安装各自各样的系统调用过滤依赖于操作系统（如：Linux上的seccomp）。如果成功安装与启用了系统调用过滤，将能够防御一些对Elasticsearch调用的攻击行为。要想通过此检查，你必须根据日志来修复任何阻止系统调用过滤的系统错误，或者通过配置bootstrap.system_call_filter为false来禁用系统调用过滤然后你自己做风控。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_onerror_and_onoutofmemoryerror_checks.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406726

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














OnError与OnOutOfMemoryError检查

启用JVM的OnError与OnOutOfMemoryError选项可以在JVM运行任意指令发生致命错误（OnError）或内存泄露（OnOutOfMemoryError）时记录重要信息。但是默认情况下Elasticsearch的系统调用过滤检查是开启的且它们会阻止froking动作。因此，使用OnError与OnOutOfMemoryError和系统调用过滤是不兼容的。在开启了系统调用检查时，OnError与OnOutOfMemoryError的检查会阻止Elasticsearch启动。这个检查总是会执行。要想通过此检查，你可以升级java的8u92版本并使用JVM参数ExitOnOutOfMemoryError参数来替代它们。但是它并没有全量的包含OnError与OnOutOfMemoryError的功能，随意的froking在启用seccomp之后将不再支持。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/_g1gc_check.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406729

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














G1GC检查

早期JDK 8 HotSpotJVM版本在开启G1GC回收器时会存在已知的问题会导致索引腐化，JDK 8u40之前的版本都会受影响。G1GC检查探测是否是之前的HotSpot JVM版本。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/system-config.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882621

贡献者 : 阿叩














重要的系统配置

理想情况下，Elasticsearch应该单独在一个服务器上运行，并使用所有可用的资源。为了做到这一点，您需要配置您的操作系统允许用户运行Elasticsearch比默认允许访问更多的资源。

以下设置必须在生产使用时配置:

	设置JVM堆大小

	禁用交换

	增加文件描述符

	确保足够的虚拟内存

	确保足够的线程



开发模式vs生产模式

默认情况下，Elasticsearch假设你在开发环境中工作。任何没有设置正确的配置，都会以警告的方式记录在日志文件中，但是你能启动与运行Elasticsearch节点。

一旦你后面配置了网络设置如network.host，Elasticsearch将会切换到生产模式并将警告升级为异常。这些异常将会阻止Elasticsearch节点的启动。这是一个非常重要的安全措施，以确保你不会因为错误的配置丢失数据。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/setting-system-settings.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406676

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














系统设置

在哪里配置系统设置取决于你使用哪个包安装Elasticsearch，以及您正在使用的操作系统。

当你使用.zip或.tar.gz的安装包是，系统设置可以按如下方式配置：

	通过ulimit临时限制

	通过/etc/security/limits.conf永久限制



当你使用RPM或Debian安装包时，更多的系统设置可以通过(系统配置文件](#sysconfig)。但是，使用systemd的系统设置系统限制需要在systemd配置文件中设置。

ulimit

在Linux系统上,可以使用ulimit临时改变资源限制。限制通常需要切换到root用户下进行设置。例如，设置打开文件的句柄数限制（ulimit -n）为65536，可以按如下做：

sudo su  #①
ulimit -n 65536 #②
su elasticsearch #③



① 切换到root



② 修改最大打开文件句柄数



③ 切换回启动Elasticsearch的elasticsearch用户

新的现在将被应用到当前会话。

你可以通过ulimit -a查询当前的所有限制参数。

/etc/security/limits.conf

在Linux系统，可以通过制定的用户编辑/etc/security/limits.conf文件来持久化限制设置。若要设置elasticsearch用户打开文件句柄数最大值为65536，可以将如下行添加到limit.conf文件中：

elasticsearch  -  nofile  65536



这种变化知会在用户下次打开一个新的会话时生效。

注意

Ubuntu与limits.conf Ubuntu在init.d启动时忽略了limits.conf文件。要开启limits.conf文件，需要编辑/etc/pam.d/su，删除下面行的注释：

# session required pam_limits.so





Sysconfig file

在使用RPM或Debian系统时，系统设置与环境变量可以通过系统配置文件制定，他们位于：

RPM /etc/sysconfig/elasticsearch



Debian /etc/default/elasticsearch

然而，对于使用systemd的系统,系统限制通过systemd指定。

systemd file

当使用RPM或Debian软件包是使用systemd的系统，系统限制必须通过systemd指定。

systemd服务文件（/usr/lib/systemd/system/elasticsearch.service）包含的限制将被用作默认值。

如果需要覆盖它，需要添加一个叫/etc/systemd/system/elasticsearch.service.d/elasticsearch.conf的文件并在文件中指定任意的变化，就像：

[Service]
LimitMEMLOCK=infinity



jvm.options

设置Java虚拟机参数（包括系统属性和JVM参数）的首选方式是通过jvm.options文件配置。这个文件在tar和zip包方式安装时在config/jvm.options，在RPM或Debian方式安装时在/etc/elasticsearch/jvm.options。这个文件包含了一个用行风格的JVM参数列表，必须要用-开头。你可以添加自定义的JVM参数到这个文件或在你的控制系统版本中检查这些配置。

另一种方式是通过设置环境变量ES_JAVA_OPTS的方式来添加JAVA虚拟机参数，例如：

export ES_JAVA_OPTS="$ES_JAVA_OPTS -Djava.io.tmpdir=/path/to/temp/dir"
./bin/elasticsearch



在使用RPM或Debian安装包时，ES_JAVA_OPTS可以通过系统配置文件设置。
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原文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406679

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














在jvm.options中设置JVM堆大小

默认情况下,Elasticsearch告诉JVM使用堆的最小值和最大值的2GB。切换到生产时，保证Elasticsearch有足够的可用堆是非常重要的。

Elasticsearch将通过jvm.options中的Xms（堆的最小值）与Xmx（堆的最大值）设置来分配堆的大小。

这个值依赖于服务器上可用的RAM数量，好的设置规则如下：

	堆的最小值（Xms）与堆的最大值（Xmx）设置成相同的。

	Elasticsearch的可用堆越大，它能在内存中缓存的数据越多。但是需要注意堆越大在垃圾回收时造成的暂停会越长。

	设置Xmx不要大于物理内存的50%。用来确保有足够多的物理内存预留给操作系统缓存。

	不要设置Xmx超过JVM用来压缩对象指针的cutoff（compressed oops）；精确的cutoff可能不同，但接近于32GB。你可以通过在日志中查找一条类似于下面的这条信息来确定这个cutoff限制。heap size [1.9gb], compressed ordinary object pointers [true]




	最好尽量保持低于zero-based compressed oop的阈值；精确的cutoff可能不同，但大多数系统26GB是安全的，但是在某些系统可能多达30GB。你可以通过JVM的XX:+UnlockDiagnosticVMOptions -XX:+PrintCompressedOopsMode参数来验证限制，并通过类似如下的行来确定：heap address: 0x000000011be00000, size: 27648 MB, zero based Compressed Oops


如果是开启了zero-based compressed oop则heap address: 0x0000000118400000, size: 28672 MB, Compressed Oops with base: 0x00000001183ff000






下面演示了如何通过jvm.options文件来配置堆大小：

-Xms2g #①
-Xmx2g #②



① 设置堆的最小值为2g。



② 设置堆的最大值为2g。

他们同样也能通过环境变量来设置。先需要在jvm.options文件中注释掉 Xms与Xmx设置，然后通过ES_JAVA_OPTS来设置：

ES_JAVA_OPTS="-Xms2g -Xmx2g" ./bin/elasticsearch #①
ES_JAVA_OPTS="-Xms4000m -Xmx4000m" ./bin/elasticsearch #②



① 设置堆的最小值与最大值为2GB。



② 设置堆的最小值与最大值为4000MB。

注意

Windows服务配置堆的大小与上面方式不同。初始值可以在安装Windows服务时配置，但是安装完之后也可以调整。查阅Windows服务文档来获取更多信息。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/setup-configuration-memory.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406682

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














禁用swapping

大多数操作系统尝试使用尽可能多的内存文件系统缓存和热切换出未使用的应用程序内存。这可能导致部分JVM堆被交换到磁盘上。

对于性能和节点的稳定性交换是非常糟糕的，应该不惜一切代价避免。它可能导致垃圾收集持续几分钟而不是毫秒，这可能导致节点响应缓慢，甚至脱离集群。

有三种方式禁用swapping：

开启bootstrap.memory_lock

第一步，在Linux与Unix系统中使用mlockall或者在Windows系统中使用VirtuallLock来尝试在RAM中锁定进程的地址空间，来阻止Elasticsearch内存被交换出去。

如果这些设置完成，请在config/elasticsearch.yml中添加如下行：

bootstrap.memory_lock: true



警告

如果试图分配的内存大于可用内存，mlockall可能导致JVM或shell会话退出！



Elasticsearch启动之后，你可以通过下面请求输出结果中的mlockall对应的值来验证是否设置成功：

GET _nodes?filter_path=**.mlockall



如果你看到mlockall为false，那么意味着mlockall请求失败了。你也可以在日志文件中通过Unable to lock JVM Memory关键词获取更多的信息。

最可能的原因,在Linux与Unix系统上，运行Elasticsearch的用户没有权限锁定内存。这可以通过如下获得:

.zip与.tar.gz安装包

  启动Elasticsearch之前通过root设置ulimit -l ulimited，或者在/etc/security/limits.conf中设置 memlock 为 unlimited 。

RPM与Debian安装包

  在系统配置中设置 MAX_LOCKED_MEMORY 为 ulimited （或者参见如下 systemd 的设置方式）。

系统使用systemd

  在systemd配置中设置 LimitMEMLOCK 为 infinity。

mlockall失败的另一个可能的原因是临时目录(通常是/tmp)挂载使用noexec选项。这可以通过设置ES_JAVA_OPTS的环境变量来指定一个新的临时目录：

export ES_JAVA_OPTS="$ES_JAVA_OPTS -Djava.io.tmpdir=/path/to/temp/dir"
./bin/elasticsearch



或者在jvm.options配置文件中设置。

禁用所有的swap文件

第二种方式就是彻底禁用swap。通常Elasticsearch是运行在一个独立的机器上，且内存使用是通过JVM来控制的。这可能不需要开启swap。

在Linux操作系统，你可以通过sudo swapoff -a来临时禁用swap。要永久的停用swap，可以通过编辑/etc/fstab文件，注释文件中所有包含swap单词的行。

在Windows操作系统，你可以通过系统设置->高级->性能->高级->虚拟内存来禁用分页文件。

配置swappiness

另一种方式在Linux系统上可用，确保设置vm.swappiness为1。这减少了内核交换的倾向和正常情况下不应该导致，同时仍然允许在紧急条件下整个系统交换。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/file-descriptors.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406685

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














文件描述符

注意

此设置仅需要在Linux或maxOSd的环境中配置，Windows系统可以忽略。在Windows系统中，JVMAPI限制仅受限于可用的资源。



Elasticsearch使用大量的文件描述符或文件句柄。文件描述符超限在运行时灾难性的，很可能导致数据丢失。请确保调大运行Elasticsearchd的用户允许打开文件描述符数量到65536或更大。

如果使用的是.zip与.tar.gz安装包，在启动elasticsearch前通过root用户设置ulimit -n 65536，或者是设置/etc/security/limits.conf的nofile为65536。

RPM和Debian软件包已经默认文件描述符的最大数量为65536，不需要进一步配置。

你可以通过各节点的Nodes StatsAPI来检查max_file_descriptions:

GET _nodes/stats/process?filter_path=**.max_file_descriptors
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/vm-max-map-count.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406687

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














虚拟内存

Elasticsearch默认采用hybrid mmapfs / niofs目录来保存索引。默认的操作系统mmap数限制看起来太小，这可能会导致内存溢出的异常。

在Linux系统，你可以使用root用户通过如下命令来增加限制数：

sysctl -w vm.max_map_count=262144



若要永久的生效，可以更新/etc/sysctl.conf中的vm.max_map_count。重启系统后可以通过运行sysctl vm.max_map_count来进行验证。

RPM与Debian安装包会自动设置此配置，不需要进一步配置。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/max-number-of-threads.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406691

贡献者 : 阿叩，ApacheCN，Apache中文网














线程数

Elasticsearch不同类的操作使用不同的线程池。在必要的时候创建新的线程非常重要，确保elasticsearch用户可以创建的线程数至少为2048。

这些可以通过root用户在启动前使用ulimit -u 2048来设置，或者是在/etc/security/limits.conf中设置nproc。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/setup-upgrade.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882623

贡献者 : 阿叩














Elasticsearch升级

重要

开始升级Elasticsearch之前：

	查询破坏性的改变文档

	升级前使用Elasticsearch迁移插件来检测潜在的问题。

	在升级生产环境之前先在开发环境做升级测试

	总是在升级前备份你的数据，你不能回滚到早期版本，除非你有备份数据。

	如果你使用自己定义插件，请检查它可用的兼容版本。





Elasticsearch通过可以通过滚动升级来不中断服。本节详细介绍如何执行滚动升级和集群重启升级。

确定是否支持滚动升级你的版本,请查阅此表:

	从哪个版本升级
	升级到哪个版本
	支持升级的类型



	1.x
	5.x
	索引重建升级


	2.x
	2.y
	滚动升级(当y>x时)


	2.x
	5.x
	全集群重启升级


	5.0.0 pre GA
	5.x
	全集群重启升级


	5.x
	5.y
	滚动升级(当y>x时)







重要

在1.x或之前创建的索引

Elasticsearch只能阅读上一个major版本创建的索引。例如：5.x只能阅读2.x创建的索引，不能阅读1.x创建的索引。

这个条件也被应用在快照与还原。如果一个索引库最初是由1.x的版本创建的他将不能还原到5.x的版本，即使快照是由2.x的集群创建。

Elasticsearch 5.x的节点在存在太老的索引库时将无法启动。

参见索引重建升级来获取更多如何升级老索引库的相关信息。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/stopping-elasticsearch.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882625

贡献者 : 阿叩














Elasticsearch停机

有序的关闭Elasticsearch来确保Elasticsearch有机会清理和关闭未完成得资源。譬如：节点关闭后有序的从集群中移除、同步传输日志到磁盘以及一些其他的相关清理活动。你可以确保Elasticsearch有序的停机来帮助Elasticsearch正确的停止。

如果Elasticsearch作为一个服务运行，你可以通过你安装的服务管理功能来停止Elasticsearch。

如果你是在控制台直接运行的Elasticsearch，你可以通过发送conrtol + C来停止，或者是在POSIX系统发送SIGTERM信号给Elasticsearch进程。你可以通过各种各样的工具获取PID来发送信号（如：ps或jps）：

$ jps | grep Elasticsearch
14542 Elasticsearch


通过启动日志：

[2016-07-07 12:26:18,908][INFO ][node                     ] [I8hydUG] version[5.0.0-alpha4], pid[15399], build[3f5b994/2016-06-27T16:23:46.861Z], OS[Mac OS X/10.11.5/x86_64], JVM[Oracle Corporation/Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM/1.8.0_92/25.92-b14]


或者通过启动时指定的PID文件获取：

$ ./bin/elasticsearch -p /tmp/elasticsearch-pid -d
$ cat /tmp/elasticsearch-pid && echo
15516
$ kill -SIGTERM 15516


致命错误停机

在Elasticsearch虚拟机运行期间，可能出现某些致命错误把虚拟机标记为可疑状态。这些致命错误可能包含虚拟机内部错误、严重的I/O错误。

当Elasticsearch检测到虚拟机遇到这样一个致命错误时，Elasticsearch将尝试记录错误，然后将停止虚拟机。当Elasticsearch发起一个这样的关闭时，它没有经过上述的有序关闭。Elasticsearch将会返回一个特定的状态码来标识这个错误。

	错误原因
	错误码



	JVM内部错误
	128


	内存溢出
	127


	堆溢出
	126


	未知虚拟机错误
	125


	严重I/O错误
	124


	未知致命错误
	1
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/breaking-changes.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260605

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














本节讨论在将应用程序从一个版本的Elasticsearch迁移到另一个版本时需要注意的更改。

作为基本规则：

	次要版本之间的迁移 - 例如 5.x到5.y - 可以通过 一次升级一个节点 来执行。

	连续版本之间的迁移 - 例如 2.x到5.x - 需要完全群集重新启动。

	非连续版本之间的迁移 - 例如 1.x到5.x - 不支持。




有关详细信息，请参阅升级Elasticsearch。

 










继续阅读：



	在5.3 重大改变

	在5.2 重大改变	Shadow Replicas已被弃用




	在5.1 重大改变

	在5.0 重大改变	搜索和查询DSL改变

	映射改变

	过滤器改变

	Suggester变化

	索引API改变

	文档API改变

	设置的改变

	分配改变

	HTTP改变

	REST API改变

	CAT API改变

	Java API改变

	Packaging

	Plugin改变

	文件系统相关改变

	磁盘上数据的路径

	聚合改变

	脚本相关改变
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/breaking-changes-5.3.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406161

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














包装更改

日志配置

以前，Elasticsearch公开了一个单一的系统属性（es.logs），其中包含配置的logs目录的绝对路径，以及用于各种日志文件（主日志文件，弃用日志和慢日志）的文件名前缀。 此属性已被替换为有利于三个属性：

	es.logs.base_path：配置的日志目录的绝对路径

	es.logs.cluster_name：用于各种日志记录文件的文件名的默认前缀

	es.logs.node_name：如果 node.name 配置为包含在各种日志记录文件的文件名中（如果您愿意）



属性es.logs已被弃用，将在Elasticsearch 6.0.0中删除。

使用Netty 3已被弃用

 Netty 3用于运输（transport.type = netty3）或HTTP（http.type = netty3）的使用已被弃用，将在Elasticsearch 6.0.0中删除。

 










设置更改

Lenient布尔表示被弃用
使用false，“false”，true和“true”以外的任何值，布尔值设置中的已被弃用。

 










REST API更改

Lenient布尔表示被弃用
使用false，“false”，true和“true”以外的任何请求参数 和 REST API调用正文中的布尔属性都已被弃用。

 










映射更改

Lenient布尔表示被弃用
使用false，“false”，true和“true”以外的任何值，在映射中已被弃用。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/breaking-changes-5.2.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406168

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














包装更改

系统调用bootstrap检查

Elasticsearch尝试从版本2.1.0安装系统调用过滤器。在某些系统上，安装此系统调用过滤器可能会失败。以前版本的Elasticsearch会记录一个警告，否则会继续执行可能会使最终用户不了解这种情况。从Elasticsearch 5.2.0开始，现在有一个bootstrap检查是否成功安装系统调用过滤器。如果由于此引导检查，您遇到由Elasticsearch启动的问题，则需要修复配置，以便可以安装系统调用过滤器，或者由于您自己的风险，禁用系统调用过滤器检查。










设置更改

系统呼叫过滤器设置

Elasticsearch尝试从版本2.1.0安装系统调用过滤器。这些默认启用，可以通过bootstrap.seccomp禁用。此设置的命名很差，因为seccomp特定于Linux，但Elasticsearch尝试在各种操作系统上安装系统调用过滤器。从Elasticsearch 5.2.0开始，此设置已重命名为bootstrap.system_call_filter。以前的设置仍然是支持，但将在Elasticsearch 6.0.0中删除。

 










Java API更改

删除了一些源覆盖

为了清理内部，我们删除了以下方法：

	PutRepositoryRequest#source(XContentBuilder)

	PutRepositoryRequest#source(String)

	PutRepositoryRequest#source(byte[])

	PutRepositoryRequest#source(byte[], int, int)

	PutRepositoryRequest#source(BytesReference)

	CreateSnapshotRequest#source(XContentBuilder)

	CreateSnapshotRequest#source(String)

	CreateSnapshotRequest#source(byte[])

	CreateSnapshotRequest#source(byte[], int, int)

	CreateSnapshotRequest#source(BytesReference)

	RestoreSnapshotRequest#source(XContentBuilder)

	RestoreSnapshotRequest#source(String)

	RestoreSnapshotRequest#source(byte[])

	RestoreSnapshotRequest#source(byte[], int, int)

	RestoreSnapshotRequest#source(BytesReference)

	RolloverRequest#source(BytesReference)

	ShrinkRequest#source(BytesReference)

	UpdateRequest#fromXContent(BytesReference)



请改用非源代码方法。（如设置和类型）

摄制处理器的Timestamp元数据字段类型已更改

摄取处理器的“timestamp”元数据字段的类型已从java.lang.String更改为java.util.Date。
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译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














Shadow Replicas 没有看到太多的用法，我们打算删除它们。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/breaking-changes-5.1.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406177

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














指数API更改

别名根据（大部分）索引名称的规则进行验证

别名现在根据验证索引名称的几乎相同的规则验证。唯一的区别是允许别名具有大写字符。这意味着别名可能不是：

	以_， - 或+开头

	包含＃，\，/，*，？，“，<，>，|，`，`

	超过100个UTF-8编码字节

	确切地说 . 或者 ..



仍然支持5.1.0之前版本创建的别名，但不会添加违反这些规则的新别名。由于在弹性搜索中修改别名是删除它并使用_aliases API以原子方式重新创建它，所以也不再支持修改具有无效名称的别名。

 










Java API更改

Log4j依赖关系已升级

Log4j依赖关系从版本2.6.2升级到版本2.7。如果您在应用程序中使用传输客户端，则应相应地更新Log4j依赖项。

本地发现已被删除

本地发现已被删除;这种发现实现在部落服务内部使用，并在同一个JVM内运行多个节点的测试。这意味着将discovery.type设置为local将在启动时失败。

 










插件API更改

UnicastHostsProvider现在拉基础

插入一个UnicastHostsProvider的禅宗发现现在是拉基础。实现一个DiscoveryPlugin并覆盖getZenHostsProviders方法。现在也可以使用单独的设置discovery.zen.hosts_provider来完成主机提供程序的选择。

ZenPing和MasterElectService可插拔性被删除

这些类不再可插拔。实现您自己的发现，或从ZenDiscovery扩展，并根据需要进行自定义。

onModule支持已删除

插件以前可以实现名为onModule的方法，它使用了一个Guice模块。所有用于插入自定义行为的onModule的使用现已转换为基于pull的插件，而onModule的钩子已被删除。

 










其他API更改

指数统计信息和节点统计信息API无法识别的指标

索引统计信息和节点统计信息API允许查询Elasticsearch的各种指标。以前版本的Elasticsearch将默认接受无法识别的度量标准（例如：“transprot”）。在5.1.0中，情况不再如此;无法识别的指标将导致请求失败。这是一个例外，它是5.0.0中删除的渗透度量度，但是对于这些度量的请求将仅在5.1.0开始的5.x系列中产生警告，并将像6.0.0中的任何其他无法识别的度量一样失败。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/breaking-changes-5.0.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260618

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














本节讨论在将应用程序迁移到Elasticsearch 5.0时需要注意的更改。










迁移插件

elasticsearch-migration插件（与Elasticsearch 2.3.0及更高版本兼容）将帮助您找到升级到Elasticsearch 5.0时需要解决的问题。













5.0之前的索引创建

Elasticsearch 5.0可以读取在2.0版或更高版本中创建的索引。如果存在在2.0之前的Elasticsearch版本中创建的索引，Elasticsearch 5.0节点将不会启动。

Reindex索引从Elasticseach 1.x或之前

 在Elasticsearch 1.x或之前创建的索引需要使用Elasticsearch 2.x重新索引，以便Elasticsearch 5.x可读。仅使用升级API是不够的。有关详细信息，请参阅Reindex升级。





第一次Elasticsearch 5.0启动时，它将自动重命名索引文件夹以使用索引UUID而不是索引名称。如果对共享数据文件夹使用shadow replicas，请首先启动对所有数据文件夹具有访问权的单个节点，并在启动群集中的其他节点之前重命名所有索引文件夹。













继续阅读 : 



	搜索和查询DSL改变

	映射改变

	过滤器改变

	Suggester变化

	索引API改变

	文档API改变

	设置的改变

	分配改变

	HTTP改变

	REST API改变

	CAT API改变

	Java API改变

	Packaging

	Plugin改变

	文件系统相关改变

	磁盘上数据的路径

	聚合改变

	脚本相关改变
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译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260751

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














搜索类型

search_type = count  removed
计数搜索类型自2.0.0版起已被弃用，现在已被删除。 为了获得相同的好处，您只需要将size参数的值设置为0。

例如，以下请求：


GET /my_index/_search?search_type=count
{
  "aggs": {
    "my_terms": {
       "terms": {
         "field": "foo"
       }
     }
  }
}





可替换为：


GET /my_index/_search
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "my_terms": {
       "terms": {
         "field": "foo"
       }
     }
  }
}





search_type = scan  removed
扫描搜索类型自2.1.0版以来已弃用，现在已删除。 现在可以通过执行以_doc顺序排列文档的滚动请求来实现此搜索类型的所有好处，例如：


GET /my_index/_search?scroll=2m
{
  "sort": [
    "_doc"
  ]
}





按 _doc 排序的滚动请求已优化，以便从上一个请求停止的位置更有效地恢复，因此这将具有与前一个扫描搜索类型相同的性能特性。

 










搜索分片限制

在5.0中，Elasticsearch拒绝将查询超过1000个分片副本（初级或副本）的请求。 原因是这样大量的分片使协调节点的工作非常耗费CPU和内存。 组织数据通常是一个更好的主意，因为有较少的较大的分片。 如果您想绕过此限制（不鼓励），可以将 action.search.shard_count.limit 集群设置更新为更大的值。













fields参数

fields参数已替换为stored_fields。 stored_fields参数将只返回存储的字段 - 它将不再从_source中提取值。













fielddata_fields参数

fielddata_fields已弃用，请改用参数docvalue_fields。

 










search-exists API 已删除

搜索存在api已被删除，有利于使用大小设置为0和terminate_after设置为1的搜索API。

 










已弃用的查询已删除

以下已弃用的查询已删除：

filtered
    使用bool查询，它支持过滤器子句。
and
    请在bool查询中使用must子句。
or
    请在bool查询中使用should子句。
missing
    使用否定的exists查询。 （也从query_string查询中删除_missing_）
limit
    请改用terminate_after参数。
fquery
    在过滤器和查询合并后过时。
query
    在过滤器和查询合并后过时。
query_binary
    未归档，已删除。
filter_binary
    未归档，已删除。

 










查询的变化

	不支持的查询（例如geo_point字段上的字词查询）现在会失败，而不会返回任何匹配。

	删除了对数字，日期和IP字段上的模糊查询的支持，而是使用范围查询。

	删除了对_uid和_id字段的范围和前缀查询的支持。

	查询未索引的字段现在将失败，而不返回任何匹配。

	删除了对模糊查询中已弃用的min_similarity参数的支持，有利于模糊性。

	删除了对query_string查询中已弃用的fuzzy_min_sim参数的支持，有利于模糊性。

	删除了对完成suggester中已弃用的edit_distance参数的支持，有利于模糊性。

	删除了对索引查询中已弃用的过滤器和no_match_filter字段的支持，赞成查询和no_match_query。

	删除了对嵌套查询中已弃用的过滤字段的支持，有利于查询。

	删除了对已弃用的minimum_should_match和disable_coord在术语查询中的支持，而改为使用bool查询。也删除了对已弃用的执行参数的支持。

	删除了对function_score查询中的顶级过滤器元素的支持，由查询替换。

	已不推荐使用span_near查询的collect_payloads参数。有效载荷将在需要时加载。

	已删除嵌套和has_child查询的score_type参数，有利于score_mode。 has_parent的score_mode参数已弃用，有利于score boolean参数。此外，已经去除了总分数模式，有利于和模式。

	当has_child查询的max_children参数设置为0时，没有允许匹配的子文档数量的上限。现在，0实际上意味着允许零个子文档。如果不需要上限，那么不应该指定max_children参数。

	如果禁用_field_names字段，则现有查询将失败。

	如果cross_fields，phrase或phrase_prefix类型使用模糊性，multi_match查询将失败。此参数未记录，并且在这些类型的multi_match之前默认忽略。

	不再支持GeoPolygonQuery中的coerce，normalize，ignore_malformed参数。请改用参数validation_method。

	对GeoDistanceQuery中的coerce，normalize，ignore_malformed参数的不再支持。请改用参数validation_method。

	不再支持在GeoBoundingBoxQuery中的coerce，normalize，ignore_malformed参数。请改用参数validation_method。

	不再支持geo_distance_range查询，应该将其替换为geo_distance bucket聚合。



 










顶级过滤器参数

删除了对搜索api中已弃用的顶级过滤器的支持，由post_filter替换。

 










高亮

删除了对多个高亮名称的支持，唯一支持的是：plain，fvh和postings。

 










术语向量API

术语向量API不再保持映射中的未映射字段。

术语向量API的dfs参数已完全删除。词向量不再支持分布式文档频率。

 










分类

reverse参数已被删除，有利于使用order选项明确指定排序顺序。

为了支持validation_method；coerce和ignore_malformed参数已被弃用。

 










内部命中

	顶级内部匹配语法已删除。内部命中现在只能指定为nested，has_child和has_parent查询的一部分。之前只能使用顶级内部命中的用例现在可以使用查询dsl中定义的内部命中来完成。

	嵌套查询中的内部命中的源过滤需要完整的字段名称，而不是相对字段名称。现在，这对于在搜索API中的其他位置进行源过滤是一致的。

	嵌套的内部点击将不再包含_index，_type和_id键。对于嵌套内部命中，这些值总是与根搜索命中的_index，_type和_id键相同。

	父/子内部匹配现在将不再包含_index键。对于父/子内部命中，_index键始终与父搜索命中相同。



 










查询 Profiler

在对查询查询的响应中，query_type已重命名为type，lucene已重命名为description。这些更改已经完成，所以响应格式更加友好，以支持其他类型的分析在未来。

 










搜索首选项

搜索首选项 _only_node已删除。 使用_only_nodes并指定单个节点ID可以实现相同的行为。

搜索首选项 _prefer_node已被_prefer_nodes替代。 通过指定单个节点，_prefer_nodes提供与_prefer_node相同的功能，但也支持指定多个节点。

搜索首选项 _shards接受辅助首选项，例如_primary用于指定指定分片的主副本。 之前用于将参数的_shards部分与辅助首选项分隔开的分隔符为。 但是，这也是查询字符串参数之间可接受的分隔符，这意味着除非; 逃避，从未观察到次要偏好。 该分隔符已更改为| 并且不需要转义。

 










默认相似性

默认相似性已更改为BM25。

 










解释API

fields字段已重命名为stored_fields
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string字段替换为text / keyword 字段

string字段数据类型已替换为全文分析内容的text字段，以及未分析精确字符串值的keyword字段。 出于向后兼容的目的，在5.x系列期间：

	5.0之前的索引上的string字段将像以前一样工作。

	新的string字段可以像以前一样添加到5.0之前的索引。

	text和keyword字段也可以添加到5.0之前的索引。

	当将string字段添加到新索引时，如果可能，字段映射将重写为text或keyword字段，否则将抛出异常。 使用string字段可能的某些配置不再适用于 text / keyword 字段，例如在未分析的keyword字段上启用term_vectors。



 










默认字符串映射

字符串映射现在具有以下默认映射：


{
  "type": "text",
  "fields": {
    "keyword": {
      "type": "keyword",
      "ignore_above": 256
    }
  }
}





这允许对原始字段名称执行全文搜索，并在子关键字字段上对聚合进行排序和运行。

 










数字字段

数字字段现在用完全不同的数据结构（称为BKD树）索引，预期需要更少的磁盘空间，并且对于范围查询比之前索引数字的方式更快。

术语查询现在将返回常数分数，而由于文档频率的贡献，它们用于返回较高分数的罕见术语，这种新的BKD结构不记录。 如果需要评分，那么建议将数字字段映射为`keyword`。

请注意，此 keyword 映射不需要替换数字映射。 例如，如果您需要在数字字段上同时排序和评分，则可以使用 fields 将其映射为number和keyword：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "my_number": {
          "type": "long",
          "fields": {
            "keyword": {
              "type":  "keyword"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}





此外，precision_step参数现在不相关，并且将在5.0之后或之后创建的索引上被拒绝。

 










geo_point字段

像数值字段一样，地理点字段现在使用新的BKD树结构。由于此结构基本上设计用于多维空间数据，因此不再需要或支持以下字段参数：geohash，geohash_prefix，geohash_precision，lat_lon。从API角度仍然支持Geohash，仍然可以使用.geohash字段扩展访问，但它们不再用于索引地理点数据。

 










_timestamp和_ttl

_timestamp和_ttl字段已弃用，现在已删除。作为_timestamp的替代品，您应该使用应用程序端的当前时间戳填充常规日期字段。对于_ttl，您应该在适用时使用基于时间的索引，或者在时间戳字段上使用范围查询cron删除查询










index 属性

在所有字段数据类型（除了已弃用的字符串字段）中，index属性现在只接受true / false，而不接受not_analyzed / no。字符串字段仍接受analyze / not_analyzed / no。

 










未索引字段上的文档值

以前，将字段设置为index：no也会禁用doc值。现在，除非将doc_values设置为false，否则会始终对数字和布尔字段启用文档值。

 










浮点使用float而不是double

当动态映射包含浮点数的字段时，该字段现在默认使用float而不是double。 推理是浮点在大多数情况下应该足够了，但会显着降低存储要求。

 










norms

norms现在采用布尔而不是对象。 这个布尔值是norms.enabled的替换。 没有norms.loading的替代，因为迫切的加载规范是不再有用了，现在规范是基于磁盘的。

 










fielddata.format

在用于在字段上隐式启用文档值的映射中设置fielddata.format：doc_values。 这不再有效：启用或停用文档值的唯一方法是使用映射的doc_values属性。

 










fielddata.filter.regex

正则表达式过滤器不再受支持，将在升级时删除。

 










源变换已删除

源变换要素已删除。 相反，使用ingest管道。

 










字段映射限制


为了防止映射爆炸，以下限制应用于在5.x中创建的索引：

	索引中的最大字段数限制为1000。

	字段的最大深度（1加上对象或嵌套父对象的数量）限制为20。

	索引中嵌套字段的最大数量限制为50。



有关更多信息，请参阅“防止映射爆炸的设置”一节。

 










_parent字段不再索引

父文档和子文档之间的联接不再依赖于索引字段，因此从5.0.0开始，_parent字段不再索引。为了查找引用特定父标识的文档，可以使用新的parent_id查询。 GET响应和搜索响应内的命中仍包括_parent键下的父标识。

 










源format选项

_source映射不再支持format选项。在升级到5.0之前创建的索引仍然可以被接受，以实现向后兼容性，但是它没有效果。在5.0之前或之后创建的指数将拒绝此选项。

 










对象符号

核心类型不再支持对象符号，用于提供每个文档的提升如下：


{
  "value": "field_value",
  "boost": 42
}














提高对_all的查询的准确性

_all上的每字段增强现在压缩为单个字节，而不是先前使用的4个字节。 虽然这将使索引更具空间效率，但这也意味着索引时间提升将不太准确地编码。

 










_ttl和_timestamp不能被创建

您不能再使用_ttl或_timestamp创建索引。 在5.0之前创建的启用的索引将继续工作。

您应该在新索引中替换_timestamp，方法是在生成数据的应用程序中或使用如下所示的ingest pipline向源中添加字段：

 


PUT _ingest/pipeline/timestamp
{
  "description" : "Adds a timestamp field at the current time",
  "processors" : [ {
    "set" : {
      "field": "timestamp",
      "value": "{{_ingest.timestamp}}"
    }
  } ]
}

PUT newindex/type/1?pipeline=timestamp
{
  "example": "data"
}

GET newindex/type/1





哪个生产


{
  "_source": {
    "example": "data",
    "timestamp": "2016-06-21T18:48:55.560+0000"
  },
  ...
}





如果您有使用2.x创建的旧索引已启用_timestamp，那么您可以将其迁移到具有reindex的源中的时间戳字段的新索引：
POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "oldindex"
  },
  "dest": {
    "index": "newindex"
  },
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._source.timestamp = ctx._timestamp; ctx._timestamp = null"
  }
}





可以使用基于时间的索引名称（首选）替换_ttl，或者通过添加在源文档中的时间戳字段上运行按查询删除的cron作业。如果你有这样的文件：

 


POST index/type/_bulk
{"index":{"_id":1}}
{"example": "data", "timestamp": "2016-06-21T18:48:55.560+0000" }
{"index":{"_id":2}}
{"example": "data", "timestamp": "2016-04-21T18:48:55.560+0000" }





然后，您可以从6月1日之前删除所有文档：
POST index/type/_delete_by_query
{
  "query": {
    "range" : {
      "timestamp" : {
        "lt" : "2016-05-01"
      }
    }
  }
}





 请记住，从索引中删除文档与删除整个索引相比非常昂贵。这就是为什么推荐基于时间的索引超过这种事情，为什么_ttl首先被废弃。


















不支持空字段名称 

在5.0之后不允许在映射中出现空字段名称。
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渗滤器接近实时

以前的渗滤器被实时激活，即，一旦它们被索引。现在，只要刷新了索引，percolate查询的更改就会在接近实时的时间内可见。需要进行此更改，因为在从5.0开始创建的索引中，渗透器查询中使用的术语会自动编入索引，以便在渗透期间进行更有效的查询选择。

 










渗滤和多渗滤API

过滤器和多渗析物API已被弃用，并将在下一个主要版本中删除。这些API已被可以在搜索和多搜索API中使用的percolate查询所替代。

 










渗透器字段映射

.percolator类型不能再用于索引percolator查询。

相反，必须在对过滤器查询进行索引之前配置过滤器字段类型。

仍然可以使用在5.0.0之前的版本上创建的.percolator类型的索引，但新索引不再接受.percolator类型。

但是强烈建议重新索引包含在升级到Elasticsearch 5之前创建的percolate查询的任何索引。通过这样做，渗透查询利用提取的术语从渗透器查询中提取的percolate字段类型，并且可能执行速度快多倍。

 










Percolate文档映射

percolate查询不再修改映射。在percolate API之前可以用来动态地引入新的字段到基于正被percolated的文档中的字段的映射。这不再工作，因为这些未映射字段不会持久保存在映射中。

 










由搜索返回的渗透文档

具有.percolate类型的文档先前已从搜索响应中排除，除非在搜索请求中明确指定.percolate类型。现在，过滤器文档的处理方式与任何其他文档相同，并由搜索请求返回。










渗透现有文档

当渗透现有文档时，也不再允许在渗出查询中指定文档作为源。之前的percolate API允许并忽略现有文档。

 










Percolate统计

滤液的数据已被删除。这是因为渗透器不再缓存渗透器查询。

 










包含具有现在范围的范围查询的Percolator查询

渗透器不再接受包含范围查询的渗透查询，范围查询的范围基于当前时间（使用now）。










包含脚本的Percolator查询

包含没有指定明确语言的脚本（例如：script query或function_score查询脚本函数）的Percolator查询将使用版本5.0及更高版本的Painless脚本语言。

在版本5.0之前创建的索引中存储的渗透器查询中未设置显式语言的脚本将使用已在script.legacy.default_lang设置中配置的语言。此设置默认为Groovy脚本语言，这是5.0之前的版本的默认语言。如果您的默认脚本语言不同，请将script.legacy.default_lang设置设置为您以前使用的语言。

为了使用新的percolator字段类型，所有渗透器查询应重新索引到一个新的索引。当使用没有明确语言定义到新索引的脚本重新建立过滤器查询索引时，应该执行以下两项操作之一以使脚本工作：*（推荐方法）在重建索引过滤器文档时，将脚本迁移到无痛脚本语言。 *或在脚本中添加lang参数，并设置它们写入这些脚本的语言。

 










Java客户端

渗透器不再是核心弹性搜索依赖项的一部分。它已移至渗透器模块。因此，当使用来自Java客户端的过滤器功能时，新的渗透器模块也应该在类路径上。此外，传输客户端应该将渗析器模块作为插件加载：


TransportClient transportClient = TransportClient.builder()
        .settings(Settings.builder().put("node.name", "node"))
        .addPlugin(PercolatorPlugin.class)
        .build();
transportClient.addTransportAddress(
        new InetSocketTransportAddress(new InetSocketAddress(InetAddresses.forString("127.0.0.1"), 9300))
);





已删除来自Client界面的渗滤器和多渗出相关方法。 这些API已被弃用，建议在搜索或多搜索API中使用percolate查询。 然而，渗出物和多渗出物API仍然可以从Java客户端使用。

使用渗滤液请求：


PercolateRequest request = new PercolateRequest();
// set stuff and then execute:
PercolateResponse response = transportClient.execute(PercolateAction.INSTANCE, request).actionGet();





使用渗滤请求生成器：


PercolateRequestBuilder builder = new PercolateRequestBuilder(transportClient, PercolateAction.INSTANCE);
// set stuff and then execute:
PercolateResponse response = builder.get();





使用多渗滤请求：


MultiPercolateRequest request = new MultiPercolateRequest();
// set stuff and then execute:
MultiPercolateResponse response = transportClient.execute(MultiPercolateAction.INSTANCE, request).get();





使用多渗滤请求生成器：


MultiPercolateRequestBuilder builder = new MultiPercolateRequestBuilder(transportClient, MultiPercolateAction.INSTANCE);
// set stuff and then execute:
MultiPercolateResponse response = builder.get();
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完成提示器已经过完全重写。这意味着类型completion字段的语法和数据结构已更改，完成suggester请求的语法和响应也已更改。有关详细信息，请参阅完成提示。

对于在Elasticsearch 5.0.0之前创建的索引，completion字段和完成提示符将继续按照在Elasticsearch 2.x中的方式工作。但是，不可能对在2.x中创建的索引和在5.x中创建的索引运行完成建议符查询。

强烈建议在5.x中重新索引包含2.x completion字段的索引，以利用下面列出的新功能。

注意

Note

 在重建索引时，您将需要更改完成字段值的结构。














完成建议是接近实时的

以前，即使在刷新索引后，已删除的建议也可能包含在结果中。现在，删除在接近实时的时间是可见的，即一旦索引被刷新。这适用于上下文和完成建议者的建议条目。

 










完成建议书是面向文档的

建议知道他们所属的文档。现在，相关文档（_source）作为completion建议的一部分返回。

重要

 _source元字段必须启用，这是默认行为，以启用返回_source与建议。





以前，context和completion建议者支持索引时间payloads选项，用于存储和返回带有建议的元数据。现在，元数据可以被存储为与在查询时检索的建议相同的文档的一部分。已删除对索引时间payloads的支持，以避免使用建议元数据膨胀内存索引。













更简单的完成索引

由于建议是面向文档的，因此建议元数据（例如 output ）现在应被指定为文档中的字段。删除建议索引条目索引时指定output的支持。现在建议结果条目的text总是建议input的未分析值（与在5.0之前的索引中索引建议时不指定output相同）。

 










具有多个上下文的完成映射

completion字段映射中的context选项现在是一个数组，用于支持每个completion字段的多个命名contexts 。注意，这是糖用于索引不同名称下不同上下文的相同建议。已删除命名context的default选项。现在，在没有context的情况下针对启用上下文的完成字段进行查询，得到来自所有索引建议的结果。请注意，匹配所有上下文查询的性能会随给定completion字段的唯一context值的数量而降低。

 










具有多个上下文过滤的完成建议

之前在建议请求中的context选项用于通过context值过滤建议。现在，该选项已命名为上下文以指定多个命名contexts过滤器。请注意，5.0之前的索引不支持。以下是通过颜色和位置上下文过滤的建议查询的contexts片段：


"contexts": {
  "color": [ {...} ],
  "location": [ {...} ]
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/breaking_50_index_apis.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260773

贡献者 : 片刻














在运行快照时关闭/删除索引

在以前的Elasticsearch版本中，在完整快照期间关闭或删除索引会使快照失败。在5.0中，关闭/删除索引请求将失败。部分快照的行为保持不变：仍然可以在部分快照期间关闭或删除索引。然后将快照结果标记为部分。

 










Warmers

由于默认情况下的文档值和基于磁盘的规范的几个更改，加温器不再有用。因此，加热器和温暖的API已被删除：它不再可能注册将在新的IndexSearcher发布之前运行的查询。

不要担心，如果你有暖器定义在你的指数，当升级到5.0时，它们将被忽略。

 










系统CPU统计信息

最近的CPU使用率（百分比）已添加到在节点stats API和cat节点API下报告的操作系统统计数据。这里的断裂更改是在节点stats响应中的os对象中有一个新对象。此对象称为cpu，并包括percent和load_average作为字段。这会将以前是os对象中顶级字段的load_average字段移动到cpu对象。 load_average字段的格式已更改为字段1m，5m和15m分别表示一分钟，五分钟和十五分钟加载的对象。如果这些字段中有任何字段不存在，则表示相应的值不可用。

在cat节点的API响应中，默认情况下输出cpu字段。之前的负载字段已被删除，并被分别代表一分钟，五分钟和十五分钟负载的load_1m，load_5m和load_15m替换。如果相应的值不可用，该字段将为null。

最后，org.elasticsearch.monitor.os.OsStats的API已更改。 getLoadAverage方法已删除。现在可以从OsStats.Cpu＃getLoadAverage获取此值，但它不再是双精度值，而是封装1分钟，5分钟和15分钟负载平均值的对象。此外，最近的CPU使用情况可以从OsStats.Cpu#getPercent获取。

 










Suggest统计

通过suggest在索引stats暴露的suggest统计信息已经与search统计信息合并。suggest统计信息作为search统计信息的一部分显示。

 










创建以 - 或+开头的索引

Elasticsearch不再允许以 - 或+开头创建索引，以便多索引匹配和扩展不会混淆。以前可能（但一个非常糟糕的主意）创建以连字符或加号开头的索引。已存在这些前面的字符的任何索引将继续正常工作。

 










别名API

/ _aliases API不再支持indexRouting和index-routing，只有index_routing。它也不再支持searchRouting和index-routing，只有search_routing。这些被删除，因为他们未经测试，我们更喜欢只有一个（显而易见的）方式来做这样的事情。

 










OpType创建没有ID

从5.0索引，不再支持带有 op_type=create 而不指定ID的文档。










Flush API

wait_if_ongoing标志默认已更改为true，导致_flush调用等待和阻止，如果另一个刷新操作当前正在同一个分片上运行。反过来，如果wait_if_ongoing设置为false，并且另一个flush操作已经运行，则会跳过flush并且shard flush调用将立即返回而没有任何错误。在以前的版本中，flush_not_allowed异常为每个跳过的分片报告。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/breaking_50_document_api_changes.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260778

贡献者 : 片刻














?refresh 不再支持truthy和falsy值

?refresh 请求参数用于接受除false之外的任何值，0，off和no意味着“使来自此请求的更改立即可用于搜索”。现在它只接受？refresh 和 ?refresh=true 意味着。您可以将其设置为

?refresh=false，并且请求将不执行与刷新相关的操作。如果你把 refresh 关闭的url完全相同。如果添加 refresh=wait_for Elasticsearch将等待更改在回应请求之前变为可见，但不会执行任何即时刷新相关操作。参见 ?refresh 。

 










created字段在Index API中已弃用

created字段已在Index API中弃用。它现在返回操作，在创建文档时返回 "operation": "create"，在更新文档时返回 "operation": "index"。这也适用于index批量操作。

 










found字段在Delete API中已弃用

found字段已在Delete API中弃用。它现在返回操作，返回“操作”：“删除”时删除一个文档和“操作”：“noop”，当没有找到文档。这也适用于索引批量操作。










重新索引和按查询更新

在5.0.0之前_reindex和_update_by_query仅重试批量失败，因此他们使用以下响应格式：


{
   ...
   "retries": 10
   ...
}





重试计数批量重试的次数。现在他们也在搜索失败时重试，并使用此响应格式：


{
   ...
   "retries": {
     "bulk": 10,
     "search": 1
   }
   ...
}





其中批量计数、批量重试的次数，搜索计数为搜索重试的次数。

 










获取API

从5.0.0开始，如果请求的文档自上次刷新以来已更改，但更改尚未刷新，则get API将发出刷新。这也将使所有其他更改立即可见。如果使用读取修改更新模式非常频繁地更新同一文档，这可能会对性能产生影响，因为它可能会创建许多小段。可以通过将 realtime=false 传递给get请求来禁用此行为。

fields字段已重命名为stored_fields

 










mget API

fields字段已重命名为stored_fields

 










更新API

fields字段已被弃用。您应该使用_source从_source加载字段。

 










批量API

fields字段已被弃用。您应该使用_source从_source加载字段。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/breaking_50_settings_changes.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260784

贡献者 : 片刻














从Elasticsearch 5.0对所有设置进行验证，然后应用它们。节点级别和默认索引级别设置在节点启动时验证，动态集群和索引设置在更新/添加到集群状态之前进行验证。

每个设置必须是已知设置。所有设置必须已向与其一起使用的节点或传输客户端注册。这意味着定义自定义设置的插件必须在插件加载期间使用 SettingsModule#registerSettings(Setting) 方法注册其所有设置。

 










索引级别设置

在以前的版本中，Elasticsearch允许在节点级别，elasticsearch.yaml文件中或甚至通过命令行参数中将索引级别设置为默认值。从Elasticsearch 5.0只有选定的设置，例如index.codec可以在节点级别设置。所有其他设置必须在每个单独的索引上设置。要在每个索引上设置默认值，应改用索引模板。

 

节点设置

name设置已删除，并由 node.name 替换。 -Dname=some_node_name 的用法不再受支持。

node.add_id_to_custom_path已重命名为add_lock_id_to_custom_path。

node.name  设置的默认值现在是节点ID的前7个字符，后者又是随机生成的UUID。

删除设置node.mode和node.local。本地模式应通过 discovery.type: local 和 transport.type:local 配置。为了禁用http请使用 http.enabled: false

 

节点属性设置

用于分配过滤，强制意识或其他节点标识/分组的节点级属性必须以node.attr为前缀。在以前的版本中，可以使用节点指定节点属性。字首。除了node.master，node.data和node.ingest之外的所有节点属性都必须移动到新的node.attr. 命名空间。

 

节点类型设置

node.client设置已删除。具有此设置集的节点将不会启动。相反，每个节点角色需要使用现有的node.master，node.data和node.ingest支持的静态设置分别设置。

 

网关设置

已删除用于配置全局和索引状态序列化格式的gateway.format设置。默认情况下，smile用作格式。

 

传输设置

具有netty中缀的所有设置已由其现有的传输同义词替换。例如transport.netty.bind_host不再受支持，应该由替代设置transport.bind_host替换。

安全管理器设置

禁用安全管理器security.manager.enabled的选项已删除。为了给予elasticsearch用户特殊权限，用户必须编辑本地Java安全策略。

网络设置

设置的_non_loopback_值如network.host会任意选择未标记为loopback的第一个接口。而是，通过地址范围（例如_local _，_ site_指定所有环回和专用网络地址）或通过显式接口名称，主机名或地址指定。

netty.epollBug解决方法设置已删除。此设置允许人们在早期的JVM版本中启用netty工作，以获得高CPU使用率问题。这个bug在Java 7中修复。由于Elasticsearch 5.0需要Java 8，所以设置被删除。请注意，如果需要重新引入解决方法，您仍然可以设置org.jboss.netty.epollBugWorkaround系统属性以直接控制Netty。

禁止改变线程池类型

以前，线程池类型可以动态调整。线程池类型有效地控制线程池的后备队列，并且修改这是专家设置，具有最小的实际益处和被滥用的高风险。更改任何线程池的线程池类型的能力已被删除。仍然可以为每个线程池调整相关的线程池参数（例如，取决于线程池类型，keep_alive，queue_size等）。

 










线程设置

建议的线程池已被删除，现在建议请求使用搜索线程池。

所有线程池设置上的前缀已从threadpool更改为thread_pool。

缩放线程池的最小大小设置已从min更改为core。

缩放线程池的最大大小设置已从大小更改为最大。

固定线程池的队列大小设置必须为queue_size（不再支持先前支持的所有其他变体）。

线程池设置现在是节点级设置。因此，不可能通过集群设置API更新线程池设置。

分析设置

不再支持index.analysis.analyzer.default_index分析器。如果要更改分析器以用于索引，请改为更改index.analysis.analyzer.default分析器。

Ping设置

以前，ping超时有三个设置：discovery.zen.initial_ping_timeout，discovery.zen.ping.timeout和discovery.zen.ping_timeout。前两个已被删除，并且ping超时的唯一设置键现在是discovery.zen.ping_timeout。 ping超时的默认值保持为3秒。

已删除discovery.zen.master_election.filter_client和discovery.zen.master_election.filter_data以支持新的discovery.zen.master_election.ignore_non_master_pings。此设置控制在主选举期间如何解释ping响应，并且应谨慎使用，并且仅在极端情况下使用。有关详细信息，请参阅文档

恢复设置

已删除1.x中已弃用的恢复设置：

	index.shard.recovery.translog_size由indexes.recovery.translog_size替代

	index.shard.recovery.translog_ops被indexes.recovery.translog_ops取代

	index.shard.recovery.file_chunk_size由indexes.recovery.file_chunk_size替代

	index.shard.recovery.concurrent_streams被indexes.recovery.concurrent_streams取代

	index.shard.recovery.concurrent_small_file_streams被indexes.recovery.concurrent_small_file_streams取代

	indices.recovery.max_size_per_sec被indexes.recovery.max_bytes_per_sec所取代



如果您使用任何这些设置，请花时间审查其目的。上述所有设置都被视为专家设置，只有在绝对必要时才能使用。如果您将以上任何设置设置为永久群集设置，请使用设置更新API并相应地设置其取代的键。

以下设置已删除，无需替换

	indices.recovery.concurrent_small_file_streams - recoveries现在是单线程的。并发传出恢复的数量通过分配决策器来节流

	indices.recovery.concurrent_file_streams - recoveries现在是单线程的。并发传出恢复的数量通过分配决策器来节流



Translog设置

不再支持index.translog.flush_threshold_ops设置。为了基于事务日志增长来控制刷新，请改用index.translog.flush_threshold_size。

不再支持使用index.translog.fs.type更改translog类型，缓冲实现现在是唯一可用的选项，并使用固定的8kb缓冲区。

默认情况下，translog在每个索引，创建，更新，删除或批量请求后被同步。在每个操作上fsync的能力不再需要了。事实上，它可能是一个性能瓶颈，它是trappy，因为它通过在index.translog.sync_interval设置的特殊值启用。现在，index.translog.sync_interval不接受小于100ms的值，如果启用了异步持久性，则防止fsyncing太频繁。不再支持特殊值0。

index.translog.interval已删除。

请求缓存设置

已弃用的设置index.cache.query.enable和indices.cache.query.size已删除，并分别替换为index.requests.cache.enable和indices.requests.cache.size。

indices.requests.cache.clean_interval已经替换为indices.cache.clean_interval，不再支持。

字段数据高速缓存设置


indices.fielddata.cache.clean_interval设置已替换为indices.cache.clean_interval。

分配设置

cluster.routing.allocation.concurrent_recoveries设置已替换为cluster.routing.allocation.node_concurrent_recoveries。

相似性设置

默认相似性已重命名为经典。

索引设置

index.memory.min_shard_index_buffer_size和indices.memory.max_shard_index_buffer_size已删除，因为Elasticsearch现在允许任何一个分片使用堆的数量，只要所有分片中使用的总索引缓冲堆低于节点的indices.memory.index_buffer_size（默认值到JVM堆的10％）。

 










删除es.max打开文件

将系统属性es.max-open-files设置为true可以使Elasticsearch打印Elasticsearch进程的最大打开文件数。此相同的信息可以从 Nodes Info API获取，如果设置得太低，启动时会记录一个警告。

已删除es.netty.gathering

禁用Netty使用NIO收集可以通过将系统属性“es.netty.gathering”设置为“false”的转义填充。时间已被证明启用收集默认是一个非问题，这个非文档设置已删除。

已删除es.useLinkedTransferQueue

系统属性es.useLinkedTransferQueue可用于控制在集群服务中使用的队列实现以及在发现期间处理ping响应。这是未记录的设置，已被删除。

删除高速缓存并发级别设置

两个高速缓存并发级别设置indices.requests.cache.concurrency_level和indices.fielddata.cache.concurrency_level，因为它们不再适用于用于请求高速缓存和字段数据高速缓存的高速缓存实现。

使用系统属性配置Elasticsearch

不能再通过设置系统属性来配置Elasticsearch。这意味着已删除对以下所有项的支持：

	通过命令行参数设置为elasticsearch为 -Des.name.of.setting=value.of.setting

	通过JAVA_OPTS环境变量设置 JAVA_OPTS=$JAVA_OPTS -Des.name.of.setting=value.of.setting

	通过ES_JAVA_OPTS环境变量设置 ES_JAVA_OPTS=$ES_JAVA_OPTS -Des.name.of.setting=value.of.setting



而应使用 -Ename.of.setting=value.of.setting 。

使用双划线删除配置Elasticsearch

以前可以在命令行上通过--name.of.setting value.of.setting设置设置来配置Elasticsearch。此功能已删除。而应使用 -Ename.of.setting=value.of.setting 。

删除对.properties配置文件的支持

Elasticsearch配置和日志记录配置不能再以Java属性文件格式（具有.properties扩展名的行分隔 键=值对）存储。

发现设置

必须为设置了network.host，network.bind_host，network.publish_host，transport.host，transport.bind_host或transport.publish_host配置选项的节点设置discovery.zen.minimum_master_node。我们看到那些节点处于“生产”模式，因此需要设置。

实时获取设置

action.get.realtime设置已删除。当未指定实时时，此设置是get和mget API的后备实时设置。现在如果不指定参数，我们总是默认为true。

 










内存锁定设置

设置bootstrap.mlockall已重命名为bootstrap.memory_lock。

快照设置

用于恢复快照的默认设置include_global_state已从true更改为false。它在拍摄快照时没有被更改，在这种情况下仍然默认为true。

时间值解析

不再支持表示星期的单位w。

不再支持小数时间值（例如0.5秒）。例如，这意味着当设置超时时，“0.5s”将被拒绝，而应输入为“500ms”。

节点最大本地存储节点

以前的Elasticsearch版本默认允许多个节点共享同一个数据目录（最多50个）。这可能会让用户意外启动多个节点，并且最终认为它们丢失了数据，因为第二个节点将以空数据目录开始。虽然允许多个节点的默认设置对于在笔记本电脑上形成一个小集群是友好的，并且终端用户有时在同一主机上运行多个节点，但这往往是例外。保持Elasticsearch的持续运动朝着更安全的开箱即用默认值，并优化规范而不是异常，node.max_local_storage_nodes的默认值现在是一个。

脚本设置

索引脚本设置

由于索引脚本已由存储的脚本替代，以下设置已替换为：

	script.indexed已被script.stored替换

	script.engine.*.indexed.aggs        已替换为script.engine.*.stored.aggs（其中*表示脚本语言，如groovy，mustache，painless等）

	script.engine.*.indexed.mapping  已替换为script.engine.*.stored.mapping（其中*表示脚本语言，如groovy，mustache，painless等）

	script.engine.*.indexed.search     已替换为script.engine.*.stored.search（其中*表示脚本语言，如groovy，mustache，painless等）

	script.engine.*.indexed.update     已替换为script.engine.*.stored.update（其中*表示脚本语言，如groovy，mustache，painless等）

	script.engine.*.indexed.plugin      已替换为script.engine.*.stored.plugin（其中*表示脚本语言，如groovy，mustache，painless等）



脚本模式设置

以前的脚本模式设置（例如，“script.inline：true”，“script.engine.groovy.inline.aggs：false”等）接受了大范围的“真实”或“假的”值。这现在更加严格，只支持真假选项。

已删除脚本沙箱设置

在5.0之前，可以为script.inline和script.stored设置（“沙盒”）指定第三个选项。这已被删除，您现在可以只设置script.line：true或script.stored：true。

搜索设置

设置index.query.bool.max_clause_count已删除。为了设置布尔子句的最大数量，应该使用indices.query.bool.max_clause_count。
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译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260787

贡献者 : 片刻














主分片分配

以前，只有在发现仲裁副本的法定数量时才分配主分片（可以使用index.recovery.initial_shards配置，现在已弃用）。在原版仅具有单个副本的情况下，将定额定义为单个分片。这意味着任何具有复制因子1的索引的分片副本都可以成为主要副本，即使它是磁盘上的数据的过期副本。由于shard分配ID，这现在是固定的。

分配ID为分片副本分配唯一标识符。这允许集群在相同数据的多个副本之间进行区分，并且跟踪哪些分片已经活动，使得在集群重新启动之后，只有包含最近数据的分片副本可以成为主要。

 










索引分片存储命令

通过使用分配ID而不是版本号来标识主分片分配的分片副本，以前的版本控制方案已过时。这反映在索引分片存储命令API中。

新的allocation_id字段替换了Indices Shard Stores命令的结果中的前版本字段。此字段可用于使用当前版本的Elasticsearch创建的所有分片副本，或者在运行当前版本的Elasticsearch的集群中处于活动状态的所有分片副本。对于在当前版本的Elasticsearch中尚未激活的旧版分片副本，可使用legacy_version字段（等同于前一版本字段）。

 










重新路由命令

重新路由命令allocate已分为两个不同的命令allocate_replica和allocate_empty_primary。这是因为我们引入了一个新的allocate_stale_primary命令。新的allocate_replica命令对应于旧的allocate命令，并且allow_primary设置为false。新的allocate_empty_primary命令对应于allow_primary设置为true的旧的allocate命令。

 










自定义Reroute命令

Elasticsearch不再支持注册自定义分配命令的插件。它是未使用的，希望不需要。

 










index.shared_filesystem.recover_on_any_node 改变

index.shared_filesystem.recover_on_any_node：true的行为已更改。以前，在没有找到分片副本的情况下，通过潜在地忽略分配决定器来选择任意节点。现在，我们考虑平衡，但是如果分配决策者不满意，则不分配碎片。

在可以找到分片副本的情况下，行为也已更改。以前，如果没有保存分片副本的节点都满足分配决策者，则选择不保持分片副本的节点。现在，分片将被分配给具有分片副本的节点，即使没有保存分片副本的节点满足分配决定符。
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压缩的HTTP请求总是被接受

在5.0之前，仅当设置http.compressed设置为true时，Elasticsearch才接受压缩的HTTP请求。 Elasticsearch现在接受压缩请求，但只有在http.compressed设置为true时，才会继续发送压缩响应。
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严格的REST查询字符串参数解析

先前版本的Elasticsearch忽略无法识别的URL查询字符串参数。这意味着Elasticsearch将默认接受包含打印错误的无关参数或参数。这从最终用户的角度是危险的，因为这意味着所提交的请求将以不预期的方式执行。此宽容已删除，Elasticsearch现在将失败包含无法识别的查询字符串参数的任何请求。

超过512字节的ID值被拒绝

当指定大于512字节的_id值时，请求将被拒绝。

/_optimize终结点删除

已弃用 /_optimize 端点已删除。应使用 /_forcemerge 端点来代替optimize。

/_forcemerge的GET HTTP动词不再受支持，请使用POST HTTP动词。

索引创建端点仅接受PUT

以前可以通过调用PUT index_name或POST index_name来创建索引。只有前者现在支持。

HEAD {index} / {type}替换为HEAD {index} / _ mapping / {type}

用于检查类型是否存在的端点已经从{index}/{type}改为{index} /_ mapping/{type}，以便在使用HEAD {index}/{id}时准备删除类型以检查文档是否存在于索引中。旧的端点将继续工作，直到6.0。

从 /_cluster/stats响应中删除了mem部分

mem部分只包含总值，实际上是集群中所有节点可用的内存。该部分现在包含total，free，used，used_percent和free_percent。

/_cluster/stats返回的修订的节点角色聚合

客户机master_only，data_only和master_data字段已被删除，有利于master，data，ingest和coordinating_only。节点可以贡献多个计数，因为它可以有多个角色。每个节点都隐式地是协调节点，因此每当节点没有显式角色时，它将被计为仅协调。

从 /_cluster/state 路由表中删除碎片版本信息

我们现在在集群状态中存储分片的分配ID，并使用它来选择主分片，而不是版本信息。

节点角色不再是节点属性的一部分

节点角色现在在特定部分返回，称为角色，作为节点stats和节点信息响应的一部分。新部分是一个数组，包含每个节点实现的所有不同的角色。在数组返回为空的情况下，这意味着该节点是仅协调节点。

禁止未引用的JSON

以前，允许JSON文档带有未引用的字段名称，这不是严格的JSON和打破一些Elasticsearch客户端。如果文档已在以前的Elasticsearch版本中用非引用字段编入索引，某些操作可能会抛出错误。为了伴随此，已注释掉的JVM选项已添加到jvm.options文件中：-Delasticsearch.json.allow_unquoted_field_names。

请注意，此选项仅用于迁移目的，将在Elasticsearch 6.0.0中删除。

分析API改变

过滤器和char_filters参数已重命名为filter和char_filter。已删除token_filters参数。请改用滤镜。

DELETE  /_query端点已删除

删除按查询插件提供的DELETE / _query端点已删除，并被按查询删除API替换。

创建存储脚本端点已删除

之前允许创建索引脚本的PUT / _scripts / {lang} / {id} / _ create端点已删除。索引脚本已替换为存储的脚本。

创建存储的模板端点已删除

以前允许创建索引模板的PUT / _search / template / {id} / _ create端点已删除。索引模板已被预注册的模板替换。

删除属性支持

一些REST端点（例如，集群更新索引设置）支持以Java属性格式（行分隔键=值对）检测内容。此支持已删除。

wait_for_relocating_shards现在是 /_cluster/health 中的wait_for_no_relocating_shards

用于获取数字的wait_for_relocating_shards参数现在只是一个布尔标记wait_for_no_relocating_shards，如果设置为true，则意味着请求将等待（直到配置的超时）集群在返回之前没有分片重定位。默认为false，这意味着操作不会等待。
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使用Accept标头指定响应媒体类型

先前版本的Elasticsearch接受Content-type标头字段，用于控制cat API中响应的媒体类型。这与HTTP规范相反，HTTP规范为此目的指定了Accept标头字段。 Elasticsearch现在使用Accept头字段，并且已经删除了为此目的使用Content-Type头字段的支持。

 










主机字段从cat节点API中删除

主机字段已从cat节点API中删除，因为其值始终等于ip字段。名称字段在cat节点API中可用，应该用于代替主机字段。

 










对cat recovery API的改变

字段bytes_recovered和files_recovered已添加到cat恢复API中。这些字段分别表示已恢复的字节数和文件总数。

字段total_files和total_bytes已分别重命名为files_total和bytes_total。

此外，字段translog已重命名为translog_ops_recovered，字段translog_total更改为translog_ops，字段translog_percent更改为translog_ops_percent。这些字段的短别名分别为tor，to和top。

 










对cat节点的更改API

cat节点端点返回m用于主机符合条件，d用于数据，i用于获取。没有显式角色的节点将是仅协调节点并用 - 标记。节点可以有多个角色。主列已适用于仅返回节点是当前主节点（*）还是不返回（ - ）。

 










对cat字段数据API的更改

cat字段数据端点每个字段添加一行，而不是每个字段添加一列。

总字段已从字段数据API中删除。每个节点的总字段数据使用量可以由猫节点API获得。
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传输客户端已移动

Java传输客户端已移至其自己的模块，可以使用以下方式引用：


<dependency>
     <groupId> org.elasticsearch.client </ groupId>
     <artifactId> transport </ artifactId>
     <version> 5.0.0 </ version>
</ dependency>





传输客户端现在使用以下代码段创建：


TransportClient client = new PreBuiltTransportClient(Settings.EMPTY)
        .addTransportAddress(new InetSocketTransportAddress(InetAddress.getByName("host1"), 9300))
        .addTransportAddress(new InetSocketTransportAddress(InetAddress.getByName("host2"), 9300));





有关更多信息，请参阅Java客户端文档

 










已删除计数API

已弃用的计数api已从Java api中删除，请改用search api并将大小设置为0。

以下调用


client.prepareCount(indices).setQuery(query).get();





可以替换


client.prepareSearch(indices).setSource(new SearchSourceBuilder().size(0).query(query)).get();














Suggest API已删除

suggest API已从Java API中删除，在搜索 API 中使用建议选项，它已针对仅建议请求进行了优化。

下面调用


client.prepareSuggest(indices).addSuggestion("foo", SuggestBuilders.completionSuggestion("field").text("s")).get();





可以替换


client.prepareSearch(indices).suggest(new SuggestBuilder().addSuggestion("foo", SuggestBuilders.completionSuggestion("field").text("s"))).get();














Elasticsearch将不再检测日志实现

Elasticsearch现在使用Log4j记录日志。以前，如果Log4j不在类路径上，它会努力降级到SLF4J或Java日志记录。现在，如果没有Log4j 2 API，它将无法工作。当使用Java客户端时，log4j-over-slf4j桥应该工作。 log4j-1.2-api网桥用于仍然使用Log4j 1 API的第三方依赖项。 Elasticsearch服务器现在仅支持由log4j2.properties配置的Log4j 2，并且如果Log4j不存在，它将失败。

 










Groovy依赖

在以前的Elasticsearch版本中，Groovy脚本功能依赖于org.codehaus.groovy:groovy-all 手动。除了引入Groovy语言之外，这还提供了一大套功能，在Elasticsearch中脚本不需要这些功能。除了管理这样大的依赖性的固有困难之外，这还增加了用于安全问题的表面积。这种依赖已经减少到核心Groovy语言org.codehaus.groovy:groovy  手动。

 










DocumentAlreadyExistsException已删除

DocumentAlreadyExistsException被删除，并且抛出VersionConflictException（具有更好的错误描述）。这将影响使用IndexRequest.opType() 或IndexRequest.create() 来对文档进行索引的代码（如果它不存在）。

 










writeConsistencyLevel在写请求时删除

在以前的Elasticsearch版本中，各种写入请求都有setWriteConsistencyLevel方法来设置写入操作的分片一致性级别。然而，写一致性的语义是不明确的，因为这只是一个操作前检查，以确保在操作开始之前指定数量的分片可用。写一致性级别不保证在操作完成时将数据复制到这些数量的副本。这些写请求的setWriteConsistencyLevel方法已更改为setWaitForActiveShards，它可以获取所有分片副本的分片副本或ActiveShardCount.ALL的总数。默认值是在继续操作之前等待主分片处于活动状态。有关更多详细信息，请参阅有关等待活动碎片的部分。

此更改会影响IndexRequest，IndexRequestBuilder，BulkRequest，BulkRequestBuilder，UpdateRequest，UpdateRequestBuilder，DeleteRequest和DeleteRequestBuilder。

 










查询构建器的更改

BoostingQueryBuilder

删除强制正/负查询的设置器。这两个参数现在必须在施工时提供，并且必须是非空的。

SpanContainingQueryBuilder

删除了强制性大/小内部跨度查询的设置器。这两个参数现在必须在施工时提供，并且必须是非空的。相应地更新QueryBuilders中的静态工厂方法。

SpanOrQueryBuilder

通过在构造函数中强制使用初始子句，确保查询至少包含一个子句。重命名方法将子句（SpanQueryBuilder）中的子句添加到addClause（SpanQueryBuilder）。

SpanNearQueryBuilder

删除强制性斜坡参数的setter，需要在构造函数中设置。还要确保查询包含至少一个子句，使初始子句在构造函数中是必需的。相应地更新QueryBuilders中的静态工厂方法。重命名方法将子句（SpanQueryBuilder）中的子句添加到addClause（SpanQueryBuilder）。

SpanNotQueryBuilder

删除强制包含/排除span查询子句的setter，需要在构造函数中设置。更新了QueryBuilders中的静态工厂方法并进行相应的测试。

SpanWithinQueryBuilder

删除了强制性大/小内部跨度查询的设置器。这两个参数现在必须在施工时提供，并且必须是非空的。相应地更新QueryBuilders中的静态工厂方法。

WrapperQueryBuilder

删除wrapperQueryBuilder（byte [] source，int offset，int length）。而只需使用wrapperQueryBuilder（byte [] source）。相应地更新QueryBuilders中的静态工厂方法。

QueryStringQueryBuilder

在表单中删除了使用字段（字符串字段）方法传递boost值的能力。字段^ 2。请改用字段（String，float）方法。

Operator

从MatchQueryBuilder，QueryStringQueryBuilder，SimpleQueryStringBuilder和CommonTermsQueryBuilder中删除了名为Operator的枚举，以便使用org.elasticsearch.index.query.Operator中定义的枚举，以便合并代码库并避免重复。

queryName和boost支持

支持queryName和boost已经精简到所有的查询。这是一个破坏性的变化，直到查询作为序列化的json而不是Streamable格式通过网络发送。事实上，当额外的字段添加到查询的json表示时，较旧的节点在找到未知字段时可能会引发错误。

InnerHitsBuilder

InnerHitsBuilder现在有一个专用的addParentChildInnerHits和addNestedInnerHits方法来区分嵌套与父/子文档的内部命中。此更改使类型/路径参数是必需的。

MatchQueryBuilder

将MatchQueryBuilder.Type和MatchQueryBuilder.ZeroTermsQuery枚举移动到MatchQuery.Type。还重用了新的Operator的枚举。

MoreLikeThisQueryBuilder



已移除 MoreLikeThisQueryBuilder.Item#id(String id), Item#doc(BytesReference doc),Item#doc(XContentBuilder doc). 使用提供的构造函数。

删除 MoreLikeThisQueryBuilder#addLike 赞成在建设时提供的文本和/或项目。现在使用数组而不是列表。

删除 MoreLikeThisQueryBuilder#addUnlike 赞成使用不同的方法，现在取数组作为参数，而不是以前使用的列表。

废弃的文档 docs(Item... docs), ignoreLike(Item... docs), ignoreLike(String... likeText), addItem(Item... likeItems) 已被删除。

GeoDistanceQueryBuilder

删除lon()  和lat()  值的各个设置器，这两个值应使用point(lon，lat)  一起设置。

GeoDistanceRangeQueryBuilder

为了（Object ...）和从（Object ...）移除setters，只有两个允许的输入参数（String，Number）。删除中心点的设置器（point() ，geohash() ），因为参数是必需的，并且应该已在构造函数中设置。还删除lt()，lte()，gt()，gte() 的setter，因为它们都可以被等价调用到/ from() 和inludeLower() / includeUpper() 。

GeoPolygonQueryBuilder

需要在构造函数中指定多边形的外壳，而不是逐点添加。这启用验证，但是需要删除addPoint() 方法。

MultiMatchQueryBuilder

将MultiMatchQueryBuilder.ZeroTermsQuery枚举移动到MatchQuery.ZeroTermsQuery。还重用了新的Operator的枚举。

在表单中删除了使用字段（字符串字段）方法传递boost值的能力。字段^ 2。请改用字段（String，float）方法。

MissingQueryBuilder

已删除2.2.0中已弃用的MissingQueryBuilder。作为替代，在mustNot（）子句中使用ExistsQueryBuilder。因此，不使用新的ExistsQueryBuilder（name）现在使用新的BoolQueryBuilder() 。mustNot（new ExistsQueryBuilder（name））。

NotQueryBuilder

删除了在2.1.0中弃用的NotQueryBuilder。作为替换使用BoolQueryBuilder添加了mustNot（）子句。所以，而不是使用新的NotQueryBuilder（过滤器）现在使用新的BoolQueryBuilder() 。mustNot（filter）。

TermsQueryBuilder

删除termLookup() 的setter，使它只能在构造时使用TermsLookup对象或单个值。还将TermsLookup（lookupIndex，lookupType，lookupId，lookupPath）的各个设置移动到单独的TermsLookup类，仅使用构造函数，并在那里移动检查。已移除TermsLookupQueryBuilder以支持TermsQueryBuilder。

FunctionScoreQueryBuilder

添加方法已删除，所有过滤器和函数必须作为构造函数参数提供，方法是创建一个FunctionScoreQueryBuilder.FilterFunctionBuilder对象数组，每个过滤器/函数对包含一个元素。

scoreMode和boostMode只能使用相应的枚举成员而不是字符串值提供：请参阅FilterFunctionScoreQuery.ScoreMode和CombineFunction。

CombineFunction.MULT已重命名为MULTIPLY。

IdsQueryBuilder

为了简单起见，只剩下一种将id添加到现有列表（默认为空）的方法：addIds（String ...）

ShapeBuilders

InternalLineStringBuilder被删除赞成LineStringBuilder，InternalPolygonBuilder赞成PolygonBuilder`和Ring已经替换为LineStringBuilder。此外，抽象基类BaseLineStringBuilder和BasePolygonBuilder haven已经与它们相应的实现合并。

RescoreBuilder

RecoreBuilder.Rescorer与RescoreBuilder合并，现在是一个抽象超类。 QueryRescoreBuilder目前是它唯一的实现。

PhraseSuggestionBuilder

内部DirectCandidateGenerator类已移出到其自己的类DirectCandidateGeneratorBuilder。

SortBuilders

FieldSortBuilder，GeoDistanceSortBuilder和ScriptSortBuilder中的sortMode设置器现在接受SortMode枚举，而不是String常量。此外，getter返回相同的枚举类型。

SuggestBuilder

setText方法已更改为setGlobalText，以使意图更清楚，并已添加了一个getGlobalText方法。

addSuggestion方法现在需要用户指定的建议名称，以前在每个建议的ctor中使用。

SuggestionBuilder

字段设置器已删除。相反，字段名称需要指定为构造函数参数。

 










SearchSourceBuilder

所有采用XContentBuilder，BytesReference Map <String，Object>或bytes []的方法已被删除，以便为该特征提供相关的构建器对象（例如HighlightBuilder，AggregationBuilder，SuggestBuilder）。这意味着所有搜索请求现在可以在调用时验证，这会导致更清晰的错误。

defaultResourceWindowSize（int）方法已删除。窗口大小应该在所有RescoreBuilder对象上显式设置。

 










SearchRequestBuilder

所有采用XContentBuilder，BytesReference Map <String，Object>或bytes []的方法已被删除，以便为该特征提供相关的构建器对象（例如HighlightBuilder，AggregationBuilder，SuggestBuilder）。这意味着所有搜索请求现在可以在调用时验证，这会导致更清晰的错误。

所有的荧光笔方法已被删除，有利于单个highlighter(HighlightBuilder)方法。

setExtraSource(SearchSourceBuilder)方法已删除。

setTemplateSource(String)和setTemplateSource(BytesReference)方法已删除。请改用setTemplate(Template)。

setRescorer(RescoreBuilder）和setRescorer(RescoreBuilder，int)的setRescorer(Rescorer)和setRescorer(Rescorer，int）

 










SearchRequest

所有源方法已删除，有利于单个源(SearchSourceBuilder)方法。这意味着所有搜索请求现在可以在调用时验证，这会导致更清晰的错误。

所有extraSource方法已删除。

所有模板方法已删除，有利于新的搜索模板API。新的SearchTemplateRequest现在接受模板和SearchRequest，并且必须使用新的SearchTemplateAction操作执行。

 










SearchResponse

字符串字段的排序值现在返回为java.lang.String对象，而不是org.elasticsearch.common.text.Text。

 










AggregationBuilder

已经删除了采用XContentBuilder，BytesReference Map <String，Object>或bytes []的所有方法，以提供相关的构建器对象（即subAggregation(AggregationBuilder)或subAggregation(PipelineAggregationBuilder) ）。这意味着所有请求现在可以在调用时验证，这会导致更清晰的错误。










ValidateQueryRequest

已经去除了source(QuerySourceBuilder), source(Map), source(XContentBuilder), source(String), source(byte[]), source(byte[], int, int), source(BytesReference) 和 source()  有利于使用 query(QueryBuilder) 和 query()










ValidateQueryRequestBuilder

setSource() 方法已被删除，赞成使用 setQuery(QueryBuilder)

 










解释请求

已经删除了source(QuerySourceBuilder), source(Map), source(BytesReference) 和 source()以支持使用 query(QueryBuilder) 和 query()

 










ExplainRequestBuilder

setQuery(BytesReference) 方法已被删除，有利于使用 setQuery(QueryBuilder)

 










ClusterStatsResponse

从OsStats中删除了getMemoryAvailable方法，可以先调用clusterStatsResponse.getNodesStats().getOs().getMemoryAvailable(). 它现在被替换为clusterStatsResponse.getNodesStats().getOs().getMem() 这暴露了 getTotal(), getFree(),getUsed(), getFreePercent() 和 getUsedPercent().










setRefresh（boolean）已被删除

setRefresh（boolean）已被删除，有利于setRefreshPolicy（RefreshPolicy），因为现在有三个选项（NONE，IMMEDIATE和WAIT_FOR）。 setRefresh（IMMEDIATE）具有与setRefresh（true）相同的行为。有关更多信息，请参阅setRefreshPolicy的javadoc。

 










删除属性支持

一些Java API（例如，IndicesAdminClient＃setSettings）将支持Java属性语法（行分隔的键=值对）。此支持已删除。

 










渲染搜索模板Java API已删除

已删除渲染搜索模板Java API（包括RenderSearchTemplateAction，RenderSearchTemplateRequest和RenderSearchTemplateResponse），以支持搜索模板Java API中的新模拟选项。此搜索模板API现在包含在lang-mustache模块中，并且必须在SearchTemplateRequest对象上设置模拟标志。

 










AnalyzeRequest

为了使用addTokenFilter(String)/addTokenFilter(Map) 和addCharFilter(String)/addCharFilter(Map)，删除了tokenFilters(String...)和charFilters(String...) 










AnalyzeRequestBuilder

setTokenFilters(String...) 和setCharFilters(String...) 方法已被删除，有利于使用addTokenFilter(String)/addTokenFilter(Map)和addCharFilter(String)/addCharFilter(Map) 













ClusterHealthRequest

waitForRelocatingShards(int) 方法已被删除，赞成使用waitForNoRelocatingShards(boolean) ，而是使用布尔标志来表示集群健康操作是否应该在返回之前等待集群中没有重定位碎片。

 










ClusterHealthRequestBuilder

setWaitForRelocatingShards(int)方法已被删除，有利于setWaitForNoRelocatingShards(boolean)，而是使用布尔标志来表示集群健康操作是否应该在返回之前等待集群中没有重定位碎片。

 










用于快照/恢复的BlobContainer接口

一些方法已从BlobContainer接口中删除Snapshot / Restore存储库。特别地，已经去除了以下三种方法：

	deleteBlobs(Collection<String>) (use deleteBlob(String) instead)

	deleteBlobsByPrefix(String) (use deleteBlob(String) instead)

	writeBlob(String, BytesReference) (use writeBlob(String, InputStream, long) instead)




删除多个blob作为参数的deleteBlob方法已被删除，因为无法对删除所有blob或删除它们进行原子保证，并且在这种情况下的异常处理是不明确的，最好留给调用者。因此，所有删除blob调用都使用单个deleteBlob(String) 方法。

额外的writeBlob方法没有为接口提供真正的优势，并且对writeBlob(blobName, bytesRef) 的所有调用都可以替换为：


try (InputStream stream = bytesRef.streamInput()) {
    blobContainer.writeBlob(blobName, stream, bytesRef.length());
}





对于BlobContainer接口的任何自定义实现，必须删除这三个方法。

 










已删除NodeBuilder

NodeBuilder已删除。虽然在应用程序中直接使用Node不是官方支持，它仍然可以用Node(Settings) 构造函数构造。
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APT / YUM存储库URL更改

apt和yum软件包的存储库已从 https://packages.elastic.co 更改为 https://artifacts.elastic.co 。

有关详细信息，请参阅安装Elasticsearch。

使用systemd的默认日志记录（自Elasticsearch 2.2.0起）

在以前的Elasticsearch版本中，默认日志配置将标准输出路由到/dev/null ，并将标准错误路由到日志。但是，启动时经常会出现严重错误消息，这些错误消息记录到标准输出，而不是标准错误，并且这些错误消息将丢失到下级。默认值已更改为现在将标准输出路由到日志和标准错误以继承此设置（这些是systemd的默认值）。可以通过编辑elasticsearch.service文件来修改这些设置。

更长的启动时间

在Elasticsearch 5.0.0中， -XX:+AlwaysPreTouch 标志已添加到JVM启动选项中。此选项会触发HotSpot VM初始化期间JVM堆使用的所有内存页，以减少在GC时间内提交内存页的机会。这将增加Elasticsearch的启动时间，并增加Java进程的初始驻留内存使用量。

JVM选项

Java虚拟机的参数已集中，并移动到新的配置文件jvm.options。这种集中化允许更简单的终端用户管理JVM选项。

此迁移通过环境变量ES_MIN_MEM，ES_MAX_MEM，ES_HEAP_SIZE，ES_HEAP_NEWSIZE，ES_DIRECT_SIZE，ES_USE_IPV4，ES_GC_OPTS，ES_GC_LOG_FILE和JAVA_OPTS删除设置JVM选项的所有先前机制。

如果从tar或zip分发版安装，此文件的默认位置在config/jvm.options中，如果从Debian或RPM软件包安装，则默认位置为/etc/elasticsearch/jvm.options。您可以通过将环境变量ES_JVM_OPTIONS设置为文件的路径来指定备用位置。

Windows serviceedit的线程堆栈大小

以前在安装Windows服务时，安装脚本将配置线程堆栈大小（这是服务守护程序所必需的）。由于将所有JVM配置移动到jvm.options文件，服务安装脚本不再配置线程堆栈大小。安装Windows服务时，必须配置线程堆栈大小。有关其他详细信息，请参阅安装文档。

/bin/bash现在是必需的

以前，用于启动Elasticsearch和运行插件命令的脚本只需要一个Bourne兼容的shell。从Elasticsearch 5.0.0开始，现在需要bash shell，而/ bin / bash是RPM和Debian软件包的硬相关性。

环境设置

以前，Elasticsearch可以通过两种方式通过环境变量进行配置：首先使用占位符语法 ${env.ENV_VAR_NAME}，然后使用相同的语法，而不使用env前缀：${ENV_VAR_NAME}。第一个方法已从Elasticsearch中删除。

此外，以前可以通过JVM系统属性在Elasticsearch中设置任何设置。这已从Elasticsearch中删除。

死于致命错误

如果在Elasticsearch实例的生命周期中遇到内存错误或其他致命错误，Elasticsearch的先前版本将不会暂停JVM。因为这种错误使JVM处于可疑状态，所以最好的做法是在发生这种情况时停止JVM。从Elasticsearch 5.x开始，现在就是这样。操作员应考虑配置其Elasticsearch服务，以便在发生这种致命崩溃时自动重新启动它们。
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命令bin/plugin已重命名为bin/elasticsearch-plugin。插件ZIP存档的结构已更改。所有的插件文件必须包含在名为elasticsearch的顶级目录中。如果你使用gradle build，这个结构是自动生成的。

插件隔离

隔离选项已删除。每个插件都有自己的类加载器。

已删除网站插件

网站插件已删除。网站插件应重新实现为Kibana插件。

删除多播插件

组播已删除。使用单播发现，或其中一个云发现插件。

具有自定义查询实现的插件

实现自定义查询的插件需要在其QueryParser子类中实现fromXContent(QueryParseContext)方法，而不是解析。此方法将处理将查询从XContent格式解析为中间查询表示，可以在二进制格式的节点之间流式传输，有效地在java api中使用查询对象。此外，查询构建器需要注册为NamedWriteable。这一切都是通过实现SearchPlugin接口并覆盖getQueries方法来完成的。然后，查询对象可以通过新的toQuery（QueryShardContext）方法将自身转换为lucene查询，该方法返回要在数据节点上执行的lucene查询。

同样，实现自定义分数函数的插件需要在ScoreFunctionParser子类中实现fromXContent（QueryParseContext）方法，而不是解析。此方法将处理从XContent格式的函数解析为中间函数表示，可以在二进制格式的节点之间流式传输，有效地在java api中使用的函数对象。函数对象然后可以通过新的toFunction（QueryShardContext）方法将自身转换为lucene函数，该方法返回要在数据节点上执行的lucene函数。

Cloud AWS插件改变

Cloud AWS插件已分为两个插件：

	Discovery EC2 plugin

	Repository S3 plugin 



两个插件的代理设置已重命名：

	从cloud.aws.proxy_host         到  cloud.aws.proxy.host

	从cloud.aws.ec2.proxy_host  到  cloud.aws.ec2.proxy.host

	从cloud.aws.s3.proxy_host    到  cloud.aws.s3.proxy.host

	从cloud.aws.proxy_port         到  cloud.aws.proxy.port

	从cloud.aws.ec2.proxy_port  到  cloud.aws.ec2.proxy.port

	从cloud.aws.s3.proxy_port    到  cloud.aws.s3.proxy.port




Cloud Azure插件改变

Cloud Azure插件已分为三个插件：

	Discovery Azure plugin

	Repository Azure plugin

	Store SMB plugin



如果你使用cloud-azure插件进行快照和恢复，你在elasticsearch.yml中：


cloud:
    azure:
        storage:
            account: your_azure_storage_account
            key: your_azure_storage_key





您现在需要为存储详细信息指定唯一的ID，因为您可以定义多个存储帐户：


cloud:
    azure:
        storage:
            my_account:
                account: your_azure_storage_account
                key: your_azure_storage_key














Cloud GCE插件更改

Cloud GCE插件已重命名为Discovery GCE插件。

删除了按查询删除的插件

已删除“按查询删除”插件，以便在核心中使用新的按查询API删除的实现。它现在支持限制，重试和取消，但不再支持超时。而是使用 cancel API 取消运行时间过长的删除。

Mapper附件插件已弃用

映射程序附件已被弃用。用户现在应该使用 ingest-attachment 插件。

传递Java系统属性

以前，可以通过将-D样式参数直接传递给插件脚本来将Java系统属性传递给插件命令。不再允许这样做，并且必须通过ES_JAVA_OPTS传递此类系统属性。

自定义插件路径

通过path.plugins指定自定义插件路径的功能已删除。

ScriptPlugin

注册自定义脚本的插件应该实现ScriptPlugin并删除其 onModule(ScriptModule)实现。

AnalysisPlugin

注册自定义分析组件的插件应该实现AnalysisPlugin并删除其 onModule(AnalysisModule) 实现。

MapperPlugin

注册自定义映射器的插件应实现MapperPlugin并删除其 onModule(IndicesModule) 实现。

ActionPlugin

注册自定义操作的插件应该实现ActionPlugin并删除其 onModule(ActionModule) 实现。

注册自定义RestHandler的插件应该实现`ActionPlugin并删除它们的 onModule(NetworkModule)  实现。

SearchPlugin

注册自定义搜索时间行为的插件（Query，Suggester，ScoreFunction，FetchSubPhase，Highlighter等）应实现SearchPlugin并删除其 onModule(SearchModule) 实现。

SearchParseElement

SearchParseElement接口已删除。自定义搜索请求部分只能在ext元素下提供。插件可以通过提供SearchPlugin.SearchExtSpec来插入自定义解析器，它包含一个SearchExtParser实现，它可以将`XContent`解析成一个SearchExtBuilder实现。解析现在发生在协调节点中。解析的结果与搜索请求的其余部分一起通过传输层串行化到数据节点，并且存储在搜索上下文中以供稍后检索。

测试自定义插件

ESIntegTestCase＃pluginList已删除。使用Arrays.asList。现在不需要所有的插件都需要Java 1.8。

Mapper-Size插件

元数据字段_size在聚合，脚本和为2.x中创建的索引排序时不可访问。如果应用程序中需要这些功能，则需要使用Elasticsearch 5.x重新索引数据。
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只有索引文件的一个子集在Elasticsearch 2.x上用mmap打开。 从Elasticsearch 5.0起，所有索引文件将在64位系统上使用mmap打开。 虽然这可能增加Elasticsearch使用的虚拟内存量，但没有什么可担心的，因为这只是地址空间消耗，Elasticsearch的实际内存使用将保持类似于2.x中的内存使用。 有关详细信息，请参阅 http://blog.thetaphi.de/2012/07/use-lucenes-mmapdirectory-on-64bit.html。
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在以前的Elasticsearch版本中，path.data目录包含集群名称的文件夹，因此数据位于 $DATA_DIR/$CLUSTER_NAME/nodes/$nodeOrdinal 等文件夹中。在5.0中，不推荐使用作为目录的集群名称。如果没有现有数据，数据现在将存储在$DATA_DIR/nodes/$nodeOrdinal中。启动时，Elasticsearch将检查集群文件夹是否存在并具有数据，如果需要，将从中读取。在Elasticsearch 6.0中，这种向后兼容的行为将被删除。

如果您正在使用具有指向相同数据路径的两个Elasticsearch实例的多集群设置，则需要将集群名称添加到数据路径，以使不同的集群不会覆盖数据。

本地文件

在5.0之前，标记为node.data: false和node.master: false（或现在已删除的node.client: true）的节点未将任何文件或文件夹写入磁盘。 5.x添加了持久节点ID，要求节点存储该信息。因此，所有节点类型都会向其数据文件夹写入一个小状态文件。
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数字字段的重要术语

数值字段已重构为使用对范围查询执行更好的不同数据结构。然而，由于该数据结构不记录文档频率，所以数字字段需要回退到运行的查询，以便估计背景集合中的匹配文档的数量，这可能导致性能降级。

如果排序，范围查询或数据聚合（如统计数据聚合）仍需要数字表示，则建议直接使用或通过 multi-field 来使用 keyword 字段。

 










ip_range聚合

现在Elasticsearch支持ipv6，ip地址在索引中使用二进制表示而不是数字表示来编码。因此，ip_range聚合的输出不再给出from和to的数值。










size: 0 条款，重要条款和Geohash网格聚合

size: 0不再对术语，重要术语和geohash网格聚合有效。相反，应该使用大于零的数字明确指定大小。










小数时间值

不再支持小数时间值（例如0.5秒）。例如，这意味着当设置日期直方图间隔“1.5h”将被拒绝，而应输入为“90m”。
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切换默认语言从Groovy到Painless

Elasticsearch的默认脚本语言现在是Painless。 Painless是一种定制语言，语法类似于Groovy，旨在快速和安全。 许多Groovy脚本将与Painless脚本相同，以帮助使语言之间的过渡尽可能简单。

Painless的文档可以在无脚本语言中找到

Groovy和Painless之间的一个常见区别是使用参数 - Painless中的所有参数都必须以params为前缀。 现在。 以下示例显示了区别：


{
  "script_score": {
    "script": {
      "lang": "groovy",
      "inline": "Math.log(_score * 2) + my_modifier",
      "params": {
        "my_modifier": 8
      }
    }
  }
}





Painless（my_modifer的前缀为params）：


{
  "script_score": {
    "script": {
      "lang": "painless",
      "inline": "Math.log(_score * 2) + params.my_modifier",
      "params": {
        "my_modifier": 8
      }
    }
  }
}





script.default_lang设置已删除。 不再可能设置默认脚本语言。 如果使用不同于无痛的语言，那么应该在脚本本身上明确指定。

对于没有定义明确语言的脚本，它们是已存储的渗透查询的一部分，可以使用script.legacy.default_lang设置来控制默认语言。

 










删除1.x脚本和模板语法

定义内联脚本/模板和引用文件或索引基础脚本/模板的已弃用的1.x语法已删除。

不能再使用脚本和params字符串参数，而必须使用脚本对象语法。 这适用于更新api，脚本排序，script_score函数，脚本查询，scripted_metric聚合和script_heuristic聚集。

因此，不再允许使用内联脚本：


{
  "script_score": {
    "lang": "groovy",
    "script": "Math.log(_score * 2) + my_modifier",
    "params": {
      "my_modifier": 8
    }
  }
}





并且必须使用此语法：


{
  "script_score": {
    "script": {
      "lang": "groovy",
      "inline": "Math.log(_score * 2) + my_modifier",
      "params": {
        "my_modifier": 8
      }
    }
  }
}





脚本或script_file参数不能再用于引用基于文件的脚本和模板，而必须使用文件。 

引用基于文件的脚本的此用法不再有效：


{
  "script_score": {
    "script": "calculate-score",
    "params": {
      "my_modifier": 8
    }
  }
}





此用法有效：


{
  "script_score": {
    "script": {
      "lang": "groovy",
      "file": "calculate-score",
      "params": {
        "my_modifier": 8
      }
    }
  }
}





script_id参数不能再使用，请参考基于索引的脚本和模板，而必须使用id。 

引用索引脚本的此用法不再有效：


{
  "script_score": {
    "script_id": "indexedCalculateScore",
    "params": {
      "my_modifier": 8
    }
  }
}





此用法有效：


{
  "script_score": {
    "script": {
      "id": "indexedCalculateScore",
      "lang" : "groovy",
      "params": {
        "my_modifier": 8
      }
    }
  }
}





 










模板查询

模板查询中的查询字段不能再使用。 此1.x语法不能再使用：


{
    "query": {
        "template": {
            "query": {"match_{{template}}": {}},
            "params" : {
                "template" : "all"
            }
        }
    }
}





而应使用以下语法：


{
    "query": {
        "template": {
            "inline": {"match_{{template}}": {}},
            "params" : {
                "template" : "all"
            }
        }
    }
}














搜索模板

搜索模板API中的顶级模板字段已替换为一致的模板/脚本对象语法。 此1.x语法不能再使用：


{
    "template" : {
        "query": { "match" : { "{{my_field}}" : "{{my_value}}" } },
        "size" : "{{my_size}}"
    },
    "params" : {
        "my_field" : "foo",
        "my_value" : "bar",
        "my_size" : 5
    }
}





而应使用以下语法：


{
    "inline" : {
        "query": { "match" : { "{{my_field}}" : "{{my_value}}" } },
        "size" : "{{my_size}}"
    },
    "params" : {
        "my_field" : "foo",
        "my_value" : "bar",
        "my_size" : 5
    }
}














索引的脚本和模板

索引脚本和模板已由存储脚本替换，这些脚本将脚本和模板存储在集群状态中，而不是专用的.scripts索引。

对于存储的脚本的大小，存在65535个字节的软限制。如果脚本超过该大小，则可以将script.max_size_in_bytes设置添加到elasticsearch.yml以将软限制更改为更高的值。如果脚本真的很大，应考虑其他选项，如本地脚本。

.scripts索引中以前建立索引的脚本将不再使用，因为Elasticsearch现在将尝试从群集状态获取脚本。升级到5.x后，.scripts索引将保持存在，因此脚本可以使用它来将存储的脚本从.scripts索引迁移到群集状态。脚本和模板的当前格式尚未更改，仅删除1.x格式。

Python迁移脚本

可以使用以下Python脚本将索引脚本作为存储脚本导入到集群状态：


from elasticsearch import Elasticsearch,helpers

es = Elasticsearch([
        {'host': 'localhost'}
])

for doc in helpers.scan(es, index=".scripts", preserve_order=True):
        es.put_script(lang=doc['_type'], id=doc['_id'], body=doc['_source'])





此脚本使用官方Elasticsearch Python客户端，因此您需要确保您已在您的环境中安装了客户端。 有关这方面的更多信息，请参阅elasticsearch-py。

Perl迁移脚本

以下Perl脚本可用于将索引脚本作为存储脚本导入到集群状态：


use Search::Elasticsearch;

my $es     = Search::Elasticsearch->new( nodes => 'localhost:9200');
my $scroll = $es->scroll_helper( index => '.scripts', sort => '_doc');

while (my $doc = $scroll->next) {
  $e->put_script(
    lang => $doc->{_type},
    id   => $doc->{_id},
    body => $doc->{_source}
  );
}





此脚本使用官方Elasticsearch Perl客户端，因此您需要确保您已在您的环境中安装了客户端。有关这方面的更多信息，请参阅Search :: Elasticsearch。

验证脚本迁移

在您通过提供的脚本或其他脚本移动脚本后，您可以验证与以下请求如果迁移成功发生：


GET _cluster/state?filter_path=metadata.stored_scripts





响应应包括.scripts索引中的所有脚本。在验证所有脚本都已移动后，可以选择作为最后一步，您可以删除.scripts索引，因为Elasticsearch不再使用它。










索引脚本Java API

与索引脚本交互相关的所有方法都已删除。已在ClusterAdminClient类下添加了用于与存储的脚本进行交互的Java API方法。以前存在于索引脚本API方法上的糖方法不存在于存储脚本的方法上。提供脚本的唯一方法是使用BytesReference实现，如果需要提供字符串，则应该使用BytesArray类。

 










脚本引擎现在只注册一种语言

在5.0.0之前，脚本引擎可以注册多种语言。 Javascript脚本引擎特别注册了“lang”：“js”和“lang”：“javascript”。脚本引擎现在只能注册单一语言。对于lang-javascript插件的现有用户，所有对“lang”：“js”的引用应更改为“lang”：“javascript”。

 










脚本引擎现在只注册一个扩展

在5.0.0脚本引擎之前可以注册多个扩展。唯一的引擎是Javascript引擎，它注册了“js”和“javascript”。它现在只注册磁盘脚本的“js”文件扩展名。

 










.javascript文件不再受支持（使用.js）

Javascript引擎以前注册过“js”和“javascript”。它现在只注册磁盘脚本的“js”文件扩展名。

 










从update rest apiedit中删除脚本查询字符串参数

已从更新api中删除脚本script_id和scripting_upsert查询字符串参数。

 










Java传输客户端

TemplateQueryBuilder已移至lang-mustache模块。因此，当使用来自Java本机客户端的TemplateQueryBuilder时，lang-mustache模块应该在类路径上。此外，传输客户端应该将lang-mustache模块作为插件加载：


TransportClient transportClient = TransportClient.builder()
        .settings(Settings.builder().put("node.name", "node"))
        .addPlugin(MustachePlugin.class)
        .build();
transportClient.addTransportAddress(
        new InetSocketTransportAddress(new InetSocketAddress(InetAddresses.forString("127.0.0.1"), 9300))
);





此外，创建TemplateQueryBuilder实例的QueryBuilders类中的帮助方法已被删除，而应使用TemplateQueryBuilder上的构造方法。

 










模板查询

模板查询已被弃用，支持搜索模板api。模板查询计划在下一个主版本中删除。










GeoPoint脚本

以下助手方法已从GeoPoint脚本中删除：

	factorDistance

	factorDistanceWithDefault

	factorDistance02

	factorDistance13

	arcDistanceInKm

	arcDistanceInKmWithDefault

	arcDistanceInMiles

	arcDistanceInMilesWithDefault

	distanceWithDefault

	distanceInKm

	distanceInKmWithDefault

	distanceInMiles

	distanceInMilesWithDefault

	geohashDistanceInKm

	geohashDistanceInMiles



而是使用arcDistance，arcDistanceWithDefault，planeDistance，planeDistanceWithDefault，geohashDistance，geohashDistanceWithDefault，并使用适当的常数从默认单位（米）转换为所需单位（例如乘以0.001来转换为Km）。











                                                API 规范
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/testing-framework.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882845

贡献者 : 小瑶，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch REST APIs 是基于 HTTP 格式的，以 JSON 为数据交互格式的（JSON over HTTP）。

如果没有另外的说明，本章节中列出的约定可以应用于整个的 REST API 。

	Multiple Indices ( 多重索引 )

	Date math support in index names ( 索引名称对 Date 和 Math 的支持 )

	Common options ( 常用选项 )

	URL-based access control ( 基于 URL 的访问控制 )













                                                Multiple Indices（多个索引）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/multi-index.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882847

贡献者 : 小瑶，ApacheCN，Apache中文网














大多数引用 index parameter（索引参数）的 API 都支持在 multiple indices（多个索引）上执行，使用简单的 test1，test2， test3 表示形式（或者所有的索引 _all ）。它还支持通配符，例如 : test* 或者 *test 或者 te*t 或者 *test* ，并且可以 " add（ 添加）" (+)  和 "remove（删除）"(-) ，例如 :  +test* ， -test3 。

所有 multi indices API（多索引 API）支持以下的 url query string parameters（url 查询的字符串参数）: 

ignore_unavailable

控制是否忽略任何 specified indices are unavailable（指定且不可用的索引）， 包括 don’t exist or closed indices（不存在的索引或者关闭的索引）。可以指定为 true 或者 false。

allow_no_indices

控制是否失败，如果 wildcard indices expressions（通配符索引表达式）的结果是没有具体的索引。可以指定为 true 或者 false。例如，如果指定了通配符表达式 foo*，并且没有以 foo 开头的索引，则根据此设置，请求将失败。此设置也适用于指定 _all，* 或者没有索引的情况。此设置也适用于 aliases（别名），以防别名指向 closed index（关闭的索引）。

expand_wildcards

控制通配符表达式 expand to（扩展到）什么样的具体索引。如果指定了 open，则通配符表达式将扩展为 only open indices（仅打开索引），如果指定 closed，则通配符表达式仅扩展为 closed indices（闭合索引）。也可以指定为这两个值（open，close）以扩展到所有的索引。

如果 none 被指定，则通配符扩展将被禁用，如果 all 被指定，通配符表达式将扩展到所有索引（这相当于指定 open，closed）。

上述参数的默认设置取决于所使用的 api 。

Note（注意）: 

 单一索引的 API ，例如 Document APIs（文档 API）和 single-index alias APIs（单一索引别名 APIs）不支持 multiple indices（多个索引）。















                                                Date math support in index names（索引名称对 Date 和 Math 的支持）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/date-math-index-names.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882849

贡献者 : 小瑶，ApacheCN，Apache中文网














Date math 索引名称解析可以让您搜索一系列 time-series indices（时间序列索引），而不是搜索所有时间序列索引并过滤结果或维护 aliases（别名）。限制搜索的索引数量减少了集群上的集群上的负载，并提高了执行性能。例如，如果您在日常日志中 searching for errors（搜索错误 )，则可以使用 date math name 模板将搜索限制为过去两天。

几乎所有的具有索引参数的 API 都支持在 index parameter value（索引参数值）中包含 date math 。

date math 索引名称采用以下形式 : 


<static_name{date_math_expr{date_format|time_zone}}>





上述的说明 : 

	位置
	说明


	static_name
	是名称的 static text（ 静态文本）部分


	date_math_expr
	是动态计算日期的动态 date math 表达式


	date_format
	是计算日期应呈现的可选格式。默认是 YYYY.MM.dd


	time_zone
	是可选的时区。默认为 utc 。







你必须将 date math 索引名称表达式包含在尖括号中，并且所有的特殊字符都应进行 URI 编码。例如 : 


# GET /<logstash-{now/d}>/_search
curl -XGET 'localhost:9200/%3Clogstash-%7Bnow%2Fd%7D%3E/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query" : {
    "match": {
      "test": "data"
    }
  }
}
'














Note（注意）: 

 date math 字符的百分号编码

用于 date 舍入的特殊字符必须按照如下 URI 编码 :

	字符
	编码


	<


	%3C




	>
	%3E


	/
	%2F




	{
	%7B


	}
	%7D


	|
	%7C




	+
	%2B


	:
	%3A


	,


	%2C













以下示例显示了不同形式的 date math index names（日期数学索引名称）和它们解析的 final index names（最终索引名称），它们给定的当前时间是 2024 年 3 月 22 日中午 utc。

	表达式
	解析结果


	<logstash-{now/d}>
	logstash-2024.03.22


	<logstash-{now/M}>
	logstash-2024.03.01


	<logstash-{now/M{YYYY.MM}}>
	logstash-2024.03


	<logstash-{now/M-1M{YYYY.MM}}>
	logstash-2024.02


	<logstash-{now/d{YYYY.MM.dd|+12:00}}>
	logstash-2024.03.23







为了在索引名称模板的 static part（静态部分）中使用字符 { 和 } ，使用 \ 对其进行转义，例如 : 


<elastic\\{ON\\}-{now/M}> resolves to elastic{ON}-2024.03.01





下面的示例显示了一个搜索请求，搜索 LogStash 索引在过去的三天里，假设索引使用默认的 LogStash 索引名称格式， logstash-YYYY.MM.dd 。


# GET /<logstash-{now/d-2d}>,<logstash-{now/d-1d}>,<logstash-{now/d}>/_search
GET /%3Clogstash-%7Bnow%2Fd-2d%7D%3E%2C%3Clogstash-%7Bnow%2Fd-1d%7D%3E%2C%3Clogstash-%7Bnow%2Fd%7D%3E/_search
{
  "query" : {
    "match": {
      "test": "data"
    }
  }
}















                                                常见选项
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/common-options.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882851

贡献者 : 小瑶，ApacheCN，Apache中文网














以下选项可以应用于所有 REST APIs 。










Pretty Results(优雅的结果)

当对任何请求追加 ?pretty = true 时，返回的 JSON 将优雅地格式化（仅用于调试！）。另一个选项是设置 ?format = yaml ，这将使结果以（有时）更可读的 yaml 格式返回。










Human readable output ( 人类可读的输出 )

以适合人类的格式（例如 "exists_time":"1h" 或者 "size":"1kb"）和计算机（例如 "exists_time_in_millis":"3600000" 或者 "size_in_bytes":"1024"）返回统计信息。通过向查询字符串中添加 ?human=false 可以关闭人类可读的值。当统计结果被监视工具消费而不是用于人类消费时，这将是有意义的。human 的标识的默认值是 false 。










Date Math

大多数接收格式化日期值的参数（例如，gt 和 lt）在范围内查询范围查询，或者从 daterange 聚合中获取或者理解 date math 。

表达式以 anchor date ( 锚定日期 ) 开始，可以是现在，也可以是以 || 结尾的 date 字符串。此锚定日期可以选择性地后跟一个或多个 maths expressions ( 数学表达式 )：

	数学表达式
	含义


	+1h
	add one hour (  加一个小时 )


	-1d
	subtract one day ( 减去一天 ) 


	/d
	round down to the nearest day ( 向下舍入到最近的一天 ) 







所支持的  time units ( 时间单位 )不同于持续时间支持的 时间单位。所支持的单位是：

	符号
	含义


	y
	years


	M
	months


	w
	weeks


	d
	days


	h
	hours


	H
	hours


	m
	minutes


	s
	seconds









下面是一些例子：

	表达式
	含义


	now+1h
	当前时间加上一个小时，以毫秒（ms）为单位


	now+1h+1m
	当前时间加上一个小时一分钟，以毫秒（ms）为单位


	now+1h/d
	当前时间加上一个小时，向下舍入到最近的一天。


	2015-01-01||+1M/d
	2015-01-01 加一个月，向下舍入到最近一天。
















 respoonse filtering ( 响应过滤 )

所有 REST API 接受可用于减少 elasticsearch 返回的响应的 filter_path 参数。此参数采用用点表示法表示的以逗号分隔的过滤器列表：


GET /_search?q=elasticsearch&filter_path=took,hits.hits._id,hits.hits._score





Responds ( 响应 )：


{
  "took" : 3,
  "hits" : {
    "hits" : [
      {
        "_id" : "0",
        "_score" : 1.6375021
      }
    ]
  }
}





并且 ** 通配符可以用于包括不知道确切路径的字段。例如，我们可以返回带有此请求的每个 segment ( 段 ) 的 Lucene 版本：


GET /_cluster/state?filter_path=routing_table.indices.**.state





Responds ( 响应 ) ：


{
  "routing_table": {
    "indices": {
      "twitter": {
        "shards": {
          "0": [{"state": "STARTED"}, {"state": "UNASSIGNED"}],
          "1": [{"state": "STARTED"}, {"state": "UNASSIGNED"}],
          "2": [{"state": "STARTED"}, {"state": "UNASSIGNED"}],
          "3": [{"state": "STARTED"}, {"state": "UNASSIGNED"}],
          "4": [{"state": "STARTED"}, {"state": "UNASSIGNED"}]
        }
      }
    }
  }
}





也可以通过使用字符 - 前缀过滤器来排除一个或多个字段：


GET /_count?filter_path=-_shards





Responds ( 响应 ) ：


{
  "count" : 5
}





为了更多的控制，inclusive ( 包含 ) 和 exclusive ( 独占过滤器 ) 可以组合在同一个表达式。在这种情况下，将首先应用 exclusive filters ( 独占过滤器 ) ，并使用 inclusive filters ( 包含过滤器 )  再次过滤效果：


GET /_cluster/state?filter_path=metadata.indices.*.state,-metadata.indices.logstash-*





Responds ( 响应 ) ：


{
  "metadata" : {
    "indices" : {
      "index-1" : {"state" : "open"},
      "index-2" : {"state" : "open"},
      "index-3" : {"state" : "open"}
    }
  }
}





请注意， elasticsearch 有时直接返回字段的原始值，如 _source 字段。如果要过滤 _source 字段，应该考虑将已有的 source 参数（请参阅 Get API 了解更多详细信息 ）与 filterpath 参数组合，如下所示：


POST /library/book?refresh
{"title": "Book #1", "rating": 200.1}
POST /library/book?refresh
{"title": "Book #2", "rating": 1.7}
POST /library/book?refresh
{"title": "Book #3", "rating": 0.1}
GET /_search?filter_path=hits.hits._source&_source=title&sort=rating:desc






{
  "hits" : {
    "hits" : [ {
      "_source":{"title":"Book #1"}
    }, {
      "_source":{"title":"Book #2"}
    }, {
      "_source":{"title":"Book #3"}
    } ]
  }
}














Flat Settings ( 平面设置 ) :

flat_settings 标志影响设置列表的呈现。当 flat_settings 标志为 true 时，设置以平面格式返回：


GET twitter/_settings?flat_settings=true





Returns ( 返回 ) ：


{
  "twitter" : {
    "settings": {
      "index.number_of_replicas": "1",
      "index.number_of_shards": "1",
      "index.creation_date": "1474389951325",
      "index.uuid": "n6gzFZTgS664GUfx0Xrpjw",
      "index.version.created": ...,
      "index.provided_name" : "twitter"
    }
  }
}





当 flat_settings 标志为 false 时，设置以更易于阅读的结构化格式返回：


GET twitter/_settings?flat_settings=false





Returns ( 返回 ) ：


{
  "twitter" : {
    "settings" : {
      "index" : {
        "number_of_replicas": "1",
        "number_of_shards": "1",
        "creation_date": "1474389951325",
        "uuid": "n6gzFZTgS664GUfx0Xrpjw",
        "version": {
          "created": ...
        },
        "provided_name" : "twitter"
      }
    }
  }
}





默认情况下， flat_settings 被设置为 false 。










Parameters ( 参数 ) 

Rest 参数（当使用 HTTP 时，映射到 HTTP URL 参数）遵循使用下划线框的惯例。










Boolean Values ( 布尔值 )

所有 REST APIs 参数（请求参数和 JSON 正文）支持提供布尔值 "false" 作为值： false， 0， no 和 off 。所有其他值均被视为 "true" 。

警告

 Deprecated in 5.3.0. ( 在5.3.0中弃用。 )

不推荐使用 "false" 和 "true" 以外的任何值。














Number Values ( 数值 ) 

所有 REST APIs 支持将编号的参数作为 string ( 字符串 ) 提供，以支持本机 JSON 数字类型。










Time units ( 时间单位 )

每当需要指定持续时间时，对于 timeout 参数，持续时间必须指定单位，如 2d 为 2天。支持的单位有：

	符号
	含义


	d
	days


	h
	hours


	m
	minutes


	s
	seconds


	ms
	milliseconds


	micros
	microseconds


	nanos
	nanoseconds
















byte size units ( 字节大小单位 )

每当需要指定数据的字节大小时，例如，当设置 buffer ( 缓冲区 ) 大小参数时，该值必须指定单位，例如 10 千字节的 10kb 。支持的单位有：

	单位
	全称


	b
	Bytes


	kb
	Kilobytes


	mb
	Megabytes


	gb
	Gigabytes


	tb
	Terabytes


	pb
	Petabytes 
















unit-less quantities ( 无单位数量 ) 

无单位数量意味着它们没有像“ bytes ( 字节 ) ”或者“ Hertz ( 赫兹 ) ”或者“ meter ( 米 ) ”或者“ long tonne ( 长吨 ) ” 的“单位”。

如果这些数量中的一个很大，我们将打印出来，如10,000万的 10m 或者 7,000 的 7k 。我们仍然打印 87 ，当我们的意思是 87 。这些是支持的 multipliers ( 乘数 ) ：

	符号
	含义


	``


	Single


	k
	Kilo


	m
	Mega


	g
	Giga




	t
	Tera


	p
	Peta 
















distance units ( 距离单位 )

无论在何处需要指定距离，例如“地理距离查询”中的距离参数，默认单位（如果没有指定）是 meter ( 米 ) 。距离可以用其他单位指定，例如 “1公里（km）”或者“2公里（mi）”（2英里）。

单位的完整列表如下：

	单位
	表示符号


	Mile
	mi 或者 miles


	Yard
	yd 或者 yards




	Feet
	ft 或者 feet




	Inch
	in 或者 inch


	Kilometer
	km 或者 kilometers


	Meter
	m 或者 meters


	Centimeter
	cm 或者 centimeters


	Millimeter
	mm 或者 millimeters


	Nautical mile
	NM, nmi 或者 nauticalmiles

















Fuzziness ( 模糊性 )

一些查询和 APIs 支持参数以允许使用模糊性参数进行不精确的模糊匹配。

当查询 text ( 文本 ) 或者 keyword fields ( 关键字字段 )时，模糊性被解释为 Levenshtein Edit Distance —— 是指两个字串之间，由一个转成另一个所需的最少编辑操作次数。

模糊性参数可以指定为：

0， 1， 2

最大允许 Levenshtein Edit Distance （或者编辑次数）。

AUTO

基于 term（词元）的长度 generates an edit distance ( 生成编辑距离 )。对于长度：

       0..2

     必须完全匹配

       3..5

     允许 one edit allowed ( 编辑一次 )

       >5

     允许 two edits allowed ( 编辑两次 )




         AUTO 一般应该是 fuzziness ( 模糊性 ) 的首选值。（ 简单的来说就是：如果要匹配的 term 的长度为0-2 则进行精确匹配  3-5 则进行编辑距离=1的匹配 长度>5 则进行2次编辑距离 ）.










Enabling stack traces ( 启用堆栈跟踪 )

默认情况下，当请求返回错误时，Elasticsearch 不包括错误的堆栈跟踪。您可以将 error_trace_url 参数设置为 true 来启用该行为。例如，默认情况下，当您向 _search API 发送无效的 size 参数 时：


POST /twitter/_search?size=surprise_me





 

响应看起来像下面这样：

 


{
  "error" : {
    "root_cause" : [
      {
        "type" : "illegal_argument_exception",
        "reason" : "Failed to parse int parameter [size] with value [surprise_me]"
      }
    ],
    "type" : "illegal_argument_exception",
    "reason" : "Failed to parse int parameter [size] with value [surprise_me]",
    "caused_by" : {
      "type" : "number_format_exception",
      "reason" : "For input string: \"surprise_me\""
    }
  },
  "status" : 400
}





 

但是，如果您设置 error_trace=true ：

 


POST /twitter/_search?size=surprise_me&error_trace=true





 

响应看起来像这样：

 


{
  "error": {
    "root_cause": [
      {
        "type": "illegal_argument_exception",
        "reason": "Failed to parse int parameter [size] with value [surprise_me]",
        "stack_trace": "Failed to parse int parameter [size] with value [surprise_me]]; nested: IllegalArgumentException..."
      }
    ],
    "type": "illegal_argument_exception",
    "reason": "Failed to parse int parameter [size] with value [surprise_me]",
    "stack_trace": "java.lang.IllegalArgumentException: Failed to parse int parameter [size] with value [surprise_me]\n    at org.elasticsearch.rest.RestRequest.paramAsInt(RestRequest.java:175)...",
    "caused_by": {
      "type": "number_format_exception",
      "reason": "For input string: \"surprise_me\"",
      "stack_trace": "java.lang.NumberFormatException: For input string: \"surprise_me\"\n    at java.lang.NumberFormatException.forInputString(NumberFormatException.java:65)..."
    }
  },
  "status": 400
}














request body in query string ( 在查询字符串中的请求主体 )

对于不接受非 POST 请求的请求主体的库，您可以将请求正文作为源查询字符串参数传递。使用此方法时，source_content_type 参数也应该传递一个 media type value ，该值指示 source 的格式，例如  application/json 。

警告

 Deprecated in 5.3.0. ( 在5.3.0中弃用 )

Provide the proper Content-Type header ( 提供适当的 Content-Type 标题 )





检查在 request body 中发送的内容或使用 source query string parameter 来自动确定内容类型 （JSON，YAML，SMILE 或 CBOR）。

可以启用 strict mode ( 严格模式 ) ，禁用 auto-detection ( 自动检测功能  )，并要求所有具有 body 的请求都具有映射到支持格式的 Content-Type header 。要启用此 strict mode ( 严格模式 )，请将以下设置添加到 elasticsearch.yml 文件中：


http.content_type.required: true





默认值为 false 。











                                                URL-based access control（基于 URL 的访问控制）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/url-access-control.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882853

贡献者 : 小瑶，ApacheCN，Apache中文网














许多用户使用具有基于 URL 的访问控制的代理来安全地访问 Elasticsearch indices（ Elasticsearch 索引）。对于 multi-search（多重搜索 )，multi-get（多重获取）和 bulk requests（批量请求），用户可以选择在 URL 中 和 request body（请求主体 )中的每个单独请求上指定索引。这可能使基于 URL 的访问控制具有挑战性。

要防止用户 overriding the index which has been specified in the URL（覆盖在 URL 中指定的索引），请将此设置添加到 config.yml 文件中：


rest.action.multi.allow_explicit_index: false





默认值是 true ，但是设置为 false 时， Elasticsearch 将拒绝在 request body（请求主体）中指定了明确索引的请求。











                                                Document APIS
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/docs.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Document+APIS

贡献者 : 阿叩 ApacheCN Apache中文网














单文档API

	Index API

	Get API

	Delete API

	Update API












多文档API

	Multi Get API

	Bulk API

	Delete By Query API

	Update By Query API

	Reindex API












注意

所有的单文档的CRUD API，index参数只能接受单一的索引库名称，或者是一个指向单一索引库的alias。













                                                Index API
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/docs-index_.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Index+API

贡献者 : 小瑶，ApacheCN，Apache中文网














索引 API 在特定索引中 add ( 添加 ) 或 update ( 更新 ) a typed JSON document ( 类型化的 JSON 文档 )，使其可搜索。以下示例将 JSON 文档插入到 “twitter” 索引中，ID 为1 ：


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter/tweet/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "user" : "kimchy",
    "post_date" : "2009-11-15T14:12:12",
    "message" : "trying out Elasticsearch"
}
'





上边的索引操作结果为：


{
    "_shards" : {
        "total" : 2,
        "failed" : 0,
        "successful" : 2
    },
    "_index" : "twitter",
    "_type" : "tweet",
    "_id" : "1",
    "_version" : 1,
    "created" : true,
    "result" : created
}





_shards header 提供有关索引操作的复制过程的信息。

	total - 指示应对多少 shard copies ( 分片副本 )（ primary ( 主 )分片和 replica ( 副本 ) 分片）执行索引操作。

	successful - 表示索引操作成功的分片副本的数量。

	failed - 在索引操作在副本碎片上失败的情况下包含与复制相关的错误的数组。



在 successful 至少为 1 的情况下索引操作成功。

注意

 当索引操作 successful 返回时，可能不会全部启动副本碎片（默认情况下，只需要主索引，但可以更改此行为）。在这种情况下， total 将等于基于 number_of_replicas 设置的总分片，并且 successful 将等于已启动的分片数（主副本和副本）。如果没有失败， failed 将是 0 。














automatic index creation ( 自动创建索引 )

如果索引操作尚未创建，则索引操作自动创建索引（check out 用于手动创建索引的 create index API），并且如果尚未创建，则自动为特定类型创建 dynamic type mapping ( 动态类型映射 )（check out put mapping API 用于手动创建类型映射）。

mapping ( 映射 ) 本身非常灵活，并且是 schema-free ( 无模式的 )。New fields ( 新字段 ) 和 objects ( 对象 )将自动添加到指定类型的映射定义。查看映射部分以获取有关映射定义的更多信息。

可以通过在所有节点的配置文件中将 action.auto_create_index 设置为 false 来禁用 自动创建索引。可以通过将 index.mapper.dynamic 设置为 false 为每个索引作为索引设置来禁用自动映射创建。

自动索引创建可以包括  a pattern based white/black list ( 基于模式的 白/黑 列表 )，例如，设置

action.auto_create_index to +aaa*,-bbb*,+ccc*,-*  （ + 表示 允许，- 表示不允许）。










Versioning ( 版本控制 )

每个索引文档都有一个版本号。相关的版本号作为对索引 API 请求的响应的一部分返回。索引 API 可选地允许在指定 version 参数时进行 optimistic concurrency control  ( 乐观并发控制 )。这将控制要对其执行操作的文档的版本。一个用于版本控制的用例的好例子是 performing a transactional read-then-update ( 执行事务读取然后更新 ) 。从初始读取的文档指定版本可以确保在此期间没有发生更改（当为了更新而读取时，建议将 preference ( 偏好 ) 设置为 _primary）。例如：


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter/tweet/1?version=2&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "message" : "elasticsearch now has versioning support, double cool!"
}
'





注意：

版本控制是完全实时的，并且不受搜索操作的 near real time ( 近实时 ) 方面的影响。如果没有提供版本，则在没有任何版本检查的情况下执行操作。

默认情况下，使用从 1 开始的内部版本控制，每个 update ( 更新 )，包括 deletes ( 删除 )。可选地，版本号可以用外部值（例如，如果在数据库中维护）来补充。要启用此功能， version_type 应该设置为 external 。提供的值必须是大于或者等于 0 且小于大约 9.2e+18 的数字长值。当使用 external version type ( 外部版本类型 ) 时，系统检查传递给索引请求的版本号是否大于当前存储的文档的版本，而不是检查匹配的版本号。如果为 true ，则文档将被索引并使用新的版本号。如果提供的值小于或等于存储的文档的版本号，则会出现版本冲突，并且索引操作将失败。

警告

 外部版本支持 值 0 作为有效的版本号。这允许版本与外部版本系统同步，其中版本号从零开始而不是从 1 开始。它的副作用是，版本号等于 0 的文档既不能使用 Update-By-Query API 更新，也不能使用 Delete By Query API 删除，只要他们的版本号等于 0 。





一个好的作用是，不需要维护作为对源数据库的改变的结果执行的异步索引操作的严格排序，只要使用来自源数据库的版本号。即使使用外部版本控制也可以简化使用数据库中的数据更新弹性搜索索引的简单情况，因为如果索引操作因为某种原因而出现故障，将只使用最新版本。

Version types ( 版本类型 ) 

在上边解释的 internal  ( 内部 ) 和 external ( 外部 ) 版本类型旁边，Elasticsearch 还支持特定用例的其他类型。这里是不同版本类型及其语义的概述。

internal

仅在给定版本与存储的文档的版本相同时索引文档。

external 或 external_gt

如果给定版本严格高于存储的文档的版本或如果没有现有文档，则仅索引文档。给定版本将用作新版本，并与新文档一起存储。提供的版本必须是 non-negative long number ( 非负长数字 ) 。

external_gte 

如果给定版本 等于 或者 高于 存储的文档的版本，则仅索引文档。如果没有现有文档，操作也将成功。给定版本将用作新版本，并与新文档一起存储。提供的版本必须是 non-negative long number ( 非负长数字 )。

 

注意：

 external_gte 版本类型适用于特殊用例，应谨慎使用。如果使用不正确，可能会导致数据丢失。还有一个选项，force ，它也被弃用，因为它可能导致主分片和副本分片。










Operation type ( 操作类型 )

索引操作还接受可用于强制创建操作的 op_type，允许 "put-if-absent" 行为。使用 create 时，如果索引中已存在该标识的文档，索引操作将失败。

下面是使用 op_type 参数的示例：


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter/tweet/1?op_type=create&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "user" : "kimchy",
    "post_date" : "2009-11-15T14:12:12",
    "message" : "trying out Elasticsearch"
}
'





指定 create 的另一个选项是使用以下 uri ：


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter/tweet/1/_create?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "user" : "kimchy",
    "post_date" : "2009-11-15T14:12:12",
    "message" : "trying out Elasticsearch"
}
'














automatic ID generation ( 自动 ID 生成 )

可以在不指定 ID 的情况下执行索引操作。在这种情况下，将自动生成 id 。此外，op_type 将自动设置为 create 。这里是一个例子（注意 POST 使用，而不是 PUT）：


curl -XPOST 'localhost:9200/twitter/tweet/?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "user" : "kimchy",
    "post_date" : "2009-11-15T14:12:12",
    "message" : "trying out Elasticsearch"
}
'





上述索引操作的结果是：


{
    "_shards" : {
        "total" : 2,
        "failed" : 0,
        "successful" : 2
    },
    "_index" : "twitter",
    "_type" : "tweet",
    "_id" : "6a8ca01c-7896-48e9-81cc-9f70661fcb32",
    "_version" : 1,
    "created" : true,
    "result": "created"
}














Routing ( 路由信息 )

默认情况下，分片 placement  ( 展示位置 )——或 routing ( 路由 ) ——通过使用文档的 id 值的哈希值来控制。对于更明确的控制，馈送到由路由使用的散列函数的值可以使用路由参数基于每个操作直接指定。例如：


curl -XPOST 'localhost:9200/twitter/tweet?routing=kimchy&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "user" : "kimchy",
    "post_date" : "2009-11-15T14:12:12",
    "message" : "trying out Elasticsearch"
}
'





在上面的示例中，"tweet" 文档根据提供的 routing parameter ( 路由参数 ) 发送到 shard ( 分片 ) ："kimchy" 。

设置 up explicit mapping ( 显式映射 ) 时，可以选择使用 _routing 字段来指示索引操作从文档本身提取路由值。这是在额外的文档解析通过的（非常小）成本。如果定义 _routing 映射并将其设置为必需，则如果未提供或提取路由值，则索引操作将失败。










Parnets & Children 

通过在索引时指定其父级，可以索引子文档。例如：


curl -XPUT 'localhost:9200/blogs?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "tag_parent": {},
    "blog_tag": {
      "_parent": {
        "type": "tag_parent"
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/blogs/blog_tag/1122?parent=1111&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "tag" : "something"
}
'





对子文档建立索引时，routing value ( 路由值 ) 会自动设置为与其父代相同，除非使用路由参数显式指定路由值。










Distributed ( 分布式 )

索引操作基于其路由定向到 primary shard ( 主分片 ) （参见上面的路由部分），并在包含此分片的实际节点上执行。在主分片完成操作后，如果需要，将更新分发到适用的副本。










wait for active shards ( 等待活动分片 )

为了提高写入系统的 resiliency ( 弹性 )，索引操作可以配置为在继续操作之前等待一定数量的活动分片副本。如果所需的活动分片副本数不可用，则写操作必须等待并重试，直到必需的分片副本已启动或发生超时为止。默认情况下，写操作只等待主分片处于活动状态，然后再继续（wait_for_active_shards=1）。可以通过设置 index.write.wait_for_active_shards 来动态地在索引设置中覆盖此默认值。要更改每个操作的此行为，可以使用 wait_for_active_shards 请求参数。

有效值是所有或任何正整数，直到索引中每个分片的配置副本的总数（即 number_of_replicas+1）。指定负值或者大于分片副本数的数字将抛出错误。

例如，假设我们有一个三个节点A，B和C的集群，我们创建一个索引，索引副本数设置为 3 （导致 4 个 shard 副本，比节点多一个副本）。如果我们尝试索引操作，默认情况下，操作将仅确保每个分片的主副本在继续之前可用。这意味着，即使 B 和 C 下降，并且 A 托管主分片副本，索引操作仍然将继续只有一个数据副本。如果对请求设置 wait_for_active_shards 设置为 3 （并且所有3个节点都已启动），则索引操作将在继续之前需要 3 个活动分片副本，这是应该满足的要求，因为在集群有3个活动节点，每个节点有一个碎片的副本。但是，如果我们将 wait_for_active_shards 设置为 all （或者 4， 这是相同的），索引操作将不会继续，因为索引中的每个碎片的所有的 4 个副本没有处于活动状态。该操作将超时，除非在集群中启动新节点以托管分片的第四个副本。

重要的是要注意，这个设置极大地减少了写操作不写入所需数量的分片副本的机会，但是它不能完全消除可能性，因为这种检查在写操作开始之前发生。一旦写操作正在进行，复制仍然可能在任意数量的 shard 副本上失败，但在主数据库上仍然成功。写操作响应的 _shard 部分显示复制成功/失败的分片副本的数量。


{
    "_shards" : {
        "total" : 2,
        "failed" : 0,
        "successful" : 2
    }
}














Refresh ( 刷新 )

控制此请求所做的更改对搜索可见。请参阅 刷新 。










Noop Updates

当使用索引 API 更新文档时，即使文档没有更改，也始终创建新版本的文档。如果这不可接受，请使用将 detect_noop 设置为 true 的_update API 。此选项在索引 API 上不可用，因为索引 api  doesn’t fetch the old source ( 不提取旧源 )，并且无法将其与 new source ( 新源 ) 进行比较。

没有一个强制和快速的规则，当 noop 更新是不能接受的。它是许多因素的组合，例如数据源发送实际上是 noops 的更新的频率，以及每秒多少查询，elasticsearch 在接收更新时在分片上运行。










Timeout ( 超时 )

执行索引操作时分配的 primary shard ( 主分片 ) 可能不可用。这种情况的一些原因可能是主分片当前正在从 gateway ( 网关 ) 恢复或正在进行重定位。默认情况下，索引操作将在主分片上等待最多 1 分钟，然后失败并响应错误。 timeout 参数可以用于显式指定等待时间。以下是将其设置为 5 分钟的示例：


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter/tweet/1?timeout=5m&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "user" : "kimchy",
    "post_date" : "2009-11-15T14:12:12",
    "message" : "trying out Elasticsearch"
}
'















                                                Get API
                                    


                           
        



 









原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/docs-get.html

译文链接 :Get API

贡献者 : 风轻云淡














get api 允许从一个基于其id的 index 中获取一个 JSON格式的 document，下面的示例是从一个在名称为tweet的 type 下的id为1，名称为twitter的 index 中获取一个JSON格式的 document。


curl -XGET 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1'





以上 get 操作的结果如下


{
    "_index" : "twitter",
    "_type" : "tweet",
    "_id" : "1",
    "_version" : 1,
    "found": true,
    "_source" : {
        "user" : "kimchy",
        "postDate" : "2009-11-15T14:12:12",
        "message" : "trying out Elasticsearch"
    }
}







以上结果包括 document 的 _index，_type，_id以及_version等我们想要检索的，包括实际的 _source 如果它可以被发现（相应结果中的found字段）

API还可以检查 document 是否使用 HEAD，例如：


curl -XHEAD -i 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1'














 

Realtime

默认情况下，get API 是实时的，而且它不受 index 刷新频率的影响（当数据对search操作可见）。如果 document 已经修改完但没还有刷新，get API将会执行 in-place刷新操作使得 document 可见。这也会导致其他 docuemnt 发生改变。若要禁止 GET的实时操作，可以设置 realtime 参数为false。










Option Type

get API允许 _type 作为可选参数，设置它为_all可以从所有的匹配的type中获取第一个 docuemnt。










 

Source filtering

默认情况下，get 操作返回 _source字段的内容，除非你使用stored_fields参数或_source字段是禁止的。你可以使用_source参数来关闭_source检索。


curl -XGET 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1?_source=false'





如果你只需要从完整的_source中获取一个或两个字段，你可以使用_source_include &_source_exclude 参数用来包含或过滤其他部分。这个功能很有用在大文件 document 部分检索的时候可以节省网络开销。所有的参数可以用普通的分隔符连接或者通配符表达式。示例如下：


curl -XGET 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1?_source_include=*.id&_source_exclude=entities'







如果你只是想要指定包含的，你可以使用比较剪短的表达式：


curl -XGET 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1?_source=*.id,retweeted'














Stored Fields

get 操作允许指定一系列的stored 字段，这些字段将会被返回通过传递stored_fields参数。如果请求的字段没有被储存，将会被忽略。参考以下示例：


PUT twitter
{
   "mappings": {
      "tweet": {
         "properties": {
            "counter": {
               "type": "integer",
               "store": false
            },
            "tags": {
               "type": "keyword",
               "store": true
            }
         }
      }
   }
}







现在我们可以添加 document：


PUT twitter/tweet/1
{
    "counter" : 1,
    "tags" : ["red"]
}







1.尝试去检索：


GET twitter/tweet/1?stored_fields=tags,counter





以上get操作的结果是：


{
   "_index": "twitter",
   "_type": "tweet", 
   "_id": "1",
   "_version": 1,
   "found": true,
   "fields": {
      "tags": [
         "red"
      ]
   }
}





从 document 中获取的字段的值通常是array。由于counter字段没有存储，当尝试获取stored_fields时get会将其忽略。

可以对元数据字段进行检索，比如_routing和_parent：


PUT twitter/tweet/2?routing=user1
{
    "counter" : 1,
    "tags" : ["white"]
}
 
GET twitter/tweet/2?routing=user1&stored_fields=tags,counter





以上get操作的结果是：


{
   "_index": "twitter",
   "_type": "tweet",
   "_id": "2",
   "_version": 1,
   "_routing": "user1",
   "found": true,
   "fields": {
      "tags": [
         "white"
      ]
   }
}





只有leaf的字段可以通过stored_field选项返回。所以object字段无法返回并且这个请求会失败










Generated fields

如果在索引和刷新过程中没有发生刷新操作，GET会访问transaction日志来获取 document。然而，一些字段只会在索引时创建。如果你尝试访问那些只有在创建索引时才会创建的字段，默认情况下会得到一个异常。你可以通过设置 ignore_errors_on_generated_fields=true 来忽略那些字段。










Getting the _source directly

使用/{index}/{type}/{id}/_source 可以只获取 document 的_source字段，不会有其他多余的内容，例如： 


curl -XGET 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1/_source'







你也可以使用过滤参数来控制_source的哪些部分可以被返回：


curl -XGET 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1/_source?_source_include=*.id&_source_exclude=entities'





注意，同样有一个HEAD变量来检测document  _source 是否存在。一个存在的 document 不会有_source，如果它在 mapping 里被禁止，例如：


curl -XHEAD -i 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1/_source'














Routing

当创建索引时想要控制路由，为了获取 document，routing 的值也因该提供，例如：


curl -XGET 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1?routing=kimchy'







以上的操作会获取id为1的tweet，但是是基于用户被路由的。注意，如果没有设置正确的路由，将会导致 document 无法被获取。










Preference

控制共享的副本去执行get请求的优先权。默认情况下，是在共享的副本中随机操作的。

preference 可以设置为：

_primary

    操作会在主要的共享副本执行。

_local

   操作会优先在本地的共享副本执行

Custom(String)value

  自定义值会被用来保证相同的共享副本使用相同的自定义值。这个帮助 "jumping values" 当不同的共享副本在不同的refresh states。这个值类似于web session id或者user name。 










Refresh

refresh 参数可以设置为true，为了使其能在get操作和使其可检索前刷新相关的共享副本。将其设置为true应该要谨慎，应为这将导 致系统资源负载增大（也会减慢索引的创建）。










Distributed

get操作会从一个指定的副本id得到散列值。然后会重定向到那个shard id的其中一个副本上并返回结果。副本是primary shard而且他的副本是在同一个shard id 组。这意味着副本数越多，GET的性能越好。










Versioning support

你可以使用 version 参数去检索 document，只有在当前的 version 和你指定的version 相同的情况下。这个特性同样适用于所有的 version types,当我们希望要检索的 document 的version与我们指定的version相同。

在内部，Elasticsearch 已经标记了已经删除的旧的 document 并且增加了新的 document。旧版本的 document 不会马上出现，并且你也不能访问。Elasticsearch 会在后台清理已经删除的document 以便可以索引更多的数据。
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更新 API   

       更新 API 允许基于脚本文件来更新文件。操作允许从索引中获取文件（并行的分片）来运行脚本文件（带有可选择的脚本语言和参数），最终索引获得结果（允许删除和忽略该操作）。它使用版本控制，以便于确保在获取和重索引时候没有更新发生。

       注意，此操作仍然意味着对文件做重新的全索引。它只是删除了一些网络往返，减少了在索引和获取时候版本冲突的几率。 _source 需要启用此功能工作。

       例如：一个简单的索引文件：


PUT test/type1/1
{
    "counter" : 1,
    "tags" : ["red"]
}














脚本更新

现在，我们可以执行一个脚本，用做计数器：


POST test/type1/1/_update
{
    "script" : {
        "inline": "ctx._source.counter += params.count",
        "lang": "painless",
        "params" : {
            "count" : 4
        }
    }
}





我们可以添加标签来进行标记（注意，如果标签存在，仍然会添加，因为是一个列表）


POST test/type1/1/_update
{
    "script" : {
        "inline": "ctx._source.tags.add(params.tag)",
        "lang": "painless",
        "params" : {
            "tag" : "blue"
        }
    }
}





除了_source，下列变量通过 ctx map 都是可用的：_index，_type，_id，_version，_routing，_parent，和_now（当前的时间戳）。

我们也可以将新字段添加到文档：


POST test/type1/1/_update
{
    "script" : "ctx._source.new_field = \"value_of_new_field\""
}





或者从文件中删除字段：


POST test/type1/1/_update
{
    "script" : "ctx._source.remove(\"new_field\")"
}





而且，我们甚至可以改变已执行的操作。这个例子就是删除文档，如果 tags 包含 green ，否则就什么也不做（noop）：


POST test/type1/1/_update
{
    "script" : {
        "inline": "if (ctx._source.tags.contains(params.tag)) { ctx.op = \"delete\" } else { ctx.op = \"none\" }",
        "lang": "painless",
        "params" : {
            "tag" : "green"
        }
    }
}














部分文档更新

更新 API 还支持部分文档的更新，将合并到现有的文件（简单的递归合并，内合并，更换核心“键/值”对和数组）。例如：


POST test/type1/1/_update
{
    "doc" : {
        "name" : "new_name"
    }
}





如果同时 doc 和 script 被指定，那么 doc 将被忽略。最好是把部分文件对应脚本本身。










检测空操作更新

如果 doc 指定，它的值合并到现有的 _source。默认情况下不改变任何检测，他们不会改变任何并返回“结果”：“NOOP” 像这样的：


POST test/type1/1/_update
{
    "doc" : {
        "name" : "new_name"
    }
}





如果 name 是 new_name 请求，被发送之前那么整个更新请求被忽略。如果请求被忽略了在 result 响应中的返回 noop。


{
   "_shards": {
        "total": 0,
        "successful": 0,
        "failed": 0
   },
   "_index": "test",
   "_type": "type1",
   "_id": "1",
   "_version": 6,
   "result": noop
}





你可以通过设置 “detect_noop” 禁用此行为：


POST test/type1/1/_update
{
    "doc" : {
        "name" : "new_name"
    },
    "detect_noop": true
}

















Upserts

如果该文件不存在，则内容upsert元素将被插入作为一个新的文档。如果该文件确实存在，那么 script将转而执行：


POST test/type1/1/_update
{
    "script" : {
        "inline": "ctx._source.counter += params.count",
        "lang": "painless",
        "params" : {
            "count" : 4
        }
    },
    "upsert" : {
        "counter" : 1
    }
}





scripted_upsert

如果你想你的脚本无论该文件存在与否都要运行－即脚本处理初始化文件而不是  upsert －然后设置 scripted_upsert 为 true：


POST sessions/session/dh3sgudg8gsrgl/_update
{
    "scripted_upsert":true,
    "script" : {
        "id": "my_web_session_summariser",
        "params" : {
            "pageViewEvent" : {
                "url":"foo.com/bar",
                "response":404,
                "time":"2014-01-01 12:32"
            }
        }
    },
    "upsert" : {}
}





doc_as_upsert

取代发送部分 doc 添加一个 upsert 文档，设置 doc_as_upsert 为 true ，将使用 doc 内容作为 upsert 值：


POST test/type1/1/_update
{
    "doc" : {
        "name" : "new_name"
    },
    "doc_as_upsert" : true
}














参数

更新操作支持以下查询字符串参数： 

	 
	 


	retry_on_conflict
	在更新的 get 和 index 时，它可能是另一种方法可能已经更新了相同的文件。默认情况下，更新将失败，版本冲突异常。该 retry_on_conflict 参数控制抛出异常之前重试更新的次数。


	routing
	用于追踪更新请求正确的分片，如果文档更新不存在把其设置为更新插入请求。不能用于更新现有文档的路径。


	parent
	用于追踪更新请求正确的分片，如果文档更新不存在把 parent 设置为更新插入请求。不能用于更新 parent 现有文档的。如果被指定别名索引，那么它将覆盖父 route，它将用来 route 请求。


	timeout
	超时等待一个分片变得可用。


	wait_for_active_shards
	在更新操作时，复制分片需要处在活跃状态的数目。


	refresh
	控制被该请求所做更改时进行的搜索。


	_source
	允许控制是否以及更新源如何在响应中返回。默认情况下不返回更新的源。见 source_filtering 详情。


	version ＆version_type
	更新 API 使用 Elasticsearch 的版本控制以确保文件在更新过程中不会改变。您可以使用 version 参数指定版本，如果文件匹配那么指定的文件需要更新。通过设置版本类型 force ，你可以更新后迫使文件使用新版本（小心使用！force 不会保证该文件没有变化）。
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_update_by_query 最简单的用法只是基于索引来执行每个文档的更新，而不更改源。这是非常有用快捷的，在完成一些  map 的变化也得以表现。这里是 API：


POST twitter/_update_by_query?conflicts=proceed





返回值类似于这样：


{
  "took" : 147,
  "timed_out": false,
  "updated": 120,
  "deleted": 0,
  "batches": 1,
  "version_conflicts": 0,
  "noops": 0,
  "retries": {
    "bulk": 0,
    "search": 0
  },
  "throttled_millis": 0,
  "requests_per_second": -1.0,
  "throttled_until_millis": 0,
  "total": 120,
  "failures" : [ ]
}





_update_by_query 获取索引的快照，当它开始和进行索引时发现使用的是 internal 的版本。这意味着如果在获取快照时或者进行索引请求时文档发生改变，那么将会发生版本冲突。当索引请求被处理的时间之间变化。当版本匹配文档被更新时候，版本号递增。

注意：因为 internal 版本不支持的值 0 作为一个有效的版本号，与版本等于 0 时候，文档无法使用 _update_by_query 更新，请求将会失败。

所有的更新和查询失败导致 _update_by_query 中止，并在返回错误的响应。正在执行的更新将会继续下去。换句话说，该方法不支持回滚，仅中止。虽然第一次失败将导致中止，由失败的请求返回所有故障将在 failures 元素体现。因此，有可能存在一些失败的实体。

如果你想简单地统计版本冲突不会导致 _update_by_query 中止你可以在 URL 中设置 conflicts=proceed 或在请求中设置 "conflicts": "proceed" 。第一个例子做到这一点因为它只是试图获取一个当前的 mapping 变化，这里发生的版本冲突仅仅意味着冲突的文档在 _update_by_query 开始的时间和文件尝试更新时间之间被更新了。这样做具有一定的优点，因为更新将获取当前 mapping 更新。

回到API格式，您可以限制 _update_by_query 到一个单一类型。这将只从 twitter 索引中更新 tweet 文件：


POST twitter/tweet/_update_by_query?conflicts=proceed





您也可以限制 _update_by_query 使用 。这将更新从 twitter 索引中更新所有的文档：


POST twitter/_update_by_query?conflicts=proceed
{
  "query": { （1）
    "term": {
      "user": "kimchy"
    }
  }
}





（1）查询必须作为一个值传递 query 键，就像在 Search API 中同样的方式。还可以使用的 q 参数。、

到目前为止，我们只是一直在更新文档，而无需更改其来源。_update_by_query 支持脚本对象更新文档。这将在所有 kimchy tweet 中增加 likes ：


POST twitter/_update_by_query
{
  "script": {
    "inline": "ctx._source.likes++",
    "lang": "painless"
  },
  "query": {
    "term": {
      "user": "kimchy"
    }
  }
}





正如在 Update API 中可以设置 ctx.op 来改变所执行的操作：

noop       

        设置 ctx.op = "noop" 。如果你的脚本并没有做任何更改。这将导致 _update_by_query 从其更新处省略该文件。这将在响应的 noop 中被展示。

delete       

        设置ctx.op = "delete"，如果你的脚本如此设定，该文件必须被删除。这将在响应的 deleted 中被展示。

设置 ctx.op 到别的地方是错误的。设置任何其它领域中 ctx 也是错误的。

注意，当我们指定 conflicts=proceed 时，我们希望版本冲突中的一个中止进程，以至于我们可以处理失败。

此 API 不允许移动文件本身，只需修改其源。这是有意而为之，我们并没有获得从其原始位置删除该文件的权限。

通过多索引也可以完成所有的事情，就像搜索API：

 


POST twitter,blog/tweet,post/_update_by_query





如果提供 routing ，则将被复制到滚动查询，限制到分片的进程来匹配 routing 值：


POST twitter/_update_by_query?routing=1





在默认情况下 _update_by_query 使用 1000 批次的回滚。可以更改与批量大小的 scroll_size URL参数：

 


POST twitter/_update_by_query?scroll_size=100





_update_by_query 也可以使用 Ingest Node 的特点，通过指定一个 pipeline：

 


PUT _ingest/pipeline/set-foo
{
  "description" : "sets foo",
  "processors" : [ {
      "set" : {
        "field": "foo",
        "value": "bar"
      }
  } ]
}
POST twitter/_update_by_query?pipeline=set-foo




















URL 参数

除了标准的参数，如 pretty，通过查询 API 还支持 refresh，wait_for_completion，wait_for_active_shards 和 timeout。

当请求完成时，发送 refresh 将更新索引中的所有分片。这与索引 API 的 refresh 参数不同，这会使得仅仅分片获取到最新的数据来作为索引。

如果请求包含 wait_for_completion=false 那么 Elasticsearch 将执行一些预检，启动请求，然后返回一个 task 可与用于任务的 API 取消或获取任务的状态。Elasticsearch 还将创建此任务的记录，在文档 .tasks/task/${taskId}中。可以保留或删除认为合适的。当你进行删除时候，Elasticsearch 可以收回其使用的空间。

wait_for_active_shards 控制着在请求时一个分片有多少个副本需要时活跃的。timeout 控制每个写请求的等待时间从不可用到可用。这两个同时运行就像在 Bulk API 中一样。

requests_per_second 可以被设置为任何正十进制数（1.4，6， 1000等）并且禁用每秒字节流，或者它可以被设置为－1 来禁用字节流。禁用之后的等待时间，可以控制回滚延迟。等待时间不用于批处理完成时间和 requests_per_second ＊ requests_in_the_batch 的时间。由于该批次并没有分成多个批量传输的块，大的数据块将会导致 Elasticsearch 创建更多的请求导致较长时间的等待。这是突发的，不是平稳的。默认值为 －1。










响应

Json 响应如下：


{
  "took" : 639,
  "updated": 0,
  "batches": 1,
  "version_conflicts": 2,
  "retries": {
    "bulk": 0,
    "search": 0
  }
  "throttled_millis": 0,
  "failures" : [ ]
}





took

        从开始的毫秒数来结束整个操作过程。

updated

        已成功更新的文件数量。

batches

        通过查询请求返回响应的数目。

version_conflicts

        版本冲突的次数。

retries

        更新请求重试次数。bulk 是 buck action 重试的次数，search 是 search action 重试的次数。

throttled_millis

        符合 requests_per_second 的毫秒数。

failures

        所有索引失败的集合。如果是非空的那么因为这些失败请求失效。请参阅 conflicts 如何防止从版本冲突中停止运行。










Works With the Task API

你可以通过 Task API 获取所有正在运行的更新请求状态：


GET _tasks?detailed=true&actions=*byquery





响应如下：


{
  "nodes" : {
    "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A" : {
      "name" : "r1A2WoR",
      "transport_address" : "127.0.0.1:9300",
      "host" : "127.0.0.1",
      "ip" : "127.0.0.1:9300",
      "attributes" : {
        "testattr" : "test",
        "portsfile" : "true"
      },
      "tasks" : {
        "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A:36619" : {
          "node" : "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A",
          "id" : 36619,
          "type" : "transport",
          "action" : "indices:data/write/update/byquery",
          "status" : {（1）
            "total" : 6154,
            "updated" : 3500,
            "created" : 0,
            "deleted" : 0,
            "batches" : 4,
            "version_conflicts" : 0,
            "noops" : 0,
            "retries": {
              "bulk": 0,
              "search": 0
            }
            "throttled_millis": 0
          },
          "description" : ""
        }
      }
    }
  }
}





（1）这个对象的实际状态。它就像响应中 json 用做  total 的重要补充。total 是操作任务的总数重新索引预计执行。您可以添加 updated，created 以及 deleted 等多个域。当它们之和等于 total 字段值时该请求将完成。

通过 task id 可以直接获得 task：


GET /_tasks/taskId:1





此 API 的优点是，它具有集成 wait_for_completion=false 到返回完成任务的状态。如果任务完成，并 wait_for_completion=false 设置，将会返回 results 或 error 。此功能的成本，该文件 wait_for_completion=false创建的.tasks/task/${taskId}。它是由你来删除该文档。










Works With the Cancel Task API

通过 Task Cancle API 可以取消任何通过请求的更新：


POST _tasks / TASK_ID：1 / _cancel





利用上述 task API 可以获取到 task id。

取消任务很快就会执行，通常需要几秒钟。上述的任务状态 API 将任务以列表形式展示直到它被取消。










Rethrottling

requests_per_second 的值可以在运行更新中可以通过使用 _rethrottle 的 API 来改变：


POST _update_by_query/task_id:1/_rethrottle?requests_per_second=-1





利用上述 task API 可以获取到 task id。

在设置上，它就像 _update_by_query API 一样，requests_per_second 可以设置成 -1 来禁用字节流和非整数。Rethrottling 是加快查询需要，但是会减慢查询在完成当前批后立即生效的效果，这可以防止回滚超时。










 

Manually slicing

通过请求的更新支持分片回滚，允许更加简单的手动多线程操作：

 


POST twitter/_update_by_query
{
  "slice": {
    "id": 0,
    "max": 2
  },
  "script": {
    "inline": "ctx._source['extra'] = 'test'"
  }
}
POST twitter/_update_by_query
{
  "slice": {
    "id": 1,
    "max": 2
  },
  "script": {
    "inline": "ctx._source['extra'] = 'test'"
  }
}





你可以通过如下来验证任务：


GET _refresh
POST twitter/_search?size=0&q=extra:test&filter_path=hits.total





结果 total 如下：


{
  "hits": {
    "total": 120
  }
}

















一个新的属性

假设你没有创建动态映射索引，那么用数据填充它，然后添加一个映射值获取数据字段：

 


{PUT test
{
  "mappings": {
    "test": {
      "dynamic": false,（1）
      "properties": {
        "text": {"type": "text"}
      }
    }
  }
}

POST test/test?refresh
{
  "text": "words words",
  "flag": "bar"
}
POST test/test?refresh
{
  "text": "words words",
  "flag": "foo"
}
PUT test/_mapping/test（2）   
{
  "properties": {
    "text": {"type": "text"},
    "flag": {"type": "text", "analyzer": "keyword"}
  }
}






（1）这意味着，新的字段将不会被索引，只是存储 _source。

（2）这将更新映射并添加新的 flag 。添加了新的字段，你必须针对其重新索引。

搜索数据将不会得到任何结果：


POST test/_search?filter_path=hits.total
{
  "query": {
    "match": {
      "flag": "foo"
    }
  }
}






{
  "hits" : {
    "total" : 0
  }
}















但是你可以发出一个 _update_by_query 请求，获取新的映射：
POST test/_update_by_query?refresh&conflicts=proceed
POST test/_search?filter_path=hits.total
{
  "query": {
    "match": {
      "flag": "foo"
    }
  }
}






{
  "hits" : {
    "total" : 1
  }
}





添加一个字段或者添加到多字段时，可以做同样的事情。 













                                                多个 GET API
                                    


                           
        



多 GET API 允许基于索引，类型（可选）和ID（也可能路由）获取多个文档。响应包括获取的 docs 列表，每个文件的结构都类似于 GET API 提供文件的结构。下面是一个例子：


curl 'localhost:9200/_mget' -d '{
    "docs" : [
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "1"
        },
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "2"
        }
    ]
}'





mget 也可以针对一个索引（在 body 体中不需要）：


curl 'localhost:9200/test/_mget' -d '{
    "docs" : [
        {
            "_type" : "type",
            "_id" : "1"
        },
        {
            "_type" : "type",
            "_id" : "2"
        }
    ]
}'





类型如下：


curl 'localhost:9200/test/type/_mget' -d '{
    "docs" : [
        {
            "_id" : "1"
        },
        {
            "_id" : "2"
        }
    ]
}'





在这种情况下，id 可以被用作发起简单的请求：


curl 'localhost:9200/test/type/_mget' -d '{
    "ids" : ["1", "2"]
}'














可选类型

该 MGET API 允许_type是可选的。将其设置为 _all 或空，以获取第一个文档匹配所有类型的ID。

如果不设置类型，许多文件共享相同的 _id，你最终将只得到第一个匹配的文件。

例如，如果你有文件1包含 typeA 和 typeB ，那么下面的请求会给你同一个文档两次：


curl 'localhost:9200/test/_mget' -d '{
    "ids" : ["1", "1"]
}'





你需要在这种情况下，明确设置_type：


GET /test/_mget/
{
  "docs" : [
        {
            "_type":"typeA",
            "_id" : "1"
        },
        {
            "_type":"typeB",
            "_id" : "1"
        }
    ]
}














Source filtering

默认情况下，_source 将为每个文档返回（如果储存）。类似于 GET  API，你可以检索的只是部分 _source 使用的 _source参数。您还可以使用URL参数 _source，_source_include及_source_exclude 来指定默认值。例如：


curl 'localhost:9200/_mget' -d '{
    "docs" : [
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "1",
            "_source" : false
        },
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "2",
            "_source" : ["field3", "field4"]
        },
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "3",
            "_source" : {
                "include": ["user"],
                "exclude": ["user.location"]
            }
        }
    ]
}'














Fields

通过每个文档来可以指定具体存储字段，类似于 Get API 中 stored_fields 参数。例如：


curl 'localhost:9200/_mget' -d '{
    "docs" : [
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "1",
            "stored_fields" : ["field1", "field2"]
        },
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "2",
            "stored_fields" : ["field3", "field4"]
        }
    ]
}'





或者，可以指定 stored_fields 作为默认值被应用到所有文件中来查询字符串参数。


curl 'localhost:9200/test/type/_mget?stored_fields=field1,field2' -d '{
    "docs" : [
        {
            "_id" : "1" （1）
        },
        {
            "_id" : "2",
            "stored_fields" : ["field3", "field4"] （2）
        }
    ]
}'





（1）返回 field1 和 field2

（2）返回 field3 和 field4










Generated fields

见 “Generated fields”










Routing

您也可以指定 routing 作为参数：

 


curl 'localhost:9200/_mget?routing=key1' -d '{
    "docs" : [
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "1",
            "_routing" : "key2"
        },
        {
            "_index" : "test",
            "_type" : "type",
            "_id" : "2"
        }
    ]
}'





在这个例子中，文件 test/type/2 将从对应于 routing ＝ key1 的分片中获取。但文件 test/type/1将被从对应于 routing ＝ key1 的分片中获取。










安全

见  URL-based access control 











                                                Bulk API
                                    


                           
        



Bulk API，能够在一个单一的API调用执行多项索引/删除操作。这可以大大提高索引速度。

该 REST API 端点/_bulk，它遵循JSON结构：


action_and_meta_data\n
optional_source\n
action_and_meta_data\n
optional_source\n
....
action_and_meta_data\n
optional_source\n





注意：数据的最终行必须以换行符结束\n。

可能的操作有 index，create，delete 和 update， index 和 create 期望在下一行的作为源，并与索引 API 有相同的语义。（如果文件具有相同的索引和类型的文件已经存在，就会创建失败，必要时候而索引回添加或替换文件）。delete 不会作为下一行的源，并与 delete API 中具有相同的语义。update 是希望部分文档，upsert 和脚本及其选项能够在下一行指定。

如果提供的文本文件输入到 curl，必须使用 --data-binary 的标志，而不是 -d。后者不保留换行符。例：


$ cat requests
{ "index" : { "_index" : "test", "_type" : "type1", "_id" : "1" } }
{ "field1" : "value1" }
$ curl -s -XPOST localhost:9200/_bulk --data-binary "@requests"; echo
{"took":7, "errors": false, "items":[{"index":{"_index":"test","_type":"type1","_id":"1","_version":1,"result":"created","forced_refresh":false}}]}





因为这种格式使用 \n 作为分隔符，请确保 JSON action 和 source 没有被打印。这里是一个正确的 bulk 命令使用的例子：


{ "index" : { "_index" : "test", "_type" : "type1", "_id" : "1" } }
{ "field1" : "value1" }
{ "delete" : { "_index" : "test", "_type" : "type1", "_id" : "2" } }
{ "create" : { "_index" : "test", "_type" : "type1", "_id" : "3" } }
{ "field1" : "value3" }
{ "update" : {"_id" : "1", "_type" : "type1", "_index" : "index1"} }
{ "doc" : {"field2" : "value2"} }





在上面的例子中更新的 doc 是不完整的文件，将与已存储的文件进行合并。

端点是 /_bulk，/{index}/_bulk和{index}/{type}/_bulk。当提供索引或索引/类型时，它们将在 bulk 对象中使用默认值。

对格式的注释。这里的想法是使该处理尽可能快。由于一些 action 将被重定向到其它分片或在其他节点上，只有 action_meta_data 被接收端被解析。

使用此协议应尽量努力做到在客户端使用，并尽可能减少缓存。

针对 bulk action 的响应是一个大的 Json 结构，包含着每个 action 执行后的结果。单一的 action 故障不会影响其余的操作。

在一个单独的 bulk call 中没有正确的执行数目。你应该使用不同的设置实验来确定适合您的特定工作负载的最佳大小。

如果使用 HTTP API，请确保客户端不发送 HTTP 块，因为这会使得运行速度降低。










版本

每个 bulk 对象使用  _version/ version 来显示使用的版本。它自动基于 _version 映射跟随该索引/删除操作的行为。它还支持 version_type/ _version_type（见版本）










Routing

每个 bulk 对象使用 _routing/ routing 来显示 routing 值。它自动基于 _routing 映射跟随该索引/删除操作的行为。










Parent

每个 bulk 对象使用 _parent/ parent 来显示 parent 值。它自动基于 _parent/_routing 映射跟随该索引/删除操作的行为。










Waiting For Active Shards

当创建 bulk call 时，您可以设置 wait_for_active_shards 参数，在开始 bulk 请求之前要求活跃分片副本的最低数量。请参见这里进一步的详细信息和使用示例。










Refresh

控制当通过请求所做的更改是可见的。










Update

当使用 update 操作，_retry_on_conflict可以被用作在 action 本身，指定了在一个版本冲突的情况下多少次更新可以被重试。

更新 action 的负载，支持下列选项：doc（部分文档）upsert，doc_as_upsert，script，params（脚本）， lang（脚本）和_source。见更新文档的详细信息。更新 action 的Curl 例子如下：


{ "update" : {"_id" : "1", "_type" : "type1", "_index" : "index1", "_retry_on_conflict" : 3} }
{ "doc" : {"field" : "value"} }
{ "update" : { "_id" : "0", "_type" : "type1", "_index" : "index1", "_retry_on_conflict" : 3} }
{ "script" : { "inline": "ctx._source.counter += params.param1", "lang" : "painless", "params" : {"param1" : 1}}, "upsert" : {"counter" : 1}}
{ "update" : {"_id" : "2", "_type" : "type1", "_index" : "index1", "_retry_on_conflict" : 3} }
{ "doc" : {"field" : "value"}, "doc_as_upsert" : true }
{ "update" : {"_id" : "3", "_type" : "type1", "_index" : "index1", "_source" : true} }
{ "doc" : {"field" : "value"} }
{ "update" : {"_id" : "4", "_type" : "type1", "_index" : "index1"} }
{ "doc" : {"field" : "value"}, "_source": true}

















安全

见 URL-based access control 
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Introduction（介绍）

在 Elasticsearch 中的每个索引都会被 拆分成分片，并且每个分片都有多个副本。这些副本称为 replication group（副本组）并且在删除或者添加文档的时候必须同步到各个副本。如果我们做不到这点，从不同副本中读取的数据会不一致。我们把保持分片和副本之间的同步以及从中读取的过程就是我们所说的 data replication model（数据复制模型）。

Elasticsearch 的 data replication model（数据复制模型）是基于primary-backup model （主备模型）的，并且 在Microsoft Research 的 PacificA paper 中描述得非常好。该模型以来自 replication group（副本组，实际是主分片）的单个副本为基础。其它副本叫做 replica shards（副本分片）。主分片是所有索引操作的入口。它负责验证索引操作是否有效。一旦主分片接受一个索引操作，主分片的副本分片也会接受该操作。

本节的目的是给出 Elasticsearch replication model 的高级概述，并讨论它对写操作和读操作之间的各种交互的影响。










Basic write model（基础的写模型）

每个索引操作首先会使用 routing 参数解析到 replication group（分片组，包含主分片和副本分片） ，通常基于文档 ID。一旦确定 replication group，就会内部地转发该操作到分片组的主分片中。主分片负责验证操作和转发它到其他副本分片。Elasticsearch 维护一个可以接收该操作的分片的副本列表。这个列表叫做 in-sync copies（同步中的副本）并由 master 节点维护。正如名字那样，保证这些分片都会处理所有的索引和删除操作，这些操作都会经过用户确认。主分片负责维护不变性（各个副本保持一致），因此必须复制这些操作到列表中的每个副本。

主分片遵循以下基本流程 : 

	验证操作，如果它的结构有错就拒绝该操作（例如，对 object 字段指定一个数字值）

	在本地执行操作。即索引或删除相关文档。这也会验证字段的内容，如果不通过就拒绝操作（例如，字段串的长度超出 Lucene 的定义的长度）

	转发该操作到当前 in-sync 副本组的所有副本分片。如果有多个副本分片，会并行转发。

	一旦所有的副本分片成功执行该操作就会返回给主分片，主分片把请求的成功执行的信息返回给用户。



Failure handling（故障处理）

索引期间会发生很多错误 - 硬盘坏了，节点丢失和其他节点的连接，或者某些配置错误会导致不能在副本分片上执行某个操作，尽管该操作成功在主分片上执行。虽然这是罕见的，但是主分片必须汇报这些错误信息。

对于主分片自身错误的情况，它所在的节点会发送一个消息到 master 节点。这个索引操作会等待（默认 最多一分钟）master 节点提升一个副本分片为主分片。这个操作会被转发给新的主分片处理。注意 master 同样会监控节点的健康，并且可能会主动降级主分片。这通常发生在主分片所在的节点和集群失去联系的时候。点击这里 查看更多细节。

一旦在主分片执行的操作成功，该主分片必须处理在副本分片上潜在发生的错误。错误发生的原因可能是，在副本分片上执行操作时发生的错误，也可能是因为网络阻塞，导致主分片无法转发操作到副本分片，或者副本分片无法返回结果给主分片。这些错误都会导致相同的结果 : in-sync replica set 中的一个分片丢失一个即将要确认的操作。为了避免出现不一致，主分片会发送一条消息到 master 节点，要求它把有问题的分片从 in-sync replica set 中移除。 一旦 master 确认移除了该分片，主分片就会确认这次操作。注意 master 也会指导另一个节点建立一个新的分片副本，以便把系统恢复成健康状态。

在转发请求到副本分片时，主分片会使用副本分片来验证它是否仍是一个活跃的主分片。如果主分片因为网络原因（或很长的 GC）被隔离了，在它被降级之前它会继续处理传入的索引操作。来自陈旧的主分片的操作将会被副本分片拒绝。当主分片接收到来自拒绝其请求的响应时，因为它不再是主节点，所以它将会访问到主节点，并且将会知道它已被替换。 然后将操作路由到新的主分片。

Note（注意）: 

 如果没有副本会发生什么？

这是一个有效的场景，由于索引配置或因为所有副本故障时会发生。这时候在没有任何外部验证的情况下处理该操作，可能会导致问题。另一方面，主分片不能使它的分片失效，但它会请求 master 使它们失效 。这意味着，master 知道只有主分片才是一个可用的副本。因此我们确保 master 不会提升任何其他分片副本（过时）为主分片，并且索引到主分片上的任何操作都不会丢失。当然，由于在这一点上，我们只运行单个的数据副本，因此物理硬件问题可能会导致数据丢失。 有关缓解这些问题的选项，请参阅 “等待活动分片” 一节。














Basic read model（基础的读取模型）

通过 id 查找是非常轻量级的，一个巨大的复杂的聚合查询请求需要消耗大量 cpu 资源。 primary-backup model 一个好处是保证所有的分片副本都是一致（正在执行的操作例外）。因此，单个 in-sync 副本也可以服务请求。

当一个读请求被节点接收，这个节点负责转发它到其他涉及相关分片的节点，并整理响应结果，发送给客户端。我们叫这个节点为这个请求的 coordinating node（协调节点）。基本流程如下 : 

	把读请求发送到相关分片。注意，因为大多数搜索都会发送到一个或多个索引，通常需要从多个分片读取，每个分片都保存这些数据的一部分。

	从 shard replication group 选择一个相关分片的活跃副本。它可以是一个主分片或者副本分片。默认情况下，Elasticsearch 会简单地循环遍历这些分片。

	发送一个分片级别的读请求到被选中的副本中。

	合并结果和响应。注意针对通过 id 查找的 get 请求 ，会跳过这个步骤，因为只有一个相关的分片。



Failure handling（故障处理）

当分片不能响应一个读请求，协调节点会从 replication group 中选择另一个副本，并发送请求到该副本代替不可用的副本。没有可用的分片副本会导致重复的错误。某些情况下，Elasticsearch 更喜欢尽早响应，即使只有部分的结果，而不是等待问题解决（你可以在响应结果的 _shards 字段，检查本次结果是完整的还是部分的）










A few simple implications（一些简单的含义）

每一个这样的基础流决定了 Elasticsearch 作为一个系统在读和写之间是如何表现的。此外，由于可以同时执行读写请求，所以这两个基本流彼此相互作用。这有一些固有的含义 : 

Efficient reads（高效读取）

 在正常操作下，每个相关复制组执行一次读取操作一次。只有在故障条件下，同一个分片的多个副本才能执行相同的搜索。

Read unacknowledged

 由于主分片首先在本地进行索引，然后复制请求，所以并发读取可以在确认之前已经看到更改。

Two copies by default

该模型可以容错，同时只保留两个数据副本。这与 quorum-based 的系统相反，其中容错的最小副本为 3。










Failures（故障）

在故障的情况下，可以进行以下操作 : 

 A single shard can slow down indexing（单个分片可以降低索引速度）

因为在每次操作时该主分片会等待所有在 in-sycn（同步中的）副本集合中的副本。所以单个 slow shard（缓慢的副本）可以减慢整个副本组的速度。这是我们为上述读取效率付出的代价。当然，单个缓慢的分片也会减慢已经路由给它的 unlucky searches（不利的搜索）。

 Dirty reads（脏读）

隔离的主分片可以暴露不被确认的写入。这是由于隔离的主要设备只有在向其副本发送请求或者向 master 发送请求时才会被隔离。在这一点上，操作已经被索引到主分片并且可以通过并发读取获得。Elasticsearch 通过每秒钟（默认情况下）ping master 来降低这种风险，如果没有 master，则拒绝索引操作。










The Tip of the Iceberg（部分建议）

本文档提供了 Elasticsearch如何处理数据的高级概述。当然，真实情况还要更复杂。考虑下主要的术语，集群状态发布和 master 选举等都起到了保持系统正常运行的作用。本文档不包括已知和重要的错误（已关闭和打开）。我们认识到 GitHub 很难跟上。为了帮助这些人，我们在我们的网站上维护一个专用的 resiliency page 。我们强烈建议您阅读。
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        Delete API（删除接口）

delete API允许基于指定的ID来从索引库中删除一个JSON文件。下面演示了从一个叫twitter的索引库的tweet type下删除文档，id是1:

$ curl -XDELETE 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1'


上述删除操作的结果是：

{
    "_shards" : {
        "total" : 10,
        "failed" : 0,
        "successful" : 10
    },
    "found" : true,
    "_index" : "twitter",
    "_type" : "tweet",
    "_id" : "1",
    "_version" : 2,
    "result": "deleted"
}


版本

索引的每个文档都被标记了版本。当删除文档时， 可以通过指定version来确保我们试图删除一个实际上已被删除的文档时，它在此期间并没有改变。在文档中执行的每个写入操作，包括删除，都会使其版本递增。

路由

在创建索引文档时如果使用了控制路由的能力，为了删除文档，也应当提供路由值。例如：

$ curl -XDELETE 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1?routing=kimchy'


以上将删除ID为1的tweet，但会根据用户路由。请注意，如果删除路由值不正确，会导致文档无法删除。

当映射的_routing被设定为required且没有指定的路由值时，删除API将抛出RoutingMissingException并拒绝该请求。

Parent

parent参数可以被设置，这将基本上与设定路由参数是相同的。

请注意，删除父文档不会自动删除其子文档。根据给定的父文档ID删除所有子文件的一种方法是，通过在创建文档索引时自动生成的_parent字段来使用根据查询条件删除API进行删除，它的格式是parent_type#parent_id。

当删除子文档，必须指定其父ID，否则该删除请求将被拒绝和抛出一个RoutingMissingException异常。

自动创建索引

如果索引库之前没有创建，删除操作将自动创建一个索引库（参见创建索引API来手动创建索引），并且如果没有创建类型时，会根据指定的类型名与动态映射类型来自动创建类型（参见put mapping来手动创建类型映射）。

分布式

删除操作被散列到一个特定的分片id。然后它被重定向到该ID组内的主分片，和副本分片（如果需要的话）。

等待活动分片

当进行的删除请求，你可以设置wait_for_active_shards参数来要求必须最少达到几个可用的分片才能开始处理删除请求。进一步的细节和使用示例见这里。

刷新

用来控制本次的变化能够被搜索可见。参见：refresh。

超时

在执行删除操作时，分配给执行删除操作的主分片可能无法使用。有些方面的原因可能是主分片正在从仓库恢复或进行搬迁。默认情况下，删除操作在返回失败与错误之前将等待1分钟让主分片成为可用的。该timeout参数可用于明确指定等待多长时间。这里是将其设置为5分钟的一个示例：

$ curl -XDELETE 'http://localhost:9200/twitter/tweet/1?timeout=5m'
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        根据查询API进行删除

最简单的用法是使用_delete_by_query对每个查询匹配的文档执行删除。这是API:

POST twitter/_delete_by_query
{
  "query": { //①
    "match": {
      "message": "some message"
    }
  }
}


① 该查询必须以与Search API相同的方式作为query键的值传递。您也可以以与search api相同的方式使用q参数。

它将返回类似如下的一些东西：

{
  "took" : 147,
  "timed_out": false,
  "deleted": 119,
  "batches": 1,
  "version_conflicts": 0,
  "noops": 0,
  "retries": {
    "bulk": 0,
    "search": 0
  },
  "throttled_millis": 0,
  "requests_per_second": -1.0,
  "throttled_until_millis": 0,
  "total": 119,
  "failures" : [ ]
}


_delete_by_query在启动时获取索引的快照，并使用内部版本控制删除它所发现的内容。这意味着如果文档在拍摄快照和处理删除请求之间发生变化，您将获得版本冲突。当版本匹配时文档被删除。

注意

由于内部版本控制不支持值0作为有效的版本号，因此无法使用_delete_by_query删除版本等于零的文档，并且将请求失败。



在_delete_by_query执行期间，依次执行多个搜索请求，以便找到要删除的所有匹配文档。每次发现一批文档时，执行相应的批量请求以删除所有这些文档。如果搜索或批量请求被拒绝，_delete_by_query依赖于默认策略来重试拒绝的请求（最多10次，以指数返回）。达到最大重试次数限制会导致_delete_by_query中止，并在响应失败中返回所有故障。已经执行的删除仍然保持。换句话说，进程没有回滚，只会中止。当第一个故障导致中止时，失败批量请求返回的所有故障都会返回到故障元素中;因此，有可能会有不少失败的实体。

如果您想计算版本冲突，而不是导致它们中止，那么在URL上设置conflicts=proceed或在请求体重中设置"conflicts": "proceed"。

返回到API格式，您可以将_delete_by_query限制为单一类型。下面示例将只会从Twitter的索引中删除tweet类型的文档：

POST twitter/tweet/_delete_by_query?conflicts=proceed
{
  "query": {
    "match_all": {}
  }
}


也可以一次删除多个索引文件和多个类型,就像搜索API:

POST twitter,blog/tweet,post/_delete_by_query
{
  "query": {
    "match_all": {}
  }
}


如果您提供routing，则将路由复制到滚动查询，将过程限制为与该路由值匹配的分片：

POST twitter/_delete_by_query?routing=1
{
  "query": {
    "range" : {
        "age" : {
           "gte" : 10
        }
    }
  }
}


默认情况下_delete_by_query使用滚动批量处理数量为1000。您可以使用URL的scroll_size参数更改批量大小：

POST twitter/_delete_by_query?scroll_size=5000
{
  "query": {
    "term": {
      "user": "kimchy"
    }
  }
}


URL参数

除了标准参数像pretty之外，“Delete By Query API”还支持refresh、wait_for_completion、wait_for_active_shards、timeout以及requests_per_second。

发送refresh将在一旦根据查询删除完成之后， 刷新所有涉及到的分片。这与删除API的refresh参数不同，原因只是收到了删除请求的分片被刷新。

如果请求包含wait_for_completion=false，那么Elasticsearch将执行一些预检检查、启动请求、然后返回一个任务，可以与Tasks API一起使用来取消或获取任务的状态。Elasticsearch还将以.tasks/task/${taskId}作为文档创建此任务的记录。这是你可以根据是否合适来保留或删除它。当你完成它时，删除它可以让Elasticsearch回收它使用的空间。

wait_for_active_shards控制在继续请求之前必须有多少个分片必须处于活动状态，详见这里。timeout控制每个写入请求等待不可用分片变成可用的时间。两者都能正确地在Bulk API中工作。

requests_per_second可以设置为任何正数（1.4，6，1000等），来作为“delete-by-query”每秒请求数的节流阀数字，或者将其设置为-1以禁用限制。节流是在批量批次之间等待，以便它可以操纵滚动超时。等待时间是批次完成的时间与request_per_second * requests_in_the_batch的时间之间的差异。由于分批处理没有被分解成多个批量请求，所以会导致Elasticsearch创建许多请求，然后等待一段时间再开始下一组。这是“突发”而不是“平滑”。默认值为-1。

响应体

JSON响应类似如下：

{
  "took" : 639,
  "deleted": 0,
  "batches": 1,
  "version_conflicts": 2,
  "retries": 0,
  "throttled_millis": 0,
  "failures" : [ ]
}


took

从整个操作的开始到结束的毫秒数。


deleted

成功删除的文档数。


batches

通过查询删除的滚动响应数量。


version_conflicts

根据查询删除时，版本冲突的数量。


retries

根据查询删除的重试次数是响应于完整队列。


throttled_millis

请求休眠的毫秒数，与`requests_per_second`一致。


failures

失败的索引数组。如果这是非空的，那么请求因为这些失败而中止。请参阅 conflicts 来如何防止版本冲突中止操作。


配合Task API使用

您可以使用Task API获取任何正在运行的根据查询删除请求的状态：

GET _tasks?detailed=true&actions=*/delete/byquery


响应会类似如下：

{
  "nodes" : {
    "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A" : {
      "name" : "r1A2WoR",
      "transport_address" : "127.0.0.1:9300",
      "host" : "127.0.0.1",
      "ip" : "127.0.0.1:9300",
      "attributes" : {
        "testattr" : "test",
        "portsfile" : "true"
      },
      "tasks" : {
        "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A:36619" : {
          "node" : "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A",
          "id" : 36619,
          "type" : "transport",
          "action" : "indices:data/write/delete/byquery",
          "status" : {    //①
            "total" : 6154,
            "updated" : 0,
            "created" : 0,
            "deleted" : 3500,
            "batches" : 36,
            "version_conflicts" : 0,
            "noops" : 0,
            "retries": 0,
            "throttled_millis": 0
          },
          "description" : ""
        }
      }
    }
  }
}


① 此对象包含实际状态。它就像是响应json，重要的添加total字段。 total是重建索引希望执行的操作总数。您可以通过添加的updated、created和deleted的字段来估计进度。当它们的总和等于total字段时，请求将完成。

使用任务id可以直接查找任务：

GET /_tasks/taskId:1


这个API的优点是它与wait_for_completion=false集成，以透明地返回已完成任务的状态。如果任务完成并且wait_for_completion=false被设置，那么它将返回results或error字段。此功能的成本是wait_for_completion=false在.tasks/task/${taskId}创建的文档，由你自己删除该文件。

配合取消任务API使用

所有根据查询删除都能使用Task Cancel API取消：

POST _tasks/task_id:1/_cancel


可以使用上面的任务API找到task_id。 取消应尽快发生，但可能需要几秒钟。上面的任务状态API将继续列出任务，直到它被唤醒取消自身。

重置节流阀

request_per_second的值可以在通过查询删除时使用_rethrottle API更改：

POST _delete_by_query/task_id:1/_rethrottle?requests_per_second=-1


可以使用上面的任务API找到task_id。

就像在_delete_by_query API中设置它一样，request_per_second可以是-1来禁用限制，或者任何十进制数字，如1.7或12，以节制到该级别。加速查询的会立即生效，但是在完成当前批处理之后，减慢查询的才会生效。这样可以防止滚动超时。

手动切片

根据查询删除支持滚动切片，您可以相对轻松地手动并行化处理：

POST twitter/_delete_by_query
{
  "slice": {
    "id": 0,
    "max": 2
  },
  "query": {
    "range": {
      "likes": {
        "lt": 10
      }
    }
  }
}
POST twitter/_delete_by_query
{
  "slice": {
    "id": 1,
    "max": 2
  },
  "query": {
    "range": {
      "likes": {
        "lt": 10
      }
    }
  }
}


您可以通过以下方式验证：

GET _refresh
POST twitter/_search?size=0&filter_path=hits.total
{
  "query": {
    "range": {
      "likes": {
        "lt": 10
      }
    }
  }
}


其结果一个合理的total像这样：

{
  "hits": {
    "total": 0
  }
}


自动切片

你还可以让根据查询删除使用切片的_uid来自动并行的滚动切片。

POST twitter/_delete_by_query?refresh&slices=5
{
  "query": {
    "range": {
      "likes": {
        "lt": 10
      }
    }
  }
}


您可以通过以下方式验证：

POST twitter/_search?size=0&filter_path=hits.total
{
  "query": {
    "range": {
      "likes": {
        "lt": 10
      }
    }
  }
}


其结果一个合理的total像这样：

{
  "hits": {
    "total": 0
  }
}


将slices添加到_delete_by_query中可以自动执行上述部分中使用的手动过程，创建子请求，这意味着它有一些怪癖：

	您可以在Task API中看到这些请求。这些子请求是具有slices请求任务的“子”任务。

	获取slices请求任务的状态只包含已完成切片的状态。

	这些子请求可以单独寻址，例如取消和重置节流阀。

	slices的重置节流阀请求将按相应的重新计算未完成的子请求。

	slices的取消请求将取消每个子请求。

	由于slices的性质，每个子请求将不会获得完全均匀的文档部分。所有文件都将被处理，但有些片可能比其他片大。预期更大的切片可以有更均匀的分布。

	带有slices请求的request_per_second和size的参数相应的分配给每个子请求。结合上述关于分布的不均匀性，您应该得出结论，使用切片大小可能不会导致正确的大小文档为_delete_by_query。

	每个子请求都会获得源索引的略有不同的快照，尽管这些都是大致相同的时间。



挑选切片数量

在这一点上，我们围绕要使用的slices数量提供了一些建议（比如手动并行化时，切片API中的max参数）：

	不要使用大的数字，500就能造成相当大的CPU抖动。

	从查询性能的角度来看，在源索引中使用分片数量的一些倍数更为有效。

	在源索引中使用完全相同的分片是从查询性能的角度来看效率最高的。

	索引性能应在可用资源之间以slices数量线性扩展。

	索引或查询性能是否支配该流程取决于许多因素，如正在重建索引的文档和进行reindexing的集群。
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        Reindex API

重要

Reindex不会尝试设置目标索引。它不会复制源索引的设置信息。您应该在运行_reindex操作之前设置目标索引，包括设置映射，分片数，副本等。



_reindex的最基本形式只是将文档从一个索引复制到另一个索引。下面将文档从twitter索引复制到new_twitter索引中：


POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}





这将会返回类似以下的信息：


{
  "took" : 147,
  "timed_out": false,
  "created": 120,
  "updated": 0,
  "deleted": 0,
  "batches": 1,
  "version_conflicts": 0,
  "noops": 0,
  "retries": {
    "bulk": 0,
    "search": 0
  },
  "throttled_millis": 0,
  "requests_per_second": -1.0,
  "throttled_until_millis": 0,
  "total": 120,
  "failures" : [ ]
}





和_update_by_query一样，_reindex获取源索引的快照，但其目标索引必须是不同的索引，因此不会发生版本冲突。 dest元素可以像索引API一样进行配置，以控制乐观并发控制。只需将version_type 空着（像上面一样）或将version_type设置为internal则Elasticsearch强制性的将文档转储到目标中，覆盖具有相同类型和ID的任何内容：


POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter",
    "version_type": "internal"
  }
}





将version_type设置为external将导致Elasticsearch从源文件中保留版本，创建缺失的所有文档，并更新在目标索引中比源索引中版本更老的所有文档：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter",
    "version_type": "external"
  }
}


设置op_type为create将导致_reindex仅在目标索引中创建缺少的文档。所有存在的文档将导致版本冲突：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter",
    "op_type": "create"
  }
}


默认情况下，版本冲突将中止_reindex进程，但您可以通过请求体设置"conflict":"proceed"来在冲突时进行计数：

POST _reindex
{
  "conflicts": "proceed",
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter",
    "op_type": "create"
  }
}


您可以通过向source添加type或添加query来限制文档。下面会将kimchy发布的tweet复制到new_twitter中：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter",
    "type": "tweet",
    "query": {
      "term": {
        "user": "kimchy"
      }
    }
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}


source中的index和type都可以是一个列表，允许您在一个请求中从大量的来源进行复制。下面将从twitter和blog索引中的tweet和post类型中复制文档。它也包含twitter索引中post类型以及blog索引中的tweet类型。如果你想更具体，你将需要使用query。它也没有努力处理ID冲突。目标索引将保持有效，但由于迭代顺序定义不正确，预测哪个文档可以保存下来是不容易的。

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": ["twitter", "blog"],
    "type": ["tweet", "post"]
  },
  "dest": {
    "index": "all_together"
  }
}


还可以通过设置大小限制处理的文档的数量。下面只会将单个文档从twitter复制到new_twitter：

POST _reindex
{
  "size": 1,
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}


如果你想要从twitter索引获得一个特定的文档集合你需要排序。排序使滚动效率更低，但在某些情况下它是值得的。如果可能，更喜欢更多的选择性查询size和sort。这将从twitter复制10000个文档到new_twitter：

POST _reindex
{
  "size": 10000,
  "source": {
    "index": "twitter",
    "sort": { "date": "desc" }
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}


source部分支持搜索请求中支持的所有元素。例如，只使用原始文档的一部分字段，使用源过滤如下所示：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter",
    "_source": ["user", "tweet"]
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}


像update_by_query一样，_reindex支持修改文档的脚本。与_update_by_query不同，脚本允许修改文档的元数据。此示例修改了源文档的版本：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter",
    "version_type": "external"
  },
  "script": {
    "inline": "if (ctx._source.foo == 'bar') {ctx._version++; ctx._source.remove('foo')}",
    "lang": "painless"
  }
}


就像在_update_by_query中一样，您可以设置ctx.op来更改在目标索引上执行的操作：

noop

如果您的脚本决定不必进行任何更改，请设置 ctx.op ="noop" 。这将导致_update_by_query 从其更新中忽略该文档。这个没有操作将被报告在响应体的 noop 计数器上。

delete

如果您的脚本决定必须删除该文档，请设置ctx.op="delete"。删除将在响应体的 deleted 计数器中报告。

将ctx.op设置为其他任何内容都是错误。在ctx中设置任何其他字段是一个错误。

想想可能性！只要小心点，有很大的力量...你可以改变：

	_id

	_type

	_index

	_version

	_routing

	_parent



将_version设置为null或从ctx映射清除就像在索引请求中不发送版本一样。这将导致目标索引中的文档被覆盖，无论目标版本或_reindex请求中使用的版本类型如何。

默认情况下，如果_reindex看到具有路由的文档，则路由将被保留，除非脚本被更改。您可以根据dest请求设置routing来更改：

keep

将批量请求的每个匹配项的路由设置为匹配上的路由。默认值。


discard

将批量请求的每个匹配项的路由设置为null。


=<某些文本>

 将批量请求的每个匹配项的路由设置为`=`之后的文本。


例如，您可以使用以下请求将source索引的所有公司名称为cat的文档复制到路由设置为cat的dest索引。

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "source",
    "query": {
      "match": {
        "company": "cat"
      }
    }
  },
  "dest": {
    "index": "dest",
    "routing": "=cat"
  }
}


默认情况下，_reindex批量滚动处理大小为1000.您可以在source元素中指定size字段来更改批量处理大小：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "source",
    "size": 100
  },
  "dest": {
    "index": "dest",
    "routing": "=cat"
  }
}


Reindex也可以使用[Ingest Node]功能来指定pipeline, 就像这样：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "source"
  },
  "dest": {
    "index": "dest",
    "pipeline": "some_ingest_pipeline"
  }
}


从远程重建索引

Reindex支持从远程Elasticsearch群集重建索引：

POST _reindex
{
  "source": {
    "remote": {
      "host": "http://otherhost:9200",
      "username": "user",
      "password": "pass"
    },
    "index": "source",
    "query": {
      "match": {
        "test": "data"
      }
    }
  },
  "dest": {
    "index": "dest"
  }
}


host参数必须包含scheme，host和port（例如 https：// otherhost:9200）。用户名和密码参数是可选的，当它们存在时，索引将使用基本认证连接到远程Elasticsearch节点。使用基本认证时请务必使用https，密码将以纯文本格式发送。

必须在elasticsearch.yaml中使用reindex.remote.whitelist属性将远程主机明确列入白名单。它可以设置为允许的远程host和port组合的逗号分隔列表（例如otherhost:9200,another:9200,127.0.10.*:9200,localhost:*）。白名单忽略了scheme ——仅使用主机和端口。

此功能应适用于您可能找到的任何版本的Elasticsearch的远程群集。这应该允许您从任何版本的Elasticsearch升级到当前版本，通过从旧版本的集群重新建立索引。

要启用发送到旧版本Elasticsearch的查询，query参数将直接发送到远程主机，无需验证或修改。

来自远程服务器的重新索引使用默认为最大大小为100mb的堆栈缓冲区。如果远程索引包含非常大的文档，则需要使用较小的批量大小。下面的示例设置非常非常小的批量大小10。

POST _reindex
{
  "source": {
    "remote": {
      "host": "http://otherhost:9200"
    },
    "index": "source",
    "size": 10,
    "query": {
      "match": {
        "test": "data"
      }
    }
  },
  "dest": {
    "index": "dest"
  }
}


也可以使用socket_timeout字段在远程连接上设置socket的读取超时，并使用connect_timeout字段设置连接超时。两者默认为三十秒。此示例将套接字读取超时设置为一分钟，并将连接超时设置为十秒：

POST _reindex
{
  "source": {
    "remote": {
      "host": "http://otherhost:9200",
      "socket_timeout": "1m",
      "connect_timeout": "10s"
    },
    "index": "source",
    "query": {
      "match": {
        "test": "data"
      }
    }
  },
  "dest": {
    "index": "dest"
  }
}


URL参数

除了标准参数像pretty之外，“Reindex API”还支持refresh、wait_for_completion、wait_for_active_shards、timeout以及requests_per_second。

发送refresh将在更新请求完成时更新索引中的所有分片。这不同于 Index API 的refresh参数，只会导致接收到新数据的分片被索引。

如果请求包含wait_for_completion=false，那么Elasticsearch将执行一些预检检查、启动请求、然后返回一个任务，可以与Tasks API一起使用来取消或获取任务的状态。Elasticsearch还将以.tasks/task/${taskId}作为文档创建此任务的记录。这是你可以根据是否合适来保留或删除它。当你完成它时，删除它可以让Elasticsearch回收它使用的空间。

wait_for_active_shards控制在继续请求之前必须有多少个分片必须处于活动状态，详见这里。timeout控制每个写入请求等待不可用分片变成可用的时间。两者都能正确地在Bulk API中工作。

requests_per_second可以设置为任何正数（1.4，6，1000等），来作为“delete-by-query”每秒请求数的节流阀数字，或者将其设置为-1以禁用限制。节流是在批量批次之间等待，以便它可以操纵滚动超时。等待时间是批次完成的时间与request_per_second * requests_in_the_batch的时间之间的差异。由于分批处理没有被分解成多个批量请求，所以会导致Elasticsearch创建许多请求，然后等待一段时间再开始下一组。这是“突发”而不是“平滑”。默认值为-1。

响应体

JSON响应类似如下：

{
  "took" : 639,
  "updated": 0,
  "created": 123,
  "batches": 1,
  "version_conflicts": 2,
  "retries": {
    "bulk": 0,
    "search": 0
  }
  "throttled_millis": 0,
  "failures" : [ ]
}


took

从整个操作的开始到结束的毫秒数。


updated

成功更新的文档数。


upcreateddated

成功创建的文档数。


batches

通过查询更新的滚动响应数量。


version_conflicts

根据查询更新时，版本冲突的数量。


retries

根据查询更新的重试次数。bluk 是重试的批量操作的数量，search 是重试的搜索操作的数量。


throttled_millis

请求休眠的毫秒数，与`requests_per_second`一致。


failures

失败的索引数组。如果这是非空的，那么请求因为这些失败而中止。请参阅 conflicts 来如何防止版本冲突中止操作。


配合Task API使用

您可以使用Task API获取任何正在运行的重建索引请求的状态：

GET _tasks?detailed=true&actions=*/update/byquery


响应会类似如下：

{
  "nodes" : {
    "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A" : {
      "name" : "r1A2WoR",
      "transport_address" : "127.0.0.1:9300",
      "host" : "127.0.0.1",
      "ip" : "127.0.0.1:9300",
      "attributes" : {
        "testattr" : "test",
        "portsfile" : "true"
      },
      "tasks" : {
        "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A:36619" : {
          "node" : "r1A2WoRbTwKZ516z6NEs5A",
          "id" : 36619,
          "type" : "transport",
          "action" : "indices:data/write/reindex",
          "status" : {    //①
            "total" : 6154,
            "updated" : 3500,
            "created" : 0,
            "deleted" : 0,
            "batches" : 4,
            "version_conflicts" : 0,
            "noops" : 0,
            "retries": {
              "bulk": 0,
              "search": 0
            },
            "throttled_millis": 0
          },
          "description" : ""
        }
      }
    }
  }
}


① 此对象包含实际状态。它就像是响应json，重要的添加total字段。 total是重建索引希望执行的操作总数。您可以通过添加的updated、created和deleted的字段来估计进度。当它们的总和等于total字段时，请求将完成。

使用任务id可以直接查找任务：

GET /_tasks/taskId:1


这个API的优点是它与wait_for_completion=false集成，以透明地返回已完成任务的状态。如果任务完成并且wait_for_completion=false被设置，那么它将返回results或error字段。此功能的成本是wait_for_completion=false在.tasks/task/${taskId}创建的文档，由你自己删除该文件。

配合取消任务API使用

所有重建索引都能使用Task Cancel API取消：

POST _tasks/task_id:1/_cancel


可以使用上面的任务API找到task_id。

取消应尽快发生，但可能需要几秒钟。上面的任务状态API将继续列出任务，直到它被唤醒取消自身。

重置节流阀

request_per_second的值可以在通过查询删除时使用_rethrottle API更改：

POST _update_by_query/task_id:1/_rethrottle?requests_per_second=-1


可以使用上面的任务API找到task_id。

就像在_update_by_query API中设置它一样，request_per_second可以是-1来禁用限制，或者任何十进制数字，如1.7或12，以节制到该级别。加速查询的会立即生效，但是在完成当前批处理之后，减慢查询的才会生效。这样可以防止滚动超时。

修改字段名

_reindex可用于使用重命名的字段构建索引的副本。假设您创建一个包含如下所示的文档的索引：

POST test/test/1?refresh
{
  "text": "words words",
  "flag": "foo"
}


但是你不喜欢这个flag名称，而是要用tag替换它。 _reindex可以为您创建其他索引：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "test"
  },
  "dest": {
    "index": "test2"
  },
  "script": {
    "inline": "ctx._source.tag = ctx._source.remove(\"flag\")"
  }
}


现在你可以得到新的文件：

GET test2/test/1


它看起来像：

{
  "found": true,
  "_id": "1",
  "_index": "test2",
  "_type": "test",
  "_version": 1,
  "_source": {
    "text": "words words",
    "tag": "foo"
  }
}


或者你可以通过tag进行任何你想要的搜索。

手动切片

重建索引支持滚动切片，您可以相对轻松地手动并行化处理：

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter",
    "slice": {
      "id": 0,
      "max": 2
    }
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}
POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "twitter",
    "slice": {
      "id": 1,
      "max": 2
    }
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}


您可以通过以下方式验证：

GET _refresh
POST new_twitter/_search?size=0&filter_path=hits.total


其结果一个合理的total像这样：

{
  "hits": {
    "total": 120
  }
}


自动切片

你还可以让重建索引使用切片的_uid来自动并行的滚动切片。

POST _reindex?slices=5&refresh
{
  "source": {
    "index": "twitter"
  },
  "dest": {
    "index": "new_twitter"
  }
}


您可以通过以下方式验证：

POST new_twitter/_search?size=0&filter_path=hits.total


其结果一个合理的total像这样：

{
  "hits": {
    "total": 120
  }
}


将slices添加到_reindex中可以自动执行上述部分中使用的手动过程，创建子请求，这意味着它有一些怪癖：

	您可以在Task API中看到这些请求。这些子请求是具有slices请求任务的“子”任务。

	获取slices请求任务的状态只包含已完成切片的状态。

	这些子请求可以单独寻址，例如取消和重置节流阀。

	slices的重置节流阀请求将按相应的重新计算未完成的子请求。

	slices的取消请求将取消每个子请求。

	由于slices的性质，每个子请求将不会获得完全均匀的文档部分。所有文件都将被处理，但有些片可能比其他片大。预期更大的切片可以有更均匀的分布。

	带有slices请求的request_per_second和size的参数相应的分配给每个子请求。结合上述关于分布的不均匀性，您应该得出结论，使用切片大小可能不会导致正确的大小文档为_reindex。

	每个子请求都会获得源索引的略有不同的快照，尽管这些都是大致相同的时间。



挑选切片数量

在这一点上，我们围绕要使用的slices数量提供了一些建议（比如手动并行化时，切片API中的max参数）：

	不要使用大的数字，500就能造成相当大的CPU抖动。

	从查询性能的角度来看，在源索引中使用分片数量的一些倍数更为有效。

	在源索引中使用完全相同的分片是从查询性能的角度来看效率最高的。

	索引性能应在可用资源之间以slices数量线性扩展。

	索引或查询性能是否支配该流程取决于许多因素，如正在重建索引的文档和进行reindexing的集群。



索引的日常重建

您可以使用_reindex与Painless组合来重新每日编制索引，以将新模板应用于现有文档。 假设您有由以下文件组成的索引：

PUT metricbeat-2016.05.30/beat/1?refresh
{"system.cpu.idle.pct": 0.908}
PUT metricbeat-2016.05.31/beat/1?refresh
{"system.cpu.idle.pct": 0.105}


metricbeat-*索引的新模板已经加载到Elaticsearch中，但它仅适用于新创建的索引。Painless可用于重新索引现有文档并应用新模板。

下面的脚本从索引名称中提取日期，并创建一个附带有-1的新索引。来自metricbeat-2016.05.31的所有数据将重新索引到metricbeat-2016.05.31-1。

POST _reindex
{
  "source": {
    "index": "metricbeat-*"
  },
  "dest": {
    "index": "metricbeat"
  },
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._index = 'metricbeat-' + (ctx._index.substring('metricbeat-'.length(), ctx._index.length())) + '-1'"
  }
}


来自上一个度量索引的所有文档现在可以在*-1索引中找到。

GET metricbeat-2016.05.30-1/beat/1
GET metricbeat-2016.05.31-1/beat/1


以前的方法也可以与更改字段的名称一起使用，以便将现有数据加载到新索引中，但如果需要，还可以重命名字段。

提取索引的随机子集

Reindex可用于提取用于测试的索引的随机子集：

POST _reindex
{
  "size": 10,
  "source": {
    "index": "twitter",
    "query": {
      "function_score" : {
        "query" : { "match_all": {} },
        "random_score" : {}
      }
    },
    "sort": "_score"    //①
  },
  "dest": {
    "index": "random_twitter"
  }
}


① Reindex默认按_doc排序，所以random_score不会有任何效果，除非您将排序重写为_score。



                                                Term Vectors
                                    


                           
        Term Vectors（词条向量）

返回有关特定文档字段中的词条的信息和统计信息。文档可以存储在索引中或由用户人工提供。词条向量默认为实时，不是近实时。这可以通过将realtime参数设置为false来更改。

GET /twitter/tweet/1/_termvectors


可选的，您可以使用url中的参数指定检索信息的字段：

GET /twitter/tweet/1/_termvectors?fields=message


或通过在请求主体中添加请求的字段（参见下面的示例）。也可以使用通配符指定字段，类似于多匹配查询

警告

请注意/_termvector的使用方式在2.0中已废弃，请使用_termvectors替代。



返回值

请求可以得到三种类型的值：词条信息，词条统计和字段统计。默认情况下，所有词条信息与字段统计信息都会被返回，但不包含词条统计信息。

词条信息

	在字段中的词频（总是返回）

	词条位置（positions: true）

	开始与结束的偏移量（offsets: true）

	词条有效载荷（payloads: true），base64编码的字节



如果请求的信息没有存储在索引中，如果可能它将被即时计算。另外，对于甚至不存在于索引中但由用户提供的文档，也可以计算词条向量。

警告

开始与结束的偏移量假设UTF-16编码被使用。如果要使用这些偏移量来从原始文本中获取词条，则应确保使用UTF-16对正在使用的子字符串进行编码。



词条统计

设置term_statistics为true（默认为false）将返回：

	总词频（所有文件中的词条频率）

	文档频率（包含词条的文档数）



默认情况下这些值不返回,因为词条统计数据会严重影响性能。

字段统计

将field_statistics设置为false（默认值为true）将省略：

	文档数（包含此字段的文档数）

	文档频率的总和（本字段中所有词条的文档频率的总和）

	词频的总和（该字段中每个词条的词频的总和）



词条过滤

使用参数filter，返回的词条也可以根据其tf-idf分数进行过滤。这可能是有用的良好特征向量，以便找到文档。此功能的工作方式与More Like This Query的第二章节相似。参见示例5的使用。 支持以下子参数：

	参数名
	描述



	max_num_terms
	每个字段必须返回的最大词条数。默认为25。


	min_term_freq
	在源文档中忽略少于此频率的单词。默认为1。


	max_term_freq
	在源文档中忽略超过此频率的单词。默认为无界。


	min_doc_freq
	忽略文档频率少于此参数的词条。默认为1。


	max_doc_freq
	忽略文档频率大于此参数的词条。默认为无界。


	min_word_length
	字词长度低于此参数的将被忽略。默认为0。


	max_word_length
	字词长度大于此参数的将被忽略。默认为无界（0）。







行为

词条和字段统计数据不准确。删除的文件不被考虑。这些信息只能用于所请求文档所在的分片。因此，术语和字段统计信息仅用作相对度量，而绝对数字在此上下文中无意义。默认情况下，当请求人造文档的词条向量时，随机选择获取统计信息的分片。使用routing将命中特定的分片。

示例：返回存储词条向量

首先，我们创建一个存储词条向量、有效载荷等的索引：

PUT /twitter/
{ "mappings": {
    "tweet": {
      "properties": {
        "text": {
          "type": "text",
          "term_vector": "with_positions_offsets_payloads",
          "store" : true,
          "analyzer" : "fulltext_analyzer"
         },
         "fullname": {
          "type": "text",
          "term_vector": "with_positions_offsets_payloads",
          "analyzer" : "fulltext_analyzer"
        }
      }
    }
  },
  "settings" : {
    "index" : {
      "number_of_shards" : 1,
      "number_of_replicas" : 0
    },
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "fulltext_analyzer": {
          "type": "custom",
          "tokenizer": "whitespace",
          "filter": [
            "lowercase",
            "type_as_payload"
          ]
        }
      }
    }
  }
}


然后，我们添加一些文档：

PUT /twitter/tweet/1
{
  "fullname" : "John Doe",
  "text" : "twitter test test test "
}

PUT /twitter/tweet/2
{
  "fullname" : "Jane Doe",
  "text" : "Another twitter test ..."
}


以下请求返回文档1（John Doe）中字段text的所有信息和统计信息：

GET /twitter/tweet/1/_termvectors
{
  "fields" : ["text"],
  "offsets" : true,
  "payloads" : true,
  "positions" : true,
  "term_statistics" : true,
  "field_statistics" : true
}


响应：

{
    "_id": "1",
    "_index": "twitter",
    "_type": "tweet",
    "_version": 1,
    "found": true,
    "took": 6,
    "term_vectors": {
        "text": {
            "field_statistics": {
                "doc_count": 2,
                "sum_doc_freq": 6,
                "sum_ttf": 8
            },
            "terms": {
                "test": {
                    "doc_freq": 2,
                    "term_freq": 3,
                    "tokens": [
                        {
                            "end_offset": 12,
                            "payload": "d29yZA==",
                            "position": 1,
                            "start_offset": 8
                        },
                        {
                            "end_offset": 17,
                            "payload": "d29yZA==",
                            "position": 2,
                            "start_offset": 13
                        },
                        {
                            "end_offset": 22,
                            "payload": "d29yZA==",
                            "position": 3,
                            "start_offset": 18
                        }
                    ],
                    "ttf": 4
                },
                "twitter": {
                    "doc_freq": 2,
                    "term_freq": 1,
                    "tokens": [
                        {
                            "end_offset": 7,
                            "payload": "d29yZA==",
                            "position": 0,
                            "start_offset": 0
                        }
                    ],
                    "ttf": 2
                }
            }
        }
    }
}


示例：自动生成词条向量

未明确存储在索引中的词条向量将自动计算。以下请求返回文档1中字段的所有信息和统计信息，即使词条尚未明确存储在索引中。请注意，对于字段text，术语不会重新生成。

GET /twitter/tweet/1/_termvectors
{
  "fields" : ["text", "some_field_without_term_vectors"],
  "offsets" : true,
  "positions" : true,
  "term_statistics" : true,
  "field_statistics" : true
}


示例：人造文档

还可以为人造文档生成词条向量，也就是生成索引中不存在的文档。例如，以下请求将返回与示例1中相同的结果。所使用的映射由索引和类型确定。

如果动态映射打开（默认），则不在原始映射中的文档字段将被动态创建。

GET /twitter/tweet/_termvectors
{
  "doc" : {
    "fullname" : "John Doe",
    "text" : "twitter test test test"
  }
}


Per-field 分析器

另外，可以通过使用per_field_analyzer参数来提供不同于当前的分析器。这对于以任何方式生成词条向量是有用的，特别是在使用人造文档时。当为已经存储的词条向量提供分析器时，将重新生成项向量。

GET /twitter/tweet/_termvectors
{
  "doc" : {
    "fullname" : "John Doe",
    "text" : "twitter test test test"
  },
  "fields": ["fullname"],
  "per_field_analyzer" : {
    "fullname": "keyword"
  }
}


响应：

{
  "_index": "twitter",
  "_type": "tweet",
  "_version": 0,
  "found": true,
  "took": 6,
  "term_vectors": {
    "fullname": {
       "field_statistics": {
          "sum_doc_freq": 2,
          "doc_count": 4,
          "sum_ttf": 4
       },
       "terms": {
          "John Doe": {
             "term_freq": 1,
             "tokens": [
                {
                   "position": 0,
                   "start_offset": 0,
                   "end_offset": 8
                }
             ]
          }
       }
    }
  }
}


示例：词条过滤

最后，返回的词条可以根据他们的tf-idf分数进行过滤。在下面的例子中，我们从具有给定“plot”字段值的人造文档中获取三个“interesting”的关键字。请注意，关键字“Tony”或任何停止词不是响应的一部分，因为它们的tf-idf必须太低。

GET /imdb/movies/_termvectors
{
    "doc": {
      "plot": "When wealthy industrialist Tony Stark is forced to build an armored suit after a life-threatening incident, he ultimately decides to use its technology to fight against evil."
    },
    "term_statistics" : true,
    "field_statistics" : true,
    "positions": false,
    "offsets": false,
    "filter" : {
      "max_num_terms" : 3,
      "min_term_freq" : 1,
      "min_doc_freq" : 1
    }
}


响应：

{
   "_index": "imdb",
   "_type": "movies",
   "_version": 0,
   "found": true,
   "term_vectors": {
      "plot": {
         "field_statistics": {
            "sum_doc_freq": 3384269,
            "doc_count": 176214,
            "sum_ttf": 3753460
         },
         "terms": {
            "armored": {
               "doc_freq": 27,
               "ttf": 27,
               "term_freq": 1,
               "score": 9.74725
            },
            "industrialist": {
               "doc_freq": 88,
               "ttf": 88,
               "term_freq": 1,
               "score": 8.590818
            },
            "stark": {
               "doc_freq": 44,
               "ttf": 47,
               "term_freq": 1,
               "score": 9.272792
            }
         }
      }
   }
}
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        Multi termvectors API

Multi termvectors API允许一次获得多个词条向量。检索词条向量的文档由索引 、类型和ID指定。但文件也可以在请求本身中人为地提供。 响应包括一个具有所有获取的术语的docs数组，每个元素具有由termvectors API提供的结构。这是一个例子：

POST /_mtermvectors
{
   "docs": [
      {
         "_index": "twitter",
         "_type": "tweet",
         "_id": "2",
         "term_statistics": true
      },
      {
         "_index": "twitter",
         "_type": "tweet",
         "_id": "1",
         "fields": [
            "message"
         ]
      }
   ]
}


有关可能的参数的描述，请参阅termvectors API。

_mtermvectors端点也可以针对索引使用（在这种情况下，它不需要在主体中）：

POST /twitter/_mtermvectors
{
   "docs": [
      {
         "_type": "tweet",
         "_id": "2",
         "fields": [
            "message"
         ],
         "term_statistics": true
      },
      {
         "_type": "tweet",
         "_id": "1"
      }
   ]
}


以及类型：

POST /twitter/tweet/_mtermvectors
{
   "docs": [
      {
         "_id": "2",
         "fields": [
            "message"
         ],
         "term_statistics": true
      },
      {
         "_id": "1"
      }
   ]
}


如果所有请求的文档都在相同的索引并且具有相同的类型，并且参数是相同的，则可以简化请求：

POST /twitter/tweet/_mtermvectors
{
    "ids" : ["1", "2"],
    "parameters": {
        "fields": [
                "message"
        ],
        "term_statistics": true
    }
}


此外，就像对于termvectors API一样，可以为用户提供的文档生成词条向量。所使用的映射由_index和_type确定。

POST /_mtermvectors
{
   "docs": [
      {
         "_index": "twitter",
         "_type": "tweet",
         "doc" : {
            "user" : "John Doe",
            "message" : "twitter test test test"
         }
      },
      {
         "_index": "twitter",
         "_type": "test",
         "doc" : {
           "user" : "Jane Doe",
           "message" : "Another twitter test ..."
         }
      }
   ]
}
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        ?refresh （冲刷）

Index、Update、Delete和BulkAPI支持设置refresh以控制此请求所做的更改对搜索可见。这些是允许的值：

空字符串或true

  在操作发生后立即刷新相关的主要和副本分片（不是整个索引），以便更新的文档立即显示在搜索结果中。只有仔细思考和验证才能从索引和搜索的角度出发，不会导致性能不佳。

wait_for

  等待请求所做的更改在返回之前通过冲刷显示。这不会强制立即刷新，而是等待刷新发生。 Elasticsearch会自动每隔index.refresh_interval刷新已经更改的分片，默认为1秒。该设置是动态的。调用Refresh API或将任何支持该API的refresh设置为true也将导致刷新，从而导致已经运行的请求与refresh=wait_for返回。

假（默认）

  不要刷新相关的动作。在请求返回后，此请求所做的更改将在某个时刻显示。

选择哪个设置来使用

除非你有一个很好的理由等待修改变得可见，总是使用refresh=false，或者，因为这是默认值，只需将刷新参数退出URL。那是最简单和最快的选择。

如果你一定要让所做的修改请求同步可见，那么您必须在对Elasticsearch（true）进行更多的负载与更长的等待响应（wait_for）之间进行选择。这里有几点应该告诉这个决定：

	与设置为true相比，wait_for能让索引做更多的变更工作，在这种情况下，每隔index.refresh_interval索引的修改只才会保存。

	true将构造较小的有效的索引（微小段），以后必须将其合并到更有效的索引构造（较大的段）中。这意味着设置为true时，索引将花费时间在创建微小段上面，在搜索时从微小段进行搜索，并在合并时来制作较大段。

	不要在一行中启动多个refresh=wait_for请求。而是通过一个Bulk请求来使用refresh=wait_for，Elasticsearch将并行执行它们，并且只有当它们全部完成时才返回。

	如果刷新间隔设置为-1，则禁用了自动刷新，则refresh=wait_for的请求将无限期地等待，直到某些其它操作导致刷新。相反，将index.refresh_interval设置为小于默认值譬如200ms，refresh=wait_for更快地恢复，但仍会生成低效的段。

	refresh=wait_for仅影响其所在的请求，但是，通过强制立即刷新，refresh=true将影响其他正在进行的请求。一般来说，如果你有一个运行的系统，你不想打扰，那么refresh=wait_for是一个较小的修改。



refresh=wait_for能强制刷新

如果一个refresh=wait_for请求进来，当已经有index.max_refresh_listeners（默认为1000）请求在等待该分片上的刷新时，那么该请求的行为就好像refresh设置为true：它将强制刷新。这保证了当refresh=wait_for请求返回其更改对于搜索是可见的时候，同时防止阻止请求的未检查的资源使用。如果一个请求被强制刷新，因为它超出监听器插槽，则其响应将包含"forced_refresh":true。

Bulk请求只占用接触的每个分片上的一个slot，无论他们修改分片多少次。

示例

这些将创建一个文档并立即刷新索引，使其可见：

PUT /test/test/1?refresh
{"test": "test"}
PUT /test/test/2?refresh=true
{"test": "test"}


这些将创建一个文档，而不做任何使其可以搜索的事情：

PUT /test/test/3
{"test": "test"}
PUT /test/test/4?refresh=false
{"test": "test"}


这将创建一个文档并等待它成为搜索可见：

PUT /test/test/4?refresh=wait_for
{"test": "test"}
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Multi Search API

 multi search API 允许在同一API中执行多个搜索请求。它的端点（endpoint）是 _msearch 。

它的请求格式与 multi API 相似，结构如下（如果特定搜索最终重定向到另一个节点，则结构被特别优化以减少解析）：


header\n
body\n
header\n
body\n





header 分包括要搜索的  index / indices ，可搜索的可选（mapping）types ，search_type， preference 和 routing。 正文包括典型的搜索正文请求（包括 query, aggregations, from, size 等）。 这里是一个例子：


$ cat requests
{"index" : "test"}
{"query" : {"match_all" : {}}, "from" : 0, "size" : 10}
{"index" : "test", "search_type" : "dfs_query_then_fetch"}
{"query" : {"match_all" : {}}}
{}
{"query" : {"match_all" : {}}}

{"query" : {"match_all" : {}}}
{"search_type" : "dfs_query_then_fetch"}
{"query" : {"match_all" : {}}}

$ curl -XGET localhost:9200/_msearch --data-binary "@requests"; echo





注意，上面包括也被支持的空标题（也可以只是没有任何内容）的示例。

该响应返回一个响应数组，其中包括每个搜索请求的搜索响应和状态代码，与其在原始 multi search 请求中的顺序相匹配。 如果该特定搜索请求的完全失败，将返回具有错误消息和相应状态代码的对象，而不是实际的搜索响应。

端点还允许对URI中的  index/indices 和 type/types 进行搜索，在这种情况下，它将被用作默认值，除非在标题中另有明确定义。 例如：


$ cat requests
{}
{"query" : {"match_all" : {}}, "from" : 0, "size" : 10}
{}
{"query" : {"match_all" : {}}}
{"index" : "test2"}
{"query" : {"match_all" : {}}}

$ curl -XGET localhost:9200/test/_msearch --data-binary @requests; echo





上面将针对没有定义索引的所有请求对 test 索引执行搜索，最后一个将针对 test2 索引执行。

可以以类似的方式设置 search_type 以全局地应用于所有搜索请求。

msearch 的 max_concurrent_searches 请求参数可用于控制 multi search api 将执行的并发搜索的最大数量。 此默认值基于数据节点的数量和默认搜索线程池大小。

安全

请查看 URL-based access control










Count API

Count API 允许轻松执行查询并获取该查询的匹配数。 它可以跨一个或多个索引并跨越一个或多个类型执行。 可以使用简单的查询字符串作为参数或使用在请求正文中定义的 Query DSL 来提供查询。 这里是一个例子：


PUT /twitter/tweet/1?refresh
{
    "user": "kimchy"
}

GET /twitter/tweet/_count?q=user:kimchy

GET /twitter/tweet/_count
{
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}





注意

 在正文中发送的查询必须嵌套在查询键中，与 Search API 相同





上面的两个例子都做同样的事情，这是从某个用户的 twitter 索引计数 tweets 的数量。 其结果是：


{
    "count" : 1,
    "_shards" : {
        "total" : 5,
        "successful" : 5,
        "failed" : 0
    }
}





查询是可选的，如果没有提供，它将使用 match_all 来计算所有的文档。

Multi index, Multi type （多索引，多类型）


count API 可以应用于多个索引中的多个类型。

Request Parameters （请求参数）

当使用查询参数q执行计数时，传递的查询是使用Lucene查询解析器的查询字符串。 还有其他可以传递的参数：

	Name
	Description


	df
	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。


	analyzer
	分析查询字符串时使用的分析器名称。


	default_operator
	要使用的默认运算符，可以是 AND 或 OR。 默认为 OR。


	lenient
	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。 默认为 false。


	lowercase_expanded_terms
	术语是否自动小写，默认为 true 。


	analyze_wildcard
	是否分析通配符和前缀查询。 默认为false。


	terminate_after
	每个分片的最大计数，到达时，查询执行将提前终止。 如果设置，响应将具有布尔字段 terminated_early 以指示查询执行是否实际已终止。 默认为无 terminate_after。







Request Body （请求主体）

计数可以使用其身体内的 Query DSL 来表达应该执行的查询。 主体内容也可以作为名为 source 的 REST 参数传递。

HTTP GET 和 HTTP POST 都可以用于以主体执行计数。 由于并不是所有的客户端都支持带主体的 GET，因此也允许 POST。

Distributed （分布式）

计数操作在所有分片上广播。 每个 shard id group 选择一个副本并对其执行。 这意味着副本增加了计数的可伸缩性。

Routing （路由）

可以指定路由值（路由值的逗号分隔列表），以控制将对哪些分片执行计数请求。










Validate API

validate API 允许用户验证一个可能复杂（expensive）的查询而不执行它。 我们将使用以下测试数据来解释_validate：


PUT twitter/tweet/_bulk?refresh
{"index":{"_id":1}}
{"user" : "kimchy", "post_date" : "2009-11-15T14:12:12", "message" : "trying out Elasticsearch"}
{"index":{"_id":2}}
{"user" : "kimchi", "post_date" : "2009-11-15T14:12:13", "message" : "My username is similar to @kimchy!"}






当发送一个有效查询时：


GET twitter/_validate/query?q=user:foo





响应包含有效：true：


{"valid":true,"_shards":{"total":1,"successful":1,"failed":0}}





Request Parameters

当执行查询使用查询参数q时，传递的查询是使用Lucene查询解析器的查询字符串。 还有其他可以传递的参数：

	Name
	Description


	df
	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。


	analyzer
	分析查询字符串时使用的分析器名称。


	default_operator
	要使用的默认运算符，可以是 AND 或 OR。 默认为 OR。


	lenient
	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。 默认为 false。


	lowercase_expanded_terms
	术语是否自动小写，默认为 true 。


	analyze_wildcard
	是否分析通配符和前缀查询。 默认为false。







查询也可以在请求主体中发送：


GET twitter/tweet/_validate/query
{
  "query" : {
    "bool" : {
      "must" : {
        "query_string" : {
          "query" : "*:*"
        }
      },
      "filter" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
      }
    }
  }
}





注意

 在正文中发送的查询必须嵌套在查询键中，与 Search API 相同。





如果查询无效，则返回信息中 valid 将为 false。 在这里，查询无效，因为 Elasticsearch 知道post_date字段应该是动态映射的日期，foo无法正确解析为日期：


GET twitter/tweet/_validate/query?q=post_date:foo

{"valid":false,"_shards":{"total":1,"successful":1,"failed":0}}





可以指定 explain 参数以获取有关查询失败原因的更详细信息：


GET twitter/tweet/_validate/query?q=post_date:foo&explain=true





响应是：


{
  "valid" : false,
  "_shards" : {
    "total" : 1,
    "successful" : 1,
    "failed" : 0
  },
  "explanations" : [ {
    "index" : "twitter",
    "valid" : false,
    "error" : "twitter/IAEc2nIXSSunQA_suI0MLw] QueryShardException[failed to create query:...failed to parse date field [foo]"
  } ]
}





当查询有效时，explanations 默认为该查询的字符串表示形式。 将 rewrite 设置为 true 时，explanations 将更详细地显示将要执行的实际Lucene查询。

模糊查询（Fuzzy Queries）：


GET twitter/tweet/_validate/query?rewrite=true
{
  "query": {
    "match": {
      "user": {
        "query": "kimchy",
        "fuzziness": "auto"
      }
    }
  }
}





响应：


{
   "valid": true,
   "_shards": {
      "total": 1,
      "successful": 1,
      "failed": 0
   },
   "explanations": [
      {
         "index": "twitter",
         "valid": true,
         "explanation": "+user:kimchy +user:kimchi^0.75 #(ConstantScore(_type:tweet))^0.0"
      }
   ]
}





相似度查询（More Like This）：


GET twitter/tweet/_validate/query?rewrite=true
{
  "query": {
    "more_like_this": {
      "like": {
        "_id": "2"
      },
      "boost_terms": 1
    }
  }
}





响应：


{
   "valid": true,
   "_shards": {
      "total": 1,
      "successful": 1,
      "failed": 0
   },
   "explanations": [
      {
         "index": "twitter",
         "valid": true,
         "explanation": "((user:terminator^3.71334 plot:future^2.763601 plot:human^2.8415773 plot:sarah^3.4193945 plot:kyle^3.8244398 plot:cyborg^3.9177752 plot:connor^4.040236 plot:reese^4.7133346 ... )~6) -ConstantScore(_uid:tweet#2)) #(ConstantScore(_type:tweet))^0.0"
      }
   ]
}





警告

 请求只在单个分片上执行，这是随机选择的。 查询的详细解释可以取决于哪个分片被命中，并且因此可以从一个请求到另一个请求而变化。














Explain API

Explain API 计算查询和特定文档的分数说明。 这可以提供有用的反馈，无论文档是否匹配特定查询。 

index 和 type 参数分别期望单个索引和单个类型。

Usage

完整查询示例：


GET /twitter/tweet/0/_explain
{
      "query" : {
        "match" : { "message" : "elasticsearch" }
      }
}





 

 

这将产生以下结果：


{
  "_index" : "twitter",
  "_type" : "tweet",
  "_id" : "0",
  "matched" : true,
  "explanation" : {
    "value" : 1.55077,
    "description" : "sum of:",
    "details" : [ {
      "value" : 1.55077,
      "description" : "weight(message:elasticsearch in 0) [PerFieldSimilarity], result of:",
      "details" : [ {
        "value" : 1.55077,
        "description" : "score(doc=0,freq=1.0 = termFreq=1.0\n), product of:",
        "details" : [ {
          "value" : 1.3862944,
          "description" : "idf(docFreq=1, docCount=5)",
          "details" : [ ]
        }, {
          "value" : 1.1186441,
          "description" : "tfNorm, computed from:",
          "details" : [
            { "value" : 1.0, "description" : "termFreq=1.0", "details" : [ ] },
            { "value" : 1.2, "description" : "parameter k1", "details" : [ ] },
            { "value" : 0.75, "description" : "parameter b", "details" : [ ] },
            { "value" : 5.4, "description" : "avgFieldLength", "details" : [ ] },
            { "value" : 4.0, "description" : "fieldLength", "details" : [ ] }
          ]
        } ]
      } ]
    }, {
      "value" : 0.0,
      "description" : "match on required clause, product of:",
      "details" : [ {
        "value" : 0.0,
        "description" : "# clause",
        "details" : [ ]
      }, {
        "value" : 1.0,
        "description" : "_type:tweet, product of:",
        "details" : [
          { "value" : 1.0, "description" : "boost", "details" : [ ] },
          { "value" : 1.0, "description" : "queryNorm", "details" : [ ] }
        ]
      } ]
    } ]
  }
}





还有一种更简单的通过 q 参数指定查询的方法。 然后解析指定的 q 参数值，就像使用 query_string 查询一样。 在api中的 q 参数的用法示例：
GET /twitter/tweet/0/_explain?q=message:search





这将产生与先前请求相同的结果。

所有的参数：

	Name
	Description


	_source
	设置为true以检索所解释的文档的_source。 您还可以使用_source_include＆_source_exclude检索文档的一部分（有关更多详细信息，请参阅Get API）


	stored_fields
	允许控制哪些存储字段作为文档说明的一部分返回。


	routing
	在索引期间使用路由的情况下控制路由。


	parent
	与设置 routing 参数的效果相同。


	preference
	控制执行解释的分片。


	source
	允许请求的数据放在url的查询字符串中。


	q
	查询字符串（映射到 query_string 查询）。


	df
	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。 默认为_all字段。


	analyzer
	分析查询字符串时使用的分析器名称。 默认为_all字段的分析器。


	analyze_wildcard
	是否分析通配符和前缀查询。 默认为false。


	lowercase_expanded_terms
	术语是否自动小写，默认为 true 。


	lenient
	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。 默认为 false。


	default_operator
	要使用的默认运算符，可以是AND或OR。 默认为OR。
















Profile API










   Profiling Queries










   query 部分包含了Lucene在特定分片上执行的查询树的详细选择,此查询树的总体结构将类似于您的原始Elasticsearch查询，但有还是有点区别，它也将使用类似但不总是相同的命名。 使用我们以前的匹配查询示例，让我们分析查询部分：

"query": [

{  "type": "BooleanQuery",
 "description": "message:message message:number",
 "time": "1.873811000ms",
 "breakdown": {...}, (1) 
 "children": [
 {
 "type": "TermQuery",
 "description": "message:message",
 "time": "0.3919430000ms",
 "breakdown": {...}
 },
 {
 "type": "TermQuery",
 "description": "message:number",
 "time": "0.2106820000ms",
 "breakdown": {...}
 }
 ]
 }
]

(1) 为了方便学习使用的省略号

    基于配置文件结构，我们可以看到，我们的 match 查询被Lucene重写成一个BooleanQuery，带有两个子句（两者都持有一个TermQuery）“type”字段显示Lucene类名，常常也是与ES一样的，“description”字段显示查询的Lucene描述文本并可用于帮助区分查询的各个部分（例如，“message：search”和“message：test”都是TermQuery的，否则会显示相同的内容。

  “time”字段显示该查询时间 -15ms来执行整个BooleanQuery。 记录的时间包括所有的子类。

  “breakdown”字段将提供花费时间的详细统计信息，我们会在下面看到。 最后，“children”数组列出可能存在的任何子查询。 因为我们搜索了两个值（“search test”），我们的BooleanQuery保存两个子项TermQueries。 它们具有相同的信息（type，time，分类等）。 childern可以还有自己的childern(父子、嵌套mapping)。

   timing breakdown(时间分类)

  “breakdown”组件列出了有关低级Lucene执行的详细时序统计信息：

   

"breakdown": {
 "score": 51306,
 "score_count": 4,
 "build_scorer": 2935582,
 "build_scorer_count": 1,
 "match": 0,
 "match_count": 0,
 "create_weight": 919297,
 "create_weight_count": 1,
 "next_doc": 53876,
 "next_doc_count": 5,
 "advance": 0,
 "advance_count": 0
}

时序以纳秒为单位列出，并且根本没有标准化。

统计的含义如下：

全部参数

create_weight：Lucene中的Query必须能够跨多个IndexSearcher重用（认为它是针对特定Lucene Index执行搜索的引擎）这使得Lucene在一个棘手的地方，因为许多查询需要累积与正在使用的索引相关联的临时state/statistices 信息，但是Query 结构要求它必须是不可变的。为了解决这个问题，Lucene要求每个查询生成一个Weight对象，该对象充当临时上下文对象，用于保存与此特定（IndexSearcher，Query）元组相关联的状态。 权重度量显示此过程需要多长时间

build_scorer： 此参数显示为查询构建Scorer所需的时间。 Scorer是迭代匹配文档生成每个文档的分数（例如，“foo”与文档匹配得多好）的机制。注意，这会记录生成Scorer对象所需的时间，而不会实际记录文档。 一些查询具有更快或更慢的Scorer初始化，这取决于优化，复杂性等。这也可以示出与缓存相关联的定时，如果启用 and/or 查询

next_doc: Lucene方法next_doc返回与查询匹配的下一个文档的文档ID。 此统计信息显示确定哪个文档是下一个匹配所需的时间，这个过程根据查询的性质有很大的不同。

Next_doc是advance（）的一种特殊形式，对于Lucene中的许多查询都更方便。 它等价于advance（docId（）+ 1）

advance: advance是next_doc的“lower level”版本：它具有找到下一个匹配文档的相同目的，但是需要调用查询来执行额外的任务，例如识别和移动过去的跳过等。然而，不是所有的查询都可以使用next_doc ，所以advance也为这些查询计时。 连接（例如布尔值中的must子句）是提前的典型消费者

matches:某些查询（例如词组查询）使用“two phase”过程匹配文档。 首先，文档“近似”匹配，并且如果大致匹配，则用更严格（且昂贵）的过程第二次检查该文档。 第二阶段验证是 matches 统计量度量。 例如，短语查询首先大致通过确保短语中的所有词语都存在于文档中来检查文档。 如果所有术语都存在，则其然后执行第二阶段验证以确保术语是为了形成短语，这比仅仅检查术语的存在相对更贵。 由于此两阶段过程仅由少量查询使用，因此 metric 统计数据通常为零

score :这记录了通过它的Scorer对特定文档记分所花费的时间

*_count: 记录特定方法的调用数。 例如，“next_doc_count”：2，表示在两个不同的文档上调用nextDoc（）方法。 这可以用于通过比较不同查询组件之间的计数来帮助判断选择性查询的方式。

 collectors Section

响应的Collectors部分显示高级执行详细信息。 Lucene通过定义一个“Collector”来工作，它负责协调匹配文档的遍历，评分和收集。 收集器也是单个查询如何记录聚合结果，执行未范围化的“全局”查询，执行查询后过滤器等。

看看例子：

"collector": [
 {
 "name": "SimpleTopScoreDocCollector",
 "reason": "search_top_hits",
 "time": "0.06989100000ms"
 }
]

    我们看到一个名为SimpleTopScoreDocCollector的收集器。 这是Elasticsearch使用的默认“评分和排序”收集器。“reason”字段试图给出类名的简单的描述。 “time”类似于查询树中的时间：包含所有子项的时间。 同样，children列出所有子收集

   应该注意，收集器时间与查询时间无关。 它们是独立计算，组合和规范的！ 由于Lucene的执行性质，不可能将时间从收集器“合并”到查询部分，因此它们以单独的部分显示。

  作为参考，各种收集器的原因是：

 search_sorted：文档评分和排序的收集器。 这是最常见的收集器，将在最简单的搜索中看到

  search_count： 仅计算与查询匹配的文档数，但不会获取源的收集器。 这在指定size：0时可见

 search_terminate_after_count：  已找到在找到n个匹配文档后终止搜索执行的收集器。 当指定了terminate_after_count查询参数时，会看到这一点

 search_min_score: 仅返回具有大于n的分数的匹配文档的收集器。 这在指定顶级参数min_score时可见。

 search_multi: 包装其他收集器的收集器。 当搜索，聚合，全局agg和post_filters的组合在单个搜索中组合时，可以看到这一点。

 search_timeout: 在指定时间段后停止执行的收集器。 这在指定超时顶级参数时可见。

aggregation: Elasticsearch用于针对查询范围运行聚合的收集器。 单个聚合收集器用于收集所有聚合的文档，因此您将看到名称中的聚合列表。

global_aggregation:对全局查询作用域而不是指定的查询执行聚合的收集器。 因为全局范围必须不同于执行的查询，

  rewrite Section

   Lucene中的所有查询都经历了“重写”过程。 查询（及其子查询）可以重写一次或多次，并且该过程继续，直到查询停止改变。此过程允许Lucene执行优化，例如删除冗余子句，替换一个查询以获得更有效的执行路径等。例如，Boolean→Boolean→TermQuery可以重写为TermQuery，因为在这种情况下所有布尔值都是不必要的 。

  重写过程很复杂，难以显示，因为查询可能会发生巨大变化。 不是显示中间结果，而是将总重写时间简单地显示为值（以纳秒为单位）。此值是累积的，包含正在重写的所有查询的总时间。

 更复杂例子

 为了演示稍微更复杂的查询和相关联的结果，我们可以对以下查询进行概要分析：

  

curl -XPOST 'slave1:9200/test/_search?pretty' -d '
{
 "profile": true,
 "query": {
 "term": {
 "message": {
 "value": "search"
 }
 }
 },
 "aggs": {
 "non_global_term": {
 "terms": {
 "field": "agg"
 },
 "aggs": {
 "second_term": {
 "terms": {
 "field": "sub_agg"
 }
 }
 }
 },
 "another_agg": {
 "cardinality": {
 "field": "aggB"
 }
 },
 "global_agg": {
 "global": {},
 "aggs": {
 "my_agg2": {
 "terms": {
 "field": "globalAgg"
 }
 }
 }
 }
 },
 "post_filter": {
 "term": {
 "my_field": "foo"
 }
 }
}


此示例具有：

* A query
* A scoped aggregation
* A global aggregation
* A post_filter

 

响应：

{
 "profile": {
 "shards": [
 {
 "id": "[P6-vulHtQRWuD4YnubWb7A][test][0]",
 "searches": [
 {
 "query": [
 {
 "type": "TermQuery",
 "description": "my_field:foo",
 "time": "0.4094560000ms",
 "breakdown": {
 "score": 0,
 "score_count": 1,
 "next_doc": 0,
 "next_doc_count": 2,
 "match": 0,
 "match_count": 0,
 "create_weight": 31584,
 "create_weight_count": 1,
 "build_scorer": 377872,
 "build_scorer_count": 1,
 "advance": 0,
 "advance_count": 0
 }
 },
 {
 "type": "TermQuery",
 "description": "message:search",
 "time": "0.3037020000ms",
 "breakdown": {
 "score": 0,
 "score_count": 1,
 "next_doc": 5936,
 "next_doc_count": 2,
 "match": 0,
 "match_count": 0,
 "create_weight": 185215,
 "create_weight_count": 1,
 "build_scorer": 112551,
 "build_scorer_count": 1,
 "advance": 0,
 "advance_count": 0
 }
 }
 ],
 "rewrite_time": 7208,
 "collector": [
 {
 "name": "MultiCollector",
 "reason": "search_multi",
 "time": "1.378943000ms",
 "children": [
 {
 "name": "FilteredCollector",
 "reason": "search_post_filter",
 "time": "0.4036590000ms",
 "children": [
 {
 "name": "SimpleTopScoreDocCollector",
 "reason": "search_top_hits",
 "time": "0.006391000000ms"
 }
 ]
 },
 {
 "name": "BucketCollector: [[non_global_term, another_agg]]",
 "reason": "aggregation",
 "time": "0.9546020000ms"
 }
 ]
 }
 ]
 },
 {
 "query": [
 {
 "type": "MatchAllDocsQuery",
 "description": "*:*",
 "time": "0.04829300000ms",
 "breakdown": {
 "score": 0,
 "score_count": 1,
 "next_doc": 3672,
 "next_doc_count": 2,
 "match": 0,
 "match_count": 0,
 "create_weight": 6311,
 "create_weight_count": 1,
 "build_scorer": 38310,
 "build_scorer_count": 1,
 "advance": 0,
 "advance_count": 0
 }
 }
 ],
 "rewrite_time": 1067,
 "collector": [
 {
 "name": "GlobalAggregator: [global_agg]",
 "reason": "aggregation_global",
 "time": "0.1226310000ms"
 }
 ]
 }
 ]
 }
 ]
 }
}

 

你可以看到，输出是从前的显着冗长。 查询的所有主要部分都表示为：
1、第一个TermQuery（message：search）表示主要术语查询
2、第二个TermQuery（my_field：foo）表示post_filter查询
3、有一个MatchAllDocsQuery（*：*）查询，作为第二个不同的搜索执行。 这不是用户指定的查询的一部分，但是由全局聚合自动生成以提供全局查询作用域

Collector树是相当简单的，显示单个MultiCollector如何包装一个FilteredCollector来执行post_filter（反过来包装正常评分SimpleCollector），一个BucketCollector来运行所有作用域聚合。在MatchAll搜索中，有一个GlobalAggregator运行全局聚合。

理解多术语查询输出

需要对MultiTermQuery查询类进行特别说明。 这包括通配符，正则表达式和模糊查询。 这些查询发出非常详细的响应，并且不过度结构化。基本上，这些查询基于每个段重写自身。 如果你想象通配符查询b *，它技术上可以匹配任何以字母“b”开头的。 它不可能枚举所有可能的组合，因此Lucene在被评估的段的上下文中重写查询。例如。 一个段可以包含标记[bar，baz]，因此查询重写为“bar”和“baz”的BooleanQuery组合。另一个细分受众群可能只有[bakery]，因此查询将重写为单个TermQuery for“bakery”。

由于这种动态的，每个段的重写，树结构变得混乱，并且不再遵循清晰的“lineage”，显示一个查询如何重写到下一个。 目前，我们没有实现 表示抱歉，并建议您折叠查询的children的细节，如果它太混乱了。 幸运的是，所有的时序统计都是正确的，只是不是响应中的物理布局，所以只要分析顶层的MultiTermQuery就可以忽略它的子节点，如果你发现细节太难解释。

希望这将在未来的迭代中固定，但它是一个棘手的问题，要解决，仍在进行中....)

 

 










 

 

Profiling Aggregations 

    aggregations Section

   聚合部分包含由特定分片执行的聚合树的详细时序。 此聚合树的总体结构将类似于您的原始Elasticsearch请求。 让我们考虑以下示例聚合请求：

 curl -XPOST 'slave1:9200/house-prices/_search?pretty' -d '{

"profile": true,
 "size": 0,
 "aggs": {
 "property_type": {
 "terms": {
 "field": "propertyType"
 },
 "aggs": {
 "avg_price": {
 "avg": {
 "field": "price"
 }
 }
 }
 }
 }
}

输出

"aggregations": [
 {
 "type": "org.elasticsearch.search.aggregations.bucket.terms.GlobalOrdinalsStringTermsAggregator",
 "description": "property_type",
 "time": "4280.456978ms",
 "breakdown": {
 "reduce": 0,
 "reduce_count": 0,
 "build_aggregation": 49765,
 "build_aggregation_count": 300,
 "initialise": 52785,
 "initialize_count": 300,
 "collect": 3155490036,
 "collect_count": 1800
 },
 "children": [
 {
 "type": "org.elasticsearch.search.aggregations.metrics.avg.AvgAggregator",
 "description": "avg_price",
 "time": "1124.864392ms",
 "breakdown": {
 "reduce": 0,
 "reduce_count": 0,
 "build_aggregation": 1394,
 "build_aggregation_count": 150,
 "initialise": 2883,
 "initialize_count": 150,
 "collect": 1124860115,
 "collect_count": 900
 }
 }
 ]
 }
]

从概要文件结构中，我们可以看到我们的property_type术语聚合，它由GlobalOrdinalsStringTermsAggregator类和由AvgAggregator类在内部表示的子聚合器avg_price内部表示。类型字段显示内部用于表示聚合的类。 描述字段显示聚合的名称。

“time”字段显示整个聚合需要大约4秒的时间来执行。 记录的时间包括所有的children。

“breakdown”字段将提供有关时间花费的详细统计信息，我们稍后将介绍。 最后，“children”数组列出可能存在的任何子聚合。 因为我们有一个avg_price聚合作为property_type聚合的子聚合，我们看到它被列为property_type聚合的子节点。 这两个聚合输出具有相同的信息（type，time，breakdown ..）。 children可以有自己的children。

timing Breakdown

  “breakdown”组件列出了有关低级Lucene执行的详细时序统计信息：

"breakdown": {
 "reduce": 0,
 "reduce_count": 0,
 "build_aggregation": 49765,
 "build_aggregation_count": 300,
 "initialise": 52785,
 "initialize_count": 300,
 "collect": 3155490036,
 "collect_count": 1800
}

    时序以纳秒为单位列出，并且根本没有标准化。 所有关于整体时间的注意事项适用于此。

    分解的目的是给你一个感觉A）什么机械在Elasticsearch实际上的时间，和B）各种组件之间的时间差异的大小。 像总时间，分解包括所有children时间。

统计的含义如下：

initialise：在开始收集文档之前创建和初始化聚合所需的时间。

collect：这表示在聚集的收集阶段中花费的累积时间。 这是将匹配文档传递到聚合的地方，并且基于文档中包含的信息更新聚合器的状态。

build_aggregation：这表示在文档集合完成之后，用于创建准备好传递回节点的聚合的分片级结果所花费的时间。
reduce：这当前未使用，将始终报告为0.当前的聚合分析仅次于聚合执行的分片级别部分。
*_count：记录特定方法的调用数。 例如，“collect_count”：2，表示在两个不同的文档上调用了collect（）方法。

 










Profiling Considerations

   Performance Notes(性能说明)

     和任何分析器一样，Profile API引入了一个不可忽略的搜索执行开销。 插入低级方法调用（如collect，advance和next_doc）的行为可能相当费时，因为这些方法在紧密循环中调用。 因此，默认情况下不应在生产设置中启用分析，并且不应与非分析查询时间进行比较。 分析只是一个诊断工具。

   还有一些情况下，特殊的Lucene优化被禁用，因为它们不适合进行概要分析。 这可能导致一些查询报告比他们的非配置文件对应的更大的相对时间，但是通常不应该与配置文件查询中的其他组件相比。

   局限性

   * 分析统计信息当前不可用，突出显示，dfs_query_then_fetch

   * 聚合的缩减阶段的分析当前不可用
   *  Profiler 仍然是高度实验性的。 Profiler 是对 Lucene中从未设计过以这种方式暴露的部分进行检测，因此所有结果都应被视为尽力提供详细的诊断。 我们希望随着时间的推移改善这一点。 如果你发现明显错误的数字，奇怪的查询结构或其他错误，请提出!

 










Percolator

  Percolate Query 

   Percolate 查询可以用于匹配存储在索引中的查询。 Percolate查询本身包含将用作与存储的查询匹配的查询的文档。

 示例:

创建两个映射的索引：

 

PUT /my-index
{
 "mappings": {
 "doctype": {
 "properties": {
 "message": {
 "type": "text"
 }
 }
 },
 "queries": {
 "properties": {
 "query": {
 "type": "percolator"
 }
 }
 }
 }
}

doctype 映射是用于预处理 Percolator 查询中定义的文档之前，它被索引到临时索引中的映射。

queries 映射是用于索引查询文档的映射。 查询字段将保存表示实际Elasticsearch查询的json对象。queries 字段已配置为使用percolator field type。 此字段类型理解查询dsl并以这样的方式存储查询，以便稍后可以将其用于匹配在 percolate 查询上定义的文档。

  在过滤器中注册查询：

PUT /my-index/queries/1?refresh
{
 "query" : {
 "match" : {
 "message" : "bonsai tree"
 }
 }
}

将文档与已注册的过滤器查询匹配：

  

GET /my-index/_search
{
 "query" : {
 "percolate" : {
 "field" : "query",
 "document_type" : "doctype",
 "document" : {
 "message" : "A new bonsai tree in the office"
 }
 }
 }
}

上面请求将产生以下响应：

{
 "took": 13,
 "timed_out": false,
 "_shards": {
 "total": 5,
 "successful": 5,
 "failed": 0
 },
 "hits": {
 "total": 1,
 "max_score": 0.5716521,
 "hits": [
 { （1）
 "_index": "my-index",
 "_type": "queries",
 "_id": "1",
 "_score": 0.5716521,
 "_source": {
 "query": {
 "match": {
 "message": "bonsai tree"
 }
 }
 }
 }
 ]
 }
}

（1）ID为1的查询与我们的文档匹配。

过滤器文档时需要以下参数：

 field：类型 percolator 的字段，并保存索引查询。 这是必需的参数。

document_type: 过滤器文档type/mapping 映射，这是必需的参数

document：文档的来源

 代替指定正在被执行的文档的源，还可以从已经存储的文档中检索源。 过滤器查询然后将在内部执行获取请求以获取该文档。

在这种情况下，文档参数可以用以下参数替换：

index：文档所在的索引。这是必需的参数。
type ：文档所在的类型。这是必需的参数。
id：文档所在的id。这是必需的参数。
routing：可选，用于获取文档以进行过滤的路由。
preference：优先使用过滤获取文档。
version：提取的文档的预期版本。

过滤已有的文档
   为了过滤新索引的文档，可以使用过滤查询。 基于来自索引请求的响应，_id和其他元信息可以用于立即过滤新添加的文档。

eg：
基于前面的例子。

索引要过滤的文档：

PUT /my-index/message/1
{
 "message" : "A new bonsai tree in the office"
}

索引请求
{
 "_index": "my-index",
 "_type": "message",
 "_id": "1",
 "_version": 1,
 "_shards": {
 "total": 2,
 "successful": 1,
 "failed": 0
 },
 "created": true,
 "result": "created"
}

过滤已有文档 使用索引请求 去查询 new的请求

GET /my-index/_search
{
 "query" : {
 "percolate" : {
 "field": "query",
 "document_type" : "doctype",
 "index" : "my-index",
 "type" : "message",
 "id" : "1",
 "version" : 1 （1）
 }
 }
}

版本是可选的，但在某些情况下有用。 然后，我们可以确保我们试图过滤我们刚刚建立索引的文档。在我们建立索引之后可以进行更改，如果是这样，那么搜索请求将失败，并出现版本冲突错误。

返回的搜索响应与上一个示例中的相同。


过滤查询和高示显示

过滤查询在处理突出显示时以特殊方式处理。 查询命中用于突出显示在 percolate 查询中提供的文档。
 而定期突出显示在搜索请求中的查询用于突出点击。

eg:
此示例是用第一个示例的映射。

第一个查询
PUT /my-index/queries/1?refresh
{
 "query" : {
 "match" : {
 "message" : "brown fox"
 }
 }
}

第二个查询

PUT /my-index/queries/2?refresh
{
 "query" : {
 "match" : {
 "message" : "lazy dog"
 }
 }
}

 

执行具有过滤查询和高示显示的搜索请求：

GET /my-index/_search
{
 "query" : {
 "percolate" : {
 "field": "query",
 "document_type" : "doctype",
 "document" : {
 "message" : "The quick brown fox jumps over the lazy dog"
 }
 }
 },
 "highlight": {
 "fields": {
 "message": {}
 }
 }
}


这将产生以下响应。

{
 "took": 7,
 "timed_out": false,
 "_shards": {
 "total": 5,
 "successful": 5,
 "failed": 0
 },
 "hits": {
 "total": 2,
 "max_score": 0.5446649,
 "hits": [
 {
 "_index": "my-index",
 "_type": "queries",
 "_id": "2",
 "_score": 0.5446649,
 "_source": {
 "query": {
 "match": {
 "message": "lazy dog"
 }
 }
 },
 "highlight": {
 "message": [
 "The quick brown fox jumps over the <em>lazy</em> <em>dog</em>" 
 ]
 }
 },
 {
 "_index": "my-index",
 "_type": "queries",
 "_id": "1",
 "_score": 0.5446649,
 "_source": {
 "query": {
 "match": {
 "message": "brown fox"
 }
 }
 },
 "highlight": {
 "message": [
 "The quick <em>brown</em> <em>fox</em> jumps over the lazy dog" 
 ]
 }
 }
 ]
 }
}

   代替在搜索请求中的查询高示显示渗滤器命中，渗滤器查询突出显示在过滤查询中定义的文档。

   如果工作的当将文档索引到配置了 percolator field type 映射的索引时，文档的查询部分将被解析为Lucene查询并存储到Lucene索引中。 查询的二进制表示被存储，而且查询的项被分析并存储到索引字段中。

   在搜索时，请求中指定的文档将被解析为Lucene文档，并存储在内存中的临时Lucene索引中。 这个内存索引只能保存这一个文档，并为此进行了优化。 此后，基于存储器内索引中的项来构建特殊查询，该项基于它们的索引查询项来选择候选过滤器查询。 然后，如果这些查询实际匹配，则由内存索引评估这些查询。

    候选渗滤器查询匹配的选择在执行过滤查询期间是重要的性能优化，   因为它可以显着减少存储器内索引需要评估的候选匹配的数量。过滤查询可以执行此操作的原因是因为在过滤器查询的索引期间，

查询术语正在被提取并用渗滤器查询索引。 不幸的是，过滤器不能从所有查询（例如通配符或geo_shape查询）中提取术语，因此在某些情况下，渗滤器不能进行选择优化（例如，如果一个不支持的查询在 布尔查询或不支持的查询是渗透文档中的唯一查询）。
    这些查询由过滤器标记，可以通过运行以下搜索找到：

GET /_search
{
 "query": {
 "term" : {
 "query.extraction_result" : "failed"
 }
 }
}

 

 










Field States API

   字段数据 API 允许在不执行搜索的情况下查找字段的统计属性，但查找Lucene索引中本机可用的度量。 这可以用来探索一个你不确定的数据集。 

   例如，这允许基于值的man/min范围创建具有有意义间隔的直方图聚集。

   全部索引

curl -XGET "http://localhost:9200/_field_stats?fields=rating"

具体索引
curl -XGET "http://localhost:9200/index1,index2/_field_stats?fields=rating"

请求的选项

fields：要计算统计信息的字段列表。 字段名称支持通配符符号。 例如，使用text_ *将导致返回与表达式匹配的所有字段。

level：定义是否应在每个索引级别或群集级别返回字段统计信息。 有效值为索引和集群（默认）。

或者，也可以在请求主体中定义fields选项：

curl -XPOST "http://localhost:9200/_field_stats?level=indices" -d '{
 "fields" : ["rating"]
}'

 

字段统计数据

字段stats API支持基于字符串，基于数字和基于日期的字段，并且可以为每个字段返回以下统计信息：

max_doc：文档总数
doc_count：具有此字段至少一个术语的文档数，如果此度量在一个或多个分片上不可用，则为-1。
density：此字段至少有一个值的文档的百分比。 这是一个导出的统计信息，基于max_doc和doc_count。
sum_doc_freq：此字段中每个术语的文档频率的总和，如果此测量在一个或多个分片上不可用，则为-1。 文档频率是包含特定字词的文档数。
sum_total_term_freq：所有文档中此字段中所有术语的术语频率之和，如果此度量在一个或多个分片上不可用，则为-1。 术语频率是术语在特定文档和字段中出现的总数。

is_searchable
如果字段的任何实例可搜索，则为true，否则为false。
is_aggregatable
如果字段的任何实例是可聚合的，则为True，否则为false。

min_value
字段中的最小值。
min_value_as_string
字段中的最低值以可显示的形式表示。 所有字段，但字符串字段返回此。 （因为字符串字段，表示已经作为字符串的值）
max_value
字段中的最高值。
max_value_as_string
字段中的最高值以可显示的形式表示。 所有字段，但字符串字段返回此。 （因为字符串字段，表示已经作为字符串的值）

集群级别字段数据的例子

  

请求
curl -XGET "http://localhost:9200/_field_stats?fields=rating,answer_count,creation_date,display_name"

响应
{
 "_shards": {
 "total": 1,
 "successful": 1,
 "failed": 0
 },
 "indices": {
 "_all": { （1）
 "fields": {
 "creation_date": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 564633,
 "density": 42,
 "sum_doc_freq": 2258532,
 "sum_total_term_freq": -1,
 "min_value": "2008-08-01T16:37:51.513Z",
 "max_value": "2013-06-02T03:23:11.593Z",
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "true"
 },
 "display_name": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 126741,
 "density": 9,
 "sum_doc_freq": 166535,
 "sum_total_term_freq": 166616,
 "min_value": "0",
 "max_value": "???",
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "false"
 },
 "answer_count": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 139885,
 "density": 10,
 "sum_doc_freq": 559540,
 "sum_total_term_freq": -1,
 "min_value": 0,
 "max_value": 160,
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "true"
 },
 "rating": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 437892,
 "density": 33,
 "sum_doc_freq": 1751568,
 "sum_total_term_freq": -1,
 "min_value": -14,
 "max_value": 1277,
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "true"
 }
 }
 }
 }
}

（1）_all键表示它包含集群中所有索引的字段统计信息。

当使用集群级别字段统计时，如果在具有不兼容类型的不同索引中使用相同的字段，则可能存在冲突。 例如，long类型的字段与float或string类型的字段不兼容。 如果出现一个或多个冲突，则会将名为冲突的节添加到响应中。 它包含所有具有冲突的字段和不兼容的原因。

{
 "_shards": {
 "total": 1,
 "successful": 1,
 "failed": 0
 },
 "indices": {
 "_all": {
 "fields": {
 "creation_date": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 564633,
 "density": 42,
 "sum_doc_freq": 2258532,
 "sum_total_term_freq": -1,
 "min_value": "2008-08-01T16:37:51.513Z",
 "max_value": "2013-06-02T03:23:11.593Z",
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "true"
 }
 }
 }
 },
 "conflicts": {
 "field_name_in_conflict1": "reason1",
 "field_name_in_conflict2": "reason2"
 }
}

索引级别字段例子

请求
curl -XGET "http://localhost:9200/_field_stats?fields=rating,answer_count,creation_date,display_name&level=indices"

响应：

{
 "_shards": {
 "total": 1,
 "successful": 1,
 "failed": 0
 },
 "indices": {
 "stack": { （1）
 "fields": {
 "creation_date": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 564633,
 "density": 42,
 "sum_doc_freq": 2258532,
 "sum_total_term_freq": -1,
 "min_value": "2008-08-01T16:37:51.513Z",
 "max_value": "2013-06-02T03:23:11.593Z",
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "true"
 },
 "display_name": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 126741,
 "density": 9,
 "sum_doc_freq": 166535,
 "sum_total_term_freq": 166616,
 "min_value": "0",
 "max_value": "???",
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "false"
 },
 "answer_count": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 139885,
 "density": 10,
 "sum_doc_freq": 559540,
 "sum_total_term_freq": -1,
 "min_value": 0,
 "max_value": 160,
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "true"
 },
 "rating": {
 "max_doc": 1326564,
 "doc_count": 437892,
 "density": 33,
 "sum_doc_freq": 1751568,
 "sum_total_term_freq": -1,
 "min_value": -14,
 "max_value": 1277,
 "is_searchable": "true",
 "is_aggregatable": "true"
 }
 }
 }
 }
}

stack 键意味着它包含 stack 索引的所有字段统计信息。

字段数据索引的约束

  

  字段统计信息索引约束允许省略与约束不匹配的索引的所有字段统计信息。 索引约束可以基于min_value和max_value统计量排除索引的字段统计信息。 此选项仅在level选项设置为indices时有用。

  例如，索引约束可用于在基于时间的情况下找出数据的特定属性的最小值和最大值。 

   以下请求仅返回2014年创建的问题的索引的answer_count属性的字段统计信息：

curl -XPOST "http://localhost:9200/_field_stats?level=indices" -d '{
 "fields" : ["answer_count"] （1）
 "index_constraints" : { （2）
 "creation_date" : { （3）
 "max_value" : { （4）
 "gte" : "2014-01-01T00:00:00.000Z"
 },
 "min_value" : {（5） 
 "lt" : "2015-01-01T00:00:00.000Z"
 }
 }
 }
}'

（1）计算和返回字段统计信息的字段。
（2）设置索引约束。 请注意，可以为未在fields选项中定义的字段定义索引约束。
（3）字段creation_date的索引约束。
（4）字段统计信息的max_value和min_value属性的索引约束。
 (5)对于字段，可以在min_value统计量，max_value统计量或两者上定义索引约束。每个索引约束支持以下比较：
     gte:大于或等于
     gt: 大于
    lte ：小于或等于
     lt ：小于

字段统计信息日期字段的索引约束可选地接受格式选项，用于解析约束的值。 
如果缺少，则使用字段映射中配置的格式。

curl -XPOST "http://localhost:9200/_field_stats?level=indices" -d '{
 "fields" : ["answer_count"]
 "index_constraints" : {
 "creation_date" : {
 "max_value" : {
 "gte" : "2014-01-01",
 "format" : "date_optional_time" （1）
 },
 "min_value" : {
 "lt" : "2015-01-01",
 "format" : "date_optional_time"
 }
 }
 }
}'

自定义日期格式
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-search.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883051

贡献者 : ping














search API  允许你执行一个搜索查询并返回与查询匹配的搜索点击。可以使用简单的查询字符串作为参数或使用请求主体提供查询。

Multi-Index, Multi-Type

所有 search API  可以应用于索引内的跨多个类型，并跨多个索引应用，支持多索引语法。 例如，我们可以在 twitter 索引中搜索所有类型的所有文档：


GET /twitter/_search?q=user:kimchy





我们还可以在特定类型中进行搜索:


GET /twitter/tweet,user/_search?q=user:kimchy





我们还可以在多个索引之间搜索具有某个标签的所有 tweet（例如，当每个用户都有自己的索引时）：


GET /kimchy,elasticsearch/tweet/_search?q=tag:wow





或者我们可以使用_all占位符搜索所有可用索引中的所有tweet：


GET /_all/tweet/_search?q=tag:wow





甚至搜索所有的索引和所有类型：


GET /_search?q=tag:wow





默认情况下，elasticsearch 拒绝将查询超过 1000 个分片的搜索请求。 原因是这样大量的分片使协调节点的工作非常耗费 CPU 和内存。 使用较少的较大碎片这种方式组织数据通常是一个更好的主意。 如果您想绕过此限制（不鼓励），可以将 action.search.shard_count.limit 集群设置更新为更大的值。










Parameters

URI 中允许使用的参数有:

	Name 
	Description



	q


	查询字符串(映射到 query_string 查询，有关更多详细信息，请参阅查询字符串查询）




	df


	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。




	analyzer


	分析查询字符串时使用的分析器名称。




	lowercase_expanded_terms


	应将条款自动缩小或不缩小。默认为 true。




	analyze_wildcard


	应该分析通配符和前缀查询还是不分析。默认为 false。




	default_operator


	要使用的默认运算符，可以是 AND 或 OR 。默认为 OR。




	lenient


	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。默认为 false。




	explain


	对于每个命中，包含对如何计算命中的计分的解释。




	_source


	设置为false以禁用检索 _source 字段。您还可以使用 _source_include＆_source_exclude 检索文档的一部分（有关更多详细信息，请参阅请求主体文档）。




	stored_fields


	为每次命中返回文档的选择性存储字段，逗号分隔。未指定任何值将不会返回任何字段。




	sort


	排序执行。可以是 fieldName 或 fieldName：asc/fieldName：desc的形式。 fieldName 可以是文档中的实际字段，也可以是指示基于分数排序的特殊 _score 名称。可以有几个 sort 参数（顺序很重要）。




	track_scores


	排序时，设置为 true 以便仍然跟踪分数并将其作为每次匹配的一部分返回。




	timeout


	搜索超时，将搜索请求限制为在指定的时间值内执行并且保留与到期时累积的点击数。默认为无超时。




	terminate_after


	要为每个分片收集的文档的最大数量，到达时，查询执行将提前终止。如果设置，响应将有布尔型字段 terminated_early 以指示查询执行是否实际已提前终止。默认为无terminate_after。




	from


	从命中的索引开始返回。默认值为 0。




	size


	要返回的匹配数。默认值为 10。




	search_type


	要执行的搜索操作的类型。可以是 dfs_query_then_fetch 或 query_then_fetch。默认为 query_then_fetch。有关可以执行的不同类型搜索的更多详细信息，请参阅搜索类型。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-uri-request.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883059

贡献者 : ping














可以通过提供请求参数来纯粹使用 URI 来执行搜索请求。 在使用此模式执行搜索时，并非所有搜索选项都会公开，但它可以方便快速的“卷曲测试”。

这里给出一个例子：


GET twitter/tweet/_search?q=user:kimchy





并给出一个示例响应：


{
    "timed_out": false,
    "took": 62,
    "_shards":{
        "total" : 1,
        "successful" : 1,
        "failed" : 0
    },
    "hits":{
        "total" : 1,
        "max_score": 1.3862944,
        "hits" : [
            {
                "_index" : "twitter",
                "_type" : "tweet",
                "_id" : "0",
                "_score": 1.3862944,
                "_source" : {
                    "user" : "kimchy",
                    "date" : "2009-11-15T14:12:12",
                    "message" : "trying out Elasticsearch",
                    "likes": 0
                }
            }
        ]
    }
}














Parameters










URI 中允许使用的参数有:

	Name 
	Description



	q


	查询字符串(映射到 query_string 查询，有关更多详细信息，请参阅查询字符串查询）




	df


	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。




	analyzer


	分析查询字符串时使用的分析器名称。




	lowercase_expanded_terms


	应将条款自动缩小或不缩小。默认为 true。




	analyze_wildcard


	应该分析通配符和前缀查询还是不分析。默认为 false。




	default_operator


	要使用的默认运算符，可以是 AND 或 OR 。默认为 OR。




	lenient


	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。默认为 false。




	explain


	对于每个命中，包含对如何计算命中的计分的解释。




	_source


	设置为false以禁用检索 _source 字段。您还可以使用 _source_include＆_source_exclude 检索文档的一部分（有关更多详细信息，请参阅请求主体文档）。




	stored_fields


	为每次命中返回文档的选择性存储字段，逗号分隔。未指定任何值将不会返回任何字段。




	sort


	排序执行。可以是 fieldName 或 fieldName：asc/fieldName：desc的形式。 fieldName 可以是文档中的实际字段，也可以是指示基于分数排序的特殊 _score 名称。可以有几个 sort 参数（顺序很重要）。




	track_scores


	排序时，设置为 true 以便仍然跟踪分数并将其作为每次匹配的一部分返回。




	timeout


	搜索超时，将搜索请求限制为在指定的时间值内执行并且保留与到期时累积的点击数。默认为无超时。




	terminate_after


	要为每个分片收集的文档的最大数量，到达时，查询执行将提前终止。如果设置，响应将有布尔型字段 terminated_early 以指示查询执行是否实际已提前终止。默认为无terminate_after。




	from


	从命中的索引开始返回。默认值为 0。




	size


	要返回的匹配数。默认值为 10。




	search_type


	要执行的搜索操作的类型。可以是 dfs_query_then_fetch 或 query_then_fetch。默认为 query_then_fetch。有关可以执行的不同类型搜索的更多详细信息，请参阅搜索类型。



















                                                Request Body Search
                                    


                           
        
原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-body.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883053

贡献者 : ping







                                                Query
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-body.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883069

贡献者 : ping














搜索请求体中的查询元素允许使用查询DSL定义一个查询。











GET /_search
{
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}















                                                From / Size
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-from-size.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4883073

贡献者 : ping














结果的分页可以通过使用 from 和 size 参数来完成。 from 参数定义了您要提取的第一个结果的偏移量。 size 参数允许您配置要返回的最大匹配数。










虽然 from 和 size 可以设置为请求参数，但它们也可以在搜索正文中设置。from  默认值为 0，size 默认为 10。











GET /_search
{
    "from" : 0, "size" : 10,
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














注意 from + size 不能超过 index.max_result_window 索引设置，默认为 10,000。 有关深入滚动的更有效方法，请参阅 Scroll 或 Search After API。











                                                Sort
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-sort.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883078

贡献者 : ping














允许在特定字段上添加一个或多个排序。 每个排序也可以颠倒。 排序是在每个字段级别上定义的，具有 _score 的特殊字段名称按分数排序，_doc 按索引顺序排序。










假设以下索引映射：


PUT /my_index
{
    "mappings": {
        "my_type": {
            "properties": {
                "post_date": { "type": "date" },
                "user": {
                    "type": "keyword"
                },
                "name": {
                    "type": "keyword"
                },
                "age": { "type": "integer" }
            }
        }
    }
}






GET /my_index/my_type/_search
{
    "sort" : [
        { "post_date" : {"order" : "asc"}},
        "user",
        { "name" : "desc" },
        { "age" : "desc" },
        "_score"
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














Note: 

_doc 除了是最有效的排序顺序没有真正的用例。所以如果你不关心文档返回的顺序，那么你应该按 _doc 排序。 这特别有助于滚动。










Sort Values

返回的每个文档的排序值也作为响应的一部分返回。










Sort Order

排序选项可以有以下值：










	asc


	按升序排序




	desc


	按倒序排序









在对 _score 进行排序时，该顺序默认为 desc，在对其他事物进行排序时默认为 asc。 



 












Sort mode Option

Elasticsearch支持按数组或多值字段排序。 mode 选项控制选择用于对其所属文档进行排序的数组值。 mode 选项可以具有以下值：

	min


	选择最低值。




	max


	选择最高值。




	sum


	使用所有值的和作为排序值。 仅适用于基于数字的数组字段。




	avg


	使用所有值的平均值作为排序值。 仅适用于基于数字的数组字段。




	median


	使用所有值的中值作为排序值。 仅适用于基于数字的数组字段。


















排序模式示例用法

在下面的示例中，每个文档字段价格有多个价格。 在这种情况下，结果匹配将按基于每个文档的平均价格的升序排序。











PUT /my_index/my_type/1?refresh
{
   "product": "chocolate",
    "price": [20, 4]
}

POST /_search
{
   "query" : {
      "term" : { "product" : "chocolate" }
   },
   "sort" : [
      {"price" : {"order" : "asc", "mode" : "avg"}}
   ]
}
















Sorting within nested objects
















Elasticsearch 还支持根据一个或多个嵌套对象内的字段进行排序。 通过嵌套字段支持进行的排序在已经存在的排序选项之上具有以下参数：

nested_path
定义要排序的嵌套对象。 实际排序字段必须是此嵌套对象内的直接字段。 当通过嵌套字段排序时，此字段是必需的。

nested_filter

嵌套路径中的内部对象应与其匹配的过滤器，以便通过排序考虑其字段值。 常见的情况是在嵌套的过滤器或查询中重复查询/过滤。 默认情况下，没有 nested_filter 是激活的。










Nested sorting example










在下面的示例中，offer是一个类型为嵌套的字段。 需要指定nested_path; 否则，elasticsearch不知道需要捕获哪个嵌套级排序值。











POST /_search
{
   "query" : {
      "term" : { "product" : "chocolate" }
   },
   "sort" : [
       {
          "offer.price" : {
             "mode" :  "avg",
             "order" : "asc",
             "nested_path" : "offer",
             "nested_filter" : {
                "term" : { "offer.color" : "blue" }
             }
          }
       }
    ]
}





当通过脚本排序和按地理距离排序时，也支持嵌套排序。










Missing Values










缺少的参数指定应如何处理缺少字段的文档：缺少的值可以设置为 _last，_first 或自定义值（将用于缺少文档作为排序值）。

例如：











GET /_search
{
    "sort" : [
        { "price" : {"missing" : "_last"} }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "product" : "chocolate" }
    }
}














Note：

如果嵌套的内部对象与 nested_filter 不匹配，则使用缺少的值。










Ignoring Unmapped Fields










默认地，如果没有与字段关联的映射，搜索请求将失败。 unmapped_type 选项允许忽略没有映射且没有由它们排序的字段。 此参数的值用于确定要发出的排序值。下面是一个如何使用它的例子：











GET /_search
{
    "sort" : [
        { "price" : {"unmapped_type" : "long"} }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "product" : "chocolate" }
    }
}














如果查询的任何索引没有价格的映射，那么Elasticsearch将处理它，就好像存在类型为 long 的映射，其中该索引中的所有文档都没有该字段的值。










Geo Distance Sorting










允许按 _geo_distance 排序。 下面是一个例子，假设 pin.location 是一个类型为 geo_point 的字段：











GET /_search
{
    "sort" : [
        {
            "_geo_distance" : {
                "pin.location" : [-70, 40],
                "order" : "asc",
                "unit" : "km",
                "mode" : "min",
                "distance_type" : "sloppy_arc"
            }
        }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














distance_type

如何计算距离。 可以是 sloppy_arc（默认），弧（稍微更精确但显着更慢）或平面（更快，但不准确在长距离和接近极点）。
mode
如果字段有多个地理点，该怎么办。 默认情况下，按升序排序时考虑最短距离，按降序排序时最长距离。 支持的值为 min，max，median 和 avg。
unit
计算排序值时使用的单位。 默认值为 m（米）。










geo distance sorting 不支持可配置的缺失值：当文档没有用于距离计算的字段的值时，距离将始终被视为等于 Infinity。










在提供坐标时支持以下格式：










Lat Lon as Properties











GET /_search
{
    "sort" : [
        {
            "_geo_distance" : {
                "pin.location" : {
                    "lat" : 40,
                    "lon" : -70
                },
                "order" : "asc",
                "unit" : "km"
            }
        }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














Lat Lon as String










在 lat，lon 中的格式。











GET /_search
{
    "sort" : [
        {
            "_geo_distance" : {
                "pin.location" : "40,-70",
                "order" : "asc",
                "unit" : "km"
            }
        }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














Geohash











GET /_search
{
    "sort" : [
        {
            "_geo_distance" : {
                "pin.location" : "drm3btev3e86",
                "order" : "asc",
                "unit" : "km"
            }
        }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














Lat Lon as Array
















格式在 [lon，lat]，注意，lon / lat 的顺序在这里为了符合 GeoJSON。











GET /_search
{
    "sort" : [
        {
            "_geo_distance" : {
                "pin.location" : [-70, 40],
                "order" : "asc",
                "unit" : "km"
            }
        }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














Multiple reference points










多个地理点可以作为一个包含任何 geo_point 格式的数组传递，例如，











GET /_search
{
    "sort" : [
        {
            "_geo_distance" : {
                "pin.location" : [[-70, 40], [-71, 42]],
                "order" : "asc",
                "unit" : "km"
            }
        }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














等等。

文档的最终距离将是包含在文档中的所有点的最小/最大/平均（通过模式定义）到在排序请求中给出的所有点的距离。










Script Based Sorting










允许基于自定义脚本排序，这里是一个例子：











GET /_search
{
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    },
    "sort" : {
        "_script" : {
            "type" : "number",
            "script" : {
                "lang": "painless",
                "inline": "doc['field_name'].value * params.factor",
                "params" : {
                    "factor" : 1.1
                }
            },
            "order" : "asc"
        }
    }
}














Track Scores










在字段上排序时，不会计算分数。 通过将 track_scores 设置为 true，仍将计算和跟踪分数。











GET /_search
{
    "track_scores": true,
    "sort" : [
        { "post_date" : {"order" : "desc"} },
        { "name" : "desc" },
        { "age" : "desc" }
    ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














Memory Considerations










当排序时，相关的排序字段值被加载到存储器中。 这意味着每个分片，应该有足够的内存来容纳它们。 对于基于字符串的类型，排序的字段不应被分析/标记化。 对于数字类型，如果可能，建议明确设置类型为更窄的类型（如 short，integer 和 float ）。










 










 

 







 







 











                                                Source filtering
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-source-filtering.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883082

贡献者 : ping














允许控制 _source 字段如何在每次命中返回。

默认操作返回 _source 字段的内容，除非您已使用 stored_fields 参数或禁用 _source 字段。

您可以使用 _source 参数关闭 _source 检索：

要禁用 _source 检索设置为 false：











GET /_search
{
    "_source": false,
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














_source 还接受一个或多个通配符模式来控制 _source 的哪些部分应该返回：

例如：











GET /_search
{
    "_source": "obj.*",
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}





或者


GET /_search
{
    "_source": [ "obj1.*", "obj2.*" ],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}





 

最后，为了完全控制，您可以指定包含和排除模式：


GET /_search
{
    "_source": {
        "includes": [ "obj1.*", "obj2.*" ],
        "excludes": [ "*.description" ]
    },
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}















                                                Fields
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-stored-fields.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883086

贡献者 : ping














Warning：

stored_fields 参数是关于显式标记为存储在映射中的字段，默认情况下关闭，通常不推荐。 使用源过滤来选择要返回的原始源文档的子集。










允许有选择地加载搜索匹配所表示的每个文档的特定存储字段。











GET /_search
{
    "stored_fields" : ["user", "postDate"],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}





* 可用于从文档加载所有存储的字段。










空数组只会为每个匹配返回 _id 和 _type，例如：











GET /_search
{
    "stored_fields" : [],
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














如果请求的字段未存储（存储映射设置为 false ），它们将被忽略。

从文档本身获取的存储字段值总是作为数组返回。 相反，诸如 _routing 和 _parent 字段的元数据字段从不作为数组返回。

此外，只有叶子字段（leaf field）可以通过字段选项返回。 因此，无法返回对象字段，并且此类请求将失败。

脚本字段也可以自动检测并用作字段，所以像 _source.obj1.field1 这样的东西可以使用，虽然不推荐，因为 obj1.field1 也会工作。










Disable stored fields entirely










要禁用存储的字段（和元数据字段），请完全使用：\ _none_：











GET /_search
{
    "stored_fields": "_none_",
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














Note:

如果使用 _none_ ,  _source 和 version 参数不能激活 。











                                                Script Fields
                                    


                           
        



允许为每次匹配返回脚本评估（基于不同的字段），例如：











GET /_search
{
    "query" : {
        "match_all": {}
    },
    "script_fields" : {
        "test1" : {
            "script" : {
                "lang": "painless",
                "inline": "doc['my_field_name'].value * 2"
            }
        },
        "test2" : {
            "script" : {
                "lang": "painless",
                "inline": "doc['my_field_name'].value * factor",
                "params" : {
                    "factor"  : 2.0
                }
            }
        }
    }
}














脚本字段可以用于未存储的字段（在上述情况下为 my_field_name ），并允许返回要返回的自定义值（脚本的计算值）。










脚本字段还可以访问实际的_source文档索引并提取从中返回的特定元素（可以是 “对象” 类型）。 这里是一个例子：











GET /_search
    {
        "query" : {
            "match_all": {}
        },
        "script_fields" : {
            "test1" : {
                "script" : "_source.obj1.obj2"
            }
        }
    }














注意 _source 关键字在这里用于导航 json 样模型。










了解 doc ['my_field'].value 和 _source.my_field 之间的区别很重要。 第一个，使用 doc 关键字，将导致该字段的术语被加载到内存（缓存），这将导致更快的执行，但更多的内存消耗。 此外，doc [...] 符号只允许简单的有价值的字段（不能从它返回一个 json 对象），并且只对非分析或单个术语的字段有意义。










 










 










 











                                                Doc value Fields
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-docvalue-fields.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883091

贡献者 : ping














允许返回每个匹配的字段的 doc value 表示形式，例如：










Doc value Fields 可以用于未存储的字段。










请注意，如果 fields 参数指定没有 docvalues 的字段，它将尝试从 fielddata 缓存加载值，使得该字段的术语被加载到内存（缓存），这将导致更多的内存消耗。










 










 











                                                Post filter
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-post-filter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883094

贡献者 : ping














在已经计算了聚合之后，post_filter 应用于搜索请求的最后的搜索命中。 其目的最好通过例子解释：

想象一下，你卖的有以下属性的衬衫：











PUT /shirts
{
    "mappings": {
        "item": {
            "properties": {
                "brand": { "type": "keyword"},
                "color": { "type": "keyword"},
                "model": { "type": "keyword"}
            }
        }
    }
}

PUT /shirts/item/1?refresh
{
    "brand": "gucci",
    "color": "red",
    "model": "slim"
}














想象一下，用户已经指定了两个过滤器：

颜色：红色，品牌：gucci 。 你只想在搜索结果中显示 Gucci 制作的红色衬衫。 通常你会使用布尔查询：











GET /shirts/_search
{
  "query": {
    "bool": {
      "filter": [
        { "term": { "color": "red"   }},
        { "term": { "brand": "gucci" }}
      ]
    }
  }
}














但是，您还希望使用 faceted navigation  来显示用户可以单击的其他选项的列表。 也许你有一个模型字段，允许用户将搜索结果限制为红色的 Gucci T恤或连衣裙。

这可以通过 terms aggregation 来完成：











GET /shirts/_search
{
  "query": {
    "bool": {
      "filter": [
        { "term": { "color": "red"   }},
        { "term": { "brand": "gucci" }}
      ]
    }
  },
  "aggs": {
    "models": {
      "terms": { "field": "model" } ①
    }
  }
}














① 返回 Gucci 最受欢迎的红色衬衫款式。










但也许你也想告诉用户有多少 Gucci 衬衫可用其他颜色。 如果只是在颜色字段上添加术语聚合，则只会返回红色，因为您的查询只返回 Gucci 的红色衬衫。

相反，您希望在聚合期间包括所有颜色的衬衫，然后仅将颜色过滤器应用于搜索结果。 这是 post_filter 的目的：











GET /shirts/_search
{
  "query": {
    "bool": {
      "filter": {
        "term": { "brand": "gucci" } ①
      }
    }
  },
  "aggs": {
    "colors": {
      "terms": { "field": "color" } ② 
    },
    "color_red": {
      "filter": {
        "term": { "color": "red" } ③
      },
      "aggs": {
        "models": {
          "terms": { "field": "model" } ④ 
        }
      }
    }
  },
  "post_filter": { 
    "term": { "color": "red" } ⑤
  }
}














	①


	主查询现在查找 Gucci 的所有衬衫，而不考虑颜色。




	②


	colors agg 返回 Gucci 的衬衫的流行颜色。




	③

④ 


	color_red agg 将模型子聚合限制为红色 Gucci 衬衫。




	⑤


	最后，post_filter 从搜索命中中除去红色以外的颜色。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-highlighting.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883096

贡献者 : ping














允许突出显示一个或多个字段的搜索结果。 实现使用 lucene 普通荧光笔，快速向量荧光笔（fvh）或 postings 荧光笔。 以下是一个搜索请求正文的示例：











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "fields" : {
            "content" : {}
        }
    }
}














在上述情况下，内容字段将为每个搜索命中突出显示（每个搜索命中内将有另一个元素，称为突出显示，其中包括突出显示的字段和突出显示的片段）。










Note：

为了执行突出显示，需要字段的实际内容。 如果有问题的字段被存储（在映射中存储设置为 true），它将被使用，否则，实际的 _source 将被加载，并且相关字段将从中提取。

_all 字段不能从 _source 中提取，因此它只能用于突出显示，如果它映射到将 store 设置为 true。










字段名称支持通配符符号。 例如，使用 comment_ * 将导致所有与表达式匹配的文本和关键字字段（以及 5.0 之前的字符串）被突出显示。 请注意，所有其他字段将不会突出显示。 如果您使用自定义映射器并要在字段上突出显示，则必须显式提供字段名称。










Plain highlighter
















荧光笔的默认选择是普通类型，并使用Lucene荧光笔。 它试图在理解词重要性和短语查询中的任何词定位标准方面反映查询匹配逻辑。










warning：

如果你想突出很多文档中的大量字段与复杂的查询，这个荧光笔不会快。 在努力准确地反映查询逻辑，它创建一个微小的内存索引，并通过 Lucene 的查询执行计划程序重新运行原始查询条件，以获取当前文档的低级别匹配信息。 这对于每个字段和需要突出显示的每个文档重复。 如果这在您的系统中出现性能问题，请考虑使用替代荧光笔。










Postings highlighter
















如果 index_options 设置为映射中的偏移，则将使用 postings highlighter 而不是纯色荧光笔。 帖子荧光笔：










	速度更快，因为它不需要重新分析要突出显示的文本：文档越大，性能增益越好

	比快速向量荧光笔所需的 term_vectors 需要更少的磁盘空间

	将文本分成句子并突出显示。 非常适合自然语言，而不是与包含例如 html 标记的字段

	将文档视为整个语料库，并使用 BM25 算法对单个句子进行评分，如同它们是该语料库中的文档












以下是一个在索引映射中设置内容字段的示例，以允许使用其上的 postings highlighter 来突出显示：











{
    "type_name" : {
        "content" : {"index_options" : "offsets"}
    }
}














Note：

请注意，postings highlighter 指的是执行简单的查询术语突出显示，而不考虑其位置。 这意味着，当与短语查询结合使用时，它将突出显示查询所构成的所有术语，而不管它们是否实际上是查询匹配的一部分，从而有效地忽略了它们的位置。










Warning：

postings highlighter 不支持突出显示一些复杂的查询，例如类型设置为match_phrase_prefix的匹配查询。 在这种情况下，不会返回高亮显示的片段。










Fast vector highlighter
















如果通过在映射中将 term_vector 设置为 with_positions_offsets 来提供 term_vector 信息，则将使用快速向量荧光笔而不是普通荧光笔。 快速矢量荧光笔：

	是更快，特别是对于大字段（> 1MB）

	可以使用 boundary_chars，boundary_max_scan 和 fragment_offset 进行定制（见下文）

	需要将 term_vector 设置为 with_positions_offsets，这会增加索引的大小

	可以将多个字段的匹配合并为一个结果。请参阅 matched_fields

	可以为不同位置的匹配分配不同的权重，以便在突出显示促销词组匹配的 Boosting Query 时，可以将词组匹配排在匹配项上

















下面是一个设置内容字段以允许使用快速向量荧光笔突出显示的示例（这将导致索引更大）：











{
    "type_name" : {
        "content" : {"term_vector" : "with_positions_offsets"}
    }
}














Force highlighter type
















类型字段允许强制特定的荧光笔类型。 这对于需要在启用 term_vectors 的字段上使用纯色荧光笔时非常有用。 允许的值是：plain，postings 和 fvh。 以下是强制使用纯荧光笔的示例：











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "fields" : {
            "content" : {"type" : "plain"}
        }
    }
}














 

Force highlighting on source
















强制高亮显示源上的高亮显示字段，即使字段单独存储。 默认为 false。











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "fields" : {
            "content" : {"force_source" : true}
        }
    }
}














Highlighting Tags

















GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "pre_tags" : ["<tag1>"],
        "post_tags" : ["</tag1>"],
        "fields" : {
            "_all" : {}
        }
    }
}














使用快速向量荧光笔可以有更多的标签，“重要性”是有序的。











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "pre_tags" : ["<tag1>", "<tag2>"],
        "post_tags" : ["</tag1>", "</tag2>"],
        "fields" : {
            "_all" : {}
        }
    }
}














还有内置的“标签”模式，当前有一个模式称为样式与以下 pre_tags：











<em class="hlt1">, <em class="hlt2">, <em class="hlt3">,
<em class="hlt4">, <em class="hlt5">, <em class="hlt6">,
<em class="hlt7">, <em class="hlt8">, <em class="hlt9">,
<em class="hlt10">














和 </ em> 作为 post_tags。 如果你认为更好的内置标签模式，只是发送电子邮件到邮件列表或打开一个问题。 以下是切换标记模式的示例：










 

 


GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "tags_schema" : "styled",
        "fields" : {
            "content" : {}
        }
    }
}














Encoder
















编码器参数可用于定义高亮显示的文本的编码方式。 它可以是默认（无编码）或 html（将转义 html，如果你使用 html 突出显示标签）。










 

Highlighted Fragments
















每个高亮显示的字段可以控制高亮的片段的大小（以字符为单位）（默认值为 100 ），以及要返回的最大片段数（默认值为 5 ）。例如：











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "fields" : {
            "content" : {"fragment_size" : 150, "number_of_fragments" : 3}
        }
    }
}














当使用 postings highlighter 时，fragment_size 被忽略，因为它输出句子不考虑它们的长度。

除此之外，还可以指定高亮显示的片段需要按照分数排序：











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "order" : "score",
        "fields" : {
            "content" : {"fragment_size" : 150, "number_of_fragments" : 3}
        }
    }
}














 如果 number_of_fragments 值设置为 0，则不会生成片段，而是返回字段的整个内容，当然它会突出显示。如果短文本（例如文档标题或地址）需要高亮显示，但不需要分段，这可能非常方便。请注意，在这种情况下会忽略 fragment_size。











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "fields" : {
            "_all" : {},
            "bio.title" : {"number_of_fragments" : 0}
        }
    }
}














 当使用 fvh 时，可以使用 fragment_offset 参数来控制从开始突出显示的边距。

在没有匹配的片段高亮的情况下，默认是不返回任何东西。相反，我们可以通过将 no_match_size（默认为 0 ）设置为要返回的文本的长度，从字段的开头返回一段文本。实际长度可能比指定的短，因为它试图在单词边界上断开。当使用 postings 荧光笔时，不可能控制片段的实际大小，因此当 no_match_size 大于 0 时，第一个句子返回。











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "fields" : {
            "content" : {
                "fragment_size" : 150,
                "number_of_fragments" : 3,
                "no_match_size": 150
            }
        }
    }
}














Highlight query
















也可以通过设置 highlight_query 来高亮显示搜索查询之外的查询。 如果使用 rescore 查询，这是特别有用的，因为这些查询在默认情况下不会通过高亮显示来考虑。 Elasticsearch 不会验证 highlight_query 以任何方式包含搜索查询，因此可以定义它，因此合法的查询结果根本不会突出显示。 通常最好在 highlight_query 中包含搜索查询。 下面是在 highlight_query 中包含搜索查询和 rescore 查询的示例。











GET /_search
{
    "stored_fields": [ "_id" ],
    "query" : {
        "match": {
            "content": {
                "query": "foo bar"
            }
        }
    },
    "rescore": {
        "window_size": 50,
        "query": {
            "rescore_query" : {
                "match_phrase": {
                    "content": {
                        "query": "foo bar",
                        "slop": 1
                    }
                }
            },
            "rescore_query_weight" : 10
        }
    },
    "highlight" : {
        "order" : "score",
        "fields" : {
            "content" : {
                "fragment_size" : 150,
                "number_of_fragments" : 3,
                "highlight_query": {
                    "bool": {
                        "must": {
                            "match": {
                                "content": {
                                    "query": "foo bar"
                                }
                            }
                        },
                        "should": {
                            "match_phrase": {
                                "content": {
                                    "query": "foo bar",
                                    "slop": 1,
                                    "boost": 10.0
                                }
                            }
                        },
                        "minimum_should_match": 0
                    }
                }
            }
        }
    }
}














注意，在这种情况下，文本片段的分数是由 Lucene 高亮显示框架计算的。 对于实现细节，您可以检查 ScoreOrderFragmentsBuilder.java 类。 另一方面，当使用过帐突出显示器时，如上所述，使用 BM25 算法对分段进行打分。










Global Settings







高亮设置可以在全局级别设置，然后在字段级别覆盖。











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "number_of_fragments" : 3,
        "fragment_size" : 150,
        "fields" : {
            "_all" : { "pre_tags" : ["<em>"], "post_tags" : ["</em>"] },
            "bio.title" : { "number_of_fragments" : 0 },
            "bio.author" : { "number_of_fragments" : 0 },
            "bio.content" : { "number_of_fragments" : 5, "order" : "score" }
        }
    }
}














Require Field Match
















require_field_match 可以设置为 false，这将导致任何字段被高亮显示，而不管查询是否与它们具体匹配。 默认行为是 true，这意味着只有包含查询匹配的字段才会高亮显示。











GET /_search
{
    "query" : {
        "match": { "user": "kimchy" }
    },
    "highlight" : {
        "require_field_match": false,
        "fields": {
                "_all" : { "pre_tags" : ["<em>"], "post_tags" : ["</em>"] }
        }
    }
}














 

Boundary Characters
















当使用快速向量荧光笔高亮显示字段时，可以配置 boundary_chars 以定义什么构成用于高亮显示的边界。 它是一个单字符串，其中定义了每个边界字符。 它默认为。，！？ \ t \ n。

boundary_max_scan 允许控制查找边界字符的距离，默认值为 20。










Matched Fields
















快速矢量荧光笔可以组合多个字段上的匹配，以使用 matched_fields 突出显示单个字段。 这对于以不同方式分析相同字符串的多字段来说是最直观的。 所有 matched_fields 必须将 term_vector 设置为with_positions_offsets，但只会加载匹配的组合字段，因此只有该字段可以从 store 设置为 yes 时受益。

在下面的示例中，content 由英语分析器分析，content.plain 由标准分析器分析。











GET /_search
{
    "query": {
        "query_string": {
            "query": "content.plain:running scissors",
            "fields": ["content"]
        }
    },
    "highlight": {
        "order": "score",
        "fields": {
            "content": {
                "matched_fields": ["content", "content.plain"],
                "type" : "fvh"
            }
        }
    }
}














以上匹配 “run with scissors” 和 “running with scissors”，并高亮显示 “running” 和 “scissors”，但不是 “run”。 如果两个短语出现在一个大的文档中，则 “running with scissors” 在片段列表中的 “run with scissors” 上排序，因为该片段中有更多匹配项。











GET /_search
{
    "query": {
        "query_string": {
            "query": "running scissors",
            "fields": ["content", "content.plain^10"]
        }
    },
    "highlight": {
        "order": "score",
        "fields": {
            "content": {
                "matched_fields": ["content", "content.plain"],
                "type" : "fvh"
            }
        }
    }
}














The above highlights "run" as well as "running" and "scissors" but still sorts "running with scissors" above "run with scissors" because the plain match ("running") is boosted.

上面高亮了 "run" 以及 "running" 和 "scissors"，但仍然排序 “"running with scissors" 上面 "run with scissors"，因为 plain match ("running") 提高。











GET /_search
{
    "query": {
        "query_string": {
            "query": "running scissors",
            "fields": ["content", "content.plain^10"]
        }
    },
    "highlight": {
        "order": "score",
        "fields": {
            "content": {
                "matched_fields": ["content.plain"],
                "type" : "fvh"
            }
        }
    }
}














上面的查询不会突出显示 "run" 或 "scissor"，但显示没有列出在匹配字段中匹配匹配的字段（内容）。










Note：

从技术上讲，也可以将字段添加到与共同匹配的字段不共享相同底层字符串的 matched_fields。 结果可能没有什么意义，如果一个匹配是在文本的末尾，那么整个查询将失败。










Note：

将 matching_fields 设置为非空数组时涉及少量开销，因此始终优选


"highlight": {
        "fields": {
            "content": {}
        }
    }





较于


"highlight": {
        "fields": {
            "content": {
                "matched_fields": ["content"],
                "type" : "fvh"
            }
        }
    }





。

 










 

Phrase Limit
















快速向量荧光笔有一个 phrase_limit 参数，阻止它分析太多的短语和吃大量的内存。 它默认为 256，所以只有文档中前 256 个匹配的短语被考虑。 您可以使用 phrase_limit 参数提高限制，但请记住，评分更多的短语会消耗更多的时间和内存。

如果使用 matched_fields，请记住每个匹配字段的 phrase_limit 短语会被考虑。










Field Highlight Order










Elasticsearch 按照它们发送的顺序高亮显示字段。 每个 json spec 对象是无序的，但如果你需要明确的字段的高亮显示的顺序，你可以使用数组的字段，如：











"highlight": {
        "fields": [
            {"title":{ /*params*/ }},
            {"text":{ /*params*/ }}
        ]
    }














没有一个内置于 Elasticsearch 的荧光笔关心字段高亮显示的顺序，但插件可能。










 










 










 










 











                                                Rescoring
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-rescore.html#_multiple_rescores

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883098

贡献者 : ping














重新计算可以通过使用次要（通常是更昂贵的）算法来重新排序查询和 post_filter 阶段返回的顶部（例如100-500）个文档，而不是对索引中的所有文档应用昂贵的算法来帮助提高精度。

在返回其结果以由处理整个搜索请求的节点排序之前，在每个分片上执行 rescore 请求。

目前 rescore API 只有一个实现：查询 rescorer，它使用查询来调整评分。 在将来，可以提供备选的分配器，例如，成对分配器。










Note：

当使用排序时不执行 rescore 阶段。










Note：

当向用户展示分页时，您不应该在逐步浏览每个页面（通过传递不同的值）时更改window_size，因为这可能会改变顶部匹配，导致结果在用户逐步浏览页面时发生混乱。










 

Query rescorer
















查询rescorer仅对查询和post_filter阶段返回的Top-K结果执行第二个查询。 将在每个分片上检查的文档数量可以由window_size参数控制，默认为from和size。

默认情况下，原始查询和rescore查询的分数线性组合，以产生每个文档的最终_score。 原始查询和rescore查询的相对重要性可以分别使用query_weight和rescore_query_weight进行控制。 两者默认为1。










例如：











curl -s -XPOST 'localhost:9200/_search' -d '{
   "query" : {
      "match" : {
         "field1" : {
            "operator" : "or",
            "query" : "the quick brown",
            "type" : "boolean"
         }
      }
   },
   "rescore" : {
      "window_size" : 50,
      "query" : {
         "rescore_query" : {
            "match" : {
               "field1" : {
                  "query" : "the quick brown",
                  "type" : "phrase",
                  "slop" : 2
               }
            }
         },
         "query_weight" : 0.7,
         "rescore_query_weight" : 1.2
      }
   }
}
'














 

组合得分的方式可以用 score_mode 控制：

 

	Score Mode 
	Description



	total


	添加原始分数和 rescore 查询分数。 默认值。




	multiply


	将原始分数乘以 rescore 查询分数。 用于函数查询 rescores。

 




	avg


	平均原始分数和 rescore 查询分数。




	max


	取最初的分数和 rescore 查询分数。




	min


	取最初的分数和 rescore 查询分数。




















Multiple Rescores
















也可以按顺序执行多个资源：











curl -s -XPOST 'localhost:9200/_search' -d '{
   "query" : {
      "match" : {
         "field1" : {
            "operator" : "or",
            "query" : "the quick brown",
            "type" : "boolean"
         }
      }
   },
   "rescore" : [ {
      "window_size" : 100,
      "query" : {
         "rescore_query" : {
            "match" : {
               "field1" : {
                  "query" : "the quick brown",
                  "type" : "phrase",
                  "slop" : 2
               }
            }
         },
         "query_weight" : 0.7,
         "rescore_query_weight" : 1.2
      }
   }, {
      "window_size" : 10,
      "query" : {
         "score_mode": "multiply",
         "rescore_query" : {
            "function_score" : {
               "script_score": {
                  "script": {
                    "lang": "painless",
                    "inline": "Math.log10(doc['numeric'].value + 2)"
                  }
               }
            }
         }
      }
   } ]
}
'














第一个获得查询的结果，第二个获得第一个的结果等。第二个 rescore 将 “see” 由第一个 rescore 完成排序，因此可以在第一个 rescore 上使用大窗口 将文档拖动到较小的窗口中，以便第二个文件。











                                                Search Type
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-search-type.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883100

贡献者 : ping














在执行分布式搜索时可以执行不同的执行路径。分布式搜索操作需要分散到所有相关的分片，然后收集所有的结果。当使用分散/集合类型执行时，有几种方法可以做到这一点，特别是使用搜索引擎。

执行分布式搜索时的一个问题是从每个分片检索多少结果。例如，如果我们有 10 个分片，则第一个分片可以保存从 0 到 10 的最相关的结果，其他分片结果排在其下。为此，当执行请求时，我们需要从所有分片中获取 0 到 10 的结果，对它们进行排序，然后如果我们想要确保正确的结果，则返回结果。

与搜索引擎相关的另一个问题是每个分片独立存在的事实。当在特定分片上执行查询时，它不考虑来自其他分片的项频率和其他搜索引擎信息。如果我们想要支持准确的排名，我们需要首先收集所有分片中的术语频率，以计算全局术语频率，然后使用这些全局频率对每个分片执行查询。

此外，由于需要对结果进行排序，取回大的文档集，或者甚至滚动它，同时保持正确的排序行为可能是非常昂贵的操作。对于大型结果集滚动，最好按 _doc 进行排序，如果返回文档的顺序不重要。

Elasticsearch非常灵活，允许控制在每个搜索请求的基础上执行的搜索类型。可以通过在查询字符串中设置search_type参数来配置类型。类型是：










Query Then Fetch










参数值： query_then_fetch。










请求分两个阶段处理。 在第一阶段，查询被转发到所有涉及的分片。 每个分片执行搜索并生成对该分片本地的结果的排序列表。 每个分片只向协调节点返回足够的信息，以允许其合并并将分片级结果重新排序为全局排序的最大长度大小的结果集。

在第二阶段期间，协调节点仅从相关分片请求文档内容（以及高亮显示的片段，如果有的话）。










Note：

如果您未在请求中指定 search_type，那么这是默认设置。










Dfs, Query Then Fetch










参数值：dfs_query_then_fetch










与 “Query Then Fetch” 相同，除了初始分散阶段，其计算分布项频率用于更准确的计分。










 











                                                Scroll
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-scroll.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883102

贡献者 : ping














虽然搜索请求返回单个 “page” 的结果，但是滚动 API 可以用于从单个搜索请求中检索大量结果（甚至是所有结果），与在传统数据库上使用游标的方式大致相同。

滚动不是用于实时用户请求，而是用于处理大量数据，例如， 以便将一个索引的内容重新索引到具有不同配置的新索引中。










客户端支持滚动和重建索引
一些官方支持的客户端提供帮手以协助从一个索引到另一个索引的滚动搜索和重新索引文档：

Perl
请参见 Search :: Elasticsearch :: Bulk和Search :: Elasticsearch :: Scroll
Python
请参见 elasticsearch.helpers。










Note：

从滚动请求返回的结果反映了进行初始搜索请求时索引的状态，如时间快照。 对文档（索引，更新或删除）的后续更改只会影响以后的搜索请求。










 

为了使用滚动，初始搜索请求应该在查询字符串中指定滚动参数，它告诉 Elasticsearch 应保持“搜索上下文”活动的时间（见保持搜索上下文），例如 ?scroll=1m。











POST /twitter/tweet/_search?scroll=1m
{
    "size": 100,
    "query": {
        "match" : {
            "title" : "elasticsearch"
        }
    }
}














上述请求的结果包括一个 _scroll_id，它应该被传递给滚动 API，以便检索下一批结果。











POST ①/_search/scroll ②
{
    "scroll" : "1m", ③
    "scroll_id" : "DXF1ZXJ5QW5kRmV0Y2gBAAAAAAAAAD4WYm9laVYtZndUQlNsdDcwakFMNjU1QQ==" ④
}














	①


	可以使用GET或POST。




	②


	网址不应包含索引或类型名称 - 而是在原始搜索请求中指定的。




	③


	scroll 参数告诉 Elasticsearch 将搜索上下文打开另一个1m。




	④


	scroll_id参数

























size 参数允许您配置每批结果返回的最大命中数。 每次调用 scroll API 都会返回下一批结果，直到没有更多结果要返回，即 hits 数组为空。










Important：

初始搜索请求和每个后续滚动请求返回一个新的_scroll_id - 只应该使用最近的_scroll_id。










Note：

如果请求指定了聚合，则只有初始搜索响应将包含聚合结果。










Note：

滚动请求具有优化，使排序顺序为_doc时更快。 如果你想迭代所有文档，无论顺序如何，这是最有效的选择：











GET /_search?scroll=1m
{
  "sort": [
    "_doc"
  ]
}














Keeping the search context alive
















滚动参数（传递到搜索请求和每个滚动请求）告诉Elasticsearch应该保持搜索上下文活动的时间。其值（例如，1m，请参阅 “Time unit” 一节）不需要足够长以处理所有数据 - 它只需要足够长的时间来处理前一批结果。每个滚动请求（具有滚动参数）设置新的到期时间。

通常，后台合并过程通过将较小的段合并在一起以创建新的较大段来优化索引，此时较小的段被删除。此过程在滚动期间继续，但是打开的搜索上下文防止旧段在它们仍在使用时被删除。这就是Elasticsearch如何能够返回初始搜索请求的结果，而不考虑对文档的后续更改。

 










Tip：
保持较旧的段仍然活动意味着需要更多的文件句柄。确保您已将节点配置为具有足够的可用文件句柄。请参阅 File Descriptors.。










您可以检查使用  nodes stats API 打开的搜索上下文数量：











GET /_nodes/stats/indices/search














Clear scroll API










当超出滚动超时时，将自动删除搜索上下文。 但是，保持滚动打开有一个成本，如前面部分所讨论的，因此滚动应该明确清除，一旦滚动不再使用 clear-scroll API：











DELETE /_search/scroll
{
    "scroll_id" : ["DXF1ZXJ5QW5kRmV0Y2gBAAAAAAAAAD4WYm9laVYtZndUQlNsdDcwakFMNjU1QQ
=="]
}














多个滚动 ID 可以作为数组传递：











DELETE /_search/scroll
{
    "scroll_id" : [
      "DXF1ZXJ5QW5kRmV0Y2gBAAAAAAAAAD4WYm9laVYtZndUQlNsdDcwakFMNjU1QQ==",
      "DnF1ZXJ5VGhlbkZldGNoBQAAAAAAAAABFmtSWWRRWUJrU2o2ZExpSGJCVmQxYUEAAAAAAAAAAxZ
rUllkUVlCa1NqNmRMaUhiQlZkMWFBAAAAAAAAAAIWa1JZZFFZQmtTajZkTGlIYkJWZDFhQQAAAAAAAAAFF
mtSWWRRWUJrU2o2ZExpSGJCVmQxYUEAAAAAAAAABBZrUllkUVlCa1NqNmRMaUhiQlZkMWFB"
    ]
}














所有搜索上下文可以使用 _all 参数清除：











DELETE /_search/scroll/_all














scroll_id 也可以作为查询字符串参数或在请求正文中传递。 多个滚动 ID 可以作为逗号分隔值传递：











DELETE /_search/scroll/DXF1ZXJ5QW5kRmV0Y2gBAAAAAAAAAD4WYm9laVYtZndUQlNsdDcwakFMNjU
1QQ==,DnF1ZXJ5VGhlbkZldGNoBQAAAAAAAAABFmtSWWRRWUJrU2o2ZExpSGJCVmQxYUEAAAAAAAAAAxZr
UllkUVlCa1NqNmRMaUhiQlZkMWFBAAAAAAAAAAIWa1JZZFFZQmtTajZkTGlIYkJWZDFhQQAAAAAAAAAFFm
tSWWRRWUJrU2o2ZExpSGJCVmQxYUEAAAAAAAAABBZrUllkUVlCa1NqNmRMaUhiQlZkMWFB
















Sliced Scroll

对于返回大量文档的滚动查询，可以在能独立使用的多个切片中拆分滚动：











GET /twitter/tweet/_search?scroll=1m
{
    "slice": {
        "id": 0, ①
        "max": 2 ②
    },
    "query": {
        "match" : {
            "title" : "elasticsearch"
        }
    }
}
GET /twitter/tweet/_search?scroll=1m
{
    "slice": {
        "id": 1,
        "max": 2
    },
    "query": {
        "match" : {
            "title" : "elasticsearch"
        }
    }
}














	①


	切片 ID




	②


	最大切片数


















第一个请求的结果返回属于第一个切片（id：0）的文档，第二个请求的结果返回属于第二个切片的文档。 由于切片的最大数目被设置为2，所以两个请求的结果的并集相当于没有切片的滚动查询的结果。 默认情况下，首先在分片上进行分割，然后使用带有以下公式的_uid字段在每个分片上进行本地分割：slice（doc）= floorMod（hashCode（doc._uid），max）例如，如果分片数相等 到2，并且用户请求4个片，则将片0和2分配给第一分片，并且将片1和3分配给第二分片。

每个滚动是独立的，并且可以像任何滚动请求一样被并行处理。










Note：

如果片的数量大于分片的数量，则片滤波器在第一次调用时非常慢，其具有O（N）的复杂度，并且存储器成本等于每片N比特，其中N是文档的总数 在碎片中。 在少数调用之后，过滤器应该被缓存，并且随后的调用应当更快，但是应该限制并行执行的分片查询的数量，以避免内存爆炸。










为了完全避免此成本，可以使用另一个字段的 doc_values 进行切片，但用户必须确保该字段具有以下属性：










	The field is numeric.

	该字段是数字。

	在该字段上启用了 doc_values

	Every document should contain a single value. If a document has multiple values for the specified field, the first value is used.

	每个文档应包含单个值。 如果文档具有指定字段的多个值，则使用第一个值。

	The value for each document should be set once when the document is created and never updated. This ensures that each slice gets deterministic results.

	在创建文档并且从不更新时，应为每个文档设置一次。 这确保每个切片获得确定性结果。

	The cardinality of the field should be high. This ensures that each slice gets approximately the same amount of documents.

	字段的基数应该很高。 这确保每个切片获得大致相同量的文档。














GET /twitter/tweet/_search?scroll=1m
{
    "slice": {
        "field": "date",
        "id": 0,
        "max": 10
    },
    "query": {
        "match" : {
            "title" : "elasticsearch"
        }
    }
}














对于仅追加基于时间的索引，可以安全地使用时间戳字段。










Note：

默认情况下，每个滚动允许的最大切片数限制为 1024。您可以更新 index.max_slices_per_scroll 索引设置以绕过此限制。










 










 











                                                Preference
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-preference.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883104

贡献者 : ping














控制要对其执行搜索请求的分片副本的首选项。默认情况下，操作在分片副本之间是随机化的。










首选项是一个查询字符串参数，可以设置为：










	_primary


	操作将继续并只在主分片上执行。




	_primary_first


	操作将在主分片上执行，如果不可用（故障转移），将在其他分片上执行。




	_replica


	该操作将只在副本分片上执行。




	_replica_first


	操作将移动并仅在副本分片上执行，如果不可用（故障转移），则将在其他分片上执行。




	_local


	如果可能，操作将优选在本地分配的分片上执行。




	_prefer_nodes:abc,xyz


	在适用的情况下，在具有提供的节点标识（本例中为 abc 或 xyz ）的节点上优先执行。




	_shards:2,3


	将操作限制为指定的分片。（在这种情况下为 2 和 3 ）。此首选项可以与其他首选项组合，但必须首先显示：_shards：2,3 | _primary




	_only_nodes


	将操作限制在节点说明中指定的节点 https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/cluster.html




	Custom (string) value


	自定义值将用于保证相同的自定义值使用相同的分片。当在不同的刷新状态中匹配不同的分片时，这可以帮助“跳跃值”。示例值可以是 Web 会话 ID 或用户名。


















例如，使用用户的会话 ID 来确保用户的结果的一致排序：











GET /_search?preference=xyzabc123
{
    "query": {
        "match": {
            "title": "elasticsearch"
        }
    }
}















                                                Explain
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-explain.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883106

贡献者 : ping














启用每次匹配对其评分计算方式的说明。











GET /_search
{
    "explain": true,
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}















                                                Version
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-version.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883108

贡献者 : ping














返回每个搜索匹配的版本。











GET /_search
{
    "version": true,
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}















                                                Index Boost
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-index-boost.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883110

贡献者 : ping














允许在跨多个索引搜索时为每个索引配置不同的提升级别。 当来自一个索引的命中数大于来自另一个索引的命中数时（这是每个用户都有索引的社交图），这是非常方便的。











GET /_search
{
    "indices_boost" : {
        "index1" : 1.4,
        "index2" : 1.3
    }
}














 










 











                                                min_score
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-min-score.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883112

贡献者 : ping














排除 _score 小于 min_score 中指定的最小值的文档：











GET /_search
{
    "min_score": 0.5,
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}














注意，大多数时候，这没有什么意义，但提供了高级用例。










 











                                                Named Queries
                                    


                           
        



原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-named-queries-and-filters.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883114

贡献者 : ping










每个过滤器和查询可以在其顶级定义中接受一个 _name。











GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "should" : [
                {"match" : { "name.first" : {"query" : "shay", "_name" : "first"} }},
                {"match" : { "name.last" : {"query" : "banon", "_name" : "last"} }}
            ],
            "filter" : {
                "terms" : {
                    "name.last" : ["banon", "kimchy"],
                    "_name" : "test"
                }
            }
        }
    }
}
















搜索响应将为每个匹配包括其匹配的 matched_queries。 查询和过滤器的标记仅对布尔查询有意义。











                                                Inner hits
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-inner-hits.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883116

贡献者 : ping














父/子和嵌套功能允许返回在不同范围内具有匹配的文档。 在父/子情况下，基于子文档中的匹配返回父文档，或者基于父文档中的匹配返回子文档。 在嵌套的情况下，基于嵌套内部对象中的匹配返回文档。

在这两种情况下，导致返回文档的不同作用域中的实际匹配都被隐藏。 在许多情况下，知道哪些内部嵌套对象（在嵌套的情况下）或子/父文档（在父/子）的情况下导致返回某些信息是非常有用的。 内部命中功能可用于此。 此功能会在搜索响应中返回每个搜索匹配的附加嵌套匹配，导致搜索匹配在不同范围内匹配。

可以通过在嵌套，has_child或has_parent查询和过滤器上定义inner_hits定义来使用内部命中。 结构如下所示：











"<query>" : {
    "inner_hits" : {
        <inner_hits_options>
    }
}














如果在支持它的查询上定义 inner_hits，则每个搜索命中将包含具有以下结构的 inner_hits json 对象：











 "hits": [
     {
        "_index": ...,
        "_type": ...,
        "_id": ...,
        "inner_hits": {
           "<inner_hits_name>": {
              "hits": {
                 "total": ...,
                 "hits": [
                    {
                       "_type": ...,
                       "_id": ...,
                       ...
                    },
                    ...
                 ]
              }
           }
        },
        ...
     },
     ...
]














 

Options












内部命中支持以下选项：

 

	from


	The offset from where the first hit to fetch for each inner_hits in the returned regular search hits.

从返回的常规搜索命中的每个 inner_hits 的第一个命中的获取位置的偏移量。




	size


	每个 inner_hits 返回的命中的最大数量。 默认情况下，返回前三个命中匹配。




	sort


	如何内部命中应该按inner_hits排序。 默认情况下，匹配按分数排序。




	name


	在响应中用于特定内部命中定义的名称。 在单个搜索请求中定义多个内部命中时非常有用。 默认值取决于定义内部命中的查询。 对于 has_child 查询和过滤器，这是子类型，对于 has_parent 查询和过滤器，这是父类型和嵌套查询，对于过滤器，这是嵌套路径。




















 

内部命中还支持以下每个文档功能：

	Highlighting

	Explain

	Source filtering

	Script fields

	Doc value fields

	Include versions
















Nested inner hits







嵌套 inner_hits 可用于将嵌套内部对象包含为搜索匹配的内部匹配。
下面的示例假设有一个使用名称 comment 定义的嵌套对象字段：











 {
    "query" : {
        "nested" : {
            "path" : "comments",
            "query" : {
                "match" : {"comments.message" : "[actual query]"}
            },
            "inner_hits" : {} ①
        }
    }
}














① 嵌套查询中的内部命中定义。 没有其他选项需要定义。










一个可以从上述搜索请求生成的响应片段的示例：











 ...
"hits": {
  ...
  "hits": [
     {
        "_index": "my-index",
        "_type": "question",
        "_id": "1",
        "_source": ...,
        "inner_hits": {
           "comments": { ①
              "hits": {
                 "total": ...,
                 "hits": [
                    {
                       "_nested": {
                          "field": "comments",
                          "offset": 2
                       },
                       "_source": ...
                    },
                    ...
                 ]
              }
           }
        }
     },
     ...














① 搜索请求中的内部匹配定义中使用的名称。 可以通过名称选项使用自定义键。










 

在上面的例子中，_nested 元数据是至关重要的，因为它定义了这个内部命中来自什么内部嵌套对象。 该字段定义嵌套命中来自的对象数组字段，以及相对于其在 _source 中的位置的偏移。 由于排序和评分，命中对象在 inner_hits 中的实际位置通常不同于定义嵌套内部对象的位置。

默认情况下，对于 inner_hits 中的命中对象也返回 _source ，但这可以更改。 通过 _source 过滤功能部分源可以返回或禁用。 如果存储字段在嵌套级别上定义，则也可以通过字段特性返回。

一个重要的缺省是在 inner_hits 内的 hits 中返回的 _source 是相对于 _nested 元数据。 因此，在上面的示例中，仅对每个嵌套的匹配返回注释部分，而不是包含注释的顶级文档的整个源。










Hierarchical levels of nested object fields and inner hits
















如果映射具有多层次的层次化嵌套对象字段，则每个层次都可以通过点标记路径访问。 例如，如果存在包含票据嵌套字段的注释嵌套字段，并且应该直接使用根命中返回票，则可以定义以下路径：











 {
   "query" : {
      "nested" : {
         "path" : "comments.votes",
         "query" : { ... },
         "inner_hits" : {}
      }
    }
}














此间接引用仅支持嵌套内部命中。













Parent/child inner hits










父/子inner_hits可以用于包括父或子

以下示例假定在注释类型中存在_parent字段映射：











 {
    "query" : {
        "has_child" : {
            "type" : "comment",
            "query" : {
                "match" : {"message" : "[actual query]"}
            },
            "inner_hits" : {} ①
        }
    }
}














①  内部命中定义类似于嵌套示例。










 

一个可以从上述搜索请求生成的响应片段的示例：











 ...
"hits": {
  ...
  "hits": [
     {
        "_index": "my-index",
        "_type": "question",
        "_id": "1",
        "_source": ...,
        "inner_hits": {
           "comment": {
              "hits": {
                 "total": ...,
                 "hits": [
                    {
                       "_type": "comment",
                       "_id": "5",
                       "_source": ...
                    },
                    ...
                 ]
              }
           }
        }
     },
     ...














 










 











 















                                                Search After
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-request-search-after.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883118

贡献者 : ping














结果的分页可以通过使用 from 和 size 来完成，但是当达到深度分页时成本变得禁止。 index.max_result_window 默认为 10,000 是一种保护，搜索请求占用堆内存和时间与 from + size 成比例。 建议使用 Scroll api 进行高效的深层滚动，但滚动上下文是昂贵的，不建议将其用于实时用户请求。 search_after 参数通过提供活动光标来规避此问题。 这个想法是使用前一页的结果来帮助检索下一页。










假设检索第一页的查询如下所示：











GET twitter/tweet/_search
{
    "size": 10,
    "query": {
        "match" : {
            "title" : "elasticsearch"
        }
    },
    "sort": [
        {"date": "asc"},
        {"_uid": "desc"}
    ]
}














Note:

每个文档具有一个唯一值的字段应用作排序规范的仲裁。 否则，具有相同排序值的文档的排序顺序将是未定义的。 建议的方法是使用字段 _uid，它确保每个文档包含一个唯一值。










上述请求的结果包括每个文档的排序值数组。 这些排序值可以与 search_after 参数结合使用，以便在结果列表中的任何文档之后“返回”结果。 例如，我们可以使用最后一个文档的排序值，并将其传递给search_after 以检索下一页结果：











GET twitter/tweet/_search
{
    "size": 10,
    "query": {
        "match" : {
            "title" : "elasticsearch"
        }
    },
    "search_after": [1463538857, "tweet#654323"],
    "sort": [
        {"date": "asc"},
        {"_uid": "desc"}
    ]
}














Note:

当使用 search_after 时，参数 from 必须设置为 0（或 -1 ）。










search_after 不是一种自由地跳到随机页面的解决方案，而是一种并行地滚动许多查询的解决方案。 它非常类似于滚动 API，但不同的是，search_after 参数是无状态的，它总是解决对搜索器的最新版本。 因此，排序顺序可能会在步行期间更改，具体取决于您的索引的更新和删除。










 











                                                Field Collapsing 字段折叠
                                    


                           
        





 




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-request-collapse.html

译文链接 : http://cwiki.apachecn.org/pages/editpage.action?pageId=10813543

贡献者 : 李辰，ApacheCN，Apache中文网














允许基于字段对结果进行折叠。折叠操作是通过每个选择每个折叠键的顶部文档来实现的。例如下面的query获取每个user的最佳tweet并且根据他们的likes数量排序。










GET /twitter/tweet/_search

{

    "query": {

        "match": {

            "message": "elasticsearch"

        }

    },

    "collapse" : {

        "field" : "user" 

    },

    "sort": ["likes"], 

     "from": 10 

}










    使用user字段来折叠结果集



    按照likes数量进行排序获取顶部文档



    定义第一个折叠结果的偏移量










警告：    响应结果中的hits总数表示匹配的文档总数而不是折叠的，去重后的聚合总数是未知的。

用于折叠的字段必须是单值的keyword或numeric字段并开启doc_values（文档值）。

注意：    折叠只应用于顶部文档，而且不会影响聚合。










扩大折叠的显示结果










它也可以通过inner_hits参数来扩大每个折叠的顶部文档。










GET /twitter/tweet/_search

{

    "query": {

        "match": {

            "message": "elasticsearch"

        }

    },

    "collapse" : {

        "field" : "user",

        "inner_hits": {

            "name": "last_tweets",

            "size": 5,

            "sort": [{ "date": "asc" }]

        },

        "max_concurrent_group_searches": 4

    },

    "sort": ["likes"]

}










    使用"user"字段折叠结果集



    name参数用来分割结果响应中的inner_hits



    每个折叠内inner_hits检索到的数目



    每个分组的排序方式



    每个分组内允许检索inner_hits的并发请求数量










查看inner hits 对于所支持的选项的完整列表和响应的格式。

该分组的扩展是通过向响应中返回的每个折叠的命中发送一个额外的查询来完成的。请求参数 max_concurrent_group_searches 可用于控制这个阶段并发搜索的最大数量。 默认值是基于数据节点的数量和默认的搜索线程池大小。










警告：     collapse(折叠)不能用于与scroll, rescore, search after 一同使用。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/search-template.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch

贡献者 : @Josh














/_search/template endpoint 允许我们在执行搜索请求和使用模板参数填充现有模板之前，能够使用 mustache 语言预先呈现搜索请求。


GET /_search/template
{
    "inline" : {
      "query": { "match" : { "{{my_field}}" : "{{my_value}}" } },
      "size" : "{{my_size}}"
    },
    "params" : {
        "my_field" : "foo",
        "my_value" : "bar",
        "my_size" : 5
    }
}





关于 Mustache templating 以及你可以使用哪种模板，请参考 mustache 项目在线文档。










NOTE:

在 elasticsearch 中实现的 mustache 语言是作为一种沙箱(sandboxed) 脚本语言，因此它遵守相关设置，这些设置可能是为了启用或禁用 脚本文档 中描述的每个语言、源和操作。










更多的模板案例










使用单个值填充查询字符串


GET /_search/template
{
    "inline": {
        "query": {
            "match": {
                "title": "{{query_string}}"
            }
        }
    },
    "params": {
        "query_string": "search for these words"
    }
}














将参数转换为 JSON

{{#toJson}}parameter{{/toJson}} 函数可以用来转换参数（比如 maps 和 array）为它们的 JSON 形式。


GET /_search/template
{
  "inline": "{ \"query\": { \"terms\": { \"status\": {{#toJson}}status{{/toJson}} }}}",
  "params": {
    "status": [ "pending", "published" ]
  }
}





其呈现为：


{
  "query": {
    "terms": {
      "status": [
        "pending",
        "published"
      ]
    }
  }
}





更复杂的例子代替一个 JSON 对象数组：


{
    "inline": "{\"query\":{\"bool\":{\"must\": {{#toJson}}clauses{{/toJson}} }}}",
    "params": {
        "clauses": [
            { "term": "foo" },
            { "term": "bar" }
        ]
   }
}





呈现为：


{
    "query" : {
      "bool" : {
        "must" : [
          {
            "term" : "foo"
          },
          {
            "term" : "bar"
          }
        ]
      }
    }
}





 

 










连接值的数组

{{#join}}array{{/join}} 函数能用来将数组的值连接为以逗号分隔的字符串：


GET /_search/template
{
  "inline": {
    "query": {
      "match": {
        "emails": "{{#join}}emails{{/join}}"
      }
    }
  },
  "params": {
    "emails": [ "username@email.com", "lastname@email.com" ]
  }
}





其呈现为：


{
    "query" : {
        "match" : {
            "emails" : "username@email.com,lastname@email.com"
        }
    }
}





该函数还可以接受一个自定义分隔符：


GET /_search/template
{
  "inline": {
    "query": {
      "range": {
        "born": {
            "gte"   : "{{date.min}}",
            "lte"   : "{{date.max}}",
            "format": "{{#join delimiter='||'}}date.formats{{/join delimiter='||'}}"
            }
      }
    }
  },
  "params": {
    "date": {
        "min": "2016",
        "max": "31/12/2017",
        "formats": ["dd/MM/yyyy", "yyyy"]
    }
  }
}





呈现为：


{
    "query" : {
      "range" : {
        "born" : {
          "gte" : "2016",
          "lte" : "31/12/2017",
          "format" : "dd/MM/yyyy||yyyy"
        }
      }
    }
}

















默认值

默认值被写成 {{var}}{{^var}}default{{/var}} 比如：


{
  "inline": {
    "query": {
      "range": {
        "line_no": {
          "gte": "{{start}}",
          "lte": "{{end}}{{^end}}20{{/end}}"
        }
      }
    }
  },
  "params": { ... }
}





此时 params 是 { "start": 10, "end": 15 } ，该查询可以呈现为：


{
    "range": {
        "line_no": {
            "gte": "10",
            "lte": "15"
        }
  }
}





但是，当 params 是 { "start": 10 } 时， 该查询就会使用默认值作为 end :


{
    "range": {
        "line_no": {
            "gte": "10",
            "lte": "20"
        }
    }
}














条件语句

条件语句不能使用模板的 JSON 形式表示。相反，模板必须作为字符串传递。例如，假设我们想在 line 字段上运行 match 查询，并且可以选择用行号过滤其中 start 和 end 是可选的。

参数（params）会像这样：


{
    "params": {
        "text":      "words to search for",
        "line_no": { ①
            "start": 10, ②
            "end":   20  ③
        }
    }
}





① 所有这三个元素都是可选的。

② 

③

查询语句我们可以是：


{
  "query": {
    "bool": {
      "must": {
        "match": {
          "line": "{{text}}" ①
        }
      },
      "filter": {
        {{#line_no}} ②
          "range": {
            "line_no": {
              {{#start}} ③
                "gte": "{{start}}" ④
                {{#end}},{{/end}} ⑤
              {{/start}} ⑥
              {{#end}} ⑦
                "lte": "{{end}}" ⑧
              {{/end}} ⑨
            }
          }
        {{/line_no}} ⑩
      }
    }
  }
}





① 填充 text 参数值。

② 仅当指定 line_no 时才能包含 range 过滤器。

③ 仅当指定了line_no.start 时才能包含 gte 子句。

④ 填充 line_no.start 参数值。

⑤ 仅当 line_no.start 和 line_no.end 被指定时，在 gte 子句后添加逗号。

⑦ 仅当指定 line_no.end 时，包含 lte 子句。

⑨

⑩ 填充 line_no.end 参数值。

注意

 如上所述，模板不是有效的 JSON 形式，因为它包含类似 的部分标记，因此，模板应存储在文件中（参考 预注册模板 一节）或者在通过 REST API 使用时，应该将其写成字符串格式，比如：


"inline": "{\"query\":{\"bool\":{\"must\":{\"match\":{\"line\":\"{{text}}\"}},\"filter\":{{{#line_no}}\"range\":{\"line_no\":{{{#start}}\"gte\":\"{{start}}\"{{#end}},{{/end}}{{/start}}{{#end}}\"lte\":\"{{end}}\"{{/end}}}}{{/line_no}}}}}}"


















 

预注册（Pre-registered）模板

你可以通过将搜索模板存储在 config/scripts 目录中，在使用 .mustache 扩展名的文件中注册搜索模板。为了执行存储的模板，请使用 template 键下单名称来引用它：


GET /_search/template
{
    "file": "storedTemplate", ①
    "params": {
        "query_string": "search for these words"
    }
}





① config/sripts/ 查询模板的名称，即：

  storedTemplate.mustache.

你还可以通过将搜索模板存储在集群状态中来注册搜索模板，由 REST API 来管理这些索引的模板。


POST /_search/template/<templatename>
{
    "template": {
        "query": {
            "match": {
                "title": "{{query_string}}"
            }
        }
    }
}





该模板可以通过以下方法来检查：


GET /_search/template/<templatename>





其可以呈现为：


{
    "template": {
        "query": {
            "match": {
                "title": "{{query_string}}"
            }
        }
    }
}





这个模板可以被删除：


DELETE /_search/template/<templatename>





在搜索时使用索引模板，使用：


GET /_search/template
{
    "id": "templateName", ①
    "params": {
        "query_string": "search for these words"
    }
}





① 存储在 .scripts 索引中的查询模板的名称。










验证（Validating）模板

可以在具有给定参数的响应中使用来呈现模板：


GET /_render/template
{
  "inline": {
    "query": {
      "terms": {
        "status": [
          "{{#status}}",
          "{{.}}",
          "{{/status}}"
        ]
      }
    }
  },
  "params": {
    "status": [ "pending", "published" ]
  }
}





次调用将返回呈现的模板：


{
  "template_output": {
    "query": {
      "terms": {
        "status": [ ①
          "pending",
          "published"
        ]
      }
    }
  }
}





① status 数据已使用来自 params 对象的值填充。

 

文件和索引模板也可以通过分别用 file 或 id 代替 inline 来呈现。例如，呈现文件模板：


GET /_render/template
{
  "file": "my_template",
  "params": {
    "status": [ "pending", "published" ]
  }
}





预注册模板可以使用以下呈现：


GET /_render/template/<template_name>
{
  "params": {
    "..."
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch

贡献者 : Josh














多搜索（Multi Search）模板 API 允许使用 _msearch/template 端点在同一个 API 中执行多个搜索模板请求。

以下请求形式与 多搜索 API 形式相似：


header\n
body\n
header\n
body\n





header 部分与一般的多搜索 API 支持相同的 index，types， search_type，preference 和 routing 选项。

body 部分包含一个搜索模板 body 请求，并且支持 inline，存储和文件模板。比如：


$ cat requests
{"index": "test"}
{"inline": {"query": {"match":  {"user" : "{{username}}" }}}, "params": {"username": "john"}} ①
{"index": "_all", "types": "accounts"}
{"inline": {"query": {"{{query_type}}": {"name": "{{name}}" }}}, "params": {"query_type": "match_phrase_prefix", "name": "Smith"}}
{"index": "_all"}
{"id": "template_1", "params": {"query_string": "search for these words" }} ②
{"types": "users"}
{"file": "template_2", "params": {"field_name": "fullname", "field_value": "john smith" }} ③

$ curl -XGET localhost:9200/_msearch/template --data-binary "@requests"; echo





① inline 搜索模板请求

② 基于存储模板的搜索模板请求

③ 基于文件模板的搜索模板请求

响应返回一个 .response 数组，其中包括每个搜索模板请求的搜索模板响应，该响应匹配其在原始多搜索模板请求中的顺序。如果该特定搜索模板请求的完全失败，将返回 error 消息的对象，而不是实际的搜索响应。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/getting-started.html

译文链接 : http://apache.wiki/display/Elasticsearch/Search+Shards+API

贡献者 : @Josh














搜索分片（Shards）API 返回将执行搜索请求的索引和分片。 这可以提供有用的反馈用于解决问题或者计划用 routing 和 shard preference 来优化。

index 和 type 参数可以为单个值，或者用逗号分隔。










用法

比如：


GET /twitter/_search_shards





产生如下结果：


{
  "nodes": ...,
  "shards": [
    [
      {
        "index": "twitter",
        "node": "JklnKbD7Tyqi9TP3_Q_tBg",
        "primary": true,
        "shard": 0,
        "state": "STARTED",
        "allocation_id": {"id":"0TvkCyF7TAmM1wHP4a42-A"},
        "relocating_node": null
      }
    ],
    [
      {
        "index": "twitter",
        "node": "JklnKbD7Tyqi9TP3_Q_tBg",
        "primary": true,
        "shard": 1,
        "state": "STARTED",
        "allocation_id": {"id":"fMju3hd1QHWmWrIgFnI4Ww"},
        "relocating_node": null
      }
    ],
    [
      {
        "index": "twitter",
        "node": "JklnKbD7Tyqi9TP3_Q_tBg",
        "primary": true,
        "shard": 2,
        "state": "STARTED",
        "allocation_id": {"id":"Nwl0wbMBTHCWjEEbGYGapg"},
        "relocating_node": null
      }
    ],
    [
      {
        "index": "twitter",
        "node": "JklnKbD7Tyqi9TP3_Q_tBg",
        "primary": true,
        "shard": 3,
        "state": "STARTED",
        "allocation_id": {"id":"bU_KLGJISbW0RejwnwDPKw"},
        "relocating_node": null
      }
    ],
    [
      {
        "index": "twitter",
        "node": "JklnKbD7Tyqi9TP3_Q_tBg",
        "primary": true,
        "shard": 4,
        "state": "STARTED",
        "allocation_id": {"id":"DMs7_giNSwmdqVukF7UydA"},
        "relocating_node": null
      }
    ]
  ]
}





指定相同的请求，这次用一个 routing 值：


GET /twitter/_search_shards?routing=foo,baz





这将获得以下结果：


{
  "nodes": ...,
  "shards": [
    [
      {
        "index": "twitter",
        "node": "JklnKbD7Tyqi9TP3_Q_tBg",
        "primary": true,
        "shard": 0,
        "state": "STARTED",
        "allocation_id": {"id":"0TvkCyF7TAmM1wHP4a42-A"},
        "relocating_node": null
      }
    ],
    [
      {
        "index": "twitter",
        "node": "JklnKbD7Tyqi9TP3_Q_tBg",
        "primary": true,
        "shard": 1,
        "state": "STARTED",
        "allocation_id": {"id":"fMju3hd1QHWmWrIgFnI4Ww"},
        "relocating_node": null
      }
    ]
  ]
}














所有参数

	routing
	以逗号分隔的路由值列表考虑到当确定哪些碎片会反对执行的请求。


	preference
	控制要对其执行搜索请求的分片副本的 perference 。 默认情况下，操作在分片副本之间随机化。 有关所有可接受值的列表，请参阅 preference 文档。


	local
	一个布尔值，是否在本地读取集群状态以便确定在何处分配碎片，而不是使用Master节点的集群状态。
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suggest 特征通过使用 suggester 基于所提供的文本来建议相似的术语。部分 suggest 功能还在开发中。

suggest 请求部分在 _search 请求中或者通过 REST_suggest 断点和查询部分一起定义。


POST twitter/_search
{
  "query" : {
    "match": {
      "message": "tring out Elasticsearch"
    }
  },
  "suggest" : {
    "my-suggestion" : {
      "text" : "trying out Elasticsearch",
      "term" : {
        "field" : "message"
      }
    }
  }
}





针对_suggest 端点执行的建议请求应忽略周围的 suggest 元素，该元素仅在 suggest 请求是搜索的一部分时使用。


POST _suggest
{
  "my-suggestion" : {
    "text" : "tring out Elasticsearch",
    "term" : {
      "field" : "message"
    }
  }
}





每个请求可以指定几个 suggestions 。 每个 suggestion 用任意名称标识。 在下面的示例中，请求了两个 suggestions 。 my-suggest-1 和 my-suggest-2 两个 suggestions 使用术语 suggester，但有不同的 test 。


POST _suggest
{
  "my-suggest-1" : {
    "text" : "tring out Elasticsearch",
    "term" : {
      "field" : "message"
    }
  },
  "my-suggest-2" : {
    "text" : "kmichy",
    "term" : {
      "field" : "user"
    }
  }
}





下面的 suggest 响应示例包括对于 my-suggest-1 和 my-suggestion-2 的 suggest 响应。 每个suggest 部分包含条目（entries）。 每个条目实际上是来自 suggest 文本的 token ，并且包含 suggest 文本中的 suggest 条目文本，原始的条目开始于 suggest 偏移（offset）和长度，并且如果找到任意数目的选项。


{
  "_shards": ...
  "my-suggest-1": [ {
    "text": "tring",
    "offset": 0,
    "length": 5,
    "options": [ {"text": "trying", "score": 0.8, "freq": 1 } ]
  }, {
    "text": "out",
    "offset": 6,
    "length": 3,
    "options": []
  }, {
    "text": "elasticsearch",
    "offset": 10,
    "length": 13,
    "options": []
  } ],
  "my-suggest-2": ...
}





每个选项数组（option array）包含一个选项对象，其中包括 suggest 文本，其文档频率和分数与 suggest 输入文本相比较。 分数的意义取决于使用的suggester。 术语 suggester 的分数是基于编辑（edit）距离。










全局 suggest 文本

为了避免重复 suggest 文本，可以定义全局文本。 在下面的示例中，suggest 文本是全局定义的，并适用于 my-suggest-1 和 my-suggest-2 建议。


POST _suggest
{
  "text" : "tring out Elasticsearch",
  "my-suggest-1" : {
    "term" : {
      "field" : "message"
    }
  },
  "my-suggest-2" : {
    "term" : {
      "field" : "user"
    }
  }
}





在上述示例中，suggest 文本也可以被指定为 suggest 特定选项。 在 suggestion 级别上指定的 suggest 文本覆盖全局级别上的 suggest 文本。
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 为了理解  suggestion s 的形式，请先阅读  suggestion s 第一页。





完全（completion）suggester 提供自动完成/按需搜索功能。 这是一种导航功能，可在用户输入时引导用户查看相关结果，从而提高搜索精度。 它不是用于拼写校正或平均值功能，如术语或短语 suggesters 。

理想地，自动完成功能应当与用户键入的速度一样快，以提供与用户已经键入的内容相关的即时反馈。因此，完成 suggester 针对速度进行优化。  suggester 使用允许快速查找的数据结构，但是构建成本高并且存储在存储器中。










映射（mapping）

要使用此功能，请为此字段指定一个特殊映射，为快速完成的字段值编制索引。


PUT music
{
    "mappings": {
        "song" : {
            "properties" : {
                "suggest" : {
                    "type" : "completion"
                },
                "title" : {
                    "type": "keyword"
                }
            }
        }
    }
}





映射支持以下参数：

analyzer

使用索引分析器，默认为简单。 如果你想知道为什么我们没有选择标准分析器：我们尝试在这里很容易理解的行为，如果你索引字段内容在Drive-in，你不会得到任何建议， （第一个非停用词）

search_analyzer

要使用的搜索分析器，默认为分析器的值。

preserve_separators

保留分隔符，默认为true。 如果禁用，你可以找到一个以Foo Fighters开头的字段，如果你推荐foof。

preserve_position_increments

启用位置增量，默认为true。 如果禁用和使用停用分析器，您可以得到一个字段从披头士开始，如果你 suggest b。 注意：你也可以通过索引两个输入，Beatles和披头士，不需要改变一个简单的分析器，如果你能够丰富你的数据。

max_input_length

限制单个输入的长度，默认为50个UTF-16代码点。 此限制仅在索引时使用，以减少每个输入字符串的字符总数，以防止大量输入膨胀底层数据结构。 大多数用例不会受默认值的影响，因为前缀完成很少超过前缀长度超过少数几个字符。










索引

您像任何其他字段一样索引 suggestion 。 suggestion 由输入和可选的权重属性组成。 输入是要由 suggestion 查询匹配的期望文本，并且权重确定如何对 suggestion 进行评分。 索引 suggestion 如下：


PUT music/song/1?refresh
{
    "suggest" : {
        "input": [ "Nevermind", "Nirvana" ],
        "weight" : 34
    }
}





以下参数被支持：

input

输入存储，这可以是字符串数组或只是一个字符串。 此字段是必填字段。

weight

正整数或包含正整数的字符串，用于定义权重并允许对 suggestions 进行排名。 此字段是可选的。

 

您可以按如下所示为文档编制多个 suggestion s：


PUT music/song/1?refresh
{
    "suggest" : [
        {
            "input": "Nevermind",
            "weight" : 10
        },
        {
            "input": "Nirvana",
            "weight" : 3
        }
    ]
}





您可以使用以下速记形式。 请注意，您不能使用 suggestion 指定权重。

 


PUT music/song/1?refresh
{
  "suggest" : [ "Nevermind", "Nirvana" ]
}





 

 










查询

suggest 像往常一样工作，除了您必须指定 suggest 类型为完成。 suggestions 接近实时，这意味着可以通过刷新显示新 suggestions ，并且一旦删除就不会显示文档。 此请求：


POST music/_suggest?pretty
{
    "song-suggest" : {
        "prefix" : "nir",
        "completion" : {
            "field" : "suggest"
        }
    }
}





返回这个响应：


{
  "_shards" : {
    "total" : 5,
    "successful" : 5,
    "failed" : 0
  },
  "song-suggest" : [ {
    "text" : "nir",
    "offset" : 0,
    "length" : 3,
    "options" : [ {
      "text" : "Nirvana",
      "_index": "music",
      "_type": "song",
      "_id": "1",
      "_score": 1.0,
      "_source": {
        "suggest": ["Nevermind", "Nirvana"]
      }
    } ]
  } ]
}





重要

 _source 元字段必须启用，这是默认行为，以启用返回 _source 与 suggestions 。





配置的 suggestion 的权重返回为_score。 文本字段使用您的索引 suggestion 的输入。 默认情况下， suggestion 返回完整的文档_source。 由于磁盘读取和网络传输开销，_source的大小可能会影响性能。 为了节省一些网络开销，使用源过滤从_source中过滤掉不必要的字段，以最小化_source大小。 请注意，_suggest 端点不支持源过滤，但在_search端点上使用 suggestion ：


POST music/_search?size=0
{
    "_source": "suggest",
    "suggest": {
        "song-suggest" : {
            "prefix" : "nir",
            "completion" : {
                "field" : "suggest"
            }
        }
    }
}





应该看起来像:


{
    "took": 6,
    "timed_out": false,
    "_shards" : {
        "total" : 5,
        "successful" : 5,
        "failed" : 0
    },
    "hits": {
        "total" : 0,
        "max_score" : 0.0,
        "hits" : []
    },
    "suggest": {
        "song-suggest" : [ {
            "text" : "nir",
            "offset" : 0,
            "length" : 3,
            "options" : [ {
                "text" : "Nirvana",
                "_index": "music",
                "_type": "song",
                "_id": "1",
                "_score": 1.0,
                "_source": {
                    "suggest": ["Nevermind", "Nirvana"]
                }
            } ]
        } ]
    }
}





基本的完全 suggester 查询支持以下参数：

field

要运行查询的字段的名称（必需）

size

要返回的 suggestions 数（默认为5）。

 完全 suggester 考虑索引中的所有文档。 有关如何查询文档子集的解释，请参阅 Context Suggester。





 在跨越多个碎片的完成查询的情况下， suggest 在两个阶段中执行，其中最后阶段从碎片提取相关文档，这意味着对于单个碎片的执行完成请求由于文档提取开销而更加高效， suggest 跨越多个碎片。 为了获得最佳的完成性能， 建议将完成索引到单个分片索引中。 在由于碎片大小而导致堆使用率过高的情况下，仍建议将索引拆分为多个分片，而不是优化完成性能。














模糊查询

完成 suggester 还支持模糊查询 - 这意味着，您可以在搜索中输入错误，并仍然返回结果。


POST music/_suggest?pretty
{
    "song-suggest" : {
        "prefix" : "nor",
        "completion" : {
            "field" : "suggest",
            "fuzzy" : {
                "fuzziness" : 2
            }
        }
    }
}





与查询前缀共享最长前缀的 suggestion 将得分更高。

模糊查询可以采用特定的模糊参数。 支持以下参数：

	fuzziness
	模糊系数，默认为AUTO。 有关允许的设置，请参阅 “Fuzzinessedit”一节。


	transpositions
	如果设置为true，则换位计数为一个更改而不是两个，默认为true


	min_length
	返回模糊 suggestions 前的输入的最小长度，默认值3


	prefix_length
	输入的最小长度（未针对模糊替代项进行检查）默认为1


	unicode_aware
	如果为true，则所有度量（如模糊编辑距离，置换和长度）都以Unicode代码点而不是字节为单位。 这比原始字节稍慢，因此默认情况下设置为false。







 如果你想坚持使用默认值，但仍然使用模糊，你可以使用 fuzzy：{}或fuzzy：true。














正则表达式查询

完成 suggester 还支持正则表达式查询，意味着您可以将前缀表达为正则表达式


POST music/_suggest?pretty
{
    "song-suggest" : {
        "regex" : "n[ever|i]r",
        "completion" : {
            "field" : "suggest"
        }
    }
}





正则表达式查询可以使用特定的正则表达式参数。 支持以下参数：

	flags
	可能的标志是ALL（默认），ANYSTRING，COMPLEMENT，EMPTY，INTERSECTION，INTERVAL或NONE。 有关它们的含义，请参见  regexp-syntax.


	max_determinized_states
	正则表达式是危险的，因为很容易意外地创建一个无害的，需要指数数量的内部确定的自动机状态（以及相应的RAM和CPU）执行 Lucene 。 Lucene使用 max_determinized_states 设置（默认为10000）阻止这些操作。 您可以提高此限制以允许执行更复杂的正则表达式。
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完成 suggester 考虑索引中的所有文档，但通常希望提供通过某些标准过滤和/或提升的 suggestion 。 例如，您想要 suggestion 由某些艺术家过滤的歌曲标题，或者要根据其流派提高歌曲标题。

要实现 suggestion 过滤和/或提升，您可以在配置完成字段时添加上下文映射。 您可以为完成字段定义多个上下文映射。 每个上下文映射都有唯一的名称和类型。 有两种类型： category  和 geo 。 上下文映射在字段映射中的 contexts 参数下配置。

以下定义了类型，每个类型都有一个完成字段的两个上下文映射：


PUT place
{
    "mappings": {
        "shops" : {
            "properties" : {
                "suggest" : {
                    "type" : "completion",
                    "contexts": [
                        { 
                            "name": "place_type",
                            "type": "category",
                            "path": "cat"
                        },
                        { 
                            "name": "location",
                            "type": "geo",
                            "precision": 4
                        }
                    ]
                }
            }
        }
    }
}
PUT place_path_category
{
    "mappings": {
        "shops" : {
            "properties" : {
                "suggest" : {
                    "type" : "completion",
                    "contexts": [
                        { 
                            "name": "place_type",
                            "type": "category",
                            "path": "cat"
                        },
                        { 
                            "name": "location",
                            "type": "geo",
                            "precision": 4,
                            "path": "loc"
                        }
                    ]
                },
                "loc": {
                    "type": "geo_point"
                }
            }
        }
    }
}





① 定义名为 place_type 的 category 上下文，其中类别必须与 suggestions 一起发送。

② 定义 geo context 名为 location，类别必须与 suggestions 一起发送。

③ 定义名为 place_type 的 category 上下文，其中从cat字段读取类别。

④ 定义 geo context 名为 location ，其中从 loc 字段读到 categories 。

 添加上下文映射会增加完成字段的索引大小。 完成索引是完全堆驻留，您可以使用  Indices Stats 监视完成字段索引大小。














类别上下文（Category Context）

category context  允许您在索引时间将一个或多个类别与 suggestions 相关联。 在查询时，可以根据相关类别对 suggestions 进行过滤和提升。

映射设置为上面的 place_type 字段。 如果定义了路径，则从文档中的该路径读取类别，否则它们必须在 suggest 字段中发送，如下所示：


PUT place/shops/1
{
    "suggest": {
        "input": ["timmy's", "starbucks", "dunkin donuts"],
        "contexts": {
            "place_type": ["cafe", "food"] ①
        }
    }
}





① 这些 suggestions 将与 cafe 和 food 类别相关联。

如果映射具有 path ，则以下索引请求将足以添加 categories ：


PUT place_path_category/shops/1
{
    "suggest": ["timmy's", "starbucks", "dunkin donuts"],
    "cat": ["cafe", "food"] ① 
}





① 这些 suggestions 将与 cafe 和 food 类别相关联。

 如果上下文映射引用另一个字段，并且类别已明确编入索引，则 suggestions 将使用这两个类别进行索引。














类别查询

suggestions 可以按一个或多个类别进行过滤。 以下过滤了多个类别的 suggestions ：


POST place/_suggest?pretty
{
    "suggest" : {
        "prefix" : "tim",
        "completion" : {
            "field" : "suggest",
            "size": 10,
            "contexts": {
                "place_type": [ "cafe", "restaurants" ]
            }
        }
    }
}





 当在查询时未提供类别时，将考虑所有索引文档。 应避免在类别启用完成字段上没有类别的查询，因为它会降低搜索性能。





对某些类别的 suggestions 可以比其他类别更高。 以下内容按类别过滤 suggestions ，并增加与某些类别相关联的 suggestions ：


POST place/_suggest?pretty
{
    "suggest" : {
        "prefix" : "tim",
        "completion" : {
            "field" : "suggest",
            "size": 10,
            "contexts": {
                "place_type": [ ①
                    { "context" : "cafe" },
                    { "context" : "restaurants", "boost": 2 }
                 ]
            }
        }
    }
}





① 与类别咖啡馆和餐馆相关联的上下文查询过滤 suggestions ，并且将与餐馆相关联的 suggestions 提高2倍

除了接受类别值之外，上下文查询可以由多个类别上下文子句组成。 类别上下文子句支持以下参数：

	context
	要过滤/升级的类别的值。 这是强制性的。


	boost
	应该提高 suggestion 的分数的因子，通过将增强乘以 suggestion 权重来计算分数，默认为1


	prefix
	类别值是否应被视为前缀。 例如，如果设置为true，则可以通过指定类型的类别前缀来过滤类型1，类型2等的类别。 默认为false
















地理位置上下文

地理位置上下文允许您将一个或多个地理位置或地理位置隐藏与 suggestions 在索引时间关联。 在查询时，如果 suggestions 在指定地理位置的某个距离内，则可以对 suggestions 进行过滤和提升。

在内部，地理点被编码为具有指定精度的 geohashes。










地理映射

除了路径设置，地理上下文映射接受以下设置：

	precision
	这定义了要建立索引的 geohash 的精度，并且可以指定为距离值（5m，10km等）或原始 geohash 精度（1..12）。 默认为原始 geohash 精度值6。







 索引时间精度设置设置可在查询时使用的最大 geohash 精度。














索引地理上下文

地理上下文可以利用 suggestions 被显式地设置或者经由路径参数从文档中的地理点字段索引，类似于类别上下文。 将多个地理位置上下文与 suggestion 关联，将对每个地理位置的 suggestion 建立索引。 以下对具有两个地理位置上下文的 suggestion 进行索引：


PUT place/shops/1
{
    "suggest": {
        "input": "timmy's",
        "contexts": {
            "location": [
                {
                    "lat": 43.6624803,
                    "lon": -79.3863353
                },
                {
                    "lat": 43.6624718,
                    "lon": -79.3873227
                }
            ]
        }
    }
}














地理位置查询

suggestions 可以根据它们与一个或多个地理点的接近程度而被过滤和提升。 以下过滤 suggestions 落在由地理点的编码 geohash 表示的区域内：


POST place/_suggest
{
    "suggest" : {
        "prefix" : "tim",
        "completion" : {
            "field" : "suggest",
            "size": 10,
            "contexts": {
                "location": {
                    "lat": 43.662,
                    "lon": -79.380
                }
            }
        }
    }
}





 当指定在查询时具有较低精度的位置时，将考虑落入该区域内的所有 suggestions 。





位于由 geohash 表示的区域内的 suggestions 也可以比其他 suggestion 更高，如下所示：


POST place/_suggest?pretty
{
    "suggest" : {
        "prefix" : "tim",
        "completion" : {
            "field" : "suggest",
            "size": 10,
            "contexts": {
                "location": [ ① 
                    {
                        "lat": 43.6624803,
                        "lon": -79.3863353,
                        "precision": 2
                    },
                    {
                        "context": {
                            "lat": 43.6624803,
                            "lon": -79.3863353
                        },
                        "boost": 2
                    }
                 ]
            }
        }
    }
}





① 上下文查询过滤的 suggestions 落在由（43.662，-79.380）的 geohash 表示的地理位置（精度为2）下方的 suggestions ，并提升落在（43.6624803，-79.3863353）的 geohash 表示形式下的默认精度为6的 suggestions 乘以因子2。

除了接受上下文值，上下文查询可以由多个上下文子句组成。 类别上下文子句支持以下参数：

	context
	要过滤或提升 suggestion 的地理点对象或地理哈希字符串。 这是强制性的。


	boost
	应该提高 suggestion 的分数的因子，通过将增强乘以 suggestion 权重来计算分数，默认为1


	precision
	geohash 对查询地理点进行编码的精度。 这可以指定为距离值（5m，10km等），或作为原始 geohash 精度（1..12）。 默认为索引时间精度级别。


	neighbours
	接受精度值数组，在该数组处应考虑相邻的地理散列。 精度值可以是距离值（5m，10km等）或原始 geohash 精度（1..12）。 默认为生成索引时间精度级别的邻居。
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 为了理解 suggestion 的形式，请先阅读 suggesters 第一页。





术语 suggester 提供了一种非常方便的 API ，以在某个字符串距离内在每个 token 的基础上访问字替换。 API 允许单独访问流中的每个 token ，而 suggest 选择由API使用者选择。 然而，通常需要预先选择的 suggestions 以呈现给最终用户。 短语 suggester 在 term suggester 之上添加额外的逻辑以选择整个经校正的短语，而不是基于 ngram-language 模型加权的单个 token 。 在实践中，这个 suggester 将能够基于共现和频率来做出关于选择哪些 token 的更好的决定。










API 示例

一般来说，phrase suggester  需要前面的特殊映射。 此页面上的 phrase suggester 示例需要以下映射才能正常工作。 仅在最后一个示例中使用反向(reverse)分析器。


PUT test
{
  "settings": {
    "index": {
      "number_of_shards": 1,
      "analysis": {
        "analyzer": {
          "trigram": {
            "type": "custom",
            "tokenizer": "standard",
            "filter": ["standard", "shingle"]
          },
          "reverse": {
            "type": "custom",
            "tokenizer": "standard",
            "filter": ["standard", "reverse"]
          }
        },
        "filter": {
          "shingle": {
            "type": "shingle",
            "min_shingle_size": 2,
            "max_shingle_size": 3
          }
        }
      }
    }
  },
  "mappings": {
    "test": {
      "properties": {
        "title": {
          "type": "text",
          "fields": {
            "trigram": {
              "type": "text",
              "analyzer": "trigram"
            },
            "reverse": {
              "type": "text",
              "analyzer": "reverse"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}
POST test/test?refresh=true
{"title": "noble warriors"}
POST test/test?refresh=true
{"title": "nobel prize"}





一旦你设置了分析器和映射，你可以在同一个地方使用 phrase suggester，你可以使用 term suggester ：


POST _suggest
{
  "text": "noble prize",
  "simple_phrase": {
    "phrase": {
      "field": "title.trigram",
      "size": 1,
      "gram_size": 3,
      "direct_generator": [ {
        "field": "title.trigram",
        "suggest_mode": "always"
      } ],
      "highlight": {
        "pre_tag": "<em>",
        "post_tag": "</em>"
      }
    }
  }
}







该响应包含由最可能的拼写纠正评分的 suggestions 。 在这种情况下，我们收到了预期的校正“诺贝尔奖”。


{
  "_shards": ...
  "simple_phrase" : [
    {
      "text" : "noble prize",
      "offset" : 0,
      "length" : 11,
      "options" : [ {
        "text" : "nobel prize",
        "highlighted": "<em>nobel</em> prize",
        "score" : 0.5962314
      }]
    }
  ]
}














基本短语 suggest API 参数

	field
	用于对语言模型进行n元语法查找的字段的名称， suggester 将使用此字段获取统计信息以对校正进行评分。 此字段是必填字段。


	gram_size
	在字段中设置 n-gram（shingles）的最大大小。 如果字段不包含 n-gram（shingles），则应省略或设置为1.请注意，Elasticsearch 尝试根据指定的字段检测克大小。 如果字段使用 shingle 过滤器，则如果未明确设置，则将gram_size 设置为 max_shingle_size。


	real_word_error_likelihood
	即使词语存在于字典中，词语是拼写错误的可能性。 默认是0.95对应5％的真实单词拼写错误。


	confidence
	置信水平定义了应用于输入短语分数的因子，其被用作其他 suggest 候选的阈值。 只有得分高于阈值的候选人才会包括在结果中。 例如，1.0的置信水平将仅返回得分高于输入短语的 suggestions 。 如果设置为0.0，则返回前N个候选。 默认值为1.0。


	max_errors
	为了形成校正，最多被认为是拼写错误的术语的最大百分比。 此方法接受范围[0..1]中的浮点值作为实际查询项的分数或作为查询项的绝对数量的数字> = 1。 默认值设置为1.0，对应于只返回最多1个拼写错误项的更正。 请注意，将其设置过高可能会对性能产生负面影响。 推荐使用低值，例如1或2，否则 suggestions 调用的时间花费可能超过查询执行的时间花费。


	separator
	用于分隔 bigram 字段中的术语的分隔符。 如果未设置，则使用空格字符作为分隔符


	size
	为每个单独查询项生成的候选数量低数字（如3或5）通常会产生良好的结果。 提高这个可以带来更高的编辑距离的术语。 默认值为5。


	analyzer
	将分析器设置为分析以使用 suggest 文本。 默认为通过字段传递的 suggest 字段的搜索分析器。


	shard_size
	设置要从每个单独的分片检索的 suggestions 字词的最大数量。 在减少阶段期间，基于size选项只返回前N个 suggestions 。 默认为5。


	text
	设置文本/查询以提供 suggestions 。


	highlight
	设置 suggestion 高亮显示。 如果未提供，则不返回高亮显示的字段。 如果提供，必须包含完全pre_tag和post_tag包裹改变的标记。 如果一行中的多个标记被改变，则改变的标记的整个短语被包装，而不是每个标记。


	collate
	检查针对指定查询的每个 suggestion ，以修剪索引中没有匹配的文档的 suggestions 。 对于 suggestion 的整理查询仅在从中生成 suggestion 的本地碎片上运行。 必须指定查询，并将其作为模板查询运行。 当前 suggestion 自动提供为 {{suggestion}}} 变量，应在您的查询中使用。 您仍然可以指定自己的模板 params-suggestions 值将添加到您指定的变量。 此外，您可以指定一个 prune 以控制是否返回所有短语 suggestions ，设置为 true时， suggestions 将有一个附加选项 collate_match，如果找到匹配的短语文档，则为true，否则为false。 prune 的默认值为false。








POST _suggest
{
  "text" : "noble prize",
  "simple_phrase" : {
    "phrase" : {
      "field" :  "title.trigram",
      "size" :   1,
      "direct_generator" : [ {
        "field" :            "title.trigram",
        "suggest_mode" :     "always",
        "min_word_length" :  1
      } ],
      "collate": {
        "query": { ①
          "inline" : {
            "match": {
              "{{field_name}}" : "{{suggestion}}" ② 
            }
          }
        },
        "params": {"field_name" : "title"}, ③
        "prune": true ④
      }
    }
  }
}





① 所有这三个元素都是可选的。

② {{suggestion}} 变量将会被每个 suggestion 文本所代替。

③ 额外的 field_name 变量已经在 params 中被指定，并且被 match 查询所使用。

④  所有的 suggestions 将和一个额外的 collate_match 选项一起返回，表示是否生成的短语匹配任何文档。

field_name








平滑（smothing）模型

短语 suggester 支持多个平滑模型来平衡重量不频繁 grams（grams（瓦）不存在于索引中）和频繁 grams（在索引中至少出现一次）。

	stupid_backoff
	简单的回退模型，如果高阶计数为0并且通过常数因子折扣低阶n-gram模型，则回退到低阶n-gram模型。 默认折扣为0.4。 Stupid Backoff是默认模型。


	laplace
	使用添加平滑的平滑模型，其中将常数（通常为1.0或更小）添加到所有计数以平衡权重。默认α为0.5。


	linear_interpolation
	平滑模型，其基于用户提供的权重（lambdas）获取单字组，双字组和三字母组的加权平均值。 线性插值没有任何默认值。 必须提供所有参数（trigram_lambda，bigram_lambda，unigram_lambda）。
















候选生成器（ Generators）

短语 suggester 使用候选生成器来产生给定文本中每个术语的可能术语的列表。 单个候选生成器类似于对文本中的每个单独术语调用的术语 suggester 。 生成器的输出随后与来自其他项的候选一起被评分以用于 suggestions 候选。

目前只支持一种类型的候选生成器，direct_generator。 Phrase suggestions API接受在关键 direct_generator 下的生成器列表，列表中的每个生成器在原始文本中被称为每个term。










直接生成器（Generators）

直接生成器支持以下参数：

	field
	从中获取候选 suggestions 的字段。 这是必需的选项，需要设置全局或每个 suggestion 。


	size
	每个 suggestion 文本标记返回的最大更正值。














	suggest_mode
	suggest 模式控制在每个分片上生成的 suggestions 中包括哪些 suggestions 。 除了always之外的所有值都可以被认为是优化以生成更少的 suggestions 以在每个碎片上测试，并且在组合在每个碎片上生成的 suggestions 时不被重新检查。 因此，对于不包含它们的分片，即使其他分片包含它们，也会生成对分片的 suggestions 。 这些应该使用信心过滤掉。 可以指定三个可能的值：

	missing: 仅生成不在f中的术语的 suggestions 。 这是默认值。

	popular： 只 suggest 在 shard 的更多文档中出现的术语，而不是原始术语

	always：根据 suggestions 文字中的字词 suggest 任何相符的 suggestions 。






	max_edits
	最大编辑距离候选 suggestions 可以具有，以便被认为是 suggestion 。 只能是介于1和2之间的值。任何其他值都会导致抛出错误的请求错误。 默认为2。


	prefix_length
	必须匹配的最小前缀字符的数量是候选 suggestions 。 默认值为1.增加此数字可提高拼写检查性能。 通常拼写错误不会出现在术语的开头。 （旧名称“prefix_len”已弃用）


	min_word_length
	suggest 文本术语必须包含的最小长度。 默认值为4.（旧名称“min_word_len”已弃用）


	max_inspections
	用于乘以 shards_size 以便在碎片级别上检查更多候选拼写校正的因子。 可以以性能为代价提高精度。 默认为5。


	min_doc_freq
	suggestion 应该出现的文档数量的最小阈值。这可以指定为绝对数字或文档数量的相对百分比。 这可以通过仅提示高频项来提高质量。 默认值为0f，未启用。 如果指定的值大于1，则该数字不能为小数。 分片级文档频率用于此选项。


	max_term_freq
	suggestion 文本标记可以存在的文档数量中的最大阈值，以便包括。 可以是表示文档频率的相对百分比数字（例如0.4）或绝对数字。 如果指定的值大于1，则不能指定小数。 默认为0.01f。 这可以用于排除高频术语的拼写检查。 高频项通常拼写正确，这也提高了拼写检查的性能。 分片级文档频率用于此选项。


	pre_filter
	应用于传递到该候选生成器的每个令牌的过滤器（分析器）。 在生成候选项之前，此过滤器应用于原始令牌。


	post_filter
	在它们被传递给实际短语记分器之前应用于每个生成的令牌的过滤器（分析器）。







他下面的例子显示了一个短语 suggest 用两个生成器调用，第一个使用包含普通索引术语的字段，第二个使用使用索引与反向过滤器的术语的字段（令牌是相反顺序的索引）。 这用于克服直接发电机的限制，需要恒定的前缀来提供高性能 suggestions 。 pre_filter 和 post_filter 选项接受普通分析器名称。


POST _suggest
{
  "text" : "obel prize",
  "simple_phrase" : {
    "phrase" : {
      "field" : "title.trigram",
      "size" : 1,
      "direct_generator" : [ {
        "field" : "title.trigram",
        "suggest_mode" : "always"
      }, {
        "field" : "title.reverse",
        "suggest_mode" : "always",
        "pre_filter" : "reverse",
        "post_filter" : "reverse"
      } ]
    }
  }
}





 pre_filter 和 post_filter 也可以用于在生成候选项之后注入同义词。 例如，对于查询 caption usq，我们可以为项usq生成候选 usa，这是 america 的同义词，其允许如果该短语得分足够高则向用户呈现 captain america。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/search-suggesters-term.html

译文链接 http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Term+suggester

贡献者 : @Josh














 为了理解 suggestions 的形式，请阅读 suggesters 的第一页。





术语 suggester 建议基于编辑距离的术语。 在术语 suggested 之前分析所提供的 suggest 文本。 根据分析的 suggest 文本 token 提供 suggest 的术语。 术语 suggester 不考虑作为请求的一部分的查询。










 

常见的 suggest 选项

	test
	suggest 文本，suggest 文本是必须选项，需要被设定为全局或者对每个 suggestion。


	field
	从中获取候选 suggestions 的字段（field）。 这是必需的选项，需要设置为全局或按 suggestion 设置。


	analyzer
	analyzer 跟 suggest 文本一起进行分析，默认为 suggest 字段的搜索 analyzer。


	size
	每个 suggest 文本标记（token）返回的最大更正值。


	sort
	定义每个 suggest 文本术语中 suggestions 该如何排序。 两个可能的值：

	score：先按照分数排序，然后按文档频率排序，然后是术语本身。

	frequency：按文档频率排序，然后依次选择相似性分数和术语本身。






	suggest_mode
	suggest_mode 控制什么 suggestions 被包括或控制什么 suggest 文本术语，什么 suggestions 应该被 suggested。 可以指定三个可能的值：

	missing： 只提供不在索引中的 suggest 文字字词的 suggestion 。 这是默认值。

	popular：只 suggest 出现在更多文档中的 suggestions，而不是原始 suggest 文本术语。

	always： 根据 suggest 文字中的字词 suggest 任何相符的 suggestions。




















其他术语 suggest 选项：

	lowercase_terms
	在文本分析后的 小写 suggest 文本术语。


	max_edits
	可以认为是候选 suggestions 的最大编辑距离。 只能是介于1和2之间的值。任何其他值都会导致抛出错误的请求错误。 默认为2。


	prefix_length
	为了成为候选 suggestions 所必须匹配的最小前缀字符的数量。 默认值为1.增加此数字可提高拼写检查性能。 通常拼写错误不会出现在术语的开头。 （旧名称 “prefix_len” 已弃用）


	min_word_length
	suggest 文本术语必须包含的最小长度。 默认值为4.（旧名称 “min_word_len” 已弃用）


	shard_size
	设置要从每个单独的分片检索的 suggestions 的最大数量。 在减少阶段期间，仅基于 size 选项返回前N个 suggestions。 默认为 size 选项。 将其设置为大于该 size 的值可以是有用的，以便以性能为代价获得更准确的拼写校正的文档频率。 由于术语在分片之间分割的事实，拼写校正的分片级文档频率可能不精确。 增加这将使这些文档频率更精确。




	max_inspections
	用于乘以 shards_size 以便在碎片级别上检查更多候选拼写校正的因子。 可以以性能为代价提高精度。 默认为5。


	min_doc_freq
	suggestion 应该出现的文档数量的最小阈值。这可以指定为绝对数字或文档数量的相对百分比。 这可以通过仅 suggesting 高频项来提高质量。 默认值为 0f ，未启用。 如果指定的值大于1，则该数字不能为小数。 分片级文档频率用于此选项。


	max_term_freq
	suggest 文本标记可以存在的文档数量中的最大阈值，以便包括。 可以是表示文档频率的相对百分比数字（例如0.4）或绝对数字。 如果指定的值大于1，则不能指定小数。 默认为 0.01f。 这可以用于排除高频术语的拼写检查。 高频项通常拼写正确，这也提高了拼写检查的性能。 分片级文档频率用于此选项。


	string_distance
	使用哪个字符串距离实现来比较类似的 suggested 术语。 可以指定五个可能的值： internal - 基于 damerau_levenshtein 的默认值，但是高度优化用于比较索引中的项的字符串距离。 damerau_levenshtein - 基于 Damerau-Levenshtein 算法的字符串距离算法。 levenstein - 基于 Levenstein 编码距离算法的字符串距离算法。 jarowinkler - 基于 Jaro-Winkler 算法的字符串距离算法。 ngram - 基于字符 n-gram 的字符串距离算法。
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 multi search API 允许在同一API中执行多个搜索请求。它的端点（endpoint）是 _msearch 。

它的请求格式与 multi API 相似，结构如下（如果特定搜索最终重定向到另一个节点，则结构被特别优化以减少解析）：


header\n
body\n
header\n
body\n





header 分包括要搜索的  index / indices ，可搜索的可选（mapping）types ，search_type， preference 和 routing。 正文包括典型的搜索正文请求（包括 query, aggregations, from, size 等）。 这里是一个例子：


$ cat requests
{"index" : "test"}
{"query" : {"match_all" : {}}, "from" : 0, "size" : 10}
{"index" : "test", "search_type" : "dfs_query_then_fetch"}
{"query" : {"match_all" : {}}}
{}
{"query" : {"match_all" : {}}}

{"query" : {"match_all" : {}}}
{"search_type" : "dfs_query_then_fetch"}
{"query" : {"match_all" : {}}}

$ curl -XGET localhost:9200/_msearch --data-binary "@requests"; echo





注意，上面包括也被支持的空标题（也可以只是没有任何内容）的示例。

该响应返回一个响应数组，其中包括每个搜索请求的搜索响应和状态代码，与其在原始 multi search 请求中的顺序相匹配。 如果该特定搜索请求的完全失败，将返回具有错误消息和相应状态代码的对象，而不是实际的搜索响应。

端点还允许对URI中的  index/indices 和 type/types 进行搜索，在这种情况下，它将被用作默认值，除非在标题中另有明确定义。 例如：


$ cat requests
{}
{"query" : {"match_all" : {}}, "from" : 0, "size" : 10}
{}
{"query" : {"match_all" : {}}}
{"index" : "test2"}
{"query" : {"match_all" : {}}}

$ curl -XGET localhost:9200/test/_msearch --data-binary @requests; echo





上面将针对没有定义索引的所有请求对 test 索引执行搜索，最后一个将针对 test2 索引执行。

可以以类似的方式设置 search_type 以全局地应用于所有搜索请求。

msearch 的 max_concurrent_searches 请求参数可用于控制 multi search api 将执行的并发搜索的最大数量。 此默认值基于数据节点的数量和默认搜索线程池大小。










安全

请查看 URL-based access control
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-count.html

译文链接 : http://apache.wiki/display/Elasticsearch/Count+API

贡献者 : @琴剑蓝天














Count API 允许轻松执行查询并获取该查询的匹配数。 它可以跨一个或多个索引并跨越一个或多个类型执行。 可以使用简单的查询字符串作为参数或使用在请求正文中定义的 Query DSL 来提供查询。 这里是一个例子：


PUT /twitter/tweet/1?refresh
{
    "user": "kimchy"
}

GET /twitter/tweet/_count?q=user:kimchy

GET /twitter/tweet/_count
{
    "query" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}





注意

 在正文中发送的查询必须嵌套在查询键中，与 Search API 相同





上面的两个例子都做同样的事情，这是从某个用户的 twitter 索引计数 tweets 的数量。 其结果是：


{
    "count" : 1,
    "_shards" : {
        "total" : 5,
        "successful" : 5,
        "failed" : 0
    }
}





查询是可选的，如果没有提供，它将使用 match_all 来计算所有的文档。










Multi index, Multi type （多索引，多类型）


count API 可以应用于多个索引中的多个类型。










Request Parameters （请求参数）

当使用查询参数q执行计数时，传递的查询是使用Lucene查询解析器的查询字符串。 还有其他可以传递的参数：

	Name
	Description


	df
	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。


	analyzer
	分析查询字符串时使用的分析器名称。


	default_operator
	要使用的默认运算符，可以是 AND 或 OR。 默认为 OR。


	lenient
	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。 默认为 false。


	lowercase_expanded_terms
	术语是否自动小写，默认为 true 。


	analyze_wildcard
	是否分析通配符和前缀查询。 默认为false。


	terminate_after
	每个分片的最大计数，到达时，查询执行将提前终止。 如果设置，响应将具有布尔字段 terminated_early 以指示查询执行是否实际已终止。 默认为无 terminate_after。
















Request Body （请求主体）

计数可以使用其身体内的 Query DSL 来表达应该执行的查询。 主体内容也可以作为名为 source 的 REST 参数传递。

HTTP GET 和 HTTP POST 都可以用于以主体执行计数。 由于并不是所有的客户端都支持带主体的 GET，因此也允许 POST。










Distributed （分布式）

计数操作在所有分片上广播。 每个 shard id group 选择一个副本并对其执行。 这意味着副本增加了计数的可伸缩性。










Routing （路由）

可以指定路由值（路由值的逗号分隔列表），以控制将对哪些分片执行计数请求。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-validate.html

译文链接 : http://apache.wiki/display/Elasticsearch/Validate+API

贡献者 : @琴剑蓝天














validate API 允许用户验证一个可能复杂（expensive）的查询而不执行它。 我们将使用以下测试数据来解释_validate：


PUT twitter/tweet/_bulk?refresh
{"index":{"_id":1}}
{"user" : "kimchy", "post_date" : "2009-11-15T14:12:12", "message" : "trying out Elasticsearch"}
{"index":{"_id":2}}
{"user" : "kimchi", "post_date" : "2009-11-15T14:12:13", "message" : "My username is similar to @kimchy!"}






当发送一个有效查询时：


GET twitter/_validate/query?q=user:foo





响应包含有效：true：


{"valid":true,"_shards":{"total":1,"successful":1,"failed":0}}














Request Parameters

当执行查询使用查询参数q时，传递的查询是使用Lucene查询解析器的查询字符串。 还有其他可以传递的参数：

	Name
	Description


	df
	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。


	analyzer
	分析查询字符串时使用的分析器名称。


	default_operator
	要使用的默认运算符，可以是 AND 或 OR。 默认为 OR。


	lenient
	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。 默认为 false。


	lowercase_expanded_terms
	术语是否自动小写，默认为 true 。


	analyze_wildcard
	是否分析通配符和前缀查询。 默认为false。







查询也可以在请求主体中发送：


GET twitter/tweet/_validate/query
{
  "query" : {
    "bool" : {
      "must" : {
        "query_string" : {
          "query" : "*:*"
        }
      },
      "filter" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
      }
    }
  }
}





注意

 在正文中发送的查询必须嵌套在查询键中，与 Search API 相同。





如果查询无效，则返回信息中 valid 将为 false。 在这里，查询无效，因为 Elasticsearch 知道post_date字段应该是动态映射的日期，foo无法正确解析为日期：


GET twitter/tweet/_validate/query?q=post_date:foo

{"valid":false,"_shards":{"total":1,"successful":1,"failed":0}}





可以指定 explain 参数以获取有关查询失败原因的更详细信息：


GET twitter/tweet/_validate/query?q=post_date:foo&explain=true





响应是：


{
  "valid" : false,
  "_shards" : {
    "total" : 1,
    "successful" : 1,
    "failed" : 0
  },
  "explanations" : [ {
    "index" : "twitter",
    "valid" : false,
    "error" : "twitter/IAEc2nIXSSunQA_suI0MLw] QueryShardException[failed to create query:...failed to parse date field [foo]"
  } ]
}





当查询有效时，explanations 默认为该查询的字符串表示形式。 将 rewrite 设置为 true 时，explanations 将更详细地显示将要执行的实际Lucene查询。

模糊查询（Fuzzy Queries）：


GET twitter/tweet/_validate/query?rewrite=true
{
  "query": {
    "match": {
      "user": {
        "query": "kimchy",
        "fuzziness": "auto"
      }
    }
  }
}





响应：


{
   "valid": true,
   "_shards": {
      "total": 1,
      "successful": 1,
      "failed": 0
   },
   "explanations": [
      {
         "index": "twitter",
         "valid": true,
         "explanation": "+user:kimchy +user:kimchi^0.75 #(ConstantScore(_type:tweet))^0.0"
      }
   ]
}





相似度查询（More Like This）：


GET twitter/tweet/_validate/query?rewrite=true
{
  "query": {
    "more_like_this": {
      "like": {
        "_id": "2"
      },
      "boost_terms": 1
    }
  }
}





响应：


{
   "valid": true,
   "_shards": {
      "total": 1,
      "successful": 1,
      "failed": 0
   },
   "explanations": [
      {
         "index": "twitter",
         "valid": true,
         "explanation": "((user:terminator^3.71334 plot:future^2.763601 plot:human^2.8415773 plot:sarah^3.4193945 plot:kyle^3.8244398 plot:cyborg^3.9177752 plot:connor^4.040236 plot:reese^4.7133346 ... )~6) -ConstantScore(_uid:tweet#2)) #(ConstantScore(_type:tweet))^0.0"
      }
   ]
}





警告

 请求只在单个分片上执行，这是随机选择的。 查询的详细解释可以取决于哪个分片被命中，并且因此可以从一个请求到另一个请求而变化。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-explain.html

译文链接 : http://apache.wiki/display/Elasticsearch/Explain+API

贡献者 : @琴剑蓝天














Explain API 计算查询和特定文档的分数说明。 这可以提供有用的反馈，无论文档是否匹配特定查询。 

index 和 type 参数分别期望单个索引和单个类型。










用法

完整查询示例：


GET /twitter/tweet/0/_explain
{
      "query" : {
        "match" : { "message" : "elasticsearch" }
      }
}





这将产生以下结果：


{
  "_index" : "twitter",
  "_type" : "tweet",
  "_id" : "0",
  "matched" : true,
  "explanation" : {
    "value" : 1.55077,
    "description" : "sum of:",
    "details" : [ {
      "value" : 1.55077,
      "description" : "weight(message:elasticsearch in 0) [PerFieldSimilarity], result of:",
      "details" : [ {
        "value" : 1.55077,
        "description" : "score(doc=0,freq=1.0 = termFreq=1.0\n), product of:",
        "details" : [ {
          "value" : 1.3862944,
          "description" : "idf(docFreq=1, docCount=5)",
          "details" : [ ]
        }, {
          "value" : 1.1186441,
          "description" : "tfNorm, computed from:",
          "details" : [
            { "value" : 1.0, "description" : "termFreq=1.0", "details" : [ ] },
            { "value" : 1.2, "description" : "parameter k1", "details" : [ ] },
            { "value" : 0.75, "description" : "parameter b", "details" : [ ] },
            { "value" : 5.4, "description" : "avgFieldLength", "details" : [ ] },
            { "value" : 4.0, "description" : "fieldLength", "details" : [ ] }
          ]
        } ]
      } ]
    }, {
      "value" : 0.0,
      "description" : "match on required clause, product of:",
      "details" : [ {
        "value" : 0.0,
        "description" : "# clause",
        "details" : [ ]
      }, {
        "value" : 1.0,
        "description" : "_type:tweet, product of:",
        "details" : [
          { "value" : 1.0, "description" : "boost", "details" : [ ] },
          { "value" : 1.0, "description" : "queryNorm", "details" : [ ] }
        ]
      } ]
    } ]
  }
}





还有一种更简单的通过 q 参数指定查询的方法。 然后解析指定的 q 参数值，就像使用 query_string 查询一样。 在api中的 q 参数的用法示例：
GET /twitter/tweet/0/_explain?q=message:search





这将产生与先前请求相同的结果。










所有的参数

	Name
	Description


	_source
	设置为true以检索所解释的文档的_source。 您还可以使用_source_include＆_source_exclude检索文档的一部分（有关更多详细信息，请参阅Get API）


	stored_fields
	允许控制哪些存储字段作为文档说明的一部分返回。


	routing
	在索引期间使用路由的情况下控制路由。


	parent
	与设置 routing 参数的效果相同。


	preference
	控制执行解释的分片。


	source
	允许请求的数据放在url的查询字符串中。


	q
	查询字符串（映射到 query_string 查询）。


	df
	在查询中未定义字段前缀时使用的默认字段。 默认为_all字段。


	analyzer
	分析查询字符串时使用的分析器名称。 默认为_all字段的分析器。


	analyze_wildcard
	是否分析通配符和前缀查询。 默认为false。


	lowercase_expanded_terms
	术语是否自动小写，默认为 true 。


	lenient
	如果设置为 true 将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。 默认为 false。


	default_operator
	要使用的默认运算符，可以是 AND 或 OR。 默认为 OR。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-profile.html

译文链接 : Profile API

贡献者 : 王晗














  此功能是实验性功能，可能在未来的版本中完全更改或删除。








Profile API提供了在搜索请求中执行单个组件的详细时间信息。它让用户了解在底层如何执行搜索请求，这样用户可以理解为什么某些请求是缓慢的，并采取措施改善他们。

Profile API的输出非常详细，特别是对于跨多个分片的复杂请求执行。推荐使用pretty打印响应信息，这样有助于理解输出结果。










用法/Usage

任意_search请求可以通过添加一个顶级profile参数来实现概要描述。


curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "profile": true, （1）
  "query" : {
    "match" : { "message" : "message number" }
  }
}
'





（1） 设置顶级profile参数为true，开启搜索概要描述

这将产生以下结果：


 {
   "took": 25,
   "timed_out": false,
   "_shards": {
      "total": 1,
      "successful": 1,
      "failed": 0
   },
   "hits": {
      "total": 4,
      "max_score": 0.5093388,
      "hits": [...] 
   },
   "profile": {
     "shards": [
        {
           "id": "[2aE02wS1R8q_QFnYu6vDVQ][twitter][1]",
           "searches": [
              {
                 "query": [
                    {
                       "type": "BooleanQuery",
                       "description": "message:message message:number",
                       "time": "1.873811000ms",
                       "time_in_nanos": "1873811",
                       "breakdown": {
                          "score": 51306,
                          "score_count": 4,
                          "build_scorer": 2935582,
                          "build_scorer_count": 1,
                          "match": 0,
                          "match_count": 0,
                          "create_weight": 919297,
                          "create_weight_count": 1,
                          "next_doc": 53876,
                          "next_doc_count": 5,
                          "advance": 0,
                          "advance_count": 0
                       },
                       "children": [
                          {
                             "type": "TermQuery",
                             "description": "message:message",
                             "time": "0.3919430000ms",
                             "time_in_nanos": "391943",
                             "breakdown": {
                                "score": 28776,
                                "score_count": 4,
                                "build_scorer": 784451,
                                "build_scorer_count": 1,
                                "match": 0,
                                "match_count": 0,
                                "create_weight": 1669564,
                                "create_weight_count": 1,
                                "next_doc": 10111,
                                "next_doc_count": 5,
                                "advance": 0,
                                "advance_count": 0
                             }
                          },
                          {
                             "type": "TermQuery",
                             "description": "message:number",
                             "time": "0.2106820000ms",
                             "time_in_nanos": "210682",
                             "breakdown": {
                                "score": 4552,
                                "score_count": 4,
                                "build_scorer": 42602,
                                "build_scorer_count": 1,
                                "match": 0,
                                "match_count": 0,
                                "create_weight": 89323,
                                "create_weight_count": 1,
                                "next_doc": 2852,
                                "next_doc_count": 5,
                                "advance": 0,
                                "advance_count": 0
                             }
                          }
                       ]
                    }
                 ],
                 "rewrite_time": 51443,
                 "collector": [
                    {
                       "name": "CancellableCollector",
                       "reason": "search_cancelled",
                       "time": "0.3043110000ms",
                       "time_in_nanos": "304311",
                       "children": [
                         {
                           "name": "SimpleTopScoreDocCollector",
                           "reason": "search_top_hits",
                           "time": "0.03227300000ms",
                           "time_in_nanos": "32273"
                         }
                       ]
                    }
                 ]
              }
           ],
           "aggregations": []
        }
     ]
   }
}







（1）返回的搜索结果，为简便起见，这里省略

 

即使对于一个简单的查询，响应过程也是相对复杂的。在深入更复杂的例子之前，让我们先全面剖析它。

 

首先，profile响应的整体结构如下:

 


{
   "profile": {

        "shards": [

           {
              "id": "[2aE02wS1R8q_QFnYu6vDVQ][twitter][1]",  (1)
              "searches": [
			                 {
								"query": [...],           (2)
								"rewrite_time": 51443,    (3)                   
								"collector": [...]        (4)
			                 }

			              ],
              "aggregations": [...]                       (5)
           }
        ]
     }
}





 

	(1)profile返回参与响应的每一个分片，这些分片由唯一ID标识




	(2)每个概要都包含关于查询执行的详细信息部分




	(3)每个概要都有一个单独的rewrite_time累计时间。




	(4)每个概要还包含关于运行搜索的lucene Collector部分




	(5)每个概要都包含有关聚合执行的详细信息部分









 

因为一个搜索请求可能在一个或多个索引分片上执行，并且搜索范围覆盖一个或多个索引，profile的响应中顶层元素是一个shard对象数组。每个分片对象列表都列出唯一标识分片的id。ID的格式是[nodeID][indexName][shardID]

 

profile本身可能包含一个或多个"searches"字段，其中每个搜索search是针对底层Lucene索引执行的查询。用户提交的大多数搜索请求只会执行对Lucene索引的一个search。但偶尔也会执行多个搜索searches，如包括全局聚合(这需要执行第二个“match_all”查询全局上下文)。

 

 

在每个搜索对象里，会有两个概要信息的数组：query 数组和collector 数组。与搜索对象并肩的是一个聚合aggregations 对象，它包含聚合的概要信息。在未来，可以添加更多的部分，如建议 suggest，高亮highlight等。

 

这也会有一个rewrite 度量显示重写查询的总时间 (以纳秒为单位)。
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注意

 Profile API 提供的详细信息直接暴露了Lucene的类名和概念，这意味着对结果的完整解释需要Lucene相当高级的知识。本页试图对Lucene如何执行查询提供速成教程，以便您可以成功地使用Profile API诊断和调试查询，但它只是一个概述。如需完整的理解，请参考Lucene对应位置的文档和代码。

也就是说，处理一个缓慢的查询往往不需要完整理解Lucene。例如，我们普遍知道某个特定的查询组件很缓慢，但不一定理解为什么该查询的advance前阶段是诱因。












原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_profiling_queries.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Profiling+Queries

贡献者 : 王晗,岑晓燕














查询部分/query Section

查询部分(query)包含由Lucene在一个特定的分块执行生成的查询树的详细时序。这个查询树的整体结构类似于原来的Elasticsearch查询，但可能会略有不同（偶尔会差异很大）。它也将使用类似但不总是相同的命名。使用我们以前的匹配查询(match)示例，让我们分析查询部分(query)：


"query": [
    {
       "type": "BooleanQuery",
       "description": "message:message message:number",
       "time": "1.873811000ms",
       "time_in_nanos": "1873811",
       "breakdown": {...},          (1)     
       "children": [
          {
             "type": "TermQuery",
             "description": "message:message",
             "time": "0.3919430000ms",
             "time_in_nanos": "391943",
             "breakdown": {...}
          },
          {
             "type": "TermQuery",
             "description": "message:number",
             "time": "0.2106820000ms",
             "time_in_nanos": "210682",
             "breakdown": {...}
          }
       ]
    }
]







(1)为简单起见，这里省略故障时间。

基于探查(profile)的结构，我们可以看到，我们的匹配查询(match)被Lucene重写为包含两个条款(均有术语查询(TermQuery))的布尔查询(BooleanQuery)。类型字段(type)显示Lucene类的名称，并经常与Elasticsearch中对应的名字相同。这个描述字段(description)显示Lucene查询的解析文本,并可用于帮助区分查询的各个部分。（如：message:search and message:test 都是术语查询(TermQuery)，否则会出现相同的两个。）

时间字段(time)表明该查询了执行整个布尔查询(BooleanQuery)花费1.8ms，此记录时间包含了所有孩子节点。

time_in nanos字段显示一个精确的、机器可读格式的时间信息(以纳秒为单位)。

崩溃字段(breakdown)给出时间如何花费的详细数据，我们一眼可以看到它。最后，孩子(children)数组列出了所有可能出现的子查询。因为我们搜索了两个值（“search test”），布尔查询(BooleanQuery)有两个孩子术语查询(TermQueries)。它们有相同的信息（类型、时间、故障等）。孩子(children)可以嵌套自己的孩子(children)。

注意

 时间字段(time)仅用于人类消费。如果你需要精确的定时值请使用time_in nanos字段。目前，默认打印时间字段(time)，但这将在下一个主要版本 (6.0.0)的发生变化，将默认打印time_in_nanos字段。





定时故障/Timing Breakdown

崩溃组件(breakdown)列出底层Lucene执行的详细时序统计：


"breakdown": {
   "score": 51306,
   "score_count": 4,
   "build_scorer": 2935582,
   "build_scorer_count": 1,
   "match": 0,
   "match_count": 0,
   "create_weight": 919297,
   "create_weight_count": 1,
   "next_doc": 53876,
   "next_doc_count": 5,
   "advance": 0,
   "advance_count": 0
}





时间信息用网络挂钟的纳秒列出来，且不规范化。所有关于时间的警告均适用于这里。 Breakdown的意图是让你感觉到（A）Lucene的运转实际上耗费时间的，（B）各部件耗费时间的差异是非常大的。像所有的时间一样，breakdown包含所有孩子的时间。

统计数据的含义如下：

所有的参数：/All parameters:

	create_weight


	Lucene的查询必须能够在复杂的IndexSearchers重用（它被看做是针对特定的Lucene索引执行搜索的引擎。）。这使得Lucene处于一个棘手的境地，因为许多查询(Query)需要积累与它正在使用的索引相关联的临时的状态/统计信息，但查询(Query)合同授权要求它必须不可变的。为了解决这个问题，Lucene要求每个查询生成一个权重对象(weight object)作为临时的上下文对象为这个特定的元组(IndexSearcher，Query)保持状态信息。weight的度量表明这个过程所需要的时间长短。




	build_scorer


	此参数显示建立查询的记分器(Scorer)需要多长的时间。记分器(Scorer)是一种遍历所有匹配文档为每个文档生成得分的机制（例如，“foo”与文档的匹配程度是怎样的？）。注意，这记录了生成记分器(Scorer)对象而不是对文档进行评分所需的时间。不同查询初始化记分器(Scorer)有快有慢，取决于优化、复杂性等。这也可能说明计时与缓存(caching)是否被启用或缓存是否适用于查询(query)相关。


	next_doc
	Lucene的方法next_doc返回下一个匹配查询的文档ID。此统计数据显示确定哪个文档是下一个匹配需要的时间，这是根据查询的性质而变化很大的过程。next_doc是一种特殊形式的advance()，它使得Lucene的许多查询更便捷。这相当于函数advance(docId() + 1)。


	advance
	advance是next_doc的低版本：它的目的是找到下一个匹配的DOC，但需要调用查询执行额外任务，如识别和移动过去的跳跃。然而，不是所有的查询都可以使用next_doc，所以advance的目的是服务于那些查询。联合查询(Conjunctions)（如，布尔查询中有must）是advance的典型消费者。


	matches
	一些查询，如短语查询，使用“两阶段”过程匹配文档。首先，“近似”匹配文档，如果文档大约匹配，它将用更严格的（和昂贵的）的方法进行第二次检查。第二阶段验证是匹配的统计测量。例如，短语查询首先通过确保所有术语都存在于文档中来大约检查文档。如果所有的术语都存在，那么它执行第二阶段验证，以确保条款按次序形成短语，相比检查条款是否存在这是更昂贵的。
由于这两过程仅被少数查询使用，统计度量结果往往是零。




	score
	这记录了一个特定的文件通过评分器(Scorer)评分所需的时间。


	*_count
	纪录调用特定方法的数量。例如， ”next_doc_count”：2，意味着nextDoc()在两个不同的文档中被调用。这可以通过比较不同查询组件之间的计数来帮助判断如何选择查询。


















收集部分/collectors Section

响应的收集器(Collectors)部分显示高级执行细节。Lucene通过定义一个“收集器(Collector)”来工作，它负责协调匹配文档的遍历、得分和集合。收集器(Collectors)也有单个查询如何记录聚合结果、执行无作用域的“global”查询、执行post-query过滤，等功能。

看前面的例子：


"collector": [
   {
      "name": "CancellableCollector",
      "reason": "search_cancelled",
      "time": "0.3043110000ms",
      "time_in_nanos": "304311",
      "children": [
        {
          "name": "SimpleTopScoreDocCollector",
          "reason": "search_top_hits",
          "time": "0.03227300000ms",
          "time_in_nanos": "32273"
        }
      ]
   }
]





我们看到一个收集器(Collector)由SimpleTopScoreDocCollector包装成 CancellableCollector。SimpleTopScoreDocCollector是Elasticsearch使用的默认的“评分和排序”的收集器(Collector)。原因字段(reason)试图对类名进行简单的英文描述。时间字段(time)与查询树中的时间字段(time)相似：一个包括所有孩子节点的网络挂钟时间。同样的是，孩子(children)列出所有子收集器(Collector)。包装SimpleTopScoreDocCollector的CancellableCollector，被Elasticsearch用于检测当前搜索是否被取消，一旦发生取消搜索的行为则停止收集文件。

应该指出的是，Collector times与Query times相互独立。他们独立计算、合并和规范化！由于Lucene的执行的性质，它不可能把收集器(Collectors)的时间“合并“”到查询部分(Query)，所以他们在不同的部分显示出来。


作为参考，各种收集器Collectors的原因是：

	search_sorted
	整理和分类文件的收集器(collector)。这是最常见的收集器，会最简单的搜索中出现。


	search_count
	一个仅计算查询匹配的文档数的收集器(collector)，但不能获取源代码。只有当参数size被指定为0，这个收集器才会出现。


	search_terminate_after_count
	一个当N个匹配文档被发现就终止搜索的收集器(collector)。只有当terminate_after_count query参数被指定，这个收集器才会出现。


	search_min_score
	一个只返回评分大于 N的匹配文档的收集器(collector)。只有当顶层参数min_score被指定，这个收集器才会出现。


	search_multi
	包裹其他几个收集器的收集器(collector)。只有当组合搜索(combinations of search)，聚合(aggregations)，全局聚合(global aggs)和post_filters结合在一个搜索里，这个收集器才会出现。


	search_timeout
	一个在特定时间中断执行的收集器(collector)。只有当顶层参数timeout被指定，这个收集器才会出现。


	aggregation
	一个Elasticsearch在查询范围使用聚合的收集器(collector)。一个为所有聚合采集文件的聚合采集器，所以你会看到一个聚合名称的列表。


	global_aggregation
	一个对全局查询(global query scope)而不是指定查询(specified query)执行聚合(aggregation)的收集器(Collector)。由于全局范围(global query)不同于执行普通查询(query)，它必须执行它自己的match_all查询（这会被添加到查询部分(Query)）来收集整个数据集。
















重写部分/rewrite Section

Lucene中的所有查询都经过“重写”过程。一个查询（及其子查询）可以重写一次或多次，这过程继续进行，直到查询停止更改。这个过程让Lucene进行优化，如去除多余的条款，一个更有效的执行路径替换一个查询。例如Boolean → Boolean → TermQuery 可以改写为术语查询(TermQuery)，因为在这种情况下所有的布尔值都是多余的。重写的过程是复杂的，难以显示，因为查询可以大幅改变。总改写时间不显示中间结果，只是显示为一个值（以纳秒为单位）。此值是累加的，包含所有被重写查询的总时间。










更复杂的例子/A more complex example

为了演示稍微复杂的查询和相关的结果，我们可以探查(profile)以下查询：


GET /test/_search
{
  "profile": true,
  "query": {
    "term": {
      "message": {
        "value": "search"
      }
    }
  },
  "aggs": {
    "non_global_term": {
      "terms": {
        "field": "agg"
      },
      "aggs": {
        "second_term": {
          "terms": {
            "field": "sub_agg"
          }
        }
      }
    },
    "another_agg": {
      "cardinality": {
        "field": "aggB"
      }
    },
    "global_agg": {
      "global": {},
      "aggs": {
        "my_agg2": {
          "terms": {
            "field": "globalAgg"
          }
        }
      }
    }
  },
  "post_filter": {
    "term": {
      "my_field": "foo"
    }
  }
}





这个例子有：

	一个查询(query)

	一个局部聚合(scoped aggregation)

	一个全局聚合(global aggregation)

	一个后过滤(post_filter)




响应：


{
   "profile": {
         "shards": [
            {
               "id": "[P6-vulHtQRWuD4YnubWb7A][test][0]",
               "searches": [
                  {
                     "query": [
                        {
                           "type": "TermQuery",
                           "description": "my_field:foo",
                           "time": "0.4094560000ms",
                           "time_in_nanos": "409456",
                           "breakdown": {
                              "score": 0,
                              "score_count": 1,
                              "next_doc": 0,
                              "next_doc_count": 2,
                              "match": 0,
                              "match_count": 0,
                              "create_weight": 31584,
                              "create_weight_count": 1,
                              "build_scorer": 377872,
                              "build_scorer_count": 1,
                              "advance": 0,
                              "advance_count": 0
                           }
                        },
                        {
                           "type": "TermQuery",
                           "description": "message:search",
                           "time": "0.3037020000ms",
                           "time_in_nanos": "303702",
                           "breakdown": {
                              "score": 0,
                              "score_count": 1,
                              "next_doc": 5936,
                              "next_doc_count": 2,
                              "match": 0,
                              "match_count": 0,
                              "create_weight": 185215,
                              "create_weight_count": 1,
                              "build_scorer": 112551,
                              "build_scorer_count": 1,
                              "advance": 0,
                              "advance_count": 0
                           }
                        }
                     ],
                     "rewrite_time": 7208,
                     "collector": [
                        {
                           "name": "MultiCollector",
                           "reason": "search_multi",
                           "time": "1.378943000ms",
                           "time_in_nanos": "1378943",
                           "children": [
                              {
                                 "name": "FilteredCollector",
                                 "reason": "search_post_filter",
                                 "time": "0.4036590000ms",
                                 "time_in_nanos": "403659",
                                 "children": [
                                    {
                                       "name": "SimpleTopScoreDocCollector",
                                       "reason": "search_top_hits",
                                       "time": "0.006391000000ms",
                                       "time_in_nanos": "6391"
                                    }
                                 ]
                              },
                              {
                                 "name": "BucketCollector: [[non_global_term, another_agg]]",
                                 "reason": "aggregation",
                                 "time": "0.9546020000ms",
                                 "time_in_nanos": "954602"
                              }
                           ]
                        }
                     ]
                  },
                  {
                     "query": [
                        {
                           "type": "MatchAllDocsQuery",
                           "description": "*:*",
                           "time": "0.04829300000ms",
                           "time_in_nanos": "48293",
                           "breakdown": {
                              "score": 0,
                              "score_count": 1,
                              "next_doc": 3672,
                              "next_doc_count": 2,
                              "match": 0,
                              "match_count": 0,
                              "create_weight": 6311,
                              "create_weight_count": 1,
                              "build_scorer": 38310,
                              "build_scorer_count": 1,
                              "advance": 0,
                              "advance_count": 0
                           }
                        }
                     ],
                     "rewrite_time": 1067,
                     "collector": [
                        {
                           "name": "GlobalAggregator: [global_agg]",
                           "reason": "aggregation_global",
                           "time": "0.1226310000ms",
                           "time_in_nanos": "122631"
                        }
                     ]
                  }
               ]
            }
         ]
      }
}





正如你所看到的，输出明显比前面冗长。查询的所有主要部分都表示：

	第一个TermQuery (message:search) 代表主术语查询。


	第二个TermQuery (my_field:foo) 代表后过滤(post_filter)查询。


	有一个MatchAllDocsQuery （*：*）查询，作为执行第二个不同的搜索。这不是由用户指定的查询的一部分，而是由全局聚合(global aggregation)为提供全局查询范围而自动生成的。




收集树是相当简单的，显示了一个MultiCollector如何包裹FilteredCollector去执行post_filter（反过来，包裹正常的评分SimpleCollector），和bucketcollector运行所有作用域的聚合。 In the MatchAll search, there is a single GlobalAggregator to run the global aggregation.在MatchAll搜索中，有一个全局聚合器(GlobalAggregator)运行全局的聚合。










了解MultiTermQuery的输出/Understanding MultiTermQuery output

这里需要对MultiTermQuery类查询做一个特别注释。这包括通配符(wildcards)，正则表达式(regex)和模糊(fuzzy)查询。这些查询发出非常冗长的响应，并且不过度结构化。

从本质上讲，这些查询(query)在每一个段的基础上改写自己。如果你想象中的通配符查询为"b*"，在技术上它可以匹配任何以字母“b”开头的标记。无法枚举所有可能的组合，所以Lucene重写查询中被评估的段落。例如，某段中可能包含标记 [bar, baz]，所以查询query重写到布尔查询(BooleanQuery)中包含了"bar"和"baz"。另一段可能只有标记 [bakery]，所以查询query重写成只包含"bakery"的术语查询(TermQuery)。

由于这种每段重写的动态，干净的树结构变得扭曲，并且不再有清晰的世系去显示一个查询如何被重写rewriter成下一个。目前，我们所能做的就是道歉，如果它太混乱，建议您检查该查询的孩子节点的崩溃的细节。幸运的是，所有的时间统计都是正确的，只是不在响应(response)的物理布局中，因此只需分析顶层的MultiTermQuery，如果你发现的细节很难解释请忽视的它的孩子节点。

希望在未来的迭代它会变成固定，但它是一个很难解决的、正在改善中的棘手问题 :)











                                                Profiling Aggregations
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_profiling_aggregations.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Profiling+Aggregations

贡献者 : 岑晓燕，ApacheCN，Apache中文网














聚合部分/aggregations Section

聚合部分(aggregations)包含在一个特定的分块执行生成的聚合树的详细时序。这种聚合树的整体结构类似于原来的Elasticsearch的请求。让我们分析以下示例聚合请求：


GET /house-prices/_search
{
  "profile": true,
  "size": 0,
  "aggs": {
    "property_type": {
      "terms": {
        "field": "propertyType"
      },
      "aggs": {
        "avg_price": {
          "avg": {
            "field": "price"
          }
        }
      }
    }
  }
}





这导致下列的聚合探查(aggregation profile)输出


"aggregations": [
  {
    "type": "org.elasticsearch.search.aggregations.bucket.terms.GlobalOrdinalsStringTermsAggregator",
    "description": "property_type",
    "time": "4280.456978ms",
    "time_in_nanos": "4280456978",
    "breakdown": {
      "reduce": 0,
      "reduce_count": 0,
      "build_aggregation": 49765,
      "build_aggregation_count": 300,
      "initialise": 52785,
      "initialize_count": 300,
      "collect": 3155490036,
      "collect_count": 1800
    },
    "children": [
      {
        "type": "org.elasticsearch.search.aggregations.metrics.avg.AvgAggregator",
        "description": "avg_price",
        "time": "1124.864392ms",
        "time_in_nanos": "1124864392",
        "breakdown": {
          "reduce": 0,
          "reduce_count": 0,
          "build_aggregation": 1394,
          "build_aggregation_count": 150,
          "initialise": 2883,
          "initialize_count": 150,
          "collect": 1124860115,
          "collect_count": 900
        }
      }
    ]
  }
]







根据探查(Profile)的结构，我们可以看到聚合property_type内部由GlobalOrdinalsStringTermsAggregator类表示及子聚合avg_price内部由AvgAggregato类表示。

时间字段(time)显示，整个聚合要花费4秒执行。记录的时间包括所有孩子节点。

崩溃字段(breakdown)给出时间如何花费的详细数据，我们一眼可以看到它。最后，孩子(children)的数组列表列出了所有可能出现的子聚合。因为我们有一个属于property_type的子聚合avg_price，我们可以看到，它被列为聚合property_type的孩子。两个聚合的输出有相同的信息（类型、时间、故障等）。孩子(children)可以嵌套自己的孩子(children)。

定时故障/Timing Breakdown

故障组件(breakdown )列出了关于低级别Lucene执行的详细时序统计信息：


"breakdown": {
  "reduce": 0,
  "reduce_count": 0,
  "build_aggregation": 49765,
  "build_aggregation_count": 300,
  "initialise": 52785,
  "initialize_count": 300,
  "collect": 3155490036,
  "collect_count": 1800
}





时间信息用网络挂钟的纳秒列出来，且不规范化。所有关于时间的警告均适用于这里。崩溃字段 (breakdown)的意图是让你感觉到（A）Elasticsearch的运转实际上耗费时间的，（B）各部件耗费时间的差异是非常大的。像总的时间一样，故障包含所有孩子的时间。

该属性的含义如下：

所有的参数：/All parameters:

	initialise
	在开始收集文件前，创建和初始化聚合所需要的时间。


	collect
	这表示聚合部分的聚合阶段累积所花时间。这是匹配的文档传递到聚合的地方，且聚合状态是基于文档中所包含信息的进行更新的。


	build_aggregation
	这代表了聚合部分在文档集合完毕后准备回传到减少节点产生的创造碎片级别的时间。




	reduce
	这不是目前使用的，而且总是会报告0。目前聚合探查(aggregation profiling)只计时部分聚合执行的碎片水平。 减少阶段的计时将稍后添加。


	*_count
	记录的特定方法的调用次数。例如， "collect_count": 2，意味着 collect() 方法被两个不同的文件调用。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/_profiling_considerations.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch//Profiling+Considerations

贡献者 : 岑晓燕，ApacheCN，Apache中文网














性能说明/Performance Notes

和任何探查器(Profiler)一样，Profile API为搜索执行引入了一个不可忽略的开销。检测低水平的方法调用的行为，如收集(collect),提前(advance)和下一个文档(next_doc)开销非常大，因为这些方法被称为紧环。因此，默认情况下不应在生产设置中启用探查(profiling)，不应与非探查(profile)的查询时间进行比较。探查(Profiling)只是一个诊断工具。

也有特殊Lucene优化被禁用的情况，因为它们是不适合探查(Profiling)。这可能会导致相比非探查形态，某些查询会报告较大的相关时间，但一般来说，和其他组件相比，在探查查询(profiled query.)中的应该不会有剧烈的影响。










局限性/Limitations

	探查(Profiling)的分析统计目前不提供给suggestions，高亮(highlighting)， dfs_query_then_fetch。

	聚集的减少阶段的探查(Profiling)目前不可用。

	探查器(Profiler)仍然处于实验阶段。作为Lucene的检测部分，探查器(Profiler)从未被设计成以这种方式暴露出去，所以所有的结果都应该被看作提供详细诊断的最大努力。我们希望随着时间的不断推进改善这个模块。如果您发现明显错误的数字，奇怪的查询结构或其他错误，请提交报告。
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 聚合框架有助于根据搜索查询提供聚合数据。它是基于简单的构建块也称为整合，整合就是将复杂的数据摘要有序的放在一块。      

 聚合可以被看做是从一组文件中获取分析信息的一系列工作的统称。聚合的实现过程就是定义这个文档集的过程（例如，在搜索请求的基础上，执行查询/过滤，才能得到高水平的聚合结果）。  

现在有很多种集合，它们都有自己的目的和输出。为了加强对聚合类型的理解，通常会把这些聚类行分为三类：








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=4260364（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @yishengxiaoyao














Bucketing

在众多聚合方法中，有一种叫做构建桶，它是与关键字和文档标准相关联。在执行聚合操作的过程中，文档与所有的桶标准进行匹配，如果匹配成功之后，就将这个文件放入这个桶中。在聚合操作的最后，我们将会得到一个桶列表---每个桶中有属于它的文档。










Metric

在一组文档中跟踪和计算指标的聚合。










Matrix

 这类的聚合操作是以请求文件属性中取出值为基础，在多个属性上进行操作产生一个矩阵结果。这类的绝活不支持脚本，但是桶聚合与和度量聚合支持，这是它们的区别。










Pipeline

将其他的聚类方法的输出结果以及与其相连的度量进行聚合。










接下来，有趣的部分到啦。由于每个桶高效的定以一个文档集（所有的文档都属于这个桶），在桶的这一层上，文档集可以在桶内部进行高效的聚合操作。这就是聚合的力量所在：聚合可以嵌套。










	注意
	桶集合可以子桶聚合（桶或者度量）。这个子桶聚合是在父聚合的基础之上计算出来的。在内置的桶聚合的层数或者宽度没有严格的限制（可以在一个聚合操作的下面插入一个兄弟聚合操作）。


















 

Structuring Aggregations    

      下面我们来看一下结构化聚合的主要组成部分：


"aggregations" : {
    "<aggregation_name>" : {
        "<aggregation_type>" : {
            <aggregation_body>
        }
        [,"meta" : {  [<meta_data_body>] } ]?
        [,"aggregations" : { [<sub_aggregation>]+ } ]?
    }
    [,"<aggregation_name_2>" : { ... } ]*
}





JSON中的聚合对象（可以使用关键字aggs代替）保存要计算的聚合。每一个聚合是和用户自定的一个逻辑名称相关联（例如：如果这个聚合操作是计算平均价格，就要这个逻辑名字定义为avg_price）。在回复过程中，逻辑名称将会成为这个聚合的唯一标识。每一个聚合都有一个具体的类型（在上面的代码段中是<aggregation_type>，通常是指聚合题中的第一个关键字）。每种聚合根据聚合的性质（例如，特定字段上的avg聚合就是计算这个属性的平均值）来定义自身的实体。在相同层次上定义集合，可以有选择性的定义一系列聚合，它只在您自定义的聚合块中有意义。在这种情况下，在桶聚合上定义子聚合就是在所有桶上进行的一次桶聚合。例如，如果你在range聚合下面定义了一组聚合，将为定义的范围桶计算子聚合。










Values Source

一些聚合对从聚合文档中提取的值进行处理。通常，以聚合的属性为依据，从具体的文件中提取值。也可以定义一个脚本用来生成值。

当field和script为聚合进行配置的时候，脚本被称为value script.普通的搅拌使用来评价文档（例如，这些脚本可以访问文档关联的所有数据），而值脚本是用来评价值。在这个模式下，从配置和脚本中获取的值是用来转化这些值。

	注意
	当使用脚本的时候，可以定义lang和params进行设置。lang是定义使用什么脚本语言（假设ElasticSearch提供了正确的语言，默认情况下或作为插件）。params保证可以在脚本中定义动态的表达式作为参数，这使脚本能够在调用之间保持静态（这将确保在ElasticSearch中使用缓存的编译脚本）。









脚本可以为每一个文档产生一个或者多个值。当产生多个值的时候，可以使用script_values_sorted来设置生成的结果是否排序。本质上，ElasticSearch在排序方面性能非常好（例如，进行min聚合，知道要对值进行排序，ElasticSearch将跳过对所有值得迭代，并依赖列表中的第一个值作为最小值与同一文档相关联的所有其他值）。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-metrics.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=4883331（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @yishengxiaoyao














计算度量这类的聚合操作是以使用一种方式或者从文档中提取需要聚合的值为基础的。这些数据不但可以从文档（使用数据属性）的属性中提取出来，也可以使用脚本生成。

数值计量聚合操作是能够产生具体的数值的一种计量聚合操作。一些聚合操作输出单个的计量数值（例如avg），并且被称作single-value numeric metric aggregation，其他产生多个计量数值（例如 stats）的称作 multi-value numeric metrics aggregation。这两种不同的聚合操作只有在桶聚合的子聚合操作中才会有不同的表现（有些桶聚合可以基于每个的数值计量来对返回的桶进行排序）。
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原文链接：

https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.x/search-aggregations-metrics-valuecount-aggregation.html

译文链接：值计数聚合

贡献者：昆仑子，ApacheCN，Apache中文网














值计数聚合（Value Count Aggregation）

single-value 度量聚合就是计算从文档中 提取/获取（extracted）的值的数量。这些值可以从文档指定的 字段/属性（field）中提取，或者从给定的脚本中生成。特别的（Typically），该聚合器可以与其他single-value聚合结合使用。例如，当计算一个对计算得到的平均值的值的数量感兴趣的`avg`查询时。

 


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "types_count" : { "value_count" : { "field" : "type" } }
    }
}





响应（Response）：


{
    ...
    "aggregations": {
        "types_count": {
            "value": 7
        }
    }
}





聚合的名字（type_count 上面）也作为key使聚合结果可以从响应中重新获取。










 

脚本（Script）

计算脚本生成的值：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "type_count" : {
            "value_count" : {
                "script" : {
                    "inline" : "doc['type'].value"
                }
            }
        }
    }
}





 

这将使用`painless` 脚本语言将 script 参数解释为内联脚本，没有脚本参数。使用如下的语法来使用文件脚本（file script）：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "types_count" : {
            "value_count" : {
                "script" : {
                    "file": "my_script",
                    "params" : {
                        "field" : "type"
                    }
                }
            }
        }
    }
}














 提示：对于索引脚本需要将file参数替换为id参数。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/search-aggregations-metrics-geobounds-aggregation.html

译文链接 : 地理边界聚合

贡献者 : @wangxiang，ApacheCN，Apache中文网














地理边界聚合是一个度量聚合，为一个字段计算包含所有地点值的边界框。

例如：


{
    "query" : {
        "match" : { "business_type" : "shop" }
    },
    "aggs" : {
        "viewport" : {
            "geo_bounds" : {
                "field" : "location", 
				"wrap_longitude" : true  
			} 
		} 
	} 
}





 1.地理边界聚合指定一个字段用来获得边界。

2.wrap_longitude是一个可选参数，指定边界框是否允许与国际日期变更线重叠，默认值是true。





 

上面的聚合实例表示查询所有业务类型为商店的文档，并且根据文档中的位置字段计算出边界框。

上面聚合语句的返回值为：


{
    ...

    "aggregations": {
        "viewport": {
            "bounds": {
                "top_left": {
                    "lat": 80.45,
                    "lon": -160.22
                },
                "bottom_right": {
                    "lat": 40.65,
                    "lon": 42.57
                }
            }
        }
    }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/search-aggregations-metrics-geocentroid-aggregation.html

译文链接 : 地理重心聚合

贡献者 : @wangxiang，ApacheCN，Apache中文网














地理重心聚合是一个度量聚合，从文档中的地理数据类型（Geo-point datatype）字段获取所有坐标值中计算出矩心（centroid）。

例如：


{
    "query" : {
        "match" : { "crime" : "burglary" }
    },
    "aggs" : {
        "centroid" : {
            "geo_centroid" : {
                "field" : "location"  
			} 
		}
	} 
}





1.地理重心聚合指定字段来计算矩心（注意：字段必须是地理数据类型）

 

上面 的聚合表示查询所有犯罪类型为盗窃的文档，并根据文档中的location字段计算出矩心。

上面语句执行的返回值为：


{
    ...

    "aggregations": {
        "centroid": {
            "location": {
                "lat": 80.45,
                "lon": -160.22
            }
        }
    }
}





 

当地理重心聚合作为子聚合与分组聚合结合起来使用的时候会非常有趣，例如：


{
    "query" : {
        "match" : { "crime" : "burglary" }
    },
    "aggs" : {
        "towns" : {
            "terms" : { "field" : "town" },
            "aggs" : {
                "centroid" : {
                    "geo_centroid" : { "field" : "location" }
                }
            }
        }
    }
}





 

上面的实例用地理重心聚合作为索引分组聚合的子聚合来找出每个城镇中盗窃犯罪最严重的城镇的位置，返回值如下：


{
    ...

    "buckets": [
       {
           "key": "Los Altos",
           "doc_count": 113,
           "centroid": {
              "location": {
                 "lat": 37.3924582824111,
                 "lon": -122.12104808539152
              }
           }
       },
       {
           "key": "Mountain View",
           "doc_count": 92,
           "centroid": {
              "location": {
                 "lat": 37.382152481004596,
                 "lon": -122.08116559311748
              }
           }
        }
    ]
}





 

 











                                                基数聚合
                                    


                           
        





 










原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-metrics-cardinality-aggregation.html

译文链接 :基数聚合

贡献者 : @您的名字 @wangxiang














single-value度量聚合就是计算单值的近似值。这些值可以从文本中获取或者使用脚本生成。

假设你正在建立书的索引，并且希望请求与作者唯一匹配：


{
    "aggs" : {
        "author_count" : {
            "cardinality" : {
                "field" : "author"
            }
        }
    }
}














Precision Control

这个聚类操作支持precision_threshold选项：

	警告
	precision_threshold选项特定于当前内部实现的cardinality agg，它可能会在以后进行修改。










{
    "aggs" : {
        "author_count" : {
            "cardinality" : {
                "field" : "author_hash",
                "precision_threshold": 100 
            }
        }
    }
}





precision_threshold选项允许交易内存的准确性，并定义一个唯一的计数，低于该计数预计接近准确。 高于这个值，计数可能会变得更模糊。 支持的最大值为40000，超过此数字的阈值将具有与阈值40000相同的效果。默认值为3000。

 










Counts are approximate

 

计算精确计数要求加载值到一个哈希集并返回它的大小，当工作在高基数时需要占用大量的内存空间，同时在节点间沟通每个分片集也会占用大量的集群资源，所以计算的效率是比较低的。

基数聚合基于HyperLogLog++ 算法，这个算法基于散列值，它有以下这些有趣的性质：




	可配置的精度，它决定为了准确性如何交换内存；

	低基数集的优良精度；

	固定内存使用：无论有几十或数十亿的唯一值，内存的使用仅取决于配置的精度。



 

对于c的精确阈值，我们的实现需要使用大约8字节。

下图显示了设置阈值前后误差如何变化：



对于所有3个阈值，计数已准确到配置阈值（虽然没有保证，这是可能的情况下）。请注意，即使有一个阈值低至100，错误仍然非常低，即使是数以百万计数据。












Pre-computed hashes

在具有高基数的字符串字段中，在索引中存储字段值的哈希值可能更快，然后在该字段中运行基数聚合。可以在客户端计算出哈希值（再提供给es），也可以让elasticsearch使用mapper-murmur3插件为你计算出哈希值。

 预计算哈希值通常仅适用于非常大的和/或高基数字段，这样可以节省CPU和内存。然而，对于数字字段，计算哈希是非常快速的，存储原始的值需要的内存比存储计算出的哈希值可能更多也，可能更少（差不多，所以没必要使用预计算哈希值）。对于低基数字符串字段也是这样，特别是在那些优化确保每一段数据哈希值保持唯一值的情况下（也没必要使用预计算哈希值）。














Script

基数聚合支持使用脚本，但是使用脚本会带来明显的性能损失：


{
    "aggs" : {
        "author_count" : {
            "cardinality" : {
                "script": {
                    "lang": "painless",
                    "inline": "doc['author.first_name'].value + ' ' + doc['author.last_name'].value"
                }
            }
        }
    }
}





上面的语句将会使用系统内置的脚本语言进行解释，而且是不带参数的。用一个文件脚本的完整语法如下：


{
    "aggs" : {
        "author_count" : {
            "cardinality" : {
                "script" : {
                    "file": "my_script",
                    "params": {
                        "first_name_field": "author.first_name",
                        "last_name_field": "author.last_name"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





 对于索引脚本只需要将file参数替换为id参数。














Missing Value

Missing字段定义了文档缺失值的时候应该如何处理。默认情况下这些文档会被忽略，但是也可以认为它们有一个默认的值存在：


{
    "aggs" : {
        "tag_cardinality" : {
            "cardinality" : {
                "field" : "tag",
                "missing": "N/A" 
            }
        }
    }
}





 如果文档没有tag字段，则认为该文档的tag值为“N/A”。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-metrics-avg-aggregation.html

译文链接 : 平均值聚合

贡献者 : @yishengxiaoyao














single-value计量聚合操作就是从聚合文本中提取的数据进行求平均数的操作。这些值可以是从文本具体的数值属性中提取的值，也可以是使用脚本生成的。

假设这个数据都是有学生的考试成绩（0-100）的文档组成：


{
    "aggs" : {
        "avg_grade" : { "avg" : { "field" : "grade" } }
    }
}





上面的聚合操作就是计算所有文档的平均值。这个聚合操作的类型是avg，并且使用field来定义要计算文档中的属性。如下所示：


{
    ...

    "aggregations": {
        "avg_grade": {
            "value": 75
        }
    }
}





聚合操作的名可以也可以作为聚合操作返回的关键字（例如上面的avg）。










Script

使用脚本计算平均值：


{
    ...,

    "aggs" : {
        "avg_grade" : {
            "avg" : {
                "script" : {
                    "inline" : "doc['grade'].value",
                    "lang" : "painless"
                }
            }
        }
    }
}





将会解释script参数作为无并发脚本语言和无脚本参数的内联脚本。一个文件脚本中包含如下参数和语法规范：


{
    ...,

    "aggs" : {
        "avg_grade" : {
            "avg" : {
                "script" : {
                    "file": "my_script",
                    "params": {
                        "field": "grade"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





	用户小贴士
	在索引脚本文件中可以使用id参数取代file参数。
















Value Scripts

事实证明考试是高于学生的水平的需要对学生的成绩进行校对。我们可以使用下面的脚本获取新的平均数：


{
    "aggs" : {
        ...

        "aggs" : {
            "avg_corrected_grade" : {
                "avg" : {
                    "field" : "grade",
                    "script" : {
                        "lang": "painless",
                        "inline": "_value * params.correction",
                        "params" : {
                            "correction" : 1.2
                        }
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Missing Value

这个missing参数就是定义文档怎样处理缺省的文档。默认情况下，它们会被忽略，也可以视它们为具体指。


{
    "aggs" : {
        "grade_avg" : {
            "avg" : {
                "field" : "grade",
                "missing": 10 
            }
        }
    }
}





在文档中，如果grade这个属性没有的值话，就会默认为10.
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/search-aggregations-metrics-extendedstats-aggregation.html

译文链接 : 扩展统计聚合

贡献者 : @wangxiang，ApacheCN，Apache中文网














多值度量聚合计算从汇总文档中提取的数值的统计数据。这些值可以从文档中的特定数值字段中提取，也可以由提供的脚本生成。

扩展统计聚合是统计聚合（stats aggregation）的扩展版本，其中额外添加如sum_of_squares, variance, std_deviation and std_deviation_bounds。

假设数据由学生的考试成绩（0到100）组成：


{ 
	"aggs" : { 
		"grades_stats" : { 
			"extended_stats" : { 
				"field" : "grade" 
			} 
		} 
	} 
}








上述聚合计算所有文档的分数统计信息。聚合类型为extended_stats，设置文档的数字字段为需要统计的字段为grade，执行上面的语句将返回如下：


{
    ...

    "aggregations": {
        "grade_stats": {
           "count": 9,
           "min": 72,
           "max": 99,
           "avg": 86,
           "sum": 774,
           "sum_of_squares": 67028,
           "variance": 51.55555555555556,
           "std_deviation": 7.180219742846005,
           "std_deviation_bounds": {
            "upper": 100.36043948569201,
            "lower": 71.63956051430799
           }
        }
    }
}





聚合的名称（上面语句中的grades_stats）作为key，通过该key可以从返回的结果中检索出聚集的结果。










Standard Deviation Bounds

默认情况下，扩展统计度量将返回一个对象称为std_deviation_bounds，它提供了平均值加/减两个标准差的区间。这可以成为一个用来方式来可视化数据的方差。如果你想要一个不同的边界，例如三个标准偏差，你可以在请求中设置：


{
    "aggs" : {
        "grades_stats" : {
            "extended_stats" : {
                "field" : "grade",
                "sigma" : 3 
            }
        }
    }
}





 注释1.sigma控制应显示多少标准偏差+/-平均值。





 

sigma可以是任何非负double类型数字，这意味着你可以要求非整数值，如1.5。值为0也是有效的，但只会返回上下限的平均值。

提示：默认情况下显示标准偏差和其边界，但它们并不总是适用于所有的数据集。您的数据必须是正常分布的度量才有意义。标准偏差背后的统计数据假设为正常分布的数据，因此如果数据偏斜向左或向右，返回的值将是误导性的。










Script

使用下面的脚本计算成绩的统计信息：


{
    ...,

    "aggs" : {
        "grades_stats" : {
            "extended_stats" : {
                "script" : {
                    "inline" : "doc['grade'].value",
                    "lang" : "painless"
                 }
             }
         }
    }
}








This will interpret the script parameter as an inline script with the painless script language and no script parameters. 用下面的语法来使用脚本文件：


{
    ...,

    "aggs" : {
        "grades_stats" : {
            "extended_stats" : {
                "script" : {
                    "file": "my_script",
                    "params": {
                        "field": "grade"
                    }
                }
            }
        }
    }
}








 提示：可以使用id参数代替file参数来使用index的脚本。














Value Script

当考试的难度是高于学生的水平，需要校正学生的成绩，我们可以使用value script获得新的统计：


{
    "aggs" : {
        ...

        "aggs" : {
            "grades_stats" : {
                "extended_stats" : {
                    "field" : "grade",
                    "script" : {
                        "lang" : "painless",
                        "inline": "_value * params.correction",
                        "params" : {
                            "correction" : 1.2
                        }
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Missing Value

missing参数定义了如何处理缺少值的文档。 默认情况下如果没有指定的字段，这种文档将被忽略，但也可以认为它们具有指定的值：


{
    "aggs" : {
        "grades_stats" : {
            "extended_stats" : {
                "field" : "grade",
                "missing": 0 
            }
        }
    }
}








 注释1:文档中如果没有grade这个字段，则认为该字段的值是0。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/search-aggregations-metrics-max-aggregation.html

译文链接 : 最大值聚合

贡献者 : @wangxiang，ApacheCN，Apache中文网














最大值聚合是一个单值度量聚合，用来记录和返回从聚合的文档中提取出的数字型值中的最大值。这些值可以从文档中的特定数字类型的字段提取，也可以通过脚本生成。

提示：最小值聚合和最大值聚合以数据的双重表示方式进行操作。 因此，如果在绝对值大于2 ^ 53的long类型的字段上运行最大值聚合或者最小值聚合，结果可能是近似值。

计算所有文档中价格最高的文档：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "max_price" : { "max" : { "field" : "price" } }
    }
}





返回值：


{
    ...
    "aggregations": {
        "max_price": {
            "value": 200.0
        }
    }
}





可以看出，可以以聚合的名称（max_price）作为关键字从返回的结果中查询出聚合的结果。










script

最大值聚合也可以通过脚本来计算，下面是一个计算最高价格的脚本的例子：


POST /sales/_search
{
    "aggs" : {
        "max_price" : {
            "max" : {
                "script" : {
                    "inline" : "doc.price.value"
                }
            }
        }
    }
}





这会使用Painless 脚本语言，而且这个脚本没有参数。如果想使用脚本文件，用下面的这种方式：


POST /sales/_search
{
    "aggs" : {
        "max_price" : {
            "max" : {
                "script" : {
                    "file": "my_script",
                    "params": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





 提示：索引脚本只需要将file参数替换为id参数。














Value Script

比如index中的文档里的价格是以美元为单位的，但是我们现在想获得欧元的最大值（在这里假设汇率是1.2）。我们可以使用value script在聚合前来来实现每个值的汇率转化：


POST /sales/_search 
{ 
	"aggs" : { 
		"max_price_in_euros" : { 
			"max" : { 
				"field" : "price", 
				"script" : { 
					"inline" : "_value * params.conversion_rate", 
					"params" : { 
						"conversion_rate" : 1.2 
					} 
				} 
			} 
		} 
	} 
}














Missing Value

missing参数定义了如何处理缺少值的文档。 默认情况下如果没有指定的字段，这种文档将被忽略，但也可以认为它们具有指定的值。


POST /sales/_search 
{ 
	"aggs" : { 
		"grade_max" : { 
			"max" : { 
				"field" : "grade", 
				"missing": 10  
			} 
		} 
	} 
}





 注释1:文档中如果没有grade这个字段，则认为该字段的值是10。
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/search-aggregations-metrics-min-aggregation.html

译文链接 : 最小值聚合

贡献者 : @wangxiang，ApacheCN，Apache中文网














最小值聚合是一个单值度量聚合，用来记录和返回从聚合的文档中提取出的数字型值中的最小值。这些值可以从文档中的特定数字类型的字段提取，也可以通过脚本生成。

提示：最小值聚合和最大值聚合以数据的双重表示方式进行操作。 因此，如果在绝对值大于2 ^ 53的long类型的字段上运行最大值聚合或者最小值聚合，结果可能是近似值。

计算所有文档中价格最低的文档：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "min_price" : { "min" : { "field" : "price" } }
    }
}





返回值：


{
    ...
    "aggregations": {
        "min_price": {
            "value": 10.0
        }
    }
}





可以看出，可以以聚合的名称（min_price）作为关键字从返回的结果中查询出聚合的结果。










script

最小值聚合也可以通过脚本来计算，下面是一个计算最低价格的脚本的例子：


POST /sales/_search
{
    "aggs" : {
        "min_price" : {
            "min" : {
                "script" : {
                    "inline" : "doc.price.value"
                }
            }
        }
    }
}








这会使用Painless 脚本语言，而且这个脚本没有参数。如果想使用脚本文件，用下面的这种方式：


POST /sales/_search
{
    "aggs" : {
        "min_price" : {
            "min" : {
                "script" : {
                    "file": "my_script",
                    "params": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





 提示：索引脚本只需要将file参数替换为id参数。














Value Script

比如index中的文档里的价格是以美元为单位的，但是我们现在想获得欧元的最小值（在这里假设汇率是1.2）。我们可以使用value script在聚合前来来实现每个值的汇率转化：


POST /sales/_search 
{ 
	"aggs" : { 
		"min_price_in_euros" : { 
			"min" : { 
				"field" : "price", 
				"script" : { 
					"inline" : "_value * params.conversion_rate", 
					"params" : { 
						"conversion_rate" : 1.2 
					} 
				} 
			} 
		} 
	} 
}














Missing Value

missing参数定义了如何处理缺少值的文档。 默认情况下如果没有指定的字段，这种文档将被忽略，但也可以认为它们具有指定的值。


POST /sales/_search 
{ 
	"aggs" : { 
		"grade_min" : { 
			"min" : { 
				"field" : "grade", 
				"missing": 10  
			} 
		} 
	} 
}





 注释1:文档中如果没有grade这个字段，则认为该字段的值是10。
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译文链接 : http://apache.wiki/display/Elasticsearch/Aggregations
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Bucket aggregations  不像 metrics aggregations 那样计算指标，恰恰相反，它创建文档的buckets，每个buckets与标准（取决于聚合类型）相关联，它决定了当前上下文中的文档是否会“falls”到它。换句话说，bucket可以有效地定义文档集合。除了buckets本身，bucket集合还计算并返回“落入”每个bucket的文档数量。

与度量聚合相比，Bucket聚合可以保存子聚合，这些子聚合将针对由其“父”bucket聚合创建的bucket进行聚合。

有不同的bucket聚合器，每个具有不同的“bucketing”策略,一些定义一个单独的bucket，一些定义多个bucket的固定数量，另一些定义在聚合过程中动态创建bucket
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一种特殊的单桶聚合，可以将父文档类型上的桶聚合到子文档上。

此聚合依赖于映射中的_parent字段。 此聚合有一个选项：

	type - 应该映射到父空间中的子类型的buckets(桶)



例如，假设我们有一个问题和答案的索引。 答案类型在映射中具有以下_parent字段


PUT child_example
{
    "mappings": {
        "answer" : {
            "_parent" : {
                "type" : "question"
            }
        }
    }
}







问题类型的文档包含标签字段，答案类型的文档包含所有者字段。 使用子集合，即使两个字段存在于两种不同类型的文档中，标记桶也可以在单个请求中映射到所有者桶。

一个问题类型文档的例子


PUT child_example/question/1
{
    "body": "<p>I have Windows 2003 server and i bought a new Windows 2008 server...",
    "title": "Whats the best way to file transfer my site from server to a newer one?",
    "tags": [
        "windows-server-2003",
        "windows-server-2008",
        "file-transfer"
    ]
}





回答类型文件的例子:


PUT child_example/answer/1?parent=1&refresh
{
    "owner": {
        "location": "Norfolk, United Kingdom",
        "display_name": "Sam",
        "id": 48
    },
    "body": "<p>Unfortunately you're pretty much limited to FTP...",
    "creation_date": "2009-05-04T13:45:37.030"
}
PUT child_example/answer/2?parent=1&refresh
{
    "owner": {
        "location": "Norfolk, United Kingdom",
        "display_name": "Troll",
        "id": 49
    },
    "body": "<p>Use Linux...",
    "creation_date": "2009-05-05T13:45:37.030"
}





可以构建将两者连接在一起的以下请求：


POST child_example/_search?size=0
{
  "aggs": {
    "top-tags": {
      "terms": {
        "field": "tags.keyword",
        "size": 10
      },
      "aggs": {
        "to-answers": {
          "children": {
            "type" : "answer"  ＃1
          },
          "aggs": {
            "top-names": {
              "terms": {
                "field": "owner.display_name.keyword",
                "size": 10
              }
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}





＃1 type 指向使用名称为answer的 type / mapping

以上示例返回顶级问题标签和每个标签的顶级答案所有者。

下面是可能的返回结果：


{
  "timed_out": false,
  "took": 25,
  "_shards": { "total": 5, "successful": 5, "failed": 0 },
  "hits": { "total": 3, "max_score": 0.0, hits: [] },
  "aggregations": {
    "top-tags": {
      "doc_count_error_upper_bound": 0,
      "sum_other_doc_count": 0,
      "buckets": [
        {
          "key": "file-transfer",
          "doc_count": 1, ＃1
          "to-answers": {
            "doc_count": 2, ＃2
            "top-names": {
              "doc_count_error_upper_bound": 0,
              "sum_other_doc_count": 0,
              "buckets": [
                {
                  "key": "Sam",
                  "doc_count": 1
                },
                {
                  "key": "Troll",
                  "doc_count": 1
                }
              ]
            }
          }
        },
        {
          "key": "windows-server-2003",
          "doc_count": 1, ＃3
          "to-answers": {
            "doc_count": 2, ＃4
            "top-names": {
              "doc_count_error_upper_bound": 0,
              "sum_other_doc_count": 0,
              "buckets": [
                {
                  "key": "Sam",
                  "doc_count": 1
                },
                {
                  "key": "Troll",
                  "doc_count": 1
                }
              ]
            }
          }
        },
        {
          "key": "windows-server-2008",
          "doc_count": 1, ＃5
          "to-answers": {
            "doc_count": 2, ＃6
            "top-names": {
              "doc_count_error_upper_bound": 0,
              "sum_other_doc_count": 0,
              "buckets": [
                {
                  "key": "Sam",
                  "doc_count": 1
                },
                {
                  "key": "Troll",
                  "doc_count": 1
                }
              ]
            }
          }
        }
      ]
    }
  }
}





＃1  带有file-transfer，windows-server-2003等标签问题文档数量

＃3

＃5




＃2  带有file-transfer, windows-server-2003等标签的与问题文档相关的答复文档的数量

＃4

＃6
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Date Histogram Aggregation

与直方图类似的多bucket聚合，但只能应用于日期值.

由于日期在elastic search中以内部值表示,也可以在日期上使用正常的直方图，尽管精度会受到影响(想想闰年和一个月的天数)。因此，我们需要对基于时间的数据进行特殊的支持。从功能的角度来看，该直方图支持与正常直方图相同的特征， 主要区别是间隔可以通过日期/时间表达式指定。

要求一个月的间隔时间的bucket：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "sales_over_time" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            }
        }
    }
}





 对于时间间隔，有一下可用表达式：year, quarter, month, week, day, hour, minute, second

 时间值也可以通过 time units parsing（时间单元解析）支持的缩写来指定，这里要注意，不支持小数时间值，但是您可以通过转换到另一个时间单位来解决这个问题（例如，1.5h可以被指定为90m）


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "sales_over_time" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "90m"
            }
        }
    }
}





 




 










Keys

在内部，日期被表示为64位数，表示时间戳，以毫秒为单位。这些时间戳作为bucket的key（键）返回，key_as_string是使用format参数指定的格式转换为格式化日期字符串的同一时间戳。

 如果没有指定format，那么它将使用字段映射中指定的第一个日期格式。






POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "sales_over_time" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "1M",
                "format" : "yyyy-MM-dd" #1
            }
        }
    }
}






#1  支持表达式的日期format pattern(格式模式)

返回结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "sales_over_time": {
            "buckets": [
                {
                    "key_as_string": "2015-01-01",
                    "key": 1420070400000,
                    "doc_count": 3
                },
                {
                    "key_as_string": "2015-02-01",
                    "key": 1422748800000,
                    "doc_count": 2
                },
                {
                    "key_as_string": "2015-03-01",
                    "key": 1425168000000,
                    "doc_count": 2
                }
            ]
        }
    }
}














Time Zone

日期时间以UTC为单位存储在elastic search中,  默认情况下，所有的bucketing (加权) 和 rounding(舍入)都是以UTC为单位，bucketing要使用不同的时区，可以使用time_zone参数来表示。

时区可以指定为ISO 8601 UTC偏移量 (例如 +01：00或-08：00), 或者作为时区id，在TZ数据库中使用的标识符，如America / Los_Angeles

请考虑以下示例:


PUT my_index/log/1?refresh
{
  "date": "2015-10-01T00:30:00Z"
}

PUT my_index/log/2?refresh
{
  "date": "2015-10-01T01:30:00Z"
}

GET my_index/_search?size=0
{
  "aggs": {
    "by_day": {
      "date_histogram": {
        "field":     "date",
        "interval":  "day"
      }
    }
  }
}





如果没有指定时区，则使用UTC，这将导致这两份文件都被放在同一天的bucket(桶)中，这将于2015年10月1日午夜开始。


{
  ...
  "aggregations": {
    "by_day": {
      "buckets": [
        {
          "key_as_string": "2015-10-01T00:00:00.000Z",
          "key":           1443657600000,
          "doc_count":     2
        }
      ]
    }
  }
}





如果指定了-01：00的time_zone的时区，则午夜从UTC之前的一小时开始：


GET my_index/_search?size=0
{
  "aggs": {
    "by_day": {
      "date_histogram": {
        "field":     "date",
        "interval":  "day",
        "time_zone": "-01:00"
      }
    }
  }
}





现在，第一份文件落在2015年9月30日bucket(桶)中，而第二份文件则落在了2015年10月1日的bucket(桶)里:


{
  ...
  "aggregations": {
    "by_day": {
      "buckets": [
        {
          "key_as_string": "2015-09-30T00:00:00.000-01:00", #1
          "key": 1443574800000,
          "doc_count": 1
        },
        {
          "key_as_string": "2015-10-01T00:00:00.000-01:00", #2
          "key": 1443661200000,
          "doc_count": 1
        }
      ]
    }
  }
}





#1   key_as_string值代表指定时区的每一天的午夜。

#2

 当使用遵循DST（夏令时）的时区变化时,当这些变化发生的时候，bucket(桶)的大小与使用间隔时所期望的大小略有不同。例如，考虑在CET时区的DST开始：2016年3月27日凌晨2点，时钟转到1小时到当地时间3点。 当使用日期作为间隔时，当天的bucket将只保存23小时的数据而不是其他桶的24小时，对于较短的时间间隔(例如，12h)也是如此。在3月27日上午，当DST转移发生时，我们只有一个11小时的bucket(桶)














Offset

offset参数通过指定的正(+)或负偏移(-)持续时间来改变每个bucket的开始值，比如1h表示一小时，1d表示一天。有关更多可能的持续时间选项，请参阅“Time units”一节

例如，当使用一天的间隔时，每个桶从午夜持续到午夜。将偏移量设置为+ 6h，将会改变每个bucket(桶)的运行时间从早上6点到6点


PUT my_index/log/1?refresh
{
  "date": "2015-10-01T05:30:00Z"
}

PUT my_index/log/2?refresh
{
  "date": "2015-10-01T06:30:00Z"
}

GET my_index/_search?size=0
{
  "aggs": {
    "by_day": {
      "date_histogram": {
        "field":     "date",
        "interval":  "day",
        "offset":    "+6h"
      }
    }
  }
}





而不是从午夜开始的一个单独的bucket(桶)，上面的请求将文件从早上6点开始放到bucket(桶)里:


{
  ...
  "aggregations": {
    "by_day": {
      "buckets": [
        {
          "key_as_string": "2015-09-30T06:00:00.000Z",
          "key": 1443592800000,
          "doc_count": 1
        },
        {
          "key_as_string": "2015-10-01T06:00:00.000Z",
          "key": 1443679200000,
          "doc_count": 1
        }
      ]
    }
  }
}





 每个bucket(桶)的开始偏移量是在完成time_zone调整后计算的。














Keyed Response

将keyed标志设置为true会将一个惟一的字符串键与每个bucket关联起来，并将范围作为散列而不是数组返回:


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "sales_over_time" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "1M",
                "format" : "yyyy-MM-dd",
                "keyed": true
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "sales_over_time": {
            "buckets": {
                "2015-01-01": {
                    "key_as_string": "2015-01-01",
                    "key": 1420070400000,
                    "doc_count": 3
                },
                "2015-02-01": {
                    "key_as_string": "2015-02-01",
                    "key": 1422748800000,
                    "doc_count": 2
                },
                "2015-03-01": {
                    "key_as_string": "2015-03-01",
                    "key": 1425168000000,
                    "doc_count": 2
                }
            }
        }
    }
}














Scripts

像正常的直方图一样，支持文档级脚本和值级脚本，还可以使用order设置来控制返回的bucket的顺序，并根据min_doc_count设置对返回的bucket进行筛选(默认情况下，与文档匹配的第一个存储桶与最后一个之间的所有存储桶都将被返回）,该直方图还支持extended_bounds设置，这使得能够将直方图的范围扩展到数据本身之外(想了解更多关于为什么要这么做的原因请参考这里的解释)










Missing value

missing参数定义了如何处理缺少值的文档。默认情况下，它们将被忽略，但也可以将它们视为具有值


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "sale_date" : {
             "date_histogram" : {
                 "field" : "date",
                 "interval": "year",
                 "missing": "2000/01/01" #1
             }
         }
    }
}





#1  在publish_date字段中没有值的文档将与具有值2000-01-01的文档落在同一个存储区中。
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Date Range Aggregation (日期范围聚合）

用于日期值的范围聚合。此聚合和正常range(范围)聚合的主要区别在于可以用Date Math（日期数学）表达式来表示from和to的值，并且还可以指定返回 from 和 to 响应字段的日期格式。注意，此聚合包含 from 值，但是不包含  to 值。

例子：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs": {
        "range": {
            "date_range": {
                "field": "date",
                "format": "MM-yyy",
                "ranges": [
                    { "to": "now-10M/M" },  ＃1
                    { "from": "now-10M/M" } ＃2
                ]
            }
        }
    }
}





＃1   <现在减去10个月，向下舍入到月初

＃2   >=现在减去10个月，向下舍入到月初

上面的例子，我们创建了两个范围buckets(区间)，第一个将“bucket”的所有文件在10个月前，而第二个将“bucket”所有的文件都是10个月前的

结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "range": {
            "buckets": [
                {
                    "to": 1.4436576E12,
                    "to_as_string": "10-2015",
                    "doc_count": 7,
                    "key": "*-10-2015"
                },
                {
                    "from": 1.4436576E12,
                    "from_as_string": "10-2015",
                    "doc_count": 0,
                    "key": "10-2015-*"
                }
            ]
        }
    }
}

















Date Format/Pattern （日期格式）

 这些信息是从JodaDate复制过来的





所有ASCII字母都保留为格式模式字母，定义如下:

	符号
	含义
	Presentation
	范例


	G
	era
	text
	AD


	C
	century of era (>=0)
	number
	20


	Y
	year of era (>=0)
	year
	1996


	x
	weekyear
	year
	1996


	w
	week of weekyear
	number
	27


	e
	day of week
	number
	2


	E
	day of week
	text
	Tuesday; Tue


	y
	year
	year
	1996


	D
	day of year
	number
	189


	M
	month of year


	month
	July; Jul; 07


	d
	day of month
	number
	10


	a
	halfday of day
	text
	PM


	K
	hour of halfday (0~11)
	number
	0


	h
	clockhour of halfday (1~12)
	number
	12


	H
	hour of day (0~23)
	number
	0


	k
	clockhour of day (1~24)
	number
	24


	m
	minute of hour
	number
	30


	s
	second of minute
	number
	55


	S
	fraction of second
	number
	978







	z
	time zone 
	text
	Pacific Standard Time; PST


	Z
	time zone offset/id
	zone
	-0800; -08:00; America/Los_Angeles


	'
	escape for text
	delimiter
	''







模式字母的数量决定了格式

Text

     如果模式字母的数量是4或更多，则使用完整的形式，否则，如果有的话，使用简短或缩写形式。

Number

    最小位数 ，如果不足用0填充

Year

    特别处理年，年的数字表示。 例如，如果y的计数为2，则该年份将显示为本世纪的零年，这是两位数。

Month

    3或以上，使用文字，否则使用数字

Zone

    Z输出无冒号的偏移量，ZZ以冒号输出偏移量，ZZZ或更大输出区域ID。

Zone names

    时区名称（z）无法解析。

任何不在[a..z]和[A..Z]范围内的字符都将被视为引用的文本。 例如，像：，。，'，'＃和？ 即使它们不包含在单引号内，也会出现在生成的时间文本中。










Time zone in date range aggregations（日期范围聚合中的时区）

可以通过指定time_zone参数将日期从另一个时区转换为UTC。

时区可以被指定为ISO 8601 UTC偏移量（例如+01：00或-08：00），也可以指定为TZ数据库的时区ID之一。

time_zone参数也适用于日期数学表达式中的舍入。 例如，要在CET时区开始一天的开始，您可以执行以下操作：


POST /sales/_search?size=0
{
   "aggs": {
       "range": {
           "date_range": {
               "field": "date",
               "time_zone": "CET",
               "ranges": [
                  { "to": "2016/02/01" },  ＃1
                  { "from": "2016/02/01", "to" : "now/d"  ＃2},
                  { "from": "now/d" }
              ]
          }
      }
   }
}





＃1   这个日期将改为2016-02-15t00:00 + 01:00

＃2  now/d  将在CET时区四舍五入到一天的开始










Keyed Response

将 keyed 标志设置为 true ，会将唯一的key与每个bucket关联起来，并将范围作为散列而不是数组返回


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs": {
        "range": {
            "date_range": {
                "field": "date",
                "format": "MM-yyy",
                "ranges": [
                    { "to": "now-10M/M" },
                    { "from": "now-10M/M" }
                ],
                "keyed": true
            }
        }
    }
}





结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "range": {
            "buckets": {
                "*-10-2015": {
                    "to": 1.4436576E12,
                    "to_as_string": "10-2015",
                    "doc_count": 7
                },
                "10-2015-*": {
                    "from": 1.4436576E12,
                    "from_as_string": "10-2015",
                    "doc_count": 0
                }
            }
        }
    }
}





也可以为每个区间自定义key


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs": {
        "range": {
            "date_range": {
                "field": "date",
                "format": "MM-yyy",
                "ranges": [
                    { "from": "01-2015",  "to": "03-2015", "key": "quarter_01" },
                    { "from": "03-2015", "to": "06-2015", "key": "quarter_02" }
                ],
                "keyed": true
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "range": {
            "buckets": {
                "quarter_01": {
                    "from": 1.4200704E12,
                    "from_as_string": "01-2015",
                    "to": 1.425168E12,
                    "to_as_string": "03-2015",
                    "doc_count": 5
                },
                "quarter_02": {
                    "from": 1.425168E12,
                    "from_as_string": "03-2015",
                    "to": 1.4331168E12,
                    "to_as_string": "06-2015",
                    "doc_count": 2
                }
            }
        }
    }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-bucket-diversified-sampler-aggregation.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @于永超，ApacheCN，Apache中文网














Significant Terms Aggregation

在集合中返回有趣或不寻常的术语的聚合。

 这个功能是实验性的，可以在未来的版本中完全改变或删除。 Elastic 将采取最大的努力来解决任何问题,但实验功能不受SLA官方GA特性的支持。



像“sampler”聚合一样，这是一个过滤聚合，用于将任何子聚合的处理限制为最高评分文档的样本。diversified_sampler聚合增加了限制共享一个值的匹配数量的能力，例如“author”。

 任何好的市场研究人员都会告诉你，在使用数据样本时，重要的是样本表示健康的意见，而不是任何单一的声音。 聚合和采样同样如此，通过这些多样化设置可以提供一种方法来消除您内容中的偏见（人口过多的地理位置，时间轴上的大量峰值或过多的垃圾邮件发送者）。

 














Example use cases:

	将分析的重点放在高度相关性匹配上,而不是低质量的长尾词的匹配上

	通过确保来自不同来源的内容的公平表示来消除分析中的偏见

	Reducing the running cost of aggregations that can produce useful results using only samples e.g. significant_terms




field或script设置的选择用于提供用于重复数据删除的值，而max_docs_per_value设置控制在任何共享一个公共值的shard上所收集的文档的最大数量。max_docs_per_value的默认设置为1

如果字段或脚本的选择为单个文档生成多个值，则聚合将抛出错误（由于效率问题，不支持使用多值字段的重复数据删除）。

例子：

我们可能会想看看哪些标签在StackOverflow论坛上有很强的关联，但忽略了一些多数用户的拼写错误， 他们倾向把#Kibana误拼写为#Cabana。

 


POST /stackoverflow/_search?size=0
{
    "query": {
        "query_string": {
            "query": "tags:elasticsearch"
        }
    },
    "aggs": {
        "my_unbiased_sample": {
            "diversified_sampler": {
                "shard_size": 200,
                "field" : "author"
            },
            "aggs": {
                "keywords": {
                    "significant_terms": {
                        "field": "tags",
                        "exclude": ["elasticsearch"]
                    }
                }
            }
        }
    }
}





返回：


{
    ...
    "aggregations": {
        "my_unbiased_sample": {
            "doc_count": 1000,  ＃1
            "keywords": { ＃2
                "doc_count": 1000,
                "buckets": [
                    {
                        "key": "kibana",
                        "doc_count": 150,
                        "score": 2.213,
                        "bg_count": 200
                    }
                ]
            }
        }
    }
}





＃1 因为我们从5个碎片的索引中询问了最多200个文件，所以共采集了1000份文件。 因此，执行嵌套的significant_terms聚合的成本是有限的，而不是无限制的。

＃2 significant_terms聚合结果不会被任何一个作者的怪癖所扭曲，因为我们在我们的示例中要求从任何一个作者那里获得最多的一个帖子










Scripted example:

在这种情况下，我们可能希望将字段值的组合多样化。我们可以使用一个script来产生一个标签字段中的多个值的散列，以确保我们没有由相同的重复标签组合组成的样本。


POST /stackoverflow/_search?size=0
{
    "query": {
        "query_string": {
            "query": "tags:kibana"
        }
    },
    "aggs": {
        "my_unbiased_sample": {
            "diversified_sampler": {
                "shard_size": 200,
                "max_docs_per_value" : 3,
                "script" : {
                    "lang": "painless",
                    "inline": "doc['tags'].values.hashCode()"
                }
            },
            "aggs": {
                "keywords": {
                    "significant_terms": {
                        "field": "tags",
                        "exclude": ["kibana"]
                    }
                }
            }
        }
    }
}





结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "my_unbiased_sample": {
            "doc_count": 1000,
            "keywords": {
                "doc_count": 1000,
                "buckets": [
                    {
                        "key": "logstash",
                        "doc_count": 3,
                        "score": 2.213,
                        "bg_count": 50
                    },
                    {
                        "key": "elasticsearch",
                        "doc_count": 3,
                        "score": 1.34,
                        "bg_count": 200
                    },
                ]
            }
        }
    }
}














shard_size

shard_size参数限制在每个分片处理的样本中收集的顶级评分文档数量。 默认值为100。










max_docs_per_value

max_docs_per_value是一个可选参数，并限制每个选择de-duplicating值允许的文档数量。 默认设置为“1”。










execution_hint

可选的execution_hint设置可以影响用于de-duplication的管理，每个选项在执行de-duplication时都会保持内存中的shard_size值，但是可以如下控制持有的值的类型：

	直接保存字段值(map)

	根据Lucene索引(global_ordinals)确定字段的序名

	保持字段值的哈希值 - 具有哈希冲突的可能性（bytes_hash）



默认设置是使用global_ordinals，如果该信息可以从Lucene索引中获得，并返回到map。在某些情况下，bytes_hash设置可能会更快一些，但由于哈希冲突的可能性，引入了de-duplication逻辑中的错误肯定的可能性。 请注意，Elasticsearch将忽略执行提示的选择，如果不适用，并且这些提示没有向后兼容性保证。











Limitations










Cannot be nested under breadth_first aggregations

作为基于质量的过滤器，diversified_sampler聚合需要访问为每个文档生成的相关性分数。因此，它不能嵌套在将默认depth_first模式切换到breadth_first的collect_mode的条件聚合，因为这丢弃了分数。 在这种情况下，将会抛出一个错误。










Limited de-dup logic.

de-duplication逻辑只适用于shard级别，因此不适用于across shards.










No specialized syntax for geo/date fields

目前用于定义多样化值的语法由field或script的选择来定义－没有添加语法糖来表达地理或日期单位，如“7d”（7天）。这种支持可能会在稍后的版本中添加，用户现在需要使用script创建这些类型的值。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-bucket-filter-aggregation.html

译文链接 :Filter Aggregation（过滤器聚合）

贡献者 : @于永超，ApacheCN，Apache中文网














 Filter Aggregation（过滤器聚合）

定义当前文档集上下文中与指定过滤器匹配的所有文档的单个bucket（桶）。 通常这将用于将当前聚合上下文缩小到一组特定的文档。

例子：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "t_shirts" : {
            "filter" : { "term": { "type": "t-shirt" } },
            "aggs" : {
                "avg_price" : { "avg" : { "field" : "price" } }
            }
        }
    }
}





在上面的例子中，我们计算了type(类型)为t-shirt的所有产品的平均价格。

响应结果：


{
    ...
    "aggregations" : {
        "t_shirts" : {
            "doc_count" : 3,
            "avg_price" : { "value" : 128.33333333333334 }
        }
    }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-bucket-filters-aggregation.html#_literal_other_literal_bucket

译文链接 :Filters Aggregation

贡献者 : @于永超，ApacheCN，Apache中文网














Filters Aggregation

定义多bucket(桶)聚合，其中每个bucket(桶)与过滤器相关联。 每个bucket(桶)将收集与其关联的过滤器匹配的所有文档

例子：


PUT /logs/message/_bulk?refresh
{ "index" : { "_id" : 1 } }
{ "body" : "warning: page could not be rendered" }
{ "index" : { "_id" : 2 } }
{ "body" : "authentication error" }
{ "index" : { "_id" : 3 } }
{ "body" : "warning: connection timed out" }

GET logs/_search
{
  "size": 0,
  "aggs" : {
    "messages" : {
      "filters" : {
        "filters" : {
          "errors" :   { "match" : { "body" : "error"   }},
          "warnings" : { "match" : { "body" : "warning" }}
        }
      }
    }
  }
}





在上面的例子中，我们分析日志消息。 聚合将构建日志消息的两个集合（桶） - 一个用于所有包含  error 的消息，另一个用于包含 warning 的所有消息。

响应结果：


{
  "took": 9,
  "timed_out": false,
  "_shards": ...,
  "hits": ...,
  "aggregations": {
    "messages": {
      "buckets": {
        "errors": {
          "doc_count": 1
        },
        "warnings": {
          "doc_count": 2
        }
      }
    }
  }
}














Anonymous filters（匿名过滤器）

过滤器字段也可以作为过滤器的数组提供，就像下面的请求一样


GET logs/_search
{
  "size": 0,
  "aggs" : {
    "messages" : {
      "filters" : {
        "filters" : [
          { "match" : { "body" : "error"   }},
          { "match" : { "body" : "warning" }}
        ]
      }
    }
  }
}





过滤的buckets（桶）按照请求中提供的顺序返回。 这个例子的响应结果是：


{
  "took": 4,
  "timed_out": false,
  "_shards": ...,
  "hits": ...,
  "aggregations": {
    "messages": {
      "buckets": [
        {
          "doc_count": 1
        },
        {
          "doc_count": 2
        }
      ]
    }
  }
}

















Other Bucket

other_bucket 参数可以为响应添加一个bucket，它将包含所有与给定过滤器不匹配的文档，该参数的值可以如下所示：

false

     不计算 other bucket

true

    如果使用了命名的过滤器,则返回另一个bucket bucket(默认命名为_other_)，如果使用匿名过滤器，则返回最后一个bucket

other_bucket_key参数可用于将其他存储桶的密钥设置为除默认值_other_之外的值。 设置此参数将会将other_bucket参数隐式设置为true。

下面的代码片段显示了请求另一个bucket被命名为other_messages的响应。


PUT logs/message/4?refresh
{
  "body": "info: user Bob logged out"
}

GET logs/_search
{
  "size": 0,
  "aggs" : {
    "messages" : {
      "filters" : {
        "other_bucket_key": "other_messages",
        "filters" : {
          "errors" :   { "match" : { "body" : "error"   }},
          "warnings" : { "match" : { "body" : "warning" }}
        }
      }
    }
  }
}





响应将如下所示：


{
  "took": 3,
  "timed_out": false,
  "_shards": ...,
  "hits": ...,
  "aggregations": {
    "messages": {
      "buckets": {
        "errors": {
          "doc_count": 1
        },
        "warnings": {
          "doc_count": 2
        },
        "other_messages": {
          "doc_count": 1
        }
      }
    }
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-bucket-geodistance-aggregation.html

译文链接 : Geo Distance Aggregation(地理距离聚合)

贡献者 : @于永超，ApacheCN，Apache中文网














Geo Distance Aggregation

在geo_point字段上工作的多bucket聚合和概念上的工作非常类似于range(范围)聚合.用户可以定义原点的点和距离范围的集合。聚合计算每个文档值与原点的距离，并根据范围确定其所属的bucket(桶)（如果文档和原点之间的距离落在bucket(桶)的距离范围内，则文档属于bucket(桶) )


PUT /museums
{
    "mappings": {
        "doc": {
            "properties": {
                "location": {
                    "type": "geo_point"
                }
            }
        }
    }
}

POST /museums/doc/_bulk?refresh
{"index":{"_id":1}}
{"location": "52.374081,4.912350", "name": "NEMO Science Museum"}
{"index":{"_id":2}}
{"location": "52.369219,4.901618", "name": "Museum Het Rembrandthuis"}
{"index":{"_id":3}}
{"location": "52.371667,4.914722", "name": "Nederlands Scheepvaartmuseum"}
{"index":{"_id":4}}
{"location": "51.222900,4.405200", "name": "Letterenhuis"}
{"index":{"_id":5}}
{"location": "48.861111,2.336389", "name": "Musée du Louvre"}
{"index":{"_id":6}}
{"location": "48.860000,2.327000", "name": "Musée d'Orsay"}

POST /museums/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "rings_around_amsterdam" : {
            "geo_distance" : {
                "field" : "location",
                "origin" : "52.3760, 4.894",
                "ranges" : [
                    { "to" : 100000 },
                    { "from" : 100000, "to" : 300000 },
                    { "from" : 300000 }
                ]
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "rings_around_amsterdam" : {
            "buckets": [
                {
                    "key": "*-100000.0",
                    "from": 0.0,
                    "to": 100000.0,
                    "doc_count": 3
                },
                {
                    "key": "100000.0-300000.0",
                    "from": 100000.0,
                    "to": 300000.0,
                    "doc_count": 1
                },
                {
                    "key": "300000.0-*",
                    "from": 300000.0,
                    "doc_count": 2
                }
            ]
        }
    }
}





指定的字段必须是geo_point类型（只能在映射中显式设置）。它还可以保存一个geo_point字段的数组，在这种情况下，在聚合期间将考虑所有这些字段。原点可以接受geo_point类型支持的所有格式:

	对象格式：{ "lat" : 52.3760, "lon" : 4.894 }－ 这是最安全的格式，因为它是最明确的lat (纬度)& lon(经度)值

	字符串格式："52.3760, 4.894"  － 第一个数值是lat(纬度)，第二个是lon(经度)

	数组格式：[4.894, 52.3760]  － 它基于GeoJson标准，第一个数字是lon(经度)，第二个数字是lat(纬度)



在默认情况下，距离单位是m(米)，但它也可以接受:mi(英里)，in(英寸)，yd(码)，km(公里)，cm(厘米)，毫米(毫米)。


POST /museums/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "rings" : {
            "geo_distance" : {
                "field" : "location",
                "origin" : "52.3760, 4.894",
                "unit" : "km", ＃1
                "ranges" : [
                    { "to" : 100 },
                    { "from" : 100, "to" : 300 },
                    { "from" : 300 }
                ]
            }
        }
    }
}





＃1   距离将以公里计算

有两种距离计算模式：arc(默认) 和 plane， arc(电弧)计算模式是最准确的，plane模式是最快的，但是最不准确。当考虑搜索上下文是“narrow”,跨越较小的地理区域（约5km）可以用plane，plane将为非常大的区域（例如跨大陆搜索）的搜索返回更高的误差区间。距离计算类型可以使用distance_type参数设置。

 

 

 


POST /museums/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "rings" : {
            "geo_distance" : {
                "field" : "location",
                "origin" : "52.3760, 4.894",
                "unit" : "km",
                "distance_type" : "plane",
                "ranges" : [
                    { "to" : 100 },
                    { "from" : 100, "to" : 300 },
                    { "from" : 300 }
                ]
            }
        }
    }
}





 

 










Keyed Response

将keyed标志设置为true会将一个惟一的字符串键与每个bucket(桶)关联起来，并将范围作为散列而不是数组返回:


POST /museums/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "rings_around_amsterdam" : {
            "geo_distance" : {
                "field" : "location",
                "origin" : "52.3760, 4.894",
                "ranges" : [
                    { "to" : 100000 },
                    { "from" : 100000, "to" : 300000 },
                    { "from" : 300000 }
                ],
                "keyed": true
            }
        }
    }
}





返回结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "rings_around_amsterdam" : {
            "buckets": {
                "*-100000.0": {
                    "from": 0.0,
                    "to": 100000.0,
                    "doc_count": 3
                },
                "100000.0-300000.0": {
                    "from": 100000.0,
                    "to": 300000.0,
                    "doc_count": 1
                },
                "300000.0-*": {
                    "from": 300000.0,
                    "doc_count": 2
                }
            }
        }
    }
}





也可以为每个范围自定义key


POST /museums/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "rings_around_amsterdam" : {
            "geo_distance" : {
                "field" : "location",
                "origin" : "52.3760, 4.894",
                "ranges" : [
                    { "to" : 100000, "key": "first_ring" },
                    { "from" : 100000, "to" : 300000, "key": "second_ring" },
                    { "from" : 300000, "key": "third_ring" }
                ],
                "keyed": true
            }
        }
    }
}





返回结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "rings_around_amsterdam" : {
            "buckets": {
                "first_ring": {
                    "from": 0.0,
                    "to": 100000.0,
                    "doc_count": 3
                },
                "second_ring": {
                    "from": 100000.0,
                    "to": 300000.0,
                    "doc_count": 1
                },
                "third_ring": {
                    "from": 300000.0,
                    "doc_count": 2
                }
            }
        }
    }
}
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GeoHash grid Aggregation

在geo_point字段和组上工作的多bucket聚合将指向网格中表示单元格的bucket。生成的网格可以是稀疏的，并且只包含具有匹配数据的单元格。每个单元格使用具有用户可定义精度的geohash进行标记。

	高精度geohash具有较长的字符串长度，代表仅覆盖小面积的单元格。

	低精度geohashes具有短的字符串长度，并且表示每个覆盖大面积的单元格。



在此聚合中使用的地理位置可以选择1到12之间的精度。

 长度为12的最高精度的geohash产生覆盖小于一平方米土地的单元，因此高精度请求在RAM和结果大小方面可能非常昂贵。 请参阅下面的示例，了解如何在请求高级细节之前首先将聚合过滤到较小的地理区域。





指定字段必须为geo_point类型(这只能在映射中明确设置)并且它还可以保存一组geo_point字段，在这种情况下，聚合期间将考虑所有点。










Simple low-precision request


PUT /museums
{
    "mappings": {
        "doc": {
            "properties": {
                "location": {
                    "type": "geo_point"
                }
            }
        }
    }
}

POST /museums/doc/_bulk?refresh
{"index":{"_id":1}}
{"location": "52.374081,4.912350", "name": "NEMO Science Museum"}
{"index":{"_id":2}}
{"location": "52.369219,4.901618", "name": "Museum Het Rembrandthuis"}
{"index":{"_id":3}}
{"location": "52.371667,4.914722", "name": "Nederlands Scheepvaartmuseum"}
{"index":{"_id":4}}
{"location": "51.222900,4.405200", "name": "Letterenhuis"}
{"index":{"_id":5}}
{"location": "48.861111,2.336389", "name": "Musée du Louvre"}
{"index":{"_id":6}}
{"location": "48.860000,2.327000", "name": "Musée d'Orsay"}

POST /museums/_search?size=0
{
    "aggregations" : {
        "large-grid" : {
            "geohash_grid" : {
                "field" : "location",
                "precision" : 3
            }
        }
    }
}





响应结果


{
    ...
    "aggregations": {
        "large-grid": {
            "buckets": [
                {
                    "key": "u17",
                    "doc_count": 3
                },
                {
                    "key": "u09",
                    "doc_count": 2
                },
                {
                    "key": "u15",
                    "doc_count": 1
                }
            ]
        }
    }
}














High-precision requests

当请求详细的存储区（通常用于显示“zoomed”映射）时，应该应用像geo_bounding_box这样的过滤器来缩小主题区域，否则将创建并返回数百万个buckets(存储桶)。


POST /museums/_search?size=0
{
    "aggregations" : {
        "zoomed-in" : {
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "location" : {
                        "top_left" : "52.4, 4.9",
                        "bottom_right" : "52.3, 5.0"
                    }
                }
            },
            "aggregations":{
                "zoom1":{
                    "geohash_grid" : {
                        "field": "location",
                        "precision": 8
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Cell dimensions at the equator

下面的表显示了由geohash的各种字符串长度覆盖的单元格的度量维度。

	GeoHash length
	Area width x height


	1
	5,009.4km x 4,992.6km


	2
	1,252.3km x 624.1km


	3
	156.5km x 156km


	4
	39.1km x 19.5km


	5
	4.9km x 4.9km


	6
	1.2km x 609.4m


	7
	152.9m x 152.4m


	8
	38.2m x 19m


	9
	4.8m x 4.8m


	10
	1.2m x 59.5cm


	11
	14.9cm x 14.9cm


	12
	3.7cm x 1.9cm
















Options

field   强制性。 使用GeoPoints索引的字段的名称。

precision   可选的。 用于在结果中定义单元格/桶的geohash的字符串长度。 默认为5。

size    可选的。返回的geohash桶的最大数量(默认为10,000)。在处理结果时，根据所包含的文档的数量优先级排序。

shard_size  可选的。为了能够更精确地计算顶部单元格返回的最终结果，聚合默认值将从每个shard返回最大(10,(size x number-of-shards),如果这个heuristic(启发式)是不可取的, 使用这个参数可以覆盖每个碎片上数量
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Global Aggregation

定义搜索执行上下文中的所有文档的单个bucket，这个上下文由索引和您正在搜索的文档类型定义，但不受搜索查询本身的影响。

 全局聚合器只能作为顶层聚合器放置，因为将全局聚合器嵌入到另一个分组聚合器中是没有意义的。





例子：


POST /sales/_search?size=0
{
    "query" : {
        "match" : { "type" : "t-shirt" }
    },
    "aggs" : {
        "all_products" : {
            "global" : {}, ＃1
            "aggs" : {  ＃2
                "avg_price" : { "avg" : { "field" : "price" } }
            }
        },
        "t_shirts": { "avg" : { "field" : "price" } }
    }
}





#1  global aggregation(全局聚合)有一个空的体

#2  为这个global aggregation(全局聚合)注册的子聚合

上面的聚合演示了如何在搜索上下文中的所有文档上计算聚合(本例中的avg_price),无论查询如何（在我们的示例中，它将计算我们目录中所有产品的平均价格，而不仅仅是在“shirts”）

上述聚合的响应结果：


{
    ...
    "aggregations" : {
        "all_products" : {
            "doc_count" : 7, ＃1
            "avg_price" : {
                "value" : 140.71428571428572  ＃2
            }
        },
        "t_shirts": {
            "value" : 128.33333333333334  ＃3
        }
    }
}





＃1 汇总的文档数量（在我们的例子中，搜索范围内的所有文档）

＃2 所有产品的平均价格

＃3  所有“t_shirts”的平均价格

 

 











                                                Histogram Aggregation
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-bucket-histogram-aggregation.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @于永超，ApacheCN，Apache中文网














Histogram Aggregation

A multi-bucket values source based aggregation,可以应用于从文档中提取的数值。它会动态地在值上构建固定大小（a.k.a.interval）桶。例如，如果文档有一个包含价格的字段(数值)，我们可以配置这个聚合来动态地构建带间隔5的bucket（比如价格可能代表$ 5），当聚合执行时，每个文档的价格字段将被评估，并将四舍五入到最接近的bucket，例如，如果价格是32，而bucket（桶）的大小是5，那么四舍五入将产生30，因此，文档将“掉落”到与关键30相关的bucket（桶）中，为了使这更正式，这里是使用的如下计算公式：


bucket_key = Math.floor((value - offset) / interval) * interval + offset







interval必须是正数，而offset（偏移量）必须是小数[0, interval[.

下面的代码片段“bucket”基于价格的间隔为50


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50
            }
        }
    }
}





可能返回以下结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "prices" : {
            "buckets": [
                {
                    "key": 0.0,
                    "doc_count": 1
                },
                {
                    "key": 50.0,
                    "doc_count": 1
                },
                {
                    "key": 100.0,
                    "doc_count": 0
                },
                {
                    "key": 150.0,
                    "doc_count": 2
                },
                {
                    "key": 200.0,
                    "doc_count": 3
                }
            ]
        }
    }
}














Minimum document count

上面的结果显示，没有任何文档的价格在[100 - 150)范围内。默认情况下，返回结果将用空桶填充直方图中的空白。由于min_doc_count设置，可能会更改这个和请求桶的最小值，这是由min_doc_count设置:


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50,
                "min_doc_count" : 1
            }
        }
    }
}







返回结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "prices" : {
            "buckets": [
                {
                    "key": 0.0,
                    "doc_count": 1
                },
                {
                    "key": 50.0,
                    "doc_count": 1
                },
                {
                    "key": 150.0,
                    "doc_count": 2
                },
                {
                    "key": 200.0,
                    "doc_count": 3
                }
            ]
        }
    }
}





默认情况下，histogram返回数据本身范围内的所有bucket,也就是说，具有最小值(使用直方图)的文档将确定最小的bucket(带有最小键的bucket)，具有最高值的文档将确定最大的bucket(具有最高键的bucket)。通常，当请求空buckets时，这会造成混乱，特别是当数据被过滤时。

为了说明原因，让我们来看一下列子：

假设你正在过滤您的请求，以获取值在0到500之间的所有文档，此外，您还希望使用直方图来将数据切片，其中间隔为50，您还要指定“min_doc_count”：0，因为您希望获得所有的桶，即使是空的。如果发生这种情况，所有产品(文件)的价格都高于100，你将获得的第一个bucket将是一个100的key，这是令人困惑的，很多次，你还想把这些桶放在0到100之间。

通过使用extended_bounds设置，现在，您可以“强制”直方图聚合来开始在特定的min值上构建bucket，并且还可以继续构建到最大值的bucket（即使没有文档了），当min_doc_count为0时，使用extended_bounds才有意义（如果min_doc_count大于0，则永远不会返回空buckets）

注意，(顾名思义)extended_bounds不是过滤buckets。意味着，如果extended_bounds.min高于从文档中提取的值。这些文件仍将决定第一个bucket将是什么（对于extended_bounds.max和最后一个bucket也是一样），对于filtering buckets，应使用适当的from/to设置将范围过滤器聚合下的直方图聚合嵌套。

例子：


POST /sales/_search?size=0
{
    "query" : {
        "constant_score" : { "filter": { "range" : { "price" : { "to" : "500" } } } }
    },
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50,
                "extended_bounds" : {
                    "min" : 0,
                    "max" : 500
                }
            }
        }
    }
}

















Order

默认情况下，返回的bucket按它们的key升序排序，尽管顺序行为可以通过order设置来控制。

按键降序排列桶：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50,
                "order" : { "_key" : "desc" }
            }
        }
    }
}





按其doc_count - 升序排列：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50,
                "order" : { "_count" : "asc" }
            }
        }
    }
}





If the histogram aggregation has a direct metrics sub-aggregation, 则后者可以确定桶的顺序：


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50,
                "order" : { "price_stats.min" : "asc" } #1
            },
            "aggs" : {
                "price_stats" : { "stats" : {"field" : "price"} }
            }
        }
    }
}





#1  {“price_stats.min”：asc“}将根据其price_stats子聚合的最小值对桶进行排序。也可以根据层次结构中的“更深层次的”聚合来对buckets进行排序，只要聚合路径是single-bucket类型，就可以支持这一点，在路径中的最后一个聚合可能是单桶的，也可以是度量的。如果它是一个single-bucket类型，那么这个顺序将由bucket中的文档数来定义（例如doc_count），如果这是一个度量标准，则与上面的规则相同（如果路径必须指出度量名称以在multi-value度量聚合的情况下排序，并且在single-value度量聚合的情况下，该排序将应用于该值）

路径必须以下列形式定义：


AGG_SEPARATOR       =  '>' ;
METRIC_SEPARATOR    =  '.' ;
AGG_NAME            =  <the name of the aggregation> ;
METRIC              =  <the name of the metric (in case of multi-value metrics aggregation)> ;
PATH                =  <AGG_NAME> [ <AGG_SEPARATOR>, <AGG_NAME> ]* [ <METRIC_SEPARATOR>, <METRIC> ] ;






POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50,
                "order" : { "promoted_products>rating_stats.avg" : "desc" } 
            },
            "aggs" : {
                "promoted_products" : {
                    "filter" : { "term" : { "promoted" : true }},
                    "aggs" : {
                        "rating_stats" : { "stats" : { "field" : "rating" }}
                    }
                }
            }
        }
    }
}





上述将根据促销产品的平均评级对桶进行排序










Offset

默认情况下，bucket键以0开始，然后以interval间隔均匀分布，例如，如果间隔为10，则第一个桶（假设里面有数据）将为[0 - 9]，[10-19]，[20-29]，可以使用offset选项来改变bucket的边界。

这可以用一个例子来说明，如果有10个值从5到14的文档，使用interval10将产生两个bucket，每个bucket包含5个文档，如果使用附加的offset为5，则只有一个包含所有10个文档的单个bucket[5-14]。










Response Format

默认情况下，buckets作为有序数组返回，还可以将响应请求为哈希，而不是用bucket键。


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "prices" : {
            "histogram" : {
                "field" : "price",
                "interval" : 50,
                "keyed" : true
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...
    "aggregations": {
        "prices": {
            "buckets": {
                "0.0": {
                    "key": 0.0,
                    "doc_count": 1
                },
                "50.0": {
                    "key": 50.0,
                    "doc_count": 1
                },
                "100.0": {
                    "key": 100.0,
                    "doc_count": 0
                },
                "150.0": {
                    "key": 150.0,
                    "doc_count": 2
                },
                "200.0": {
                    "key": 200.0,
                    "doc_count": 3
                }
            }
        }
    }
}

















Missing value

missing的参数定义了如何处理缺少值的文档，默认情况下，它们将被忽略，但也有可能将它们视为具有值


POST /sales/_search?size=0
{
    "aggs" : {
        "quantity" : {
             "histogram" : {
                 "field" : "quantity",
                 "interval": 10,
                 "missing": 0 ＃1
             }
         }
    }
}







＃1   quantity字段没有值的文档将落入与文档相同的bucket中

＃1   值为0
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IP Range Aggregation

就像专用的日期范围聚合一样，IP类型字段也有专用的范围聚合:

例子：


{
    "aggs" : {
        "ip_ranges" : {
            "ip_range" : {
                "field" : "ip",
                "ranges" : [
                    { "to" : "10.0.0.5" },
                    { "from" : "10.0.0.5" }
                ]
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...

    "aggregations": {
        "ip_ranges": {
            "buckets" : [
                {
                    "to": "10.0.0.5",
                    "doc_count": 4
                },
                {
                    "from": "10.0.0.5",
                    "doc_count": 6
                }
            ]
        }
    }
}





IP范围也可以定义为CIDR掩码


{
    "aggs" : {
        "ip_ranges" : {
            "ip_range" : {
                "field" : "ip",
                "ranges" : [
                    { "mask" : "10.0.0.0/25" },
                    { "mask" : "10.0.0.127/25" }
                ]
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    "aggregations": {
        "ip_ranges": {
            "buckets": [
                {
                    "key": "10.0.0.0/25",
                    "from": "10.0.0.0",
                    "to": "10.0.0.127",
                    "doc_count": 127
                },
                {
                    "key": "10.0.0.127/25",
                    "from": "10.0.0.0",
                    "to": "10.0.0.127",
                    "doc_count": 127
                }
            ]
        }
    }
}





 










Keyed Response

将keyed标志设置为true会将一个惟一的字符串键与每个bucket关联起来，并将范围作为散列而不是数组返回:


{
    "aggs": {
        "ip_ranges": {
            "ip_range": {
                "field": "remote_ip",
                "ranges": [
                    { "to" : "10.0.0.5" },
                    { "from" : "10.0.0.5" }
                ],
                "keyed": true
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...

    "aggregations": {
        "ip_ranges": {
            "buckets": {
                "*-10.0.0.5": {
                    "to": "10.0.0.5",
                    "doc_count": 1462
                },
                "10.0.0.5-*": {
                    "from": "10.0.0.5",
                    "doc_count": 50000
                }
            }
        }
    }
}





可以为每一个范围自定义key：


{
    "aggs": {
        "ip_ranges": {
            "ip_range": {
                "field": "remote_ip",
                "ranges": [
                    { "key": "infinity", "to" : "10.0.0.5" },
                    { "key": "and-beyond", "from" : "10.0.0.5" }
                ],
                "keyed": true
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...

    "aggregations": {
        "ip_ranges": {
            "buckets": {
                "infinity": {
                    "to": "10.0.0.5",
                    "doc_count": 1462
                },
                "and-beyond": {
                    "from": "10.0.0.5",
                    "doc_count": 50000
                }
            }
        }
    }
}
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Missing Aggregation

基于字段数据的单桶聚合，创建当前文档集上下文中缺少字段值的所有文档的bucket（桶）（有效地，丢失了一个字段或配置了NULL值集），此聚合器通常与其他字段数据桶聚合器（例如范围）结合使用，以返回由于缺少字段数据值而无法放置在任何其他存储区中的所有文档的信息。

例子：


{
    "aggs" : {
        "products_without_a_price" : {
            "missing" : { "field" : "price" }
        }
    }
}





在上面的例子中，我们得到了没有价格的产品总数。


{
    ...

    "aggs" : {
        "products_without_a_price" : {
            "doc_count" : 10
        }
    }
}
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Nested Aggregation

一个特殊的single bucket（单桶）聚合，可以聚合嵌套的文档

例如，假设我们有一个产品的索引，并且每个产品都包含一个分销商列表——每个产品都有自己的价格。映射可能是:


{
    ...

    "product" : {
        "properties" : {
            "resellers" : { ＃1
                "type" : "nested",
                "properties" : {
                    "name" : { "type" : "text" },
                    "price" : { "type" : "double" }
                }
            }
        }
    }
}





＃1 resellers是一个在product对象下保存嵌套文档的数组。

以下汇总将返回可以购买的最低价格产品：


{
    "query" : {
        "match" : { "name" : "led tv" }
    },
    "aggs" : {
        "resellers" : {
            "nested" : {
                "path" : "resellers"
            },
            "aggs" : {
                "min_price" : { "min" : { "field" : "resellers.price" } }
            }
        }
    }
}





如上所述，嵌套聚合需要顶层文档中嵌套文档的路径。 然后可以在这些嵌套文档上定义任何类型的聚合。

响应结果：


{
    "aggregations": {
        "resellers": {
            "min_price": {
                "value" : 350
            }
        }
    }
}
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Range Aggregation

A multi-bucket value source based aggregation that enables the user to define a set of ranges－每个代表一个bucket。在聚合过程中，从每个文件中提取的值将根据每个存储区范围进行检查，并对相关/匹配文档进行“bucket”，值得注意的是，注意，此聚合包含了from值，不包括每个范围的to的值。

例子：


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "field" : "price",
                "ranges" : [
                    { "to" : 50 },
                    { "from" : 50, "to" : 100 },
                    { "from" : 100 }
                ]
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...

    "aggregations": {
        "price_ranges" : {
            "buckets": [
                {
                    "to": 50,
                    "doc_count": 2
                },
                {
                    "from": 50,
                    "to": 100,
                    "doc_count": 4
                },
                {
                    "from": 100,
                    "doc_count": 4
                }
            ]
        }
    }
}

















Keyed Response

将keyed标志设置为true会将一个惟一的字符串键与每个bucket关联起来，并将范围作为散列而不是数组返回:


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "field" : "price",
                "keyed" : true,
                "ranges" : [
                    { "to" : 50 },
                    { "from" : 50, "to" : 100 },
                    { "from" : 100 }
                ]
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    ...

    "aggregations": {
        "price_ranges" : {
            "buckets": {
                "*-50.0": {
                    "to": 50,
                    "doc_count": 2
                },
                "50.0-100.0": {
                    "from": 50,
                    "to": 100,
                    "doc_count": 4
                },
                "100.0-*": {
                    "from": 100,
                    "doc_count": 4
                }
            }
        }
    }
}





可以为每个范围自定义key：


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "field" : "price",
                "keyed" : true,
                "ranges" : [
                    { "key" : "cheap", "to" : 50 },
                    { "key" : "average", "from" : 50, "to" : 100 },
                    { "key" : "expensive", "from" : 100 }
                ]
            }
        }
    }
}

















Script


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "script" : {
                    "lang": "painless",
                    "inline": "doc['price'].value"
                },
                "ranges" : [
                    { "to" : 50 },
                    { "from" : 50, "to" : 100 },
                    { "from" : 100 }
                ]
            }
        }
    }
}





这将把script参数解释为具有painless脚本语言和no script参数的inline脚本。要使用文件脚本，请使用以下语法


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "script" : {
                    "file": "my_script",
                    "params": {
                        "field": "price"
                    }
                },
                "ranges" : [
                    { "to" : 50 },
                    { "from" : 50, "to" : 100 },
                    { "from" : 100 }
                ]
            }
        }
    }
}





 对于索引脚本，用id参数替换file参数。














Value Script

假设产品价格是美元，但我们希望得到欧元的价格区间，我们可以使用value script在聚合之前转换价格（假设汇率是0.8）


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "field" : "price",
                "script" : {
                    "lang": "painless",
                    "inline": "_value * params.conversion_rate",
                    "params" : {
                        "conversion_rate" : 0.8
                    }
                },
                "ranges" : [
                    { "to" : 35 },
                    { "from" : 35, "to" : 70 },
                    { "from" : 70 }
                ]
            }
        }
    }
}
















Sub Aggregations

下面的示例不仅将文档“bucket”到不同的bucket，而且计算每个价格范围内的价格统计


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "field" : "price",
                "ranges" : [
                    { "to" : 50 },
                    { "from" : 50, "to" : 100 },
                    { "from" : 100 }
                ]
            },
            "aggs" : {
                "price_stats" : {
                    "stats" : { "field" : "price" }
                }
            }
        }
    }
}





响应结果：


{
    "aggregations": {
        "price_ranges" : {
            "buckets": [
                {
                    "to": 50,
                    "doc_count": 2,
                    "price_stats": {
                        "count": 2,
                        "min": 20,
                        "max": 47,
                        "avg": 33.5,
                        "sum": 67
                    }
                },
                {
                    "from": 50,
                    "to": 100,
                    "doc_count": 4,
                    "price_stats": {
                        "count": 4,
                        "min": 60,
                        "max": 98,
                        "avg": 82.5,
                        "sum": 330
                    }
                },
                {
                    "from": 100,
                    "doc_count": 4,
                    "price_stats": {
                        "count": 4,
                        "min": 134,
                        "max": 367,
                        "avg": 216,
                        "sum": 864
                    }
                }
            ]
        }
    }
}





如果sub aggregation（子集合）也基于与范围聚合相同的值（如上例中的统计信息聚合），则可以省略其值的定义。以下内容将返回与上述相同的结果


{
    "aggs" : {
        "price_ranges" : {
            "range" : {
                "field" : "price",
                "ranges" : [
                    { "to" : 50 },
                    { "from" : 50, "to" : 100 },
                    { "from" : 100 }
                ]
            },
            "aggs" : {
                "price_stats" : {
                    "stats" : {} ＃1
                }
            }
        }
    }
}





＃1  我们不需要指定price，因为我们默认从父范围聚合“继承”它
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Reverse nested Aggregation

一个特殊的单桶聚合，可以从嵌套文档中聚合父文档。实际上，这种聚合可以从嵌套的块结构中跳出来，并链接到其他嵌套的结构或根文档.这允许嵌套不是嵌套对象的一部分的其他聚合在嵌套聚合中。

reverse_nested 聚合必须定义在nested之中

Options

path － 定义了哪些嵌套的应该被连接起来对象字段， 默认为空，这意味着它将返回到 root / main档级别，该路径不能包含对嵌套对象字段的引用，该对象字段位于nested聚合的嵌套结构之外，reverse_nested里面

例如，假设我们有一个具有问题和评论的票证系统的索引。 这些意见内嵌在问题文件中作为嵌套文件。 映射可能看起来像

 


{
    ...

    "issue" : {
        "properties" : {
            "tags" : { "type" : "text" },
            "comments" : {  ＃1
                "type" : "nested",
                "properties" : {
                    "username" : { "type" : "keyword" },
                    "comment" : { "type" : "text" }
                }
            }
        }
    }
}





＃1  注释是在问题对象下保存嵌套文档的数组。

下面的聚合将返回已注释的顶级评论者的用户名，以及用户评论过的问题的顶部标签


{
  "query": {
    "match": {
      "name": "led tv"
    }
  },
  "aggs": {
    "comments": {
      "nested": {
        "path": "comments"
      },
      "aggs": {
        "top_usernames": {
          "terms": {
            "field": "comments.username"
          },
          "aggs": {
            "comment_to_issue": {
              "reverse_nested": {},  ＃1
              "aggs": {
                "top_tags_per_comment": {
                  "terms": {
                    "field": "tags"
                  }
                }
              }
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}





如上所述，将reverse_nested聚合放入嵌套聚合，因为这是dsl中唯一可以使用reverse_nested聚合的位置。 其唯一的目的是加入到嵌套结构中较高的父文档。

＃1    因为没有定义任何路径，所以reverse_nested聚合返回到根/主文档级别。 通过路径选项，如果在映射中定义了多个分层的嵌套对象类型，则reverse_nested聚合可以返回到不同的级别

可能返回的代码片：


{
  "aggregations": {
    "comments": {
      "top_usernames": {
        "buckets": [
          {
            "key": "username_1",
            "doc_count": 12,
            "comment_to_issue": {
              "top_tags_per_comment": {
                "buckets": [
                  {
                    "key": "tag1",
                    "doc_count": 9
                  },
                  ...
                ]
              }
            }
          },
          ...
        ]
      }
    }
  }
}
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Sampler Aggregation

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。 Elastic将采取最大努力来解决任何问题，但是实验性的功能不受官方GA功能的支持





用于将任何子聚合处理限制为最高评分文档样本的过滤聚合。










示例用例

	将分析的重点放在高度相关性匹配上，而不是潜在的非常长的低质量的长尾词

	减少聚合的运行成本，只使用样本就能产生有用的结果




      e.g. significant_terms

例子：

一个关于StackOverflow数据的查询，用于流行的术语javascript或者更罕见的术语kibana将匹配许多文档－－他们中的大多数缺少Kibana这个词。要将significant_terms聚合重点放在最有可能与查询中最有趣的部分相匹配的最高评分文档上，我们使用如下示例


POST /stackoverflow/_search?size=0
{
    "query": {
        "query_string": {
            "query": "tags:kibana OR tags:javascript"
        }
    },
    "aggs": {
        "sample": {
            "sampler": {
                "shard_size": 200
            },
            "aggs": {
                "keywords": {
                    "significant_terms": {
                        "field": "tags",
                        "exclude": ["kibana", "javascript"]
                    }
                }
            }
        }
    }
}





响应：


{
    ...
    "aggregations": {
        "sample": {
            "doc_count": 1000,  ＃1
            "keywords": {
                "doc_count": 1000,
                "buckets": [
                    {
                        "key": "elasticsearch",
                        "doc_count": 150,
                        "score": 1.078125,
                        "bg_count": 200
                    },
                    {
                        "key": "logstash",
                        "doc_count": 50,
                        "score": 0.5625,
                        "bg_count": 50
                    }
                ]
            }
        }
    }
}





＃1   共有1000份文件被抽样，因为我们从5个碎片的索引中要求最多200个。 因此，执行嵌套的significant_terms聚合的成本是有限的，而不是无限制的。

如果没有sampler聚合，请求查询就会考虑到低质量匹配的完整“长尾”，因此不确定诸如jquery和angular等重要术语，而不是关注更有洞察力的kibana相关术语。


POST /stackoverflow/_search?size=0
{
    "query": {
        "query_string": {
            "query": "tags:kibana OR tags:javascript"
        }
    },
    "aggs": {
             "low_quality_keywords": {
                "significant_terms": {
                    "field": "tags",
                    "size": 3,
                    "exclude":["kibana", "javascript"]
                }
        }
    }
}





 响应：


{
    ...
    "aggregations": {
        "low_quality_keywords": {
            "doc_count": 1000,
            "buckets": [
                {
                    "key": "angular",
                    "doc_count": 200,
                    "score": 0.02777,
                   "bg_count": 200
                },
                {
                    "key": "jquery",
                    "doc_count": 200,
                    "score": 0.02777,
                    "bg_count": 200
                },
                {
                    "key": "logstash",
                    "doc_count": 50,
                    "score": 0.0069,
                    "bg_count": 50
                }
            ]
        }
    }
}














shard_size

shard_size参数限制在每个分片上处理的样本中收集的顶级评分文档数量。 默认值为100。










Limitations

不能嵌套在breadth_first聚合下

作为一个基于质量的过滤器，sampler聚合需要访问为每个文档生成的相关性分数。因此，它不能嵌套在具有collect_mode从默认depth_first模式切换到breadth_first的术语聚合，因为这丢弃分数。 在这种情况下，会抛出一个错误。
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一个返回邻接矩阵形式的桶聚合，该请求提供一个名为filter表达式的集合，类似于filters聚合请求，响应中的每个桶表示交叉滤波器矩阵中的非空单元格。

 

 adjacency_matrix聚合是一个新功能，我们可能会随着我们获得有关其使用的反馈而发展设计。 因此，此功能的API可能以非向后兼容的方式更改





给定名为A，B和C的过滤器，响应将返回具有以下名称的buckets（桶）：

	 
	A
	B
	C


	A
	A
	A&B
	A&C


	B
	 
	B
	B&C


	C
	 
	 
	C







使用由和号字符分隔的两个过滤器名称的组合来标记相交的桶例如A和C。 请注意，响应也不包括“C＆A”桶，因为这将与“A＆C”相同的一组文档。 矩阵被称为对称的，所以我们只返回一半。 为此，我们对过滤器名称字符串进行排序，并始终使用最低的一对作为“＆”分隔符左侧的值。

如果客户端希望使用除＆符号的默认值以外的分隔符字符串，则可以在请求中传递替代分隔符参数。

例如：


PUT /emails/message/_bulk?refresh
{ "index" : { "_id" : 1 } }
{ "accounts" : ["hillary", "sidney"]}
{ "index" : { "_id" : 2 } }
{ "accounts" : ["hillary", "donald"]}
{ "index" : { "_id" : 3 } }
{ "accounts" : ["vladimir", "donald"]}

GET emails/message/_search
{
  "size": 0,
  "aggs" : {
    "interactions" : {
      "adjacency_matrix" : {
        "filters" : {
          "grpA" : { "terms" : { "accounts" : ["hillary", "sidney"] }},
          "grpB" : { "terms" : { "accounts" : ["donald", "mitt"] }},
          "grpC" : { "terms" : { "accounts" : ["vladimir", "nigel"] }}
        }
      }
    }
  }
}







在上面的例子中，我们分析电子邮件，以查看哪些人已经交换了消息。 我们将分别获取每个组的计数，并且还记录已记录交互的组对的消息计数。

响应：


{
  "took": 9,
  "timed_out": false,
  "_shards": ...,
  "hits": ...,
  "aggregations": {
    "interactions": {
      "buckets": [
        {
          "key":"grpA",
          "doc_count": 2
        },
        {
          "key":"grpA&grpB",
          "doc_count": 1
        },
        {
          "key":"grpB",
          "doc_count": 2
        },
        {
          "key":"grpB&grpC",
          "doc_count": 1
        },
        {
          "key":"grpC",
          "doc_count": 1
        }
      ]
    }
  }
}














用法

自己可以提供创建无向加权图所需的所有数据。 然而，当与诸如date_histogram的子集合一起使用时，结果可以提供执行 dynamic network analysis（动态网络分析）所需的附加级别的数据，其中随着时间的推移，检查交互变得重要。










局限性

N过滤桶的矩阵可以产生N²/ 2，因此默认最大值为100个过滤器。可以使用index.max_adjacency_matrix_filters索引级别设置更改此设置
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警告

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决此问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。





管道聚合工作于其他聚合产生的输出结果而不是文档集，用于向输出树添加信息。有不同类型的管道聚合，每一种从其他聚合中计算不同的信息，但这些类型可以分为以下两个类型：

Parent（父类）

    在父聚合输出结果的基础上进行管道聚合，可以在现有桶的基础上计算新的桶或者聚合。

Sibling（同级）

    在同级聚合输出结果的基础上进行管道聚合，并且能够计算与同级聚合相同等级的新聚合。

管道聚合可以通过使用buckets_path参数来指示所需度量的路径来引用他们执行计算所需的聚合。定义这些路径的语法可以在下面的buckets_path语法部分找到。

管道聚合不能具有子聚合，但根据类型，可以引用buckets_path中的另一个管道，使管道聚合链接起来。例如，您可以将两个衍生物连接在一起以计算二阶导数（即衍生词的衍生）。

注意

 因为管道聚合仅在输出结果中添加信息，当链接管道聚合的时候，每个管道聚合的输出结果都会被包含在最终结果里。














buckets_path语法

大多数管道聚合需要另一个聚合作为它的输入。输入聚合通过buckets_path参数定义，该参数遵循特定格式：


AGG_SEPARATOR       =  '>' ;
METRIC_SEPARATOR    =  '.' ;
AGG_NAME            =  <the name of the aggregation> ;
METRIC              =  <the name of the metric (in case of multi-value metrics aggregation)> ;
PATH                =  <AGG_NAME> [ <AGG_SEPARATOR>, <AGG_NAME> ]* [ <METRIC_SEPARATOR>, <METRIC> ] ;





例如，路径"my_bucket>my_stats.avg" 会将"my_stats"中的平均值指作为"my_bucket"桶聚合的输入。

路径跟管道聚合的位置是相对的；并不是绝对路径。而且路径不能沿着聚合树“向上”返回。例如，在date_histogram（日期直方图聚合）中嵌入移动平均值聚合，并引用一个“同级聚合”度量“the_sum”：


POST /_search
{
    "aggs": {
        "my_date_histo":{
            "date_histogram":{
                "field":"timestamp",
                "interval":"day"
            },
            "aggs":{
                "the_sum":{
                    "sum":{ "field": "lemmings" } #1
                },
                "the_movavg":{
                    "moving_avg":{ "buckets_path": "the_sum" } #2
                }
            }
        }
    }
}







	1
	该度量称为“the_sum”


	2
	buckets_path通过相对路径“the_sum”引用度量







buckets_path也用于Sibling管道聚合，管道聚合是“靠近”一系列桶聚合而不是嵌入它们“里面”。例如，max_bucket聚合使用buckets_path指定嵌入在同级聚合中的度量：


POST /_search
{
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        },
        "max_monthly_sales": {
            "max_bucket": {
                "buckets_path": "sales_per_month>sales" #1
            }
        }
    }
}





	1
	buckets_path 指示max_bucket 聚合是想要得到sales_per_month 日期直方图聚合中最大的月份值
















特殊路径

与指标路径不同，buckets_path 可以使用特殊的"_count"路径，让管道聚合使用文档计数作为输入参数。例如，移动平均值聚合可以计算每个桶的文档计数而不是给出具体的度量：


POST /_search
{
    "aggs": {
        "my_date_histo": {
            "date_histogram": {
                "field":"timestamp",
                "interval":"day"
            },
            "aggs": {
                "the_movavg": {
                    "moving_avg": { "buckets_path": "_count" } #1
                }
            }
        }
    }
}





	1
	通过使用_count而不是度量名，我们可以计算直方图中文档计数的移动平均值







buckets_path还可以使用“_bucket_count”和多桶聚合的路径，以使该聚合在管道聚合中返回的是桶数而不是度量。例如，可以在此处使用bucket_selector过滤掉不包含terms聚合的桶：


POST /sales/_search
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "histo": {
      "date_histogram": {
        "field": "date",
        "interval": "day"
      },
      "aggs": {
        "categories": {
          "terms": {
            "field": "category"
          }
        },
        "min_bucket_selector": {
          "bucket_selector": {
            "buckets_path": {
              "count": "categories._bucket_count" #1
            },
            "script": {
              "inline": "params.count != 0"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}







	1
	通过使用_bucket_count而不是度量名称，我们可以过滤掉它们不包含categories聚合的桶
















处理聚合名称中的点

支持替代语法来处理在名称中具有点的聚合或度量，例如第99.9百分位数。该度量可以参考如下格式：


"buckets_path": "my_percentile[99.9]"














处理数据中的空值

现实世界中的数据通常是嘈杂的，有时候还会存在空数据——数据根本不存在。这可能有各种各样的原因，最常见的原因是：

•落入桶中的文档不包含必填字段

•一个或多个桶没有匹配到文档

•正在计算的度量不能生成值，可能是因为另一个相关的存储区缺少一个值。一些管道聚合具有必须满足的特定要求（例如，导数不能计算第一个值的度量，因为没有先前的值，HoltWinters移动平均需要“预热”数据开始计算等）

Gap policies（缺口策略）是一个用来通知管道聚合当遭遇到数据缺口时应该执行哪种行为的机制。所有的管道聚合都支持gap_policy 参数指定Gap policies（缺口策略）。目前有两种Gap policies（缺口策略）可以选择：

skip（跳过）

    此选择将缺失数据的桶视为不存在，会跳过这个桶并使用下一个可用值继续计算。

insert_zeros（插入零值）

    此选项会用零替代缺失值，而且管道聚合会照常进行计算。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-pipeline-avg-bucket-aggregation.html

译文链接 : Avg Bucket Aggregation

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














警告

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决此问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。







语法

avg_bucket聚合结构如下：


{
    "avg_bucket": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}





avg_bucket参数如下：

	参数名称
	描述
	是否必填
	默认值


	buckets_path
	想要计算平均值的桶路径，点击 the section called “buckets_path Syntaxedit”查看更多细节
	必填
	 


	gap_policy
	当数据缺口出现时采用的策略，点击the section called “Dealing with gaps in the dataedit”查看更多细节
	可选
	skip


	format
	用于规范聚合输出值的格式
	可选
	null







以下代码段计算每月销售总额的平均值：


POST /_search
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "sales_per_month": {
      "date_histogram": {
        "field": "date",
        "interval": "month"
      },
      "aggs": {
        "sales": {
          "sum": {
            "field": "price"
          }
        }
      }
    },
    "avg_monthly_sales": {
      "avg_bucket": {
        "buckets_path": "sales_per_month>sales" #1
      }
    }
  }
}





	1
	buckets_path指示这个avg_bucket聚合是想要得到sales_per_month日期直方图聚合中sales聚合值的平均值。









可能得到如下的响应：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               }
            }
         ]
      },
      "avg_monthly_sales": {
          "value": 328.33333333333333
      }
   }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-pipeline-derivative-aggregation.html

译文链接 : Derivative Aggregation（导数聚合）

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














警告

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决此问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。









导数管道聚合，其计算父直方图（或日期 - 图形）聚合中指定度量的导数。指定的度量必须是数字，并且必须设置直方图min_doc_count为0（默认为直方图聚合）。

语法

derivative（导数） 聚合结构如下：

 


"derivative": {
  "buckets_path": "the_sum"
}





derivative（导数） 参数如下：

	参数名称
	描述
	是否必填
	默认值


	buckets_path
	想要计算导数值的桶路径，点击 the section called “buckets_path Syntaxedit”查看更多细节
	必填
	 


	gap_policy
	当数据缺口出现时采用的策略，点击the section called “Dealing with gaps in the dataedit”查看更多细节
	可选
	skip


	format
	用于规范聚合输出值的格式
	可选
	null







 

 














一级导数

以下代码段计算每月总销售额的导数：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                },
                "sales_deriv": {
                    "derivative": {
                        "buckets_path": "sales" #1
                    }
                }
            }
        }
    }
}







	1
	buckets_path指示这个derivative聚合是想要得到sales_per_month日期直方图聚合中sales聚合值的导数。







响应可能如下所示：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               } #1
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               },
               "sales_deriv": {
                  "value": -490.0 #2
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2, #3
               "sales": {
                  "value": 375.0
               },
               "sales_deriv": {
                  "value": 315.0
               }
            }
         ]
      }
   }
}







	1
	由于我们至少需要2个数据点来计算导数，因此第一个桶没有值


	2
	导数的单位默认和sales聚合以及父直方图相同。所以在这种情况下，如果价格字段的单位是美元，导数的单位就是美元/月


	3
	doc_count表示桶中的文档数







 

 










二级导数

可以把导数管道聚合链接到另一个管道聚合的结果，计算二级导数。如以下示例所示，它将计算总月销售额的第一和第二阶导数：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                },
                "sales_deriv": {
                    "derivative": {
                        "buckets_path": "sales"
                    }
                },
                "sales_2nd_deriv": {
                    "derivative": {
                        "buckets_path": "sales_deriv" #1
                    }
                }
            }
        }
    }
}







	1
	二阶导数的buckets_path指向一阶导数的名称







响应可能如下所示：


{
   "took": 50,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               } #1
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               },
               "sales_deriv": {
                  "value": -490.0
               } #2
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               },
               "sales_deriv": {
                  "value": 315.0
               },
               "sales_2nd_deriv": {
                  "value": 805.0
               }
            }
         ]
      }
   }
}







	1
	由于我们至少需要2个数据点，所以前两个桶没有二级导数


	2
	一级导数计算二级导数







 

 










Units（单位）

导数聚合允许指定导数值的单位。这将在响应normalized_value中返回一个额外的字段，汇报在X轴单位下的导数。在下面的例子中，我们计算出每月销售额的导数，但要求销售的导数按天计算：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                },
                "sales_deriv": {
                    "derivative": {
                        "buckets_path": "sales",
                        "unit": "day" #1
                    }
                }
            }
        }
    }
}





	1
	unit指定用于导数计算的X轴的单位







响应可能如下所示：


{
   "took": 50,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               } #1
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               },
               "sales_deriv": {
                  "value": -490.0, #2
                  "normalized_value": -15.806451612903226 #3
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               },
               "sales_deriv": {
                  "value": 315.0,
                  "normalized_value": 11.25
               }
            }
         ]
      }
   }
}







	1，2
	value值是原单位：按月


	3
	normalized_value值是请求的单位：按天
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-pipeline-max-bucket-aggregation.html

译文链接 : Max Bucket Aggregation

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














警告

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决此问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。











最大值桶聚合所定义的桶包含一组聚合指定度量的最大值，并且同时输出桶的键和值。指定的度量必须是数字并且这个聚合必须是多桶聚合。

语法

max_bucket 聚合结构如下：


{
    "max_bucket": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}







max_bucket 参数如下：

	参数名称
	描述
	是否必填
	默认值


	buckets_path
	想要计算最大值的桶路径，点击 the section called “buckets_path Syntaxedit”查看更多细节
	必填
	 


	gap_policy
	当数据缺口出现时采用的策略，点击the section called “Dealing with gaps in the dataedit”查看更多细节
	可选
	skip


	format
	用于规范聚合输出值的格式
	可选
	null







以下代码段计算每月总销售额的最大值：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        },
        "max_monthly_sales": {
            "max_bucket": {
                "buckets_path": "sales_per_month>sales" #1
            }
        }
    }
}







	1
	buckets_path指示这个max_bucket聚合是要得到sales_per_month日期直方图中sales聚合的最大值。







可能得到如下的响应：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               }
            }
         ]
      },
      "max_monthly_sales": {
          "keys": ["2015/01/01 00:00:00"], #1
          "value": 550.0
      }
   }
}







	1
	key是字符串数组，因为最大值可能存在于多个存储桶中
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-pipeline-min-bucket-aggregation.html

译文链接 : Min Bucket Aggregation

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














警告

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决此问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。













最小分组聚合所定义的桶包含一组聚合指定度量的最小值，并且同时输出桶的键和值。指定的度量必须是数字型而且这个组聚合必须是多桶聚合。

语法

min_bucket聚合结构如下：


{
    "min_bucket": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}





min_bucket参数如下：

	参数名称
	描述
	是否必填
	默认值


	buckets_path
	想要计算最小值的桶路径，点击 the section called “buckets_path Syntaxedit”查看更多细节
	必填
	 


	gap_policy
	当数据缺口出现时采用的策略，点击the section called “Dealing with gaps in the dataedit”查看更多细节
	可选
	skip


	format
	用于规范聚合输出值的格式
	可选
	null







 以下代码段计算每月总销售额的最小值：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        },
        "min_monthly_sales": {
            "min_bucket": {
                "buckets_path": "sales_per_month>sales" #1
            }
        }
    }
}







	1
	buckets_path指示这个min_bucket聚合是要得到sales_per_month日期直方图中sales聚合的最小值。







可能得到如下的响应：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               }
            }
         ]
      },
      "min_monthly_sales": {
          "keys": ["2015/02/01 00:00:00"], #1
          "value": 60.0
      }
   }
}





	1
	key是字符串数组，因为最小值可能存在于多个存储桶中
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-pipeline-sum-bucket-aggregation.html

译文链接 : Sum Bucket Aggregation

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














警告

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决此问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。













总和桶聚合用于计算一组聚合创建的所有桶中指定度量的和。指定的度量必须是数字型而且这个组聚合必须是多桶聚合。

语法

sum_bucket聚合结构如下：


{
    "sum_bucket": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}





max_bucket 参数如下：

	参数名称
	描述
	是否必填
	默认值


	buckets_path
	想要计算总和的桶路径，点击 the section called “buckets_path Syntaxedit”查看更多细节
	必填
	 


	gap_policy
	当数据缺口出现时采用的策略，点击the section called “Dealing with gaps in the dataedit”查看更多细节
	可选
	skip


	format
	用于规范聚合输出值的格式
	可选
	null







以下代码段计算所有月销售总额的总和：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        },
        "sum_monthly_sales": {
            "sum_bucket": {
                "buckets_path": "sales_per_month>sales" #1
            }
        }
    }
}







	1
	buckets_path指示这个sum_bucket聚合是要得到sales_per_month日期直方图中的sales聚合sum的总和







可能得到如下的响应：




{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               }
            }
         ]
      },
      "sum_monthly_sales": {
          "value": 985.0
      }
   }
}







 





 
















                                                Stats Bucket Aggregation
                                    


                           
        



 

 


原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-pipeline-stats-bucket-aggregation.html

译文链接 : Stats Bucket Aggregation

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














警告

 此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决此问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。













统计桶聚合，在一组聚合的所有桶中对一个指定的度量计算各种统计值。指定的度量必须是数字型而且这个桶聚合必须是多桶聚合。

语法

stats_bucket 聚合结构如下：


{
    "stats_bucket": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}





stats_bucket 参数如下：

	参数名称
	描述
	是否必填
	默认值


	buckets_path
	想要计算统计信息的桶路径，点击 the section called “buckets_path Syntaxedit”查看更多细节
	必填
	 


	gap_policy
	当数据缺口出现时采用的策略，点击the section called “Dealing with gaps in the dataedit”查看更多细节
	可选
	skip


	format
	用于规范聚合输出值的格式
	可选
	null







以下代码段计算每月销售总额的统计信息：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        },
        "stats_monthly_sales": {
            "stats_bucket": {
                "buckets_path": "sales_per_month>sales" #1
            }
        }
    }
}







	1
	bucket_path指示这个stats_bucket聚合是要得到sales_per_month日期直方图中的sales聚合的统计信息。







可能得到如下的响应：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               }
            }
         ]
      },
      "stats_monthly_sales": {
         "count": 3,
         "min": 60.0,
         "max": 550.0,
         "avg": 328.3333333333333,
         "sum": 985.0
      }
   }
}







 

 











                                                Extended Stats Bucket Aggregation（扩展信息桶聚合）
                                    


                           
        



警告

 此功能是实验性的，可能会在未来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决任何的问题，但是实验功能不受SLA官方功能的支持。





同级管道聚合，它计算同级集合中指定度量的所有桶的各种统计信息。指定的度量必须是数字，同级聚合必须是多桶聚合。

与stats_bucket聚合相比，此聚合提供了更多的统计信息（平方和，标准偏差等）。

Syntax（语法）

extendes_stats_bucket聚合看起来像这样：

 


{
    "extended_stats_bucket": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}





 

Table 7. extended_stats_bucket Parameters（Table7.extended_stats_bucket参数）

 

	参数名称
	描述
	是否必要
	默认值


	buckets_path
	我们希望计算统计数据的桶的路径（相关详细信息，请参阅"buckets_path Syntax"一节）
	必须
	 


	gap_policy
	在数据中找到差异时应用的策略（相关详情，请参阅"Dealing with gaps in the data"一节）
	可选
	skip


	format
	应用于此聚合的输出值的格式
	可选
	null


	sigma
	要显示的平均值之上/之下的标准偏差数
	可选
	2










以下代码计算每月sales桶的扩展统计信息：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        },
        "stats_monthly_sales": {
            "extended_stats_bucket": {
                "buckets_path": "sales_per_month>sales"   #1
            }
        }
    }
}





	1
	bucket_paths指示这个为extendes_stats_bucket聚合，我们希望在sales_per_month日期直方图中计算sales聚合的统计信息。







 

以下是响应信息：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               }
            }
         ]
      },
      "stats_monthly_sales": {
         "count": 3,
         "min": 60.0,
         "max": 550.0,
         "avg": 328.3333333333333,
         "sum": 985.0,
         "sum_of_squares": 446725.0,
         "variance": 41105.55555555556,
         "std_deviation": 202.74505063146563,
         "std_deviation_bounds": {
           "upper": 733.8234345962646,
           "lower": -77.15676792959795
         }
      }
   }
}












原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-pipeline-extended-stats-bucket-aggregation.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10030368（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                Percentiles Bucket Aggregation（百分数桶聚合）
                                    


                           
        



警告

 此功能是实验性的，可能会在未来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决任何的问题，但是实验功能不受SLA官方功能的支持。





同级管道聚合，它计算同级聚合中指定度量的所有桶的百分位数。指定度量必须是数字，并且同级聚合必须是多桶聚合。

Syntax（语法）

百分数聚合看起来像这样：


{
    "percentiles_bucket": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}





 

Table 8. sum_bucket Parameters（Table 8. sum_bucket参数）

	参数名称
	描述
	是否必要
	默认值


	buckets_path
	我们希望找到的数据的桶的路径（相关详细信息，请参阅"buckets_path Syntax"一节）
	必须
	 


	gap_policy
	在数据中找到差异时应用的策略（相关详情，请参阅“Dealing with gaps in the data”一节）
	可选
	skip


	format
	应用于此聚合的输出值的格式
	可选
	null


	percents
	要计算的百分数列表
	可选
	[ 1, 5, 25, 50, 75, 95, 99 ]







以下代码计算每月sales桶总数的百分数：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                }
            }
        },
        "percentiles_monthly_sales": {
            "percentiles_bucket": {
                "buckets_path": "sales_per_month>sales",   #1
                "percents": [ 25.0, 50.0, 75.0 ]           #2
            }
        }
    }
}





	1
	buckets_path指示这个为percentiles_bucket聚合，我们希望在sales_per_month数据直方图中计算sales聚合的统计数据。


	2
	percents指定了我们希望计算的百分数，在这里，是第25，第50和第75百分数。







以下是响应信息：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               }
            }
         ]
      },
      "percentiles_monthly_sales": {
        "values" : {
            "25.0": 375.0,
            "50.0": 375.0,
            "75.0": 550.0
         }
      }
   }
}





Percentiles_bucket implementation（Percentiles_bucket实现）

百分数桶返回最近输入的数据点，该数据点不大于所请求的百分数；它不会在数据点之间插值。

百分数是精确计算的，不是近似值（与百分数指标不同）。这意味着在丢弃数据之前，实现会在内存中维护一个有序的数据列表来计算百分数。如果你尝试在数百万的数据点中计算一个百分数的percentiles_bucket，可能会遇到内存压力问题。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-pipeline-percentiles-bucket-aggregation.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10030385（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 











                                                Cumulative Sum Aggregation（累积汇总聚合）
                                    


                           
        



警告

 此功能是实验性的，可能会在未来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决任何的问题，但是实验功能不受SLA官方功能的支持。





父级管道聚合，计算父级直方图（或日期直方图）聚合中指定度量的累积和。指定的度量必须是数字，并且闭合min_doc_count直方图必须设置为0（默认为histogram聚合）。

Syntax（语法）

cumulative_sum聚合看起来像这样：


{
    "cumulative_sum": {
        "buckets_path": "the_sum"
    }
}





Table 10. cumulative_sum Parameters（Table 10.cumulative_sum参数）

	参数名称
	描述
	是否必须
	默认值


	buckets_path
	我们希望找到的数据的桶的路径（相关详细信息，请参阅“buckets_path Syntax”一节）
	必须
	 


	format
	应用于此聚合的输出值的格式
	可选
	null







以下代码计算每月sales总额的累计总和：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                },
                "cumulative_sales": {
                    "cumulative_sum": {
                        "buckets_path": "sales"     #1
                    }
                }
            }
        }
    }
}





	1
	buckets_path指示这个为cumulatice sum聚合，以使用累积和来输出sales聚合。







以下是响应信息：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "sales": {
                  "value": 550.0
               },
               "cumulative_sales": {
                  "value": 550.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 60.0
               },
               "cumulative_sales": {
                  "value": 610.0
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "sales": {
                  "value": 375.0
               },
               "cumulative_sales": {
                  "value": 985.0
               }
            }
         ]
      }
   }
}















原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-pipeline-cumulative-sum-aggregation.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10030390（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                Bucket Script Aggregation（桶脚本聚合）
                                    


                           
        



警告

 此功能是实验性的，可能会在未来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决任何问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。





父级管道聚合，它执行一个脚本，它可以在父级多桶聚合中指定度量参数执行每个桶计算。指定的度量必须是数字，脚本必须返回一个数值。

Syntax（语法）

bucket_script聚合看起来像这样：


{
    "bucket_script": {
        "buckets_path": {
            "my_var1": "the_sum",                     #1
            "my_var2": "the_value_count"
        },
        "script": "params.my_var1 / params.my_var2"
    }
}





	1
	这里，my_var1是这个桶的路径中使用脚本中的变量的名字，the_sum是路径的度量所使用的变量。







Table 11. bucket_script Parameters（Table 11.bucket_script参数）

	参数名称
	描述
	是否必要
	默认值


	script
	在这个聚合上运行的脚本。这个脚本可以是内置的，文件或索引。（详细信息，请查阅Scripting）
	必须
	 


	buckets_path
	脚本变量的映射，以及我们希望用于桶的变量的相关路径（相关详细信息，请参阅“buckets_path Syntax”一节）
	必须
	 


	gap_policy
	在数据中找到差异时应用的策略（相关详情，请参阅“Dealing with gaps in the data”一节）
	可选
	skip


	format
	应用于此聚合的输出值的格式
	可选
	null







以下代码计算了T恤销售额与每月销售额的比例：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "total_sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                },
                "t-shirts": {
                  "filter": {
                    "term": {
                      "type": "t-shirt"
                    }
                  },
                  "aggs": {
                    "sales": {
                      "sum": {
                        "field": "price"
                      }
                    }
                  }
                },
                "t-shirt-percentage": {
                    "bucket_script": {
                        "buckets_path": {
                          "tShirtSales": "t-shirts>sales",
                          "totalSales": "total_sales"
                        },
                        "script": "params.tShirtSales / params.totalSales * 100"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





以下是响应信息：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "total_sales": {
                   "value": 550.0
               },
               "t-shirts": {
                   "doc_count": 1,
                   "sales": {
                       "value": 200.0
                   }
               },
               "t-shirt-percentage": {
                   "value": 36.36363636363637
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/02/01 00:00:00",
               "key": 1422748800000,
               "doc_count": 2,
               "total_sales": {
                   "value": 60.0
               },
               "t-shirts": {
                   "doc_count": 1,
                   "sales": {
                       "value": 10.0
                   }
               },
               "t-shirt-percentage": {
                   "value": 16.666666666666664
               }
            },
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "total_sales": {
                   "value": 375.0
               },
               "t-shirts": {
                   "doc_count": 1,
                   "sales": {
                       "value": 175.0
                   }
               },
               "t-shirt-percentage": {
                   "value": 46.666666666666664
               }
            }
         ]
      }
   }
}















原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-pipeline-bucket-script-aggregation.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10030393（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                Bucket Selector Aggregation（桶选择器聚合）
                                    


                           
        



警告

 此功能是实验性的，可能会在未来的版本中完全更改或删除。Elastic将采取最大的努力来解决任何问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。





父管道聚合，它执行一个脚本，该脚本确定当前桶是否将保留在父多桶聚合中。指定度量必须是数字，脚本必须返回一个布尔值。如果脚本语言是表达式，则允许数字返回值。在这种情况下，0.0将被判定为false，所有的其他值将被判定为true。

注意：bucket_selector聚合，像所有管道聚合，在所有的其他同级聚合后执行。这意味着使用bucket_selector聚合过滤返回的响应数据中不会保存运行时的聚合。

Syntax（语法）

bucket_selector聚合看起来像这样：


{
    "bucket_selector": {
        "buckets_path": {
            "my_var1": "the_sum",                     #1
            "my_var2": "the_value_count"
        },
        "script": "params.my_var1 > params.my_var2"
    }
}





	1
	这里，my_var1是这个桶的路径中使用脚本中的变量的名称，the_sum是路径的度量所使用的变量。







Table 12. bucket_selector Parameters（Table 12.bucket_selector参数）

	参数名称
	描述
	是否必要
	默认值


	script
	在这个聚合上运行的脚本。这个脚本可以是内置的，文件或索引。（详细信息，请参阅Scripting）
	必须
	 


	buckets_path
	脚本变量的映射，以及我们希望用于桶的变量的相关路径（相关详细信息，请参阅“buckets_path Syntax”一节）
	必须
	 


	gap_policy
	在数据中找到差异时应用的策略（相关详情：请参阅“Dealing with gaps in the data”一节）
	可选
	skip







以下代码仅保留了该月份的总销售额超过400的数据桶：


POST /sales/_search
{
    "size": 0,
    "aggs" : {
        "sales_per_month" : {
            "date_histogram" : {
                "field" : "date",
                "interval" : "month"
            },
            "aggs": {
                "total_sales": {
                    "sum": {
                        "field": "price"
                    }
                },
                "sales_bucket_filter": {
                    "bucket_selector": {
                        "buckets_path": {
                          "totalSales": "total_sales"
                        },
                        "script": "params.totalSales > 200"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





以下是响应信息：


{
   "took": 11,
   "timed_out": false,
   "_shards": ...,
   "hits": ...,
   "aggregations": {
      "sales_per_month": {
         "buckets": [
            {
               "key_as_string": "2015/01/01 00:00:00",
               "key": 1420070400000,
               "doc_count": 3,
               "total_sales": {
                   "value": 550.0
               }
            },                                            #1
            {
               "key_as_string": "2015/03/01 00:00:00",
               "key": 1425168000000,
               "doc_count": 2,
               "total_sales": {
                   "value": 375.0
               },
            }
         ]
      }
   }
}





	1
	由于其总销售额不足200，所以2015/02/01 00:00:00 的bucket已被移除

















原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/search-aggregations-pipeline-bucket-selector-aggregation.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10030397（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                Serial Differencing Aggregation（串行差异聚合）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-pipeline-serialdiff-aggregation.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=10029316

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














Warning

 这个功能是实验性的，可能会在将来的版本完全更改或者移除。Elastic将采取最大的努力来解决任何问题，但实验性的功能不受SLA官方功能的支持。






 串行差分是将在一个时间序列中的值减去其本身滞后一段时间或周期的值。例如，数据点 f(x) = f(xt) - f(xt-n)，其中n是所使用的周期。

 周期1相当于没有时间归一化的导数:它表是从一个点到下一个点的变化。单个周期对于消除不变的线性趋势很有用。

单个周期也可用于将数据转换为固定的序列。在这个例子中，道琼斯指数绘制了超过250天左右。原始数据不是静止的，这会使得很难使用这些数据。
 
 通过计算第一个差值，我们去除趋势数据（例如删除常数，线性趋势）。我们可以看到数据成为一个固定的序列（例如，第一个差异是随机分布在零值附近，似乎没有任何模式/行为）。这个转换揭示了数据集是随机游走的；该值是先前的值加减随机随机。这种洞察允许选择进一步的分析工具。

 

图15. 道琼斯数据绘画和通过第一个差值来稳定数据。



可以使用更大的时间段来消除季节性/循环性。在这个例子中，以正弦波+恒定线性趋势+随机噪声综合生成了一个引理群。正弦波有30天的时间。
 
 第一个差异消除了恒定的趋势，只剩下一个正弦波。然后将第30个差值应用于第一个差异以消除循环行为，留下适合于其他分析的固定序列。

图16.绘制了第一和第30个差异的静止数据



 

Syntax(句法)

 

serial_diff 聚合看起来像这样：


{
    "serial_diff": {
        "buckets_path": "the_sum",
        "lag": "7"
    }
}





Table 13. serial_diff 参数

	参数名称
	描述
	是否必填
	默认值


	buckets_path
	感兴趣的度量的路径（更多细节可以看buckets_path 语法）
	必填
	 


	lag
	从当前的值减去历史 bucket。比如，lag=7表示每次从当前的 bucket 的值减去其前面第7个 bucket 的值。必须是非零正整数。
	可选
	1


	gap_policy
	确定遇到数据间隙时的策略
	可选
	insert_zero


	format
	格式化聚合输出的值
	可选
	null







serial_diff 聚合必须嵌入到 histogram 或者 date_histogram 聚合中:

 


curl -XPOST 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
   "size": 0,
   "aggs": {
      "my_date_histo": {             1     
         "date_histogram": {
            "field": "timestamp",
            "interval": "day"
         },
         "aggs": {
            "the_sum": {
               "sum": {
                  "field": "lemmings"     2
               }
            },
            "thirtieth_difference": {
               "serial_diff": {               3 
                  "buckets_path": "the_sum",
                  "lag" : 30
               }
            }
         }
      }
   }
}
'





	1
	 一个命名为“date_histogram” 的 date_histogram , 由 timestamp 字段和 一天间隔组成。


	2
	sum 度量是用来计算字段的和。可以填很多值（sum, min, max, etc）


	3
	最后，我们指定一个以 the_sum 作为输入的 serial_diff  聚合。







 

串行差分通过在字段上指定 histogram 或者 date_histogram。你可以选择选择性的添加常规的度量，例如sum。最后  serial_diff 被嵌入到 histogram中。然后 buckets_path 参数用于指向histogram中的一个同级的度量。（有关buckets_path的语法，请参见buckets_path 这节）。











                                                Matrix Aggregations
                                    


                           
        





 










原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-matrix.html

译文链接 : Matrix Aggregations

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














Warning

 这个功能是实验性的，可能会在将来的版本完全更改或者移除。Elastic将采取最大的努力来解决任何问题，但实验性的功能不受SLA官方功能的支持。





该类聚合操作多个字段并根据从请求的文档字段中提取的值生成矩阵结果。与度量和桶聚合不同，此聚合系列不支持脚本。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/search-aggregations-matrix-stats-aggregation.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=10030244

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














matrix_stats 聚合是一个数字聚合，它会对一组文档字段计算以下统计数据：

	count
	计算中每个字段样本的数量


	mean
	每个字段的平均值。


	variance
	每个字段测量如何从mean 值展开样本。


	skewness
	每个字段测量量化mean周围的不对称分布。


	kurtosis
	每个字段测量量化分布的形状。


	covariance
	一个矩阵描述一个字段与另一个相关联字段的变化。


	correlation
	协方差矩阵缩放到-1到1的范围。描述字段分布之间的关系。







以下示例演示了使用矩阵统计来描述收入与贫困之间的关系。


{
    "aggs": {
        "matrixstats": {
            "matrix_stats": {
                "fields": ["poverty", "income"]
            }
        }
    }
}





聚合类型是matrix_stats，字段设置定义用于计算统计信息的字段集（作为数组）。上述请求返回以下响应：


{
    ...
    "aggregations": {
        "matrixstats": {
            "fields": [{
                "name": "income",
                "count": 50,
                "mean": 51985.1,
                "variance": 7.383377037755103E7,
                "skewness": 0.5595114003506483,
                "kurtosis": 2.5692365287787124,
                "covariance": {
                    "income": 7.383377037755103E7,
                    "poverty": -21093.65836734694
                },
                "correlation": {
                    "income": 1.0,
                    "poverty": -0.8352655256272504
                }
            }, {
                "name": "poverty",
                "count": 50,
                "mean": 12.732000000000001,
                "variance": 8.637730612244896,
                "skewness": 0.4516049811903419,
                "kurtosis": 2.8615929677997767,
                "covariance": {
                    "income": -21093.65836734694,
                    "poverty": 8.637730612244896
                },
                "correlation": {
                    "income": -0.8352655256272504,
                    "poverty": 1.0
                }
            }]
        }
    }
}
















Multi Value Fields

matrix_stats聚合将每个文档字段视为独立样本。 mode参数控制聚合将用于数组或多值字段的数组值。此参数可以采取以下之一：

	avg
	（默认值）使用所有值的平均值。


	min
	选择最低值。


	max
	选择最大值.


	sum
	使用所有值的总和。


	median
	使用所有值的中值。
















Missing Values

缺少的参数定义了如何处理缺少值的文档。默认情况下，它们将被忽略，但也可以将它们视为具有值。这是通过添加一组fieldname：值映射来指定每个字段的默认值来完成的。

 


{
    "aggs": {
        "matrixstats": {
            "matrix_stats": {
                "fields": ["poverty", "income"],
                "missing": {"income" : 50000}  1
            }
        }
    }
}





	1
	收入字段中没有值的文档的默认值为50000。
















Script

此聚合系列尚不支持脚本。











                                                Matrix Stats（矩阵统计）
                                    



                                                Caching heavy aggregations（缓存频繁聚合）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/caching-heavy-aggregations.html

译文链接 : Caching heavy aggregations（缓存频繁聚合）

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网

















经常使用的聚合（例如，用于在网站的主页上显示）可以被缓存以用于更快的响应。这些缓存的结果与未缓存的聚合返回的结果相同 - 您永远不会得到过时的结果。 有关详细信息，请参阅Shard request cache。











                                                Returning only aggregation results（仅返回需要聚合的结果）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/returning-only-agg-results.html

译文链接 : Returning only aggregation results（仅返回需要聚合的结果）

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














有许多场合需要聚合，但搜索匹配不需要。对于这些情况，可以通过设置size = 0来忽略掉。例如：


curl -XGET 'localhost:9200/twitter/tweet/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "size": 0,
  "aggregations": {
    "my_agg": {
      "terms": {
        "field": "text"
      }
    }
  }
}
'





将大小设置为0避免执行搜索的提取阶段，从而使请求更有效率。














                                                Aggregation Metadata（聚合元数据）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/agg-metadata.html

译文链接 : Aggregation Metadata（聚合元数据）

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














您可以将一条元数据与请求时的各个聚合相关联，并一起返回。 考虑这个例子，我们想将颜色蓝色与我们的 terms 聚合相关联。


curl -XGET 'localhost:9200/twitter/tweet/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "titles": {
      "terms": {
        "field": "title"
      },
      "meta": {
        "color": "blue"
      }
    }
  }
}
'





那么这个元数据将被返回到我们的标题术语聚合


{
    "aggregations": {
        "titles": {
            "meta": {
                "color" : "blue"
            },
            "doc_count_error_upper_bound" : 0,
            "sum_other_doc_count" : 0,
            "buckets": [
            ]
        }
    },
    ...
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/returning-aggregation-type.html

译文链接 : Returning the type of the aggregation（返回聚合的类型）

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














有的时候你需要知道聚合的确切类型才能够解析得到的结果。typed_keys参数可用于在响应中更改聚合名称，以至于可以以内部类型为前缀。

考虑下面的名为tweets_over_time的 date_histogram 聚合，其中有一个名为top_users的子'top_hits`聚合：


curl -XGET 'localhost:9200/twitter/tweet/_search?typed_keys&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "aggregations": {
    "tweets_over_time": {
      "date_histogram": {
        "field": "date",
        "interval": "year"
      },
      "aggregations": {
        "top_users": {
            "top_hits": {
                "size": 1
            }
        }
      }
    }
  }
}
'





请求返回中，聚合名称将分别更改为date_histogram＃tweets_over_time和top_hits＃top_users，反映每个聚合的内部类型：


{
    "aggregations": {
        "date_histogram#tweets_over_time": { 
            "buckets" : [
                {
                    "key_as_string" : "2009-01-01T00:00:00.000Z",
                    "key" : 1230768000000,
                    "doc_count" : 5,
                    "top_hits#top_users" : {  
                        "hits" : {
                            "total" : 5,
                            "max_score" : 1.0,
                            "hits" : [
                                {
                                  "_index": "twitter",
                                  "_type": "tweet",
                                  "_id": "0",
                                  "_score": 1.0,
                                  "_source": {
                                    "date": "2009-11-15T14:12:12",
                                    "message": "trying out Elasticsearch",
                                    "user": "kimchy",
                                    "likes": 0
                                  }
                                }
                            ]
                        }
                    }
                }
            ]
        }
    },
    ...
}





	1
	tweets_over_time 名称包含 date_histogram 前缀


	2
	top_users 包含 top_hits 前缀







Note

 对于某些聚合，返回类型可能与请求提供的类型不同。这是对于Terms,重要的的Terms和百分比聚合，其中返回的类型还包含有关目标字段类型的信息：lterms（用于长字段中的术语聚合），sigsterms（对于String上的重要术语聚合字段），tdigest_percentiles（基于TDigest算法的百分点聚合）。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : 索引 API（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @Sehriff














映射管理

类型存在

用于判断 type/types 是否存在于 index/indices,


HEAD twitter/_mapping/tweet





通过 HTTP状态码  判断 type 是否存在.如果是404则表示不存在,200表示存在.













 

别名管理

索引别名

 elasticsearch 的 API 用于一个或多个 index 时 以 index 名称为入参. index 别名 API 可以给 index  指定名称,同时所有的 API 都会自动把别名转化成真实的 index 名称.一个别名可以被映射成多个 index ,在指定别名的时候,别名会自动扩展成别名索引( aliases indices ).在搜索或路由值( value )时,别名还可以跟过滤器( filter )关联.别名的名称不能跟 index 相同.

以下是关联别名 alias1和索引 index 的例子:

 

 

 


POST /_aliases
{
    "actions" : [
        { "add" : { "index" : "test1", "alias" : "alias1" } }
    ]
}







 

还有删除别名的例子:

 


POST /_aliases
{
    "actions" : [
        { "remove" : { "index" : "test1", "alias" : "alias1" } }
    ]
}





 

 

 

 

 












索引配置

丢雷楼某 、、、










目录 N - 标题 2

丢雷楼某 、、、
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-create-index.html

译文链接 : Create Index /创建索引

贡献者 : Le-Mon














注意：涉及翻译内容： Index-索引；types-类型；mapping-映射；aliases-别名；shards-分片；replicas-副本

创建索引（index API）允许实例化一个索引。Elasticsearch提供支持多种索引,包括跨多个索引执行操作。










Index Settings/索引设置










每个索引创建的时候可以包含与之关联的特定设置。


 curl -XPUT 'localhost:9200/twitter?pretty' -d'
{
    "settings" : {
        "index" : {
            "number_of_shards" : 3, 
            "number_of_replicas" : 2 
        }
    }
}'








	


	 默认 number_of_shards 为 5




	


	 默认 number_of_replicas 为 1 (对于主 shard 只有一个副本)









上述 curl 命令创建了一个 twitter 索引，可以通过 YAML 或者 JSON 设定其分片和副本，下述创建了3个分片，2个副本的索引：


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter?pretty' -d'
{
    "settings" : {
        "index" : {
            "number_of_shards" : 3,
            "number_of_replicas" : 2
        }
    }
}'







 或者简化为：

 

 


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter?pretty' -d'
{
    "settings" : {
        "number_of_shards" : 3,
        "number_of_replicas" : 2
    }
}'





 

 

注意：你不需要显式的在 settings 中指定 index 。



关于在创建索引时所有不同的索引级别设置,请看 index modules 部分。










Mappings/映射










创建索引允许提供包含一个或多个映射的设置：


 curl -XPUT 'localhost:9200/test?pretty' -d'
{
    "settings" : {
        "number_of_shards" : 1
    },
    "mappings" : {
        "type1" : {
            "properties" : {
                "field1" : { "type" : "text" }
            }
        }
    }
}'
















Aliases/别名










创建索引可以设置其别名：


 curl -XPUT 'localhost:9200/test?pretty' -d'
{
    "aliases" : {
        "alias_1" : {},
        "alias_2" : {
            "filter" : {
                "term" : {"user" : "kimchy" }
            },
            "routing" : "kimchy"
        }
    }
}'
















Wait For Active Shards/等待激活分片数量










默认情况下,创建索引会在必要主分片已经创建成功并运行或请求超时后返回HTTP响应。创建索引的返回的响应:


{
    "acknowledged": true,
    "shards_acknowledged": true
}






acknowledged 表示是否在集群成功创建索引, 同时 shards_acknowledged 表示是否在超时之前成功创建运行必要的分片。 注意 acknowledged 和 shards_acknowledged 可能返回 false, 但是索引创建成功。这些值只是表明是否操作在超时之前完成。如果 acknowledged 是 false, 表示我们对集群更新 新创建的索引 操作超时，但它可能很快将被创建。如果 shards_acknowledged 是 false,表示我们必要的分片启动 操作超时（默认只为主分片），即使集群成功更新新创建的索引 (i.e. acknowledged=true).

我们可以通过设置 index.write.wait_for_active_shards 来改变默认的设置（注意：更改此设置也会影响  wait_for_active_shards  值在所有随后的写操作）


curl -XPUT 'localhost:9200/test?pretty' -d'
{
    "settings": {
        "index.write.wait_for_active_shards": "2"
    }
}'







或者通过请求参数 wait_for_active_shards:

 


curl -XPUT 'localhost:9200/test?wait_for_active_shards=2&pretty'





有关 wait_for_active_shards 及其可能的值可以在 here 找到。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-delete-index.html

译文链接 : Delete Index /删除索引

贡献者 : Le-Mon














注意：涉及翻译内容： Index-索引；types-类型；mapping-映射；aliases-别名；shards-分片；replicas-副本

删除索引API操作：


curl -XDELETE 'localhost:9200/twitter?pretty'





上述命令删除了  twitter 索引，删除必须指定索引,别名或通配符表达式。

删除索引API也可以应用于多个索引，通过使用逗号分隔，或者通过 （小心！）_all 或者 * 删除所有index。

可以通过设置 action.destructive_requires_name 为 true 来避免通配符或者 _all 操作。这个设置也可以通过集群api设置。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-get-index.html

译文链接 : Get Index /获取索引

贡献者 : Le-Mon














注意：涉及翻译内容： Index-索引；types-类型；mapping-映射；aliases-别名；shards-分片；replicas-副本

Get Index API允许获得一个或多个索引的信息

 

 


curl -XGET 'localhost:9200/twitter?pretty'





上面的例子获得 twitter 索引的信息。API必须指定一个索引,别名或通配符表达式。 　　 　　

API也可以应用于多个索引,通过使用 _all 或者 *作为索引名。

 










 

Filtering index information /筛选需要信息










返回的信息可以筛选，通过在URL后指定一个逗号分隔的列表:

 


curl -XGET 'localhost:9200/twitter/_settings,_mappings?pretty'





上述命令返回 twitter 的 设置 和 映射。

可用设置为 _settings, _mappings 和 _aliases.











                                                Indices Exists /索引存在
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-exists.html

译文链接 : Indices Exists /索引存在

贡献者 : Le-Mon














注意：涉及翻译内容： Index-索引；types-类型；mapping-映射；aliases-别名；shards-分片；replicas-副本

用来检查如果 index ( indics )是否存在。例如:


curl -XHEAD 'localhost:9200/twitter?pretty'





 

HTTP状态码表示index存在与否。404意味着它不存在，200即存在。











                                                Open / Close Index API /启动关闭索引
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-open-close.html

译文链接 : Open / Close Index API /启动关闭索引

贡献者 : Le-Mon














 

注意：涉及翻译内容： Index-索引；types-类型；mapping-映射；aliases-别名；shards-分片；replicas-副本

启动关闭索引允许关闭一个索引并在之后重新开启，一个关闭的索引几乎不占用集群资源（除了维持本身的元信息），并且关闭的索引对读写操作锁定。一个关闭的索引可以重新开启，将通过常规的恢复进程开启。

REST 接口为  /{index}/_close 和 /{index}/_open. 例如:


curl -XPOST 'localhost:9200/my_index/_close?pretty'
curl -XPOST 'localhost:9200/my_index/_open?pretty'





 

同时开启/关闭多个索引也是允许的。如果请求不存在的索引会抛出错误，可以通过修改配置 ignore_unavailable=true 阻止抛出错误。

所有的索引都可以被开启/关闭只用使用 _all 或者采用通配符（例如 * ）作为索引名称。

通过 _all 或者通配符识别索引的方式可以通过修改配置 action.destructive_requires_name=true 来禁用，这项配置也可以通过集群API修改更新。

关闭索引需要消费大量的磁盘空间，可能会对现有环境造成问题。关闭索引的API可以通过集群设置API禁用：cluster.indices.close.enable= false （默认为true），关闭。













                                                Shrink Index /缩小索引
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-shrink-index.html

译文链接 : Shrink Index /缩小索引

贡献者 : Le-Mon














注意：涉及翻译内容： Index-索引；types-类型；mapping-映射；aliases-别名；shards-分片；replicas-副本

缩小索引API可以允许你将存在的索引转变为一个只包含主要分片的新索引。目标索引中请求的主要分片数量必须要为原索引中的因子（即原分片数量是新分片倍数），例如8个分片可以缩小到4、2、1个分片。如果原分片数量为素数则只能缩小到一个分片。在缩小开始时，每个分片的复制都必须在同一节点（node）存在。

缩小工作如下：

	首先，以相同配置创建目标索引，但是主分片数量减少。

	然后硬链接（ hard-linking ） 各部分自原索引到目标索引。（如果系统不支持硬链接，那么索引的所有部分都将复制迁移到新索引，将会花费大量时间）

	最终，将会恢复目标索引，因为目标索引刚被重新打开就会被关闭。



	Finally, it recovers the target index as though it were a closed index which had just been re-opened.














Preparing an index for shrinking /准备缩小索引










为了缩小索引，索引必须被标记为只读，所有分片都会复制到一个相同的节点并且节点健康为绿色。

这两个条件可以通过下列请求实现：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_source_index/_settings?pretty' -d'
{
  "settings": {
    "index.routing.allocation.require._name": "shrink_node_name", 
    "index.blocks.write": true 
  }
}'





 

 

	


	强制所有分片都复制迁移到名字为 shrink_node_name 的节点上，通过 Shard Allocation Filtering 获取更多设置信息。




	


	避免索引的所有写操作，但是依然可以修改索引的基本信息，例如删除索引。









从原索引迁移将会花费一定时间。进度信息可以在所有分片都迁移完成前通过 _cat recoveryAPI  或者  cluster health API 使用 wait_for_no_relocating_shards 参数获得。














Shrinking an index /缩小索引










缩小索引 my_source_index 到 新的索引 my_target_index ，可以用下列请求：


curl -XPOST 'localhost:9200/my_source_index/_shrink/my_target_index?pretty'





上述请求将会在目标索引信息加入到集群时立即返回——他不会等到缩小操作开始。

 

[image: Important]缩小索引需要满足下列要求:

	目标索引存在

	原索引主分片数量比目标索引多

	原索引主分片数量是目标索引倍数

	索引中的所有文档在目标索引将会被缩小到一个分片的数量不会超过 2,147,483,519 ，因为这是一个分片的承受的最大文档数量。

	执行缩小进程的节点必须要有足够的空闲磁盘空间满足原索引的分片能够全部复制迁徙到该节点。
 







缩小索引API和创建索引 （create index） API 相似，并且对于目标索引接受 settings 和 aliases 参数


curl -XPOST 'localhost:9200/my_source_index/_shrink/my_target_index?pretty' -d'
{
  "settings": {
    "index.number_of_replicas": 1,
    "index.number_of_shards": 1, 
    "index.codec": "best_compression" 
  },
  "aliases": {
    "my_search_indices": {}
  }
}'







	


	注意目标分片数量为原分片数量的因子




	


	 best_compression

最佳压缩时只会影响新写到索引的数据,例如当 force-merging 分片。









 



  映射（Mappings） 不应该在缩小API中制定，因为所有的 index.analysis.* 和 index.similarity.* 设置都会被原索引配置覆盖。



 














Monitoring the shrink process /监测缩小进程










The shrink process can be monitored with the _cat recovery API, or the cluster health API can be used to wait until all primary shards have been allocated by setting the wait_for_statusparameter to yellow.

缩小进度可以被 _cat recovery API 或者 cluster health API 所监控。通过设置 wait_for_status 为 yellow ，可以等到所有的主分片都已经分配。

缩小API会在目标索引被创建时马上返回，这发生在所有分片被分配之前。这点说明这时所有分片都处于 unassigned 状态，如果出于任何原因目标索引分片无法分配到执行缩小的节点上，那么主分片状态会一直停留在 unassigned ，直到分片被分配。

一旦主节点分配成功，会转化状态会 initializing ，缩小进程就开始执行。当缩小操作结束的时候，这些分片会被激活。在这之后,Elasticsearch将试图分配副本,甚至可能决定主分片迁至另一个节点。










Wait For Active Shards /等待激活分片










因为缩小操作会创建新的索引，所以 wait for active shards 设置依然有效。











                                                Rollover Index/滚动索引
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-rollover-index.html

译文链接 : Rollover Index/滚动索引

贡献者 : Le-Mon














当现有索引被认为太大或太旧时，滚动索引API会将别名滚动到新的索引。
API接受单个别名和条件列表。 别名只能指向一个索引。 如果索引满足指定的条件，则创建一个新的索引，并将别名切换到指向新的索引。


curl -XPUT 'localhost:9200/logs-000001 ?pretty' -d'
{
  "aliases": {
    "logs_write": {}
  }
}'
# Add > 1000 documents to logs-000001
curl -XPOST 'localhost:9200/logs_write/_rollover ?pretty' -d'
{
  "conditions": {
    "max_age":   "7d",
    "max_docs":  1000
  }
}'







	


	创建索引 logs-0000001 别名为 logs_write.




	


	如果 ogs_write 指向的索引是在7天以前创建的，或者包含1000个以上的文档，则会创建 logs-000002索引，并更新logs_write别名以指向logs-000002.









上述可能会返回如下的响应:


{
  "acknowledged": true,
  "shards_acknowledged": true,
  "old_index": "logs-000001",
  "new_index": "logs-000002",
  "rolled_over": true, 
  "dry_run": false, 
  "conditions": { 
    "[max_age: 7d]": false,
    "[max_docs: 1000]": true
  }
}





 

	


	index 是否被滚动.




	


	Whether the rollover was dry run.




	


	条件的列表.





















Naming the new index/新索引名称










如果现有索引的名称以 - 和数字结尾。 logs-000001 - 然后新索引的名称将遵循相同的模式，增加数字（logs-000002）。 无论旧索引名称如何，编号为零填充长度为6。

如果旧名称与此模式不匹配，则必须按照如下所示,指定新索引的名称：


curl -XPOST 'localhost:9200/my_alias/_rollover/my_new_index_name?pretty' -d'
{
  "conditions": {
    "max_age":   "7d",
    "max_docs":  1000
  }
}'














Using date math with the rolllover API/使用滚动API的日期计算










使用日期计算: 根据索引滚动的日期来命名滚动索引是有用的技术，例如  logstash-2016.02.03.。 滚动API支持日期，但要求索引名称以一个破折号后跟一个数字，例如 logstash-2016.02.03-1，每次索引滚动时都会增加。 例如


# PUT /<logs-{now/d}-1> with URI encoding:
curl -XPUT 'localhost:9200/%3Clogs-%7Bnow%2Fd%7D-1%3E ?pretty' -d'
{
  "aliases": {
    "logs_write": {}
  }
}'
curl -XPUT 'localhost:9200/logs_write/log/1?pretty' -d'
{
  "message": "a dummy log"
}'
# Wait for a day to pass
curl -XPOST 'localhost:9200/logs_write/_rollover ?pretty' -d'
{
  "conditions": {
    "max_docs":   "1"
  }
}'







 

	


	创建当日的索引 logs-2016.10.31-1




	


	当日索引滚动, 立即生成如. logs-2016.10.31-000002 , 或者 logs-2016.11.01-000002 24小时后









然后可以按照 日期数学文档 中的描述来引用这些索引。 例如，要搜索过去三天创建的索引，您可以执行以下操作：


# GET /<logs-{now/d}-*>,<logs-{now/d-1d}-*>,<logs-{now/d-2d}-*>/_search
curl -XGET 'localhost:9200/%3Clogs-%7Bnow%2Fd%7D-*%3E%2C%3Clogs-%7Bnow%2Fd-1d%7D-*%3E%2C%3Clogs-%7Bnow%2Fd-2d%7D-*%3E/_search?pretty'





 

 










Defining the new index/定义新索引










 新索引的设置，映射和别名取自任何匹配的索引模板。 此外，您可以在请求正文中指定设置，映射和别名，就像 create index  API一样。 请求中指定的值覆盖匹配索引模板中设置的任何值。 例如，以下滚动请求将覆盖index.number_of_shardssetting：


curl -XPUT 'localhost:9200/logs-000001?pretty' -d'
{
  "aliases": {
    "logs_write": {}
  }
}'
curl -XPOST 'localhost:9200/logs_write/_rollover?pretty' -d'
{
  "conditions" : {
    "max_age": "7d",
    "max_docs": 1000
  },
  "settings": {
    "index.number_of_shards": 2
  }
}'

















Dry run/干运行










滚动API支持dry_run模式，可以在不执行实际滚动的情况下检查请求条件：


curl -XPUT 'localhost:9200/logs-000001?pretty' -d'
{
  "aliases": {
    "logs_write": {}
  }
}'
curl -XPOST 'localhost:9200/logs_write/_rollover?dry_run&pretty' -d'
{
  "conditions" : {
    "max_age": "7d",
    "max_docs": 1000
  }
}'

















Wait For Active Shards/等待激活分片










因为滚动操作会创建一个新的索引，因此在创建索引时的wait_for_active_shards 设置也适用于滚动操作。











                                                Put Mapping /提交映射
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-put-mapping.html

译文链接 : Put Mapping /提交映射 

贡献者 : Le-Mon














提交映射允许提交自定义的类型映射至一个新的索引，或者增加一个新的类型至一个存在的索引，或者增加某个存在类型的字段。


curl -XPUT 'localhost:9200/twitter ?pretty' -d'
{
  "mappings": {
    "tweet": {
      "properties": {
        "message": {
          "type": "text"
        }
      }
    }
  }
}'
curl -XPUT 'localhost:9200/twitter/_mapping/user ?pretty' -d'
{
  "properties": {
    "name": {
      "type": "text"
    }
  }
}'
curl -XPUT 'localhost:9200/twitter/_mapping/tweet ?pretty' -d'
{
  "properties": {
    "user_name": {
      "type": "text"
    }
  }
}'







	


	创建一个名叫 twitter 的索引，在 tweet 包含一个字段 message .

 




	


	使用 PUT mapping API 增加一个新的类型： user.




	


	使用 PUT mapping API 向 tweet增加user_name 字段.









 



有关 mapping 更多的信息请在该章节查看.










Multi-index /多索引










PUT mapping API 可以用一个请求支持多个索引.格式如下


PUT /{index}/_mapping/{type} 
{ body }





 

	{index} 接受多个 index 和通配符.

	{type} 是更新的 type 名称.

	{body} 包含需要更新的字段等.














Updating field mappings/更新字段映射










一般来说，现有字段的映射不能更新。 这个规则有一些例外。 例如：

可以将新属性properties 添加到Object数据类型字段中。
新的多字段multi-fields可以添加到现有字段。
可以禁用doc_values ，但不能启用。
可以更新ignore_above 参数。



For example:


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index ?pretty' -d'
{
  "mappings": {
    "user": {
      "properties": {
        "name": {
          "properties": {
            "first": {
              "type": "text"
            }
          }
        },
        "user_id": {
          "type": "keyword"
        }
      }
    }
  }
}'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/_mapping/user?pretty' -d'
{
  "properties": {
    "name": {
      "properties": {
        "last": { 
          "type": "text"
        }
      }
    },
    "user_id": {
      "type": "keyword",
      "ignore_above": 100 
    }
  }
}'







	


	创建有一个 first 字段的,  Object datatype 字段, 和一个 user_id 字段.




	


	加入 last字段 在 name object 字段下.




	


	更新 ignore_above 设置 默认: 0.









每个 mapping 参数指定是否可以在现有字段上更新其设置。










 

Conflicts between fields in different types/多字段/类型的冲突










同一索引中具有相同名称的两个不同类型(type)的的字段必须具有相同的映射，因为它们在内部由相同的字段支持。 尝试更新存在于多个类型中的字段的映射参数将抛出异常，除非您指定update_all_types参数，否则将在同一索引中的同一个名称的所有字段上更新该参数。

[image: Tip]唯一可以免除此规则的参数 - 它们可以设置为每个字段上的不同值 - 可以在“字段在映射typesedit 中共享”一节中找到。



例如 失败操作:


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -d'
{
  "mappings": {
    "type_one": {
      "properties": {
        "text": { 
          "type": "text",
          "analyzer": "standard"
        }
      }
    },
    "type_two": {
      "properties": {
        "text": { 
          "type": "text",
          "analyzer": "standard"
        }
      }
    }
  }
}'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/_mapping/type_one ?pretty' -d'
{
  "properties": {
    "text": {
      "type": "text",
      "analyzer": "standard",
      "search_analyzer": "whitespace"
    }
  }
}'







	 


	创建一个两种类型的索引，它们都包含一个具有相同映射的文本字段。




	


	尝试更新 search_analyzer 对 type_one 字段时抛出异常 "Merge failed with failures...".









 



但是这样会成功


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/_mapping/type_one?update_all_types &pretty' -d'
{
  "properties": {
    "text": {
      "type": "text",
      "analyzer": "standard",
      "search_analyzer": "whitespace"
    }
  }
}'







	


	添加update_all_types参数会更新type_one和type_two中的文本字段。



















                                                Get Mapping /获取映射
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-get-mapping.html

译文链接 : Get Mapping /获取映射

贡献者 : Le-Mon














The get mapping API allows to retrieve mapping definitions for an index or index/type.


curl -XGET 'localhost:9200/twitter/_mapping/tweet?pretty'
















Multiple Indices and Types










The get mapping API can be used to get more than one index or type mapping with a single call. General usage of the API follows the following syntax: host:port/{index}/_mapping/{type} where both {index} and {type} can accept a comma-separated list of names. To get mappings for all indices you can use _all for {index}. The following are some examples:


curl -XGET 'localhost:9200/_mapping/tweet,kimchy?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_all/_mapping/tweet,book?pretty'





 

If you want to get mappings of all indices and types then the following two examples are equivalent:


curl -XGET 'localhost:9200/_all/_mapping?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_mapping?pretty'















                                                Get Field Mapping /获取字段映射
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-get-field-mapping.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : Le-Mon














The get field mapping API allows you to retrieve mapping definitions for one or more fields. This is useful when you do not need the complete type mapping returned by the Get Mapping API.

The following returns the mapping of the field text only:


curl -XGET 'localhost:9200/twitter/_mapping/tweet/field/message?pretty'





For which the response is (assuming text is a default string field):


{
   "twitter": {
      "mappings": {
         "tweet": {
            "message": {
               "full_name": "message",
               "mapping": {
                  "message": {
                     "type": "text",
                     "fields": {
                        "keyword": {
                           "type": "keyword",
                           "ignore_above": 256
                        }
                     }
                  }
               }
            }
         }
      }
   }
}














Multiple Indices, Types and Fields










The get field mapping API can be used to get the mapping of multiple fields from more than one index or type with a single call. General usage of the API follows the following syntax: host:port/{index}/{type}/_mapping/field/{field} where {index}, {type} and {field} can stand for comma-separated list of names or wild cards. To get mappings for all indices you can use _all for {index}. The following are some examples:


curl -XGET 'localhost:9200/twitter,kimchy/_mapping/field/message?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_all/_mapping/tweet,book/field/message,user.id?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_all/_mapping/tw*/field/*.id?pretty'
















Specifying fields










he get mapping api allows you to specify one or more fields separated with by a comma. You can also use wildcards. The field names can be any of the following:

 

	Full names


	the full path, including any parent object name the field is part of (ex. user.id).




	Field names


	the name of the field without the path to it (ex. id for { "user" : { "id" : 1 } }).









 



The above options are specified in the order the field parameter is resolved. The first field found which matches is returned. This is especially important if index names or field names are used as those can be ambiguous.

For example, consider the following mapping:

To select the id of the author field, you can use its full name author.id. name will return the field author.name:


curl -XGET "http://localhost:9200/publications/_mapping/article/field/author.id,abstract,name"







returns:


{
   "publications": {
      "article": {
         "abstract": {
            "full_name": "abstract",
            "mapping": {
               "abstract": { "type": "text" }
            }
         },
         "author.id": {
            "full_name": "author.id",
            "mapping": {
               "id": { "type": "text" }
            }
         },
         "name": {
            "full_name": "author.name",
            "mapping": {
               "name": { "type": "text" }
            }
         }
      }
   }
}







Note how the response always use the same fields specified in the request as keys. The full_namein every entry contains the full name of the field whose mapping were returned. This is useful when the request can refer to to multiple fields.

 










Other options










	include_defaults


	adding include_defaults=true to the query string will cause the response to include default values, which are normally suppressed.
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译文链接 : 卷影副本索引

贡献者 : 飞师傅














  此功能是实验性功能，可能在未来的版本中完全更改或删除。





 

如果你想要使用共享文件系统，可以使用卷影副设置来选择索引数据在磁盘上保存的位置，以及 Elasticsearch 如何在一个索引的所有分片上重复操作。

为了充分利用 index.data_path 和 index.shadow_replicas 设置，你需要允许 Elasticsearch 对多个实例使用同一个数据目录，方法是在 elasticsearch.yml 文件中设置 node.add_lock_id_to_custom_path 为 false。


node.add_lock_id_to_custom_path: false





你还需要向安全管理器指定自定义索引的位置，以便可以应用正确的权限。你可以通过 elasticsearch.yml 文件中的 path.shared_data 进行设置。


path.shared_data: /opt/data





这表示着 Elasticsearch 可以读写 path.shared_data 设置的目录中的任意文件。

然后，你可以使用自定义数据路径创建索引，也就是每个节点都使用这个路径获取数据。

 

 因为卷影副本不会在副本分片上索引文档，所以如果没有在包含副本的节点上处理最新的集群状态，副本已知的映射可能会在索引已知的映射之后。因此，强烈建议使用卷影副本时使用预定义映射。






curl -XPUT 'localhost:9200/my_index' -d '
{
    "index" : {
        "number_of_shards" : 1,
        "number_of_replicas" : 4,
        "data_path": "/opt/data/my_index",
        "shadow_replicas": true
    }
}'





 在上面的例子中，"/opt/data/my_index"路径是一个共享文件系统，它必须让 Elasticsearch 集群每个节点都可以访问。你还必须确保 Elasticsearch 进程拥有读写 index.data_path 目录的权限。





 

data_path 不必包含索引名，在上述例子中，使用了"my_index"，但也可以就用"/opt/data/"。

使用 index.shadow_replicas 为"true"的设置创建的索引，不会将文档操作复制到任何副本分片上，它只会持续刷新。一旦分段在卷影副本所在的文件系统上可以用（在一次 Elasticsearch "Flush" 之后），可以使用常规刷新（由 index.refresh_interval 管理）让新数据可搜索。

注意 由于文档只在主分片上有索引，如果只在副本分片上执行上述命令，实时的GET请求可能无法返回文档，因此如果没有设置偏好标识，GET API请求会自动设置 ?preference=_primary 标识。



为了确保以足够快的方式同步数据，你可能需要将索引刷新的阀值调整为所需的值。因为一次 flush 操作需要 fsync 分段文件到磁盘上，所以它会对其他所有的副本节点可见。 因为增加 flush 次数会影响索引性能，所以用户应该测试适合他们的 flush 阀值水平。

Elasticsearch 集群仍然会检测主分片的丢失，并且在丢失的情况下将副本分片转换为主分片。因为每个卷影副本都没有维护IndexWriter，所以这种转换需要稍长的时间。

以下是可以使用设置更新API变更的设置列表:

1.index.data_path（string）

 用于设置存放索引数据的路径。请注意，默认情况下Elasticsearch会将节点信息附加到路径，以确保在同一台机器上的多个Elasticsearch实例不共享数据目录。

 

2.index.shadow_replicas

 表示此索引是否使用卷影副本。默认为 false。




3. index.shared_filesystem

 表示此索引是否使用共享文件系统。如果index.shadow_replicas设置为true，则默认为true，否则为false。

 

4.index.shared_filesystem.recover_on_any_node

 表示是否应允许索引的主分片在群集中的任何节点上恢复。如果找到保存分片副本的节点，则恢复首选该节点。默认为false。
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这些是非动态设置，需要在elasticsearch.yml中配置

node.add_lock_id_to_custom_path

布尔值设置elasticsearch是否将节点的序号追加到自定义数据路径。例如，如果启动并且使用路径“/tmp/foo”,则第一个本地运行的节点会使用“/tmp/foo/0”，第二个节点使用“/tmp/foo/1”，第三个节点使用“/tmp/foo/2”等。默认为true。
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译文链接 : 索引统计信息
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索引级统计提供索引上发生的不同操作的统计信息。API 提供了索引级范围的统计信息（虽然大多数统计信息可以使用节点级别范围检索）。

以下为返回所有索引的高聚合和索引等级的统计信息请求：


GET /_stats





可以使用以下方式检索特定索引的统计信息：


GET /index1,index2/_stats





默认情况下，返回所有统计信息。可以通过指定 URI 返回特定的统计信息。这些统计信息可以是以下的任意一种。

	字段
	描述



	docs
	文档和已删除文档（尚未合并的文档）的数量。注意，此值受刷新索引的影响。


	store
	索引的大小。


	indexing
	索引统计信息，可以用逗号分隔的type列表组合，以提供文档级统计信息。


	get
	获取统计信息，包括缺失的统计信息。


	search
	包含建议统计信息的搜索统计信息。你可以通过添加额外group参数（搜索操作可以与一个或多个group相关联）来包含自定义组的统计信息。groups参数接受以逗号分隔的group名称列表。使用_all返回所有组的统计信息。


	segments
	检索打开的分段的内存使用。可以选择设置 include_segment_file_sizes标志，报告每个 Lucene 索引文件的聚合磁盘使用情况。


	completion
	完成建议统计。


	fielddata
	 正排索引统计信息。


	flush
	刷新统计信息。


	merge
	合并统计信息。


	request_cache
	Shard request cache statistics.


	refresh
	刷新统计信息。


	warmer
	Warmer statistics.


	translog
	事务日志统计信息。







 

一些统计信息允许每个字段的粒度，它接受逗号分隔符包含的字段列表。在默认情况下，包括所有字段：

	字段
	描述



	fields
	要包括在统计信息中的字段列表。如果没有提供更具体的字段列表，则使用默认列表。


	completion_fields
	包括在完成建议统计信息中的字段列表。


	fielddata_fields
	包括在正排索引统计信息中的字段列表。







这里有一些例子：


# Get back stats for merge and refresh only for all indices

GET /_stats/merge,refresh
# Get back stats for type1 and type2 documents for the my_index index
GET /my_index/_stats/indexing?types=type1,type2

# Get back just search stats for group1 and group2
GET /_stats/search?groups=group1,group2





 

返回的统计信息是索引级的聚合结果，具有primaries和total的聚合结果。其中primaries只是主分片的值，total是主分片和副本分片的累积值。

为了收集分片级别的统计信息，要将level参数设置为shards。

注意，随着分片在集群中移动，它们在其他节点上创建时，统计信息会被清除。另一方面，即使分片“离开”一个节点，那个节点依然会保留分片记录的统计信息。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-segments.html

译文链接 : 索引段

贡献者 : 飞师傅














提供 Lucene 索引构建的低级别段信息。允许用于提供分片和索引状态、可优化信息和删除引起的数据”浪费“等详细信息。

端点包括特定索引、多个索引或者全部的段。

 


curl -XGET 'http://localhost:9200/test/_segments'
curl -XGET 'http://localhost:9200/test1,test2/_segments'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_segments'





响应：


{
    ...
        "_3": {
            "generation": 3,
            "num_docs": 1121,
            "deleted_docs": 53,
            "size_in_bytes": 228288,
            "memory_in_bytes": 3211,
            "committed": true,
            "search": true,
            "version": "4.6",
            "compound": true
        }
    ...
}





_0

JSON文档的键是段的名字。此名称用户生成文件名：在分片目录中以此名称开头的所有文件都属于此段。




generation

 当需要写入新的段时 ，generation 的数值会递增。段名称源于这个 generation数值。




num_docs

 此分段中存储的未删除文档的数量。




deleted_docs

 此分段中存储的已删除文档的数量。如果这个数字大于0，则当此分段合并时回收空间是完全正常的。




size_in_bytes

 此分段使用的磁盘空间，单位是bytes。




memory_in_bytes

 分段需要将一些数据存储到内存中以便高效搜索。此数字设置内存的字节数来达到此目的。当这个值为-1时 Elasticsearch 不会计算该值。




committed

 表示分段是否已经在磁盘上同步。提交的分段可以在硬重启后保留。未提交的分段也会保存在事务日志中，以便 Elasticsearch 在下一次启动时重放变更，所以此值为false也无需担心。




search

 表示该分段是否可以搜索。当值为false时很可能意味着改分段已经写入磁盘，但是之后没用刷新让它可以搜索。




version

 表示编写此分段的Lucene版本。




compound

 表示此分段是否存储在复合文件中。当为true时，这表示Lucene将分段中的所有文件都合并在一个文件中，以保存文件描述符。

详细模式

要添加用于调试的附加信息，要使用verbose标志。

 附加详细信息的格式处于实验阶段，随时可能修改。






curl -XGET 'http://localhost:9200/test/_segments?verbose=true'





响应：


{
    ...
        "_3": {
            ...
            "ram_tree": [
                {
                    "description": "postings [PerFieldPostings(format=1)]",
                    "size_in_bytes": 2696,
                    "children": [
                        {
                            "description": "format 'Lucene50_0' ...",
                            "size_in_bytes": 2608,
                            "children" :[ ... ]
                        },
                        ...
                    ]
                },
                ...
                ]

        }
    ...
}
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索引恢复API提供观察正在恢复的索引分片的功能。可以针对特定的索引或者集群范围报告恢复的状态。

例如，如下命令将显示索引”index1“和”index2“的恢复信息。


GET index1,index2/_recovery?human





要查看集群的恢复状态，只需要省略索引名称。


GET /_recovery?human





响应：


{
  "index1" : {
    "shards" : [ {
      "id" : 0,
      "type" : "SNAPSHOT",
      "stage" : "INDEX",
      "primary" : true,
      "start_time" : "2014-02-24T12:15:59.716",
      "start_time_in_millis": 1393244159716,
      "total_time" : "2.9m",
      "total_time_in_millis" : 175576,
      "source" : {
        "repository" : "my_repository",
        "snapshot" : "my_snapshot",
        "index" : "index1"
      },
      "target" : {
        "id" : "ryqJ5lO5S4-lSFbGntkEkg",
        "hostname" : "my.fqdn",
        "ip" : "10.0.1.7",
        "name" : "my_es_node"
      },
      "index" : {
        "size" : {
          "total" : "75.4mb",
          "total_in_bytes" : 79063092,
          "reused" : "0b",
          "reused_in_bytes" : 0,
          "recovered" : "65.7mb",
          "recovered_in_bytes" : 68891939,
          "percent" : "87.1%"
        },
     "files" : {
          "total" : 73,
          "reused" : 0,
          "recovered" : 69,
          "percent" : "94.5%"
        },
        "total_time" : "0s",
        "total_time_in_millis" : 0
      },
      "translog" : {
        "recovered" : 0,
        "total" : 0,
        "percent" : "100.0%",
        "total_on_start" : 0,
        "total_time" : "0s",
        "total_time_in_millis" : 0,
      },
      "start" : {
        "check_index_time" : "0s",
        "check_index_time_in_millis" : 0,
        "total_time" : "0s",
        "total_time_in_millis" : 0
      }
    } ]
  }
}





以上响应内容展示了单个索引恢复单个分片。在这个例子中，恢复的源是快照存储库，恢复的目标是名称为”my_es_node“的节点。

除此之外，输出显示恢复的文件的数量和百分比，以及恢复的字节数和百分比。

在一些情况下，更高级别的细节可能是优选的。设置”detailed=true“将提供恢复中的物理文件列表。


GET _recovery?human&detailed=true





响应：


{
  "index1" : {
    "shards" : [ {
      "id" : 0,
      "type" : "STORE",
      "stage" : "DONE",
      "primary" : true,
      "start_time" : "2014-02-24T12:38:06.349",
      "start_time_in_millis" : "1393245486349",
      "stop_time" : "2014-02-24T12:38:08.464",
      "stop_time_in_millis" : "1393245488464",
      "total_time" : "2.1s",
      "total_time_in_millis" : 2115,
      "source" : {
        "id" : "RGMdRc-yQWWKIBM4DGvwqQ",
        "hostname" : "my.fqdn",
        "ip" : "10.0.1.7",
        "name" : "my_es_node"
      },
      "target" : {
        "id" : "RGMdRc-yQWWKIBM4DGvwqQ",
        "hostname" : "my.fqdn",
        "ip" : "10.0.1.7",
        "name" : "my_es_node"
      },
      "index" : {
        "size" : {
          "total" : "24.7mb",
          "total_in_bytes" : 26001617,
          "reused" : "24.7mb",
          "reused_in_bytes" : 26001617,
          "recovered" : "0b",
          "recovered_in_bytes" : 0,
          "percent" : "100.0%"
        },
  "files" : {
          "total" : 26,
          "reused" : 26,
          "recovered" : 0,
          "percent" : "100.0%",
          "details" : [ {
            "name" : "segments.gen",
            "length" : 20,
            "recovered" : 20
          }, {
            "name" : "_0.cfs",
            "length" : 135306,
            "recovered" : 135306
          }, {
            "name" : "segments_2",
            "length" : 251,
            "recovered" : 251
          },
           ...
          ]
        },
        "total_time" : "2ms",
        "total_time_in_millis" : 2
      },
      "translog" : {
        "recovered" : 71,
        "total_time" : "2.0s",
        "total_time_in_millis" : 2025
      },
      "start" : {
        "check_index_time" : 0,
        "total_time" : "88ms",
        "total_time_in_millis" : 88
      }
    } ]
  }
}





以上响应显示恢复的实际文件和它们大小的详细列表（为了简洁截取部分）。

还显示了恢复的各个阶段的实际时间（以毫秒为单位）:索引检索，事务日志重放以及索引开始时间。

注意，上面的列表表示恢复处于完成阶段。所有的恢复，无论是正在进行的还是已经完成的，都保持在集群状态下，并且可以随时报告。”active_only=true“这个设置只显示正在进行的恢复。

以下是完整的选项列表：

	detailed


	显示详细视图。这主要用于查看物理索引文件的恢复情况。默认为：false。




	active_only


	只显示当前正在进行的恢复。默认为：false。









输出字段说明：

	id


	分片id




	type


	恢复类型:

	存储

	快照

	副本

	迁移








	stage


	恢复阶段:

	init: 恢复尚未启动

	index: 读取索引元数据并从源到目标复制字节

	start: 启动引擎，打开索引使用

	translog: 重放事务日志

	finalize: 清理

	done: 完成








	primary


	值为true表示分片为主分片，false反之。




	start_time


	开始恢复的时间戳




	stop_time


	完成恢复的时间戳




	total_time_in_millis


	恢复分片的总时间(毫秒)




	source


	恢复源:

	如果恢复是来自快照的，则为存储库的描述

	否则为源节点的描述








	target


	目标节点




	index


	物理索引恢复统计




	translog


	事务日志恢复统计




	start


	打开启动索引时间的统计信息
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译文链接 : 索引分片存储
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提供索引的副本分片的存储信息。存储信息包括了:哪些节点存储分片副本，分片副本分配的ID，每个分片的唯一标识符以及打开分片索引时甚至更早期的引擎异常。

默认情况下，只有至少一个未分配的副本分片的列表存储信息。当集群健康状态为yellow时，将列出具有至少一个未分配副本分片的存储信息。当集群健康状态为red时，将列出具有未分配主分片的存储信息。

端点包括特定索引，多个索引或全部分片的存储信息：


curl -XGET 'http://localhost:9200/test/_shard_stores'
curl -XGET 'http://localhost:9200/test1,test2/_shard_stores'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_shard_stores'





 

列出存储信息的分片范围可以通过status参数变更。默认为yellow和red。yellow列出至少一个未分配副本分片的信息，red列出有未分配的主分片的信息。使用green列出所有已分配的副本分片信息。


curl -XGET 'http://localhost:9200/_shard_stores?status=green'





响应：

分片存储信息按索引和分片ID分组。


{
    ...
   "0": { ①
        "stores": [ ②
            {
                "sPa3OgxLSYGvQ4oPs-Tajw": { ③
                    "name": "node_t0",
                    "transport_address": "local[1]",
                    "attributes": {
                        "mode": "local"
                    }
                },
                "allocation_id": "2iNySv_OQVePRX-yaRH_lQ", ④
                "legacy_version": 42, ⑤
                "allocation" : "primary" | "replica" | "unused", ⑥
                "store_exception": ... ⑦
            },
            ...
        ]
   },
    ...
}





 

① 这个键是存储信息对应的分片id

②所有分片副本的存储信息列表

③副本托管存储的节点信息，这个键是唯一节点id

④存储副本分片的id

⑤存储副本的版本（仅适用于在当前版本的 Elasticsearch 中尚未激活的旧版分区副本）

⑥存储副本的状态，无论用作主存储、副本存储还是不使用的副本。

⑦打开分片索引或更早引擎故障时遇到的异常信息。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-clearcache.html

译文链接 : 清理缓存

贡献者 : 飞师傅














清除缓存API允许清除与一个或多个索引相关联的所有缓存和特定缓存。


POST /twitter/_cache/clear





默认情况下，API会清除所有缓存。可以通过设置query、fielddata或者request来显式清除特定高速缓存。

与特定字段相关的所有高速缓存也可以通过使用逗号分隔符的相关字段列表指定fields参数来清除。

多个索引

清除缓存API可以通过单个调用应用于多个索引，甚至可以应用于_all索引。

 


POST /kimchy,elasticsearch/_cache/clear

POST /_cache/clear
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/indices-flush.html

译文链接 : 刷新

贡献者 : 飞师傅














刷新API允许通过API刷新一个或多个索引。索引的刷新过程基本上通过将数据刷新到索引存储、清除内部事务日志来释放索引的内存。默认情况下，Elasticsearch使用内存启发式方式，以便根据需要自动触发刷新操作，以清理内存。


POST twitter/_flush





请求参数

刷新API接受以下请求参数：

	字段
	描述



	wait_if_ongoing
	设置为true，如果另一个刷新操作正在执行，则当前刷新操作将阻塞，只到刷新可以被执行。默认值为false，如果另一个flush操作正在执行。将会导致抛出分片级别的异常。


	force
	是否强制刷新，无论是否必要。如没有更改将要提交到索引。如果事务日志ID应该增加，即使没有未提交的更改，这是有用的。（此设置可视为内部设置）







多个索引

刷新API可以通过一次调用应用于一个或多个索引，甚至应用于_all索引。

 


POST kimchy,elasticsearch/_flush

POST _flush
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/indices-synced-flush.html

译文链接 : 同步刷新

贡献者 : 飞师傅














 

Elasticsearch 跟踪每个分片的索引活动。在5分钟内未收到任何索引操作的分片将会自动标记为非活动状态。这为Elasticsearch减少分片资源提供了机会，并且还会执行成为synced flush的特殊类型刷新。一次同步刷新会执行一次正常刷新，然后将生成的唯一标记（sync_id）添加到所有分片。

因为在没有正在进行的索引操作时添加了sync_id标记，所以它可以用作检查两个分片的Lucene索引是否相同的快速方式。这个快速同步ID比较（如果存在）在恢复或重启阶段使用，以跳过最昂贵的阶段。在这种情况下，不需要复制分段文件，并且可以立即开始事务日志的恢复重放阶段。请注意，由于同步id与刷新一起应用，因此事务日志很可能为空，从而加快恢复速度。

这对于具有许多从未更新或非常少更新的索引（例如基于时间生成的数据）的用例来说非常有用。此用例通常生成大量的索引，它在没用同步刷新标记时将花费很长的时间。

要检查分片是否有标记，需要查找由统计信息 API返回的分片统计中的commit部分：

 


GET twitter/_stats/commit?level=shards





 

返回的东西类似于：


{
   ...
   "indices": {
      "twitter": {
         "primaries": {},
         "total": {},
         "shards": {
            "0": [
               {
                  "routing": {
                     ...
                  },
                  "commit": {
                     "id": "te7zF7C4UsirqvL6jp/vUg==",
                     "generation": 2,
                     "user_data": {
                        "sync_id": "AU2VU0meX-VX2aNbEUsD" ,①
                        ...
                     },
                     "num_docs": 0
                  }
               }
               ...
            ],
            ...
         }
      }
   }
}





① sync_id标记

同步刷新API

同步刷新API运行管理员手动启动同步刷新。这对于计划（滚动）集群重启尤其有用，你可以停止索引，不去等待自动同步刷新空闲索引的默认5分钟。

虽然方便，但是对于这个API有一些注意事项：

1.同步刷新是尽力而为的操作。任何正在进行的索引操作将导致同步刷新在该分片上面失败。这意味着一些分片可能被同步刷新，而其他的分片不被刷新。更多请参见下文。

2.一旦分片再次刷新，sync_id标记将被删除。这是因为刷新替换了储存标记的低级的Lucene提交点。事务日志中尚未提交的操作不会除去标记。在实践中，应该考虑索引上的任何索引操作，因为Elasticsearch在任何时候都可能触发删除标记的刷新操作。

 

 当正在进行索引时，请求同步刷新是无害的。处于空闲状态的分片会成功并且分片也不会失败。任何已经成功的分片将有更快的恢复时间。





响应信息包含有关已经成功同步刷新了多少碎片的详细信息以及任何跟故障相关的信息。

下面是当两个分片和一个副本索引成功同步刷新的样子：

 


{
   "_shards": {
      "total": 2,
      "successful": 2,
      "failed": 0
   },
   "twitter": {
      "total": 2,
      "successful": 2,
      "failed": 0
   }
}





 

以下是当一个分片组由于PENDING操作而失败时的情况：


{
   "_shards": {
      "total": 4,
      "successful": 2,
      "failed": 2
   },
   "twitter": {
      "total": 4,
      "successful": 2,
      "failed": 2,
      "failures": [
         {
            "shard": 1,
            "reason": "[2] ongoing operations on primary"
         }
      ]
   }
}





 当同步刷新由于并行索引操作失败时，将会出现上述错误。在这种情况下，HTTP状态代码为409 CONFLICT。





有时，故障由于特定的分片副本导致。失败的副本将不能进行快速恢复，成功的副本可以。这种情况下的报告如下：

 


{
   "_shards": {
      "total": 4,
      "successful": 1,
      "failed": 1
   },
   "twitter": {
      "total": 4,
      "successful": 3,
      "failed": 1,
      "failures": [
         {
            "shard": 1,
            "reason": "unexpected error",
            "routing": {
               "state": "STARTED",
               "primary": false,
               "node": "SZNr2J_ORxKTLUCydGX4zA",
               "relocating_node": null,
               "shard": 1,
               "index": "twitter"
            }
         }
      ]
   }
}





 当分片副本同步刷新失败时，返回的HTTP状态码为409 CONFLICT





 

同步刷新API可以通过单个调用应用于多个索引，甚至可以应用于_all索引。

 


POST kimchy,elasticsearch/_flush/synced

POST _flush/synced
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/indices-refresh.html

译文链接 : 重新加载

贡献者 : 飞师傅














重新加载API允许显式刷新一个或多个索引，让自上次重新加载后执行的操作可以用于搜索。（近）实时能力取决于使用的索引引擎。例如，一个内部请求调用重新加载，但是默认情况下回周期性地调度重新加载。


POST /twitter/_refresh





多个索引

重新加载API可以通过单个调用应用于多个索引，甚至可以应用在_all索引上。

 


POST /kimchy,elasticsearch/_refresh

POST /_refresh
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/indices-forcemerge.html

译文链接 : 强制合并

贡献者 : 飞师傅














强制合并API允许通过API强制合并一个或多个索引。合并依赖于Lucene索引在每个分片中保存的分段数。强制合并操作允许通过合并分段来减少他们的数量。

此调用会阻塞，直到合并完成。如果http连接丢失，请求将在后台继续，并且任何新的请求都会阻塞，直到前面的强制合并完成。

 


POST /twitter/_forcemerge





请求参数

强制合并API接受以下请求参数：

	字段
	描述



	 max_num_segments
	要合并的分段数量。要完全合并索引需要设置为1.默认为简单地检查合并是否需要执行，如果需要，则执行。


	only_expunge_deletes
	合并过程中是否只清除其中被删除的分段。在Lucene中，一个文档不会从分段中删除，只是标记为已删除。在这个分段的合并过程中，会创建没有那些删除文档的新分段。此标志仅允许合并已删除的段，默认为false。请注意，这不会覆盖 index.merge.policy.expunge_deletes_allowed的阀值。


	flush
	是否在强制合并后执行flush。默认为true。







多索引

强制合并API可以通过单个调用应用于多个索引上，甚至可以应用在_all索引上。

 


POST /kimchy,elasticsearch/_forcemerge

POST /_forcemerge
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cat.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+APIs

贡献者 : 那伊抹微笑














Introduction（介绍）

对于计算机来说，JSON 是一种很好的格式，虽然它便于打印，但是尝试找出潜在的数据关系是比较麻烦的。人们的眼睛，特别是在一个 ssh 终端看东西时，需要紧凑的，对齐的文本。该 cat API 的目标就是为了满足这种需求。

所有的 cat 命令接受一个查询字符串的参数 help 以看到它提供的所有的 header（头部）和其它的信息，以及单个的 /_cat 命令可以列出所有可用的命令。










常见参数










Verbose（详细的）

每个命令都可以接受一个查询字符串参数 v 以在运行时输出更详细的信息。例如 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/master?v&pretty'





可能会响应 : 


id                     host      ip        node
u_n93zwxThWHi1PDBJAGAg 127.0.0.1 127.0.0.1 u_n93zw














Help（帮助）

每个命令都可以接受一个查询字符串参数 help，它将输出命令中可用的列。例如 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/master?help&pretty'





可能响应如下 : 


id   |   | node id
host | h | host name
ip   |   | ip address
node | n | node name














Headers（页眉）

每个命令都可以接受一个查询字符串参数 h，它将会强制只显示那些出现的列。例如 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/nodes?h=ip,port,heapPercent,name&pretty'





响应如下 : 


127.0.0.1 9300 27 sLBaIGK





您也可以像 /_cat/thread_pool?h=ip,bulk.* 这样从 bulk.. 这里开始使用简单的通配符请求多个列以获取所有的 header（页眉或者别名）。










Numberic formats（数字格式）

许多命令提供了一个数字输出的类型，可能是一个字节，大小，或者时间值。默认情况下，这些类型对于人们是友好的格式，例如，3.5mb（而不是 3763212），但是却不适合排序。所以为了可以在这些值上进行操作，顺序是很重要的，您必须改变它的格式。

假设您想找出集群中最大的索引（使用分片存储，而不是文档的数量）。/_cat/indices API 是可以做到的。我们只需要调整两件事情。首先，我们希望关闭对人们友好的模式。我们就可以使用 byte-level（字节级别）的原理。然后我们使用合适的列将我们的输出重定向到 sort 中。下面的例子演示了根据第8列数值的大小按照降序排序 : 


% curl '192.168.56.10:9200/_cat/indices?bytes=b' | sort -rnk8
green wiki2 3 0 10000   0 105274918 105274918
green wiki1 3 0 10000 413 103776272 103776272
green foo   1 0   227   0   2065131   2065131





如果您希望改变 time units，请使用 time 参数。

如果您希望改变 size units，请使用 size 参数。

如果您希望改变 byte units，请使用 bytes 参数。










Response as text, json, smile, yaml or cbor（作为 text, json, smile, yaml 或者 cbor 格式响应）


% curl 'localhost:9200/_cat/indices?format=json&pretty'
[
  {
    "pri.store.size": "650b",
    "health": "yellow",
    "status": "open",
    "index": "twitter",
    "pri": "5",
    "rep": "1",
    "docs.count": "0",
    "docs.deleted": "0",
    "store.size": "650b"
  }
]





当前支持的格式（为 ?format= 参数）: - text（默认）- json - smile - yaml - cbor。此外，还可以设置 “Accept” HTTP header 到相应的媒体格式。以上所有格式都支持，GET 参数优先于 header。例如 : 


% curl '192.168.56.10:9200/_cat/indices?pretty' -H "Accept: application/json"
[
  {
    "pri.store.size": "650b",
    "health": "yellow",
    "status": "open",
    "index": "twitter",
    "pri": "5",
    "rep": "1",
    "docs.count": "0",
    "docs.deleted": "0",
    "store.size": "650b"
  }
]
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cat-alias.html#cat-alias

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+aliases

贡献者 : 那伊抹微笑














aliases 显示目前为索引配置的别名，包括 filter（过滤器）以及 routing infos（路由信息）的相关信息。


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/aliases?v&pretty'





响应可能如下 : 


alias  index filter routing.index routing.search
alias1 test1 -      -            -
alias2 test1 *      -            -
alias3 test1 -      1            1
alias4 test1 -      2            1,2





该输出显示了在 alias3 和 alias4 中已配置的 filter（过滤器），和具体的 routing configurations（路由配置）。

如果您只希望获取单个 alias（别名）的信息，可以在 URL 中指定 alias（别名），例如 /_cat/aliases/alias1。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cat-allocation.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+allocation

贡献者 : 那伊抹微笑














allocation 提供了每个节点分片的分配数量以及它们所使用的硬盘空间大小的一份快照。


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/allocation?v&pretty'





响应可能如下 : 


shards disk.indices disk.used disk.avail disk.total disk.percent host      ip        node
     5         260b    47.3gb     43.4gb    100.7gb           46 127.0.0.1 127.0.0.1 CSUXak2





在这里我们我可看到，每一个节点已经被分配了一个分片，并且它们所使用的硬盘空间大小差不多。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cat-count.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+count

贡献者 : 那伊抹微笑














count 提供了快速获取整个集群，或者单独的索引的文档的数量的功能。


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/count?v&pretty'





响应如下 : 


epoch      timestamp count
1475868259 15:24:19  121





或者查看一个单独的索引 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/count/twitter?v&pretty'





响应如下 : 


epoch      timestamp count
1475868259 15:24:20  120





注意 : 

 该文档 count 显示了可用文档的数量，不会包括那些尚未被合并进程所清除的删除的文档。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cat-fielddata.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+fielddata

贡献者 : 那伊抹微笑














fielddata 显示了当前集群中每个数据节点上被 fielddata 所使用的堆内存大小。


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/fielddata?v&pretty'





响应如下 : 


id                     host      ip        node    field   size
Nqk-6inXQq-OxUfOUI8jNQ 127.0.0.1 127.0.0.1 Nqk-6in body    544b
Nqk-6inXQq-OxUfOUI8jNQ 127.0.0.1 127.0.0.1 Nqk-6in soul    480b





具体的字段可以查询参数中指定，也可以在 URL 路径中指定 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/fielddata?v&fields=body&pretty'





响应如下 : 


id                     host      ip        node    field   size
Nqk-6inXQq-OxUfOUI8jNQ 127.0.0.1 127.0.0.1 Nqk-6in body    544b





也可以接受一个逗号分隔的列表 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/fielddata/body,soul?v&pretty'





这样跟第一个代码片段的输出结果是一样的 : 


id                     host      ip        node    field   size
Nqk-6inXQq-OxUfOUI8jNQ 127.0.0.1 127.0.0.1 Nqk-6in body    544b
Nqk-6inXQq-OxUfOUI8jNQ 127.0.0.1 127.0.0.1 Nqk-6in soul    480b





该输出结果单独的列出了 `body` 和 `text` 的 fileldata 字段，每一个节点的每个字段一行。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cat-health.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+health

贡献者 : 那伊抹微笑














health 是一个简洁的，一行表示了来自 /_cluster/health 的相同的信息。


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/health?v&pretty'





响应如下 : 


epoch      timestamp cluster       status node.total node.data shards pri relo init unassign pending_tasks max_task_wait_time active_shards_percent
1475871424 16:17:04  elasticsearch green           1         1      5   5    0    0        0             0                  -                100.0%





它有一个 ts 选项，以禁用 timestamping（时间戳）: 


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/health?v&ts=0&pretty'





响应如下 : 


cluster       status node.total node.data shards pri relo init unassign pending_tasks max_task_wait_time active_shards_percent
elasticsearch green           1         1      5   5    0    0        0             0                  -                100.0%





此命令的一个常见用途是验证所有节点的健康是不是一致的 : 


% pssh -i -h list.of.cluster.hosts curl -s localhost:9200/_cat/health
[1] 20:20:52 [SUCCESS] es3.vm
1384309218 18:20:18 foo green 3 3 3 3 0 0 0 0
[2] 20:20:52 [SUCCESS] es1.vm
1384309218 18:20:18 foo green 3 3 3 3 0 0 0 0
[3] 20:20:52 [SUCCESS] es2.vm
1384309218 18:20:18 foo green 3 3 3 3 0 0 0 0





一个不太明显的用途是来跟踪一段时间内大型集群的恢复情况。有许多分片，启动集群，或者在丢失一节点后恢复，可能需要一段时间（取决于网络 & 硬盘）。其中的一种方法是在一个延迟的循环中使用跟踪它的进程，命令如下 : 


% while true; do curl localhost:9200/_cat/health; sleep 120; done
1384309446 18:24:06 foo red 3 3 20 20 0 0 1812 0
1384309566 18:26:06 foo yellow 3 3 950 916 0 12 870 0
1384309686 18:28:06 foo yellow 3 3 1328 916 0 12 492 0
1384309806 18:30:06 foo green 3 3 1832 916 4 0 0
^C





在这种情况下，我们可以告诉到家，集群恢复大概需要4分钟。如果恢复时间是4个小时的话，我们将会看到 UNASSIGNED（未分配的）分片数量减少。如果数量保持不变，集群可能出现问题了。

在集群故障时您通常会使用 health 命令。在这期间，它在整个日志文件，报警系统等相关联的活动是非常重要。

有两种输出。一种是 HH:MM:SS 输出，对于人们来说是友好的。另一种是 epoch time（Epoch 是指定为1970年1月1日凌晨零点零分零秒，格林威治时间），这样保留了更多的信息，其中包括日期，如果恢复是跨天的话还可以排序。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cat-indices.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+indices

贡献者 : 那伊抹微笑














indices 命令提供了每一个索引的 cross-section（横截面）。这些信息跨越了多个节点。


% curl 'localhost:9200/_cat/indices/twi*?v'
health status index    pri rep docs.count docs.deleted store.size pri.store.size
green  open   twitter    5   1      11434            0       64mb           32mb
green  open   twitter2   2   0       2030            0      5.8mb          5.8mb





我们可以很快的知道一个索引的分片数量，Lucene 级别的文档数量，包括隐藏的文档（例如，嵌套的类型），已删除的文档，主存储的大小，和总存储大小（包括副本在内的所有分片）。这些暴漏的 metric（度量）直接来自 Lucene API。










Primaries

默认情况下，索引的统计信息将显示它们所有的索引分片，包括副本。提供一个 pri 标记可以只查看 primaries context 中的相关统计信息。










示例

哪些索引是 yellow ？


% curl localhost:9200/_cat/indices?health=yellow
yellow open  wiki     2 1  6401 1115 151.4mb 151.4mb
yellow open  twitter  5 1 11434    0    32mb    32mb





什么索引使用的硬盘空间最大（不包括副本）？


% curl 'localhost:9200/_cat/indices?bytes=b' | sort -rnk8
green open  wiki     2 0  6401 1115 158843725 158843725
green open  twitter  5 1 11434    0  67155614  33577857
green open  twitter2 2 0  2030    0   6125085   6125085





在 wiki 索引的分片中有多少合并操作已完成？


% curl 'localhost:9200/_cat/indices/wiki?pri&v&h=health,index,pri,rep,docs.count,mt'
health index docs.count mt pri.mt
green  wiki        9646 16     16





每一个索引使用了多少内存？


% curl 'localhost:9200/_cat/indices?v&h=i,tm'
i     tm
wiki  8.1gb
test  30.5kb
user  1.9mb
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master 没有任何其它的操作。它简单展示了 master 的 node ID（节点 ID），bound IP address（绑定的 IP 地址）和 node name（节点名）。


% curl 'localhost:9200/_cat/master?v'
id                     ip            node
Ntgn2DcuTjGuXlhKDUD4vA 192.168.56.30 H5dfFeA





这些信息也可以通过 nodes 命令获取，但是在您想要做一些事情时更方便些。例如，这里验证了所有的节点都在 master 上 : 


% pssh -i -h list.of.cluster.hosts curl -s localhost:9200/_cat/master
[1] 19:16:37 [SUCCESS] es3.vm
Ntgn2DcuTjGuXlhKDUD4vA 192.168.56.30 H5dfFeA
[2] 19:16:37 [SUCCESS] es2.vm
Ntgn2DcuTjGuXlhKDUD4vA 192.168.56.30 H5dfFeA
[3] 19:16:37 [SUCCESS] es1.vm
Ntgn2DcuTjGuXlhKDUD4vA 192.168.56.30 H5dfFeA
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nodeattrs 命令展示了指定的节点的属性。


% curl 192.168.56.10:9200/_cat/nodeattrs
node    host    ip          attr  value
DKDM97B epsilon 192.168.1.8 rack  rack314
DKDM97B epsilon 192.168.1.8 azone us-east-1





前几列展示了每一个节点的基础信息。


node    host    ip
DKDM97B epsilon 192.168.1.8
DKDM97B epsilon 192.168.1.8





attr 和 value 列展示了节点属性中自定义的描述。


attr  value
rack  rack314
azone us-east-1














Columns（列）

下面是一个已存在的 header（标题）的详细列表，它可以传递 nodeattrs?h= 以在有序的列中获取更详细的信息。如果没有指定 header（标题），那么这些标记默认情况下就会有。如果指定了 header（标题），将不使用默认值。

为了更简洁，可以使用别名替换完整的标题名称。列的显示是有序的，它们在下面被列出了，除非指定了其它的顺序（例如，h=attr，value 与 h=value，attr 相反）。

在指定标题时，默认的输出中标题不会被替换。为了使标题可以出现在输出中，使用 verbose（详细的）模式（v）。标题名将匹配提供的值（例如，pid 与 p 相对）。例如 : 


% curl 192.168.56.10:9200/_cat/nodeattrs?v&h=name,pid,attr,value
name    pid   attr  value
DKDM97B 28000 rack  rack314
DKDM97B 28000 azone us-east-1





	Header（标题）
	Alias（别名）
	Appear by Default（默认显示）
	Description（描述）
	Example（示例）



	node


	name


	Yes


	Name of the node


	DKDM97B




	id


	nodeId


	No


	Unique node ID


	k0zy




	pid


	p


	No


	Process ID


	13061




	host


	h


	Yes


	Host name


	n1




	ip


	i


	Yes


	IP address


	127.0.1.1




	port


	po


	No


	Bound transport port


	9300




	attr


	attr.name


	Yes


	Attribute name


	rack




	value


	attr.value


	Yes


	Attribute value


	rack123
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nodes 命令展示了集群拓扑结构。


% GET /_cat/nodes
192.168.56.30 9 78 22 1.80 2.05 2.51 mdi * bGG90GE
192.168.56.10 6 75 14 1.24 2.45 1.37 md  - I8hydUG
192.168.56.20 5 71 12 1.07 1.05 1.11 di  - H5dfFeA





前几列告诉您可用的节点并且描述了一下 heap（堆），memory（内存），cpu，和 load（平均负载）。


ip            heap.percent ram.percent cpu load_1m load_5m load_15m
192.168.56.30            9          78  22    1.80    2.05     2.51
192.168.56.10            6          75  14    1.24    2.45     1.37
192.168.56.20            5          71  12    1.07    1.05     1.11





最后几列提供了在查看整个集群（特别是大集群）时的一些有用的辅助信息。我有多少个 master-eligible（master 资格的）节点。










Columns（列）

下面是一个已存在的 header（标题）的详细列表，它可以传递 nodeattrs?h= 以在有序的列中获取更详细的信息。如果没有指定 header（标题），那么这些标记默认情况下就会有。如果指定了 header（标题），将不使用默认值。

为了更简洁，可以使用别名替换完整的标题名称。列的显示是有序的，它们在下面被列出了，除非指定了其它的顺序（例如，h=attr，value 与 h=value，attr 相反）。

在指定标题时，默认的输出中标题不会被替换。为了使标题可以出现在输出中，使用 verbose（详细的）模式（v）。标题名将匹配提供的值（例如，pid 与 p 相对）。例如 : 


% curl 192.168.56.10:9200/_cat/nodes?v&h=id,ip,port,v,m
id   ip            port v           m
pLSN 192.168.56.30 9300 {version} -
k0zy 192.168.56.10 9300 {version} -
6Tyi 192.168.56.20 9300 {version} *
% curl 192.168.56.10:9200/_cat/nodes?h=id,ip,port,v,m
pLSN 192.168.56.30 9300 {version} -
k0zy 192.168.56.10 9300 {version} -
6Tyi 192.168.56.20 9300 {version} *





	Header（标题）
	Alias（别名）
	Appear by Default（默认显示）
	Description（描述）
	Example（示例）



	id


	nodeId


	No


	Unique node ID


	k0zy




	pid


	p


	No


	Process ID


	13061




	ip


	i


	Yes


	IP address


	127.0.1.1




	port


	po


	No


	Bound transport port


	9300




	http_address


	http


	No


	bound http address


	127.0.0.1:9200




	version


	v


	No


	Elasticsearch version


	5.0.1




	build


	b


	No


	Elasticsearch Build hash


	5c03844




	jdk


	j


	No


	Running Java version


	1.8.0




	disk.avail


	d, disk, diskAvail


	No


	Available disk space


	1.8gb




	heap.current


	hc, heapCurrent


	No


	Used heap


	311.2mb




	heap.percent


	hp, heapPercent


	Yes


	Used heap percentage


	7




	heap.max


	hm, heapMax


	No


	Maximum configured heap


	1015.6mb




	ram.current


	rc, ramCurrent


	No


	Used total memory


	513.4mb




	ram.percent


	rp, ramPercent


	Yes


	Used total memory percentage


	47




	ram.max


	rm, ramMax


	No


	Total memory


	2.9gb




	file_desc.current


	fdc,fileDescriptorCurrent


	No


	Used file descriptors


	123




	file_desc.percent


	fdp,fileDescriptorPercent


	Yes


	Used file descriptors percentage


	1




	file_desc.max


	fdm, fileDescriptorMax


	No


	Maximum number of file descriptors


	1024




	cpu


	 
	No


	Recent system CPU usage as percent


	12




	load_1m


	l


	No


	Most recent load average


	0.22




	load_5m


	l


	No


	Load average for the last five minutes


	0.78




	load_15m


	l


	No


	Load average for the last fifteen minutes


	1.24




	uptime


	u


	No


	Node uptime


	17.3m




	node.role


	r, role, nodeRole


	Yes


	Master eligible node (m); Data node (d); Ingest node (i); Coordinating node only (-)


	mdi




	master


	m


	Yes


	Elected master (*); Not elected master (-)


	*




	name


	n


	Yes


	Node name


	I8hydUG




	completion.size


	cs, completionSize


	No


	Size of completion


	0b




	fielddata.memory_size


	fm, fielddataMemory


	No


	Used fielddata cache memory


	0b




	fielddata.evictions


	fe, fielddataEvictions


	No


	Fielddata cache evictions


	0




	query_cache.memory_size


	qcm, queryCacheMemory


	No


	Used query cache memory


	0b




	query_cache.evictions


	qce, queryCacheEvictions


	No


	Query cache evictions


	0




	request_cache.memory_size


	rcm, requestCacheMemory


	No


	Used request cache memory


	0b




	request_cache.evictions


	rce,requestCacheEvictions


	No


	Request cache evictions


	0




	request_cache.hit_count


	rchc,requestCacheHitCount


	No


	Request cache hit count


	0




	request_cache.miss_count


	rcmc,requestCacheMissCount


	No


	Request cache miss count


	0




	flush.total


	ft, flushTotal


	No


	Number of flushes


	1




	flush.total_time


	ftt, flushTotalTime


	No


	Time spent in flush


	1




	get.current


	gc, getCurrent


	No


	Number of current get operations


	0




	get.time


	gti, getTime


	No


	Time spent in get


	14ms




	get.total


	gto, getTotal


	No


	Number of get operations


	2




	get.exists_time


	geti, getExistsTime


	No


	Time spent in successful gets


	14ms




	get.exists_total


	geto, getExistsTotal


	No


	Number of successful get operations


	2




	get.missing_time


	gmti, getMissingTime


	No


	Time spent in failed gets


	0s




	get.missing_total


	gmto, getMissingTotal


	No


	Number of failed get operations


	1




	indexing.delete_current


	idc,indexingDeleteCurrent


	No


	Number of current deletion operations


	0




	indexing.delete_time


	idti, indexingDeleteTime


	No


	Time spent in deletions


	2ms




	indexing.delete_total


	idto, indexingDeleteTotal


	No


	Number of deletion operations


	2




	indexing.index_current


	iic, indexingIndexCurrent


	No


	Number of current indexing operations


	0




	indexing.index_time


	iiti, indexingIndexTime


	No


	Time spent in indexing


	134ms




	indexing.index_total


	iito, indexingIndexTotal


	No


	Number of indexing operations


	1




	indexing.index_failed


	iif, indexingIndexFailed


	No


	Number of failed indexing operations


	0




	merges.current


	mc, mergesCurrent


	No


	Number of current merge operations


	0




	merges.current_docs


	mcd, mergesCurrentDocs


	No


	Number of current merging documents


	0




	merges.current_size


	mcs, mergesCurrentSize


	No


	Size of current merges


	0b




	merges.total


	mt, mergesTotal


	No


	Number of completed merge operations


	0




	merges.total_docs


	mtd, mergesTotalDocs


	No


	Number of merged documents


	0




	merges.total_size


	mts, mergesTotalSize


	No


	Size of current merges


	0b




	merges.total_time


	mtt, mergesTotalTime


	No


	Time spent merging documents


	0s




	refresh.total


	rto, refreshTotal


	No


	Number of refreshes


	16




	refresh.time


	rti, refreshTime


	No


	Time spent in refreshes


	91ms




	script.compilations


	scrcc, scriptCompilations


	No


	Total script compilations


	17




	script.cache_evictions


	scrce,scriptCacheEvictions


	No


	Total compiled scripts evicted from cache


	6




	search.fetch_current


	sfc, searchFetchCurrent


	No


	Current fetch phase operations


	0




	search.fetch_time


	sfti, searchFetchTime


	No


	Time spent in fetch phase


	37ms




	search.fetch_total


	sfto, searchFetchTotal


	No


	Number of fetch operations


	7




	search.open_contexts


	so, searchOpenContexts


	No


	Open search contexts


	0




	search.query_current


	sqc, searchFetchCurrent


	No


	Current query phase operations


	0




	search.query_time


	sqti, searchFetchTime


	No


	Time spent in query phase


	43ms




	search.query_total


	sqto, searchFetchTotal


	No


	Number of query operations


	9




	search.scroll_current


	scc, searchScrollCurrent


	No


	Open scroll contexts


	2




	search.scroll_time


	scti, searchScrollTime


	No


	Time scroll contexts held open


	2m




	search.scroll_total


	scto, searchScrollTotal


	No


	Completed scroll contexts


	1




	segments.count


	sc, segmentsCount


	No


	Number of segments


	4




	segments.memory


	sm, segmentsMemory


	No


	Memory used by segments


	1.4kb




	segments.index_writer_memory


	siwm,segmentsIndexWriterMemory


	No


	Memory used by index writer


	18mb




	segments.version_map_memory


	svmm,segmentsVersionMapMemory


	No


	Memory used by version map


	1.0kb




	segments.fixed_bitset_memory


	sfbm, fixedBitsetMemory


	No


	Memory used by fixed bit sets for nested object field types and type filters for types referred in _parent fields


	1.0kb




	suggest.current


	suc, suggestCurrent


	No


	Number of current suggest operations


	0




	suggest.time


	suti, suggestTime


	No


	Time spent in suggest


	0




	suggest.total
	suto, suggestTotal
	No
	Number of suggest operations
	0
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pending_tasks 使用了一个更方便的表格格式，提供了和 /_cluster/pending_tasks API 一样的信息。


% curl 'localhost:9200/_cat/pending_tasks?v'
insertOrder timeInQueue priority source
       1685       855ms HIGH     update-mapping [foo][t]
       1686       843ms HIGH     update-mapping [foo][t]
       1693       753ms HIGH     refresh-mapping [foo][[t]]
       1688       816ms HIGH     update-mapping [foo][t]
       1689       802ms HIGH     update-mapping [foo][t]
       1690       787ms HIGH     update-mapping [foo][t]
       1691       773ms HIGH     update-mapping [foo][t]
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plugins 命令提供了一个每一个节点所运行插件的视图。这些信息跨越节点。


% curl 'localhost:9200/_cat/plugins?v'
name    component       version        description
I8hydUG discovery-gce   5.0.0          The Google Compute Engine (GCE) Discovery plugin allows to use GCE API for the unicast discovery mechanism.
I8hydUG lang-javascript 5.0.0          The JavaScript language plugin allows to have javascript as the language of scripts to execute.





我们可以快速了解每一个节点有多少插件以及它们的版本。
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recovery 命令是一个索引分片恢复的视图，包括恢复中的和先前已完成的。它是一个更紧凑的 JSON recovery API 的视图。










恢复事件可以发生任何时候。在集群中一个索引的分片移动到另一个节点时的，快照恢复时，副本级别改变时，故障发生时，或者节点重启。其中最后面的类型称为本地存储类型，并且在节点启动时从硬盘加载分片的方式是正常的。

例如，在没有分片从一个节点传输到另一个节点时，下面看起来像是一个集群状态的恢复 : 


> curl -XGET 'localhost:9200/_cat/recovery?v'
index shard time type  stage source_host  source_node target_host target_node repository snapshot files files_percent bytes bytes_percent
 total_files total_bytes translog translog_percent total_translog
index 0     87ms store done  127.0.0.1        I8hydUG      127.0.0.1        I8hydUG      n/a        n/a      0     0.0%          0     0.0%          0           0           0        100.0%           0
index 1     97ms store done  127.0.0.1        I8hydUG      127.0.0.1        I8hydUG      n/a        n/a      0     0.0%          0     0.0%          0           0           0        100.0%           0
index 2     93ms store done  127.0.0.1        I8hydUG      127.0.0.1        I8hydUG      n/a        n/a      0     0.0%          0     0.0%          0           0           0        100.0%           0
index 3     90ms store done  127.0.0.1        I8hydUG      127.0.0.1        I8hydUG      n/a        n/a      0     0.0%          0     0.0%          0           0           0        100.0%           0
index 4     9ms  store done  127.0.0.1        I8hydUG      127.0.0.1        I8hydUG      n/a        n/a      0     0.0%          0     0.0%          0           0           0        100.0%           0





在上面的情况中，source（源）和 target node（目标节点）都是一样的，因为恢复的类型是 store（存储）。

例如，在节点启动时它们将从本地硬盘读取数据。

现在让我们看一下集群恢复中的模样。通过增加索引的副本数量，引起另一个节点上线到副本的主机中，我们可以看到现在的恢复是这样的 : 


> curl -XPUT 'localhost:9200/wiki/_settings' -d'{"number_of_replicas":1}'
{"acknowledged":true}

> curl -XGET 'localhost:9200/_cat/recovery?v&h=i,s,t,ty,st,shost,thost,f,fp,b,bp'
i     s t      ty      st    shost  thost  f     fp      b        bp
wiki  0 1252ms store   done  hostA  hostA  4     100.0%  23638870 100.0%
wiki  0 1672ms replica index hostA  hostB  4     75.0%   23638870 48.8%
wiki  1 1698ms replica index hostA  hostB  4     75.0%   23348540 49.4%
wiki  1 4812ms store   done  hostA  hostA  33    100.0%  24501912 100.0%
wiki  2 1689ms replica index hostA  hostB  4     75.0%   28681851 40.2%
wiki  2 5317ms store   done  hostA  hostA  36    100.0%  30267222 100.0%





在上面的列表中我们可以看到，在不同的阶段中 3 个初始化的分片从一个节点复制到另一个节点。注意，恢复类型显示为 replcia。该文件和字节被复制，并且实时测量。

最后， 让我们看一下快照恢复的情况。假设我先前对我的索引做了一个备份，我可以使用 snapshot and restore来恢复它。


> curl -XPOST 'localhost:9200/_snapshot/imdb/snapshot_2/_restore'
{"acknowledged":true}
> curl -XGET 'localhost:9200/_cat/recovery?v&h=i,s,t,ty,st,rep,snap,f,fp,b,bp'
i     s t      ty       st    rep        snap     f     fp      b     bp
imdb  0 1978ms snapshot done  imdb       snap_1   79    8.0%    12086 9.0%
imdb  1 2790ms snapshot index imdb       snap_1   88    7.7%    11025 8.1%
imdb  2 2790ms snapshot index imdb       snap_1   85    0.0%    12072 0.0%
imdb  3 2796ms snapshot index imdb       snap_1   85    2.4%    12048 7.2%
imdb  4  819ms snapshot init  imdb       snap_1   0     0.0%    0     0.0%
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repositories 命令展示了集群中注册的快照库。


% curl 'localhost:9200/_cat/repositories?v'
id    type
repo1   fs
repo2   s3





我们可以快速查看哪些库被注册，以及它们的类型。
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thread_pool 命令展示了集群中每一个节点的线程池的统计信息。默认情况下返回所有线程池的 actinve（活跃的），queue（队列中的）和 reject（拒绝的）的统计信息。


% curl 192.168.56.10:9200/_cat/thread_pool
0EWUhXe bulk                0 0 0
0EWUhXe fetch_shard_started 0 0 0
0EWUhXe fetch_shard_store   0 0 0
0EWUhXe flush               0 0 0
0EWUhXe force_merge         0 0 0
0EWUhXe generic             0 0 0
0EWUhXe get                 0 0 0
0EWUhXe index               0 0 0
0EWUhXe listener            0 0 0
0EWUhXe management          1 0 0
0EWUhXe refresh             0 0 0
0EWUhXe search              0 0 0
0EWUhXe snapshot            0 0 0
0EWUhXe warmer              0 0 0





第一列是节点名


node_name
0EWUhXe





第二列是线程池名


name
bulk
fetch_shard_started
fetch_shard_store
flush
force_merge
generic
get
index
listener
management
refresh
search
snapshot
warmer





接下来的三列是所有线程池的 actinve（活跃的），queue（队列中的）和 reject（拒绝的）的统计信息。


active queue rejected
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     1     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0
     0     0        0





该 cat thread pool API 接受一个 thread_pool_patterns URL 参数，该参数指定一个逗号分隔的正则表达式列表以匹配线程池名称。


% curl 'localhost:9200/_cat/thread_pool/generic?v&h=id,name,active,rejected,completed'
id                     name    active rejected completed
0EWUhXeBQtaVGlexUeVwMg generic      0        0        70





在这里，建议线程池的统计信息展示 host，active，rejected 和 completed 列。

所有 built-in thread pools 和自定义的线程池都是可用的。

 










线程池字段

对于每个线程池来说，您可以通过使用表哥中的字段名来获得详细说明。

	Field Name（字段名）
	Alias（别名）
	Description（描述）



	type


	t


	The current (*) type of thread pool (fixed or scaling)




	active


	a


	The number of active threads in the current thread pool




	size


	s


	The number of threads in the current thread pool




	queue


	q


	The number of tasks in the queue for the current thread pool




	queue_size


	qs


	The maximum number of tasks permitted in the queue for the current thread pool




	rejected


	r


	The number of tasks rejected by the thread pool executor




	largest


	l


	The highest number of active threads in the current thread pool




	completed


	c


	The number of tasks completed by the thread pool executor




	min


	mi


	The configured minimum number of active threads allowed in the current thread pool




	max


	ma


	The configured maximum number of active threads allowed in the current thread pool




	keep_alive


	k


	The configured keep alive time for threads


















其它字段

除了每个线程池的详细说明之外，它也可以方便理解线程池的内部。同样的，您可以请求响应的节点的其它详细说明。（例如 ip）

	Field Name（字段名）
	Alias（别名）
	Description（描述）



	node_id


	id


	The unique node ID




	ephemeral_id


	eid


	The ephemeral node ID




	pid


	p


	The process ID of the running node




	host


	h


	The hostname for the current node




	ip


	i


	The IP address for the current node




	port


	po


	The bound transport port for the current node
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译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/cat+shards

贡献者 : 那伊抹微笑














shards 命令详细的描述了节点包含的分片信息。它将告诉您它是一个主分片还是一个副本，和文档的数量，硬盘上占用的字节数，以及节点所在的位置。下面我将看一个单独的索引，它有 3 个主分片和 0 个副本。


% curl 192.168.56.20:9200/_cat/shards
wiki1 0 p STARTED 3014 31.1mb 192.168.56.10 H5dfFeA
wiki1 1 p STARTED 3013 29.6mb 192.168.56.30 bGG90GE
wiki1 2 p STARTED 3973 38.1mb 192.168.56.20 I8hydUG














Index pattern（索引模式）

如果有许多分片，您也许想要限制在输出中显示的索引。您可以一直使用 grep，但是您可以通过提供一个 index pattern（索引模式）到尾部以节省带宽。


% curl 192.168.56.20:9200/_cat/shards/wiki*
wiki2 0 p STARTED 197 3.2mb 192.168.56.10 H5dfFeA
wiki2 1 p STARTED 205 5.9mb 192.168.56.30 bGG90GE
wiki2 2 p STARTED 275 7.8mb 192.168.56.20 I8hydUG














Relocation（迁移）

假设您在检测集群健康时发现迁移的分片。它们原来在哪里，并且迁移到哪呢？ 


% curl 192.168.56.10:9200/_cat/health
1384315316 20:01:56 foo green 3 3 12 6 2 0 0
% curl 192.168.56.10:9200/_cat/shards | fgrep RELO
wiki1 0 r RELOCATING 3014 31.1mb 192.168.56.20 I8hydUG -> 192.168.56.30 bGG90GE
wiki1 1 r RELOCATING 3013 29.6mb 192.168.56.10 H5dfFeA -> 192.168.56.30 bGG90GE
















Shard states（分片状态）

在一个分配能使用之前，它会经过一个 INITIALIZING（初始化）状态，shards 可以告诉您更详细的信息。
% curl -XPUT 192.168.56.20:9200/_settings -d'{"number_of_replicas":1}'
{"acknowledged":true}
% curl 192.168.56.20:9200/_cat/shards
wiki1 0 p STARTED      3014 31.1mb 192.168.56.10 H5dfFeA
wiki1 0 r INITIALIZING    0 14.3mb 192.168.56.30 bGG90GE
wiki1 1 p STARTED      3013 29.6mb 192.168.56.30 bGG90GE
wiki1 1 r INITIALIZING    0 13.1mb 192.168.56.20 I8hydUG
wiki1 2 r INITIALIZING    0   14mb 192.168.56.10 H5dfFeA
wiki1 2 p STARTED      3973 38.1mb 192.168.56.20 I8hydUG





如果一个分片不能够被分配，例如，你分配的分片数量超过了集群中节点的数量，分片将保持 UNASSIGNED（未分配的）状态与 reason code（异常代码）ALLOCATION_FAILED（分配失败）。


% curl -XPUT 192.168.56.20:9200/_settings -d'{"number_of_replicas":3}'
% curl 192.168.56.20:9200/_cat/health
1384316325 20:18:45 foo yellow 3 3 9 3 0 0 3
% curl 192.168.56.20:9200/_cat/shards
wiki1 0 p STARTED    3014 31.1mb 192.168.56.10 H5dfFeA
wiki1 0 r STARTED    3014 31.1mb 192.168.56.30 bGG90GE
wiki1 0 r STARTED    3014 31.1mb 192.168.56.20 I8hydUG
wiki1 0 r UNASSIGNED ALLOCATION_FAILED
wiki1 1 r STARTED    3013 29.6mb 192.168.56.10 H5dfFeA
wiki1 1 p STARTED    3013 29.6mb 192.168.56.30 bGG90GE
wiki1 1 r STARTED    3013 29.6mb 192.168.56.20 I8hydUG
wiki1 1 r UNASSIGNED ALLOCATION_FAILED
wiki1 2 r STARTED    3973 38.1mb 192.168.56.10 H5dfFeA
wiki1 2 r STARTED    3973 38.1mb 192.168.56.30 bGG90GE
wiki1 2 p STARTED    3973 38.1mb 192.168.56.20 I8hydUG
wiki1 2 r UNASSIGNED ALLOCATION_FAILED
















Reasons for unassigned shard

对于在 unassigned state（未分配状态）中的分片，这里有一些可能的原因 : 

	Reason Code（异常代码）
	Description（描述）




	INDEX_CREATED


	Unassigned as a result of an API creation of an index.




	CLUSTER_RECOVERED


	Unassigned as a result of a full cluster recovery.




	INDEX_REOPENED


	Unassigned as a result of opening a closed index.




	DANGLING_INDEX_IMPORTED


	Unassigned as a result of importing a dangling index.




	NEW_INDEX_RESTORED


	Unassigned as a result of restoring into a new index.




	EXISTING_INDEX_RESTORED


	Unassigned as a result of restoring into a closed index.




	REPLICA_ADDED


	Unassigned as a result of explicit addition of a replica.




	ALLOCATION_FAILED


	Unassigned as a result of a failed allocation of the shard.




	NODE_LEFT


	Unassigned as a result of the node hosting it leaving the cluster.




	REROUTE_CANCELLED


	Unassigned as a result of explicit cancel reroute command.




	REINITIALIZED


	When a shard moves from started back to initializing, for example, with shadow replicas.




	REALLOCATED_REPLICA


	A better replica location is identified and causes the existing replica allocation to be cancelled.
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segments 命令提供了在一个索引分片中关于 segment（段）更低级别的信息。它提供的信息与 _segments endpoint（端点）相似。


% curl 'http://localhost:9200/_cat/segments?v'
index shard prirep ip            segment generation docs.count [...]
test  4     p      192.168.2.105 _0               0          1
test1 2     p      192.168.2.105 _0               0          1
test1 3     p      192.168.2.105 _2               2          1






[...] docs.deleted  size size.memory committed searchable version compound
                 0 2.9kb        7818 false     true       4.10.2  true
                 0 2.9kb        7818 false     true       4.10.2  true
                 0 2.9kb        7818 false     true       4.10.2  true





在前两列的输出信息中展示了索引名和分配数量。

如果你只希望在一个指定的索引中获取关于 segment 的信息，你可以在 URL 中添加索引名，例如，/_cat/segments/test。当然，也可以像 /_cat/segments/test,test1 这样查询多个索引。

下面的列提供了额外的监控信息 : 

	Column（列）
	Description（描述）


	prirep
	Whether this segment belongs to a primary or replica shard.


	ip
	The ip address of the segments shard.


	segment
	A segment name, derived from the segment generation. The name is internally used to generate the file names in the directory of the shard this segment belongs to.


	generation
	The generation number is incremented with each segment that is written. The name of the segment is derived from this generation number.


	docs.count
	The number of non-deleted documents that are stored in this segment. Note that these are Lucene documents, so the count will include hidden documents (e.g. from nested types).


	docs.deleted
	The number of deleted documents that are stored in this segment. It is perfectly fine if this number is greater than 0, space is going to be reclaimed when this segment gets merged.


	size
	The amount of disk space that this segment uses.


	size.memory
	Segments store some data into memory in order to be searchable efficiently. This column shows the number of bytes in memory that are used.


	committed
	Whether the segment has been sync’ed on disk. Segments that are committed would survive a hard reboot. No need to worry in case of false, the data from uncommitted segments is also stored in the transaction log so that Elasticsearch is able to replay changes on the next start.


	searchable
	True if the segment is searchable. A value of false would most likely mean that the segment has been written to disk but no refresh occurred since then to make it searchable.


	version
	The version of Lucene that has been used to write this segment.


	compound
	Whether the segment is stored in a compound file. When true, this means that Lucene merged all files from the segment in a single one in order to save file descriptors.
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snapshots 展示了指定库中的所有快照。为了找出一个可以的库列表来查询，可以使用 /_cat/repositories 该命令。像下面这样查询名为 repo1 的快照库。


% curl 'localhost:9200/_cat/snapshots/repo1?v'
id     status start_epoch start_time end_epoch  end_time duration indices successful_shards failed_shards total_shards
snap1  FAILED 1445616705  18:11:45   1445616978 18:16:18     4.6m       1                 4             1            5
snap2 SUCCESS 1445634298  23:04:58   1445634672 23:11:12     6.2m       2                10             0           10





每一个快照包含了在它启动和停止时的信息。启动和停止的时间戳用两种格式表示。HH:MM:SS 输出格式便于人们查看。epoch time（ 新纪元时间）保留了更多的信息，包括日期，并且如果快照是跨天的话，那么结果是机器排序的。
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Node specification（节点规范）

大多数集群级别的 API 可以指定在哪些节点上执行（例如，获得一个节点上的统计信息）。在 API 中节点可以被识别，使用内部的节点 ID，节点名称，自定义的属性，或者 _local 节点接受请求。例如，这里有一些指定节点信息的示例 : 


# Local
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/_local?pretty'
# Address
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/10.0.0.3,10.0.0.4?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/10.0.0.*?pretty'
# Names
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/node_name_goes_here?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/node_name_goes_*?pretty'
# Attributes (set something like node.attr.rack: 2 in the config)
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/rack:2?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/ra*:2?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/ra*:2*?pretty'
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cluster allocation explanation API 的目的是帮助回答这个问题 “为什么这个分片没有被分配”。为了说明分片的分配（未分配状态），发出一个这样的请求 : 


$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/allocation/explain' -d'{
  "index": "myindex",
  "shard": 0,
  "primary": false
}'





指定您希望查看的说明的 index 和 shard 的 id，和 primary 标记一样来指出是否 explain 一个主或者副本分片。

该响应如下 : 


{
  "shard" : {
    "index" : "myindex",
    "index_uuid" : "KnW0-zELRs6PK84l0r38ZA",
    "id" : 0,
    "primary" : false
  },
  "assigned" : false,                             ①
  "shard_state_fetch_pending": false,             ②
  "unassigned_info" : {
    "reason" : "INDEX_CREATED",                   ③
    "at" : "2016-03-22T20:04:23.620Z"
  },
  "allocation_delay_ms" : 0,                      ④
  "remaining_delay_ms" : 0,                       ⑤
  "nodes" : {
    "V-Spi0AyRZ6ZvKbaI3691w" : {
      "node_name" : "H5dfFeA",
      "node_attributes" : {                       ⑥
        "bar" : "baz"
      },
      "store" : {
        "shard_copy" : "NONE"                     ⑦
      },
      "final_decision" : "NO",                    ⑧
      "final_explanation" : "the shard cannot be assigned because one or more allocation decider returns a 'NO' decision",
      "weight" : 0.06666675,                      ⑨
      "decisions" : [ {                           ⑩
        "decider" : "filter",
        "decision" : "NO",
        "explanation" : "node does not match index include filters [foo:\"bar\"]"
      } ]
    },
    "Qc6VL8c5RWaw1qXZ0Rg57g" : {
      "node_name" : "bGG90GE",
      "node_attributes" : {
        "bar" : "baz",
        "foo" : "bar"
      },
      "store" : {
        "shard_copy" : "AVAILABLE"
      },
      "final_decision" : "NO",
      "final_explanation" : "the shard cannot be assigned because one or more allocation decider returns a 'NO' decision",
      "weight" : -1.3833332,
      "decisions" : [ {
        "decider" : "same_shard",
        "decision" : "NO",
        "explanation" : "the shard cannot be allocated on the same node id [Qc6VL8c5RWaw1qXZ0Rg57g] on which it already exists"
      } ]
    },
    "PzdyMZGXQdGhqTJHF_hGgA" : {
      "node_name" : "DKDM97B",
      "node_attributes" : { },
      "store" : {
        "shard_copy" : "NONE"
      },
      "final_decision" : "NO",
      "final_explanation" : "the shard cannot be assigned because one or more allocation decider returns a 'NO' decision",
      "weight" : 2.3166666,
      "decisions" : [ {
        "decider" : "filter",
        "decision" : "NO",
        "explanation" : "node does not match index include filters [foo:\"bar\"]"
      } ]
    }
  }
}





	编号
	描述


	


	Whether the shard is assigned or unassigned




	


	Whether information about the shard is still being fetched




	


	Reason for the shard originally becoming unassigned




	


	Configured delay before the shard can be allocated




	


	Remaining delay before the shard can be allocated




	


	User-added attributes the node has




	


	The shard copy information for this node and error (if applicable)




	


	Final decision and explanation of whether the shard can be allocated to this node




	


	Weight for how much the allocator would like to allocate the shard to this node




	


	List of node decisions factoring into final decision about the shard









对于一个已经分配的分片来说，输出与下面相似 : 


{
  "shard" : {
    "index" : "only-foo",
    "index_uuid" : "KnW0-zELRs6PK84l0r38ZA",
    "id" : 0,
    "primary" : true
  },
  "assigned" : true,
  "assigned_node_id" : "Qc6VL8c5RWaw1qXZ0Rg57g",      ①
  "shard_state_fetch_pending": false,
  "allocation_delay_ms" : 0,
  "remaining_delay_ms" : 0,
  "nodes" : {
    "V-Spi0AyRZ6ZvKbaI3691w" : {
      "node_name" : "bGG90GE",
      "node_attributes" : {
        "bar" : "baz"
      },
      "store" : {
        "shard_copy" : "NONE"
      },
      "final_decision" : "NO",
      "final_explanation" : "the shard cannot be assigned because one or more allocation decider returns a 'NO' decision",
      "weight" : 1.4499999,
      "decisions" : [ {
        "decider" : "filter",
        "decision" : "NO",
        "explanation" : "node does not match index include filters [foo:\"bar\"]"
      } ]
    },
    "Qc6VL8c5RWaw1qXZ0Rg57g" : {
      "node_name" : "I8hydUG",
      "node_attributes" : {
        "bar" : "baz",
        "foo" : "bar"
      },
      "store" : {
        "shard_copy" : "AVAILABLE"
      },
      "final_decision" : "ALREADY_ASSIGNED",        ②
      "final_explanation" : "the shard is already assigned to this node",
      "weight" : 0.0,
      "decisions" : [ {
        "decider" : "same_shard",
        "decision" : "NO",
        "explanation" : "the shard cannot be allocated on the same node id [Qc6VL8c5RWaw1qXZ0Rg57g] on which it already exists"
      } ]
    },
    "PzdyMZGXQdGhqTJHF_hGgA" : {
      "node_name" : "H5dfFeA",
      "node_attributes" : { },
      "store" : {
        "shard_copy" : "NONE"
      },
      "final_decision" : "NO",
      "final_explanation" : "the shard cannot be assigned because one or more allocation decider returns a 'NO' decision",
      "weight" : 3.6999998,
      "decisions" : [ {
        "decider" : "filter",
        "decision" : "NO",
        "explanation" : "node does not match index include filters [foo:\"bar\"]"
      } ]
    }
  }
}





	编号
	描述


	


	Node the shard is currently assigned to




	


	The decision is "ALREADY_ASSIGNED" because the shard is currently assigned to this node









您也可以让 Elasticsearch explain 第一个未分配分片的分配情况，它可以通过发送一个空的 body 来找到，例如 : 


$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/allocation/explain'





如果您想要去包含所有的那些我们考虑到的最终的决策的决定，该 include_yes_decisions 参数将返回所有的决策 : 


$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/allocation/explain?include_yes_decisions=true'





此外，通过设置 include_disk_info 参数为 true，您可以返回通过集群信息服务返回收集到的信息，包括硬盘使用和分配大小。


$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/allocation/explain?include_disk_info=true'
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cluster health（集群健康）API 可以获取一个集群健康的简单状态。例如，在一个单节点的集群上，存在一个有 5 个分片和 1 个副本的索引，如下操作 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cluster/health?pretty'





响应如下 : 


{
  "cluster_name" : "testcluster",
  "status" : "yellow",
  "timed_out" : false,
  "number_of_nodes" : 1,
  "number_of_data_nodes" : 1,
  "active_primary_shards" : 5,
  "active_shards" : 5,
  "relocating_shards" : 0,
  "initializing_shards" : 0,
  "unassigned_shards" : 5,
  "delayed_unassigned_shards": 0,
  "number_of_pending_tasks" : 0,
  "number_of_in_flight_fetch": 0,
  "task_max_waiting_in_queue_millis": 0,
  "active_shards_percent_as_number": 50.0
}





该 API 也可以针对一个或多个索引执行请求以获得指定索引的健康状态 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cluster/health/test1,test2?pretty'





集群健康的状态是 : green，yellow 或 red。从分片的角度来说，red 状态的索引表示集群中指定的分片没有分配，yellow 意味着主分片已经分配成功但是副本还没有分配，green 意味着所有的分片已经分配成功。索引级别的状态由最差的分片状态所控制。集群状态由最差的索引状态所控制。

该 API 其中的一个好处是有等到直到集群达到了某个标记的健康级别的阀值的能力。例如，为了集群达到 yellow 级别下面将等待 50 秒（如果在 50 秒之前达到了 green 或 yellow 状态，它将在这时候返回）: 


curl -XGET 'localhost:9200/_cluster/health?wait_for_status=yellow&timeout=50s&pretty'














Request Parameters

该集群 API 接受下列的请求参数 : 

	请求参数
	描述


	level
	Can be one of cluster, indices or shards. Controls the details level of the health information returned. Defaults to cluster.


	wait_for_status
	One of green, yellow or red. Will wait (until the timeout provided) until the status of the cluster changes to the one provided or better, i.e. green > yellow > red. By default, will not wait for any status.


	wait_for_no_relocating_shards
	A boolean value which controls whether to wait (until the timeout provided) for the cluster to have no shard relocations. Defaults to false, which means it will not wait for relocating shards.


	wait_for_active_shards
	A number controlling to how many active shards to wait for, all to wait for all shards in the cluster to be active, or 0 to not wait. Defaults to 0.


	wait_for_nodes
	The request waits until the specified number N of nodes is available. It also accepts >=N, <=N, >N and <N. Alternatively, it is possible to use ge(N), le(N), gt(N) and lt(N) notation.


	timeout
	A time based parameter controlling how long to wait if one of the wait_for_XXX are provided. Defaults to 30s.


	local
	If true returns the local node information and does not provide the state from master node. Default: false.







下面是一个获取集群中 shards（分片）级别的集群健康的示例 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_cluster/health/twitter?level=shards&pretty'















                                                Cluster Reroute
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cluster-reroute.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Cluster+Reroute

贡献者 : 那伊抹微笑














reroute 命令可以明确的执行包括指定命令的集群重新路由分配命令。例如，一个分片可以从一个节点明确的移动到另一个节点，分配可以被取消，或者未分配的分片可能被明确的分配到一个指定的节点。

下面是一个见简单的重新路由 API 调用的例子 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/_cluster/reroute' -d '{
    "commands" : [ {
        "move" :
            {
              "index" : "test", "shard" : 0,
              "from_node" : "node1", "to_node" : "node2"
            }
        },
        {
          "allocate_replica" : {
              "index" : "test", "shard" : 1, "node" : "node3"
          }
        }
    ]
}'





要记住的一个重要方面是， 在分配时，集群将针对 re-balancing（重新平衡）它的状态到一个相等的状态。例如，如果分配包括从 node1 移动分片到 node2，在一个相等的状态中，其它的分片将会从 node2 移动到 node1 以达到平衡。

即可可以设置禁用分配，这意味着只有在明确的指定分配情况下才被执行。很显然，仅仅一次所有的命令被请求时，该集群将重新平衡它的状态。

另一种选择是在 dry_run（作为一个 URI 标记，或者在请求体中）中运行命令。这将导致命令应用到当前的集群状态，并且在命令别被执行后返回集群结果。

如果指定了 explain 参数，会返回命令可以或者不能被执行的详细的说明。

支持的命令是 : 

	命令
	描述


	move
	Move a started shard from one node to another node. Accepts index and shard for index name and shard number, from_node for the node to move the shard from, and to_node for the node to move the shard to.


	cancel
	Cancel allocation of a shard (or recovery). Accepts index and shard for index name and shard number, and node for the node to cancel the shard allocation on. It also accepts allow_primary flag to explicitly specify that it is allowed to cancel allocation for a primary shard. This can be used to force resynchronization of existing replicas from the primary shard by cancelling them and allowing them to be reinitialized through the standard reallocation process.


	allocate_replica
	Allocate an unassigned replica shard to a node. Accepts the index and shard for index name and shard number, and node to allocate the shard to. Takes allocation deciders into account.







两个更多的命令可用，允许分配主分片到节点。这些命令需要谨慎使用，因为主分片的分配通常有 Elasticsearch 自动处理。为什么主分片不能被自动分配的原因如下 : 

	一个新的索引被创建，但是没有满足分配策略者的节点。

	一个最新的分片数据的副本，不能在集群中当前数据节点上找到。为了防止数据丢失，系统不会自动的促使一个稳定的分片复制为主分片。



在手动覆盖时，两个命令强制分配主分片可供选择 : 

	命令
	描述


	allocate_stale_primary
	Allocate a primary shard to a node that holds a stale copy. Accepts the index and shard for index name and shard number, and node to allocate the shard to. Using this command may lead to data loss for the provided shard id. If a node which has the good copy of the data rejoins the cluster later on, that data will be overwritten with the data of the stale copy that was forcefully allocated with this command. To ensure that these implications are well-understood, this command requires the special field accept_data_loss to be explicitly set to true for it to work.


	allocate_empty_primary
	Allocate an empty primary shard to a node. Accepts the index and shard for index name and shard number, and node to allocate the shard to. Using this command leads to a complete loss of all data that was indexed into this shard, if it was previously started. If a node which has a copy of the data rejoins the cluster later on, that data will be deleted! To ensure that these implications are well-understood, this command requires the special field accept_data_loss to be explicitly set to true for it to work.
















Retry failed shards（重试故障的分片）

集群尝试分配一个分片的最大次数为 index.allocation.max_retries（默认为 5），在放弃和离开未分配的分片之前。该场景会造成结构上的问题，例如有一个分析器，它引用了一个在所有节点上不存在的 stopwords 文件。

在该问题被修复后，可以通过手动重复与 ?retry_failed 一起调用 _reroute API，它将为那些节点单独的重试。
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cluster state（集群状态）API 可以获取一个整个集群更全面的状态。


$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/state'





默认情况下，该集群状态的请求被路由到 Master（主）节点，以确保最近的集群状态可以被返回。出于调试的目的，您可以去指定的本地节点通过添加 local=true 到查询字符串中获取集群状态。










Response Filters（响应过滤）

由于集群状态可以增加（取决于分片和索引的数量，映射，模版），可能需要过滤集群状态的响应，在 URL 中指定部分参数。


$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/state/{metrics}/{indices}'





	参数
	描述


	metrics
	can be a comma-separated list of


	version
	Shows the cluster state version.


	master_node
	Shows the elected master_node part of the response


	nodes
	Shows the nodes part of the response


	routing_table
	Shows the routing_table part of the response. If you supply a comma separated list of indices, the returned output will only contain the indices listed.


	metadata
	Shows the metadata part of the response. If you supply a comma separated list of indices, the returned output will only contain the indices listed.


	blocks
	Shows the blocks part of the response







几个示例如下 : 


# return only metadata and routing_table data for specified indices
$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/state/metadata,routing_table/foo,bar'

# return everything for these two indices
$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/state/_all/foo,bar'

# Return only blocks data
$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/state/blocks'
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Cluster Stats（集群统计信息）API 可以获取集范围内的统计信息。该 API 返回基本的索引 metric（度量）（分片数量，存储大小，内存使用）和关于当前集群（编号，角色，系统，jvm 版本，内存使用，cpu 和安装的插件）中节点的信息。


curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/stats?human&pretty'





响应示例如下 : 


{
   "timestamp": 1459427693515,
   "cluster_name": "elasticsearch",
   "status": "green",
   "indices": {
      "count": 2,
      "shards": {
         "total": 10,
         "primaries": 10,
         "replication": 0,
         "index": {
            "shards": {
               "min": 5,
               "max": 5,
               "avg": 5
            },
            "primaries": {
               "min": 5,
               "max": 5,
               "avg": 5
            },
            "replication": {
               "min": 0,
               "max": 0,
               "avg": 0
            }
         }
      },
      "docs": {
         "count": 10,
         "deleted": 0
      },
      "store": {
         "size": "16.2kb",
         "size_in_bytes": 16684,
         "throttle_time": "0s",
         "throttle_time_in_millis": 0
      },
      "fielddata": {
         "memory_size": "0b",
         "memory_size_in_bytes": 0,
         "evictions": 0
      },
      "query_cache": {
         "memory_size": "0b",
         "memory_size_in_bytes": 0,
         "total_count": 0,
         "hit_count": 0,
         "miss_count": 0,
         "cache_size": 0,
         "cache_count": 0,
         "evictions": 0
      },
      "completion": {
         "size": "0b",
         "size_in_bytes": 0
      },
      "segments": {
         "count": 4,
         "memory": "8.6kb",
         "memory_in_bytes": 8898,
         "terms_memory": "6.3kb",
         "terms_memory_in_bytes": 6522,
         "stored_fields_memory": "1.2kb",
         "stored_fields_memory_in_bytes": 1248,
         "term_vectors_memory": "0b",
         "term_vectors_memory_in_bytes": 0,
         "norms_memory": "384b",
         "norms_memory_in_bytes": 384,
         "doc_values_memory": "744b",
         "doc_values_memory_in_bytes": 744,
         "index_writer_memory": "0b",
         "index_writer_memory_in_bytes": 0,
         "version_map_memory": "0b",
         "version_map_memory_in_bytes": 0,
         "fixed_bit_set": "0b",
         "fixed_bit_set_memory_in_bytes": 0,
         "file_sizes": {}
      },
      "percolator": {
         "num_queries": 0
      }
   },
   "nodes": {
      "count": {
         "total": 1,
         "data": 1,
         "coordinating_only": 0,
         "master": 1,
         "ingest": 1
      },
      "versions": [
         "5.0.1"
      ],
      "os": {
         "available_processors": 8,
         "allocated_processors": 8,
         "names": [
            {
               "name": "Mac OS X",
               "count": 1
            }
         ],
         "mem" : {
            "total" : "16gb",
            "total_in_bytes" : 17179869184,
            "free" : "78.1mb",
            "free_in_bytes" : 81960960,
            "used" : "15.9gb",
            "used_in_bytes" : 17097908224,
            "free_percent" : 0,
            "used_percent" : 100
         }
      },
      "process": {
         "cpu": {
            "percent": 9
         },
         "open_file_descriptors": {
            "min": 268,
            "max": 268,
            "avg": 268
         }
      },
      "jvm": {
         "max_uptime": "13.7s",
         "max_uptime_in_millis": 13737,
         "versions": [
            {
               "version": "1.8.0_74",
               "vm_name": "Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM",
               "vm_version": "25.74-b02",
               "vm_vendor": "Oracle Corporation",
               "count": 1
            }
         ],
         "mem": {
            "heap_used": "57.5mb",
            "heap_used_in_bytes": 60312664,
            "heap_max": "989.8mb",
            "heap_max_in_bytes": 1037959168
         },
         "threads": 90
      },
      "fs": {
         "total": "200.6gb",
         "total_in_bytes": 215429193728,
         "free": "32.6gb",
         "free_in_bytes": 35064553472,
         "available": "32.4gb",
         "available_in_bytes": 34802409472
      },
      "plugins": [
         // all plugins installed on nodes
         {
            "name": "analysis-stempel",
            "version": "5.0.1",
            "description": "The Stempel (Polish) Analysis plugin integrates Lucene stempel (polish) analysis module into elasticsearch.",
            "classname": "org.elasticsearch.plugin.analysis.stempel.AnalysisStempelPlugin"
         }
      ]
   }
}
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可以更新集群范围中指定的配置。更新的配置既可以是永久的（需要重启集群），也可以是瞬时的（不需要重启集群）。下面是一些示例 : 


curl -XPUT localhost:9200/_cluster/settings -d '{
    "persistent" : {
        "discovery.zen.minimum_master_nodes" : 2
    }
}'





或者 : 


curl -XPUT localhost:9200/_cluster/settings -d '{
    "transient" : {
        "discovery.zen.minimum_master_nodes" : 2
    }
}'





该集群响应了更新的配置。所以最后一个示例的响应将是 : 


{
    "persistent" : {},
    "transient" : {
        "discovery.zen.minimum_master_nodes" : "2"
    }
}'





可以通过分配一个 null 值来重新设置永久的或者瞬时的配置。如果瞬时的配置被重置了，如果可用的话永久的配置会生效。否则，Elasticsearch 将回滚到定义在配置文件中的配置，如果不存在，会应用默认值，下面是一个示例 : 


curl -XPUT localhost:9200/_cluster/settings -d '{
    "transient" : {
        "discovery.zen.minimum_master_nodes" : null
    }
}'





重置配置不会包含集群的响应。所以最后一个例子将会响应 : 


{
    "persistent" : {},
    "transient" : {}
}





配置也可以使用简单的通配符来重置。例如动态的重启所有 discovery.zen，可以使用前缀 : 


curl -XPUT localhost:9200/_cluster/settings -d '{
    "transient" : {
        "discovery.zen.*" : null
    }
}'





集群范围内的配置可以是使用下列方式返回 : 


curl -XGET localhost:9200/_cluster/settings














Precedence of settings（优先级设置）

瞬时的集群配置优先级大于永久的集群配置，优先级的配置可以在 elasticsearch.yml 配置文件中配置。

由于这个原因，仅对于本地配置来说使用 elasticsearch.yml 文件，和用 settings API 来设置所有集群范围内的配置是更好的。
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该 API 可以获取当前集群中每一个节点的 hot threads（热点线程）。Endpoints（端点）是 /_nodes/hot_threads 和/_nodes/{nodesIds}/hot_threads。

该输出是每一个节点的 host threads 的崩溃的纯文本。允许的参数是 : 

	参数
	描述


	threads


	number of hot threads to provide, defaults to 3.




	interval


	the interval to do the second sampling of threads. Defaults to 500ms.




	type


	The type to sample, defaults to cpu, but supports wait and block to see hot threads that are in wait or block state.




	ignore_idle_threads


	If true, known idle threads (e.g. waiting in a socket select, or to get a task from an empty queue) are filtered out. Defaults to true.
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cluster nodes info（集群节点信息）API 可以获取集群中一个或多个节点的信息。


curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/nodeId1,nodeId2'





第一个命令获取了集群中所有节点的统计信息。

第二个只选择获取了 nodeId1 和 nodeId2 的节点的统计信息。

所有节点选择的选项在这里有更详细的说明。

默认情况下，它只节点所有属性和核心配置 : 

	属性/配置
	描述


	build_hash
	Short hash of the last git commit in this release.


	host
	The node’s host name.


	http_address
	Host and port where primary HTTP connections are accepted.


	ip
	The node’s IP address.


	name
	The node’s name.


	total_indexing_buffer
	Total heap allowed to be used to hold recently indexed documents before they must be written to disk. This size is a shared pool across all shards on this node, and is controlled by Indexing Buffer settings.


	total_indexing_buffer_in_bytes
	Same as total_indexing_buffer, but expressed in bytes.


	transport_address
	Host and port where transport HTTP connections are accepted.


	version
	Elasticsearch version running on this node.







它也可以只获取 settings，os，process，jvm，thread_pool，transport，http，plugins，ingest 和 indices 的信息。


curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/process'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/_all/process'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/nodeId1,nodeId2/jvm,process'
# same as above
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/nodeId1,nodeId2/info/jvm,process'

curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/nodeId1,nodeId2/_all





可以设置 _all 标记以返回所有的信息 - 或者您也可以简单的忽略它。










Operating System information（操作系统信息）

可以设置 os 标记以获取与操作系统有关的信息 : 

	标记
	描述


	os.refresh_interval_in_millis
	Refresh interval for the OS statistics


	os.name
	Name of the operating system (ex: Linux, Windows, Mac OS X)


	os.arch
	Name of the JVM architecture (ex: amd64, x86)


	os.version
	Version of the operating system


	os.available_processors
	Number of processors available to the Java virtual machine


	os.allocated_processors
	The number of processors actually used to calculate thread pool size. This number can be set with the processors setting of a node and defaults to the number of processors reported by the OS. In both cases this number will never be larger than 32.
















Process information（进程信息）

可以设置 process 标记以获取与当前正在运行的进程的有关的信息 : 

	标记
	描述


	process.refresh_interval_in_millis
	Refresh interval for the process statistics


	process.id
	Process identifier (PID)


	process.mlockall
	Indicates if the process address space has been successfully locked in memory
















Plugins information（插件信息）

plugins - 如果被设置，那么结果将包含关于每一个节点已加载的插件的详细信息 : 

	name: plugin name

	description: plugin description if any

	site: true if the plugin is a site plugin

	jvm: true if the plugin is a plugin running in the JVM

	url: URL if the plugin is a site plugin



其结果看起来和下面相似 : 


{
  "cluster_name" : "test-cluster-MacBook-Air-de-David.local",
  "nodes" : {
    "hJLXmY_NTrCytiIMbX4_1g" : {
      "name" : "node4",
      "transport_address" : "inet[/172.18.58.139:9303]",
      "hostname" : "MacBook-Air-de-David.local",
      "version" : "0.90.0.Beta2-SNAPSHOT",
      "http_address" : "inet[/172.18.58.139:9203]",
      "plugins" : [ {
        "name" : "test-plugin",
        "description" : "test-plugin description",
        "site" : true,
        "jvm" : false
      }, {
        "name" : "test-no-version-plugin",
        "description" : "test-no-version-plugin description",
        "site" : true,
        "jvm" : false
      }, {
        "name" : "dummy",
        "description" : "No description found for dummy.",
        "url" : "/_plugin/dummy/",
        "site" : false,
        "jvm" : true
      } ]
    }
  }
}














Ingest information（摄取数据信息）

ingest - 如果被设置，那么结果将包含关于每一个节点可用的处理器的详细信息 : 

	type: the processor type



其结果看起来和下面相似 : 


{
  "cluster_name": "elasticsearch",
  "nodes": {
    "O70_wBv6S9aPPcAKdSUBtw": {
      "ingest": {
        "processors": [
          {
            "type": "date"
          },
          {
            "type": "uppercase"
          },
          {
            "type": "set"
          },
          {
            "type": "lowercase"
          },
          {
            "type": "gsub"
          },
          {
            "type": "convert"
          },
          {
            "type": "remove"
          },
          {
            "type": "fail"
          },
          {
            "type": "foreach"
          },
          {
            "type": "split"
          },
          {
            "type": "trim"
          },
          {
            "type": "rename"
          },
          {
            "type": "join"
          },
          {
            "type": "append"
          }
        ]
      }
    }
  }
}
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cluster nodes stats（集群节点统计信息）API 可以获取集群中一个或者多个节点的统计信息。


curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/nodeId1,nodeId2/stats'





第一个命令获取了集群中所有节点的统计信息。

第二个只选择获取了 nodeId1 和 nodeId2 的节点的统计信息。

所有节点选择的选项在这里有更详细的说明。

默认情况下，返回所有的统计信息。您也可以通过组合任何的 indices，os，process，jvm，transport，http，fs，breaker 和 thread_pool 来限制它们。例如 : 

	选项
	描述


	indices


	Indices stats about size, document count, indexing and deletion times, search times, field cache size, merges and flushes




	fs


	File system information, data path, free disk space, read/write stats (see FS information)




	http


	HTTP connection information




	jvm


	JVM stats, memory pool information, garbage collection, buffer pools, number of loaded/unloaded classes




	os


	Operating system stats, load average, mem, swap (see OS statistics)




	process


	Process statistics, memory consumption, cpu usage, open file descriptors (see Process statistics)




	thread_pool


	Statistics about each thread pool, including current size, queue and rejected tasks




	transport


	Transport statistics about sent and received bytes in cluster communication




	breaker


	Statistics about the field data circuit breaker




	discovery


	Statistics about the discovery




	ingest


	Statistics about ingest preprocessing










# return indices and os
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats/os'
# return just os and process
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats/os,process'
# specific type endpoint
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats/process'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/10.0.0.1/stats/process'





所有的统计信息都可以通过 /_nodes/stats/_all 或者 /_nodes/stats?metric=_all 来明确的请求。










FS information（文件系统的信息）

可以设置 fs 标记以获取与文件系统有关的统计信息 : 

	标记
	描述


	fs.timestamp
	Last time the file stores statistics have been refreshed


	fs.total.total_in_bytes
	Total size (in bytes) of all file stores


	fs.total.free_in_bytes
	Total number of unallocated bytes in all file stores


	fs.total.available_in_bytes
	Total number of bytes available to this Java virtual machine on all file stores


	fs.data
	List of all file stores


	fs.data.path
	Path to the file store


	fs.data.mount
	Mount point of the file store (ex: /dev/sda2)


	fs.data.type
	Type of the file store (ex: ext4)


	fs.data.total_in_bytes
	Total size (in bytes) of the file store


	fs.data.free_in_bytes
	Total number of unallocated bytes in the file store


	fs.data.available_in_bytes
	Total number of bytes available to this Java virtual machine on this file store


	fs.data.spins (Linux only)
	Indicates if the file store is backed by spinning storage. null means we could not determine it, truemeans the device possibly spins and false means it does not (ex: solid-state disks).


	fs.io_stats.devices (Linux only)
	Array of disk metrics for each device that is backing an Elasticsearch data path. These disk metrics are probed periodically and averages between the last probe and the current probe are computed.


	fs.io_stats.devices.device_name (Linux only)
	The Linux device name.


	fs.io_stats.devices.operations (Linux only)
	The total number of read and write operations for the device completed since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.devices.read_operations (Linux only)
	The total number of read operations for the device completed since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.devices.write_operations (Linux only)
	The total number of write operations for the device completed since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.devices.read_kilobytes (Linux only)
	The total number of kilobytes read for the device since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.devices.write_kilobytes (Linux only)
	The total number of kilobytes written for the device since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.operations (Linux only)
	The total number of read and write operations across all devices used by Elasticsearch completed since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.read_operations (Linux only)
	The total number of read operations for across all devices used by Elasticsearch completed since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.write_operations (Linux only)
	The total number of write operations across all devices used by Elasticsearch completed since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.read_kilobytes (Linux only)
	The total number of kilobytes read across all devices used by Elasticsearch since starting Elasticsearch.


	fs.io_stats.write_kilobytes (Linux only)
	The total number of kilobytes written across all devices used by Elasticsearch since starting Elasticsearch.
















Operating System statistics（操作系统的统计信息）

可以设置 os 标记以获取与操作系统有关的统计信息 : 

	标记
	描述


	os.timestamp
	Last time the operating system statistics have been refreshed


	os.cpu.percent
	Recent CPU usage for the whole system, or -1 if not supported


	os.cpu.load_average.1m
	One-minute load average on the system (field is not present if one-minute load average is not available)


	os.cpu.load_average.5m
	Five-minute load average on the system (field is not present if five-minute load average is not available)


	os.cpu.load_average.15m
	Fifteen-minute load average on the system (field is not present if fifteen-minute load average is not available)


	os.mem.total_in_bytes
	Total amount of physical memory in bytes


	os.mem.free_in_bytes
	Amount of free physical memory in bytes


	os.mem.free_percent
	Percentage of free memory


	os.mem.used_in_bytes
	Amount of used physical memory in bytes


	os.mem.used_percent
	Percentage of used memory


	os.swap.total_in_bytes
	Total amount of swap space in bytes


	os.swap.free_in_bytes
	Amount of free swap space in bytes


	os.swap.used_in_bytes
	Amount of used swap space in bytes
















Process statistics（进程统计信息）

可以设置 process 标记以获取与当前运行中的进程有关的统计信息 : 

 

	标记
	描述


	process.timestamp
	Last time the process statistics have been refreshed


	process.open_file_descriptors
	Number of opened file descriptors associated with the current process, or -1 if not supported


	process.max_file_descriptors
	Maximum number of file descriptors allowed on the system, or -1 if not supported


	process.cpu.percent
	CPU usage in percent, or -1 if not known at the time the stats are computed


	process.cpu.total_in_millis
	CPU time (in milliseconds) used by the process on which the Java virtual machine is running, or -1 if not supported


	process.mem.total_virtual_in_bytes
	Size in bytes of virtual memory that is guaranteed to be available to the running process


















Field data statistics（字段数据的统计信息）

您可以获取关于在节点级别或者索引级别上的字段数据内存使用情况的信息。

 


# Node Stats
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats/indices/?fields=field1,field2&pretty'

# Indices Stat
curl -XGET 'http://localhost:9200/_stats/fielddata/?fields=field1,field2&pretty'

# You can use wildcards for field names
curl -XGET 'http://localhost:9200/_stats/fielddata/?fields=field*&pretty'
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats/indices/?fields=field*&pretty'
















Search groups（搜索组）

您可以获取关于在这个节点上执行搜索的 search groups 的统计信息。


# All groups with all stats
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats?pretty&groups=_all'

# Some groups from just the indices stats
curl -XGET 'http://localhost:9200/_nodes/stats/indices?pretty&groups=foo,bar'














Ingest statistics（摄取数据的统计信息）

可以设置 ingest 标记以获取与摄取数据有关的统计信息 : 

 

	标记
	描述


	ingest.total.count
	The total number of document ingested during the lifetime of this node


	ingest.total.time_in_millis
	The total time spent on ingest preprocessing documents during the lifetime of this node


	ingest.total.current
	The total number of documents currently being ingested.


	ingest.total.failed
	The total number ingest preprocessing operations failed during the lifetime of this node







除了全部的摄取数据统计信息之外，在每一个管道的基础之上也提供了这些统计信息。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/cluster-pending.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Pending+cluster+tasks

贡献者 : 那伊抹微笑














pending cluster tasks（添加集群任务）API 返回一个集群级别中还没有被执行的操作的列表（例如，创建索引，更新映射，分配或故障的分片）。

注意 : 

 该 API 返回一个正在添加到更新集群状态的任务列表。这些是通过 Task Management API 从任务报告的。它包括了由用户发起的周期性任务和定期任务，例如节点状态，搜索查询，或者创建索引请求。然后，如果用户初始化任务（像创建索引命令）会造成集群状态更新，该任务的活动可能由 task api 和 pending cluster tasks API 来报告。






$ curl -XGET 'http://localhost:9200/_cluster/pending_tasks'





通常这个操作会返回一个空的列表，因为集群中的变化通常是很快的。然而如果有任务在队列中，该输出可能如下 : 


{
   "tasks": [
      {
         "insert_order": 101,
         "priority": "URGENT",
         "source": "create-index [foo_9], cause [api]",
         "time_in_queue_millis": 86,
         "time_in_queue": "86ms"
      },
      {
         "insert_order": 46,
         "priority": "HIGH",
         "source": "shard-started ([foo_2][1], node[tMTocMvQQgGCkj7QDHl3OA], [P], s[INITIALIZING]), reason [after recovery from shard_store]",
         "time_in_queue_millis": 842,
         "time_in_queue": "842ms"
      },
      {
         "insert_order": 45,
         "priority": "HIGH",
         "source": "shard-started ([foo_2][0], node[tMTocMvQQgGCkj7QDHl3OA], [P], s[INITIALIZING]), reason [after recovery from shard_store]",
         "time_in_queue_millis": 858,
         "time_in_queue": "858ms"
      }
  ]
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/tasks.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Task+Management+API

贡献者 : 那伊抹微笑














警告 : 

 该 Task Management API 是一个新功能，并且仍然处于实验阶段，该 API 可能会改变方式并且不向后兼容。














Current Tasks Information（当前任务信息）

task management API 可以获取关于集群中一个或多个节点正在执行中的任务的信息。


curl -XGET 'localhost:9200/_tasks ?pretty'①
curl -XGET 'localhost:9200/_tasks?nodes=nodeId1,nodeId2 &pretty'②
curl -XGET 'localhost:9200/_tasks?nodes=nodeId1,nodeId2&actions=cluster:* &pretty'③





	编号
	描述


	


	Retrieves all tasks currently running on all nodes in the cluster.




	


	Retrieves all tasks running on nodes nodeId1 and nodeId2. See the section called “Node specificationedit” for more info about how to select individual nodes.




	


	Retrieves all cluster-related tasks running on nodes nodeId1 and nodeId2.









返回结果看起来如下 : 


{
  "nodes" : {
    "oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A" : {
      "name" : "H5dfFeA",
      "transport_address" : "127.0.0.1:9300",
      "host" : "127.0.0.1",
      "ip" : "127.0.0.1:9300",
      "tasks" : {
        "oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A:124" : {
          "node" : "oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A",
          "id" : 124,
          "type" : "direct",
          "action" : "cluster:monitor/tasks/lists[n]",
          "start_time_in_millis" : 1458585884904,
          "running_time_in_nanos" : 47402,
          "cancellable" : false,
          "parent_task_id" : "oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A:123"
        },
        "oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A:123" : {
          "node" : "oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A",
          "id" : 123,
          "type" : "transport",
          "action" : "cluster:monitor/tasks/lists",
          "start_time_in_millis" : 1458585884904,
          "running_time_in_nanos" : 236042,
          "cancellable" : false
        }
      }
    }
  }
}





也可以获取指定任务的信息 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_tasks/task_id:1 ?pretty'





	


	This will return a 404 if the task isn’t found.









或者获取任务所有子任务的信息 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_tasks?parent_task_id=parentTaskId:1 &pretty'





如果父任务不存在也不会返回 404 错误。

该任务 API 也可用于等待一个指定的任务完成。在 id 为 oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A 的任务完成之前，下面的调用将锁住 10 秒。


curl -XGET 'localhost:9200/_tasks/oTUltX4IQMOUUVeiohTt8A:12345?wait_for_completion=true&timeout=10s&pretty'





你可以等待所有任务中的某个动作类型直到完成。这个命令将等待所有的 reindex 任务直到完成 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_tasks?actions=*reindex&wait_for_completion=true&timeout=10s&pretty'





可以使用 _cat 列出任务命令列表，它接受与标准的 list task 命令相同的参数。


curl -XGET 'localhost:9200/_cat/tasks?pretty'














Task Cancellation（任务取消）

如果一个长期运行的任务支持取消，可以通过下列的命令来取消它 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/_tasks/task_id:1/_cancel?pretty'





该任务取消命令支持和 list tasks 命令相同的任务选择参数，所以多个任务可以在同时取消。例如，下面的命令将取消所有运行在 nodeId1 和 nodeId2 上的 reindex 任务。


curl -XPOST 'localhost:9200/_tasks/_cancel?nodes=nodeId1,nodeId2&actions=*reindex&pretty'














Task Grouping（任务组）

通过使用 task API 命令使用 group_by 参数可以通过 nodes（默认）或者父任务来分组以返回任务列表。下面的命令将改变分组为父任务 : 


curl -XGET 'localhost:9200/_tasks?group_by=parents&pretty'
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260468

贡献者 : @布丁














Elasticsearch 提供了一个基于 JSON 的完整的查询 DSL 来定义查询。将查询 DSL 视为查询的 AST，由两种类型的子句组成：

	叶查询子句



叶查询子句在特定查询中查找特定值，例如匹配、项值、范围查询。这些查询都可以给自己使用。

	复合查询子句



复合查询子句包装其他叶子或复合查询，用于以逻辑方式组合多个查询（例如 bool 或 dis_max 查询），或更改其行为（如 constant_score 查询）。

查询子句的行为有所不同，具体取决于它们是在查询上下文还是过滤器上下文中使用。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-filter-context.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=4883216

贡献者 : @薛建军














查询子句的行为取决于它是在查询上下文还是过滤器上下文中使用：










查询上下文

在查询上下文中使用的查询子句回答了问题“此文档与此查询子句匹配程度如何？”除了决定文档是否匹配之外，查询子句还计算一个得分（ _score ）表示文档相对于其他文档的匹配程度。

每当将查询子句传递给 query 参数（例如，search API中的 query 参数）时，查询上下文都有效。










过滤上下文

在过滤器上下文中，查询子句回答问题“此文档是否匹配此查询子句？”答案是一个简单的是或否——不计算得分。 过滤器上下文主要用于过滤结构化数据，例如：

	此 timestamp  是否在2015年至2016年的范围内？

	status 字段是否设置为 "published" 



常用的过滤器将由Elasticsearch自动缓存，以加快性能。

无论什么情况下将查询子句传递给过滤器参数时，过滤器上下文都有效，例如：bool 查询中的 filter 或 must_not 参数, constant_score 查询中的过滤器参数，或聚合 filter。

下面是在搜索API中的查询和过滤器上下文中使用的查询子句的示例。 此查询将匹配满足以下所有条件的文档：

	title 字段包含单词 search

	content 字段包含单词 elasticsearch。

	status 字段包含 pulished 的确切字词。

	publish_date 字段包含从2015年1月1日起的所有日期。

GET /_search
{
  "query": { ①
    "bool": { ②
      "must": [
        { "match": { "title":   "Search"        }}, ③
        { "match": { "content": "Elasticsearch" }}  ④
      ],
      "filter": [ ⑤
        { "term":  { "status": "published" }}, ⑥
        { "range": { "publish_date": { "gte": "2015-01-01" }}} ⑦
      ]
    }
  }
}




① query 参数表示查询上下文。
②③④ 在查询上下文中使用 bool 和两个匹配子句，这意味着它们用于评估每个文档匹配的程度。
⑤ filter 参数指示过滤器上下文。
⑥⑦ term 和 range 子句在过滤器上下文中使用。 他们将过滤掉不匹配的文档，但不会影响匹配文档的分数。
注意 : 

 在查询上下文中使用查询子句，用于影响匹配文档的分数（即文档匹配的程度）的条件，在过滤器上下文中使用所有其他查询子句。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-match-all-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4883229

贡献者 : @薛建军














Match ALL 查询

最简单的查询，它匹配所有文档，给它们一个_score 1.0。


GET /_search
{
    "query": {
        "match_all": {}
    }
}





可以使用 boost 参数更改 _score：


GET /_search
{
    "query": {
        "match_all": { "boost" : 1.2 }
    }
}














Match None 查询

这是 match_all 查询相反，它不匹配任何文档。


GET /_search
{
    "query": {
        "match_none": {}
    }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/full-text-queries.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.sohu.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260531（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @羊两头





 

 







 

 










全文搜索(Full Text Search)

       高级别的全文搜索通常用于在全文字段（例如：一封邮件的正文）上进行全文搜索。它们了解如何分析查询的字段，并在执行之前将每个字段的分析器（或搜索分析器）应用于查询字符串。










 

这样的查询有以下这些：

	匹配查询（match query）
用于执行全文查询的标准查询，包括模糊匹配和词组或邻近程度的查询



	短语匹配查询（match_phrase query）
与匹配查询类似，但是是用于更加精确的匹配相似的词组或单词。



	短语前缀匹配查询（match_phrase_prefix query）
这是一种弱类型的查询，类似短语匹配查询，但是它对最终要查询的单词的前缀进行模糊匹配的查询



	多字段查询（multi_match query）
可以用来对多个字段的版本进行匹配查询



	常用术语查询（common_terms query）
可以对一些比较专业的偏门词语进行的更加专业的查询



	查询语句查询（query_string query）
与lucene查询语句的语法结合的更加紧密的一种查询，允许你在一个查询语句中使用多个 特殊条件关键字（如：AND|OR|NOT ）对多个字段进行查询，当然这种查询仅限专家用户去使用。



	简单查询语句（simple_query_string）
是一种适合直接暴露给用户的简单的且具有非常完善的查询语法的查询语句
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-match-query.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882547（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 :  @羊两头





 

 










匹配查询

匹配查询可以接受文本、数字及日期数据，进行分析然后构造查询。

例如：


GET /_search
{
    "query": {
        "match" : {
            "message" : "this is a test"
        }
    }
}







注意：message是字段名称，你可以替换任何字段的名称










match-匹配查询

       匹配查询的类型为boolean。 这意味着分析所提供的文本，并且在分析过程中根据所提供的文本构建一个boolean查询。 运算符标志可以设置为or或and控制布尔子句（默认为or）。 可以使用minimum_should_match这个参数来设置要匹配的可选的should子句的最小数量。

       分析器可以设置为控制哪个分析器将对文本执行分析处理。 它默认为字段显式映射定义或默认搜索分析器。

       lenient参数可以设置为true，用于忽略由数据类型不匹配引起的异常，例如：尝试使用文本查询字符串查询数字字段。 默认为false。

       










Fuzziness-模糊查询

      模糊查询是允许基于被查询字段类型的模糊匹配。 有关允许的设置，请参阅“Fuzzinessedit”一节。

      在这种情况下可以设置prefix_length和max_expansions用以控制模糊过程。 如果设置fuzzy选项，查询将使用top_terms_blended_freqs _ $ {max_expansions}作为其重写方法，fuzzy_rewrite参数将允许如何控制查询进行重写。

      默认情况下允许模糊转置（ab→ba），但可以通过将fuzzy_transpositions设置为false来禁用。

      这里是一个提供附加参数的例子（注意结构中的细微变化，消息是字段名称）


GET /_search
{
    "query": {
        "match" : {
            "message" : {
                "query" : "this is a test",
                "operator" : "and"
            }
        }
    }
}
















Zero terms query-零短语查询

      如果所使用的分析器在像停止过滤器这样的查询中删除所有短语，则默认行为是根本不匹配任何文档。 为了可以更改能够接受none（默认）和所有对应于match_all的选项zero_terms_query：

 


GET /_search
{
    "query": {
        "match" : {
            "message" : {
                "query" : "to be or not to be",
                "operator" : "and",
                "zero_terms_query": "all"
            }
        }
    }
}


















Cutoff frequency--截断频率--这段实在不知咋翻译，求大神代装逼

       匹配查询支持cutoff定义，其允许指定绝对或相对文档频率，其中高频项被移动到可选子查询中，并且只计算在低频（低于截止）短语项或所有低频短语中的运算符进行匹配。

       (通俗来说,当定义了Cutoff frequency之后,Elasticsearch会对该匹配的词条分为两种类型的词条,高频词条(类似于停顿词一样出现频率很高)和低频词条,低频词条会转换成一个必须进行匹配的子查询,而

        高频词条则会转换成另一个可选的子查询,该子查询只有在文档中的确匹配到了低频词条之后才会执行,这样如果低频词条没有匹配到任何文档,则该子查询则不会执行,这样一来就在某种程度上提升查询性能,因为bool查询的子查询越多,性能就越受到影响)

       此查询允许在运行时动处理属于独立于域的且不需要停用词文件的停用词。 它防止评分/迭代高频短语，并且仅当如果有更重要/更低频率的短语匹配文档时才被考虑。 然而，如果所有查询词语都高于给定的cutoff_frequency，则查询被自动转换为纯连接（和）查询以确保快速执行

       如果cutoff_frequency 在范围[0..1]内，或者绝对值大于或等于1.0，则cutoff文档可以相对于文档的总数。

       以下示例仅显示由禁用词组成的查询：

 


GET /_search
{
    "query": {
        "match" : {
            "message" : {
                "query" : "to be or not to be",
                "cutoff_frequency" : 0.001
            }
        }
    }
}









 cutoff_frequency选项在每个分片级别上运行。 这意味着当在低文档编号的测试索引上尝试时，您应参考破坏相关性章节中的建议。














Comparison to query_string / field--查询字符串与字段的比较

        查询的匹配系列不通过“查询解析”过程。 它不支持字段名称前缀，通配符或其他“高级”功能。 因此它提供了一个很好的行为，当它只是分析和运行该文本作为一个查询行为（这通常是一个文本搜索框）查询失败的机会非常小或者不存在。 此外，phrase_prefix类型可以提供一个强大的功能：当你输入时自动加载搜索结果。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-match-query-phrase.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882552（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @羊两头





 

 










短语匹配查询

match_phrase查询分析文本，并从分析的文本中创建短语查询。

例如：


GET /_search
{
    "query": {
        "match_phrase" : {
            "message" : "this is a test"
        }
    }
}






短语查询可以按照任意顺序匹配高达可配置度（默认为0）的项。 转换率为2

分析器可以设置为控制哪个分析器将对文本执行分析处理。 它默认为字段显式映射定义或默认搜索分析器

例如：


GET /_search
{
    "query": {
        "match_phrase" : {
            "message" : {
                "query" : "this is a test",
                "analyzer" : "my_analyzer"
            }
        }
    }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-match-query-phrase-prefix.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882555（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @羊两头














短语前缀匹配查询

match_phrase_prefix与match_phrase相同，除了它允许在文本的最后一个词上的前缀匹配

例如：


GET /_search
{
    "query": {
        "match_phrase_prefix" : {
            "message" : "quick brown f"
        }
    }
}






它接受与短语类型相同的参数。 此外，它还接受一个max_expansions参数（默认值为50），它可以控制最后一项将被展开的前缀的数量。 强烈建议将其设置为可接受的值，以控制查询的执行时间

例如：


GET /_search
{
    "query": {
        "match_phrase_prefix" : {
            "message" : {
                "query" : "quick brown f",
                "max_expansions" : 10
            }
        }
    }
}





 match_phrase_prefix查询是一个简单的自动填充。 非常容易使用，可以让你开始快速搜索你所需的类型，查询结果通常是正确的，但是有时可能是混乱的

建立一个短语字符串查询如： quick brown f。 此查询通过创建quick和brown短语查询工作（即术语quick必须存在，并且必须后跟术语brown）。 然后，它查看排序的术语字典以找到以f开头的前50个术语，并将这些术语添加到短语查询。

问题是前50个术语可能不包括术语狐狸，所以不会找到阶段快速棕色狐狸。 这通常不是问题，因为用户将继续键入更多的字母，直到他们正在寻找的单词出现
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-multi-match-query.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.le.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4883323（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @羊两头














 

 

 

多字段查询

multi_match查询基于匹配查询且允许多字段查询构建的：


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query":    "this is a test",  （1）
      "fields": [ "subject", "message" ] （2）
    }
  }
}






（1）查询字符串

（2）要查询的字段

 

字段盒每个字段的重点都可以用通配符来指定，比如：


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query":    "Will Smith",
      "fields": [ "title", "*_name" ]  （1）
    }
  }
}





（1）查询title、first_name 盒 last_name字段

 

可以使用插入符号（^）表示法来增强单个字段


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query" : "this is a test",
      "fields" : [ "subject^3", "message" ] （1）
    }
  }
}





（1）主题字段的重要性是消息字段的三倍

 

 










多字段查询的类型

内部执行multi_match查询的方式取决于type参数，可以将其设置为：

best_fields：     (默认) 查找与任何字段匹配的文档，使用最佳字段中的权重。 详情参见：best_fields

most_fields：    查找与任何字段匹配的文档，并组合每个字段的权重。详情参见：most_fields.

cross_fields：   使用相同的分析仪处理字段，就像它们是一个大字段。 在任何字段中查找每个字词，详情参见：cross_fields.

phrase：           对每个字段运行match_phrase查询，并合并每个字段的权重，详情参见：phrase and phrase_prefix.

phrase_prefix：对每个字段运行match_phrase_prefix查询，并合并每个字段的权重，详情参见：phrase and phrase_prefix










best_fields

best_fields类型是非常有用的，当您搜索在同一字段中要找多个字词时。 例如，单个字段中的“棕狐”比一个字段中的“棕色”和另一个字段中的“狐狸”更有意义。


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query":      "brown fox",
      "type":       "best_fields",
      "fields":     [ "subject", "message" ],
      "tie_breaker": 0.3
    }
  }
}





等价于执行：


GET /_search
{
  "query": {
    "dis_max": {
      "queries": [
        { "match": { "subject": "brown fox" }},
        { "match": { "message": "brown fox" }}
      ],
      "tie_breaker": 0.3
    }
  }
}





通常，best_fields类型使用单个最佳匹配字段的权重，但如果指定了tie_breaker，则计算分数如下：

       * 从最佳匹配字段得权重
       *  用于所有其他匹配字段加上tie_breaker * _score 
此外，如match查询中所述，接受analyzer，boost，operator，minimum_should_match，fuzziness，lenient，prefix_length，max_expansions，rewrite，zero_terms_query和cutoff_frequency。

 运算符和minimum_should_match

best_fields和most_fields类型是以字段为中心的 - 它们为每个字段生成一个匹配查询。 这意味着运算符和minimum_should_match参数分别应用于每个字段，这可能不是您想要的

以此查询为例：

 


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query":      "Will Smith",
      "type":       "best_fields",
      "fields":     [ "first_name", "last_name" ],
      "operator":   "and" （1）
    }
  }
}





（1）所有查询条件必须存在

这个查询可以理解为：

 (+first_name:will +first_name:smith) | (+last_name:will +last_name:smith)

换句话说，所有术语必须存在于单个字段中以供文档匹配。

有关更好的解决方案，请参阅cross_fields



















most_fields

当以不同方式查询包含相同文本的多个字段时，most_fields类型最有用。 例如，主字段可以包含同义词，词干和没有变音符号的术语。 第二字段可以包含原始术语，并且第三字段可以包含带状疱疹。 通过组合所有三个字段的权重，我们可以将尽可能多的文档与主字段匹配，但使用第二和第三字段将最相似的结果推送到列表的顶部

查询如下：


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query":      "quick brown fox",
      "type":       "most_fields",
      "fields":     [ "title", "title.original", "title.shingles" ]
    }
  }
}





等价于执行：


GET /_search
{
  "query": {
    "bool": {
      "should": [
        { "match": { "title":          "quick brown fox" }},
        { "match": { "title.original": "quick brown fox" }},
        { "match": { "title.shingles": "quick brown fox" }}
      ]
    }
  }
}





每个匹配子句的权重分加在一起，然后除以匹配子句的数量。

此外，如match查询中所述，接受analyzer，boost，operator，minimum_should_match，fuzziness，lenient，prefix_length，max_expansions，rewrite，zero_terms_query和cutoff_frequency，但请参阅operator和minimum_should_match。










phrase和phrase_prefix

phrase和phrase_prefix类型的行为与best_fields类似，但是它们使用match_phrase或match_phrase_prefix查询，而不是匹配查询。

如下查询：

 


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query":      "quick brown f",
      "type":       "phrase_prefix",
      "fields":     [ "subject", "message" ]
    }
  }
}





等价于执行：


GET /_search
{
  "query": {
    "dis_max": {
      "queries": [
        { "match_phrase_prefix": { "subject": "quick brown f" }},
        { "match_phrase_prefix": { "message": "quick brown f" }}
      ]
    }
  }
}





 

此外，如match查询中所述，接受analyzer，boost，operator，minimum_should_match，fuzziness，lenient，prefix_length，max_expansions，rewrite，zero_terms_query和cutoff_frequency，但请参阅operator和minimum_should_match。

 

 phrase、phrase_prefix和fuzziness

fuzziness参数不能与phrase或phrase_prefix一起使用





cross_fields

cross_fields类型对于多个字段应匹配的结构化文档特别有用。 例如，当查询“Will Smith”的first_name和last_name字段时，最佳匹配可能在一个字段中具有“Will”，而在另一个字段中具有“Smith”

 

 这听起来像是most_fields的工作，但这种方法有两个问题。 第一个问题是，对每个字段应用operator和minimum_should_match，而不是per-term（参见上面的解释）。

第二个问题是关于相关性：first_name和last_name字段中不同的术语频率可能会产生意外的结果。

例如，假设我们有两个人：“Will Smith”和“Smith Jones”。 “Smith”作为姓氏是非常普遍的（因此具有低重要性），但是“Smith”作为名字是非常罕见的（因此是非常重要的）。

如果我们搜索“Will Smith”，“Smith Jones”文档可能会出现在更匹配的“Will Smith”上面，因为first_name：smith的得分胜过了first_name：will加上last_name：smith的组合分数








处理这些类型的查询的一种方法是简单地将first_name和last_name字段索引到单个full_name字段中。 当然，这只能在索引时完成。

cross_field类型试图通过采用以术语为中心的方法在查询时解决这些问题。 它首先将查询字符串分析为单个术语，然后在任何字段中查找每个术语，就好像它们是一个大字段。

例如如下查询：


GET /_search
{
  "query": {
    "multi_match" : {
      "query":      "Will Smith",
      "type":       "cross_fields",
      "fields":     [ "first_name", "last_name" ],
      "operator":   "and"
    }
  }
}





执行等价与：

+(first_name:will last_name:will) 

+(first_name:smith last_name:smith)

换句话说，所有术语必须存在于至少一个字段中以供文档匹配。 （与best_fields和most_fields的逻辑进行比较。）

这解决了两个问题之一。 不同项频率的问题通过混合所有字段频率来解决，以便平衡差异。

在实践中，first_name：smith将被视为具有与last_name：smith相同的频率，加一。 这将使得first_name和last_name上的匹配具有可比的分数，对last_name具有很小的优势，因为它是包含smith的最可能的字段。

注意，cross_fields通常只对所有的boost字段都为1的短字符串字段有用。否则boosts，term freqs和length标准化以这样一种方式促成分数，使得术语统计的混合不再有意义了。

如果您通过Validate API运行上述查询，则返回以下解释：

+blended("will", fields: [first_name, last_name]) 

+blended("smith", fields: [first_name, last_name])

此外，如match查询中所述，接受analyzer，boost，operator，minimum_should_match，fuzziness，lenient，prefix_length，max_expansions，rewrite，zero_terms_query和cutoff_frequency，但请参阅operator和minimum_should_match。




cross_field 和 analysis

cross_field类型只能在具有相同分析器的字段上以term-centric模式工作。 具有相同分析器的字段在上面的示例中被分组在一起。 如果有多个组，它们将与bool查询结合使用。

例如，如果我们有具有相同分析器的第一和最后一个字段，加上first.edge和last.edge，它们都使用edge_ngram分析器，

查询如下：










GET /_search
{
 "query": {
    "multi_match" : {
      "query":      "Jon",
      "type":       "cross_fields",
      "fields":     [
        "first", "first.edge",
        "last",  "last.edge"
      ]
    }
  }
}





等价与执行：

 blended("jon", fields: [first, last]) 

| (

    blended("j", fields: [first.edge, last.edge]) 

    blended("jo", fields: [first.edge, last.edge]) 

    blended("jon", fields: [first.edge, last.edge]) 

)

换句话说，第一个和最后一个将被分组在一起并被视为单个字段，first.edge和last.edge将被分组在一起并被视为单个字段。

拥有多个组是很好的，但是当与operator或minimum_should_match相结合时，它可能会遇到与most_fields或best_fields相同的问题。

您可以轻松地将此查询重新编写为两个单独的cross_fields查询以及bool查询，并将minimum_should_match参数应用于其中一个：


GET /_search
{
  "query": {
    "bool": {
      "should": [
        {
          "multi_match" : {
            "query":      "Will Smith",
            "type":       "cross_fields",
            "fields":     [ "first", "last" ],
            "minimum_should_match": "50%" （1）
          }
        },
        {
          "multi_match" : {
            "query":      "Will Smith",
            "type":       "cross_fields",
            "fields":     [ "*.edge" ]
          }
        }
      ]
    }
  }
}





（1）在第一个或最后一个字段中必须存在一个will或smith




您可以通过在查询中指定分析器参数将所有字段强制设置到同一组中：


GET /_search
{
  "query": {
   "multi_match" : {
      "query":      "Jon",
      "type":       "cross_fields",
      "analyzer":   "standard", （1）
      "fields":     [ "first", "last", "*.edge" ]
    }
  }
}





（1）对所有字段使用标准分析仪

等价与执行：

blended("will", fields: [first, first.edge, last.edge, last])

 blended("smith", fields: [first, first.edge, last.edge, last])




tie_breaker

默认情况下，每个词汇混合查询将使用组中任何字段返回的最佳分数，然后将这些分数加在一起以给出最终分数。 tie_breaker参数可以更改每个期间混合查询的默认行为。 它接受：

0.0                 取出单个最佳分数（例如）first_name：will和last_name：will（default）

1.0                 将（例如）first_name：will和last_name：will的分数加在一起

0.0 <n <1.0    取单个最佳分数加上tie_breaker乘以来自其他匹配字段的每个分数。








 cross_field 和 fuzziness

fuzziness字段不能和cross_fields类型一起使用
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贡献者 : @羊两头














常用术语查询

常用术语查询是停用词的现代替代，其提高了搜索结果的精度和回忆（通过考虑停用词）且不牺牲性能

问题：

查询中的每个词都有成本。 搜索“棕色狐狸”需要三个词查询，一个针对“the”，“brown”和“fox”中的每一个，所有这些查询针对索引中的所有文档执行。 对“the”的查询可能匹配许多文档，因此对相关性的影响要小于其他两个术语。

以前，这个问题的解决方案是忽略高频率的项。 通过将“the”视为停用词，我们减少索引大小并减少需要执行的术语查询的数量。

这种方法的问题是，虽然停用词对相关性有小的影响，但它们仍然很重要。 如果我们删除禁用词，我们失去精确性（例如，我们无法区分“快乐”和“不快乐”），我们失去回忆（例如像“The”或“To be or not be be” 存在于索引中）。

解决：

常见术语查询将查询项划分为两组：更重要的（即低频项）和不太重要的（即先前已经是停用词的高频项）。

首先它搜索与更重要的术语匹配的文档。 这些是出现在较少文件中并对相关性具有更大影响的术语。

然后，它对比不重要的术语执行第二次查询 - 经常出现并且对相关性影响较小的术语。 但是，不是计算所有匹配文档的相关性分数，而是仅计算已由第一个查询匹配的文档的分数。 以这种方式，高频项可以改进相关性计算，而不支付差的性能的成本。

如果查询仅由高频项组成，则单个查询作为AND（连接）查询执行，换句话说，所有项都是必需的。即使每个单独的术语将匹配许多文档，术语的组合将结果集缩小到仅最相关。单个查询也可以作为具有特定minimum_should_match的OR执行，在这种情况下，应该使用足够高的值。

基于cutoff频率将术语分配给高频组或低频组，其可以被指定为绝对频率（> = 1）或相对频率（0.0..1.0）。 （请记住，文档频率是按照每个分片级别计算的，如博文中所述的相关性已损坏）。

也许这个查询的最有趣的属性是它自动适应域特定的停用词。例如，在视频托管网站上，诸如“剪辑”或“视频”之类的常用术语将自动表现为停用词，而无需保留手动列表。

举例：

在该示例中，具有大于0.1％的文档频率（例如“this”和“is”）的词将被视为共同词。


GET /_search
{
    "query": {
        "common": {
            "body": {
                "query": "this is bonsai cool",
                    "cutoff_frequency": 0.001
            }
        }
    }
}





可以使用minimum_should_match（high_freq，low_freq），low_freq_operator（默认“或”）和high_freq_operator（默认“或”）参数来控制应匹配的术语数。

对于低频项，将low_freq_operator设置为“and”，以使所有项都是必需的：


GET /_search
{
    "query": {
        "common": {
            "body": {
                "query": "nelly the elephant as a cartoon",
                    "cutoff_frequency": 0.001,
                    "low_freq_operator": "and"
            }
        }
    }
}





相当于：


GET /_search
{
    "query": {
        "bool": {
            "must": [
            { "term": { "body": "nelly"}},
            { "term": { "body": "elephant"}},
            { "term": { "body": "cartoon"}}
            ],
            "should": [
            { "term": { "body": "the"}},
            { "term": { "body": "as"}},
            { "term": { "body": "a"}}
            ]
        }
    }
}





或者使用minimum_should_match来指定必须存在的低频项的最小数量或百分比，例如：


GET /_search
{
    "query": {
        "common": {
            "body": {
                "query": "nelly the elephant as a cartoon",
                "cutoff_frequency": 0.001,
                "minimum_should_match": 2
            }
        }
    }
}





相当于：


GET /_search
{
    "query": {
        "bool": {
            "must": {
                "bool": {
                    "should": [
                    { "term": { "body": "nelly"}},
                    { "term": { "body": "elephant"}},
                    { "term": { "body": "cartoon"}}
                    ],
                    "minimum_should_match": 2
                }
            },
            "should": [
                { "term": { "body": "the"}},
                { "term": { "body": "as"}},
                { "term": { "body": "a"}}
                ]
        }
    }
}





minimum_should_match

可以对具有附加low_freq和high_freq参数的低频和高频项应用不同的minimum_should_match。 这里是一个提供附加参数的例子（注意结构的变化）：


GET /_search
{
    "query": {
        "common": {
            "body": {
                "query": "nelly the elephant not as a cartoon",
                    "cutoff_frequency": 0.001,
                    "minimum_should_match": {
                        "low_freq" : 2,
                        "high_freq" : 3
                    }
            }
        }
    }
}





相当于：


GET /_search
{
    "query": {
        "bool": {
            "must": {
                "bool": {
                    "should": [
                    { "term": { "body": "nelly"}},
                    { "term": { "body": "elephant"}},
                    { "term": { "body": "cartoon"}}
                    ],
                    "minimum_should_match": 2
                }
            },
            "should": {
                "bool": {
                    "should": [
                    { "term": { "body": "the"}},
                    { "term": { "body": "not"}},
                    { "term": { "body": "as"}},
                    { "term": { "body": "a"}}
                    ],
                    "minimum_should_match": 3
                }
            }
        }
    }
}





在这种情况下，这意味着当至少有三个词时，高频词只对相关性有影响。 但是对于高频项，minimum_should_match的最有趣的使用是当只有高频项时：


GET /_search
{
"query": {
        "common": {
            "body": {
                "query": "how not to be",
                    "cutoff_frequency": 0.001,
                    "minimum_should_match": {
                        "low_freq" : 2,
                        "high_freq" : 3
                    }
            }
        }
    }
}





相当于：


GET /_search
{
    "query": {
        "bool": {
            "should": [
            { "term": { "body": "how"}},
            { "term": { "body": "not"}},
            { "term": { "body": "to"}},
            { "term": { "body": "be"}}
            ],
            "minimum_should_match": "3<50%"
        }
    }
}





高频率生成的查询然后比使用AND稍微限制性。

常见的术语查询还支持boost，analyzer和disable_coord作为参数










 










 










 










 











                                                查询语句查询
                                    


                           
        



 

	 












原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-query-string-query.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4816898（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @羊两头














查询语句查询

使用查询解析器为了解析其内容的查询。 这里是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "query_string" : {
            "default_field" : "content",
            "query" : "this AND that OR thus"
        }
    }
}






query_string以下几个重要参数：

	参数
	描述


	query


	要解析的实际查询。 请参阅查询字符串语法。




	default_field


	如果未指定前缀字段，则为查询字词的默认字段。 默认为index.query.default_field索引设置，默认为_all。




	default_operator


	如果未指定显式运算符，则使用默认运算符。 例如，使用OR的默认运算符，匈牙利的查询资本将转换为OR匈牙利的资本OR，如果使用默认运算符AND，则相同的查询将转换为AND匈牙利的资本AND。 默认值为OR。




	analyzer


	用于分析查询字符串的分析器名称。




	allow_leading_wildcard


	设置时，*或？ 被允许作为第一个字符。 默认为true。




	lowercase_expanded_terms


	通配符，前缀，模糊和范围查询的条件是否自动降低或不降低（因为它们没有被分析）。 默认为true。




	enable_position_increments


	设置为true可在结果查询中启用位置增量。 默认为true。




	fuzzy_max_expansions


	控制模糊查询将扩展到的术语数。 默认值为50




	fuzziness


	设置模糊查询的模糊性。 默认为AUTO。 有关允许的设置，请参阅“Fuzzinessedit”一节.




	fuzzy_prefix_length


	设置模糊查询的前缀长度。 默认值为0。




	phrase_slop


	设置短语的默认斜率。 如果为零，则需要精确的短语匹配。 默认值为0。




	boost


	设置查询的提升值。 默认为1.0。




	analyze_wildcard


	默认情况下，不分析查询字符串中的通配符术语。 将此值设置为true，将尽力分析这些值。




	auto_generate_phrase_queries


	默认False




	max_determinized_states


	限制允许创建多少个自动机状态regexp查询。 这防止了太难的（例如指数级的）正则表达式。 默认为10000。




	minimum_should_match


	一个值，用于控制在生成的布尔查询中应该匹配多少个“应该”子句。 它可以是绝对值（2），百分比（30％）或两者的组合。




	lenient


	如果设置为true将导致基于格式的失败（例如向数字字段提供文本）被忽略。




	locale


	应用于字符串转换的区域设置。 默认为ROOT。




	time_zone


	要应用于与日期相关的任何范围查询的时区。 另请参阅JODA时区。









当生成多项查询时，可以控制如何使用rewrite参数重写它。

默认字段：

当未在查询字符串语法中显式指定要搜索的字段时，将使用index.query.default_field来导出要搜索的字段。 它默认为_all字段。

因此，如果_all字段被禁用，可能有必要更改它以设置不同的默认字段。

多个字段：

query_string查询也可以针对多个字段运行。 字段可以通过“fields”参数提供（如下例所示）。

对多个字段运行query_string查询的想法是将每个查询项扩展为OR子句，如下所示：


field1:query_term OR field2:query_term | ...






例如，以下查询：


GET /_search
{
   "query": {
        "query_string" : {
            "fields" : ["content", "name"],
            "query" : "this AND that"
        }
    }
}






等价与：


GET /_search
{
   "query": {
        "query_string": {
            "query": "(content:this OR name:this) AND (content:that OR name:that)"
        }
    }
}





由于从单个搜索项生成了几个查询，因此可以使用dis_max查询或简单的bool查询自动完成组合。 例如（使用^ 5表示法将名称提升5）：


GET /_search
{
   "query": {
        "query_string" : {
            "fields" : ["content", "name^5"],
            "query" : "this AND that OR thus",
            "use_dis_max" : true
        }
    }
}





简单通配符也可以用于搜索文档的“内部”特定内部元素。 例如，如果我们有一个城市对象与多个字段（或内部对象与字段）在其中，我们可以自动搜索所有“城市”字段：


GET /_search
{
   "query": {
        "query_string" : {
            "fields" : ["city.*"],
            "query" : "this AND that OR thus",
            "use_dis_max" : true
        }
    }
}





另一个选项是在查询字符串本身中提供通配符字段搜索（正确转义*符号），例如：city。\ *：something。

对多个字段运行query_string查询时，允许以下附加参数：

	参数
	描述


	use_dis_max


	应该使用dis_max（设置为true）或bool查询（设置为false）组合查询。 默认为true。




	tie_breaker


	当使用dis_max时，断开最大断路器。 默认值为0。









fields参数还可以包括基于模式的字段名称，允许自动扩展到相关字段（包括动态引入的字段）。 例如：


GET /_search
{
"query": {
        "query_string" : {
            "fields" : ["content", "name.*^5"],
            "query" : "this AND that OR thus",
            "use_dis_max" : true
        }
    }
}














查询字符串语法

查询字符串“迷你语言”由查询字符串查询和查询API中的q查询字符串参数使用。

查询字符串被解析为一系列的术语和运算符。 术语可以是单个词 - quick 或brown 或一个短语，用双引号括起来 - “quick brown” - 以相同的顺序搜索短语中的所有单词。

操作员允许您自定义搜索 - 可用选项如下所述。

字段名称

如查询字符串查询中所述，搜索default_field是为了搜索搜索词，但可以在查询语法中指定其他字段

 

如在status字段内包含active


status:active





 

以下表示标题字段包含快速或棕色。 如果省略OR运算符，将使用默认运算符

 


title:(quick OR brown)
title:(quick brown)





以下表示作者字段包含确切的短语“john smith”


author:"John Smith"





 

表示包含任何字段book.title，book.content或book.date包含quick 或brown（注意我们如何需要用反斜杠转义*）


book.\*:(quick brown)





 

以下表示字段标题具有任何非空值


_exists_:title





 

通配符

通配符搜索可以使用单个术语运行？ 替换单个字符，*替换零个或多个字符：


qu?ck bro*





请注意，通配符查询会使用大量的内存并且执行得效率非常慢 - 只需考虑需要查询多少条件来匹配查询字符串“a * b * c *”

 在字的开头允许通配符（例如“* ing”）特别耗性能，因为索引中的所有项都需要检查，以防它们匹配。 可以通过将allow_leading_wildcard设置为false来禁用主导通配符。





默认情况下不会分析通配字词 - 它们是小写的（lowercase_expanded_terms默认为true），但不进行进一步的分析，主要是因为无法准确分析缺少某些字母的单词。

但是，通过将analyze_wildcard设置为true，将尝试在搜索术语列表以匹配术语之前分析通配字。

正则表达式

正则表达式模式可以通过以正斜线（“/”）包裹在查询字符串中来嵌入：


name:/joh?n(ath[oa]n)/





 











说明了正则表达式语法中受支持的正则表达式语法。 allow_leading_wildcard参数对正则表达式没有任何控制。 诸如以下的查询字符串将强制Elasticsearch访问索引中的每个术语：


/.*n/





要谨慎使用。





模糊性

我们可以使用“fuzzy”运算符搜索与我们的搜索字词类似但不完全相似的字词：


quikc~ brwn~ foks~





这使用Damerau-Levenshtein距离找到所有最多只有两个变化的术语，其中一个变化是单个字符的插入，删除或替换，或两个相邻字符的变换。

默认编辑距离为2，但编辑距离为1应足以捕获所有人为拼写错误的80％。 它可以指定为：


quikc~1





邻近搜索

虽然短语查询（例如“john smith”）期望所有的词语具有完全相同的顺序，但是邻近查询允许指定的词语更远或者以不同的顺序。

以相同的方式，模糊查询可以指定单词中的字符的最大编辑距离，接近搜索允许我们指定短语中的单词的最大编辑距离：


"fox quick"~5















字段中的文本越接近查询字符串中指定的原始顺序，文档则被认为是相关。 与上述示例查询相比，短语“quick fox”将被认为比“quick brown fox”更相关。 

范围

可以为日期，数字或字符串字段指定范围。 包含的范围使用方括号[min TO max]和大括号{min TO max}的排除范围指定。

 

2012年的每一天


date:[2012-01-01 TO 2012-12-31]





数字1到5


count:[1 TO 5]





标签在alpha到omega之间但不包含alpha和omega


tag:{alpha TO omega}





数字1到无群大


count:[10 TO *]





日期：2012你年以前


date:{* TO 2012-01-01}





大块好和方括号可以组合使用

数字1到5但不包含5


count:[1 TO 5}





 











一侧无界的范围可以使用以下语法
age:>10
age:>=10
age:<10
age:<=10





 要将上限和下限与简化的语法组合，您需要使用AND运算符连接两个子句：


age:(>=10 AND <20)
age:(+>=10 +<20)









查询字符串中范围的解析可能很复杂并且容易出错。 使用显式范围查询是更可靠的。

特殊字符

使用boost运算符^使一个术语比另一个更相关。 例如，如果我们想查找关于狐狸的所有文档，但我们对快速狐狸特别感兴趣：

 


quick^2 fox





 

默认提升值为1，但可以是任何正浮点数。 在0和1之间升高降低相关性。

提升也可以应用于短语或组：


"john smith"^2   (foo bar)^4





布尔运算符

默认情况下，所有字词都是可选的，只要一个字词匹配。 搜索foo bar baz会找到包含foo或bar或baz中的一个或多个的任何文档。

我们已经讨论了上面的default_operator，它允许你强制所有的术语是必需的，但也有布尔运算符，可以在查询字符串本身使用，以提供更多的控制。

首选运算符是+（此项必须存在）和 - （此项不能存在）。 所有其他条款是可选的。 例如，此查询：


quick brown +fox -news





说明：

	fox必须存在

	news不存在

	quick 和brown是可选的 - 它们的存在增加相关性



 

还支持熟悉的操作符AND，OR和NOT（也写为&&，||和！）。

然而，这些操作符的效果可能比第一眼明显的复杂。

NOT优先于AND，优先于OR。 而+和 - 只影响运算符右边的项，AND和OR可以影响左边和右边的项。

 


使用AND，OR和NOT重写上述查询表明复杂性：
quick OR brown AND fox AND NOT news
这是不正确的，因为brown现在是必需的术语。
(quick OR brown) AND fox AND NOT news
这是不正确的，因为现在需要快速或棕色中的至少一个，并且对这些术语的搜索将与原始查询不同地打分。
((quick AND fox) OR (brown AND fox) OR fox) AND NOT news
此表单现在正确复制原始查询的逻辑，但相关性评分与原始查询具有很少相似性。
相反，使用匹配查询重写的同一查询将如下所示：

{
    "bool": {
        "must":     { "match": "fox"         },
        "should":   { "match": "quick brown" },
        "must_not": { "match": "news"        }
    }
}






分组

多个术语或子句可以与括号组合在一起，形成子查询：


(quick OR brown) AND fox





组可用于定位特定字段，或用于提高子查询的结果：


status:(active OR pending) title:(full text search)^2





保留字符

如果您需要在查询中使用作为运算符的任何字符（而不是运算符），则应使用前用反斜杠转义它们。 例如，要搜索（1 + 1）= 2，您需要将查询写为\（1 \ +1 \）\ = 2。

保留字符为：+ - = && || > <！ （）{} [] ^“〜*？：\ /

无法正确转义这些特殊字符可能会导致语法错误，阻止您的查询运行。


请看这里：
空格也可以是保留字符。 例如，如果你有一个同义词列表将“wi fi”转换为“wifi”，query_string搜索“wi fi”将失败。 
查询字符串解析器会将您的查询解释为搜索“wi OR fi”，而存储在索引中的条件实际上是“wifi”。 
转义空格将保护它不被查询字符串解析器，如：“wi \ fi”。





 

空查询

如果查询字符串为空或仅包含空格，则查询将生成空结果集。
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复合查询用来包装其他复合或者叶子查询，一方面可综合其结果和分数，从而改变它的行为，另一方面可从查询切换到过滤器上下文。此类查询包含：










constant_score 查询

这是一个包装其他查询的查询，并且在过滤器上下文中执行。与此查询匹配的所有文件都需要返回相同的“常量” _score 。










bool 查询

组合多个叶子并发查询或复合查询条件的默认查询类型，例如must, should, must_not, 以及 filter 条件。 在 must 和 should 子句他们的分数相结合-匹配条件越多，预期越好-而 must_not 和 filter 子句在过滤器上下文中执行。










dis_max 查询

支持多并发查询的查询，并可返回与任意查询条件子句匹配的任何文档类型。与 bool 查询可以将所有匹配查询的分数相结合使用的方式不同的是，dis_max 查询只使用最佳匹配查询条件的分数。










function_score 查询

使用函数修改主查询返回的分数，以考虑诸如流行度，新近度，距离或使用脚本实现的自定义算法等因素。










boosting 查询

返回匹配 positive 查询的文档，并且当减少文档的分数时其结果也匹配 negative 查询。










indices 查询

对指定的索引执行一个查询，对其他索引执行另一个查询。
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此查询可对另一个查询进行包装，并简单地返回一个与该过滤器中每个文档的查询提升相等的常量分数， 映射到 Lucene 即为 ConstantScoreQuery 。


GET /_search
{
    "query": {
        "constant_score" : {
            "filter" : {
                "term" : { "user" : "kimchy"}
            },
            "boost" : 1.2
        }
    }
}














 

 












 << Compound queries                                                                                                                     Bool  Query >>










 











                                                Bool 查询
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/query-dsl-bool-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882896

贡献者 : 蓝色飞扬














<< Constant Score Query                                                                                                                     Dis Max Query >>



 










Bool Query

与其他查询的bool组合相匹配的文档的查询。布尔查询映射到 Lucene 的 BooleanQuery 。它使用一个或者多个布尔条件来构建，每个条件都有一个类型出现，出现的类型有:

	事件
	描述


	must
	子句（查询）必须出现在匹配的文档中，并将有助于得分。


	filter
	子句（查询）必须出现在匹配的文档中。 然而不像 must 此查询的分数将被忽略。


	should
	子句（查询）应出现在匹配文档中。 在布尔查询中不包含 must 或 filter 子句，一个或多个should 子句必须有相匹配的文件。 匹配 should 条件的最小数目可通过设置minimum_should_match 参数。


	must_not
	子句（查询）不能出现在匹配的文档中。
















  Bool在过滤器上下文中查询

                    如果该查询是在过滤器的上下文中使用，它的should 子句则至少有一个 should 子句需要相匹配

Bool Query 也支持 disable_coord 参数(默认为 false)。基本上，坐标相似性基于文档包含的所有查询项的分数来计算得分因子。 可查阅 Lucene 的 BooleanQuery 了解更多详情。
Bool Query 遵循 more-matches-is-better 的方法，所以每个匹配 must 或 should 条件的分数将被累加在一起，从而将最终 _score  提供给每个文档。


POST _search{
  "query": {
    "bool" : {
      "must" : {
        "term" : { "user" : "kimchy" }
      },
      "filter": {
        "term" : { "tag" : "tech" }
      },
      "must_not" : {
        "range" : {
          "age" : { "from" : 10, "to" : 20 }
        }
      },
      "should" : [
        { "term" : { "tag" : "wow" } },
        { "term" : { "tag" : "elasticsearch" } }
      ],
      "minimum_should_match" : 1,
      "boost" : 1.0
    }
  }}














使用bool.filter得分

这种情况下指定的查询如使用filter元素对得分没有影响-得分以返回0 。 分数仅受指定查询的影响。 举例来说，当给定的全部文档status字段包含 active 属性时，以下所述三个查询返回所有文档 。
第一个查询分配比分0的所有文档，因此需指定为没有进球的查询：


GET _search{
  "query": {
    "bool": {
      "filter": {
        "term": {
          "status": "active"
        }
      }
    }
  }}





 

第二个 Bool 查询包含一个 match_all 查询，为所有文件分配一个1.0的得分。


GET _search{
  "query": {
    "bool": {
      "must": {
        "match_all": {}
      },
      "filter": {
        "term": {
          "status": "active"
        }
      }
    }
  }}





第三个 constant_score 查询的作用与上述第二个例子完全相同。  constant_score 查询分配由过滤器所匹配的所有文档一个1.0的得分。


GET _search{
  "query": {
    "constant_score": {
      "filter": {
        "term": {
          "status": "active"
        }
      }
    }
  }}














使用命名查询来看看哪些子句匹配

如果你需要知道与 bool 查询返回的所有文档相匹配的此查询中的子句，你可以使用命名查询给每个条件分配一个名称。












<< Constant Score Query                                                                                                                     Dis Max Query >>
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/query-dsl-dis-max-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882902

贡献者 : 蓝色飞扬














<< Bool Query                                                                                                                       Function Score Query >>



 










Dis Max Query

此查询生成由其子查询生成的文档的并集，并为每个文档分配由任意子查询生成的该文档的最大分数，以及任何其他匹配子查询的分数增量即 tie breaking 属性。
当在具有不同增压因子的多个字段中搜索字词（使得字段不能等价地组合到单个搜索字段中）时，这是有用的。我们希望主分数是与最高提升相关联的分数，而不是字段分数的总和（如布尔查询将给出的）。如果查询是“albino elephant”，这确保匹配一个字段的“albino”和匹配另一个字段的“elephant”得到比匹配两个字段的“albino”更高的分数。为了得到这个结果，使用 Boolean Query 和 DisjunctionMax Query ：在DisjunctionMaxQuery 的每个字段中搜索每个术语，而这些 DisjunctionMaxQuery 的集合组合成一个 BooleanQuery 。
tie breaker 属性允许将会使多个字段中包括相同条款的结果，比仅在多个字段中的最佳字段里包括该条款的结果更好地判断，而不会将其与多个字段中的两个不同条款的 better case 相混淆。默认tie_breaker 为0.0 。
该查询映射到 Lucene 的 DisjunctionMaxQuery 。











GET /_search
{
    "query": {
        "dis_max" : {
            "tie_breaker" : 0.7,
                "boost" : 1.2,
                "queries" : [
                {
                    "term" : { "age" : 34 }
                },
                {
                    "term" : { "age" : 35 }
                }
                ]
        }
    }
}
















<< Bool Query                                                                                                                       Function Score Query >>
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/query-dsl-function-score-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882904

贡献者 : 蓝色飞扬














<< Dis Max Query                                                                                                                      Boosting Query >>



 










Function Score Query

function_score 允许你修改一个查询检索文档的分数。举例来讲，当得分函数计算代价高昂并且足以在经过滤的文档集合上计算得分，这种查询是有用的。
使用 function_score ，用户需要定义一个查询和一个或多个功能，即计算用于由查询返回的每个文档的新得分。
function_score  当只有一个功能函数时可参考如下使用：


GET /_search
{
    "query": {
        "function_score": {
            "query": { "match_all": {} },
            "boost": "5",
            "random_score": {},//注释1
            "boost_mode":"multiply"
        }
    }
}





注释1:见 function_score 查询有关支持的函数列表

此外，可以组合几个函数使用。 假如要这样使用，当且仅当文档匹配给定的过滤查询时可以根据需要选择应用此函数。


GET /_search
{
    "query": {
        "function_score": {
          "query": { "match_all": {} },
          "boost": "5", //注释1
          "functions": [
              {
                  "filter": { "match": { "test": "bar" } },
                  "random_score": {}, //注释2
                  "weight": 23
              },
              {
                  "filter": { "match": { "test": "cat" } },
                  "weight": 42
              }
          ],
          "max_boost": 42,
          "score_mode": "max",
          "boost_mode": "multiply",
          "min_score" : 42
        }
    }
}





注释1：意为整个查询



注释2:见 function_score 查询有关支持的函数列表

 

每个函数的过滤查询产生的分数无关紧要。

如果函数中没有给定滤器，这是等同于指定给"match_all": {}
首先，每个文档由定义的函数打分。 参数 score_mode 规定计算的分数如何组合：

	multiply


	分数相乘（默认）




	sum


	得分相加




	avg


	平均分数




	first


	使用具有匹配过滤器的第一个函数




	max


	最大得分




	min


	最小分数









因为分数可以在不同的尺度（例如使用除了 field_value_factor 之外的0和1的递减函数 ），并且有时候函数的得分产生的不同影响正是所期望的，每个函数的分数可以由用户定义的 weight 参数来调整，weight 可以定义在每一个 functions 阵列（上面的例子）的功能,以此乘以由相应函数计算的分数。如果其他任何功能的声明中没有提到权重， weight 只是简单的用于充当返回 weight 的函数 。
假如 score_mode 设为 avg 个人得分将由加权平均进行组合。 例如，如果两个函数返回得分1和2以及它们各自的权重是3和4，那么他们的分数将被组合为(1*3+2*4)/(3+4)而不是 (1*3+2*4)/2 。

新得分通过设置 max_boost 参数可以不超过某一限值。max_boost 默认值是 FLT_MAX。

新计算的分数与查询的分数相组合，参数 boost_mode 定义其组合方式：

	multiply


	查询得分和函数得分相乘（默认）




	replace


	仅使用函数得分，忽略查询得分




	sum


	查询得分和函数得分相加




	avg


	取平均值




	max


	查询得分和函数得分的最大值




	min


	查询得分和函数得分的最小值









默认情况下，修改分数不会改变文档的匹配结果。 为了排除不满足一定的分数阈值的文档，可用min_score参数设置所期望的得分阈值。

 function_score 查询提供的几种函数分数的类型

	script_score

	weight

	random_score

	field_value_factor

	decay functions: gauss, linear, exp












script_score

 script_score 功能允许您包装另一个查询，即随意定制用脚本表达式在doc其他数字字段的值派生的计算的得分。 下面是一个简单的示例：


"script_score" : {
    "script" : {
      "lang": "painless",
      "inline": "_score * doc['my_numeric_field'].value"
    }
}





在上面这些不同的脚本字段值和表达式中，_score 脚本参数可被用于检索基于该包装查询的分数。

脚本被缓存得以更快地执行。 如果脚本包含需要考虑的参数，则最好重复使用相同的脚本，并向其提供参数：


"script_score": {
    "script": {
        "lang": "painless",
        "params": {
            "param1": value1,
            "param2": value2
        },
        "inline": "_score * doc['my_numeric_field'].value / Math.pow(params.param1, params.param2)"
    }
}





需要注意的是与 custom_score 查询不同，该查询的评分是与脚本得分相乘的结果。如果要禁止此类用户可增加设置"boost_mode": "replace"

 










weight

weight 得分即用分数乘以设置的 weight  参数,当对特定查询设置的提升值被标准化时，可使用此参数，但此参数对 score function 无效。其数值类型为float。


"weight" : number














Random

 random_score 根据 _uid 字段进行 hash 计算生成分数，可根据 seed 发生改变，如果 seed 未指定，当前时间被使用。

使用此功能将加载用于现场数据 _uid ，它的值唯一，适合在内存操作频繁的情况下使用。


"random_score": {
    "seed" : number
}














field_value_factor

field_value_factor 功能允许您使用从文档获取的字段影响得分。 它类似于使用 script_score function，但是，它避免了脚本的开销。 如果在多值字段上使用，则只有字段的第一个值用于计算。

举个例子，假设你有一个在 popularity 域建有数字索引的文档，并希望以此域影响该文档的分数，通常采用如下方法：


"field_value_factor": {
  "field": "popularity",
  "factor": 1.2,
  "modifier": "sqrt",
  "missing": 1
}





这将会转换为以下公式来计算得分：

sqrt(1.2 * doc['popularity'].value)

有以下一系列可选参数用于field_value_factor 功能

	field


	要从文档中提取的字段。




	factor


	与字段值相乘的可选系数，默认为1 。




	modifier


	修改适用于该字段的值，可以是以下之一： none ， log ， log1p ， log2p ， ln ， ln1p ，ln2p ， square ， sqrt ，还是reciprocal 。 默认为none 。









	修饰符


	含义




	none


	不要对字段值使用任何乘数




	log


	取字段值的对数




	log1p


	字段值加1，并取对数




	log2p


	字段值加2，并取对数




	ln


	取字段值的自然对数




	ln1p


	字段值加1，并取自然对数




	ln2p


	字段值加2，并取自然对数




	square


	字段值的平方（乘以它自身）




	sqrt


	字段值的平方根




	reciprocal


	字段值的Reciprocate形式，例如1/x ，其中x是该字段的值









missing

如果文档没有该字段，则使用此值。 修饰符和因子也使用此值，如同从文档中读取的字段一样使用。
记住，取log()为0，或者负数的平方根 是一个非法操作，程序会抛出异常。 一定要使用范围过滤器限制此字段取值来避免这种情况，或使用`log1p`和 `ln1p`。










Decay functions

Decay functions 对 最初用户已给定了数字字段值的距离衰减函数的文档进行计分。 这类似于range query，但具有滑动窗口而不是定值。

在具有数字字段的查询使用 distance scoring，用户应为每个字段定义 origin 和 scale 。 origin  需要定义从该计算距离的“中心点”，而 scale 来定义衰减程度。 decay function 指定用法为:


"DECAY_FUNCTION": { //注释1
    "FIELD_NAME": { //注释2
          "origin": "11, 12",
          "scale": "2km",
          "offset": "0km",
          "decay": 0.33
    }
}





	注释1


	DECAY_FUNCTION应从linear ， exp ，gauss 中取值。




	注释2


	指定的字段值必须是数字，date或 geo-point









在上面的例子中，该字段取值 geo_point 并且可初始化为地理区域的格式。在这种情况下，scale 和 offset 必须指定一个单位。 如果你的领域是一个 date ，您可以设置 scale 和 offset 为天、周，依此类推。 例：


    "gauss": {
        "date": {
              "origin": "2013-09-17", //注释1
              "scale": "10d",
              "offset": "5d", //注释2
              "decay" : 0.5   //注释3
        }
    }





	注释1


	date format 的初始定义取决于在映射定义的 format。 如果不给定初始值，则使用当前时间。


	注释2


	offset 和 decay 参数是可选参数。


	注释3


		origin
	用于计算距离的初始值。 必须按照数字字段存放数字，日期字段存放日期和 地理位置字段存放地理位置的方式指定。 必需包含 geo 和 numeric。 对于 date 默认为now 。 日期初始化可以使用算术形式（例如now-1h）。


	scale
	需要给定所有类型。 定义从origin + offset 开始计算等于 decay  的分数的距离。  对于geo：可以定义为number+unit（1km，12m，...）。 默认单位为米。  对于date：可以定义为number+unit（“1h”，“10d”，...）。 默认单位为 毫秒。 对于numeric：任意数字


	offset
	如果定义了offset，则将使用比 offset  更大的距离来计算文档的衰变函数。默认值为0。


	decay
	decay 参数定义了根据 scale 给定的距离如何给文档打分 。 如果没有定义 decay ，文件计算距离时 scale 取值0.5。















在第一个示例中，您的文档可能代表酒店，并包含地理位置字段。 您想根据酒店距离给定位置的距离计算衰减函数。 您可能不会立即看到为gauss function选择的scale，但您可以说：“在距离所需位置2公里处，分数应该减少到三分之一。 然后参数“scale”将自动调整以确保score function针对距离期望位置2km的酒店计算得分0.33。 

在第二个示例中，字段值介于2013-09-12和2013-09-22之间的文档将获得1.0的权重，并且从该日期起15天的文档的权重为0.5。










Supported decay functions

 DECAY_FUNCTION 决定了衰减的形状：

gauss

正常衰减，计算公式为：



在这里 用于计算以确保该得分采用值 decay 是 scale 与 origin + - offset 的距离



见 Normal decay ,关键字 gauss 的图表展示了生成的曲线 gauss function。

exp

指数衰减，计算公式为：



再次指出参数用于计算以确保该得分采用值 decay 是 scale 与 origin + - offset 的距离



见 exponential decay ,关键字 exp 为图展示了生成的曲线 exp function。

linear

线性衰减，计算公式为：



在这里参数s用于计算以确保该得分采用值 decay 是 scale 与 origin + - offset 的距离



与normal decay 和exponential decay ，如果字段值超过用户给定的scale 值的两倍，则此函数实际将分数设置为0

对于单个函数，三个decay functions及其参数的可视化形式如这样（在该示例中的字段“age”）：















Multi-values fields

如果用于计算 decay 的字段包含多个值，则默认情况下选择最接近原点的值以确定距离。 这可以通过设置 multi_value_mode 来改变

	min


	最小距离




	max


	最大距离




	avg


	平均距离




	sum


	所有距离的总和









例：


  “DECAY_FUNCTION”：{
         “FIELD_NAME”：{
               “origin”：...，
               “scale”：...
         }，
         “multi_value_mode”：“avg”
     }} 





 

 










Detailed example

假设您正在搜索某个城镇的酒店。 您的预算有限。 此外，您希望酒店靠近市中心，所以酒店距离所需的位置越远，您就越不可能办理入住手续。

您希望与您的标准（例如，“hotel，Nancy，non-smoker”）匹配的查询结果相对于与市中心的距离以及价格进行评分。

直觉上，你想定义市中心为原点，也许你愿意从酒店步行2公里到市中心。 在这种情况下，您的 scale 字段初始值是市中心 〜2公里。

如果你的预算低，你可能更喜欢在昂贵的东西以上的东西。 对于价格，初始值是0欧元或者scale 取决于你愿意付出多少，例如20欧元。

在该示例中，字段可以被称为酒店的价格的“price”和该酒店的坐标的“location”。

price函数在这种场景下定义为：


"gauss": { //注释1
    "price": {
          "origin": "0",
          "scale": "20"
    }
}





 

注释1：此时 decay function 也可以使用 linear 或 exp

location 定义为:


"gauss": { //注释1
    "location": {
          "origin": "11, 12",
          "scale": "2km"
    }
}





注释1：此时 decay function 也可以使用 linear 或 exp


假设你想在原始分数上乘以这两个函数，请求将如下所示:


GET /_search
{
    "query": {
        "function_score": {
          "functions": [
            {
              "gauss": {
                "price": {
                  "origin": "0",
                  "scale": "20"
                }
              }
            },
            {
              "gauss": {
                "location": {
                  "origin": "11, 12",
                  "scale": "2km"
                }
              }
            }
          ],
          "query": {
            "match": {
              "properties": "balcony"
            }
          },
          "score_mode": "multiply"
        }
    }
}





接下来，我们将展示三种可能衰变函数中的每一种的计算得分如何。










Normal decay, keyword gauss

当上面的例子中选择 gauss 作为 decay function，乘法器的轮廓和表面积如下所示：





假设您的最初搜索结果与下面三家酒店相符：

	"Backback Nap"

	"Drink n Drive"

	"BnB Bellevue".



"Drink n Drive"距离你定义的位置（近2公里），不是太便宜（约13欧元），所以它得到一个低因素为0.56的因素。 “BnB Bellevue”和“Backback Nap”都非常接近定义的位置，但“BnB Bellevue”更便宜，所以它的乘数为0.86，而“Backpack Nap”的值为0.66










Exponential decay, keyword exp

当上面的例子中选择 exp 作为 decay function ，乘法器的轮廓和表面积如下所示：





 










Linear decay, keyword linear

当上面的例子中选择 linear 作为 decay function ，乘法器的轮廓和表面积如下所示：





 










衰减函数支持的范围

仅支持数字，日期和地理位置字段。










缺少字段时如何处理？

如果文档中缺少数字字段，函数将返回1。












<< Dis Max Query                                                                                                                      Boosting Query >>











                                                Boosting 查询
                                    


                           
        



 

 








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/query-dsl-boosting-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882906

贡献者 : 蓝色飞扬














<< Function Score Query                                                                                                                       Indices Query >>



 













Boosting Query

boosting 查询可以用来有效地降级能匹配给定查询的结果。 与 bool 查询中的“NOT”子句不同，这仍然会选择包含非预期条款的文档，但会降低其总分。


GET /_search
{
    "query": {
        "boosting" : {
            "positive" : {
                "term" : {
                    "field1" : "value1"
                }
            },
            "negative" : {
                 "term" : {
                     "field2" : "value2"
                }
            },
            "negative_boost" : 0.2
        }
    }
}
















<< Function Score Query                                                                                                                       Indices Query >>
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.0/query-dsl-indices-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882908

贡献者 : 蓝色飞扬














<< Boosting Query                                                                                                                       Joining Queries >>  



 










Indices Query

在5.0.0中已弃用。

用搜索 _index 字段来代替

Indices 查询是在搜索跨多个指标执行的情况下非常有用。 它允许指定索引名称的列表和内部查询，该内部查询仅对与该列表上的名称匹配的索引执行。  对于被搜索、但没有在名单上的条目相匹配其他指数，使用 no_match_query  代为执行。


GET /_search
{
    "query": {
        "indices" : {
            "indices" : ["index1", "index2"],
            "query" : { "term" : { "tag" : "wow" } },
            "no_match_query" : { "term" : { "tag" : "kow" } }
        }
    }
}





可以使用 index 字段，以提供一个单一的索引。
no_match_query 的取值是“string”，可以为 none （匹配任何文件），也可以为 all （匹配所有）。 默认为all 。
query 是强制性的，此外还有 indices （或 index ）也是强制性。










 



<< Boosting Query                                                                                                                      Joining Queries >>
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原文链接  https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/joining-queries.html

译文链接 Join 查询

贡献者 小蚊子














在像 ElasticSearch 这样的分布式系统中执行全 SQL 风格的连接查询代价昂贵，是不可行的。相应地，为了实现水平规模地扩展，ElasticSearch 提供了两种形式的 join。










 

	nested query (嵌套查询)
文档中可能包含嵌套类型的字段，这些字段用来索引一些数组对象，每个对象都可以作为一条独立的文档被查询出来(用嵌套查询)

	has_child (有子查询)  and has_parent (有父查询) queries
一类父子关系可以存在单个的索引的两个类型的文档之间。has_child 查询将返回其子文档能满足特定的查询的父文档，而 has_parent 则返回其父文档能满足特定查询的子文档












 

参考 term 查询中的terms-lookup mechanism ，它允许你在另一个文档的值中创建一个term 查询。
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原文链接 https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-has-child-query.html#_scoring_capabilities

译文链接 http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=5505029

贡献者 @小蚊子





 

 

 










 has_child 过滤接受一个查询和child类型来执行，产生其子文档能匹配查询的父文档。这有一个例子：











curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "has_child" : {
            "type" : "blog_tag",
                "query" : {
                    "term" : {
                        "tag" : "something"
                    }
                }
        }
    }
}'














Scoring capabilities(打分能力)










has_child也支持打分。支持的模式有min,max,sum,avg,或者none.默认的是none，产生和以前的版本相同的行为。如果打分模式设置为none意外的其他值，匹配子文档的所有分数将被聚合在有关联的父文档。has_child查询中的score_mode字段指定打分类型的值：


curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "has_child" : {
            "type" : "blog_tag",
                "score_mode" : "min",
                "query" : {
                    "term" : {
                        "tag" : "something"
                    }
                }
        }
    }
}'
















Min/Max Children(最小/最大子文档)

has_child 查询允许你指定最小或者(和)最大数目的子文档需要匹配，来使父文档被当做一个匹配：


curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "has_child" : {
            "type" : "blog_tag",
            "score_mode" : "min",
            "min_children": 2, 
            "max_children": 10, 
            "query" : {
                "term" : {
                    "tag" : "something"
                }
            }
        }
    }
}'







 

min_children和max_children都是可选的



 

min_children 和 max_children 参数可以和score_mode参数结合使用













ignore unmapped(忽略未映射)

如果把Ignore_unmapped选项设置为true,将忽略一个没被索引的类型，从该查询中不会匹配任何文档。这个选项在查询不同的映射导致的多索引查询时有用。当设置为false(默认值),如果类型没有被映射时查询将抛出异常。










Sorting(排序)

父文档不能以经常作为子文档的排序字段来排序。如果你需要用子文档中的字段来给父文档排序时，你可以用function_score查询，使用_score来排序。

根据子文档的click_count字段排序：


curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "has_child" : {
            "type" : "blog_tag",
            "score_mode" : "max",
            "query" : {
                "function_score" : {
                    "script_score": {
                        "script": "_score * doc[\u0027click_count\u0027].value"
                    }
                }
            }
        }
    }
}'
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原文链接https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-has-parent-query.html

译文链接Has Parent Query

贡献者 @小蚊子














has_parent查询接受一个查询和父类型。查询是在父文档空间上执行的，它是被被父类型指定的。查询返回相关父文档匹配到的子文档。剩下的设置选项和has_child查询一样











curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "has_parent" : {
            "parent_type" : "blog",
                "query" : {
                    "term" : {
                        "tag" : "something"
                    }
                }
        }
    }
}'
















Scoring Capabilities(打分能力)

has_parent也支持打分。默认的是flase，将忽略父文档的分数。这里的分数与has_parent查询(默认为1)的分数等同。如果score设置为true，则匹配的 parent 文档的分数就被聚合在 child 文档中属于匹配的 parent 文档。打分模式可以使用 score_mode 在 has_parent query 中指定：


curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "has_parent" : {
            "parent_type" : "blog",
                "score" : true,
                "query" : {
                    "term" : {
                        "tag" : "something"
                    }
                }
        }
    }
}'














ignore unmapped(忽略未映射的)

当将ignore_unmapped设置为true时，将忽略一个为被映射的类型，该查询不能匹配任何文档。这个在可能产生不同的映射的多索引查询中起作用。当设置为flase(默认值)，如果类型未被映射，则查询将报异常。










Sorting(排序)

子文档不能以父文档中的排序字段来排序。如果你需要通过父文档中的字段来排序子文档，则你可以用function_score查询，通过_score来排序。

通过父文档中的view_count字段排序tags:











curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "has_parent" : {
            "parent_type" : "blog",
            "score" : true,
            "query" : {
                "function_score" : {
                    "script_score": {
                        "script": "_score * doc[\u0027view_count\u0027].value"
                    }
                }
            }
        }
    }
}'

















                                                Nested Query(嵌套查询)
                                    


                           
        



 

 








原文链接 https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-nested-query.html

译文链接 Nested Query(嵌套查询)

贡献者 小蚊子














Nested query allows to query nested objects / docs (see nested mapping). The query is executed against the nested objects / docs as if they were indexed as separate docs (they are, internally) and resulting in the root parent doc (or parent nested mapping). Here is a sample mapping we will work with:

嵌套查询允许查询被嵌套的对象/文档(参考nested mapping)。查询是在被索引分隔开的文档/嵌套的对象(内部)执行的，返回的结果是根文档(或者父嵌套映射)。这里是我们将用到的映射示例：











curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -d'
{
    "mappings": {
        "type1" : {
            "properties" : {
                "obj1" : {
                    "type" : "nested"
                }
            }
        }
    }
}'







 

 










这里是嵌套查询用法的示例：











curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "nested" : {
            "path" : "obj1",
            "score_mode" : "avg",
            "query" : {
                "bool" : {
                    "must" : [
                    { "match" : {"obj1.name" : "blue"} },
                    { "range" : {"obj1.count" : {"gt" : 5}} }
                    ]
                }
            }
        }
    }
}'
















 

查询的路径指向了被嵌套的对象路径，查询包括查询将运行在匹配上的嵌套的文档和连接跟文档的直接路径上。注意任何在查询内部引用的字段必须使用全路径。

score_mode允许我们设置可以内部子嵌套对匹配到的父嵌套的文档的影响。默认是 avg，但是也可以是 sum,min,max,以及 none。

多层级的嵌套自动被支持，检测，如果一个嵌套查询存在另一个嵌套查询中，将产生一个内部嵌套查询去自动匹配有联系的嵌套(不是根)。
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原文链接 https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-parent-id-query.html

译文链接 http://www.apache.wiki/pages/createpage.action?spaceKey=Elasticsearch&fromPageId=4260708

贡献者 小蚊子














注意

 V5.0.0中新添加 





 

 







 










parent_id 查询可以用来查找那些属于一个特殊父类型的子文档。给出如下映射的定义：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -d'
{
    "mappings": {
        "blog_post": {
            "properties": {
                "name": {
                    "type": "keyword"
                }
            }
        },
        "blog_tag": {
            "_parent": {
                "type": "blog_post"
            },
            "_routing": {
                "required": true
            }
        }
    }
}'








curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -d'
{
    "query": {
        "parent_id" : {
            "type" : "blog_tag",
                "id" : "1"
        }
    }
}'



















上面的设置与使用下面的 has_parent查询在功能上相似，但是如果不需要做连接的话，下面的操作会更好。


curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "has_parent": {
      "parent_type": "blog_post",
        "query": {
          "term": {
            "_id": "1"
        }
      }
    }
  }
}'



















Parameters(参数)

这个查询有两个必备的参数。

	 
	 


	type
	子类型。必须是一个_parent字段定义的类型




	id
	选择文档必须参照要求的parent文档id




	ignore_unmapped
	当设置为true时，这个参数将忽略一个未被映射的类型，这个查询将不匹配任何文档。这个在可能产生不同的映射的多索引查询中起作用。当设置为flase(默认值)，如果类型未被映射，则查询将报异常。






















                                                术语查询
                                    


                           
        



 



 









 

 


原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/term-level-queries.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260504

贡献者 : @小布丁














 










虽然全文查询将在执行之前分析查询字符串，但是项级别查询对存储在反向索引中的确切项进行操作。










 










这些查询通常用于结构化数据，如数字、日期和枚举，而不是全文字段。或者，在分析过程之前，它允许你绘制低级查询。










 










这样的查询有以下这些：

	 Term Query（项查询）



查询包含在指定字段中指定的确切值的文档。

	 Terms Query（多项查询）



查询包含任意一个在指定字段中指定的多个确切值的文档。

	 Range Query（范围查询）



查询指定字段包含指定范围内的值（日期，数字或字符串）的文档。

	 Exists Query（非空值查询）



查询指定的字段包含任何非空值的文档。

	 Prefix Query（前缀查询）



查找指定字段包含以指定的精确前缀开头的值的文档。

	 Wildcard Query（通配符查询）



查询指定字段包含与指定模式匹配的值的文档，其中该模式支持单字符通配符（？）和多字符通配符（*）

	 Regexp Query（正则表达式查询）



查询指定的字段包含与指定的正则表达式匹配的值的文档。

	 Fuzzy Query（模糊查询）



查询指定字段包含与指定术语模糊相似的术语的文档。模糊性测量为1或2的 Levenshtein。

	 Type Query（类型查询）



查询指定类型的文档。

	Ids Query（ID查询）



查询具有指定类型和 ID 的文档。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-exists-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260628

贡献者 : @小布丁














 










返回在原始字段中至少有一个非空值的文档：


GET /_search
{
    "query": {
        "exists" : { "field" : "user" }
    }
}





例如，这些文档都将匹配上面的查询：


{ "user": "jane" }
{ "user": "" } ①
{ "user": "-" } ②
{ "user": ["jane"] }
{ "user": ["jane", null ] } ③





①空字符串是 non-null （非空值）。

②即使通过 standard analyzer 标准分析器也不会发出警告，原始字段也是非空的。

③至少需要一个 non-null 非空值。

这些文档将不会被上面的查询匹配到：


{ "user": null }
{ "user": [] } ①
{ "user": [null] } ②
{ "foo":  "bar" } ③





①这个字段没有任何值。

②至少需要一个 non-null 非空值。

③ user 字段完全丢失。










 










 null_value mapping （非空值映射）

如果字段映射包括 null_value （空值）设置，那么明确的 null （空对象）将替换为指定的 null_value （空值）。

例如：user 字段映射如下：


  "user": {
    "type": "text",
    "null_value": "_null_"
  }





那么明确的 null （空对象）将被索引为字符串 “_null_” ，并且以下文档将被 exists （非空值）筛选器匹配：


{ "user": null }
{ "user": [null] }





但是，这些文档没有明确的 null （空对象）值，在 user 字段中也没有值，并且将不能被 exists （非空值）筛选器匹配：


{ "user": [] }
{ "foo": "bar" }














 










 missing query （缺失查询）

 missing query （缺失查询）已被废弃，因为它可以方便的由 must_not 子句中的 exists 查询替换，如下所示：


GET /_search
{
    "query": {
        "bool": {
            "must_not": {
                "exists": {
                    "field": "user"
                }
            }
        }
    }
}





此查询返回在 user 字段中没有值的文档。










 











                                                Fuzzy Query(模糊查询)
                                    


                           
        



 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-fuzzy-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882439

贡献者 : @小布丁














 从5.0.0开始已经标记为过时。

将在6.0中正式移除，使用匹配查询替代模糊查询。





模糊查询使用基于 Levenshtein 编辑距离的相似性。










 










字符串字段

模糊查询生成在模糊性中指定的最大编辑距离内的所有可能的匹配项，然后检查项词典以找出实际存在于索引中的那些项。

这有一个简单示例：


GET /_search
{
    "query": {
       "fuzzy" : { "user" : "ki" }
    }
}





或者可以增加一些高级设置：


GET /_search
{
    "query": {
        "fuzzy" : {
            "user" : {
                "value" :         "ki",
                    "boost" :         1.0,
                    "fuzziness" :     2,
                    "prefix_length" : 0,
                    "max_expansions": 100
            }
        }
    }
}





参数列表

	参数
	说明


	fuzziness
	最大编辑距离，默认为 AUTO 。请参阅选项名为 “Fuzzinessedit” 的部分。


	prefix_length 
	不会 “fuzzified” 的初始字符数，这有助于减少必须检查的术语的量，默认值为0。


	max_expansions 
	模糊查询将扩展到的最大项数，默认值为50。







 如果 prefix_length 设置为0，并且 max_expansions 设置为一个高数字，这个查询可能非常重量级。它可能导致索引中的每个术语被检查！
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-ids-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882449

贡献者 : @小布丁














仅仅过滤与所提供的 ID 相匹配的文档。

 注意：该查询将使用 _uid 字段。






GET /_search
{
    "query": {
        "ids" : {
            "type" : "my_type",
            "values" : ["1", "4", "100"]
        }
    }
}





类型是可选的，也可以省略，也可以接受值数组。如果未指定任何类型，则尝试使用在索引映射中定义的所有类型。










 











                                                Prefix Query(前缀查询)
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-prefix-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260632

贡献者 : @小布丁














 










匹配包含具有指定前缀的项（not analyzed）的字段的文档。前缀查询对应 Lucene 的 PrefixQuery 。

以下匹配用户字段包含以 “ki” 开头的项的文档：


GET /_search
{ "query": {
    "prefix" : { "user" : "ki" }
  }
}





 boost 也可以和查询关联起来：


GET /_search
{ "query": {
    "prefix" : { "user" :  { "value" : "ki", "boost" : 2.0 } }
  }
}





或者和 prefix 语法配合（ 5.0.0 已经弃用）：


GET /_search
{ "query": {
    "prefix" : { "user" :  { "prefix" : "ki", "boost" : 2.0 } }
  }
}





此多项查询允许您控制如何使用 rewrite 参数重写。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-range-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260599

贡献者 : @小布丁














通过某一个包含项的字段匹配文档。 Lucene 查询的类型取决于字段类型，对于 string （字符串字段），查询是一个 TermRangeQuery ，而对于 number / date 字段，查询是一个 NumericRangeQuery 。下面这个示例返回 age 在 10 到 20 之间的所有文档。

范围查询接受以下参数：

	参数
	说明


	gte
	大于或等于


	gt
	大于


	lte
	小于或等于


	lt
	小于


	boost
	设置查询的 boost 值，默认为 1.0
















 date （日期）字段的范围查询

对类型为 date （日期）的字段运行 range （范围）查询时，可以使用 “Date Math” 部分指定范围：


GET _search
{
    "query": {
        "range" : {
            "date" : {
                "gte" : "now-1d/d",
                "lt" :  "now/d"
            }
        }
    }
}














 










 Date math 和 rounding （四舍五入）

当使用 date math 将日期 round （四舍五入）到最近的日，月，小时等时，舍入日期取决于范围的结束是包含还是排除。

向上舍入移动到舍入范围的最后一个毫秒，并向下舍入到舍入范围的第一个毫秒。

例如：

	参数
	说明


	gt
	大于向上舍入的日期： 2014-11-18 || / M 变成 2014-11-30T23：59：59.999 ，即不包括整个月。


	gte
	大于或等于向下舍入的日期： 2014-11-18 || / M 即成为 2014-11-01 ，即包括整个月。


	lt
	小于向下舍入的日期： 2014-11-18 || / M 成为 2014-11-01 ，即不包括整个月。


	lte
	小于或等于向上舍入的日期： 2014-11-18 || / M 成为 2014-11-30T23：59：59.999 ，即包括整个月。
















 










 Range （范围）查询中的日期格式化

格式化的日期将使用指定的默认 format （格式）解析 date （日期）字段，但可以通过将格式参数传递到 range （范围）查询来覆盖默认格式：


GET _search
{
    "query": {
        "range" : {
            "born" : {
                "gte": "01/01/2012",
                "lte": "2013",
                "format": "dd/MM/yyyy||yyyy"
            }
        }
    }
}














 










 Range （范围）查询中的时区

通过在日期值本身指定时区（如果 format 允许），日期可以从另一个时区转换为 UTC ，或者可以将其指定为 time_zone 参数：


GET _search
{
    "query": {
        "range" : {
            "timestamp" : {
                "gte": "2015-01-01 00:00:00", ①
                "lte": "now", ②
                "time_zone": "+01:00"
            }
        }
    }
}





①此日期将转换为 2014-12-31T23：00：00 UTC 。

② now 不受 time_zone 参数的影响（日期必须存储为UTC）。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-regexp-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260873
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 regexp （正则表达式）查询允许您使用正则表达式进行项查询。有关支持的正则表达式语言的详细信息，请参阅正则表达式语法。第一个句子中的 “项查询” 意味着 Elasticsearch 会将正则表达式应用于由该字段生成的项，而不是字段的原始文本。

 注意： regexp （正则表达式）查询的性能很大程度上取决于所选的正则表达式。匹配一切像 “.*” ，是非常慢的，使用回顾正则表达式也是如此。如果可能，您应该尝试在正则表达式开始之前使用长前缀。通配符匹配器 “.*？+” 将主要降低性能。






GET /_search
{
    "query": {
        "regexp":{
            "name.first": "s.*y"
        }
    }
}





还支持 boost 


GET /_search
{
    "query": {
        "regexp":{
            "name.first":{
                "value":"s.*y",
                "boost":1.2
            }
        }
    }
}





您还可以使用特殊标志


GET /_search
{
    "query": {
        "regexp":{
            "name.first": {
                "value": "s.*y",
                "flags" : "INTERSECTION|COMPLEMENT|EMPTY"
            }
        }
    }
}





特殊标志可以是 ALL （默认）、ANYSTRING、COMPLEMENT、EMPTY、INTERSECTION、INTERVAL 以及 NONE 。请检查 Lucene 文档的其他含义。

正则表达式是危险的，因为很容易意外地创建一个无害的、需要指数数量的内部确定的自动机状态（以及相应的 RAM 和 CPU ）为 Lucene 执行。  Lucene 使用 max_determinized_states 设置（默认为10000）阻止这些操作。您可以提高此限制以允许执行更复杂的正则表达式。


GET /_search
{
    "query": {
        "regexp":{
            "name.first": {
                "value": "s.*y",
                "flags" : "INTERSECTION|COMPLEMENT|EMPTY",
                "max_determinized_states": 20000
            }
        }
    }
}














 










正则表达式语法

正则表达式查询由 regexp 和 query_string 查询支持。 Lucene 正则表达式引擎不 Perl-兼容 ，但支持较小范围的运算符。

 注意：我们不会尝试解释正则表达式，而只是解释支持的运算符。














 










标准操作符

锚定

大多数正则表达式引擎允许您匹配字符串的任何部分。如果你希望正则表达式模式从字符串的开头开始或者在字符串的结尾处结束，那么你必须具体地锚定它，使用 “^” 表示开头或使用 “$” 表示结束。

 Lucene 的模式总是锚定的。提供的模式必须匹配整个字符串。对于字符串 “abcde” ：


ab.*     # 匹配
abcd     # 不匹配














 










允许的字符

任何 Unicode 字符都可以在模式中使用，但某些字符是保留的，必须进行转义。标准保留字符为：


. ? + * | { } [ ] ( ) " \





如果启用可选功能（见下文），则还可以保留这些字符：


# @ & < >  ~





任何保留字符都可以使用反斜杠 “\ *” 转义，其中包括一个字面反斜杠字符：“\\”

此外，任何字符（双引号除外）在用双引号括起时，将被逐字解释：


john"@smith.com"














 










匹配任意字符

字符 ”.” 可以用来表示任何字符。对于字符串 “abcde” ：


ab...   # 匹配
a.c.e   # 匹配














 










匹配一个或多个

加号 “+” 可以用于重复小先前模型一次或多次。对于字符串 “aaabbb” ：


a+b+        # 匹配
aa+bb+      # 匹配
a+.+        # 匹配
aa+bbb+     # 匹配














匹配零个或多个

星号 “*” 可以用于匹配小先前模型零次或多次。对于字符串 “aaabbb” ：

 


a*b*        # 匹配
a*b*c*      # 匹配
.*bbb.*     # 匹配
aaa*bbb*    # 匹配
















 










匹配零个或一个

问号 “？” 使得先前模型是可选的。它匹配零或一次。对于字符串 “aaabbb” ：


aaa?bbb?    # 匹配
aaaa?bbbb?  # 匹配
.....?.?    # 匹配
aa?bb?      # 不匹配














 










最小最大匹配次数

大括号 “{}” 可以用于指定前一先前模型可以重复的最小和最大（可选）次数。允许的形式是：


{5}     # 重复匹配5次。
{2,5}   # 重复匹配最小2次，最多5次。
{2,}    # 重复匹配最小2次。





例如字符串 "aaabbb" ：


a{3}b{3}        # 匹配
a{2,4}b{2,4}    # 匹配
a{2,}b{2,}      # 匹配
.{3}.{3}        # 匹配
a{4}b{4}        # 不匹配
a{4,6}b{4,6}    # 不匹配
a{4,}b{4,}      # 不匹配














 










分组

括号 “（）” 可以用于形成子模型。上面列出的数量运算符以最短的先前模型操作，它可以是一个组。对于字符串 “ababab” ：


(ab)+       # 匹配
ab(ab)+     # 匹配
(..)+       # 匹配
(...)+      # 不匹配
(ab)*       # 匹配
abab(ab)?   # 匹配
ab(ab)?     # 不匹配
(ab){3}     # 匹配
(ab){1,2}   # 不匹配














 










交替

管道符号 “|” 作为 OR 运算符。如果左侧或右侧的模式匹配，匹配将成功。交替适用于 longest pattern （最长的模型），而不是最短的。对于字符串 “aabb” ：


aabb|bbaa   # 匹配
aacc|bb     # 不匹配
aa(cc|bb)   # 匹配
a+|b+       # 不匹配
a+b+|b+a+   # 匹配
a+(b|c)+    # 匹配














 










字符类

潜在字符的范围可以通过将它们包围在方括号 “[]” 中来表示为字符类。前导 “^” 排除字符类。允许的形式是：


[abc]   # 'a' or 'b' or 'c'
[a-c]   # 'a' or 'b' or 'c'
[-abc]  # '-' or 'a' or 'b' or 'c'
[abc\-] # '-' or 'a' or 'b' or 'c'
[^abc]  # any character except 'a' or 'b' or 'c'
[^a-c]  # any character except 'a' or 'b' or 'c'
[^-abc]  # any character except '-' or 'a' or 'b' or 'c'
[^abc\-] # any character except '-' or 'a' or 'b' or 'c'





 请注意，破折号“ - ”表示一个字符范围，除非它是第一个字符或者使用反斜杠转义。

例如字符串 "abcd"：

ab[cd]+ # 匹配
[a-d]+ # 匹配
[^a-d]+ # 不匹配





 

 










 










可选运算符

默认情况下，这些运算符可用，因为 flags 参数默认为 ALL 。不同的标志组合（用 “|” 连接）可用于 启用/禁用 特定的运算符：


{
    "regexp": {
        "username": {
            "value": "john~athon<1-5>",
            "flags": "COMPLEMENT|INTERVAL"
        }
    }
}














 










 Complement （补集）

补充可能是最有用的选择。跟随波浪 “〜” 的最短模型是无效的。例如 “ab〜cd” 表示：

	以 "a" 开头。

	跟在 "b" 后面。

	后面是任何长度的字符串，除了 "c" 。

	以 “d” 结束。



例如字符串 “abcdef” ：


ab~df     # 匹配
ab~cf     # 匹配
ab~cdef   # 不匹配
a~(cb)def # 匹配
a~(bc)def # 不匹配





 

启用 COMPLEMENT 或 ALL 标志。










 Interval （间隔）

interval 选项允许使用由尖括号 “<>” 括起来的数字范围。对于字符串 “foo80” ：


foo<1-100>     # 匹配
foo<01-100>    # 匹配
foo<001-100>   # 不匹配





 

启用 INTERVAL 或 ALL 标志。










 










 Intersection （交集）

符号 “＆” 连接两个模式，必须同时匹配这两个模式。对于字符串 “aaabbb” ：


aaa.+&.+bbb     # 匹配
aaa&bbb         # 不匹配





 

使用此功能通常意味着您应该重写正则表达式。

启用 INTERSECTION 或 ALL 标志。










 










Any string （任意字符串）

符号 “@” 匹配整个字符串。这可以与上面的交集和补集结合来表达 “除外的一切” 。例如：


@&~(foo.+)      # 除了开头的 "foo" 以外的任意字符串。





 

启用 ANYSTRING 或 ALL 标志。










 











                                                Term Query(项查询)
                                    


                           
        



 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-term-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260518

贡献者 : @小布丁














 










 term query （项查询）是查找包含在反向索引中指定的确切项的文档。

例如：


POST _search
{
  "query": {
    "term" : { "user" : "Kimchy" } ①
  }
}





①在反向索引的 user 类型中查询确切项包含 Kimchy 的文档。










 










可以指定 boost 参数，用以使此 term query （项查询）比另一个查询具有更高的相关性分数。

例如：


GET _search
{
  "query": {
    "bool": {
      "should": [
        {
          "term": {
            "status": {
              "value": "urgent",
              "boost": 2.0 ①
            }
          }
        },
        {
          "term": {
            "status": "normal"  ②
          }
        }
      ]
    }
  }
}





①紧急查询子句有一个 boost 2.0，意味着它比正常查询子句重要两倍。

② normal 子句拥有默认中立的 boost 2.0 。

为什么 term query （项查询）与我的文档不匹配？

字符串字段可以是 text（文本类型：作为完整文本处理，如电子邮件正文）、 keyword （关键字：视为精确值，如电子邮件地址或邮政编码）、 Exact values （精确值：如数字，日期和关键字）在字段中指定的精确值添加到倒排索引中确保它可以被搜索。

然而，文本字段是被分析过的。这意味着它们的值首先通过 analyzer（分析器）以产生项列表，然后将其添加到倒排索引。

有很多方法可以分析文本：默认 standard analyzer（标准分析器） 删除大多数标点符号，将文本分成单个单词，并将其减少。例如，标准分析器会将字符串 “Quick Brown Fox！” 改成项 [quick，brown，fox] 。

这个分析过程使得可以在一大块全文中搜索单个单词。

 term query （项查询）在字段的倒排索引中查找一个确切的项，它并不知道关于字段 analyzer （分析器）的任何事。这就确保在使用 keyword （关键字）、数字、日期等字段查找值是有用的。当查询全文字段的时候，使用 match query （匹配查询）来替代，它可以清楚的知道字段如何被分析的。

为了演示，尝试下面的例子。首先，创建一个索引，指定字段映射，并索引文档：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "full_text": {
          "type":  "text" ①
        },
        "exact_value": {
          "type":  "keyword" ②
        }
      }
    }
  }
}
PUT my_index/my_type/1
{
  "full_text":   "Quick Foxes!", ③
  "exact_value": "Quick Foxes!"  ④
}





① full_text（全文本） 字段是 text（文本） 类型并且将被分析。

② exact_value （精确值） 字段是 keyword （关键字）类型并且不会被分析。

③ full_text（全文本）倒排索引将会包含项列表： [quick,foxes] 。

④ exact_value （精确值）倒排索引将会包含精确项：[Quick Foxes!] 。

 

现在，对比一下 term query （项查询）和 match query （匹配查询）的结果集：

 


GET my_index/my_type/_search
{
  "query": {
    "term": {
      "exact_value": "Quick Foxes!" ①
    }
  }
}
GET my_index/my_type/_search
{
  "query": {
    "term": {
      "full_text": "Quick Foxes!" ②
    }
  }
}
GET my_index/my_type/_search
{
  "query": {
    "term": {
      "full_text": "foxes" ③
    }
  }
}
GET my_index/my_type/_search
{
  "query": {
    "match": {
      "full_text": "Quick Foxes!" ④
    }
  }
}





① 该查询匹配到结果，是因为 exact_value （精确值）字段包含精确项 Quick Foxes! 。

② 该查询没有匹配到结果，是因为 full_text （全文本）字段仅包含项 quick 和 foxes 。并不包含精确项 Quick Foxes! 。

③ 项 foxes 通过 term query （项查询）匹配到 full_text （全文本）字段。

④ match query （匹配查询）首先在 full_text （全文本）字段上分析查询字符串，然后查看文档是否包含 quick 或者 foxes 或者 quick foxes 。
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译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260558
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筛选所拥有的字段能够匹配提供的多个项（not analyzed）中任意一个的文档。

例如：


GET /_search
{
    "query": {
        "constant_score" : {
            "filter" : {
                "terms" : { "user" : ["kimchy", "elasticsearch"]}
            }
        }
    }
}





 terms Query（多项查询）常常别名后和 in 配合作为筛选器名字的简单用法（ 5.0.0 已经弃用）。










 










 Terms （多项）查找机制

当需要用大量的项来指定项过滤器时，它可以有助于从索引中的文档中提取这些项值。一个具体的例子是过滤由你的追随者推送的tweet。在项过滤器中指定的用户ID的数量可以很多。在这种情况下，使用项过滤器的术语查找机制是有意义的。

多项查找机制支持以下项目：

	选项
	说明


	index
	index （索引）被用来提取项的值。默认当前 index （索引）


	type
	type （类型）被用来提取项的值。


	id
	用文档 id （ID）来提取项的值。


	path
	指定为路径的字段，以获取 term （项）筛选器的实际值。


	routing
	检索外部 term （项）文档时要使用的自定义路由值。







项过滤器的值将从具有指定类型和索引中指定标识的文档中的字段获取。在内部，执行一个获取请求需要从指定的路径获取值。目前这个功能的工作需要存储 _source 。
此外，如果“引用”项数据不大，请考虑使用具有单个分片的索引，并在所有节点中完全复制。如果可能，项查找过滤器将更乐意在本地节点上执行 get 请求，以减少对网络的需求。










 










 Terms （多项）查找 twitter （推特）示例

首先，我们索引 ID 为2的用户的信息，特别是其关注者，索引来自 ID 为1的用户的推文。最后，我们搜索与用户2的关注者匹配的所有tweet。


PUT /users/user/2
{
    "followers" : ["1", "3"]
}
PUT /tweets/tweet/1
{
    "user" : "1"
}
GET /tweets/_search
{
    "query" : {
        "terms" : {
            "user" : {
                "index" : "users",
                "type" : "user",
                "id" : "2",
                "path" : "followers"
            }
        }
    }
}





 

外部项文档的结构还可以包括内部对象的数组，例如：


curl -XPUT localhost:9200/users/user/2 -d '{
 "followers" : [
   {
     "id" : "1"
   },
   {
     "id" : "2"
   }
 ]
}'





在这种情况下，查找路径将是 followers.id 。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-type-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4882445

贡献者 : @小布丁














过滤与所提供的文档或者映射类型相匹配的文档。


GET /_search
{
    "query": {
        "type" : {
            "value" : "my_type"
        }
    }
}














 











                                                Wildcard Query(通配符查询)
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-wildcard-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=4260861

贡献者 : @小布丁














匹配与通配符表达式具有匹配字段的文档（not analyzed）。支持的通配符是 “*”，它匹配任何字符序列（包括空字符）；还有 “？”，它匹配任何单个字符。请注意，此查询可能很慢，因为它需要迭代多个项。为了防止极慢的通配符查询，通配符项不应以通配符 “*” 或 “？” 开头。通配符查询对应 Lucene 的 WildcardQuery 。


GET /_search
{
    "query": {
        "wildcard" : { "user" : "ki*y" }
    }
}





 boost 也可以与查询相关联：


GET /_search
{
    "query": {
        "wildcard" : { "user" : { "value" : "ki*y", "boost" : 2.0 } }
    }
}





或者这样：


GET /_search
{
    "query": {
        "wildcard" : { "user" : { "wildcard" : "ki*y", "boost" : 2.0 } }
    }
}





此多项查询允许如何控制使用 rewrite 参数重写。










 











                                                地理位置查询
                                    


                           
        



 

Geo queries 









原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/geo-queries.html

译文链接 : http://www.apachecn.wiki/pages/viewpage.action?pageId=5505135

贡献者 : 安迪














Elasticsearch支持两种类型的地理数据：geo_point类型支持成对的纬度/经度，geo_shape类型支持点、线、圆、多边形、多个多边形等。
在这组的查询中：
geo_shape查询
        查找要么相交，包含的，要么指定形状不相交的地理形状的文档。
geo_bounding_box查询
        查找落入指定的矩形地理点的文档。
geo_distance查询
        查找在一个中心点指定范围内的地理点文档。
geo_distance_range查询
        和geo_point查询很像，但范围是开始从中心点到一个指定的距离。
geo_polygon查询
        查找指定多边形内地理点的文档。










 










 










 










 











                                                GeoShape Query(地理形状查询)
                                    


                           
        





 



过滤文档索引使用geo_shape型。

需要geo_shape映射。

geo_shape查询使用相同的网格表示为geo_shape映射到有相交形状文档的查询。它也可使用相同的PrefixTree配置为域的映射定义。
该查询支持两种定义查询形状的方法，或者通过提供一个整体形状定义，或者通过引用另一个索引中的形状的名称引用该形状的名称。这两种格式在下面的例子中都有解释。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/query-dsl-geo-shape-query.html#query-dsl-geo-shape-query

译文链接 : http://www.apachecn.wiki/pages/viewpage.action?pageId=5505150

贡献者 : 安迪














Inline Shape Definition(内联形状定义)

和geo_shape类型类似，geo_shape的过滤器使用GeoJSON来描述形状。

下面是一个例子，就像这样：



下面的查询将使用Elasticsearch封装的GeoJSON扩展寻找点：



 










 

Pre-Indexed Shape(预索引形状)

该查询还支持使用已在另一个索引和/或索引类型中已被索引的形状。当你有一个预先定义好的形状列表，这个形状列表用于你的应用程序和你参考使用的一个逻辑名称（例如新西兰），而不是每一次都必须提供他的坐标。在这种情况下，只需要提供：

	id - 包含预索引形状的文档ID。

	index - 索引的名称，其中预索引形状为：默认形状。

	type - 索引类型，预索引形状的类。

	path - 包含预索引形状的指定路径，默认形状。



下面是一个使用了预索引形状过滤的例子：












Spatial Relations(空间关系)

geo_shape策略映射参数确定的空间关系操作符可以用于搜索的时间。以下是可用的空间关系操作符的完整列表：

	INTERSECTS - （默认）返回所有文件的geo_shape场相交查询几何。

	DISJOINT - Return all documents whose geo_shape field has nothing in common with the query geometry.

	WITHIN - 返回geo_shape字段查询内几何的所有文档。

	CONTAINS - 返回的geo_shape字段包含查询几何的所有文件。












Ignore Unmapped(忽略映射)

当设置ignore_unmapped选项为true时，将忽略未映射字段，并且该查询将不匹配任何文档。这在当查询可能有不同映射的多索引时是有用的。当设置为false（默认值为false）时，如果字段没有映射，那这个查询将会抛出异常。










 











                                                Geo Bounding Box Query（地理边框查询）
                                    


                           
        





 



 

 








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-geo-bounding-box-query.html

译文链接 : Geo Bounding Box Query（地理边框查询）

贡献者 : @yangbin，ApacheCN，Apache中文网














允许使用边框对基于点位置的点击进行过滤的查询。 假设以下索引文档： 


PUT /my_locations
{
    "mappings": {
        "location": {
            "properties": {
                "pin": {
                    "properties": {
                        "location": {
                            "type": "geo_point"
                        }
                    }
                }
            }
        }
    }
}

PUT /my_locations/location/1
{
    "pin" : {
        "location" : {
            "lat" : 40.12,
            "lon" : -71.34
        }
    }
}







然后可以使用 geo_bounding_box 过滤器执行以下简单查询： 


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "pin.location" : {
                        "top_left" : {
                            "lat" : 40.73,
                            "lon" : -74.1
                        },
                        "bottom_right" : {
                            "lat" : 40.01,
                            "lon" : -71.12
                        }
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Query Options（查询选项） 

	Option（选项）
	Description（描述）



	_name（名称）


	可选名称字段来标识过滤器。




	ignore_malformed（忽略异常）


	[5.0.0] 设置为 true 以接受无效纬度或经度的地理点（默认值为假）。




	validation_method（验证方法）


	设置为 IGNORE_MALFORMED 以接受无效纬度或经度的地理点，设置为 COERCE 也尝试推断正确的纬度或经度。 （默认为 STRICT）。




	type（类型）


	设置为索引或内存之一，以定义此过滤器是否将在内存或索引中执行。 有关详细信息，请参阅下面的 Type 默认值是 Memory。





















Accepted Formats（接受格式）

以同样的方式，geo_point 类型可以接受地理点的不同表示，过滤器也可以接受它：











Lat Lon As Properties（Lat Lon 作为属性）


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "pin.location" : {
                        "top_left" : {
                            "lat" : 40.73,
                            "lon" : -74.1
                        },
                        "bottom_right" : {
                            "lat" : 40.01,
                            "lon" : -71.12
                        }
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Lat Lon As Array （Lat Lon 作为排列） 

格式在 [lon，lat] 中，注意，这里的 lon / lat 的顺序是为了符合 GeoJSON。


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "pin.location" : {
                        "top_left" : [-74.1, 40.73],
                        "bottom_right" : [-71.12, 40.01]
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Lat Lon As String（Lat Lon 作为字符串） 

格式在 lat，lon。 


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "pin.location" : {
                        "top_left" : "40.73, -74.1",
                        "bottom_right" : "40.01, -71.12"
                    }
                }
            }
    }
}

















Geohash（地理散列） 


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "pin.location" : {
                        "top_left" : "dr5r9ydj2y73",
                        "bottom_right" : "drj7teegpus6"
                    }
                }
            }
        }
    }
}

















Vertices（顶点）

边框的顶点可以由 top_left 和 bottom_right 或 top_rightand bottom_left 参数设置。 更多的名称 topLeft，bottomRight，topRight和bottomLeft 是支持的。 而不是成对设置值，可以使用简单的名称顶部，左侧，底部和右侧单独设置值。


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "pin.location" : {
                        "top" : 40.73,
                        "left" : -74.1,
                        "bottom" : 40.01,
                        "right" : -71.12
                    }
                }
            }
        }
    }
}














geo_point Type（geo_point类型）

过滤器需要在相关字段上设置 geo_point 类型。










Multi Location Per Document（每个文档的多个位置）

过滤器可以与每个文档的多个位置/点配合使用。 一旦单个位置/点与过滤器匹配，文档将被包含在过滤器中。










Type（类型）

默认情况下，边框执行的类型设置为内存，这意味着在内存中检查文档是否在边框范围内。 在某些情况下，索引选项的执行速度会更快（但是请注意，在这种情况下，geo_point 类型必须具有 lat 和 lon索引）。 请注意，使用索引选项时，不支持每个文档字段的多个位置。 这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_bounding_box" : {
                    "pin.location" : {
                        "top_left" : {
                            "lat" : 40.73,
                            "lon" : -74.1
                        },
                        "bottom_right" : {
                            "lat" : 40.10,
                            "lon" : -71.12
                        }
                    },
                    "type" : "indexed"
                }
            }
        }
    }
}














Ignore Unmapped（忽略未映射）

当设置为 true 时，ignore_unmapped 选项将忽略未映射字段，并且将不匹配此查询的任何文档。 当查询可能具有不同映射的多个索引时，这可能很有用。 当设置为 false（默认值）时，如果字段未映射，则查询将抛出异常。











                                                Geo Distance Query（地理距离查询）
                                    


                           
        





 









dsfs 


原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-geo-distance-query.html

译文链接 : Geo Distance Query（地理距离查询）

贡献者 : @yangbin, ApacheCN，Apache中文网














过滤仅包含距离地理位置特定距离内的命中的文档。 假设以下映射和索引文档：




 PUT /my_locations
{
    "mappings": {
        "location": {
            "properties": {
                "pin": {
                    "properties": {
                        "location": {
                            "type": "geo_point"
                        }
                    }
                }
            }
        }
    }
}

PUT /my_locations/location/1
{
    "pin" : {
        "location" : {
            "lat" : 40.12,
            "lon" : -71.34
        }
    }
}







然后可以使用 geo_distance 过滤器执行以下简单查询：


GET /my_locations/location/_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_distance" : {
                    "distance" : "200km",
                    "pin.location" : {
                        "lat" : 40,
                        "lon" : -70
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Accepted Formats （接受格式）

以同样的方式，geo_point 类型可以接受地理点的不同表示，过滤器也可以接受它：










Lat Lon As Properties （Lat Lon作为属性）


GET /my_locations/location/_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_distance" : {
                    "distance" : "12km",
                    "pin.location" : {
                        "lat" : 40,
                        "lon" : -70
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Lat Lon As Array （Lat Lon作为阵列）

Format in [lon, lat], note, the order of lon/lat here in order to conform with GeoJSON.


GET /my_locations/location/_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_distance" : {
                    "distance" : "12km",
                    "pin.location" : [-70, 40]
                }
            }
        }
    }
}














Lat Lon As String（Lat Lon作为字符串）

Format in lat,lon.   


GET /my_locations/location/_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_distance" : {
                    "distance" : "12km",
                    "pin.location" : "40,-70"
                }
            }
        }
    }
}














Geohash（地理散列）


GET /my_locations/location/_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_distance" : {
                    "distance" : "12km",
                    "pin.location" : "drm3btev3e86"
                }
            }
        }
    }
}














Options（选项）

以下是过滤器上允许的选项：

 

	distance（距离）


	以指定位置为中心的圆的半径。 落入此圈子的点被认为是匹配的。 距离可以用各种单位指定。 看 the section called “Distance Unitsedit”.




	distance_type（距离类型）


	如何计算距离。 可以是弧（默认）或平面（更快，但长距离不准确，靠近极点）。




	optimize_bbox（优化bbox）


	是否在距离检查之前首先运行边框检查使用优化。 默认在内存检查中执行的内存。 也可以使用索引值来使用索引值检查（在这种情况下确保geo_pointtype索引lat lon），否则禁用边界框优化。[2.2]




	_name（名称）


	可选名称字段来标识查询。




	ignore_malformed（忽略格式错误）


	[5.0.0] 设置为 true 以接受无效纬度或经度的地理点（默认值为假）。




	validation_method（验证方法）


	设置为 IGNORE_MALFORMED 以接受无效纬度或经度的地理点，设置为 COERCE 以额外尝试推断正确的坐标（默认为 STRICT）。




















geo_point Type（geo_point类型）

过滤器需要在相关字段上设置 geo_point 类型。










Multi Location Per Document（每个文档的多个位置）

geo_distance 过滤器可以处理每个文档的多个位置/点。 一旦单个位置/点与过滤器匹配，文档将被包含在过滤器中。










Ignore Unmapped（忽略未映射）

当设置为 true 时，ignore_unmapped 选项将忽略未映射字段，并且将不会匹配此查询的任何文档。 当查询可能具有不同映射的多个索引时，可能很有用。 当设置为 false（默认值）时，如果字段未映射，则查询将抛出异常。











                                                Geo Distance Range Query（地理距离范围查询）
                                    


                           
        



 



 



 

 








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-geo-distance-range-query.html

译文链接 : Geo Distance Range Query（地理距离范围查询）

贡献者 : @yangbin，ApacheCN，Apache中文网














 

[5.0.0]

过滤某一特定范围中存在的文档：


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_distance_range" : {
                    "from" : "200km",
                    "to" : "400km",
                    "pin.location" : {
                        "lat" : 40,
                        "lon" : -70
                    }
                }
            }
        }
    }
}





支持与 geo_distance 过滤器相同的点位置参数和查询选项。 并且还支持范围（lt，lte，gt，gte，from，to，include_upper 和 include_lower）的常用参数。










Ignore Unmapped（忽略未映射）

当设置为 true 时，ignore_unmapped 选项将忽略未映射字段，并且将不匹配此查询的任何文档。 当查询可能具有不同映射的多个索引时，这可能很有用。 当设置为 false（默认值）时，如果字段未映射，则查询将抛出异常。











                                                Geo Polygon Query（地理多边形查询）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-geo-polygon-query.html#_lat_lon_as_string_4

译文链接 :Geo Polygon Query（地理多边形查询）

贡献者 : @yangbin，ApacheCN，Apache中文网














一个查询，允许包含仅在点的多边形内的命中。 这是一个例子： 


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_polygon" : {
                    "person.location" : {
                        "points" : [
                        {"lat" : 40, "lon" : -70},
                        {"lat" : 30, "lon" : -80},
                        {"lat" : 20, "lon" : -90}
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Query Options（查询选项） 

	Option（选项）
	Description（描述）



	_name（名称）


	可选名称字段来标识过滤器




	ignore_malformed（忽略格式错误）


	[5.0.0] 设置为 true 以接受无效纬度或经度的地理点（默认值为假）。




	validation_method（验证方法）


	设置为 IGNORE_MALFORMED 以接受无效纬度或经度的地理点，COERCE 尝试推断正确的纬度或经度，或 STRICT（默认为 STRICT）。


















Allowed Formats（允许格式）










Lat Long as Array（Lat Long 作为阵列）

格式在 [lon，lat] 中，注意，这里的 lon / lat 的顺序是为了符合 GeoJSON. 


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
                "geo_polygon" : {
                    "person.location" : {
                        "points" : [
                            [-70, 40],
                            [-80, 30],
                            [-90, 20]
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Lat Lon as String（Lat Lon 作为字符串） 

格式在 lat，lon。  


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
               "geo_polygon" : {
                    "person.location" : {
                        "points" : [
                            "40, -70",
                            "30, -80",
                            "20, -90"
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}














Geohash（地理散列） 


GET /_search
{
    "query": {
        "bool" : {
            "must" : {
                "match_all" : {}
            },
            "filter" : {
               "geo_polygon" : {
                    "person.location" : {
                        "points" : [
                            "drn5x1g8cu2y",
                            "30, -80",
                            "20, -90"
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}

















geo_point Type（geo_point类型）

该查询需要在相关字段上设置 geo_point 类型。










Ignore Unmapped（忽略未映射）

当设置为 true 时，ignore_unmapped 选项将忽略未映射字段，并且将不会匹配此查询的任何文档。 当查询可能具有不同映射的多个索引时，这可能很有用。 当设置为 false（默认值）时，如果字段未映射，则查询将抛出异常。











                                                Span 查询
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/span-queries.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029263

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














Span查询是低级位置查询，可以提供对指定条款的顺序和接近度的专家控制。这些通常用于对法律文件或专利执行非常具体的查询。

Span查询不能与非跨查询（span_multi查询除外）混合。

该组中的查询是：

	span_term查询	等同于term 查询，但与其他Span查询一起使用。




	span_multi查询	包含term, range, prefix, wildcard, regexp 或者 fuzzy 查询。




	span_first查询	接受另一个Span查询，其匹配必须出现在字段的前N个位置。




	span_near查询	接受多个Span查询，其匹配必须在彼此的指定距离内，并且可能以相同的顺序。




	span_or查询	组合多个Span查询 - 返回与任何指定查询匹配的文档。




	span_not查询	包装另一个Span查询，并排除与该查询匹配的任何文档。




	span_containing查询	接受Span查询的列表，但仅返回也匹配第二个Span查询的跨度。




	span_within查询	单个Span查询的结果将返回，只要其跨度位于由其他Span查询列表返回的范围内。




	field_masking_span查询	允许跨越不同字段span-near 或者 span-or 的查询。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-term-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029265

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














匹配包含术语的跨度。Span Term查询映射到Lucene SpanTermQuery。这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_term" : { "user" : "kimchy" }
    }
}





升级也可以与查询相关联：


GET /_search
{
    "query": {
       "span_term" : { "user" : { "value" : "kimchy", "boost" : 2.0 } }
    }
}





或者 ：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_term" : { "user" : { "term" : "kimchy", "boost" : 2.0 } }
    }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-multi-term-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029270

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














span_multi查询允许您将多项查询（通配符，模糊，前缀，范围或正则表达式查询之一）包装为Span查询，因此可以嵌套。例：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_multi":{
            "match":{
                "prefix" : { "user" :  { "value" : "ki" } }
            }
        }
    }
}





升级也可以与查询相关联：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_multi":{
            "match":{
                "prefix" : { "user" :  { "value" : "ki", "boost" : 1.08 } }
            }
        }
    }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-first-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029275

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














匹配跨越一个字段的开头。跨度第一个查询映射到Lucene SpanFirstQuery。这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_first" : {
            "match" : {
                "span_term" : { "user" : "kimchy" }
            },
            "end" : 3
        }
    }
}





匹配子句可以是任何其他span类型查询。结束控制匹配中允许的最大终点位置。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-near-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029278

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














彼此接近的匹配跨距。可以指定坡度，中间不匹配位置的最大数量，以及匹配是否需要排序。查询的范围映射到Lucene SpanNearQuery。这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_near" : {
            "clauses" : [
                { "span_term" : { "field" : "value1" } },
                { "span_term" : { "field" : "value2" } },
                { "span_term" : { "field" : "value3" } }
            ],
            "slop" : 12,
            "in_order" : false
        }
    }
}





clauses元素是一个或多个其他span类型查询的列表，而slop控制允许的中间不匹配位置的最大数量。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-or-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029281

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














匹配其跨度子句的联合。跨度或查询映射到Lucene SpanOrQuery。这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_or" : {
            "clauses" : [
                { "span_term" : { "field" : "value1" } },
                { "span_term" : { "field" : "value2" } },
                { "span_term" : { "field" : "value3" } }
            ]
        }
    }
}





clauses元素是一个或多个其他span类型查询的列表。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-not-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029284

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














删除与另一个span查询重叠的匹配项。跨度不查询映射到Lucene SpanNotQuery。这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_not" : {
            "include" : {
                "span_term" : { "field1" : "hoya" }
            },
            "exclude" : {
                "span_near" : {
                    "clauses" : [
                        { "span_term" : { "field1" : "la" } },
                        { "span_term" : { "field1" : "hoya" } }
                    ],
                    "slop" : 0,
                    "in_order" : true
                }
            }
        }
    }
}





include和exclude子句可以是任何跨类型查询。 include子句是对其匹配进行过滤的span查询，而exclude子句是其匹配不能与返回的匹配的span查询。

在上述示例中，除了具有前述之外的所有文档，除了具有术语hoya的文档之外，都将被过滤。

其他顶级选项：

	pre


	如果在包含范围之前设置标记的数量不能与排除范围重叠。




	post


	如果在包含范围之后设置标记的数量不能与排除范围重叠。




	dist


	如果设置包含范围内的令牌数量不能与排除范围重叠。相当于前置和后置的设置。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-containing-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029287

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














返回包含另一个span查询的匹配项。包含查询的跨度映射到Lucene SpanContainingQuery。这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_containing" : {
            "little" : {
                "span_term" : { "field1" : "foo" }
            },
            "big" : {
                "span_near" : {
                    "clauses" : [
                        { "span_term" : { "field1" : "bar" } },
                        { "span_term" : { "field1" : "baz" } }
                    ],
                    "slop" : 5,
                    "in_order" : true
                }
            }
        }
    }
}





big 和 little的子句可以是任何span类型查询。在包含little匹配中从big匹配跨度返回。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-within-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029290

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














返回在另一个span查询中包含的匹配。查询内的范围映射到Lucene SpanWithinQuery。这是一个例子：


GET /_search
{
    "query": {
        "span_within" : {
            "little" : {
                "span_term" : { "field1" : "foo" }
            },
            "big" : {
                "span_near" : {
                    "clauses" : [
                        { "span_term" : { "field1" : "bar" } },
                        { "span_term" : { "field1" : "baz" } }
                    ],
                    "slop" : 5,
                    "in_order" : true
                }
            }
        }
    }
}





big和little的子句可以是任何span类型查询。在big中从已关闭的little匹配跨度返回。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/query-dsl-span-field-masking-query.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029293

贡献者 : 片刻 ApacheCN Apache中文网














包装器允许span查询通过欺骗他们的搜索字段来参与复合单字段跨度查询。跨域字段屏蔽查询映射到Lucene的SpanFieldMaskingQuery

这可以用来支持像span-near 或 span-or不同字段的查询，这通常不被允许。

当使用多个分析器对同一内容进行索引时，跨域字段屏蔽查询与多字段非常重要。例如，我们可以使用标准分析器对一个字段进行索引，该分析器将文本分解成单词，再次用英文分析器将单词写入其根形式。

例：


GET /_search
{
  "query": {
    "span_near": {
      "clauses": [
        {
          "span_term": {
            "text": "quick brown"
          }
        },
        {
          "field_masking_span": {
            "query": {
              "span_term": {
                "text.stems": "fox"
              }
            },
            "field": "text"
          }
        }
      ],
      "slop": 5,
      "in_order": false
    }
  }
}





 

注意：作为跨域掩码查询返回掩蔽字段，使用提供的字段名称的规范进行评分。这可能会导致意想不到的得分行为。
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我就是我，颜色不一样的烟火 （本组中含有不适用于他组的查询）








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/specialized-queries.html

译文链接 : Specialized queries(专业查询)

贡献者 : 赵芳城














more_like_this query(相似度查询)

这个查询能检索到与指定文本、文档或者文档集合相似的文档。










template query(模板查询)

 

The template query accepts a Mustache template (either inline, indexed, or from a file), and a map of parameters, and combines the two to generate the final query to execute.

 模板查询接受一个Mustache模板（内联，索引或从一个文件）和一个参数映射，并组合两个生成要执行的最终查询。










script query

This query allows a script to act as a filter. Also see the function_score query.










percolate query

This query finds queries that are stored as documents that match with the specified document.
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Mapping


原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @您的名字














 

Meta-Fields (元数据字段)

每个 document 都有与之相关的元数据，比如 _index，映射 _type 和 _id meta-fields 。当有这些行为时可以定制这些meta-fields创建一个映射类型。

Identity meta-fields (特性 meta-fields )

 _index     索引文档所属。

_uid          一个复合字段包含 _type 和 _id 组成。

_type        文档的映射类型。

_id            文档的ID。

Document source meta-fields (文档源 meta-fields )

_source

             原始 JSON 表示文档的主体。

_size

             _source 字段的大小字节, mapper-size 提供的插件。

Indexing meta-fields(索引 meta-fields )

_all 

          全方位字段索引所有其他字段的值。

_field_names

           所有字段的文档包含空值。

Routing meta-fields (路由 meta-fields )

_parent

               用于创建父子两个映射类型之间的关系。

_routing

               自定义路由值文档路由到一个特定的 shard 。

Other meta-field (其他meta-field )

_meta

              特定于应用程序的元数据。

_all field

这个 _all field 是一个特殊的全方位连接的所有其他字段的值为一个大的字符串,使用空间作为分隔符,然后分析和索引,但不能存储。这意味着它可以搜索,但不是检索。

_all field 字段允许您搜索文件中的值不知道哪个字段包含的值。这使其成为一个有用的选项时,开始使用一种新的数据集。例如:


PUT my_index/user/1 
{
  "first_name":    "John",
  "last_name":     "Smith",
  "date_of_birth": "1970-10-24"
}

GET my_index/_search
{
  "query": {
    "match": {
      "_all": "john smith 1970"
    }
  }
}







该 _all field 将会包含这些条款 ：[ "john", "smith", "1970", "10", "24" ]

注意

 所有的值作为字符串

date_of_birth字段在上面的例子中是被认为是一个日期字段,所以将索引一个术语代表 1970-10-24 00:00:00 UTC。_all field ,然而,把所有的值作为字符串,所以日期值与三个字符串索引术语:“1970”,“24”,“10”。

重要的是要注意,_all field 结合原来自每个字段的值为字符串。它不将从每个字段。





_all field 字段只是一个文本字段,并接受其他字符串字段接受相同的参数,包括 analyzer ,term_vectors,index_options和存储。

_all field 字段可能是有用的,尤其是当使用简单探索新的数据过滤。然而,通过连接字段值为一个大的字符串,_all领域失去了区分短字段(更相关的)和长字段(不那么相关)。使用情况下搜索的相关性是很重要的,最好是专门查询单个字段。

_all field 字段并不是免费的:它需要额外的CPU周期和使用更多的磁盘空间。如果不需要,它可以完全禁用或定制域基础上。

Using the _all field in queries (在查询中使用_all字段)

query_string 和 simple_query_string 查询查询 _all field 字段默认情况下,除非另一个字段指定:


GET _search
{
  "query": {
    "query_string": {
      "query": "john smith 1970"
    }
  }
}







也是一样的吗?q = 参数搜索请求URI(重写内部query_string查询):


GET _search?q=john+smith+1970





其他的查询，例如 match 和 term 查询，需要显式地指定 _all field 参考第一个例子。

Disabling the _all field（禁用 _all field ）

_all field 可以完全的禁用每种类型通过设置参数 enabled to false:


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "type_1": { 
      "properties": {...}
    },
    "type_2": { 
      "_all": {
        "enabled": false
      },
      "properties": {...}
    }
  }
}





	1. _all field 在 type_1 中是不可用的。

	2. _all field 在 type_2 中是完全不可用的。



如果 _all field 是不可用的，这时 URL 搜索请求和 query_string 和 simple_query_string 将不无法用它来查询(参见使用中的 _all 字段查询)。您可以配置与 index.query 他们使用不同的领域。default_field 设置:


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "_all": {
        "enabled": false 
      },
      "properties": {
        "content": {
          "type": "text"
        }
      }
    }
  },
  "settings": {
    "index.query.default_field": "content" 
  }
}





	1. _allfield 对 my_type 类型是禁用的。

	2. query_string 查询将默认查询内容字段索引。



Excluding fields from _all (从 _all 排除字段)

单个字段可以包含或排除从 _all field 中用 include_in_all 进行设置。

Index boosting and the _all field ( 索引提高)

单个字段可以被提高在索引的时候，用 boost 参数。 这个 _all 字段考虑了这些增强:


PUT myindex
{
  "mappings": {
    "mytype": {
      "properties": {
        "title": { 
          "type": "text",
          "boost": 2
        },
        "content": { 
          "type": "text"
        }
      }
    }
  }
}





1. 当查询这个 _all 字段时，词起源于标题字段的词是起源于内容字段的2倍。

waring

 使用index-time提高_all领域产生重大影响查询性能。更好的解决方案通常是单独查询字段,和可选的查询时间增加。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/mapping-types.html

译文链接 : 字段类型

贡献者 : @装X帝














核心类型

字符串 ( string )

text, keyword

数字类型 ( Numeric )

long, integer, short, byte, double, float,half_float,scaled_float

日期类型 ( Date )

date

布尔类型 ( Boolean )

boolean

二进制类型 ( binary )

binary










复合类型

数组类型 ( Array )

Array 支持不针对特定的类型

对象类型 ( Object )

object 用于单JSON对象

嵌套类型 (Nested )

nested 用于JSON对象数组










地理类型 ( Geo )

地理坐标 ( Geo-points )

geo_point 用于描述 经纬度坐标

地理图形 ( Geo-Shape )

geo_shape 用于描述复杂形状，如多边形










特定类型

IP 类型

ip 用于描述 ipv4 和 ipv6 地址

补全类型 ( Completion  )

completion 提供自动完成提示

令牌计数类型 ( Token count )

token_count 用于统计字符串中的词条数量

附件类型 ( attachment )

参考 mapper-attachements 插件，支持将附件如Microsoft Office格式，Open Document格式，ePub，HTML等等索引为 attachment 数据类型。

抽取类型 ( Percolator )

接受特定领域查询语言（query-dsl）的查询










多字段

通常用于为不同目的用不同的方法索引同一个字段。例如，string 字段可以映射为一个 text 字段用于全文检索，同样可以映射为一个 keyword 字段用于排序和聚合。另外，你可以使用 standard analyzer，english analyzer，french analyzer 来索引一个 text 字段

这就是 muti-fields 的目的。大多数的数据类型通过fields参数来支持 muti-fields。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/array.html

译文链接 : Array

贡献者 : @装X帝














在 Elasticsearch 中，没有特定的 array 类型。默认情况下，任何字段都可以包含0个或者更多值，但是，所有 array 中的值必须具有相同的数据类型，例如：

字符串数组：[“one”, “two”]

整数数组：[1,2]

数组的数组：[1, [2, 3]]，等价于[1,2,3]

对象数组：[ { "name": "Mary", "age": 12 }, { "name": "John", "age": 10 }]

 

注意

 对象 数组并不能像你期望的那样工作：你不能独立于数组中的其它对象来查询每一个对象。如果想达到这个目的，你应该使用 nest 数据类型代替 object 数据类型

详细的解释请看这里 Nested datatype





 

当自动添加一个字段，array 的第一个值决定了字段的类型。所有接下来的值必须使用相同的数据类型或者必须至少能将他们转换为与它相同的类型

数组不支持混合的数据类型：[10, “some string”]

数组可以包含 null 值，这些值可以由配置的 null_value 替换或完全跳过。一个空的 array [] 被视为不存在的字段-无值的字段。

 

在文档中使用 array 类型不需要提前做任何配置，天生就支持。


PUT my_index/my_type/1
{
  "message": "some arrays in this document...",
  "tags":  [ "elasticsearch", "wow" ], 
  "lists": [ 
    {
      "name": "prog_list",
      "description": "programming list"
    },
    {
      "name": "cool_list",
      "description": "cool stuff list"
    }
  ]
}

PUT my_index/my_type/2 
{
  "message": "no arrays in this document...",
  "tags":  "elasticsearch",
  "lists": {
    "name": "prog_list",
    "description": "programming list"
  }
}

GET my_index/_search
{
  "query": {
    "match": {
      "tags": "elasticsearch" 
    }
  }
}





	tags 字段会动态添加为一个 string 字段

	lists 字段动态添加为一个 object 字段

	第二个文档不包含 arrays，但是可以索隐为相同字段

	这个查询，在 tags 字段查找 elasticsearch，会同时匹配到这2个文档



多值字段和倒排索引

事实上，所有字段类型天生支持多值字段源于 Luence。Lucene 设计为一个全文检索引擎。为了在一个大的文本快中查找特定单词，Lucene 将文本标记为特定的术语，将每一个术语分别添加到倒排索引中。

这意味着即使是一个简单的文本也必须默认支持多值。当其它数据类型如数字或者日期被添加的时，他们使用和 strings 一样的数据结构，因此自然变为多值。
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binary（二进制）类型接受二进制值作为Base64编码字符串。 该字段默认情况下不存储，不可搜索：

 


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "name": {
          "type": "text"
        },
        "blob": {
          "type": "binary"
        }
      }
    }
  }
}

PUT my_index/my_type/1
{
  "name": "Some binary blob",
  "blob": "U29tZSBiaW5hcnkgYmxvYg=="  #1
}





	1
	Base64编码的二进制值不能有嵌入的换行符\n。







binary字段的参数



binary（二进制）字段接受一下参数

	doc_values


	该字段是否应该以多列的方式存储在磁盘上，以便以后可以将其用于排序，聚合或脚本？ 接受true（默认）或false。




	store


	字段值是否应与_sourcefield分开存储和检索。 接受true或false（默认）。
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支持以下范围类型：



 

	integer_range


	32位有符号整型数范围。最小值是-231，最大值是231-1。




	float_range


	单精度32位IEEE 754浮点值范围。




	long_range


	64位有符号整型数范围。最小值是-263，最大值是263-1。




	double_range


	双精度64位IEEE 754浮点值范围。




	date_range


	以系统纪元经过的无符号64位整数毫秒表示的日期值范围。









以下是使用各种范围字段配置映射的示例，后跟跟踪多个范围类型的示例。


PUT range_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "expected_attendees": {
          "type": "integer_range"
        },
        "time_frame": {
          "type": "date_range", #1
          "format": "yyyy-MM-dd HH:mm:ss||yyyy-MM-dd||epoch_millis"
        }
      }
    }
  }
}

PUT range_index/my_type/1
{
  "expected_attendees" : { #2
    "gte" : 10,
    "lte" : 20
  },
  "time_frame" : { #3
    "gte" : "2015-10-31 12:00:00", #4
    "lte" : "2015-11-01"
  }
}





以下是date_range查询的一个例子，该日期字段名为“time_frame”。 



 


POST range_index/_search
{
  "query" : {
    "range" : {
      "time_frame" : { #5
        "gte" : "2015-10-31",
        "lte" : "2015-11-01",
        "relation" : "within" #6
      }
    }
  }
}





上述查询产生的结果。




{
  "took": 13,
  "timed_out": false,
  "_shards" : {
    "total": 2,
    "successful": 2,
    "failed": 0
  },
  "hits" : {
    "total" : 1,
    "max_score" : 1.0,
    "hits" : [
      {
        "_index" : "range_index",
        "_type" : "my_type",
        "_id" : "1",
        "_score" : 1.0,
        "_source" : {
          "expected_attendees" : {
            "gte" : 10, "lte" : 20
          },
          "time_frame" : {
            "gte" : "2015-10-31 12:00:00", "lte" : "2015-11-01"
          }
        }
      }
    ]
  }
}





 

 

	1


	date_range类型接受由日期类型定义的相同字段参数。




	2


	举办与10至20名与会者的会议举例。




	3


	日期范围接受与date range queries（日期范围查询）中所述相同的格式。




	4


	示例日期范围使用日期时间戳。 这也接受日期数学格式，或者系统时间的“now”。




	5


	Range queries（范围查询）与range query（范围查询）中所述相同。




	6


	范围查询范围字段支持一个关系参数，可以是WITHIN，CONTAINS，INTERSECTS（默认）之一。









 



range字段的参数

range字段接受一下参数：

	coerce


	尝试将字符串转换为数字并截断整数的分数。 接受true（默认）和false。




	boost


	映射字段级查询时间提升。 接受一个浮点数，默认为1.0。




	include_in_all


	字段值是否应包含在_all字段中？ 接受true或者false。 如果index设置为false，或者如果父对象字段将include_in_all设置为false，则默认为false。 否则默认为true。




	index


	应该可以搜索该字段吗？ 接受true（默认）和false。




	store


	字段值是否应与_source字段分开存储和检索。 接受true或false（默认）。
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布尔字段接受JSON true和false值，但也可以接受被解释为true或false的字符串和数字：



 

	False值


	false, "false", "off", "no", "0", "", 0, 0.0




	True值


	任何非false值









 5.1.0中弃用。
虽然Elasticsearch目前在索引时间内接受上述值。 不建议使用这些伪布尔值搜索布尔域。 请改用“true”或“false”。





 在5.3.0中弃用。
任何非false，“false”，true和“true”的值已被弃用。





例如：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "is_published": {
          "type": "boolean"
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/my_type/1
{
  "is_published": "true" #1
}

GET my_index/_search
{
  "query": {
    "term": {
      "is_published": true #2
    }
  }
}





 



 

	1


	Indexing a document with "true", which is interpreted as true.




	2


	Searching for documents with a JSON true.



















聚合类似 terms aggregation（术语聚合）使用1和0的键，以及key_as_string的字符串“true”和“false”。 在脚本中使用布尔字段，返回1和0：


POST my_index/my_type/1
{
  "is_published": true
}

POST my_index/my_type/2
{
  "is_published": false
}

GET my_index/_search
{
  "aggs": {
    "publish_state": {
      "terms": {
        "field": "is_published"
      }
    }
  },
  "script_fields": {
    "is_published": {
      "script": {
        "lang": "painless",
        "inline": "doc['is_published'].value"
      }
    }
  }
}





Boolean字段的参数

boolean字段接受以下参数

 

	boost


	映射字段级查询时间提升。 接受一个浮点数，默认为1.0。




	doc_values


	该字段是否应该以多列的方式存储在磁盘上，以便以后可以将其用于排序，聚合或脚本？ 接受true（默认）或false。




	index


	应该可以搜索该字段吗？ 接受true（默认）和false。




	null_value


	接受上面列出的任何真实或虚假的价值。 该值替换任何显式空值。 默认为null，这意味着该字段被视为丢失。




	store


	字段值是否应与_sourcefield分开存储和检索。 接受true或false（默认）。
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JSON没有date这种数据类型, 所以elasticsearch中的date可以是以下形式:



	包含格式化日期的字符串，例如 “2015-01-01”或“2015/01/01 12:10:30”。

	代表milliseconds-since-the-epoch的长整型数。

	代表seconds-since-the-epoch的整型数。





在内部，日期将转换为UTC（如果指定了时区），并将其存储为表示milliseconds-since-the-epoch的长整型数。

日期格式可以自定义，但如果没有指定格式，则使用默认格式：


"strict_date_optional_time||epoch_millis"





这意味着它将接受带有可选时间戳的日期，这些日期符合strict_date_optional_time或者milliseconds-since-the-epoch所支持的格式。

例如：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "date": {
          "type": "date" #1
        }
      }
    }
  }
}

PUT my_index/my_type/1
{ "date": "2015-01-01" } #2

PUT my_index/my_type/2
{ "date": "2015-01-01T12:10:30Z" } #3

PUT my_index/my_type/3
{ "date": 1420070400001 } #4

GET my_index/_search
{
  "sort": { "date": "asc"} #5
}





 

 

	1


	日期属性使用的默认格式。




	2


	本文档使用纯文本。




	3


	本文档包含了一段时间。




	4


	本文档使用milliseconds-since-the-epoch.




	5


	请注意，返回的排序值全部以毫秒为单位。









多日期格式



可以使用||分隔多个格式 作为分隔符。 将依次尝试每种格式，直到找到匹配的格式。 第一个格式将用于将从时间的毫秒转换为字符串。

 


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "date": {
          "type":   "date",
          "format": "yyyy-MM-dd HH:mm:ss||yyyy-MM-dd||epoch_millis"
        }
      }
    }
  }
}
 
 





date字段的参数





date字段接受以下参数：

 

	boost


	映射字段级查询时间提升。 接受一个浮点数，默认为1.0。




	doc_values


	该字段是否应该以多列的方式存储在磁盘上，以便以后可以将其用于排序，聚合或脚本？ 接受true（默认）或false。




	format


	可以解析的日期格式。默认是strict_date_optional_time||epoch_millis。




	locale


	由于月份没有一致的名字或者缩写，locale 一般应用在日期解析上。 默认为 ROOT locale,




	ignore_malformed


	如果为真，则格式错误的数字将被忽略。 如果为false（默认），格式错误的数字会引发异常并拒绝整个文档。




	include_in_all


	字段值是否应包含在_all字段中？ 接受真或假 如果index设置为false，或者如果父对象字段将include_in_all设置为false，则默认为false。 否则默认为true。




	index


	应该可以搜索该字段吗？ 接受true（默认）和false。




	null_value


	接受一个配置格式的日期值作为替换任何显式空值的字段。 默认为null，这意味着该字段被视为丢失。




	store


	字段值是否应与_source字段分开存储和检索。 接受true或false（默认）。
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geo-points类型字段使用横纵坐标经伟度，使用方法

1.在边界框内或多边形内，找中心点和离中心点的一定距离的点。

2.从地理位置或从中心点的距离组成搜索文本

3.根据位置距离给搜索文本评分

4.根据得分进行搜索文本排序

有四种方法可以指定地理点，如下所示

PUT my_index

{

  "mappings": {

    "my_type": {

      "properties": {

        "location": {

          "type": "geo_point"

        }

      }

    }

  }

}

 

PUT my_index/my_type/1

{

  "text": "Geo-point as an object",

  "location": {

    "lat": 41.12,

    "lon": -71.34

  }

}

 

PUT my_index/my_type/2

{

  "text": "Geo-point as a string",

  "location": "41.12,-71.34"

}

 

PUT my_index/my_type/3

{

  "text": "Geo-point as a geohash",

  "location": "drm3btev3e86"

}

 

PUT my_index/my_type/4

{

  "text": "Geo-point as an array",

  "location": [ -71.34, 41.12 ]

}

 

GET my_index/_search

{

  "query": {

    "geo_bounding_box": {

      "location": {

        "top_left": {

          "lat": 42,

          "lon": -72

        },

        "bottom_right": {

          "lat": 40,

          "lon": -74

        }

      }

    }

  }

}



	 
	Geo-point 可以用对象表示描述：有横坐标和纵坐标两点.




	 
	Geo-point 可以带有“，”间隔符的字符串表示描述.




	 
	Geo-point 可以用geohash哈希来表示描述.




	 
	Geo-point 可以用这样的数组格式: [ lon, lat]来表示描




	 
	可以用查询边界框里面的点来表示描述.









注意:表示为数组或字符串的地理点

请注意用string类型描述geo-points格式，和数组类型描述geo-points格式

正好，模纵坐标可以放string类型或数组类型，但是数组是可以转换成JOSN格式

 

Geo_point 字段参数

下面是Geo_point 字段参数

ignore_malformed 参数：如果true,异常Geo_point数据被忽略，false,将会抛出异常，不接受执行整个搜索文本（默认为false）

使用geo-points脚本

使用脚本查询一个地理点的数据时，该值作为一个GeoPoint对象返回，它允许访问。LAT和LON。值分别为：

def geopoint = doc['location'].value;

def lat      = geopoint.lat;

def lon      = geopoint.lon;



对于性能的原因，请直接访问搜索文本的经度值：

def lat      = doc['location'].lat;

def lon      = doc['location'].lon;



https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/geo-shape.html

 

 

Geo-Shape datatype

Geo_shape数据类型有利于有助于索引和搜索任意地理形状，如：矩形和多边形。我们这样使用它：数据索引或执行点状数据查询

你能使用geo_shape 查询引擎，查询搜索文本。

Mapping Options

Geo_shape mapping 绘制geo_shape 类型的 geo_json 几何对象

	Option


	Description


	Default




	tree


	使用PrefixTree ：geohash类型的GeohashPrefixTree 或quadtree 类型的QuadPrefixTree


	geohash




	precision


	这个参数可以用来代替tree_levels设置为适当的值tree_levels参数。该值指定所需的精度，Elasticsearch将计算出最佳有价值的精度tree_levels。值应该是一个数字，然后是可选的距离单位。有效距离的单位包括：英寸，寸码，米，公里，米，厘米，毫米


	meters




	tree_levels


	这一点被prefixTree应用最多。这可以用来控制形状表示的精度，因些需要索引很多个词，选择prefixtree默认值，由于此参数要求对底层实现有一定程度的理解，因此用户可以使用精度参数。然而，Elasticsearch只用tree_levels参数，这是通过映射的API，即使你使用精度的参数返回。


	50m




	strategy


	策略参数定义了如何在索引和搜索时间中表示形状的方法。它也影响的能力提供建议让Elasticsearch自动设置这个参数。有两种策略可供选择：递归和术语。长期的战略支撑点类型（的points_only参数将被自动设置为true），递归策略支持所有的形状类型。（重要：参见前缀树获取更详细的信息）


	recursive




	distance_error_pct


	作为一个暗示，PrefixTree如何精确的应。默认值为0.025（2.5%），最大支持值为0.5。性能备注：这个值将默认为0如果精度或tree_level定义明确定义。这保证映射中定义的级别的空间精度。这会导致高分辨率的内存使用率低（例如，100米的大图形和0.001错误）。提高索引性能（在查询精度成本）明确随着合理的distance_error_pct tree_level或精度，指出大的形状将有更大的误报。


	0.025




	orientation


	可以定义如何解释/ multipolygons多边形顶点顺序。这个参数定义了两个坐标系统规则（右手或左手）中的一个，每个规则可以用三种不同的方式指定。1。右手定则：右，逆时针逆时针，2。左手定则：左，顺时针，顺时针。默认方向（逆时针）符合定义的顶点按逆时针顺序与外环内环OGC标准（S）的顶点（孔）按顺时针方向的。在geo_shape映射这个参数设置显式设置为一个geo_shape场坐标列表顶点顺序但可在每个GeoJSON文件重写。


	ccw




	points_only


	设置此选项为true（默认为false）配置点的geo_shape字段类型形状（注：多点尚未支持）。这优化为Geohash和四叉树索引和搜索性能的时候它是已知的唯一的点会被索引。目前geo_shape查询无法执行的geo_point字段类型。这个选项，架起了一座桥梁，通过提高在geo_shape场点的表现让geo_shape查询优化一点场。


	false









 

Prefix trees

有效的指数代表的形状，形状转换成一系列的哈希值代表方格（通常被称为“栅格”）使用一个prefixtree实现。树的概念来自这样一个事实：prefixtree采用多重网格层，每一个增加的精度水平代表地图。这可以看作是在更高的缩放级别上增加地图或图像的细节级别。

 

提供了多个prefixtree实现

	geohashprefixtree使用geohashes方格。geohashes是Base32编码字符串的纬度和经度的比特交织。所以哈希越长，它就越精确。每个字符添加到Geohash代表另一个树的水平和增加了5位精度的Geohash。一个Geohash表示一个矩形的面积，32个矩形。在Elasticsearch级别的最大量为24。

	quadprefixtree -使用一个四叉树的方格。类似Geohash，四叉树交错的经度和纬度产生的哈希位有点集。四叉树中的树级别代表这个位集中的2位，每个坐标的一位。在Elasticsearch的四叉树级别的最大量为50。



Spatial strategies

prefixtree的实现依赖于一种分解提供的形状spatialstrategy（S）为近似方格。每种策略都回答以下问题：

	什么类型的形状可以被索引？

	可以使用什么类型的查询操作或形状？

	它支持每个字段超过一个形状吗？



提供了以下策略实现（具有相应的功能）：

	Strategy


	Supported Shapes


	Supported Queries


	Multiple Shapes





	recursive


	All


	INTERSECTS, DISJOINT, WITHIN, CONTAINS


	Yes




	term


	Points


	INTERSECTS


	Yes









Accuracy

geo_shape不提供100%的准确度，取决于它是如何配置它可能会返回一些假阳性或假阴性的某些查询。为了解决这个问题，这是选择的tree_levels参数调整的预期因此适当的重要价值。例如，一个点可以在一个特定的网格单元的边界，因此可能不匹配的查询匹配的细胞在它旁边 - 虽然外形非常接近的点。

例子

PUT /example

{

    "mappings": {

        "doc": {

            "properties": {

                "location": {

                    "type": "geo_shape",

                    "tree": "quadtree",

                    "precision": "1m"

                }

            }

        }

    }

}



这个映射图位置字段中使用quad_tree实现和精度1m geo_shape型。Elasticsearch转化为tree_levels设置26。

Performance considerations

Elasticsearch使用路径的前缀树的索引和查询。级别越高（因而精度越高）生成的代码越多。当然，计算这些代码，将它们保存在内存中，并将它们存储在磁盘上都是有代价的。尤其是树级别较高的情况下，即使只有少量的数据，索引也可能变得非常大。此外，功能的大小也很重要。大而复杂的多边形可以在较高的树级别占用大量空间。哪个设置正确取决于用例。一般情况下，索引精度和查询性能都会降低准确性。

 

为实现在Elasticsearch默认索引的大小和在赤道精密50M的合理水平之间的一种折衷。这使得索引数以千万计的形状，而不会过度膨胀的结果指数太大，相对于输入大小。

 

Input Structure

GeoJSON格式的是用来表示形状输入如下：

	GeoJSON Type


	Elasticsearch Type


	Description





	Point


	point


	单一地理坐标




	LineString


	linestring


	给定两个或多个点的任意线。




	Polygon


	polygon


	一个封闭的多边形的第一个和最后一个点必须匹配，因此需要n + 1个顶点创建一个N边多边形和至少4个顶点。




	MultiPoint


	multipoint


	An array of unconnected, but likely related points.




	MultiLineString


	multilinestring


	An array of separate linestrings.




	MultiPolygon


	multipolygon


	一组单独的多边形。




	GeometryCollection


	geometrycollection


	A GeoJSON shape similar to the multi* shapes except that multiple types can coexist (e.g., a Point and a LineString).




	N/A


	envelope


	A bounding rectangle, or envelope, specified by specifying only the top left and bottom right points.




	N/A


	circle


	A circle specified by a center point and radius with units, which default to METERS.









对于所有类型，都需要内部类型和坐标字段。

在GeoJSON，因此Elasticsearch，正确的坐标为经度、纬度（x，y）的坐标数组。这不同于许多地理空间API（例如，谷歌地图），它们通常使用纬度、经度（y、x）。

Point

一个点是一个单一的地理坐标位置，如建筑物或当前位置通过智能手机的地理定位API了。

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "point",

        "coordinates" : [-77.03653, 38.897676]

    }

}



LineString

由两个或两个以上的位置数组定义的线。通过指定两点的线表示一条直线。指定多于两个点会创建任意路径。

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "linestring",

        "coordinates" : [[-77.03653, 38.897676], [-77.009051, 38.889939]]

    }

}



上面的线就画一直线，从白宫到美国的首都大厦。

Polygon

多边形是由一个点的列表定义的。每个（外部）列表中的第一个和最后一个点必须是相同的（多边形必须是闭合的）。

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "polygon",

        "coordinates" : [

            [ [100.0, 0.0], [101.0, 0.0], [101.0, 1.0], [100.0, 1.0], [100.0, 0.0] ]

        ]

    }

}



第一个数组代表多边形的外边界，其他数组表示内部形状（”holes”）

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "polygon",

        "coordinates" : [

            [ [100.0, 0.0], [101.0, 0.0], [101.0, 1.0], [100.0, 1.0], [100.0, 0.0] ],

            [ [100.2, 0.2], [100.8, 0.2], [100.8, 0.8], [100.2, 0.8], [100.2, 0.2] ]

        ]

    }

}



重要注意事项：

GeoJSON并不要求如此明确的多边形顶点在日界线内，顶点的特定顺序是可能的。为了减轻模糊开放地理空间联盟（OGC）的简单功能接入规范定义了下面的顶点顺序

	外圈-逆时针方向

	内圈-顺时针方向



多边形不越过日界线，顶点顺序将不在Elasticsearch。多边形做过日界线，Elasticsearch需要顶点顺序符合OGC规范。否则，可能会创建一个意外的多边形，并返回意外的查询/过滤结果。

下面提供了一个不明确多边形的示例。Elasticsearch将OGC标准消除产生一个多边形，越过日界线歧义。

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "polygon",

        "coordinates" : [

            [ [-177.0, 10.0], [176.0, 15.0], [172.0, 0.0], [176.0, -15.0], [-177.0, -10.0], [-177.0, 10.0] ],

            [ [178.2, 8.2], [-178.8, 8.2], [-180.8, -8.8], [178.2, 8.8] ]

        ]

    }

}



一个定位参数可以定义设置geo_shape映射时（参见“映射optionsedit”）。这将定义的映射geo_shape场坐标列表顶点顺序。它也可以覆盖在每个文档上。下面是覆盖文档方向的示例：

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "polygon",

        "orientation" : "clockwise",

        "coordinates" : [

            [ [-177.0, 10.0], [176.0, 15.0], [172.0, 0.0], [176.0, -15.0], [-177.0, -10.0], [-177.0, 10.0] ],

            [ [178.2, 8.2], [-178.8, 8.2], [-180.8, -8.8], [178.2, 8.8] ]

        ]

    }

}



MultiPoint

GeoJSON点列表。

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "multipoint",

        "coordinates" : [

            [102.0, 2.0], [103.0, 2.0]

        ]

    }

}



MultiLineString

GeoJSON线要素列表

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "multilinestring",

        "coordinates" : [

            [ [102.0, 2.0], [103.0, 2.0], [103.0, 3.0], [102.0, 3.0] ],

            [ [100.0, 0.0], [101.0, 0.0], [101.0, 1.0], [100.0, 1.0] ],

            [ [100.2, 0.2], [100.8, 0.2], [100.8, 0.8], [100.2, 0.8] ]

        ]

    }

}



MultiPolygon

GeoJSON多边形列表。

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "multipolygon",

        "coordinates" : [

            [ [[102.0, 2.0], [103.0, 2.0], [103.0, 3.0], [102.0, 3.0], [102.0, 2.0]] ],

            [ [[100.0, 0.0], [101.0, 0.0], [101.0, 1.0], [100.0, 1.0], [100.0, 0.0]],

              [[100.2, 0.2], [100.8, 0.2], [100.8, 0.8], [100.2, 0.8], [100.2, 0.2]] ]

        ]

    }

}



Geometry Collection

GeoJSON几何对象的集合。

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type": "geometrycollection",

        "geometries": [

            {

                "type": "point",

                "coordinates": [100.0, 0.0]

            },

            {

                "type": "linestring",

                "coordinates": [ [101.0, 0.0], [102.0, 1.0] ]

            }

        ]

    }

}



Envelope

Elasticsearch支持一个信封式的，包括对形状代表一个矩形的左上角和右下角点的坐标：

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "envelope",

        "coordinates" : [ [-45.0, 45.0], [45.0, -45.0] ]

    }

}



Circle

Elasticsearch支持圆式，它由一个中心点和半径：

POST /example/doc

{

    "location" : {

        "type" : "circle",

        "coordinates" : [-45.0, 45.0],

        "radius" : "100m"

    }

}



注：内半径场是必需的。如果未指定，则半径的单位将默认为米。

Sorting and Retrieving index Shapes

由于复杂的输入结构和形状的索引表示，目前不可能对形状进行分类或直接检索它们的字段。geo_shape值仅为检索通过_source field.
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-common-grams-tokenfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/String

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

string字段不支持在5.x中创建的索引，这是因为text和keyword字段。在5.x中创建的索引中创建字符串字段将导致Elasticsearch尝试将string升级到相应的text或keyword字段。它将返回一个HTTP Warning请求头，告诉您该string已被弃用。此升级过程并不总是完美的，因为有一些string支持的组合功能，但不被text和keyword支持 。 因此，最好使用text或keyword 。

从2.x导入的索引仅支持string ，而不支持text或keyword 。 为了简化从2.x Elasticsearch的迁移，将应用于从2.x导入的索引的text和keyword映射降级为string 。 最终，低于5.x版本的长期索引需要及时重建，截止时间为升级到6.x之前，这种降级可以在您分配合理后时间平滑进行。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/text.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Text

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

该字段用于索引全文文本，例如电子邮件的正文或产品的描述。 对这些字段进行analyzed ，即通过分析器将其转换成索引之前的各个术语列表。 分析过程允许Elasticsearch搜索每个全文本字段中的单个单词。 文本字段不用于排序，很少用于聚合（尽管重要的术语聚合是一个显着的例外）。

如果您需要索引结构化内容（如电子邮件地址，主机名，状态代码或标签），则可能您应该使用keyword字段。 对于代码或标签，您也可能应该使用keyword字段。










示例

以下是文本字段的映射示例：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "full_name": {
          "type":  "text"
        }
      }
    }
  }
}





有时，同时具有全文（ text ）和关键字（ keyword ）版本是有帮助的：一个用于全文本搜索，另一个用于聚合和排序。 这可以通过多字段实现。













参数

text字段接受以下参数：

 

	analyzer


	分析器应用于analyzed字符串字段，无论是在索引时间还是在搜索时间（除非被search_analyzer ）。 默认为默认索引分析器或standard分析器。




	boost


	映射字段级查询时间提升。 接受一个浮点数，默认为1.0 。




	eager_global_ordinals


	是否应该全新加载全局序号？ true或false （默认）。 对于经常用于（重要）术语聚合的字段，启用此功能是一个好主意。




	fielddata


	是否可以使用内存中的字段数据进行排序，聚合或脚本编写？ true或false （默认）。




	fielddata_frequency_filter


	此为高级设置，允许在fielddata启用时决定哪些值加载到内存中。 默认情况下，所有值都被加载。




	fields


	多字段允许以多种方式将相同的字符串值索引到不同的目的，例如用于搜索的一个字段和用于排序和聚合的多字段，或由不同分析器分析的相同字符串值。




	include_in_all


	字段值是否应包含在_all字段中？ 接受true或false 。如果index设置为no ，或者如果父object字段将include_in_all，默认设置为false。 否则默认为true 。




	index


	应该可以搜索该字段吗？ 接受true （默认）或false 。




	index_options


	索引中应存储哪些信息，以便搜索和突出显示。 默认为positions 。




	norms


	在评分查询时是否应考虑字段长度。 接受true （默认）或false 。




	position_increment_gap


	应该在字符串数组的每个元素之间插入的假项目位置的数量。 默认为在分析器上配置的position_increment_gap ，默认为100 。 100被选中，因为它阻止了匹配术语与字段值之间的合理大小的间隔（小于100）的短语查询。




	store


	字段值是否应与_source字段分开存储和检索。 接受true或false （默认）。




	search_analyzer


	analyzer应在搜索时使用在analyzed领域。 默认为analyzer设置。




	search_quote_analyzer


	在遇到短语时应在搜索时使用的分析器。 默认为search_analyzer设置。




	similarity


	应该使用哪种评分算法或相似度 。 默认为BM25 。




	term_vector


	是否应为analyzed字段存储术语向量。 默认为no 。









 从2.x导入的索引不支持text 。 相反，他们会尝试将text降级为string 。 这使您可以将现有映射与旧版映射进行合并。 在升级到6.x之前，必须重新生成长命索引，但映射降级可让您有机会按照自己的时间表进行安排。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/token-count.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10030674

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

类型为token_count的字段是一个接受字符串值的integer字段，对它们进行分析，然后对字符串中的token数进行索引。










示例

例如：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "name": { 
          "type": "text",
          "fields": {
            "length": { 
              "type":     "token_count",
              "analyzer": "standard"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}

PUT my_index/my_type/1
{ "name": "John Smith" }

PUT my_index/my_type/2
{ "name": "Rachel Alice Williams" }

GET my_index/_search
{
  "query": {
    "term": {
      "name.length": 3 
    }
  }
}





 

	


	name字段是使用默认standard分析器的分析字符串字段。




	


	name.length字段是一个token_count 多字段 ，它将在name字段中索引token的数量。




	


	此查询仅匹配包含Rachel Alice Williams的文档，因为它包含三个token。









 



[image: 注意]

在技术上， token_count类型对位置增量进行求和，而不是对token计数。 这意味着即使分析仪滤除停止词，它们也包括在计数中。





 










参数

token_count字段接受以下参数：

	analyzer


	应该用于分析字符串值的分析器 。必须值。 为获得最佳性能，请使用不带token过滤器的分析器。




	boost


	映射字段级查询时间提升。 接受一个浮点数，默认为1.0 。




	doc_values


	该字段是否应该以多列的方式存储在磁盘上，以便以后可以将其用于排序，聚合或脚本化？接受true （默认）或false 。




	index


	应该可以搜索该字段吗？ 接受not_analyzed （默认）和no 。




	include_in_all


	字段值是否应包含在_all字段中？ 接受true或false 默认为false 。 注意：如果为true ，则将字符串值添加到_all，而不是计算的token数量。




	null_value


	接受与替换任何显式null值的字段相同type的数值。 默认为null ，这意味着该字段被视为丢失。




	store


	字段值是否应与_source字段分开存储和检索。 接受true或false （默认）。
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/percolator.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10030678

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

percolator字段类型将json结构解析为本地查询，并存储该查询，以便percolate查询可以使用它来匹配提供的文档。

包含json对象的任何字段都可以配置为渗滤器字段。 渗滤器字段类型没有参数设置。 只需配置渗percolator字段类型就足以指示ES将字段视为查询。

如果以下映射配置query字段的percolator字段类型：


{
    "properties": {
        "query": {
            "type": "percolator"
        }
    }
}





 

那么下面的json代码段可以作为本地查询进行索引：


{
    "query" : {
                "match" : {
                        "field" : "value"
                }
        }
}





[image: 重要]

在渗滤型查询中引用的字段必须已经存在于与用于渗滤的索引相关联的映射中。 为了确保这些字段存在，通过创建索引或放置映射 API添加或更新映射 。 在渗滤型查询中引用的字段可以存在于包含percolator字段类型的任何类型的索引中。

此外，索引只能包含多达一个渗滤型字段映射。 多个字段将被put索引拒绝并放置映射API。



 












专用渗透索引

渗滤型查询可以添加到任何索引。 而不是向数据所在的索引添加渗出查询，也可以将这些查询添加到专用索引中。 这样做的优点在于，这个专用的渗透索引可以有自己的索引设置（例如主分片和副本分片的数量）。 如果您选择具有专门的渗透指数，则需要确保来自正常索引的映射也可在渗透指数中使用。 否则，渗出查询可能会被错误解析。










强制未映射的字段被处理为字符串 

在某些情况下，什么样的渗滤查询已经被注册了是不知道的，如果字段未映射的那些字段被渗透查询所引用，那么将添加渗滤查询失败。 这意味着需要更新映射以使该字段具有适当的设置，然后可以添加渗滤查询。 但是有时如果所有未映射的字段都被处理，就像这些是默认的字符串字段一样。 在这种情况下，可以将index.percolator.map_unmapped_fields_as_string设置设置为true （默认为false ），然后如果在percolator查询中引用的字段不存在，则它将作为默认字符串字段处理，以便添加渗滤查询不会失败。










限制

因为percolate查询一次处理一个文档，它不支持针对子文件，如has_child和has_parent运行的查询和过滤器。

 在查询解析过程中有许多通过调用进行获取数据的查询。 例如使用terms查询时的术语查询，使用索引脚本时的template查询以及使用预索引形状时的geo_shape 。 当这些查询由percolator字段类型索引时，get调用将被执行一次。 因此，每次percolator查询评估这些查询时，将使用索引时间获取术语，形状等。如果源索引在索引时更改,需要注意的是要获取这些查询所执行的术语，每次在渗滤器查询在主分片和副本分片上进行索引时都会发生，所以实际索引的术语在分片副本之间可能不同。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/keyword.html#keyword

译文链接 : KeyWord

贡献者 : 彭秋源，ApacheCN，Apache中文网














Keyword datatype

用于索引结构化的数据的字段，比如 email 地址、主机名、状态码、邮政编码或者标签，通常用于过滤（查找所有状态是 published 的博客文章）、排序、聚合。keyword 字段只能通过精确值来搜索。

如果需要索引全文内容，比如 email 体或者产品描述，那么你可能需要使用 text 字段。


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "tags": {
          "type":  "keyword"
        }
      }
    }
  }
}'














Parameters for keyword fields

keyword 字段接受的参数

	boost
	Mapping field-level query time boosting. Accepts a floating point number, defaults to 1.0.




	doc_values
	Should the field be stored on disk in a column-stride fashion, so that it can later be used for sorting, aggregations, or scripting? Accepts true(default) or false.




	eager_global_ordinals


	 Should global ordinals be loaded eagerly on refresh? Accepts true or false (default). Enabling this is a good idea on fields that are frequently used for terms aggregations.


	fields
	Multi-fields allow the same string value to be indexed in multiple ways for different purposes, such as one field for search and a multi-field for sorting and aggregations.




	ignore_above
	Do not index any string longer than this value. Defaults to 2147483647 so that all values would be accepted.




	include_in_all
	Whether or not the field value should be included in the _all field? Accepts true or false. Defaults to false if index is set to no, or if a parent object field sets include_in_all to false. Otherwise defaults to true.


	index
	Should the field be searchable? Accepts true (default) or false.




	index_options
	What information should be stored in the index, for scoring purposes. Defaults to docs but can also be set to freqs to take term frequency into account when computing scores.


	norms
	Whether field-length should be taken into account when scoring queries. Accepts true or false (default).


	null_value
	Accepts a string value which is substituted for any explicit null values. Defaults to null, which means the field is treated as missing.


	store
	Whether the field value should be stored and retrievable separately from the _source field. Accepts true or false (default).




	similarity
	Which scoring algorithm or similarity should be used. Defaults to BM25.




	normalizer
	[experimental]  This functionality is experimental and may be changed or removed completely in a future release. Elastic will take a best effort approach to fix any issues, but experimental features are not subject to the support SLA of official GA features.How to pre-process the keyword prior to indexing. Defaults to null, meaning the keyword is kept as-is.


















注意

 2.x版本导入的索引不支持 keyword 。它们会尝试将 keyword 降级到 string 。这允许你将新映射和旧映射合并。长期索引在升级到6.x之前必须重新创建，但是映射降级允许你根据自己的安排来进行重新创建。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/nested.html#nested

译文链接 : Nested

贡献者 : 彭秋源，ApacheCN，Apache中文网














嵌套数据类型

nested 类型是一种对象类型的特殊版本，它允许索引对象数组，独立地索引每个对象。










如何使对象数组变扁平

内部类对象数组并不以你预料的方式工作。Lucene没有内部对象的概念，所以Elasticsearch将对象层次扁平化，转化成字段名字和值构成的简单列表。比如，以下的文档：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -d'
{
  "group" : "fans",
  "user" : [ 	// 1
    {
      "first" : "John",
      "last" :  "Smith"
    },
    {
      "first" : "Alice",
      "last" :  "White"
    }
  ]
}'





user 字段作为对象动态添加

在内部被转化成如下格式的文档：


{
  "group" :        "fans",
  "user.first" : [ "alice", "john" ],
  "user.last" :  [ "smith", "white" ]
}





user.first 和 user.last 扁平化为多值字段，alice 和 white 的关联关系丢失了。导致这个文档错误地匹配对 alice 和 smith 的查询：


curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "bool": {
      "must": [
        { "match": { "user.first": "Alice" }},
        { "match": { "user.last":  "Smith" }}
      ]
    }
  }
}'














使用nested字段对应object数组

如果你需要索引对象数组，并且保持数组中每个对象的独立性，你应该使用nested对象类型而不是object类型。nested对象将数组中每个对象作为独立隐藏文档来索引，这意味着每个嵌套对象都可以独立被搜索：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "user": {
          "type": "nested" 	// 1
        }
      }
    }
  }
}'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -d'
{
  "group" : "fans",
  "user" : [
    {
      "first" : "John",
      "last" :  "Smith"
    },
    {
      "first" : "Alice",
      "last" :  "White"
    }
  ]
}'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "nested": {
      "path": "user",
      "query": {
        "bool": {
          "must": [
            { "match": { "user.first": "Alice" }},
            { "match": { "user.last":  "Smith" }} 	// 2
          ]
        }
      }
    }
  }
}'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -d'
{
  "query": {
    "nested": {
      "path": "user",
      "query": {
        "bool": {
          "must": [
            { "match": { "user.first": "Alice" }},
            { "match": { "user.last":  "White" }} 	// 3
          ]
        }
      },
      "inner_hits": { 	// 4
        "highlight": {
          "fields": {
            "user.first": {}
          }
        }
      }
    }
  }
}'





	1
	user 字段映射为 nested 类型而不是 objec t类型


	2
	该查询没有匹配，因为 Alice 和 Smith 不在同一个嵌套类中


	3
	该查询有匹配，因为 Alice 和 White 在同一个嵌套类中


	4
	inner_hits 可以高亮匹配的嵌套文档







嵌套文档可以：

	1
	使用 nested 查询来搜索




	2
	使用 nested 和 reverse_nested聚合来分析


	3
	使用 nested sorting 来排序


	4
	使用 nested inner hits 来检索和高亮
















nested 字段参数

	参数
	说明


	dynamic
	新属性是否应动态添加到现有对象。接受 true (默认)， false 和 strict。


	include_in_all
	为对象中的所有属性设置默认的 include_in_all 值，对象本身没有添加到 _all 字段。


	properties
	对象内的字段，可以是任何数据类型，包括对象。可以将新属性添加到现有对象。







注意

 因为嵌套文档是作为单独的文档被索引的，所以嵌套文档只能被 nested 查询、nested / reverse_nested或者 nested inner hits 访问。 比如，一个 string 字段包含嵌套文档，嵌套文档中 index_options 设置为 offsets 以使用 postings highlighter，这些偏移量在主要的高亮阶段是不可用的。必须通过 nested inner hits 来进行高亮操作。













限制nested字段的数量

索引一个包含 100 个 nested 字段的文档实际上就是索引 101 个文档，每个嵌套文档都作为一个独立文档来索引。为了防止过度定义嵌套字段的数量，每个索引可以定义的嵌套字段被限制在 50 个。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/object.html

译文链接 : Object

贡献者 : 彭秋源，ApacheCN，Apache中文网














对象数据类型

JSON文档本质上是分层的：文档包含内部对象，内部对象本身还包含内部对象。


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -d'
{ 	// 1
  "region": "US",
  "manager": { 	// 2
    "age":     30,
    "name": { 	// 3
      "first": "John",
      "last":  "Smith"
    }
  }
}'





	1
	外层的文档是 JSON 对象


	2
	包含称为 manager 的内部对象


	3
	manager 对象还包含一个内部对象称为 name







在内部，这个文档被索引为一个简单的、扁平的键值对列表，如下所示：


{
  "region":             "US",
  "manager.age":        30,
  "manager.name.first": "John",
  "manager.name.last":  "Smith"
}





上面文档的显式映射可以长这样：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": { 	// 1
      "properties": {
        "region": {
          "type": "keyword"
        },
        "manager": { 	// 2
          "properties": {
            "age":  { "type": "integer" },
            "name": { 	// 3
              "properties": {
                "first": { "type": "text" },
                "last":  { "type": "text" }
              }
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}'





	1
	映射的类型是一个对象类型，具有一个 properties 字段


	2
	manager字段是一个内部object字段


	3
	manager.name 字段是manager字段中的一个内部object字段







不需要显式地将字段类型设置为object类型，因为这是默认的类型。










object 字段的参数

	参数
	说明


	1
	新属性是否应动态添加到现有对象。接受 true(默认)，false 和 strict


	2
	是否应该对对象字段给出的JSON值进行解析和索引(true，默认)或完全忽略(false)


	3
	为对象中的所有属性设置默认的 include_in_all 值，对象本身没有添加到 _all 字段。


	4
	对象内的字段，可以是任何数据类型，包括对象。可以将新属性添加到现有对象。







注意

 如果你需要索引对象的数组而不是单个的对象，可以使用nested数据类型。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/number.html#number

译文链接 : Numeric

贡献者 : 彭秋源，ApacheCN，Apache中文网














Numeric 数据类型

支持以下数字类型：

	1
	 


	2
	 


	3
	 


	4
	 


	5
	 


	6
	 


	7
	 


	8
	 







以下是使用数字字段配置映射的示例：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "number_of_bytes": {
          "type": "integer"
        },
        "time_in_seconds": {
          "type": "float"
        },
        "price": {
          "type": "scaled_float",
          "scaling_factor": 100
        }
      }
    }
  }
}







注意

 The double, float and half_float types consider that -0.0 and +0.0 are different values. As a consequence, doing a term query on -0.0 will not match +0.0 and vice-versa. Same is true for range queries: if the upper bound is -0.0 then +0.0 will not match, and if the lower bound is +0.0 then -0.0 will not match.














我应该使用哪种类型？

As far as integer types (byte, short, integer and long) are concerned, you should pick the smallest type which is enough for your use-case. This will help indexing and searching be more efficient. Note however that given that storage is optimized based on the actual values that are stored, picking one type over another one will have no impact on storage requirements.

For floating-point types, it is often more efficient to store floating-point data into an integer using a scaling factor, which is what the scaled_float type does under the hood. For instance, a pricefield could be stored in a scaled_float with a scaling_factor of 100. All APIs would work as if the field was stored as a double, but under the hood elasticsearch would be working with the number of cents, price*100, which is an integer. This is mostly helpful to save disk space since integers are way easier to compress than floating points. scaled_float is also fine to use in order to trade accuracy for disk space. For instance imagine that you are tracking cpu utilization as a number between 0 and 1. It usually does not matter much whether cpu utilization is 12.7% or 13%, so you could use a scaled_float with a scaling_factor of 100 in order to round cpu utilization to the closest percent in order to save space.

If scaled_float is not a good fit, then you should pick the smallest type that is enough for the use-case among the floating-point types: double, float and half_float. Here is a table that compares these types in order to help make a decision.

	类型
	最小值
	最大值
	Significant bits / digits


	double
	 
	 
	 


	float
	 
	 
	 


	half_float
	 
	 
	 
















数字字段

数字类型接受以下参数：

	coerce


	尝试将字符串转换为数字并截断整数的分数。接受 true（默认）和 false。




	boost
	Mapping field-level query time boosting. Accepts a floating point number, defaults to 1.0.


	doc_values
	Should the field be stored on disk in a column-stride fashion, so that it can later be used for sorting, aggregations, or scripting? Accepts true (default) or false




	ignore_malformed
	If true, malformed numbers are ignored. If false (default), malformed numbers throw an exception and reject the whole document.


	include_in_all
	Whether or not the field value should be included in the _all field? Accepts true or false. Defaults to false if index is set to false, or if a parentobject field sets include_in_all to false. Otherwise defaults to true.


	index
	Should the field be searchable? Accepts true (default) and false


	null_value
	Accepts a numeric value of the same type as the field which is substituted for any explicit null values. Defaults to null, which means the field is treated as missing.


	store
	Whether the field value should be stored and retrievable separately from the _source field. Accepts true or false (default).





















Parameters for scaled_float

scaled_float accepts an additional parameter:

	scaling_factor


	The scaling factor to use when encoding values. Values will be multiplied by this factor at index time and rounded to the closest long value. For instance, a scaled_float with a scaling_factor of 10 would internally store 2.34 as 23and all search-time operations (queries, aggregations, sorting) will behave as if the document had a value of 2.3. High values of scaling_factor improve accuracy but also increase space requirements. This parameter is required.
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-fields.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405203

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














每个文档都有与之关联的元数据，比如 _index，_type 和 _id 元字段。当创建 mapping type（映射类型）时，可以自定义一些这些元字段的行为。










 Identity meta-fields（身份的元字段）

	_index


	文档所属的索引。


	_uid


	复合字段包含了_type 和 _id 。




	_type


	文档的 mapping type（映射类型 ） 。


	_id


	文档 ID。
















 Document source meta-fields（文档源的元字段）

_source

原始的 JSON 字符串表示文档的正文。

 _size

 _source 字段的大小（以字节为单位），由 mapper-size 插件提供。










 Indexing meta-fields（索引的元字段）

_all

一个索引其他全部字段值的全能字段。

 _field_names

 文档中包含非空值的所有字段。










Routing meta-fields（路由的元字段）

_parent

用于创建两个映射类型之间的父子关系。

_routing

将文档路由到特定分片的自定义路由值。










 Other meta-field（其他的元字段）

_meta

 特定应用的元数据。
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译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_all+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














该 _all 字段是一个特殊的全能字段，它将所有其他字段的值连接成一个大字符串，使用空格作为分隔符，然后对其进行分词和索引，但不存储。 这意味着它可以被检索，但不能取回。

该 _all 字段允许您在文档中搜索，并不需要知道哪个字段包含该值。 这使得它成为开始使用新数据集时的有用选项。 例如 : 



 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/user/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 1
{
  "first_name":    "John",
  "last_name":     "Smith",
  "date_of_birth": "1970-10-24"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "_all": "john smith 1970"
    }
  }
}
'





	1


	该 _all 字段包含项: [ "john", "smith", "1970", "10", "24" ]









注意 : 

 所有值被视为字符串上述示例中的 date_of_birth 字段被视为 date 字段，因此将索引表示 1970-10-24 00:00:00 UTC 的单个项。 然而，_all 字段将所有值视为字符串，因此日期值被索引成三个字符串项 : “1970”，“24”，“10”。
注意，_all 字段将每个字段的原始值作为字符串组合。 它不会组合来自每个字段的项。





该 _all 字段是一个文本字段，并接受与其他字符串字段相同的参数，包括 analyzer，term_vectors，index_options 和 store。



该 _all 字段是有用的，特别是当使用简单的过滤来探索新的数据时。 但是，通过将字段值连接成一个大字符串，_all 字段将丢失短字段（更相关）和长字段（较不相关）之间的区别。 对于搜索相关性很重要的用例，最好专门查询各个字段。

该 _all 字段并不轻量 : 它需要额外的 CPU 并使用更多的磁盘空间。 如果不需要，它可以完全禁用或个别字段定制。










在查询中使用 _all 字段

query_string 和 simple_query_string 查询默认查询 _all 字段，除非指定了另一个字段 : 


 curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "query_string": {
      "query": "john smith 1970"
    }
  }
}
'





同样的在URI搜索请求中 ?q= parameter（内部改写为query_string）: 

 


GET _search?q=john+smith+1970






其他查询（如 match 和 term 查询）要求您按照 第一个示例 显式指定 _all 字段。














禁用 _all 字段

通过将 enabled 设置为 false，可以对 _all 字段完全禁用：


 curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "type_1": { # 1
      "properties": {...}
    },
    "type_2": { # 2
      "_all": {
        "enabled": false
      },
      "properties": {...}
    }
  }
}
'





	1


	type_1 中的 _all 字段已启用。




	2


	type_2 中的 _all 字段已完全禁用.









如果 _all 字段被禁用，则 URI 搜索请求和 query_string 和 simple_query_string 查询将无法将其用于查询（请参阅在查询中使用 _all 字段）。 您可以将它们配置为使用与 index.query.default_field 设置不同的字段 : 




 curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "_all": {
        "enabled": false # 1
      },
      "properties": {
        "content": {
          "type": "text"
        }
      }
    }
  },
  "settings": {
    "index.query.default_field": "content" # 2
  }
}
'





 

 

	1


	_all字段对于my_type类型是禁用的。




	2


	query_string查询将默认查询此索引中的content字段。






















排除 _all 的字段

可以使用 include_in_all 设置从 _all 字段中包含或排除各个字段。












索引提升和 _all 字段

使用 boost 参数，索引时可以提升个别字段。 _all 字段考虑到这些提升 : 

 


curl -XPUT 'localhost:9200/myindex?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "mytype": {
      "properties": {
        "title": { # 1
          "type": "text",
          "boost": 2
        },
        "content": { # 2
          "type": "text"
        }
      }
    }
  }
}
'





	1 2


	当查询 _all 字段时，源于 title 字段的字符是源于 content 字段的字符的两倍相关。









警告 : 

 使用 _all 字段的在索引时 boost 对查询性能有显着的影响。 通常更好的解决方案是单独查询字段，可在查询时 boost。
















自定义 _all 字段

虽然每个索引只有一个 _all 字段，但 copy_to 参数允许创建多个自定义 _all 字段。 例如，first_name 和 last_name 字段可以组合到 full_name 字段中 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/myindex?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "mytype": {
      "properties": {
        "first_name": {
          "type":    "text",
          "copy_to": "full_name" # 1
        },
        "last_name": {
          "type":    "text",
          "copy_to": "full_name" # 2
        },
        "full_name": {
          "type":    "text"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/myindex/mytype/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "first_name": "John",
  "last_name": "Smith"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/myindex/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "full_name": "John Smith"
    }
  }
}
'





	1 2


	first_name 和 last_name 值将复制到 full_name 字段。






















高亮显示和 _all 字段

如果原始字符串值可用，则字段只能用于 高亮 显示，从 _source 字段或作为存储字段。

_all 字段不在 _source 字段中，默认情况下不存储，因此无法高亮显示。 有两个选项。存储 _all 字段或高亮显示 原始字段 。










存储 _all 字段

如果存储设置为 true，则可以检索原始字段值，并且可以高亮显示 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/myindex?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "mytype": {
      "_all": {
        "store": true
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/myindex/mytype/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "first_name": "John",
  "last_name": "Smith"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "_all": "John Smith"
    }
  },
  "highlight": {
    "fields": {
      "_all": {}
    }
  }
}
'





 

当然，存储 _all 字段将使用更多的磁盘空间，因为由于它是其他字段的组合，所以可能会导致奇怪的高亮显示结果。
_all 字段也接受 term_vector 和 index_options 参数，允许使用快速的矢量荧光笔和贴片荧光笔。












高亮显示原始字段

您可以查询 _all 字段，但使用原始字段进行高亮显示，如下所示 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/myindex?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "mytype": {
      "_all": {}
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/myindex/mytype/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "first_name": "John",
  "last_name": "Smith"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "_all": "John Smith" # 1
    }
  },
  "highlight": {
    "fields": {
      "*_name": { # 2
        "require_field_match": false # 3
      }
    }
  }
}
'





	1


	查询检查 _all 字段以查找匹配的文档。




	2


	在 _source 可以使用的两个名称字段上执行高亮显示。




	3


	该查询未针对 name 字段运行，因此将 require_field_match 设置为 false。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-field-names-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_field_names+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














该 _field_names 字段索引包含除 null 之外的任何值的文档中每个字段的名称。 该字段通过 exists 查询以查找特定字段具有或不具有任何非空值的文档。

该 _field_names 字段的值可以在查询中被访问：


# Example documents
PUT my_index/my_type/1
{
  "title": "This is a document"
}

PUT my_index/my_type/2?refresh=true
{
  "title": "This is another document",
  "body": "This document has a body"
}

GET my_index/_search
{
  "query": {
    "terms": {
      "_field_names": [ "title" ] # 1
    }
  }
}





	1


	在 _field_names 字段上查询（参考 exists 查询）
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-id-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_id+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














每个索引的文档都与一个 _type （请参见“Mapping Types”）和一个 _id 相关联。 

该 _id 字段不被索引，因为它的值可以从 _uid 字段自动导出。

该 _id 字段的值可以在某些查询（ term ,  terms ,  match ,  query_string ,  simple_query_string ）中访问，但不能在 aggregations（聚合），scripts（脚本）或 sorting（排序）中使用，而应使用 _uid 字段代替 : 


# Example documents
PUT my_index/my_type/1
{
  "text": "Document with ID 1"
}

PUT my_index/my_type/2&refresh=true
{
  "text": "Document with ID 2"
}

GET my_index/_search
{
  "query": {
    "terms": {
      "_id": [ "1", "2" ] # 1
    }
  }
}







	1


	在 _id 字段上查询（参见 ids 查询）
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-index-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_id+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














当跨多个索引执行查询时，有时需要添加仅与某些索引相关联的查询子句。该 _index 字段允许在索引文档上进行索引的匹配。它可以在 term，terms 查询，aggregations（聚合）  ， scripts（脚本） ， sorting（排序）中使用 : 

注意 : 

 该 _index 被表现为虚拟字段 - 它不会作为实际字段添加到 Lucene 索引。这意味着您可以使用 term 或 terms 查询（或任何重写到 term 查询的查询，如 match ， query_string 或 simple_query_string 查询） _index 字段，但不支持 prefix（前缀） ， wildcard（通配符）， regexp（正则表达式）或 fuzzy（模糊查询）。






# Example documents
curl -XPUT 'localhost:9200/index_1/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Document in index 1"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/index_2/my_type/2?refresh=true&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Document in index 2"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/index_1,index_2/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "terms": {
      "_index": ["index_1", "index_2"] # 1
    }
  },
  "aggs": {
    "indices": {
      "terms": {
        "field": "_index", # 2
        "size": 10
      }
    }
  },
  "sort": [
    {
      "_index": { # 3
        "order": "asc"
      }
    }
  ],
  "script_fields": {
    "index_name": {
      "script": {
        "lang": "painless",
        "inline": "doc[\u0027_index\u0027]" # 4
      }
    }
  }
}
'






	1


	查询 _index 字段




	2


	聚合 _index 字段




	3


	在 _index 字段上排序




	4


	在脚本中访问 _index 字段
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-meta-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_meta+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














每个 mapping type（映射类型）都可以有与之相关联的自定义元数据。

这些数据完全不用于 Elasticsearch，但可用于存储应用程序特定的元数据，例如文档所属的类 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "user": {
      "_meta": { 
        "class": "MyApp::User",
        "version": {
          "min": "1.0",
          "max": "1.3"
        }
      }
    }
  }
}
'





	1


	可以使用 GET mapping API 来获取 _meta 的信息。









该 _meta 字段可以使用 PUT mapping API 在现有类型上进行更新。 
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-parent-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_parent+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














通过使一个映射类型成为另一个映射类型的父类，可以在同一索引中的文档之间建立父子关系 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_parent": {},
    "my_child": {
      "_parent": {
        "type": "my_parent" # 1
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_parent/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 2
{
  "text": "This is a parent document"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_child/2?parent=1&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 2
{
  "text": "This is a child document"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_child/3?parent=1&refresh=true&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 4
{
  "text": "This is another child document"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/my_parent/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "has_child": { # 5
      "type": "my_child",
      "query": {
        "match": {
          "text": "child document"
        }
      }
    }
  }
}
'






	1


	该 my_parent 类型是 my_child 类型的 parent（父节）。




	2


	索引 parent 文档。




	3 

4


	索引两个子文档，指定父文档的 ID。




	5


	查找具有与查询匹配的子项的所有父文档。









有关更多信息，请参阅 has_child  和 has_parent 查询，children aggregation 和 inner hits 。

 该 _parent 字段的值可以在 aggregations（聚合）和 scripts（脚本）中访问，并且可以使用 parent_id 查询进行查询 : 


curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "parent_id": { 
      "type": "my_child",
      "id": "1"
    }
  },
  "aggs": {
    "parents": {
      "terms": {
        "field": "_parent", 
        "size": 10
      }
    }
  },
  "script_fields": {
    "parent": {
      "script": {
         "inline": "doc[\u0027_parent\u0027]" 
      }
    }
  }
}
'





	1


	查询 _parent 字段的 id（参考 has_parent 查询和 has_child 查询）




	2


	在 _parent 字段上的聚合（参考 children aggregation）




	3


	在脚本中访问 _parent 字段


















Parent-child restrictionsedit （父子限制）

	父类和子类型必须不同 - 不能在相同类型的文档之间建立父子关系。

	该 _parent.type 设置只能指向不存在的类型。 这意味着类型在创建后不能成为父类型。

	父文档和子文档必须在相同的分片上索引。 父 ID 用作子节点的路由值，以确保子节点与父节点在同一分片上进行索引。 这意味着在获取，删除或更新子文档时需要提供相同的 parent 值。












Global ordinals （全局序列）

父子使用 全局序列 来加快连接。 在对分片进行任何更改之后，需要重建全局序列。 分片中存储的父 ID 值越多，重建 _parent 字段的全局序列所需的时间越长。

默认情况下，全局序列是高效的：如果索引已更改，则 _parent 字段的全局序列将作为刷新的一部分进行重新构建。 这会增加刷新时间。 然而，大多数时候，这是正确的选择，否则，当使用第一个 parent-child query（父子查询）或 aggregation（聚合）时，全局序列将被重建。 这可能会为您的用户带来较大的延迟，并且通常会更糟，因为在发生许多写入时，可能会在单个刷新间隔内重新创建 _parent 字段的多个全局序列。

当 parent/child 不频繁使用时，写入频繁发生，最好禁用预加载 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_parent": {},
    "my_child": {
      "_parent": {
        "type": "my_parent",
        "eager_global_ordinals": false
      }
    }
  }
}
'






可以检查全局序列使用的堆数量，如下所示 : 


# Per-index
curl -XGET 'localhost:9200/_stats/fielddata?human&fields=_parent&pretty'
# Per-node per-index
curl -XGET 'localhost:9200/_nodes/stats/indices/fielddata?human&fields=_parent&pretty'
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-routing-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_routing+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














使用以下公式将文档路由到索引中的特定分片：


shard_num = hash(_routing) % num_primary_shards





用于 _routing 的默认值是文档的_id或文档的_parent ID（如果存在）。

可以通过为每个文档指定自定义路由值来实现自定义路由模式。 例如：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?routing=user1&refresh=true&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 1
{
  "title": "This is a document"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/my_type/1?routing=user1&pretty' # 2






	1


	此文档使用 user1 作为其 routing value（路由值），而不是其 ID。





	2


	在 getting（获取）， deleting（删除）或 updating（更新）文档时需要提供相同的路由值。









该 _routing 字段的值可以在查询中访问 : 


curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 1
{
  "query": {
    "terms": {
      "_routing": [ "user1" ] 
    }
  }
}
'





	1


	在_routing字段上查询（也可以参见 ids query）


















Searching with custom routing（使用自定义路由搜索）

自定义路由可以减少搜索的影响。 搜索请求不必分散到索引中的所有分片，而是将该请求发送到与特定路由值（或值）匹配的分片 : 


curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?routing=user1,user2&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 1
{
  "query": {
    "match": {
      "title": "document"
    }
  }
}
'





	1


	该搜索请求仅会在与user1和user2路由值相关联的分片上执行。





















Making a routing value required（路由值的要求）

当使用自定义路由时，重要的是在 indexing（索引）， getting（获取）， deleting（删除）或 updating（更新）文档时提供路由值。

忘记路由值可能导致文档被索引在多个分片上。 作为保护措施，可以将 _routing 字段配置为使所有CRUD操作都需要指定路由值 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "_routing": {
        "required": true # 1
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index2/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 2
{
  "text": "No routing value provided"
}
'





	1


	my_type 文档需要路由。




	2


	此索引请求会引发一个 routing_missing_exception。


















Unique IDs with custom routing（具有自定义路由的唯一ID）

在索引指定自定义 _routing 的文档时，_id 的唯一性不能保证在索引中的所有分片。

事实上，如果使用不同的 _routing 值进行索引，那么具有相同 _id 的文档可能会在不同的分片上出现。

由用户确定 ID 在索引中是唯一的。










Routing to an index partition（路由到索引分区）

可以配置索引，使得自定义路由值将转到分片的子集，而不是单个分片。这有助于减轻最终产生不平衡群集的风险，同时还可以减少搜索的影响。

这是通过在索引创建时提供索引级别设置 index.routing_partition_size 来完成的。随着分区大小的增加，数据的分布越均匀，必须以每个请求搜索更多的分片为代价。

当存在此设置时，计算分片的公式为：


shard_num = (hash(_routing) + hash(_id) % routing_partition_size) % num_primary_shards





也就是说，_routing 字段用于计算索引中的一组分片，然后使用 _id 来选择该组内的分片。

要启用此功能，index.routing_partition_size 应具有大于1且小于 index.number_of_shards 的值。

一旦启用，分区索引将具有以下限制 : 

	具有父子关系的映射无法在其中创建。

	索引中的所有映射必须设置 _routing 字段。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-source-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_source+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














 







 










该 _source 字段包含在索引时传递的原始 JSON 文档正文。该 _source 字段本身不被索引（因此是不可搜索的），但它被存储，以便在执行撷取请求时可以返回，例如 get 或  search 。










禁用_source字段

虽然很方便，但是 _source 字段确实在索引中有不小的存储开销。 因此，可以使用如下方式禁用 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/tweets?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "tweet": {
      "_source": {
        "enabled": false
      }
    }
  }
}
'





警告 : 

 在禁用_source 字段之前请考虑

用户经常禁用 _source 字段而不考虑后果，然后为此后悔。 如果 _source 字段不可用，则不支持许多功能 ：

	update，update_by_query，reindex  APIs.

	高亮

	将索引从一 个Elasticsearch 索引 reindex（重索引）到另一个索引的能力，以更改映射或分析，或将索引升级到新的主要版本。

	通过查看索引时使用的原始文档来调试查询或聚合的能力。

	潜在的未来可能会自动修复索引损坏的能力。







提示

 如果磁盘空间是瓶颈，应是增加压缩级别而不是禁用 _source。





 The metrics use case

指标用例与其他基于时间或日志记录的用例不同，因为有许多小型文档只包含数字，日期或关键字。

没有更新，没有高亮的请求，并且数据快速老化，因此不需要 reindex。

搜索请求通常使用简单查询来按日期或标签过滤数据集，结果作为聚合返回。

在这种情况下，禁用 _source 字段将节省空间并减少 I/O。

建议在 metrics case 下禁用 _all 字段。














包含 / 排除 _source 中的字段

专家级功能是在文档索引后但在 _source 字段存储之前修剪 _source 字段的内容。

警告

 从 _source 中删除字段与禁用 _source 有类似的缺点，尤其是您不能将文档从一个 Elasticsearch 索引重新索引到另一个。 

考虑使用 source filtering（源代码）过滤。





可以使用 includes / excludes 参数（也可以接受通配符），如下所示 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/logs?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "event": {
      "_source": {
        "includes": [
          "*.count",
          "meta.*"
        ],
        "excludes": [
          "meta.description",
          "meta.other.*"
        ]
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/logs/event/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "requests": {
    "count": 10,
    "foo": "bar" # 1
  },
  "meta": {
    "name": "Some metric",
    "description": "Some metric description", # 2
    "other": {
      "foo": "one", # 3
      "baz": "two" # 4
    }
  }
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/logs/event/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "meta.other.foo": "one" # 5
    }
  }
}
'






	1

2

3

4


	这些字段将从存储的 _source 字段中删除。




	5


	我们仍然可以搜索这个字段，即使它不在存储的 _source。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-type-field.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/_type+field

贡献者 : 朱彦安，ApacheCN，Apache中文网














每个索引的文档都与一个 _type（请参阅 “Mapping Typesedit” 一节）以及一个 _id 相关联。 为了使类型名称快速搜索，_type 字段被索引。










该 _type 字段的值可以在查询，聚合，脚本以及排序时访问：


# Example documents
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/type_1/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Document with type 1"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/type_2/2?refresh=true&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Document with type 2"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "terms": {
      "_type": [ "type_1", "type_2" ] # 1
    }
  },
  "aggs": {
    "types": {
      "terms": {
        "field": "_type", # 2
        "size": 10
      }
    }
  },
  "sort": [
    {
      "_type": { # 3
        "order": "desc"
      }
    }
  ],
  "script_fields": {
    "type": {
      "script": {
        "lang": "painless",
        "inline": "doc['_type']" # 4
      }
    }
  }
}
'






	1


	在 _type 字段上查询




	2


	在 _type 字段上聚合




	3


	在 _type 字段上排序




	4


	在脚本中访问 _type 字段
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每个索引的文档都与一个 _type（请参见“Mapping Typesedit”一节）和一个 _id 相关联。

这些值组合为 {type}＃{id} 并作为 _uid 字段编入索引。










该 _uid 字段的值可以在 queries（查询），aggregations（聚合），scripts（脚本）以及 sorting（排序）时访问 : 


# Example documents
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Document with ID 1"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?refresh=true&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Document with ID 2"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "terms": {
      "_uid": [ "my_type#1", "my_type#2" ] # 1
    }
  },
  "aggs": {
    "UIDs": {
      "terms": {
        "field": "_uid", # 2
        "size": 10
      }
    }
  },
  "sort": [
    {
      "_uid": { # 3
        "order": "desc"
      }
    }
  ],
  "script_fields": {
    "UID": {
      "script": {
         "lang": "painless",
         "inline": "doc['_uid']" # 4
      }
    }
  }
}
'





	1


	在 _uid 字段上查询 (也可以参考 ids query)




	2


	在 _uid 字段上聚合




	3


	在 _uid 字段上排序




	4


	在脚本中访问 _uid 字段
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-params.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405287

贡献者 : 程威，郭峰，ApacheCN，Apache中文网














以下页面提供了 field mappings（字段映射） 使用的各种 mapping parameters（映射参数）的详细说明 : 

以下 mapping parameters（映射参数）对于某些或者所有 field datatypes（字段数据类型）是通用的 : 



	analyzer（分析器）

	normalizer(归一化)

	boost(提升)

	Coerce（强制类型转换）

	copy_to（合并参数）

	doc_values（文档值）

	dynamic（动态设置）

	enabled（开启字段）

	fielddata（字段数据）

	format （日期格式）

	ignore_above（忽略超越限制的字段）

	ignore_malformed（忽略格式不对的数据）

	include_in_all（_all 查询包含字段）

	index_options（索引设置）

	index （索引）

	fields（字段)

	Norms （标准信息）

	null_value（空值）

	position_increment_gap（短语位置间隙）

	properties （属性）

	search_analyzer （搜索分析器）

	similarity （匹配方法）

	store（存储）

	Term_vectors（词根信息）















                                                analyzer（分析器）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analyzer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=9405573

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














analyzed（被分析）的 string fields（字符串字段）的值通过 analyzer（分析器）来传递，将字符串转换为一串 tokens（标记）标记或者 terms（词条）。例如，基于某种分析器，字符串 "The quick Brown Foxes" 被解析为 : quick ，brown，fox 。这些是索引该字段的实际 terms（词条），可以用来有效地搜索大块文本内的单个单词。

这样的分析过程不仅发生在索引的时候，而且在查询时也需要 : 查询字符串需要通过相同（或类似的）analyzer 分析器传递，以便尝试查找那些存在于索引的相同格式的 terms（词条）。

Elasticsearch 内置了许多 pre-defined analyzers（预定义的分析器），可以在不进一步配置的情况下使用。它还附带许多 character filters（字符过滤器），tokenizers（分词器）和Token Filters（标记过滤器）。可以用来组合配置每个索引的自定义analyzer（分析器）。

每一个查询，每一个字段或索引都可以指定分析器，在索引的时候，Elasticsearch 将按以下顺序查找 analyzer（分析器）: 

	定义在字段映射中的 analyzer（分析器）。

	索引设置中 default（默认）的 analyzer（分析器）。

	standard（标准的）analyzer（分析器）。



在查询时，还有几层 :

	在 full-text query（全文查找）中定义的 analyzer（分析器）。

	在字段映射中定义的 search_analyzer（搜索分析器）。

	在字段映射中定义的 analyzer（分析器）。

	在索引配置中 default_search（默认搜索的）analyzer（分析器）。

	索引设置中 default（默认）的 analyzer（分析器）。

	standard（标准的）analyzer（分析器）。



为特定字段指定分析器的最简单的方法是在字段映射中进行定义，如下所示 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "text": { # 1
          "type": "text",
          "fields": {
            "english": { # 2
              "type":     "text",
              "analyzer": "english"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_analyze?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 3
{
  "field": "text",
  "text": "The quick Brown Foxes."
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_analyze?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 4
{
  "field": "text.english",
  "text": "The quick Brown Foxes."
}
'






	1
	text 字段使用默认的 standard（标准的）分析器。


	2
	text.english 多字段使用 english 分词器，可以删除 stop words（停用词）并应用于 stemming 词干。




	3
	返回 tokens（标记）: [the，quick，brown，foxes]。




	4
	返回 tokens（标记）: [quick，brown，fox]。


















search_quote_analyzer（搜索引用分析器）

该 search_quote_analyzer 设置允许你为短语指定 analyzer（分析器），这在处理禁用短语的 stop words（停用词）时特别有用。

要使用三个 analyzer（分析器）设置来禁用短语的停用词 : 

	一个 analyzer（分析器）设置成索引所有的 terms（词条）包括 stop words（停用词）。

	一个 search_analyzer 设置成将移除 stop words（停用词）的非短语查询。

	一个 search_quote_analyzer 设置不会移除 stop words（停用词）的短语查询。




curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
   "settings":{
      "analysis":{
         "analyzer":{
            "my_analyzer":{ # 1
               "type":"custom",
               "tokenizer":"standard",
               "filter":[
                  "lowercase"
               ]
            },
            "my_stop_analyzer":{ # 2
               "type":"custom",
               "tokenizer":"standard",
               "filter":[
                  "lowercase",
                  "english_stop"
               ]
            }
         },
         "filter":{
            "english_stop":{
               "type":"stop",
               "stopwords":"_english_"
            }
         }
      }
   },
   "mappings":{
      "my_type":{
         "properties":{
            "title": {
               "type":"text",
               "analyzer":"my_analyzer", # 3
               "search_analyzer":"my_stop_analyzer", # 4
               "search_quote_analyzer":"my_analyzer" # 5
            }
         }
      }
   }
}
'







PUT my_index/my_type/1
{
   "title":"The Quick Brown Fox"
}

PUT my_index/my_type/2
{
   "title":"A Quick Brown Fox"
}

GET my_index/my_type/_search
{
   "query":{
      "query_string":{
         "query":"\"the quick brown fox\"" # 1
      }
   }
}





	1
	my_analyzer 分析器，用于标识所有 terms（词条）包括 stop words（停用词）。


	2
	移除 stop words（停用词）的 my_stop_analyzer 分析器。


	3
	analyzer（分析器）设置指向将在索引时使用的 my_analyzer 分析器。


	4
	search_analyzer 设置指向 my_stop_analyzer，并移除非短语查询的 stop words（停用词）。


	5
	search_quote_analyzer 设置指向 my_analyzer 分析器，并确保 stop words（停用词）不会从短语查询中移除。


	1
	由于查询时用括号括起来的,因此它被检测为短语查询。因此 search_quote_analyzer 会启动并确保停用词不会从查询中移除。my_analyzer 分析器将返回与其中一个文档相匹配的 terms（词条）[the,quick,brown,fox]。同时，将通过 my_stop_analyzer 分析器分析 terms（词条）查询，该分析器将过滤掉 stop words（停用词）。因此，搜索 The quick brown fox 或 A quick brown fox 将返回两个文档，因为这两个文档都包含以下 tokens（词元）[quick,brown,fox]。没有 search_quote_analyzer，将不可能对  phrase queries（短语查询）做到精确匹配，因为短语查询时 stop words（停用词）会被删除，从而导致两个文档都会被匹配到。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/normalizer.html

译文链接 : normalizer(归一化)

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














 

keyword fields（关键字字段） 的 normalizer（归一化）属性与 analyzer（分析器）类似,只不过它保证 analysis chain（分析链）生成单一的 token （词元）.

normalizer（归一化）应用于索引 keyword（关键字） 之前,以及诸如在 match query (匹配查询),查询解析器搜索 keyword fields（关键字字段）的时候.


curl -XPUT 'localhost:9200/index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "normalizer": {
        "my_normalizer": {
          "type": "custom",
          "char_filter": [],
          "filter": ["lowercase", "asciifolding"]
        }
      }
    }
  },
  "mappings": {
    "type": {
      "properties": {
        "foo": {
          "type": "keyword",
          "normalizer": "my_normalizer"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/index/type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "foo": "BÀR"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/index/type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "foo": "bar"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/index/type/3?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "foo": "baz"
}
'
curl -XPOST 'localhost:9200/index/_refresh?pretty'
curl -XGET 'localhost:9200/index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "foo": "BAR"
    }
  }
}
'





 

上述查询与 documents（文档） 1 和 2 相匹配,这是因为在索引和查询的时候都将 BAR 转换为了 bar.


{
  "took": $body.took,
  "timed_out": false,
  "_shards": {
    "total": 5,
    "successful": 5,
    "failed": 0
  },
  "hits": {
    "total": 2,
    "max_score": 0.2876821,
    "hits": [
      {
        "_index": "index",
        "_type": "type",
        "_id": "2",
        "_score": 0.2876821,
        "_source": {
          "foo": "bar"
        }
      },
      {
        "_index": "index",
        "_type": "type",
        "_id": "1",
        "_score": 0.2876821,
        "_source": {
          "foo": "BÀR"
        }
      }
    ]
  }
}





 

此外,keywords 在索引之前转换意味着聚合返回 normalised values（归一化的值）:


curl -XGET 'localhost:9200/index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "foo_terms": {
      "terms": {
        "field": "foo"
      }
    }
  }
}
'





返回


{
  "took": 43,
  "timed_out": false,
  "_shards": {
    "total": 5,
    "successful": 5,
    "failed": 0
  },
  "hits": {
    "total": 3,
    "max_score": 0.0,
    "hits": []
  },
  "aggregations": {
    "foo_terms": {
      "doc_count_error_upper_bound": 0,
      "sum_other_doc_count": 0,
      "buckets": [
        {
          "key": "bar",
          "doc_count": 2
        },
        {
          "key": "baz",
          "doc_count": 1
        }
      ]
    }
  }
}
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-boost.html

译文链接 : boost(提升)

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














个别字段可以自动  boost （提升）权重 – 通过相关性分数来进行计数 - 在查询的时候, boost（提升） 参数使用如下 :


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "title": {
          "type": "text",
          "boost": 2  (1)
        },
        "content": {
          "type": "text"
        }
      }
    }
  }
}
'





	1
	匹配的 title 字段的权重将两倍于 content 字段,默认的 boost 的值为1.0.







Note

 boost（提升）参数仅适用于 term（词条）查询(前缀,范围和模糊查询不能够使用 boost ).





 

你可以通过直接在查询中使用 boost（提升）参数来实现相同的效果,例如下面这个查询(使用字段时间 boost（提升）)




curl -XPOST 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "query": {
        "match" : {
            "title": {
                "query": "quick brown fox"
            }
        }
    }
}
'





 

等同于

 


curl -XPOST 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "query": {
        "match" : {
            "title": {
                "query": "quick brown fox",
                "boost": 2
            }
        }
    }
}
'





 


 当 _all 字段中的值被复制引用时, boost（提升） 参数也会得到应用.这意味着,当查询  _all 字段的时候,源自 title  字段的单词将具有比源自  content 字段更高的 score（分数）. 这就会产生一定的代价 : 当使用字段 boosting（提升时）  _all 字段上的查询会变慢.

 

Deprecated in 5.0.0.

 索引的时候 boost（提升） 参数已被弃用.查询的时候 boost（提升）参数在字段映射中是有效的.对于5.0.0之前的版本创建的索引, boost （提升）参数在索引的时候仍然有效.





Why index time boosting is a bad idea

 我们建议不要在索引的时候使用 boost（提升）参数,原因如下:

	当不需要重新索引所有 documents（文档）,在索引的时候,你不能够改变的 boost（提升）参数的值 .

	每一个查询都支持 query-time boosting（查询时间的提升）来实现相同的结果.不同之处在于,你可以调整 boost（提升）参数的值而不需要重新索引.

	Index-time boosts（索引时间的提升）存储为 norm 的一部分,只有一个字节.这降低了字段长度归一化因子的解析度,从而降低质量相关性的计算.
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/coerce.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=9406602

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














数据不总是干净的.根据它的生成方式,一个数字可能会在 JSON body 中呈现为一个真正的 JSON 数字。例如5,但它也可能呈现为字符串,例如 "5" 。或者,应该是整型的数字被替代地呈现为浮点型.例如, 5.0 或者 "5.0".

Coercion 尝试着清理脏数据让字段符合相应的数据类型.例如 :

	字符串被强制转换为数字.

	浮点型被截断为整型.



例如 :


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "number_one": {
          "type": "integer"
        },
        "number_two": {
          "type": "integer",
          "coerce": false
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "number_one": "10"  （1）
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "number_two": "10"  （2）
}
'








	1
	number_one 字段会包含整型 10.


	2
	document（文档）会拒绝因为coercion是关闭的.







Tip

 coerce 配置允许在相同的索引中具有相同名称的字段有不同的配置.可以通过PUT mapping API来更新已存在字段上的 coerce 值.














Index-level default（索引级别的默认参数）

index.mapping.coerce 配置可以在 index level（索引级别）来设置,以便在所有的 Mapping Types 全局关闭 coercion 配置.


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "settings": {
    "index.mapping.coerce": false
  },
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "number_one": {
          "type": "integer",
          "coerce": true
        },
        "number_two": {
          "type": "integer"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{ "number_one": "10" }（1）
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{ "number_two": "10" }（2）
'





	1
	number_one 字段覆盖了 index level（索引级别）的设置并开启了 coercion.


	2
	document（文档）会拒绝请求,因为 number_two 字段继承了 index-level（索引级别） coercion的设置.
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/copy-to.html#copy-to

译文链接 : copy_to（合并参数）

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














copy_to 参数允许你创建自定义的 _all 字段.换句换来说,可以将多个字段的值复制到 group field（组字段）,然后可以作为单个字段进行查询.例如, first_name 和 last_name 可以复制到 full_name 字段中,如下所示 :


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "first_name": {
          "type": "text",
          "copy_to": "full_name"  # 1
        },
        "last_name": {
          "type": "text",
          "copy_to": "full_name"  # 2
        },
        "full_name": {
          "type": "text"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "first_name": "John",
  "last_name": "Smith"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "full_name": {  # 3
        "query": "John Smith",
        "operator": "and"
      }
    }
  }
}
'








	1

2


	first_name（名字）和 last_name（姓氏）字段复制到

full_name 字段.




	3
	first_name（名字）和 last_name（姓氏）字段仍然可以分别查询, full_name 可以通过 first_name（名字）和 last_name（姓氏）来查询.










 

一些要点:

	 复制的是字段值,而不是 term（词条）（由分析过程产生）.

	 _source 字段不会被修改来显示复制的值. 

	相同的值可以复制到多个字段,通过 "copy_to": [ "field_1", "field_2" ] 来操作.
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/doc-values.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=9405287

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














在默认情况下许多字段都是 indexed（被索引的）,这使得它们可以被搜索.反向索引允许查询通过唯一性排序的 term（词根）列表来查询 term（词根）,并且可以立即访问包含该 term（词根）的文档.

脚本中的排序,聚合和对字段值的访问需要一种不同的数据访问模式.我们不需要先查找 term（词根）,再寻找对应的 documents（文档）,而是可以先查找 document（文档）,再查找它在一个字段中的 terms（词根）.

Doc values 是在 document 索引时间内构建在磁盘上的数据结构,这使得上面所说的数据访问模式成为可能.它们存储与 _source 相同的值,但是以列为主的方式存储.这使得排序和聚合效率更高.几乎所有字段类型都支持 Doc values ,除了 the notable exception of analyzed string fields.

默认情况下,支持 doc values 的所有字段都是开启的.如果你确定不需要在字段上进行排序和聚合,活从脚本中访问字段值,则可以禁用 doc values 来节省磁盘空间. 

 


 curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "status_code": { # 1
          "type":       "keyword"
        },
        "session_id": { # 2
          "type":       "keyword",
          "doc_values": false
        }
      }
    }
  }
}
'





	1
	status_code 默认开启 doc_values


	2
	session_id 关闭 doc_values,但是仍然可以被查询.

















                                                dynamic（动态设置）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/dynamic.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=9405287

贡献者 : @您的名字，ApacheCN，Apache中文网














默认情况下,字段会动态的添加到 document 或者 document 的 inner objects（内部对象），只需要通过索引包含这个新字段的 document。例如:


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 1
{
  "username": "johnsmith",
  "name": {
    "first": "John",
    "last": "Smith"
  }
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_mapping?pretty' # 2
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 3
{
  "username": "marywhite",
  "email": "mary@white.com",
  "name": {
    "first": "Mary",
    "middle": "Alice",
    "last": "White"
  }
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_mapping?pretty' # 4





	1
	这个文档介绍了字符串字段 username ,对象字段name，和两个在 name 对象下的字符串字段 ,可以称为 name.first 和 name.last。


	2
	检查映射来验证上面的 PUT。


	3
	这个文档添加两个字符串字段 email 和 name.middle。


	4
	检查映射来验证上面的改动.







 

新字段如何被检测和添加到映射的细节可以见  Dynamic Mapping.

dynamic 设置控制着新的字段是否可以动态的添加.有三个配置参数：

	true
	新检测的字段被添加到映射中.（默认配置）


	false
	新检测的字段将被忽略。 必须明确添加新字段。


	strict
	如果检测到新字段，将抛出异常并且文档是拒绝的。










dynamic 可以在映射类型级别和每个inner object（内部对象）进行设置。 inner object（内部对象）继承其父对象和来自于映射类型的设置. 例如 ：

 

 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "dynamic": false, # 1
      "properties": {
        "user": {  # 2
          "properties": {
            "name": {
              "type": "text"
            },
            "social_networks": {  # 3
              "dynamic": true,
              "properties": {}
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}
'





	1
	dynamic mapping（动态映射）在类型级别被禁用,所以不会有新的顶级字段动态添加.


	2
	user 对象继承类型级别设置.


	3
	user.social_networks 对象允许动态映射，因此可以将新字段添加到该 inner object （内部对象）。







建议

 dynamic 设置允许在同一索引中相同名称的字段的有不同设置。 可以使用 PUT mapping API（PUT映射API）在现有字段上更新字段的值。





 

 











                                                enabled（开启字段）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @您的名字，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch 尝试着索引所有你提供的字段,但是有时候你只想要存储这个字段而不需要索引.例如,假设你正在使用 Elasticsearch 作为 web session 的存储.你可能想要索引 session ID 和最后一次更新时间,但不需要在 session 数据本身上查询或运行聚合。

enabled 设置只可以应用于映射类型和 object 字段,导致 Elasticsearch 完全跳过字段内容的解析.这个 JSON 仍然可以从 _source 字段中检索,但是不能以任何其他方式搜索或存储：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "session": {
      "properties": {
        "user_id": {
          "type":  "keyword"
        },
        "last_updated": {
          "type": "date"
        },
        "session_data": { # 1
          "enabled": false
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/session/session_1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "user_id": "kimchy",
  "session_data": {  # 2
    "arbitrary_object": {
      "some_array": [ "foo", "bar", { "baz": 2 } ]
    }
  },
  "last_updated": "2015-12-06T18:20:22"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/session/session_2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "user_id": "jpountz",
  "session_data": "none",  # 3
  "last_updated": "2015-12-06T18:22:13"
}
'





	1
	session_data 被禁用
	 


	2
	任何数据都可以传递给 session_data 字段,因为它将完全被忽略
	 


	3
	session_data 会忽略不是JSON对象的值.
	 







整个映射类型也可以被禁用,在这种情况下, document 存储在_source字段中.这意味着它可以被检索，但是它的内容没有以任何方式被索引：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "session": {  # 1
      "enabled": false
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/session/session_1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "user_id": "kimchy",
  "session_data": {
    "arbitrary_object": {
      "some_array": [ "foo", "bar", { "baz": 2 } ]
    }
  },
  "last_updated": "2015-12-06T18:20:22"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/session/session_1?pretty' # 2
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_mapping?pretty' # 3





	1
	完整的 session 映射类型被禁用


	2
	document 可以被检索


	3
	检查映射确定没有字段被添加







建议

 enabled 设置允许在同一索引中相同名称的字段有不同设置。 可以使用 PUT mapping API 在现有字段上更新已经存在字段的值。















                                                fielddata（字段数据）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/fielddata.html#field-data-filtering

译文链接 : fielddata（字段数据）

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














所有字段是默认被 indexed（被索引的），这使得它们是可搜索的.可以在脚本中排序,聚合和获取字段值,但是需要不同的搜索模式.

搜索需要回答一个问题 “哪个 document（文档） 包含这个 term（词条）”,然而排序和聚合需要回答一个不同的问题 " 这个字段在这个 document（文档）中的值是多少？".

许多字段可以使用 index-time，在磁盘上的 doc_values 支持这种数据访问模式, 但是 text 字段不支持 doc_values。

相反,text 字段使用查询时存在于内存的数据结构 fielddata.这个数据结构是第一次将字段用于聚合,排序,或者脚本时基于需求构建的。它是通过读取磁盘上的每个 segment（片段）的整个反向索引来构建的，将 term（词条）和 document（文档）关系反转,并将结果存储在内存中,在JVM的堆中.

 










text 字段默认关闭 Fielddata 

Fielddata 会消耗很多堆空间,尤其是加载高基数的 text 字段的时候.一旦 fielddata 加载到堆中,它在  segment（片段）中的生命周期还是存在的.此外,加载  fielddata 是一件非常昂贵的过程,会导致用户体验到延迟的感觉.这就是为什么 fielddata 默认关闭.

如果你尝试对文本字段上的脚本进行排序,访问值,你会看到此异常：

	Field data 在 text 字段上默认是关闭的.在 [your_field_name] 上设置 fielddata = true，以便通过反转反向索引来加载内存中的 fielddata。 请注意，这可能会使用显着的内存。












在开启fielddata之前

在你开启 fielddata  之前,考虑一下为什么你要在脚本中使用  text 来聚合,排序.通常这么做是没有意义的.

在索引之前分析 text 字段,以至于像 New York 这样的值可以通过 new 或者  york 来搜索.当你可能想要一个称作  New York  的单一bucket（桶）, term（词条）在这个字段上聚合会返回一个 new bucket和一个 york bucket（桶）.

相反,你应该使用 text 字段进行全文搜索，以及一个开启 doc_values 的 unanalyzed（未分析） keyword  字段用于聚合,如下:


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "my_field": {  # 1
          "type": "text",
          "fields": {
            "keyword": {  # 2
              "type": "keyword"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}
' 





	1
	使用 my_field 用于搜索


	2
	使用 my_field.keyword 用于聚合,排序,或者脚本.







 

 










开启text 字段的fielddata

你可以使用以下的 PUT mapping API  给一个已经存在的 text 字段开启 fielddata.


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/_mapping/my_type?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "properties": {
    "my_field": {  # 1
      "type":     "text",
      "fielddata": true
    }
  }
}
'







	1
	你为 my_field 指定的映射应包含该字段已有的映射,再加上 fielddata 参数.







建议

 fielddata.* 参数必须在相同索引的相同名称的字段有相同的设置.可以使用 PUT mapping API  在现有字段上更新其值.





Global ordinals

 Global ordinals（全局序数）是一个基于 field data 和 doc_values 的数据结构,它以字典顺序每户每个唯一 term（词根）的增量编号.每个 term（词根）都有一个唯一的数,term（词根）A是低于 term（词根）B的.Global ordinals （全局序数）仅在 text 和 keyword 字段中支持.

Fielddata 和 doc_values 也有 ordinals（序数）,它是特定segment（段）和字段中所有term（词根）的唯一编号.Global ordinals（全局序数）只是建立在 fielddata 和 doc_values之上,通过在 segement ordinals 和 global ordinals 之间提供映射,后者在整个shard（分片）中是唯一的.

Global ordinals 是用于使用 segement ordinals（片段序数）的功能,例如排序和 terms（词根）聚合,以提高执行时间.term（词根）聚合完全依赖于 Global ordinals（全局序数）来执行 shard （分片）级别的聚合,然后将global ordinals （全局序数）转换为真正的 term（词根）,term（词根）仅用于最终减少阶段,其结合不同 shard（分片）的结果.


指定字段的 Global ordinals （全局序数）与 shard（分片）所有的字段相关联,而 field data 和 doc_values 与单个 segment（片段）相关联.其与针对单个segment（段）相关联的特定字段的字段数据不同,一旦新的 segment（片段）变得可见, Global ordinals（全局序数）就需要完全重建.

 Global ordinals（全局序数）取决于一个字段上的 terms（词根）数量，但通常它是比较低的.因为源字符安数据已经被加载.Global ordinals（全局序数）的内存开销很小,因为它被有效的压缩.














fielddata_frequency_filter

Fielddata 过滤可以用于减少加载到内存中 term（词根）数量,从而减少内存使用.term（词根）可以按频率来过滤 ：

频率过滤器允许你仅加载 document（文档）频率在最小和最大值之间的 term（词根）,可以表示为绝对数字（当数字大于1.0时）或百分比（例如0.01为1%，1.0为100%）.每个**segment**计算频率.百分比是基于 docs（文档）的数量,而不是该 segment（片段）的所有 docs（文档）.

通过使用 min_segment_size 指定 segment（片段）应包含的文档和最小数量,可以完全排除  small segment （小的片段）,如下:


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "tag": {
          "type": "text",
          "fielddata": true,
          "fielddata_frequency_filter": {
            "min": 0.001,
            "max": 0.1,
            "min_segment_size": 500
          }
        }
      }
    }
  }
}
'















                                                format （日期格式）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-date-format.html

译文链接 : format （日期格式）

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














在 JSON 文档中,日期表示为字符串.Elasticsearch 使用一组预先配置的格式来识别和解析这些字符串表示为 milliseconds-since-the-epoch in UTC.

除了内置格式,你可以使用熟悉的 yyyy/MM/dd 语法指定自己的自定义格式.


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "date": {
          "type":   "date",
          "format": "yyyy-MM-dd"
        }
      }
    }
  }
}
'





支持日期值的许多API还支持日期数学表达式,例如 now-1m/d ，即当前时间,减去一个月,向下舍入到最近的一天.

 

tip

 格式设置在相同索引中相同名称的字段要有相同的设置.可以使用 PUT mapping API 在现有字段上更新其值.














Custom date formats （标准的日期格式）

支持完全可定制的日期格式,这些语法 in the Joda docs.










Built In Formats （以格式化构建）

以下大多数日期都有严格的伴随日期,这意味着,本周的年月日必须有前置的零数字才有效.这意味着,像5/11/1这样的日期是无效的,你需要制定完整的日期,例如2005/11/01。所以,你需要指定 strict_date_optional_time（严格的日期选择） 来代替  date_optional_time .

 

下表列出了支持的所有默认ISO格式:

epoch_millis

  一个毫秒的格式化程序.请注意,这个时间戳受 Java Long.MIN_VALUE和 Long.MAX_VALUE限制.

epoch_second

.一个秒的格式化程序.请注意,时间戳受 Java Long.MIN_VALUE和 Long.MAX_VALUE限制.MAX_VALUE 除以1000（一秒钟的毫秒数）.

date_optional_time or strict_date_optional_time

通用 ISO 日期时间解析器，其中日期是必需的，时间是可选的。

Full details here.basic_date

一个对完整日期的格式化,四位数字年份,两位数字的月份,两位数字的日期: yyyMMdd

basic_date_time

一个包含基本日期和时间的格式化程序,通过'T'分割：yyyyMMdd'T'HHmmss.SSSZ.

basic_date_time_no_millis

一个包含基本日期和时间且没有毫秒的格式化程序,通过 ‘T’ 分割：yyyyMMdd'T'HHmmssZ.

basic_ordinal_date

一个用于 ordinal date 的格式化程序，使用四位数字的年份和三位数的日期，yyyyDDD。

basic_ordinal_date_time

一个用于完整的 ordinal 日期和时间的格式化程序,使用四位数的年份和三位数的日期: yyyyDDD'T'HHmmss.SSSZ.

basic_ordinal_date_time_no_millis

一个用于完整的 ordinal 日期和时间且没有毫秒的格式化程序,使用四位数的年份和三位数的日期: yyyyDDD'T'HHmmssZ.

basic_time

一个两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒,三位数的毫秒以及时间偏移量的格式化程序:HHmmss.SSSZ.

basic_time_no_millis

一个两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒以及时间偏移量的格式化程序:HHmmssZ

basic_t_time

一个两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒,三位数的毫秒以及以T为前缀的时区：'T'HHmmss.SSSZ.

basic_t_time_no_millis

一个两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒以及以T为前缀的时区：'T'HHmmssZ.

basic_week_date or strict_basic_week_date

一个四位数的weekyear,两位数的周数,一位数的天数:xxxx'W'wwe。

basic_week_date_time or strict_basic_week_date_time

一个包含基础的 weekyear 日期和时间的格式化程序,通过T分割: xxxx'W'wwe'T'HHmmss.SSSZ.

basic_week_date_time_no_millis or strict_basic_week_date_time_no_millis

一个包含基础的 weekyear 日期和时间且不包含毫秒的格式化程序,通过T分割 : xxxx'W'wwe'T'HHmmssZ.

date or strict_date

一个完整日期的格式化程序,四位数的年,两位数的月,两位数的天: yyyy-MM-dd.

date_hour or strict_date_hour

一个包含完整日期和两位数的小时的格式化程序: yyyy-MM-dd'T'HH.

date_hour_minute or strict_date_hour_minute

一个包含完整日期,两位数的天数,两位数的分钟的格式化程序:  yyyy-MM-dd'T'HH:mm.

date_hour_minute_second or strict_date_hour_minute_second

一个包含完整日期,两位数的天数,两位数的分钟,两位数的秒数: yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.

date_hour_minute_second_fraction or strict_date_hour_minute_second_fraction

一个包含完整日期,两位数的小时数,两位数的分钟数,两位数的秒数,三位数的秒的分数：yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSS.

date_hour_minute_second_millis or strict_date_hour_minute_second_millis

一个包含完整日期,两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒数,三位数的秒的分数: yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSS.

date_time or strict_date_time

一个包含完整日期和时间,通过T分割的格式化程序: yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSSZZ.

date_time_no_millis or strict_date_time_no_millis

一个包含完整日期和时间且没有毫秒的,通过T分割的格式化程序: yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ssZZ.

hour or strict_hour

一个两位数的小时数的格式化程序: HH

hour_minute or strict_hour_minute

一个两位数的小时数和两位数的分钟数:HH:mm.

hour_minute_second or strict_hour_minute_second

一个两位数的小时数,两位数的分钟数和两位数的秒数:HH:mm:ss.

hour_minute_second_fraction or strict_hour_minute_second_fraction

一个两位数的小时数,两位数的分钟数,两位数的秒数，三位数的秒的分数:HH:mm:ss.SSS.

hour_minute_second_millis or strict_hour_minute_second_millis

一个两位数的小时数,两位数的分钟数,两位数的秒数,三位数的秒的分数: HH:mm:ss.SSS.

ordinal_date or strict_ordinal_date

一个完整日期的格式化程序,使用四位数的年数和三位数年的天数:yyyy-DDD.

ordinal_date_time or strict_ordinal_date_time

一个完整ordinal 日期和时间的格式化程序,使用四位数的年数和三位数的天数:yyyy-DDD'T'HH:mm:ss.SSSZZ.

ordinal_date_time_no_millis or strict_ordinal_date_time_no_millis

一个完整日期和时间没有毫秒的格式化程序,使用四位数的年份和三位数的年的天数： yyyy-DDD'T'HH:mm:ssZZ.

time or strict_time

一个两位数的天数,两位数的小时,两位数的秒,三位数的秒的分数,以及时间偏移量：HH:mm:ss.SSSZZ.

time_no_millis or strict_time_no_millis

一个两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒以及时间偏移量:HH:mm:ssZZ.

t_time or strict_t_time

一个两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒,三位数的秒的分数以及以T为前缀的时间偏移量: 'T'HH:mm:ss.SSSZZ.

t_time_no_millis or strict_t_time_no_millis

一个两位数的小时,两位数的分钟,两位数的秒以及以T为前缀的时间偏移量:'T'HH:mm:ssZZ.

week_date or strict_week_date

一个完整日其的格式化程序,四位数的weekyear,两位数的周数,一位数的天数： xxxx-'W'ww-e.

week_date_time or strict_week_date_time

一个包含完整weekyear 日期和时间的格式化程序,通过T进行分割：xxxx-'W'ww-e'T'HH:mm:ss.SSSZZ.

week_date_time_no_millis or strict_week_date_time_no_millis

 

一个包含完整 weekyear 日期和时间没有毫秒,以T分割的格式化程序: xxxx-'W'ww-e'T'HH:mm:ssZZ.

weekyear or strict_weekyear

一个四位数的 weekyear 的格式化程序:xxxx

weekyear_week or strict_weekyear_week

一个四位数的 weekyear 和两位数的周数:xxxx-'W'ww.

weekyear_week_day or strict_weekyear_week_day

一个四位数的weekyear 两位数的周数,一位数的天数: xxxx-'W'ww-e.

year or strict_year

一个四位数年份的格式化程序:yyyy.

year_month or strict_year_month

一个四位数年份和两位数月份的格式化程序: yyyy-MM.

year_month_day or strict_year_month_day

一个四位数的年份和两位数的月份,两位数的天数的格式化程序：yyyy-MM-dd.











                                                ignore_above（忽略超越限制的字段）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/ignore-above.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=9405287

贡献者 : @您的名字，ApacheCN，Apache中文网














字符串长度超过 ignore_above 设置的不会被索引和存储.


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "message": {
          "type": "keyword",
          "ignore_above": 20  # 1
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type:  application/json' -d' # 2
{
  "message": "Syntax error"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type:  application/json' -d' # 3
{
  "message": "Syntax error with some long stacktrace"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 4
{
  "aggs": {
    "messages": {
      "terms": {
        "field": "message"
      }
    }
  }
}





	1
	字段会忽略超过20个字符的字符串.


	2
	这个 document 成功被索引.


	3
	这个 document 会被索引,但是不会索引 message 字段.


	4
	搜索返回两个文档,但只有第一个存在于 terms（词条）聚合中.







tip

 ignore_above 设置允许在相同索引的相同名称的字段有不同的配置,可以使用 PUT mapping API 在现有字段上更新其值。





此选项对于防止Lucene term（词条）长度超过32766是有用的.


ignore_above 的值是字符数，但 Lucene 计数的是字节。所以如果你使用具有许多非ASCII字符的UTF-8文本，则可能需要将限制设置为 32766/3 = 10922，因为UTF-8字符可能占用至多3个字节。











                                                ignore_malformed（忽略格式不对的数据）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/ignore-malformed.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/createpage-entervariables.action?templateId=4816898&spaceKey=Elasticsearch&title=&newSpaceKey=Elasticsearch&fromPageId=9405287

贡献者 : 程威，ApacheCN，Apache中文网














有时候你对接受到的数据不会有太多的控制.一个用户可能发送一个日期类型的登录字段,另一个用户发送一个邮箱地址的登录字段.

尝试将错误的数据类型索引到字段中,默认情况会抛出异常,并拒绝整个 document（文档）.ignore_malformed 参数（如果设置为true）允许忽略该异常。格式不正确的字段不会被索引，但文档中的其他字段正常处理。


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "number_one": {
          "type": "integer",
          "ignore_malformed": true
        },
        "number_two": {
          "type": "integer"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text":       "Some text value",
  "number_one": "foo" 
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text":       "Some text value",
  "number_two": "foo" 
}
'







	1
	这个 document（文档）会索引text 字段,但不是 number_one 字段。


	2
	这个 document（文档）会拒绝请求因为 number_two 不允许格式不正确的值.







 ignore_malformed设置允许在相同索引中相同名称的字段有不同的设置。可以使用 PUT mapping API 在现有字段上更新其值。














Index-level default

可以在索引级别上设置 index.mapping.ignore_malformed 的配置,以允许在所有映射类型中全局忽略格式错误的内容.

 


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "settings": {
    "index.mapping.ignore_malformed": true  # 1
  },
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "number_one": {  # 2
          "type": "byte"
        },
        "number_two": {
          "type": "integer",
          "ignore_malformed": false  # 3
        }
      }
    }
  }
}
'







	1

2


	 number_one 字段 继承 index-level 的配置.


	3
	 number_two 字段 覆盖 index-level 配置来关闭 ignore_malformed 设置.
















目录 3 - 标题 2

正文3










目录 N - 标题 2

正文4











                                                include_in_all（_all 查询包含字段）
                                    


                           
        



include_in_all 参数用于控制 _all 查询时需要包含的字段.默认为 true，除非在 index 设置成 no。

以下示例如何将 data 字段从 _all 查询中剔除 ：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "title": { #1
          "type": "text"
        },
        "content": { #2
          "type": "text"
        },
        "date": { #3
          "type": "date",
          "include_in_all": false
        }
      }
    }
  }
}
'






	1 2
	title 字段和 content 字段将包含在 _all 查询中。


	3
	date 字段将不包含在 _all 查询中。







注意

 include_in_all 可以在同一个索引的同一个字段作不同的设置.可以使用 PUT mapping API 相同字段名修改参数值。





include_in_all 参数也可作用于type（类型）、文档或者嵌套字段，这样该作用域下的所有字段将继承该属性。例如：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "include_in_all": false, #1
      "properties": {
        "title":          { "type": "text" },
        "author": {
          "include_in_all": true, #2
          "properties": {
            "first_name": { "type": "text" },
            "last_name":  { "type": "text" }
          }
        },
        "editor": {
          "properties": {
            "first_name": { "type": "text" }, #3
            "last_name":  { "type": "text", "include_in_all": true } #4
          }
        }
      }
    }
  }
}
'






	1
	 my_type 下的所有字段将不包含在 _all 查询中。


	2
	author.first_name 和 author.last_name 将包含在 _all 查询中。


	3 4
	只有 editor.last_name 字段包含在 _all 查询中。editor.first_name 字段由于继承 type（类型）属性将不包含在 _all 查询中。







备注

 Multi-fields 和 include_in_all

_all 查询加入的是原始字段,而不是作用在字段分词产生的 terms 上。因此，在 multi-fields 上设置 include_in_all 为 true 将毫无意义，因为每一个 multi-field 将继承父字段而拥有相同的参数值。







 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/include-in-all.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405298（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                index_options（索引设置）
                                    


                           
        



index_options 参数用于控制添加到倒排索引中的信息，服务于搜索和高亮等目的。他可以包括以下参数：

docs： 只有文档编号被索引。能够回答的问题只有此 term（词条）是否存在于此字段。

freqs：文档编号和 term（词条）的频率会被索引。term（词条）频率用于给搜索评分，重复出现的 term（词条）评分将高于单个出现的  term（词条）。

positions：文档编号、term frequencies（词条频率）和 term（词条）位置（或顺序）将被索引。Position被用于 proximity queries （邻近查询）和 phrase queries（短语查询）。

offsets： 文档编号、term（词条）频率,位置,起始和结尾字符偏移量（用于映射该 term （词条）到原始字符串）将被索引。Offset用于postings highlighter。

被分析器分析的字符串字段使用 position 作为默认值，其他的字段使用 docs 作为默认值。


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "text": {
          "type": "text",
          "index_options": "offsets"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Quick brown fox"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "text": "brown fox"
    }
  },
  "highlight": {
    "fields": {
      "text": {} #1
    }
  }
}
'






	1
	 text 字段将使用 postings highlighter 作为默认值，因为他的索引配置为 offsets。









 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-options.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405579（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                index （索引）
                                    


                           
        



index 选项控制字段值是否被索引.他可以设置成 true 或者 false。没有被索引的字段将无法搜索。

备注

 对于传统映射类型 string，index 选项只接受传统的设定值：analyzed（默认值，作为 full-text 处理）， not_analyzed（作为keyword（关键字）处理）和 no。







 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-index.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405835（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰, ApacheCN，Apache中文网














 










 










 











                                                fields（字段)
                                    


                           
        



 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/multi-fields.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405837（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














fields（字段）

我们经常会因为不同的目的将同一个字段用不同的方式索引。这就相当于实现了 multi-fields。例如，一个 string 类型字段可以被映射成 text 字段作为 full-text 进行搜索，同时也可以作为 keyword 字段用于排序和聚合：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "city": {
          "type": "text",
          "fields": {
            "raw": { #1
              "type":  "keyword"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "city": "New York"
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "city": "York"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "city": "york" #2
    }
  },
  "sort": {
    "city.raw": "asc" #3
  },
  "aggs": {
    "Cities": {
      "terms": {
        "field": "city.raw" #4
      }
    }
  }
}
'






	1
	city.raw 字段是 city 字段的 keyword 类型字段


	2
	city 字段将被当做 full text 进行搜索


	3 4
	city.raw 可用于排序和聚合







备注

 Multi_fields 不会改变原始的 _source 字段。





注意

 同一索引相同字段名可以设置不同的 fields。可以通过 PUT mapping API 在已经存在的字段加入新的 multi-fields。














Multi-fields with multiple analyzers（多分析器处理多字段）

multi-fields 的另一种使用情况是同一字段使用不同的解析方式，使其能更好的检索。例如，我们可以用标准分析器对字段进行索引，它将文本分解为单词，再用英文分析器将单词分成词根：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "text": { #1
          "type": "text",
          "fields": {
            "english": { #2
              "type":     "text",
              "analyzer": "english"
            }
          }
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{ "text": "quick brown fox" } #3
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{ "text": "quick brown foxes" } #4
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "multi_match": {
      "query": "quick brown foxes",
      "fields": [ #5
        "text",
        "text.english"
      ],
      "type": "most_fields" #6
    }
  }
}
'






	1
	text 字段使用标准分析器。


	2
	text.english 字段使用英文分析器。


	3 4
	同时索引两个文档,一个使用 fox，另一个使用 foxes。


	5 6
	同时搜索 text 和 text.english 字段，并合并其评分。







 

text 字段在第一个文档中包含词根 fox，在第二个文档中包含词根 foxes。text.english 字段在两个文档同时包含词根 fox，因为 foxes 是 fox 的衍生词。

字符串搜索会为 text 字段使用标准分析器解析，为 text.english 字段使用英文分析器解析。衍生字段将会使搜索 foxes 的同时匹配到 fox。这使我们能尽可能多的匹配到文档。同时，搜索没有衍生的 text 字段时，我们会在文档精确匹配 foxes 的时候提高其检索评分。











                                                Norms （标准信息）
                                    


                           
        



norms 存储各种标准化因子，为后续查询计算文档对该查询的匹配分数提供依据。

虽然 norms 参数对评分很有用，但他需要占用大量的磁盘空间（通常是为了索引每个文档中每个字段每个字节的顺序，甚至不包含此字段的文档也是如此）。因此,如果你不需要计算此字段的评分，应该在改字段取消 norms 的功能.特别是那些仅仅只是用做过滤条件或者聚合条件的字段。

注意

 同一索引具有相同名字的字段必须设置相同的 norms 值。norms 将会因为已存在的字段使用 PUT mapping API 而失效。





norms 可以在之后被取消（但不能再次启用），如下所示使用 PUT mapping API：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/_mapping/my_type?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "properties": {
    "title": {
      "type": "text",
      "norms": false
    }
  }
}
'





备注:norms 不会被立刻删除,但是当继续索引新文档时,旧 segments (段)将合并到新的 segments (段)后,norms 将被删除.当分数计算作用在这种删除 norms 的字段上时,可能会出现不一致的结果,因为其中有些文档含有 norms,另外一些文档不含有 norms.



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/norms.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406023（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                null_value（空值）
                                    


                           
        



null 值不能被索引或者搜索.当一个字段被设置成 null（或者一个空数组,或者值全为 null 的数组）时， 该字段将被视为没有值。

null_value 参数允许你用一个特殊的值替换一个显示的 null 值， 以确保这个字段能被索引和搜索。例如：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "status_code": {
          "type":       "keyword",
          "null_value": "NULL" #1
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "status_code": null
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/2?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "status_code": [] #2
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "term": {
      "status_code": "NULL" #3
    }
  }
}
'






	1
	用 NULL 代替显示的 null 值。


	2
	没有显示的包含 null 的空数组，不会被 null_value 替换。


	3
	搜索 NULL 将返回文档1，而不会返回文档2。







重点

 null_value 必须设置成相同类型的参数。例如，一个 long 型的字段不能被设置成 string 类型的 null_value。





 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/null-value.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406521（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                position_increment_gap（短语位置间隙）
                                    


                           
        



被解析的 text fields（文本字段）会将 term（词根）的位置考虑进去,目的是为了能支持 proximity queries（近似查询）和 phrase queries（短语查询）。当我们索引一个含有多个值的 text fields（文本字段）时，会在各个值之间加入一个"假想"的间隙，这样就可以阻止大多数跨值匹配的短语查询。这个间隙的大小使用 position_increment_gap 参数来设定,默认值是100。

例如：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/groups/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "names": [ "John Abraham", "Lincoln Smith"]
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/groups/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "query": {
        "match_phrase": {
            "names": {
                "query": "Abraham Lincoln" #1
            }
        }
    }
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/groups/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "query": {
        "match_phrase": {
            "names": {
                "query": "Abraham Lincoln",
                "slop": 101 #2
            }
        }
    }
}
'






	1
	这个短语查询跟我们预期的一样，与这个文档不匹配。


	2
	这个短语查询会匹配到文档,因为虽然 Abraham 和 Lincoln 在不同的 string（字符串），但 slop > position_increment_gap。







position_increment_gap 可以在映射时设定特定的值。例如：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "groups": {
      "properties": {
        "names": {
          "type": "text",
          "position_increment_gap": 0 #1
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/groups/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "names": [ "John Abraham", "Lincoln Smith"]
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/groups/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
    "query": {
        "match_phrase": {
            "names": "Abraham Lincoln" #2
        }
    }
}
'





	1
	下一个数组中的第一个词根与前一个数组中的最后一个词根的间隙将会是0。


	2
	这个短语查询会很奇怪的匹配到我们的文档,但这个就是我们映射时设定的目的。







注意

 同一索引中相同名字的字段可以设定不同的 position_increment_gap 值。他的值可以通过 PUT mapping API 使用同名字段来进行更新。







 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/position-increment-gap.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406794（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                properties （属性）
                                    


                           
        



 




 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/properties.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027013（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














properties （属性）

type（类型）映射、object fields（对象字段）和 nested fields（嵌入字段）包含的 sub-fields（子字段），称之为 properties（属性）。这些 properties（属性）可以为任意 datatype（数据类型），包括 object（对象）和 nested（嵌入数据）。properties（属性）可以通过以下方式加入:

	通过创建索引是明确地定义他们。

	通过使用 PUT mapping API 添加或更新映射类型时明确地定义他们。

	索引包含新字段的文档时动态的加入。



下面举例演示如何将 properties（属性）加入 mapping type（映射类型）、object field（对象字段）和 nested field（嵌入字段）中：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": { #1
      "properties": {
        "manager": { #2
          "properties": {
            "age":  { "type": "integer" },
            "name": { "type": "text"  }
          }
        },
        "employees": { #3
          "type": "nested",
          "properties": {
            "age":  { "type": "integer" },
            "name": { "type": "text"  }
          }
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'#4
{
  "region": "US",
  "manager": {
    "name": "Alice White",
    "age": 30
  },
  "employees": [
    {
      "name": "John Smith",
      "age": 34
    },
    {
      "name": "Peter Brown",
      "age": 26
    }
  ]
}
'





	1
	my_type 映射类型下的 properties（属性）


	2
	manager 对象字段下的 properties（属性）


	3
	employee 嵌入字段下的 properties（属性）


	4
	对应上述映射的一个示例文档







注意

   同一索引下的相同名字的字段可以设置不同的 properties（属性）。新的 properties（属性）可以通过 PUT mapping API 加入已经存在的字段。














 dot notation （“.”符号）

通过使用“.”符号可以使内嵌字段引入查询、聚合等功能中：


curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "manager.name": "Alice White" #1
    }
  },
  "aggs": {
    "Employees": {
      "nested": {
        "path": "employees"
      },
      "aggs": {
        "Employee Ages": {
          "histogram": {
            "field": "employees.age", #2
            "interval": 5
          }
        }
      }
    }
  }
}
'





重点

 内嵌字段必须使用完整的路径





 

 

 










 










 











                                                search_analyzer （搜索分析器）
                                    


                           
        



通常情况下，我们在搜索和创建索引时使用的是同一分析器，以确保我们搜索是的词根与倒排索引中的词根拥有相同的格式。

但是有时我们又会有意识的在搜索时使用不同的分析器，例如使用 edge_ngram 解析器自动解析。

默认情况下，查询将会使用字段映射时定义的分析器，但也能通过 search_analyzer 设置来进行修改：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "autocomplete_filter": { #1
          "type": "edge_ngram",
          "min_gram": 1,
          "max_gram": 20
        }
      },
      "analyzer": {
        "autocomplete": { 
          "type": "custom",
          "tokenizer": "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "autocomplete_filter"
          ]
        }
      }
    }
  },
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "text": {
          "type": "text",
          "analyzer": "autocomplete", #2
          "search_analyzer": "standard" #3
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Quick Brown Fox" #4
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "text": {
        "query": "Quick Br", #5
        "operator": "and"
      }
    }
  }
}
'





	1
	Analysis 设置为传统的 autocomplete 分析器




	2 3
	text 字段使用 autocomplete 分析器进行索引，但是使用 standard 分析器进行搜索。




	4
	这个字段将使用以下词根进行索引：[ q, qu, qui, quic, quick, b, br, bro, brow, brown, f, fo, fox ]


	5
	查询搜索将同时使用两个词根：[ quick, br ]







可以通过查看 Index time search-as-you- type 获得此例的完整解释。

注意

 同一索引相同名字的字段 search_analyzer 设置必须相同。他的值可以通过 PUT mapping API 进行覆盖修改。










 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/search-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027256（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                similarity （匹配方法）
                                    


                           
        



Elasticsearch  允许你为每一个字段配置一个得分算法或 similarity （匹配算法）。similarity 设置提供了一个简单的方式让你选择匹配算法，而不仅仅是默认的 TF/IDF 算法，比如可以选择 BM25。

similarity 主要用于 text 字段，但也可用于其他类型的字段。

自定义匹配算法可以通过修改内置匹配方法的参数来达到目的。要获取此专业选项更详细的解释，可以参考 similarity module。

对于能跳出以上限制，而不用任何其他配置的匹配算法只有一下两种：

BM25：

Okapi BM25 算法。这个算法是 Elasticsearch 和 Lucene 的默认算法。可以参考 Pluggable Similarity Algorithms 获取更详细的资料。

classic：

TF/IDF 算法，也是 Elasticsearch 和 Lucene 的默认算法之一。可以参考 Lucene’s Practical Scoring Function 获取更详细的资料。

similarity 可以在字段第一次创建时在字段级别进行设置，如下：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "default_field": { #1
          "type": "text"
        },
        "classic_field": {
          "type": "text",
          "similarity": "classic" #2 
        }
      }
    }
  }
}
'





	1
	default_field 字段使用 BM25 匹配算法




	2
	classic_field 字段使用 classic 匹配算法（即 TF / IDF）














 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/similarity.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027417（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                store（存储）
                                    


                           
        



默认情况下，字段值会被索引使他们能搜索，但他们不会被 stored（存储）。意思就是这个字段能查询，但不能取回他的原始值。

但这没有关系。这个字段值已经是 _source 字段的一部分，他是被默认存储的。如果你只想取回一个字段或者少部分字段的值，而不是整个 _source，可以通过 source filtering 达到目的。

在这种情况下可以有意识的去 store（存储）一个字段。例如，你有一个包含title（标题）， date（时间）和一个很大的 content（内容）字段，你仅仅只想取回 title 和 date ，而不需要从整个 _source 字段提取内容：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "title": {
          "type": "text",
          "store": true #1
        },
        "date": {
          "type": "date",
          "store": true #2
        },
        "content": {
          "type": "text"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "title":   "Some short title",
  "date":    "2015-01-01",
  "content": "A very long content field..."
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "stored_fields": [ "title", "date" ] #3
}
'





	1 2
	title 和 date 字段将被存储。


	3
	这个请求将返回 title 和 date 的值。







备注

 存储的字段将作为数组返回

为了保持一致性，存储的字段将总是作为数据返回，因为没有办法知道原始字段是单个值、多值还是空数组。

如果你需要原始值，你应该从 _source 字段返回。






另一种情况存储字段，是存在没有存入 _source 的字段（例如 copy_to 字段）。



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/mapping-store.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027606（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                Term_vectors（词根信息）
                                    


                           
        



Term vectors 是通过分析器解析产生的信息，包括：

	一组 terms （词根）。

	每个词根的位置（顺序）。

	映射词根的首字符和尾字符与原始字符串原点的偏移量。



这些 term vectors 将被存储，一遍将他从一个特定的文档中取出。

term_vector 有一下参数设置：

	no
	不存储 term vectors 信息。（默认值）


	yes
	仅次字段中的 terms（词根）被存储。


	with_positions
	存储词根和位置。


	with_offset
	存储词根和字符偏移量。


	with_positions_offsets
	存储词根、位置和字符偏移量。







fast vector highlighter 需要用到 with_positions_offsets。term vectors API 可以检索存储的任何内容。

警告

 使用 with_positions_offsets 将会是字段的索引大小增加一倍。






curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "text": {
          "type":        "text",
          "term_vector": "with_positions_offsets"
        }
      }
    }
  }
}
'
curl -XPUT 'localhost:9200/my_index/my_type/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "text": "Quick brown fox"
}
'
curl -XGET 'localhost:9200/my_index/_search?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "query": {
    "match": {
      "text": "brown fox"
    }
  },
  "highlight": {
    "fields": {
      "text": {} #1
    }
  }
}
'





	1
	因为 term vectors 功能的使用，text 字段将会默认使用 fast vector highlighter。







 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/term-vector.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027731（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 郭峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                Dynamic Mapping（动态映射）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/dynamic-mapping.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405268

贡献者 :曾少峰，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch 最重要的功能之一就是让你尽可能快地开始探索数据。要索引文档，你不用立即创建 index（索引），定义相关的 mapping type（映射类型）和定义相关的 fields（字段）— 你可以只索引 document（文档）、index（索引）、type（类型）和 fields（字段），这些操作都将自动生效。


curl -XPUT 'localhost:9200/data/counters/1?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d' # 1
{ "count": 5 }
'





	1
	创建名为 data 的索引，其中包含名为 counters 的 mapping type（映射类型），以及名为 count 的 long 数据类型。







自动的检测和添加新的类型以及字段的过程，称之为动态映射。你可以根据需要定制动态映射的规则 : 

_default_ mapping（_default_  映射）

配置一个基本映射，作用于新的映射类型。

Dynamic field mappings（动态字段映射）

控制动态字段发现的规则。

Dynamic templates（动态模板）

利用自定义规则来配置动态添加的字段的映射。

Tips : 

 无论是自动还是显式的创建索引，Index templates（索引模板）都允许你为一个新的索引配置 mappings，settings 和 aliases（别名）。














Disabling automatic type creation（禁用自动类型创建）

每个索引都可以通过将 index setting（索引设置）中的 index.mapper.dynamic 属性设置为 false，来禁用 Automatic type creation（自动创建类型）-（根据数据类型自动创建 mapping）: 


curl -XPUT 'localhost:9200/data/_settings?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "index.mapper.dynamic":false # 1
}
'





	1
	禁用名为 “data” 的索引的自动创建类型（根据数据类型自动创建 mapping）。







通过对索引模板的设置，可以禁用所有索引的自动创建类型（根据数据类型自动创建mapping)）: 


curl -XPUT 'localhost:9200/_template/template_all?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "template": "*",
  "order":0,
  "settings": {
    "index.mapper.dynamic": false # 1
  }
}
'





	1
	禁用所有索引的自动创建类型(根据数据类型自动创建mapping)。







无论该属性如何设置，在 创建索引 或使用 PUT mapping API 时，我们仍然可以显式的添加 types（类型）。











                                                _default_ mapping(mapping中的_default_)
                                    


                           
        



在一个将被用于映射任何类型的基本mapping中，在创建索引时或者调用PUT mapping API时，我们可以通过添加一个名为_default_的映射类型来定制一个索引。


PUT my_index
{

  "mappings": {

    "_default_": {                #1

      "_all": {

        "enabled": false

      }

    },

    "user": {},                   #2

    "blogpost": {                 #3

      "_all": {

        "enabled": true

      }

    }
  }}





	1
	在mapping的_default_中，将_all字段设置为禁用，该mapping中的所有类型的_all字段默认为禁用。


	2
	user类型从_default_中继承相关设置。


	3
	blogpost类型覆盖相关默认值，并且启用_all字段。







Tips

 当使用PUT mapping API更新mapping的_default_时，新的mapping不会与现有的mapping合并。相反，新的mapping的_defalut_会替换现有的。





虽然mapping的_default_可以在索引创建后更新，但是新的默认值只会影响之后创建的映射类型。

mapping中的_default_可以与索引模板一起使用，用来控制自动创建的索引中动态创建的类型。


PUT _template/logging
{

  "template":   "logs-*",                                 #1

  "settings": { "number_of_shards": 1 },                  #2

  "mappings": {

    "_default_": {

      "_all": {                                           #3

        "enabled": false

      },

      "dynamic_templates": [

        {

          "strings": {                                    #4

            "match_mapping_type": "string",

            "mapping": {

              "type": "text",

              "fields": {

                "raw": {

                  "type":  "keyword",

                  "ignore_above": 256

                }

              }

            }

          }

        }

      ]

    }

  }}

PUT logs-2015.10.01/event/1{ "message": "error:16" }





	1
	logging模板将匹配以logs-开头的任何索引。


	2
	匹配的索引将会创建单个主分片。


	3
	在新的映射类型中，_all字段将会被默认禁用。


	4
	字符串字段将会被创建到名为text的主字段和一个 keyword.raw字段中。














原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/default-mapping.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405471（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网














 










 










 










 











                                                Dynamic field mapping(动态字段映射)
                                    


                           
        



默认情况下，当文档中找到以前未出现过的字段时，Elasticsearch会将新的字段添加到类型映射中。这个行为可以被禁用，通过文档和对象级别上去将动态参数设置为false(忽略新的字段)或采用严谨的格式(在遇到未知字段时抛出异常)来禁用该行为。

假设启用了动态字段映射，则使用一些简单的规则来确定该字段应有的数据类型：

	JSON datatype(JSON数据类型)
	Elasticsearch datatype(Elasticsearch数据类型)


	null
	空！没有添加数据


	true OR false
	boolean字段（布尔类型字段）


	floating point number(浮点型数字)
	float字段(浮点类型字段)


	integer
	long字段(长整型字段)


	object
	对象字段(对象类型字段)


	array
	数组字段.(具体类型取决于数组中的第一个非空值)


	string
	要么是date字段(值通过日期检测),要么是double或long型字段(值通过数据检测)，要么是文本字段，与keyword子字段。







只有这些字段类型可以动态检测出来。因此，必须明确定义其他数据类型。

除了以下列出的选项，动态字段映射规则也可以通过dynamic_templates(动态模板)进一步定制。

Date detection(日期检测)

如果启动date_detection(默认)，则会检查新的字符串字段，查看其内容是否与dynamic_date_formats中任一日期模式匹配。如果发现匹配，则添加一个相应格式的新的日期字段。

dynamic_date_formats的默认值为：


[ "strict_date_optional_time","yyyy/MM/dd HH:mm:ss Z||yyyy/MM/dd Z"]





例子：


PUT my_index/my_type/1{
  "create_date": "2015/09/02"}
GET my_index/_mapping              #1





	1
	create_date字段已经添加成格式为"yyyy/MM/dd HH:mm:ss Z||yyyy/MM/dd Z"的日期字段







Disabling date detection(禁用日期检测)

可以通过将date_detection设置为false来禁用动态日期检测：


PUT my_index
{

  "mappings": {

    "my_type": {

      "date_detection": false

    }

  }}


PUT my_index/my_type/1 {                      #1
"create": "2015/09/02"}





	1
	create_date字段已添加为text(文本)字段。







 

Customising detected date formats(自定义检测到的日期格式)

或者，可以通过自定义dynamic_date_formats来支持你自己的日期格式:


PUT my_index
{

  "mappings": {

    "my_type": {

      "dynamic_date_formats": ["MM/dd/yyyy"]

    }

  }}


PUT my_index/my_type/1{  "create_date": "09/25/2015"}





Numeric detection(数字检测)

虽然JSON支持原生的浮点型和整型数据类型，但是有些应用程序或预言有时会将数字作为字符串。通常正确的解决方案是显式的映射这些字段，但是可以启用数字检测（默认情况下是禁用的）来自动执行此操作。


PUT my_index
{

  "mappings": {

    "my_type": {

      "numeric_detection": true

    }

  }}


PUT my_index/my_type/1{

  "my_float":   "1.0",                       #1
 "my_integer": "1" }                         #2





	1
	my_float字段已添加为double类型字段。


	2
	my_integer字段已添加为long类型字段。














原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/dynamic-field-mapping.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406330（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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动态模板允许你定义可以用于动态添加的字段的自定义映射：

	由Elasticsearch中的match_mapping_type检测到数据类型。

	字段的名称可以是match(匹配)和unmatch(不匹配)或match_pattern(模式匹配)。

	全点路径的字段可以是path_match(路径匹配)和path_unmatch(不匹配路径)。




原始字段名称{name}和检测导的数据类型{dynamic_type}模板变量可以在映射规范中用作占位符。

Tips

 仅当字段包含具体值（不为空或空数组）时才添加动态字段映射。这意味着如果在dynamic_template中使用null_value选项，只能在该字段具有的具体值已被索引第一个文档之后才会应用该值。





动态模板是指定为命名对象的一个数组：


"dynamic_templates": [
{ 
"my_template_name": {                 #1
 ... match conditions ...             #2 
"mapping": { ... }                    #3
} 
}, 
... 
]





	1
	模板名称可以是任意字符串。


	2
	匹配条件可以包括以下任何一种：match_mapping_type(匹配映射类型),match(匹配),match_pattern(模式匹配),unmatch(不匹配),path_match(路径匹配),path_unmatch(取消路径匹配)。


	3
	匹配字段应该使用的映射。







模板按顺序进行处理-第一个匹配模板达到要求。可以使用PUT mapping API将新的模板附加到列表的尾部。如果新的模板与现有的模板同名，它将会替换旧的版本。

match_mapping_type（匹配映射类型）

match_mapping_type通过动态字段映射检测数据类型的匹配，换句话说，就是Elasticsearch认为该字段应该具有的数据类型。只能自动检测以下数据类型：boolean(布尔类型),date(日期),double(浮点型),long(长整型),object(对象类型),string(字符类型)。同时，它也接受*来匹配所有数据类型。

例如，如果我们要将所有整数字段映射为integer(整型)而不是long(长整型),并且所有string(字符串类型)字段都是text(文本)和keyword(关键词),我们可以使用以下模板：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "dynamic_templates": [
        {
          "integers": {
            "match_mapping_type": "long",
            "mapping": {
              "type": "integer"
            }
          }
        },
        {
          "strings": {
            "match_mapping_type": "string",
            "mapping": {
              "type": "text",
              "fields": {
                "raw": {
                  "type":  "keyword",
                  "ignore_above": 256
                }
              }
            }
          }
        }
      ]
    }
  }}


PUT my_index/my_type/1{
  "my_integer": 5,                 #1
  "my_string": "Some string" }     #2





	1
	my_integer字段被映射为integer(整数类型)。


	2
	my_string字段被映射为text(文本类型),并且是keword(关键字)多字段。







match and unmatch（匹配和不匹配）

match(匹配)参数使用模式匹配字段名称，而unmatch(不匹配)使用模式排除match(匹配)的字段。

以下示例匹配名称为long_开头(除了以_text结尾的字段字符串除外)的所有string(字符串类型)字段，并将其映射为long(长整型)字段：

 

 


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "dynamic_templates": [
        {
          "longs_as_strings": {
            "match_mapping_type": "string",
            "match":   "long_*",
            "unmatch": "*_text",
            "mapping": {
              "type": "long"
            }
          }
        }
      ]
    }
  }}

PUT my_index/my_type/1{
  "long_num": "5",              #1
  "long_text": "foo" }          #2





	1
	long_num字段被映射为long(长整型)。


	2
	long_text字段使用默认的string(字符串类型)映射。







match_pattern（模式匹配）

match_pattern参数调整match参数的行为，使其在字段名称上支持匹配完整的Java正则表达式，而不是简单的通配符，例如：


  "match_pattern": "regex",
  "match": "^profit_\d+$"





path_match and path_unmatch(路径匹配和不匹配路径)

path_match和path_unmatch参数的工作方式与match和unmathc相同，但是字段运行在完整的路径上，而不仅仅是最终的名称，例如：some_object.*.some_field。

此示例将name对象中的任何字段的值复制到顶级full_name字段，但middle字段除外：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "dynamic_templates": [
        {
          "full_name": {
            "path_match":   "name.*",
            "path_unmatch": "*.middle",
            "mapping": {
              "type":       "text",
              "copy_to":    "full_name"
            }
          }
        }
      ]
    }
  }}

PUT my_index/my_type/1{
  "name": {
    "first":  "Alice",
    "middle": "Mary",
    "last":   "White"  }}





{name} and {dynamic_type}

在映射中{name}和{dynamic_type}占位符会被替换为字段名称和检测到的动态类型。以下示例将所有的字符串类型设置为使用与该字段名称相同的analyzer(分析器)，并禁用所有非字符串字段的doc_values：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "dynamic_templates": [
        {
          "named_analyzers": {
            "match_mapping_type": "string",
            "match": "*",
            "mapping": {
              "type": "text",
              "analyzer": "{name}"
            }
          }
        },
        {
          "no_doc_values": {
            "match_mapping_type":"*",
            "mapping": {
              "type": "{dynamic_type}",
              "doc_values": false
            }
          }
        }
      ]
    }
  }}


PUT my_index/my_type/1{

  "english": "Some English text",            #1
  "count":   5 }                             #2





	1
	english字段通过english分析器映射为string（字符串）字段。


	2
	count字段通过禁用的doc_values映射为long（长整型）字段。







Template examples（模板示例）

以下是一些可能有用的动态模板示例：

Structured search（结构化搜索）

默认情况下，elasticsearch将字符串字段映射为具有子keyword(关键字)字段的text(文本)字段。但是，如果你只想索引结构化内容，对全文检索不感兴趣，你可以使用elasticsearch将你的字段映射为“关键字”。请注意，这意味着为了搜索这些字段，你必须搜索与索引完全相同的值。


PUT my_index 
{ "mappings": {
 "my_type": {
 "dynamic_templates": [
 {
 "strings_as_keywords": {
 "match_mapping_type": "string",
 "mapping": {
 "type": "keyword"
 }
 }
 }
 ]
 }
 }}





text-only mappings for strings（字符串的纯文字映射）

与上一个例子相反，如果你唯一关心的字符串字段是全文检索，并且如果你不打算在该字符串字段上运行聚合，排序或精确搜索，你可以告诉elasticsearch将它仅映射为文本字段(这是5.0之前的默认行为)：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "dynamic_templates": [
        {
          "strings_as_text": {
            "match_mapping_type": "string",
            "mapping": {
              "type": "text"
            }
          }
        }
      ]
    }
  }}





Disabled norms（禁用规范）

Norms(规范)是索引时评分的因子。如果你不关心评分，不按分数排序文档，则可能会出现这种情况，你可以在索引中禁用这些评分因子的存储，这样能够节省一些空间。


PUT my_index
 {
 "mappings": {
 "my_type": {
 "dynamic_templates": [
 { "strings_as_keywords": {
 "match_mapping_type": "string",
 "mapping": {
 "type": "text",
 "norms": false,
 "fields": {
 "keyword": {
 "type": "keyword",
 "ignore_above": 256
 }
 }
 }
 }
 }
 ]
 }
 }}





子keyword字段出现在此模板中，用以同动态映射的默认规则保持一致。当然，如果你不需要它们，你可以按上一节所述删除它，因为你不需要在此字段上执行精确搜索或聚合。

Time-series（时间序列）

当使用elasticsearch进行时间序列分析，通常你会经常聚合许多数字字段，但不会过滤。在这种情况下，你可以禁用这些字段上的索引来节省磁盘空间，同时可能获得一些索引速度的提升：


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
     "dynamic_templates": [
     {
      "unindexed_longs":{
       "match_mapping_type": "long",
       "mapping": { 
        "type": "long",
        "index": false 
        }
       } 
      }, 
      {
       "unindexed_doubles": { 
        "match_mapping_type": "double",
        "mapping": { 
         "type": "float",      #1
         "index": false 
         } 
        } 
       } 
      ]
     } 
}}





	1
	像默认的动态映射规则一样，doubles(双精度)映射为floats(浮点),通常情况下是足够准确的，但只需要一半的磁盘空间。

















原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/dynamic-templates.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : Dynamic templates(动态模板)（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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你可以在一个匹配所有索引的模板中，通过指定_default_类型映射来覆盖所有索引和所有类型的默认映射。

例如，要在所有新的索引中默认禁用所有类型的_all字段，你可以创建以下的索引模板：


PUT _template/disable_all_field
{
  "order": 0,
  "template": "*",              #1
  "mappings": {
    "_default_": {              #2
      "_all": {                 #3
        "enabled": false
      }
    }
  }}





	1
	将模式*匹配映射应用到一个index(索引)，换句话说，就是应用到所有新的索引。


	2
	在索引中定义_default_类型的映射。


	3
	默认情况下禁用_all字段。










 

 

 








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/override-default-template.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : Override default template(覆盖默认模板)（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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        Mapping（映射）

Mapping是用来定义一个文档（document），以及它所包含的属性（field）是如何存储和索引的。比如，使用mapping来定义：

	哪些字符串属性应该被看做全文本属性（full text fields）。


	哪些属性包含数字，日期或者地理位置。


	文档中的所有属性是否都能被索引（_all 配置）。


	日期的格式。


	自定义映射规则来执行动态添加属性。




Mapping Types（映射类型）

每一个索引都有一个或多个映射类型，用于在一个索引中把文档划分为具有逻辑关系的分组。比如，用户文档应该存储为user 类型，博客应该放置于blogpost类型下。

每一个映射类型包含：

Meta_fields（元标签）

      元标签用于制定如何处理文档相关的元数据。例如元标签包含文档的_index, _type, _id, 和 _source字段。

Fields or properties（字段或属性）

      每一个映射类型包含有一些与该类型相关的字段或者属性。比如一个user类型也许包含title，name，age属性，而blogpost类型也许包含title, body, user_id 和 created属性。在同一索引中，不同的映射类型下具有相同名称的属性具有相同的映射。

Field datatypes（字段/属性 数据类型）

每一个属性都有一个数据类型：

	简单类型：text, keyword, date, long, double, boolean 或者 ip。

	支持JSON层次结构的类型：object 或者 nested。

	特定类型： geo_point, geo_shape, 或者 completion



根据不同的目的以不同的方式索引同一字段往往是有用的，例如，一个字符串字段可以作为全文本搜索的文本字段进行索引，也可以作为排序或者聚合的关键字来进行索引。另外，你可以通过标准分词，英文分词以及法文分词来索引一个字符串。

这就是进行multi-fields的目的。大多数数据类型都能通过fields配置来支持multi-fields。

Settings to prevent mappings explosion

接下来的设置用于限制通过人为或者动态创建field映射的数量，为了防止bad文档引起mapping explosion。

index.mapping.total_fields.limit

      一个索引中的字段/属性的最大数量，默认为1000.

index.mapping.depth.limit

      一个字段/属性的最大深度，用于控制内部对象的数量。例如，如果所有的字段/属性都定义为root对象级别，那么深度就为1。如果有一个对象映射，那么深度为2。默认值为20。

index.mapping.nested_fields.limit

      一个索引中嵌套字段/属性的最大值，默认为50。用100个嵌套字段索引1个文档实际上相当于索引了101个文档，因为每个嵌套文档都会作为单独的隐藏文档被索引。

Dynamic mapping（动态映射）

字段和映射在被使用前是不需要定义的。可以通过索引一个文档来自动添加新的映射和字段名。可以向顶层映射类型和内部对象以及嵌套字段中添加新的字段。

通过配置动态映射规则来定制映射，用于新的类型和字段。

Explicit mappings（显式映射）

你可以在创建索引的时候创建映射类型和字段映射，并且你可以通过PUT mapping API添加映射类型和字段到一个已经存在的索引中。

Updating existing mappings（更新已存在的映射）

除了已经存在的文档之外，存在的类型和字段映射不能被更新。改变映射意味着让已经索引的文档失效。相反，你应该使用正确的映射以及重新索引数据来创建新的索引。

Fields are shared across mapping types（映射类型中共享字段）

映射类型用于给字段分组，但是每个映射类型中的字段不是相互独立的。以下情况下的字段具有相同的映射。

	相同名称

	在同一索引中

	不同的映射类型

	映射到同一字段内部



如果title字段同时存在于user和blogpost映射类型中，那么title字段在每个类型中都有相同的映射。除了copy_to, dynamic, enabled, ignore_above, include_in_all, 和 properties，这些属性在每个字段中可能会有不同的设置。

通常，具有相同名称的字段也包含同样的数据类型，所以具有相同的映射不是问题。通过选择更多的描述名称能够解决冲突，如user_title 和blog_title.

 

Example mapping（举例）

可以在创建索引的时候指定映射：


curl -XPUT 'localhost:9200/my_index?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "mappings": {
    "user": { 
      "_all":       { "enabled": false  }, 
      "properties": { 
        "title":    { "type": "text"  }, 
        "name":     { "type": "text"  }, 
        "age":      { "type": "integer" }  
      }
    },
    "blogpost": { 
      "_all":       { "enabled": false  }, 
      "properties": { 
        "title":    { "type": "text"  }, 
        "body":     { "type": "text"  }, 
        "user_id":  {
          "type":   "keyword" 
        },
        "created":  {
          "type":   "date", 
          "format": "strict_date_optional_time||epoch_millis"
        }
      }
    }
  }
}
'
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分析是将文本，如任何电子邮件的正文转换成附加到反向索引的tokens(标记)或terms(条件)的过程。分析由分析器执行，它可以是内置的分析器，也可以是每个索引定义的自定义分析器。

Index time analysis（索引时分析）

例如在索引时，内置的english analyzer(英文分析器)将会转换这个句子：

 


"The QUICK brown foxes jumped over the lazy dog!"





这些条件将被添加到反向索引中。

 


[ quick, brown, fox, jump, over, lazi, dog ]





 



Specifying an index time analyzer（指定索引时分析器）

映射中的每个文本字段都能指定其自己的分析器。

 


PUT my_index
{
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "title": {
          "type":     "text",
          "analyzer": "standard"
        }
      }
    }
  }
}





在索引时，如果没有指定分析器，则会在索引设置中查找名为default的分析器。未找到则默认使用standard analyzer(标准分析器)。Search time analysis（搜索时分析）

同样的分析过程应用于使用类似match query(匹配查询)的全文检索搜索时，将查询字符串的文本转换为相同形式的条件存储到反向索引中。

例如，用户可能搜索：


"a quick fox"





这将由类似英语分析器分析为以下的条件：


[ quick, fox ]





尽管在查询的字符串中使用明确的单词不会出现在原始的文本中(quick VS QUICK,fox VS foxes),因为我们已将相同的分析器应用于文本和查询字符串，查询字符串中的条件与反向索引中的文本完全匹配，这意味着这个查询匹配到我们的示例文档。

Specifying a search time analyzer（指定搜索时分析器）

通常在索引时和搜索时应该使用相同的分析器，而像match query(匹配查询)那样的全文检索将使用映射来查找用于每个字段的分析器。

通过查找用于搜索特定字段的分析器来决定：

	在查询中指定分析器。


	search_analyzer映射参数。

	analyzer映射参数。

	索引设置中的分析器称为default_search。

	索引设置中的分析器称为default。

	standard分析器。














原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 陈益雷，曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-tokenizers.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=9405270

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














一个 tokenizer（分词器）接收一个字符流，将之分割为独立的 tokens（词元，通常是独立的单词），然后输出 tokens 流。

例如，whitespace tokenizer 遇到空白字符时分割文本。它会将文本 "Quick brown fox!" 分割为 [Quick, brown, fox!]。

该 tokenizer（分词器）还负责记录各个 term（词条）的顺序或 position 位置（用于 phrase 短语和 word proximity 词近邻查询），以及 term（词条）所代表的原始 word（单词）的 start（起始）和 end（结束）的 character offsets（字符偏移量）（用于高亮显示搜索的内容）。

Elasticsearch 提供了很多内置的分词器，可以用来构建 custom analyzers（自定义分词器）。










Word Oriented Tokenizers（整词分词器）

下列的分词器通常是将整个文本分为独立的单词 : 

Standard Tokenizer （标准分词器）

standard tokenizer 根据 Unicode 文本分割算法，以单词边界分割文本。它删除大多数标点符号。 它是大多数语言的最佳选择。

Letter Tokenizer

letter tokenizer 遇到非字母时分割文本。

Lowercase Tokenizer（小写分词器）

lowercase tokenizer 类似 letter tokenizer，遇到非字母时分割文本，同时会将所有分割后的词元转为小写。

Whitespace Tokenizer

whitespace tokenizer 遇到空白字符时分割位文本。

UAX URL Email Tokenizer

uax_url_email tokenizer 类似 standard tokenizer，只不过它会把 URL 和 email 地址当成一个词元。

Classic Tokenizer

classic tokenizer 是一个基于英语语法的分词器。

Thai Tokenizer（泰语分词器）

thai tokenizer 将泰文文本分成单词。










Partial Word Tokenizers（局部单词分词器）

这些分词器将文本或者单词分割为小片段，用于 partial word（局部单词）的匹配 : 

N-Gram Tokenizer

ngram tokenizer 遇到指定的字符（如 : 空白、标点）时分割文本，然后返回各个单词的 n-grams（连续字符的滑动窗口）。例如  quick → [qu, ui, ic, ck]。

Edge N-Gram Tokenizer

edge_ngram tokenizer 遇到指定的字符（如 : 空白、标点）时分割文本，然后它返回锚定到单词开头的 n-gram。例如   quick → [q, qu, qui, quic, quick]。










Structured Text Tokenizers（结构化文本分词器）

下列的分词器通常用于结构化文本，如 身份证、邮箱、邮政编码、文件路径 : 

Keyword Tokenizer

keyword tokenizer 什么都没做，它将整个文本当成一个 词元。一般和 token 过滤器（例如  lowercase）一起使用，规范分词后的词元。

Pattern Tokenizer（正则分词器）

pattern tokenizer 使用正则表达式，在遇到单词分隔符时分割文本，或者将捕获到的匹配文本当成一个词元。

Path Tokenizer（路径层次分词器）

path_hierarchy tokenizer 把分层的值看成是文件路径，用路径分隔符分割文本，输出树上的各个节点。例如  /foo/bar/baz → [/foo, /foo/bar, /foo/bar/baz]。











                                                Standard Tokenizer（标准分词器）
                                    


                           
        





 



 

standard tokenizer（标准分词器）提供基于语法的分词（基于Unicode文本分割算法，如 Unicode标准附件29 中所述），并且适用于大多数语言。














原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-standard-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405453

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "standard",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}







上面的句子会生成如下的词元：


[ The, 2, QUICK, Brown, Foxes, jumped, over, the, lazy, dog's, bone ]

















配置

standard tokenizer（标准分词器)  接受以下参数：

max_token_length   单个 token 的最大长度。如果一个 token 超过这个长度，则以  max_token_length 为间隔分割。默认值是 255.。













配置示例

下面的例子中，我们配置标准分词器的  max_token_length 为 5 (便于展示)：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "my_tokenizer"
        }
      },
      "tokenizer": {
        "my_tokenizer": {
          "type": "standard",
          "max_token_length": 5
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





输出如下：


[ The, 2, QUICK, Brown, Foxes, jumpe, d, over, the, lazy, dog's, bone ]















                                                Letter Tokenizer
                                    


                           
        





 



 

letter tokenizer 遇到非字母时分割文本。对大多数欧洲语言来说，这是一个合理的做法。但是对于一些亚洲语言而言，这些语言的词语并不是用空格分开。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-letter-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Letter+Tokenizer

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "letter",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上面的句子会生成如下的词元:


[ The, QUICK, Brown, Foxes, jumped, over, the, lazy, dog, s, bone ]





 

 










配置

 letter tokenizer 不支持配置。











                                                Lowercase Tokenizer (小写分词器)
                                    


                           
        





 



 

lowercase tokenizer(小写分词器)，类似于  letter tokenizer ，遇到非字母时分割文本，并将所有分割后的词元转为小写。功能上等同于  letter tokenizer +  lowercase token filter ，但是由于单次执行了所有步骤，所以效率更高。

 











原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-lowercase-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028862

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "lowercase",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上面的句子会生成如下的词元:


[ the, quick, brown, foxes, jumped, over, the, lazy, dog, s, bone ]














配置

lowercase tokenizer(小写分词器) 不支持配置。











                                                Whitespace Analyzer
                                    


                           
        



 









原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-whitespace-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/Elasticsearch/analysis-whitespace-analyzer.html（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : ╮欠n1的太多，ApacheCN，Apache中文网














whitespace Analyzer每当遇到 whitespace 字符时将文本分解成术语。










定义

它包含：

分词器

	 空格字符分析












实例输出


POST _analyze
{
  "analyzer": "whitespace",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}














输出如下


[ The, 2, QUICK, Brown-Foxes, jumped, over, the, lazy, dog's, bone. ]














配置

    whitespace Analyzer 不可配置











                                                停止分析器
                                    


                           
        



 

 

 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-stop-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027822（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : ╮欠n1的太多，ApacheCN，Apache中文网














停止分析仪是一样的simple分析 ，但增加了对移除停止字的支持。它默认使用_english_停止词。










输出示例


POST _analyze
{
  "analyzer": "stop",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上述示例产生以下术语：


[ quick, brown, foxes, jumped, over, lazy, dog, s, bone ]














 

配置

停止分词器接受以下参数：

	stopwords
	预定义的停止词列表_english_或包含停止词列表的数组。默认为_english_。




	stopwords_path
	包含停止词的文件的路径。此路径是相对于Elasticsearch config目录。.







有关停止字配置的更多信息，请参阅Stop Token Filter。










配置示例

在本例中，我们将stop分析器配置为使用指定的单词列表作为停止词：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_stop_analyzer": {
          "type": "stop",
          "stopwords": ["the", "over"]
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_stop_analyzer",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}








上述示例产生以下术语：


[ quick, brown, foxes, jumped, lazy, dog, s, bone ]


















                                                UAX URL Email Tokenizer
                                    


                           
        





 



 

uax_url_email tokenizer 类似 standard tokenizer，只不过它会把 URL 和 email 地址当成一个词元。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-uaxurlemail-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=10028865

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "uax_url_email",
  "text": "Email me at john.smith@global-international.com"
}





上面的句子会生成如下的词元:


[ Email, me, at, john.smith@global-international.com ]





 

而 standard tokenizer 会生成：


[ Email, me, at, john.smith, global, international.com ]

















配置

 uax_url_email tokenizer 接受以下参数：

 

max_token_length   单个 token 的最大长度。如果一个 token 超过这个长度，则以  max_token_length 为间隔分割。默认值是 255.。
 












配置示例

下面的例子中，我们配置标准分词器的  max_token_length 为 5 (便于展示)：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "my_tokenizer"
        }
      },
      "tokenizer": {
        "my_tokenizer": {
          "type": "uax_url_email",
          "max_token_length": 5
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "john.smith@global-international.com"
}





输出如下：


[ john, smith, globa, l, inter, natio, nal.c, om ]





 

 











                                                Classic Tokenizer
                                    


                           
        





 



 

classic tokenizer 是一种基于语法的标记器，适用于英文文档。 该标记器启发式地特殊处理了首字母缩略词、公司名称、电子邮件地址和互联网主机名。 但是，这些规则并不总是起作用，而且除了英文之外，大多数语言中并不能正常工作：

	它以大多数标点符号分割字词，删除标点符号。 不过，后面没有空格的点被认为是 token 的一部分。

	它以连字符分隔单词。除非 token 中有一个数字，在这种情况下，整个 token 将被解释为产品编号，并且不分割。

	它将电子邮件地址和互联网主机名识别为一个词元。



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-classic-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Classic+Tokenizer

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "classic",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上面的句子会生成如下的词元：


[ The, 2, QUICK, Brown, Foxes, jumped, over, the, lazy, dog's, bone ]

















配置

Classic Tokenizer  接受以下参数：

max_token_length   单个 token 的最大长度。如果一个 token 超过这个长度，则以  max_token_length 为间隔分割。默认值是 255.。










配置示例

下面的例子中，我们配置 Classic Tokenizer 的  max_token_length 为 5 (便于展示)：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "my_tokenizer"
        }
      },
      "tokenizer": {
        "my_tokenizer": {
          "type": "classic",
          "max_token_length": 5
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





输出如下：


[ The, 2, QUICK, Brown, Foxes, jumpe, d, over, the, lazy, dog's, bone ]















                                                Thai Tokenizer（泰语分词器）
                                    


                           
        





 



 

thai tokenizer（泰语分词器） 将泰文文本分成单词，使用的是 java 的泰语分割算法。文本中的其他语言按照 standard tokenizer 处理。

注意

 不是所有的 JRE 都支持这个分词器，目前已知在 Sun/Oracle 和 OpenJDK 运行正常。 如果您的应用程序需要完全可移植，可考虑使用 ICU Tokenizer 来代替。












原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-thai-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028882

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "thai",
  "text": "การที่ได้ต้องแสดงว่างานดี"
}





上面的句子会生成如下的词元：


[ การ, ที่, ได้, ต้อง, แสดง, ว่า, งาน, ดี ]

















配置

thai tokenizer（泰语分词器）不支持配置。











                                                NGram Tokenizer
                                    


                           
        





 



 

ngram tokenizer 遇到指定的字符（如 : 空白、标点）时分割文本，然后返回指定长度的每个单词的 N-grams。

N-grams 就像一个滑动窗口在单词上移动，是一个连续的指定长度的字符序列。 通常用于查询不使用空格或具有较长复合词（如德语）的语言。

 








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-ngram-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/NGram+Tokenizer

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例

使用默认设置，ngram tokenizer 将初始文本视为单个词元，并生成最小长度为1且最大长度为2的 N-gram：


POST _analyze
{
  "tokenizer": "ngram",
  "text": "Quick Fox"
}





上面的句子会生成如下的词元:


[ Q, Qu, u, ui, i, ic, c, ck, k, "k ", " ", " F", F, Fo, o, ox, x ]














配置

ngram tokenizer 接受以下参数：

min_gram       以 gram 为单位的最小字符长度。 默认为1。

max_gram      以 gram 为单位的最大字符长度。 默认为2。

token_chars   应包含在词元中的字符类。 Elasticsearch将分割不属于指定类的字符。 默认为[]（保留所有字符）。

                        字符类可能是以下任何一种：

	                      单词  - 例如a，b，ï或京

	                      数字  - 例如3或7

	                      空格  - 例如“”或“\ n”

	                      标点符号  - 例如！ 要么 ”

	                      符号  - 例如$或√



 

提示

 It usually makes sense to set min_gram and max_gram to the same value. The smaller the length, the more documents will match but the lower the quality of the matches. The longer the length, the more specific the matches. A tri-gram (length 3) is a good place to start.

通常，将  min_gram 和 max_gram 设为同样的值。值越小，匹配到的文档越多，但是匹配的质量越差。值越大，越能匹配到指定的文档。 3 是一个不错的初始值。














配置示例

下面的例子中，我们配置 ngram tokenizer 处理单词和数字，生成  tri-grams (grams 为 3):

 


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "my_tokenizer"
        }
      },
      "tokenizer": {
        "my_tokenizer": {
          "type": "ngram",
          "min_gram": 3,
          "max_gram": 3,
          "token_chars": [
            "letter",
            "digit"
          ]
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "2 Quick Foxes."
}





 

输出为：

 


[ Qui, uic, ick, Fox, oxe, xes ]





 

 

 











                                                Keyword Analyzer
                                    


                           
        



 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-keyword-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/analysis-keyword-analyzer.html（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : ╮欠n1的太多，ApacheCN，Apache中文网














keyword analyze(关键字分析器)是一个“noop”分析器，它将整个输入字符串作为单个令牌返回。










实例输出


POST _analyze
{
  "analyzer": "keyword",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}







输出如下


[ The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone. ]














配置

keyword analyze(关键字分析器) 不用配置











                                                Path Hierarchy Tokenizer（路径层次分词器）
                                    


                           
        





 



 

path_hierarchy tokenizer 把分层的值看成是文件路径，用路径分隔符分割文本，输出树上的各个节点。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-pathhierarchy-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028999

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "path_hierarchy",
  "text": "/one/two/three"
}





 

输出为：


[ /one, /one/two, /one/two/three ]














配置

path_hierarchy tokenizer 有以下参数：

	delimiter


	路径分隔符。默认是 / 。




	replacement


	路径分隔符的替换字符。默认是 delimiter.




	buffer_size


	一次读到词元缓冲区的字符数。默认是 1024 。 词元缓冲区以此大小增长，只到读完所有的文本。建议不要更改这项配置。




	reverse


	若为 true ，以相反的顺序发射词元。默认是 false 。




	skip


	忽视的原始词元的数量。默认是0。


















配置示例

下面的例子中，我们配置 遇到 - 时分割 并替换为 /  ，忽视前2个词元：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "my_tokenizer"
        }
      },
      "tokenizer": {
        "my_tokenizer": {
          "type": "path_hierarchy",
          "delimiter": "-",
          "replacement": "/",
          "skip": 2
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "one-two-three-four-five"
}





输出为：


[ /three, /three/four, /three/four/five ]





 

若配置 reverse 为 true ，输出为：


[ one/two/three/, two/three/, three/ ]





















                                                Pattern Tokenizer
                                    


                           
        





 



 

Pattern Tokenizer 使用正则表达式分割文本。遇到单词分隔符将文本分割为词元， 或者将捕获到匹配的文本作为词元。

默认的匹配模式时   \W+ ，遇到非单词的字符时分割文本。

 

谨防病态的正则表达式

 Pattern Tokenizer 使用 Java 正则表达式 。

一个书写不当的正则表达式会导致运行缓慢，甚至抛出  StackOverflowError 导致运行中的节点突然退出。

查看更多关于 病态的正则表达式 和 如何避免。












原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-pattern-tokenizer.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Pattern+Tokenizer

贡献者 : 陈益雷，ApacheCN，Apache中文网














输出示例


POST _analyze
{
  "tokenizer": "pattern",
  "text": "The foo_bar_size's default is 5."
}





上面的句子会生成如下的词元：


[ The, foo_bar_size, s, default, is, 5 ]

















配置

Pattern Tokenizer 有以下参数：

	pattern


	Java 正则表达式 。默认是 \W+ 。




	flags


	Java正则表达式 flags. flag之间用管道分隔， 如 "CASE_INSENSITIVE|COMMENTS"。




	group


	将哪个捕获分组作为词元。默认是 -1。


















配置示例

下面的例子中，我们配置 Pattern Tokenizer 遇到逗号时分隔文本。


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "my_tokenizer"
        }
      },
      "tokenizer": {
        "my_tokenizer": {
          "type": "pattern",
          "pattern": ","
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "comma,separated,values"
}





输出为：


[ comma, separated, values ]





 

在下一个例子中，我们配置 Pattern Tokenizer 遇到双引号( 忽视转义的引号 \" ) 时捕获分组。正则表达式如下：

 


"((?:\\"|[^"]|\\")*)"





解释：

	起始的引号 "

	开始捕获	一个 \"  或者其他 非" 的字符

	重复直到无法匹配更多的字符




	结束的引号



 

在写入到 JSON 中， " 和 \ 需要转义，因此表达式最终为:


\"((?:\\\\\"|[^\"]|\\\\\")+)\"






PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "my_tokenizer"
        }
      },
      "tokenizer": {
        "my_tokenizer": {
          "type": "pattern",
          "pattern": "\"((?:\\\\\"|[^\"]|\\\\\")+)\"",
          "group": 1
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "\"value\", \"value with embedded \\\" quote\""
}





 

输出为：

 


[ value, value with embedded \" quote ]





 

 

 














                                                Token Filters（词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-tokenfilters.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405845

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














Token Filters （词元过滤器） 接受来自 tokenizer（分词器） 的 tokens 流，并且可以修改 tokens（例如小写转换），删除 tokens（例如，删除 stopwords 停用词）或添加 tokens（例如，同义词）。

Elasticsearch 提供了很多内置的 token filters（词元过滤器），可以用于构建 custom analyzers（自定义分词器）。











                                                Apostrophe Token Filter(撇号/单引号过滤器)
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-apostrophe-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

apostrophe过滤器将过滤撇号后的所有字符，包括撇号本身。



 











                                                ASCII Folding Token Filter（ASCII Folding 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-asciifolding-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027030

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














asciifolding 类型的词元过滤器，将不在前127个ASCII字符（“基本拉丁文”Unicode块）中的字母，数字和符号Unicode字符转换为ASCII等效项（如果存在）。

例如：


"index" : {
    "analysis" : {
        "analyzer" : {
            "default" : {
                "tokenizer" : "standard",
                "filter" : ["standard", "asciifolding"]
            }
        }
    }
}














接受默认为 false 的 preserve_original 设置，但如果为 true ，则将保留原始 token 并发出 folded token。

例如：


"index" : {
    "analysis" : {
        "analyzer" : {
            "default" : {
                "tokenizer" : "standard",
                "filter" : ["standard", "my_ascii_folding"]
            }
        },
        "filter" : {
            "my_ascii_folding" : {
                "type" : "asciifolding",
                "preserve_original" : true
            }
        }
    }
}















                                                CJK Bigram Token Filter（CJK Bigram词元过滤器）
                                    


                           
        



 



 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-cjk-bigram-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028059

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

cjk_bigram过滤器形成了由standard tokenizer或icu_tokenizer生成的CJK术语中的icu_tokenizer（见analysis-icu插件 ）。




默认情况下，当一个CJK字符没有相邻字符形成一个二进制格式时，它以单格形式输出。 如果您总是输出unigrams和bigrams，请将output_unigrams标志设置为true 。 这可以用于组合的unigram +二进制格式。

在han ， hiragana ， katakana和hangul中为字符生成Bigram，但对于具有ignored_scripts参数的特定脚本，可以禁用bigrams。 所有非CJK输入都通过未修改。

示例


{
    "index" : {
        "analysis" : {
            "analyzer" : {
                "han_bigrams" : {
                    "tokenizer" : "standard",
                    "filter" : ["han_bigrams_filter"]
                }
            },
            "filter" : {
                "han_bigrams_filter" : {
                    "type" : "cjk_bigram",
                    "ignored_scripts": [
                        "hiragana",
                        "katakana",
                        "hangul"
                    ],
                    "output_unigrams" : true
                }
            }
        }
    }
}





















                                                CJK Width Token Filter（CJK宽度过滤器）
                                    


                           
        





 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-cjk-width-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028056

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述



cjk_width令牌过滤器归一化CJK宽度差异：

	将全宽ASCII变体折叠成等效的基本拉丁语

	将片假片变体的半角折叠成相当的假名



 该令牌过滤器可以被视为NFKC / NFKD Unicode归一化的子集。 有关完整的规范化支持，请参阅analysis-icu插件 。




















                                                Classic Token Filter(经典过滤器)
                                    


                           
        



 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-classic-tokenfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028820

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

classic过滤器对由classic tokenizer生成的词元做可选的后处理。

这个过滤器从单词的结尾处删除了英文所有权，并且它从首字母缩略词中删除了点。













                                                Common Grams Token Filter(近义词词元过滤器)
                                    


                           
        





 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-common-grams-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028048

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

此过滤器，用于为经常出现的术语生成二进制码。 单项仍被索引。 当我们不想完全忽略常用术语时，它可以用作“ 停止令牌过滤器”的替代方法。如"the quick brown is a fox",将被过滤成  "the", "the_quick", "quick", "brown", "brown_is", "is_a", "a_fox", "fox"。假设“the”，“is”和“a”是常用词。



当启用query_mode时，过滤器将删除常用单词和单个术语，后跟通用单词。 应在搜索分析器中启用此参数。如，"the quick brown is a fox" 将被过滤成 "the_quick", "quick", "brown_is", "is_a", "a_fox", "fox"。

参数

以下是常用设置：

	设置
	描述



	common_words


	要使用的常用词列表。




	common_words_path


	路径（相对于config位置，或绝对）到常用单词列表。 每个单词应该在自己的“行”（用换行符分隔）。 该文件必须是UTF-8编码。




	ignore_case


	如果为真，通用单词匹配将不区分大小写（默认为false ）。




	query_mode


	生成二进制，然后删除常用单词和单个术语，后跟一个通用单词（默认为false ）。









注意， common_words或common_words_path字段是必需的。



示例

如下所示：


index :
    analysis :
        analyzer :
            index_grams :
                tokenizer : whitespace
                filter : [common_grams]
            search_grams :
                tokenizer : whitespace
                filter : [common_grams_query]
        filter :
            common_grams :
                type : common_grams
                common_words: [a, an, the]
            common_grams_query :
                type : common_grams
                query_mode: true
                common_words: [a, an, the]















                                                Compound Word Token Filter（复合词过滤器）
                                    


                           
        



 

 

 



 










原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-compound-word-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027907

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网

 














简述

hyphenation_decompounder和dictionary_decompounder过滤器可以将许多德语中的复合词进行拆分。

两个过滤器都需要单词字典，可以按如下方式提供：

 

	word_list


	或一系列字，在令牌过滤器配置中内联指定




	word_list_path


	UTF-8编码文件的路径（绝对或相对于config目录），每行包含一个字。






















Hyphenation decompounder（连词分解）

hyphenation_decompounder使用连字符语法来查找潜在的字词，然后对单词字典进行检查。 输出的token质量与您使用的语法文件的质量直接相关。 对于像德语这样的语言是非常适用的。 

基于XML的连字符语法文件可以在“ 对象格式化对象 （OFFO）Sourceforge”项目中找到。 目前仅支持FOP v1.2兼容连字符文件。 您可以直接下载offo-hyphenation_v1.2.zip并查看offo-hyphenation/hyph/目录。想了解更多可以去查看Apache FOP项目。










Dictionary decompounder（字典分解）

dictionary_decompounder使用强力方法与仅字典字典结合使用复合词中的子词。 它比连字符分解器慢得多，但可以作为检验字典质量的第一步。













Compound token filter parameters（复合词元过滤器参数）

以下参数可用于配置复合词元过滤器：

 

	type


	任何一个dictionary_decompounder或者是hyphenation_decompounder 。




	word_list


	包含用于单词字典的单词列表的数组。




	word_list_path


	单词字典的路径（绝对或相对于config目录）。




	hyphenation_patterns_path


	FOP XML连字符模式文件的路径（绝对或相对于config目录）。（当连词分解时需要配置）




	min_word_size


	最小字大小。 默认为5。




	min_subword_size


	最小子字大小。 默认为2。




	max_subword_size


	最大字大小。 默认为15。




	only_longest_match


	是否只包括最长的匹配子字。 默认为false









 



如下例所示：


index :
    analysis :
        analyzer :
            myAnalyzer2 :
                type : custom
                tokenizer : standard
                filter : [myTokenFilter1, myTokenFilter2]
        filter :
            myTokenFilter1 :
                type : dictionary_decompounder
                word_list: [one, two, three]
            myTokenFilter2 :
                type : hyphenation_decompounder
                word_list_path: path/to/words.txt
                hyphenation_patterns_path: path/to/fop.xml
                max_subword_size : 22














 











                                                Decimal Digit Token Filter(十进制数字过滤器)
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-decimal-digit-tokenfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028826

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

decimal_digit过滤器将unicode数字转化为0-9。













                                                Delimited Payload Token Filter（Delimited Payload词元分析器）
                                    


                           
        





 










原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-delimited-payload-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028062

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述 

名称命为delimited_payload_filter 。 每当发现分隔符时，将标记分成标记和有效载荷。













示例

默认情况下，“1 quick | 2 fox | 3”被分为具有有效负载1和3令牌， quick和fox 。













参数

 delimiter

        用于分割令牌的字符。 默认值为| 。

 encoding

       有效载荷的类型。 int为整数， float为浮点数和字符的identity 。 默认为float 。













                                                Edge NGram Token Filter（Edge NGram 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-edgengram-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027101

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














edgeNGram 类型的词元过滤器。

以下是可以为 edgeNGram 类型词元过滤器设置的设置：

	设置
	描述



	min_gram


	默认值 1.




	max_gram


	默认值 2.




	side


	已弃用.front / back. 默认值 front.









 

 











                                                Elision Token Filter(Elision词元过滤器)
                                    


                           
        



 



 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-elision-tokenfilter.html

译文链接 :  http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027914

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

此过滤器可以过滤省略元音。如，"l’avion" (the plane)  将会被过滤成 "avion" (plane)。

支持articles参数，其值为一组stop words（停止词，没有实际含义可忽略的词）。如下例所示：


"index" : {
    "analysis" : {
        "analyzer" : {
            "default" : {
                "tokenizer" : "standard",
                "filter" : ["standard", "elision"]
            }
        },
        "filter" : {
            "elision" : {
                "type" : "elision",
                "articles" : ["l", "m", "t", "qu", "n", "s", "j"]
            }
        }
    }
}
















                                                Fingerprint Token Filter(指纹过滤器)
                                    


                           
        



 

 

 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-fingerprint-tokenfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028829

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

fingerprint过滤器发出单个token，该token对于指纹身份的文本和/或提供可以被聚类的token是有用的。 它通过排序token，重复数据删除，然后将它们连接回单个token来实现。













示例

如文本：["the", "quick", "quick", "brown", "fox", "was", "very", "brown"]，将会被转化为单个token： "brown fox quick the very was"，注意token是按字母顺序排列的，并且只有一个"quick" 。










参数

	设置
	描述



	separator


	默认为空格。




	max_output_size


	默认为255 。


















最大token大小

因为一个字段可能有许多独特的token，所以重要的是设置一个阈值，使得字段不会变得太大。 max_output_size设置控制此行为。 如果连接的指纹增长大于max_output_size ，则过滤器将退出并且不会发出token（例如，该字段将为空）。











                                                Flatten Graph Token Filter（Flatten Graph 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-flatten-graph-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027030

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














警告：
此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。 Elastic 将采取最大的努力来解决任何问题，但实验功能不受 SLA 官方功能的支持。










flatten_graph 词元过滤器接受任意图形 token 流，例如由 Synonym Graph Token Filter 产生的图形 token 流，并将其平坦化为适用于索引的单个线性标记链。

这是一个有损的过程，因为单独的边路径彼此挤压，但是如果您在索引期间必需使用图形 token 流，因为Lucene索引当前无法表示图形。 因此，最好仅在搜索时间应用图形分析器，因为它保留了完整的图形结构，并为近似度查询提供了正确的匹配。

有关此主题及其各种复杂性的更多信息，请阅读 Lucene’s TokenStreams are actually graphs 博客文章。











                                                Hunspell Token Filter(Hunspell 词元过滤器)
                                    


                           
        





 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-hunspell-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028041

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

Hunspell过滤器是Hunspell的基础。Hunspell字典将从文件系统上的专用hunspell目录（ <path.conf>/hunspell ）中<path.conf>/hunspell 。 预期每个字典都有自己的目录，以其关联的语言环境（语言）命名。 这个字典目录预计会保存一个*.aff和一个或多个*.dic文件（所有这些文件将自动被读取）。 例如，假设使用默认的hunspell位置，以下目录布局将定义en_US字典：


- conf
    |-- hunspell
    |    |-- en_US
    |    |    |-- en_US.dic
    |    |    |-- en_US.aff







参数

每个字典都可以进行一个设置：


ignore_case  
	如果为true，字典匹配将不区分大小写（默认为false ）





这个设置可以在elasticsearch.yml使用全局elasticsearch.yml

	indices.analysis.hunspell.dictionary.ignore_case





或指定特定字典：

	indices.analysis.hunspell.dictionary.en_US.ignore_case 。





还可以在保存这些设置的settings.yml目录下添加settings.yml文件（这将覆盖在elasticsearch.yml定义的任何其他设置）。

可以通过配置分析设置来使用hunspell过滤器：






{
    "analysis" : {
        "analyzer" : {
            "en" : {
                "tokenizer" : "standard",
                "filter" : [ "lowercase", "en_US" ]
            }
        },
        "filter" : {
            "en_US" : {
                "type" : "hunspell",
                "locale" : "en_US",
                "dedup" : true
            }
        }
    }
}






hunspell过滤器接受四个选项：


locale
	此过滤器的区域设置。 如果这没有设置，则使用lang或者language来代替它们，因此必须设置其中一个。
 
dictionary
	字典的名称 您的hunspell字典的路径应通过indices.analysis.hunspell.dictionary.location 。
 
dedup
	如果需要返回单条结果，则需要将其设置为true 。 默认为true 。
 
longest_only
	如果只返回最长的结果，请将其设置为true 。 默认为false ：返回所有可能的结果。





 与（基于算法的） snowball stemmers（雪球词干分析器）相反，这是基于词典查找的，因此词干的质量由词典的质量决定。






加载字典

默认情况下，当节点启动时，将为该字典检查默认的Hunspell目录（ config/hunspell/ ），并自动加载任何字典。

通过在配置文件indices.analysis.hunspell.dictionary.lazy设置为true ，可以将字典加载实际使用。

 

参考

Hunspell是一个拼写检查器和形态分析器，专为具有丰富形态和复杂的字复合和字符编码的语言而设计。

	维基百科， http://en.wikipedia.org/wiki/Hunspell

	源代码， http://hunspell.sourceforge.net/

	开放办公室Hunspell字典， http://wiki.openoffice.org/wiki/Dictionaries

	Mozilla Hunspell字典， https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/language-tools/

	Chromium Hunspell字典， http://src.chromium.org/viewvc/chrome/trunk/deps/third_party/hunspell_dictionaries/



































                                                Keep Types Token Filter（保留指定类型过滤器）
                                    


                           
        



 

 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-keep-types-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

当type为keep_types时，过滤器将只保留包含在预定义集合中的token。













参数

	types


	要保留的类型列表


















示例

你可以这样设置：


PUT /keep_types_example
{
    "settings" : {
        "analysis" : {
            "analyzer" : {
                "my_analyzer" : {
                    "tokenizer" : "standard",
                    "filter" : ["standard", "lowercase", "extract_numbers"]
                }
            },
            "filter" : {
                "extract_numbers" : {
                    "type" : "keep_types",
                    "types" : [ "<NUM>" ]
                }
            }
        }
    }
}





并用下述文本进行测试：


POST /keep_types_example/_analyze
{
  "analyzer" : "my_analyzer",
  "text" : "this is just 1 a test"
}







返回结果：


{
  "tokens": [
    {
      "token": "1",
      "start_offset": 13,
      "end_offset": 14,
      "type": "<NUM>",
      "position": 3
    }
  ]
}







 

注意输出中只有<NUM>token（只有数字1,其他文本都被忽略了）。



 

 











                                                Keep Words Token Filter(保留字过滤器)
                                    


                           
        



 



 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028810

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

当词元过滤器中的type为keep时，表示只保留具有预定义单词集中的文本的token。可以在设置中定义一组单词，或者从包含每行一个单词的文本文件加载。










参数

 

	keep_words


	要保留的单词列表




	keep_words_path


	一个文字文件的路径




	keep_words_case


	一个布尔值，表示是否小写单词（默认为false ）























示例


PUT /keep_words_example
{
    "settings" : {
        "analysis" : {
            "analyzer" : {
                "example_1" : {
                    "tokenizer" : "standard",
                    "filter" : ["standard", "lowercase", "words_till_three"]
                },
                "example_2" : {
                    "tokenizer" : "standard",
                    "filter" : ["standard", "lowercase", "words_in_file"]
                }
            },
            "filter" : {
                "words_till_three" : {
                    "type" : "keep",
                    "keep_words" : [ "one", "two", "three"]
                },
                "words_in_file" : {
                    "type" : "keep",
                    "keep_words_path" : "analysis/example_word_list.txt"
                }
            }
        }
    }
}







 

 










 

 

 











                                                Keyword Marker Token Filter（Keyword Marker 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-keyword-marker-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028553

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














保护词语不被词干分析器修改。 必须放置在任何词干过滤器之前。

	设置
	描述



	keywords


	关键词列表.




	keywords_path


	关键词列表文件的路径 (config 目录的相对路径或者绝对路径).




	ignore_case


	设置为 true 会把词转化为小写. 默认 false.










示例：


index :
    analysis :
        analyzer :
            myAnalyzer :
                type : custom
                tokenizer : standard
                filter : [lowercase, protwords, porter_stem]
        filter :
            protwords :
                type : keyword_marker
                keywords_path : analysis/protwords.txt


















                                                Keyword Repeat Token Filter（Keyword Repeat 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-keyword-repeat-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028797

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














keyword_repeat 词元过滤器将每个传入两次的词元发送一次作为关键字，一次作为非关键字，以允许将术语的未设置版本与该术语的主题版本并排编入索引。

鉴于此过滤器的性质，未被后续监听器转换的每个词元将被索引两次。 因此，考虑添加 unique 过滤器，only_on_same_position 设置为 true 可以丢弃不必要的重复项。

示例如下：


index :
    analysis :
        analyzer :
            myAnalyzer :
                type : custom
                tokenizer : standard
                filter : [lowercase, keyword_repeat, porter_stem, unique_stem]
            unique_stem:
                type: unique
                only_on_same_position : true















                                                KStem Token Filter（KStem 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-kstem-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028801

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














kstem 词元过滤器是用于英语的高性能过滤器。 所有词必须已经小写（使用 lowercase  过滤器）才能使此过滤器正常工作。











                                                Length Token Filter（长度词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-length-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027081

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














length 类型的词元过滤器，可以删除流中过长或过短的字词。

以下是可以为 length 类型词元过滤器设置的设置：

	设置
	描述



	min


	最小数值. 默认 0.




	max


	最大数值. 默认 Integer.MAX_VALUE.



















                                                Limit Token Count Token Filter(限制词元数量过滤器)
                                    


                           
        





 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-limit-token-count-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028038

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

限制每个文档和字段索引的token数。




参数

	设置
	描述



	max_token_count


	每个文档和字段应该索引的token的最大数量。 默认值为1




	consume_all_tokens


	如果设置为true,尽管已经超过max_token_count设定的值，也会最大限度的处理所有的token。默认为false。









示例

如下所示：


index :
    analysis :
        analyzer :
            myAnalyzer :
                type : custom
                tokenizer : standard
                filter : [lowercase, five_token_limit]
        filter :
            five_token_limit :
                type : limit
                max_token_count : 5

















                                                Lowercase Token Filter（Lowercase 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-lowercase-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027085

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














lowercase  类型的词元过滤器，将词元文本规范化为小写。

Lowercase Token Filter 通过 language 参数支持 Greek （希腊语），Irish （爱尔兰语）和 Turkish（土耳其）小写词元过滤器。 以下是自定义分词器中的使用示例


index :
    analysis :
        analyzer :
            myAnalyzer2 :
                type : custom
                tokenizer : myTokenizer1
                filter : [myTokenFilter1, myGreekLowerCaseFilter]
                char_filter : [my_html]
        tokenizer :
            myTokenizer1 :
                type : standard
                max_token_length : 900
        filter :
            myTokenFilter1 :
                type : stop
                stopwords : [stop1, stop2, stop3, stop4]
            myGreekLowerCaseFilter :
                type : lowercase
                language : greek
        char_filter :
              my_html :
                type : html_strip
                escaped_tags : [xxx, yyy]
                read_ahead : 1024

















                                                Minhash Token Filter(Minhash过滤器)
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-minhash-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028836

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

min_hash 过滤器将token流中每个token一一哈希，并将生成的哈希值分成buckets，以保持每bucket最低值的散列值。 然后将这些哈希值作为token(词元)返回。













参数

	设置
	描述



	hash_count


	散列token流的散列数。 默认为1 。




	bucket_count


	将minhash分成的bucket数。 默认为512 。




	hash_set_size


	每bucket要保留的最小数量。 默认为1 。




	with_rotation


	是否将空bucket中的第一个非空bucket的值填充到其循环右边。 仅当hash_set_size等于1时才生效。 如果bucket_count大于1，则默认为true ，否则为false 。



















                                                NGram Token Filter（NGram词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-ngram-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027097

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














nGram 类型的词元过滤器。

以下是可以为 nGram 类型词元过滤器设置的设置：

	设置
	描述



	min_gram


	默认值 1.




	max_gram


	默认值 2.



















                                                Normalization Token Filter（标准化词元过滤器）
                                    


                           
        



 



 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-normalization-tokenfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028050

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

有几个词元过滤器可用于尝试规范某种语言的特殊字符。

	阿拉伯


	arabic_normalization




	德语


	german_normalization




	印地语


	hindi_normalization




	印度


	indic_normalization




	库尔德语（Sorani）


	sorani_normalization




	波斯语


	persian_normalization




	斯堪的纳维亚文


	scandinavian_normalization, scandinavian_folding




	塞尔维亚


	not-released-yet[serbian_normalization],





















                                                Pattern Capture Token Filter(模式匹配词元过滤器)
                                    


                           
        





 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-pattern-capture-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028023

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

pattern_capture词元过滤器与pattern 分词器不同，为正则表达式中的每个捕获组发出一个token。 

 模式不会锚定到字符串的开始和结尾，每个模式可以匹配多次，并且允许重复匹配。

 小心病态正则表达式 模式捕获令牌过滤器使用Java正则表达式 。 一个严重的正则表达式可能会运行得非常慢，甚至会抛出一个StackOverflowError，并导致其运行的节点突然退出。 阅读更多关于病态正则表达式和如何避免它们 。  












示例-1

举例如下：

正则：


"(([a-z]+)(\d*))"





待匹配文字：

 


"abc123def456"





 



匹配结果：


[ abc123, abc, 123, def456, def, 456 ]






如果preserve_original设置为true （默认值），那么它也会发出原始令牌： abc123def456 。

这对于索引文本（如驼峰式代码）特别有用，例如stripHTML ，用户可以在其中搜索"strip html"或"striphtml" ：

 


PUT test
{
   "settings" : {
      "analysis" : {
         "filter" : {
            "code" : {
               "type" : "pattern_capture",
               "preserve_original" : true,
               "patterns" : [
                  "(\\p{Ll}+|\\p{Lu}\\p{Ll}+|\\p{Lu}+)",
                  "(\\d+)"
               ]
            }
         },
         "analyzer" : {
            "code" : {
               "tokenizer" : "pattern",
               "filter" : [ "code", "lowercase" ]
            }
         }
      }
   }
}







 



当处理如下文本内容时：




import static org.apache.commons.lang.StringEscapeUtils.escapeHtml





 



结果如下：


[ import, static, org, apache, commons, lang, stringescapeutils, string, escape, utils, escapehtml, escape, html ]
















示例-2

别一个例子就是分析邮箱时，如下所示：


PUT test
{
   "settings" : {
      "analysis" : {
         "filter" : {
            "email" : {
               "type" : "pattern_capture",
               "preserve_original" : true,
               "patterns" : [
                  "([^@]+)",
                  "(\\p{L}+)",
                  "(\\d+)",
                  "@(.+)"
               ]
            }
         },
         "analyzer" : {
            "email" : {
               "tokenizer" : "uax_url_email",
               "filter" : [ "email", "lowercase",  "unique" ]
            }
         }
      }
   }
}







 

当邮箱格式如下时：


john-smith_123@foo-bar.com





 

最终处理结果将为：


john-smith_123@foo-bar.com, john-smith_123,
john, smith, 123, foo-bar.com, foo, bar, com





 

需要多种模式以允许重复捕获，但也意味着模式不复杂和易于理解。

注意：所有token都以相同的位置处理，并且具有相同的字符偏移量，因此当与突出显示相结合时，整个原始token将被突出显示，而不仅仅是匹配的子集。

  例如，查询上述电子邮件地址"smith",将会突出显示整个原始token：

 


  <em>john-smith_123@foo-bar.com</em>





 



而非仅高亮smith:

 


  john-<em>smith</em>_123@foo-bar.com

















                                                Pattern Replace Token Filter（模式替换词元过滤器）
                                    


                           
        





 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-pattern_replace-tokenfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028033

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

pattern_replace 过滤器可以容易地处理基于正则表达式的字符串替换。 使用pattern参数定义正则表达式，并且可以使用replacement参数（支持引用原始文本，如下所述）提供要替换字符串。

 小心病态正则表达式 模式捕获令牌过滤器使用Java正则表达式 。 一个严重的正则表达式可能会运行得非常慢，甚至会抛出一个StackOverflowError，并导致其运行的节点突然退出。 阅读更多关于病态正则表达式和如何避免它们 。  













                                                Phonetic Token Filter（Phonetic 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-phonetic-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028853

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














phonetic （语音）词元过滤器作为  analysis-phonetic 插件提供。











                                                Porter Stem Token Filter（Porter Stem 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-porterstem-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027104

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














porter_stem 类型的词元过滤器，根据波特干扰算法转换词元流。

请注意，Porter Stem 词元过滤器的输入必须已经是小写，所以您需要使用 Lower Case Token Filter or Lower Case Tokenizer 在之前的分词器链上，以使其正常工作！例如，使用自定义分词器时，请确保过滤器列表中的 lowercase 过滤器位于 porter_stem 过滤器之前

 











                                                Reverse Token Filteredit(反向词元过滤器)
                                    


                           
        



 



 



 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-reverse-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027912

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

reverse类型的词元过滤器，简单地反转每个词元。











                                                Shingle Token Filter（Shingle 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-shingle-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028515

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














shingle 类型的词元过滤器，用于从词元流中构建 shingles （token n-grams）。 换句话说，它创建词元的组合作为单个词元。 例如，句子 “please divide this sentence into shingles” ，可能会被划分为词组“please divide”，“divide this”，“this sentence”，“sentence into”和“into shingles”。

此过滤器通过插入 filler tokens（使用“_”的词元）来处理游标自增 > 1。游标不从0开始。

以下是 shingle 类型的词元过滤器的可选设置：

	设置
	描述



	max_shingle_size


	最大的 shingle 数量. 默认 2.




	min_shingle_size


	最小的 shingle 数量. 默认 2.




	output_unigrams


	如果为 true  输出将会包含输入的 tokens (unigrams) 以及 shingles. 默认 true.




	output_unigrams_if_no_shingles


	如果 output_unigrams  为 false ，如果没有可用的 shingles 输出将会包含输入的 tokens (unigrams). 提示 如果 output_unigrams  为 true 当前设置不生效. 默认 false.




	token_separator


	连接相邻的词元生成词组的字符串. 默认 " ".




	filler_token


	用于替换流中每个没有实际词元的位置的字符串。例如，当 stop 过滤器与 shingle 过滤器一起使用时，如果位置增量大于1. 默认 "_"



















                                                Snowball Token Filter（Snowball 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-snowball-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028804

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














一个过滤器，使用 Snowball-generated 的分词器来分词。 language 参数使用以下可用值控制分词器: Armenian, Basque, Catalan, Danish, Dutch, English, Finnish, French, German, German2, Hungarian, Italian, Kp, Lithuanian, Lovins, Norwegian, Porter, Portuguese, Romanian, Russian, Spanish, Swedish, Turkish.

例如：


PUT /my_index
{
    "settings": {
        "analysis" : {
            "analyzer" : {
                "my_analyzer" : {
                    "tokenizer" : "standard",
                    "filter" : ["standard", "lowercase", "my_snow"]
                }
            },
            "filter" : {
                "my_snow" : {
                    "type" : "snowball",
                    "language" : "Lovins"
                }
            }
        }
    }
}


















                                                Standard Token Filters（标准词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-standard-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027024

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














standard 类型的词元过滤器规范化从 Standard Tokenizer（标准分词器）中提取的 tokens。










提示：标准词元过滤器目前什么都不做。 如果在将来的版本中需要添加一些过滤功能，它将保留为占位符。











                                                Stemmer Override Token Filter（Stemmer Override 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-stemmer-override-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028530

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














通过应用自定义映射来覆盖词干算法，然后保护这些术语不被词干修改。 必须放置在任何词干过滤器之前。

规则通过 => 分隔开

 

	设置
	描述



	rules


	映射规则列表.




	rules_path


	映射列表文件的路径 (config 目录的相对路径或者绝对路径) to a list of mappings.









示例：


index :
    analysis :
        analyzer :
            myAnalyzer :
                type : custom
                tokenizer : standard
                filter : [lowercase, custom_stems, porter_stem]
        filter:
            custom_stems:
                type: stemmer_override
                rules_path : analysis/custom_stems.txt


















                                                Stemmer Token Filter（Stemmer 词元过滤器）
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-stemmer-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028526

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














 一个过滤器，通过单个统一接口提供（几乎）所有可用的词干词元过滤器的访问，例如：


{
    "index" : {
        "analysis" : {
            "analyzer" : {
                "my_analyzer" : {
                    "tokenizer" : "standard",
                    "filter" : ["standard", "lowercase", "my_stemmer"]
                }
            },
            "filter" : {
                "my_stemmer" : {
                    "type" : "stemmer",
                    "name" : "light_german"
                }
            }
        }
    }
}





language / name 参数用以下可用值控制词干（首选过滤器以粗体标记）：

	Arabic


	arabic




	Armenian


	armenian




	Basque


	basque




	Brazilian Portuguese


	brazilian




	Bulgarian


	bulgarian




	Catalan


	catalan




	Czech


	czech




	Danish


	danish




	Dutch


	dutch, dutch_kp




	English


	english, light_english, minimal_english, possessive_english, porter2,lovins




	Finnish


	finnish, light_finnish




	French


	french, light_french, minimal_french




	Galician


	galician, minimal_galician (Plural step only)




	German


	german, german2, light_german, minimal_german




	Greek


	greek




	Hindi


	hindi




	Hungarian


	hungarian, light_hungarian




	Indonesian


	indonesian




	Irish


	irish




	Italian


	italian, light_italian




	Kurdish (Sorani)


	sorani




	Latvian


	latvian




	Lithuanian


	lithuanian




	Norwegian (Bokmål)


	norwegian, light_norwegian, minimal_norwegian




	Norwegian (Nynorsk)


	light_nynorsk, minimal_nynorsk




	Portuguese


	portuguese, light_portuguese, minimal_portuguese, portuguese_rslp




	Romanian


	romanian




	Russian


	russian, light_russian




	Spanish


	spanish, light_spanish




	Swedish


	swedish, light_swedish




	Turkish


	turkish
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-stop-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028519

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














stop 类型的词元过滤器，用于从词元流中移除stop words。 

以下是 stop 类型的词元过滤器的可选设置：

	stopwords


	停止词列表. 默认 _english_ 无效词.




	stopwords_path


	无效词配置文件路径（绝对或者相对路径）. 每个停止词自占一行 (换行分隔). 文件必须是 UTF-8 编码.




	ignore_case


	设置为 true 所有词被转为小写. 默认 false.




	remove_trailing


	设置为 false，以便不忽略搜索的最后一个字词，如果它是无效词。 这对于完成建议者非常有用，因为像 green a 一样的查询可以扩展到 green apple ，即使你删除一般的无效词。 默认为 true。









stopwords 参数接受一个数组类型的无效词：


PUT /my_index
{
    "settings": {
        "analysis": {
            "filter": {
                "my_stop": {
                    "type":       "stop",
                    "stopwords": ["and", "is", "the"]
                }
            }
        }
    }
}






或预定义的语言特定列表：


PUT /my_index
{
    "settings": {
        "analysis": {
            "filter": {
                "my_stop": {
                    "type":       "stop",
                    "stopwords":  "_english_"
                }
            }
        }
    }
}





Elasticsearch 提供以下预定义语言列表：

_arabic_, _armenian_, _basque_, _brazilian_, _bulgarian_, _catalan_, _czech_, _danish_, _dutch_, _english_, _finnish_, _french_, _galician_, _german_, _greek_, _hindi_, _hungarian_,_indonesian_, _irish_, _italian_, _latvian_, _norwegian_, _persian_, _portuguese_, _romanian_, _russian_, _sorani_, _spanish_, _swedish_, _thai_, _turkish_.

空的无效词列表（禁用无效词）使用：\_none_。 
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-synonym-graph-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028868

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














警告：此功能是实验性的，可能会在将来的版本中完全更改或删除。 Elastic 将采取最大的努力来解决任何问题，但实验功能不受SLA官方功能的支持。

synonym_graph 词元过滤器允许在分析过程中轻松处理同义词，包括多字同义词。

为了正确处理多字同义词，该词元过滤器在处理过程中创建 “graph token stream”。 有关此主题及其各种复杂性的更多信息，请阅读 Lucene’s TokenStreams are actually graphs 博客文章。

提示：该词元过滤器被设计为仅用作搜索分析器的一部分。 如果要在索引期间应用同义词，请使用标准 synonym token filter。

同义词使用配置文件配置。 这是一个例子：


PUT /test_index
{
    "settings": {
        "index" : {
            "analysis" : {
                "analyzer" : {
                    "search_synonyms" : {
                        "tokenizer" : "whitespace",
                        "filter" : ["graph_synonyms"]
                    }
                },
                "filter" : {
                    "graph_synonyms" : {
                        "type" : "synonym_graph",
                        "synonyms_path" : "analysis/synonym.txt"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





以上配置一个 search_synonyms （同义词）过滤器，其中包含一个路径 analysis/synonym.txt（相对于 config 的位置）。 然后使用过滤器配置 search_synonyms 同义词分析器。 其他设置有：ignore_case（默认为 false），和 expand （默认为 true）。

tokenizer 参数控制将用于标记同义词的分词器，并且默认为 whitespace  分词器。

支持两种同义词格式：Solr，WordNet。

Solr synonyms

以下是文件的示例格式：

 


# Blank lines and lines starting with pound are comments.

# Explicit mappings match any token sequence on the LHS of "=>"
# and replace with all alternatives on the RHS.  These types of mappings
# ignore the expand parameter in the schema.
# Examples:
i-pod, i pod => ipod,
sea biscuit, sea biscit => seabiscuit

# Equivalent synonyms may be separated with commas and give
# no explicit mapping.  In this case the mapping behavior will
# be taken from the expand parameter in the schema.  This allows
# the same synonym file to be used in different synonym handling strategies.
# Examples:
ipod, i-pod, i pod
foozball , foosball
universe , cosmos
lol, laughing out loud

# If expand==true, "ipod, i-pod, i pod" is equivalent
# to the explicit mapping:
ipod, i-pod, i pod => ipod, i-pod, i pod
# If expand==false, "ipod, i-pod, i pod" is equivalent
# to the explicit mapping:
ipod, i-pod, i pod => ipod

# Multiple synonym mapping entries are merged.
foo => foo bar
foo => baz
# is equivalent to
foo => foo bar, baz





 





您也可以在配置文件中直接给过滤器定义同义词（请注意使用 synonyms 而不是 synonyms_path ）：

 


PUT /test_index
{
    "settings": {
        "index" : {
            "analysis" : {
                "filter" : {
                    "synonym" : {
                        "type" : "synonym_graph",
                        "synonyms" : [
                            "lol, laughing out loud",
                            "universe, cosmos"
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}





 





但是，建议使用 synonyms_path 在文件中定义大型同义词集，因为内联指定会不必要地增加群集大小。

WordNet synonyms

基于 WordNet 格式的 同义词 可以如下使用格式声明：

 


PUT /test_index
{
    "settings": {
        "index" : {
            "analysis" : {
                "filter" : {
                    "synonym" : {
                        "type" : "synonym_graph",
                        "format" : "wordnet",
                        "synonyms" : [
                            "s(100000001,1,'abstain',v,1,0).",
                            "s(100000001,2,'refrain',v,1,0).",
                            "s(100000001,3,'desist',v,1,0)."
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}





 





同时支持使用 synonyms_path  在文本中定义 WordNet synonyms。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-synonym-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028859

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














synonym （同义词）词元过滤器允许在分析过程中轻松处理同义词。 同义词使用配置文件配置。示例如下：


PUT /test_index
{
    "settings": {
        "index" : {
            "analysis" : {
                "analyzer" : {
                    "synonym" : {
                        "tokenizer" : "whitespace",
                        "filter" : ["synonym"]
                    }
                },
                "filter" : {
                    "synonym" : {
                        "type" : "synonym",
                        "synonyms_path" : "analysis/synonym.txt"
                    }
                }
            }
        }
    }
}





以上配置一个 synonym （同义词）过滤器，其中包含一个路径 analysis/synonym.txt（相对于 config 的位置）。 然后使用过滤器配置 synonym  同义词分析器。 其他设置有：ignore_case（默认为 false），和 expand （默认为 true）。

tokenizer 参数控制将用于标记同义词的分词器，并且默认为 whitespace  分词器。

支持两种同义词格式：Solr，WordNet。

Solr synonyms

以下是文件的示例格式：


# Blank lines and lines starting with pound are comments.

# Explicit mappings match any token sequence on the LHS of "=>"
# and replace with all alternatives on the RHS.  These types of mappings
# ignore the expand parameter in the schema.
# Examples:
i-pod, i pod => ipod,
sea biscuit, sea biscit => seabiscuit

# Equivalent synonyms may be separated with commas and give
# no explicit mapping.  In this case the mapping behavior will
# be taken from the expand parameter in the schema.  This allows
# the same synonym file to be used in different synonym handling strategies.
# Examples:
ipod, i-pod, i pod
foozball , foosball
universe , cosmos
lol, laughing out loud

# If expand==true, "ipod, i-pod, i pod" is equivalent
# to the explicit mapping:
ipod, i-pod, i pod => ipod, i-pod, i pod
# If expand==false, "ipod, i-pod, i pod" is equivalent
# to the explicit mapping:
ipod, i-pod, i pod => ipod

# Multiple synonym mapping entries are merged.
foo => foo bar
foo => baz
# is equivalent to
foo => foo bar, baz





您也可以在配置文件中直接给过滤器定义同义词（请注意使用 synonyms 而不是 synonyms_path ）：


PUT /test_index
{
    "settings": {
        "index" : {
            "analysis" : {
                "filter" : {
                    "synonym" : {
                        "type" : "synonym",
                        "synonyms" : [
                            "i-pod, i pod => ipod",
                            "universe, cosmos"
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}





但是，建议使用 synonyms_path 在文件中定义大型同义词集，因为内联指定会不必要地增加群集大小。

WordNet synonyms

基于 WordNet 格式的 同义词 可以如下使用格式声明：


 PUT /test_index
{
    "settings": {
        "index" : {
            "analysis" : {
                "filter" : {
                    "synonym" : {
                        "type" : "synonym",
                        "format" : "wordnet",
                        "synonyms" : [
                            "s(100000001,1,'abstain',v,1,0).",
                            "s(100000001,2,'refrain',v,1,0).",
                            "s(100000001,3,'desist',v,1,0)."
                        ]
                    }
                }
            }
        }
    }
}





同时支持使用 synonyms_path  在文本中定义 WordNet synonyms。
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-trim-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028036

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

trim过滤器将会trim掉token周围的空格。
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-truncate-tokenfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028011

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














简述

truncate词元过滤器可用于将token截短为特定长度。

它接受一个length参数，控制要截断的字符数，默认为10 。
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原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/analysis-unique-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028013

贡献者 : 李亚运，ApacheCN，Apache中文网














 简述



唯一词元过滤器用于在分析期间仅索引唯一的token。 默认情况下，它应用于所有词元流。 

如果only_on_same_position设置为true ，则只会删除相同位置上的重复token。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-uppercase-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027091

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














uppercase  类型的词元过滤器，将词元文本规范化为大写。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/analysis-word-delimiter-tokenfilter.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028522

贡献者 : fucker，ApacheCN，Apache中文网














命名为 word_delimiter，它将单词分解为子词，并对子词组进行可选的转换。 词被分为以下规则的子词：

	拆分字内分隔符（默认情况下，所有非字母数字字符）。.

	"Wi-Fi" → "Wi", "Fi"

	按大小写转换拆分: "PowerShot" → "Power", "Shot"

	按字母数字转换拆分: "SD500" → "SD", "500"

	每个子词的前导和尾随的词内分隔符都被忽略: "//hello---there, dude" → "hello", "there", "dude"

	每个子词都删除尾随的“s”: "O’Neil’s" → "O", "Neil"
参数包括：
generate_word_partstrue 导致生成单词部分："PowerShot" ⇒ "Power" "Shot"。默认 true
generate_number_parts
true 导致生成数字子词："500-42" ⇒ "500" "42"。默认 true
catenate_numbers
true 导致单词最大程度的链接到一起："wi-fi" ⇒ "wifi"。默认 false
catenate_numbers
true 导致数字最大程度的连接到一起："500-42" ⇒ "50042"。默认 false
catenate_all
true 导致所有的子词可以连接："wi-fi-4000" ⇒ "wifi4000"。默认 false
split_on_case_change
true 导致 "PowerShot" 作为两个词元（"Power-Shot" 作为两部分看待）。默认 true
preserve_original
true 在子词中保留原始词： "500-42" ⇒ "500-42" "500" "42"。默认 false
split_on_numerics
true 导致 "j2se" 成为三个词元： "j" "2" "se"。默认 true
stem_english_possessive
true 导致每个子词中的 "'s" 都会被移除："O’Neil’s" ⇒ "O", "Neil"。默认 true
高级设置：
protected_words被分隔时的受保护词列表。 一个数组，或者也可以将 protected_words_path 设置为配置有保护字的文件（每行一个）。 如果存在，则自动解析为基于 config/ 位置的位置。
type_table
例如，自定义类型映射表（使用 type_table_path 配置时）：
 

    # Map the $, %, '.', and ',' characters to DIGIT
    # This might be useful for financial data.
    $ => DIGIT
    % => DIGIT
    . => DIGIT
    \\u002C => DIGIT

    # in some cases you might not want to split on ZWJ
    # this also tests the case where we need a bigger byte[]
    # see http://en.wikipedia.org/wiki/Zero-width_joiner
    \\u200D => ALPHANUM






提示：
使用像 standard tokenizer 的 tokenizer 可能会干扰 catenate_ * 和 preserve_original 参数，因为原始字符串在分词期间可能已经丢失了标点符号。 相反，您可能需要使用 whitespace tokenizer。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-charfilters.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9406443

贡献者 : 谢雄，ApacheCN，Apache中文网














Character filters（字符过滤器）用于字符流传递到分词器（tokenizer）之前对它进行预处理。

一个 Character filters（字符过滤器）接收原始文本作为字符流，通过 adding（添加），removing（删除）或 changing （更改）字符来转换流。例如，可以使用字符过滤器将 Arabic numerals（阿拉伯数字）（٠‎١٢٣٤٥٦٧٨‎٩‎）转换为和它等价的 Latin（拉丁数字）（0123456789），也可以用于从字符流中剥离 <b> 等 HTML 元素。

Elasticsearch 内置了许多的 character filters（字符过滤器），可以用来构建 custom analyzers（自定义分词器）。

HTML Strip Character Filter

该 html_strip 字符串过滤器可以删除类似 <b> 的 HTML 元素和解码类似于 &amp 这样的 HTML 实体。

Mapping Character Filter

该 mapping 字符串过滤器可以将所有指定的字符串替换成特定的字符串。

Pattern Replace Character Filter

该 pattern_replace 字符串过滤器可以将满足正则表达式的所有字符串替换成特定的字符串
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-htmlstrip-charfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/HTML+Strip+Character+Filter

贡献者 : 谢雄，ApacheCN，Apache中文网














HTML Strip Character Filter  会删除文本中的HTML元素，并且将HTML实体替换成对应的解码值（例如用＆替换＆amp;）。










案例


POST _analyze
{
  "tokenizer":      "keyword", 
  "char_filter":  [ "html_strip" ],
  "text": "<p>I&apos;m so <b>happy</b>!</p>"
}





  keyword分词器只会返回一个词元(term)。



上面的案例将会返回如下的词元(term)：


[ \nI'm so happy!\n ]





同样的案例，如果使用标准分词器(standar tokenizer)将会返回的词元(term)如下：


[ I'm, so, happy ]














配置

HTML Strip Character Filter 接收如下参数：

	参数名称
	说明


	escaped_tags
	会原始文本中保留的一系列标签








配置案例：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "keyword",
          "char_filter": ["my_char_filter"]
        }
      },
      "char_filter": {
        "my_char_filter": {
          "type": "html_strip",
          "escaped_tags": ["b"]
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "<p>I&apos;m so <b>happy</b>!</p>"
}





上面案例将返回如下结果：


[ \nI'm so <b>happy</b>!\n ]
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-mapping-charfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Mapping+Character+Filter

贡献者 : 谢雄 ，  ApacheCN ， Apache中文网














Mapping Character Filter 接收键和值映射作为配置参数，每当在预处理过程中遇到与键值映射中的键相同的字符串时，就会使用该键对应的值去替换它。










原始文本中的字符串和键值映射中的键的匹配是贪心的，在对给定的文本进行预处理过程中如果配置的键值映射存在包含关系，会优先匹配最长键。可以用空字符串进行替换。










配置

	参数名称
	参数说明


	mappings
	一组映射，每个元素的格式为key => value。


	mappings_path
	一个相对或者绝对的文件路径，指向一个每行包含一个 key =>value 映射的UTF-8编码文本映射文件。







以上两个参数必须提供一个。

在下面的例子中，我们将使用Mapping Character Filter来实现用拉丁语数字和阿拉伯数字的等价替换：

 

案例


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "keyword",
          "char_filter": [
            "my_char_filter"
          ]
        }
      },
      "char_filter": {
        "my_char_filter": {
          "type": "mapping",
          "mappings": [
            "٠ => 0",
            "١ => 1",
            "٢ => 2",
            "٣ => 3",
            "٤ => 4",
            "٥ => 5",
            "٦ => 6",
            "٧ => 7",
            "٨ => 8",
            "٩ => 9"
          ]
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "My license plate is ٢٥٠١٥"
}





上面的案例将会返回如下结果：


[ My license plate is 25015 ]








键和值都可以是具有多个字符的字符串。 以下示例用指定的文本替换 :) 和 :( 表情符号：

 

案例


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "standard",
          "char_filter": [
            "my_char_filter"
          ]
        }
      },
      "char_filter": {
        "my_char_filter": {
          "type": "mapping",
          "mappings": [
            ":) => _happy_",
            ":( => _sad_"
          ]
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "I'm delighted about it :("
}





上面的案例将会返回如下结果：


[ I'm, delighted, about, it, _sad_ ]
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-pattern-replace-charfilter.html

译文链接 :http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/Pattern+Replace+Character+Filter

贡献者 : 谢雄，ApacheCN，Apache中文网






 










Pattern Replace Character Filter 使用正则表达式来匹配应替换为指定替换字符串的字符。替换字符串可以引用正则表达式中的捕获组。










 小心"病态"正则表达式

Pattern Replace Character Filter使用Java正则表达式。

一个“病态”的正则表达式可能会运行得非常慢，甚至会抛出一个StackOverflowError，还会导致其运行的节点突然退出。

 更多信息请查看 pathological regular expressions and how to avoid them.





配置

Pattern Replace Character Filter 会接收以下参数：

	参数名称
	参数说明


	pattern
	一个Java正则表达式. 必填


	replacement
	替换字符串，可以使用$ 1 .. $ 9语法来引用捕获组，可以参考这里。


	flags
	Java正则表达式标志。 标志应该用“|”进行分割，例如“CASE_INSENSITIVE | COMMENTS”。







在下面例子中，我们使用Pattern Replace Character Filter实现用下划线替代任何嵌入的破折号，即123-456-789→123_456_789：

 

案例


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "standard",
          "char_filter": [
            "my_char_filter"
          ]
        }
      },
      "char_filter": {
        "my_char_filter": {
          "type": "pattern_replace",
          "pattern": "(\\d+)-(?=\\d)",
          "replacement": "$1_"
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "My credit card is 123-456-789"
}





上面案例将返回如下结果：


[ My, credit, card, is 123_456_789 ]





 出于搜索目的使用替换字符串，会引起原始文本长度的更改，进而导致不正确的高亮显示。案例如下所示。






这个案例在遇到小写字母后跟大写字母（即fooBarBaz→foo Bar Baz）时插入空格，允许单独查询camelCase字词：

案例


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_analyzer": {
          "tokenizer": "standard",
          "char_filter": [
            "my_char_filter"
          ],
          "filter": [
            "lowercase"
          ]
        }
      },
      "char_filter": {
        "my_char_filter": {
          "type": "pattern_replace",
          "pattern": "(?<=\\p{Lower})(?=\\p{Upper})",
          "replacement": " "
        }
      }
    }
  },
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "text": {
          "type": "text",
          "analyzer": "my_analyzer"
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_analyzer",
  "text": "The fooBarBaz method"
}





案例返回的结果如下：


[ the, foo, bar, baz, method ]





查询 bar 可以正确找到文档，但突出显示结果将产生不正确的高光，因为我们的字符过滤器更改了原始文本的长度：


PUT my_index/my_doc/1?refresh
{
  "text": "The fooBarBaz method"
}

GET my_index/_search
{
  "query": {
    "match": {
      "text": "bar"
    }
  },
  "highlight": {
    "fields": {
      "text": {}
    }
  }
}





以上的输出结果是：


{
  "timed_out": false,
  "took": $body.took,
  "_shards": {
    "total": 5,
    "successful": 5,
    "failed": 0
  },
  "hits": {
    "total": 1,
    "max_score": 0.2824934,
    "hits": [
      {
        "_index": "my_index",
        "_type": "my_doc",
        "_id": "1",
        "_score": 0.2824934,
        "_source": {
          "text": "The fooBarBaz method"
        },
        "highlight": {
          "text": [
            "The foo<em>Ba</em>rBaz method" 
          ]
        }
      }
    ]
  }
}
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分析器（无论是内置还是自定义）只是一个包含三个较底层组件的包：字符过滤器，分词器，和令牌过滤器。

内置分析器将这些组件预先封装成适用于不同语言和文本类型的分析器。Elasticsearch还暴露了各个组件，以便它们可以组合起来定义新的定制分析器。

Character filters（字符过滤器）

字符过滤器接收原始文本作为字符流，并可以通过添加、删除和更改字符来转换流。例如，可以使用字符过滤器将印度-阿拉伯数字（0123456789）转换成阿拉伯-拉丁语中的（0123456789），或从流中剥离<b>等HTML元素。

分析器可能有零个或多个字符过滤器，它们会按顺序应用。

Tokenizer（分词器）

分词器接收到一串字符，将其分解为单独的词语（通常是单个单词），并输出词语流。例如，空白分词器每当看到任何空格时，将文本分解成词语。它将文本"Quick brown fox" 转换为词语[Quick,brown,fox!]。

分词器还负责记录每个词语的顺序或位置以及体现词语的原始单词开始和结束字符偏移量。

分析器必须只有一个分词器。

Token filters（词语过滤器）

词语过滤器接收词语流，并可以添加，删除和修改词语。例如，小写词语过滤器将所有词语转换为小写，停止词语过滤器会从词语流中删除常用字（停止字），同义词词语过滤器会将同义词引入到词语流中。

词语过滤器不允许改变每个词语的位置或字符偏移量。

分析器可以具有零个或多个词语过滤器，它们会按顺序应用。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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analyze API是查看分析器生成词语的一个非常有用的工具。内置的分析器（或结合内置的分词器，词语过滤器和字符过滤器）可以在请求中指定内联：


POST _analyze
{
  "analyzer": "whitespace",
  "text":     "The quick brown fox."}

POST _analyze
{
  "tokenizer": "standard",
  "filter":  [ "lowercase", "asciifolding" ],
  "text":      "Is this déja vu?"}





Positions and character offsets（位置和字符偏移）

从analyze API的输出可以看出，分析器不仅将单词转换为词语，还记录了每个词语（用于短语查询或近义词查询）的顺序或相对位置，以及原始文本中每个词语的起始和结束字符的偏移量（用于突出搜索片段）。

或者，在特定的索引上运行analyze API时，可以参考自定义分析器：

 


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "std_folded": {                       #1
          "type": "custom",
          "tokenizer": "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "asciifolding"
          ]
        }
      }
    }
  },
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "my_text": {
          "type": "text",
          "analyzer": "std_folded"            #2
        }
      }
    }
  }}

GET my_index/_analyze {                       #3
  "analyzer": "std_folded",                   #4
  "text":     "Is this déjà vu?"}

GET my_index/_analyze {                       #5
  "field": "my_text",                         #6
   "text":  "Is this déjà vu?"}





	1
	定义名为std_folded的自定义分析器。


	2
	字段my_text使用std_folded分析器。


	3，5
	要参考此分析器，analyze API必须指定索引名称。


	4
	按名称查看分析器。


	6
	请参阅字段my_text使用的分析器。














原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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Elasticsearch内置有众多的分析器，可以在任何索引中使用，无需进一步配置：

Standard Analyzer（标准分析器）

standard（标准）分析器划分文本是通过词语来界定的，由Unicode文本分割算法定义。它删除大多数标点符号，将词语转换为小写，并支持删除停止词。

Simple Analyzer（简单分析器）

simple（简单）分析器每当遇到不是字母的字符时，将文本分割为词语。它将所有词语转换为小写。

Whitespace Analyzer（空白分析器）

whitespace（空白）分析器每当遇到任何空白字符时，都将文本划分为词语。它不会将词语转换为小写。

Stop Analyzer（停止分析器）

stop（停止）分析器类似simple(简单)分析器，也支持删除停用词。

Keyword Analyzer（关键字分析器）

keyword（关键字）分析器是一个noop（空）分析器，可以接受任何给定的文本，并输出与单个词语相同的文本。

Pattern Analyzer（模式分析器）

pattern（模式）分析器使用正则表达式将文本拆分为词语，它支持小写和停止字。

Language Analyzers（语言分析器）

Elasticsearch提供许多特定语言的分析器，例如english(英语)或french(法语)。

Fingerprint Analyzer（指纹分析器）

fingerprint（指纹）分析器是专门的分析器，可以创建用于重复检测的指纹。

Custom analyzers（定制分析器）

如果你没有找到适合你需求的分析器，则可以创建一个自定义分析器，结合适当的字符过滤器，分词器和词语过滤器。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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内置分析器可以直接使用，无需任何配置。然而，其中一些配置选项用来改变其行为。例如，standard(标准)分析器可以配置为支持停止词列表：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "std_english": {                              #1
          "type":      "standard",
          "stopwords": "_english_"
        }
      }
    }
  },
  "mappings": {
    "my_type": {
      "properties": {
        "my_text": {
          "type":     "text",
          "analyzer": "standard",                     #2
          "fields": {
            "english": {
              "type":     "text",
              "analyzer": "std_english"               #3
            }
          }
        }
      }
    }
  }}


POST my_index/_analyze
{
  "field": "my_text",                                 #4
  "text": "The old brown cow"}


POST my_index/_analyze
{
  "field": "my_text.english",                         #5
   "text": "The old brown cow"}





	1
	我们将std_english分析器定义为基于standard(标准)分析器，但是配置为删除预定义的英文停止词列表。


	2，4
	my_text字段直接使用standard（标准）分析器，无需任何配置。这个字段没有停止词会被删除。所得的词语是：[the,old,brown,cow]


	3，5
	my_text.english字段使用std_english分析器，因此英文停止词将被删除。得出的结论是：[old,brown.cow]

















原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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standard(标准)分析器是默认分析器，如果没有指定分析器，则使用该分析器。它提供基于语法的标记（基于Unicode文本分段算法，如Unicode标准附件29中所述），并且用于大多数语言。

定义

它包括：

分词器

	标准分词器




词语过滤器

	标准词语过滤器


	小写词语过滤器

	停止词过滤器（默认情况下禁用）



输出示例


POST _analyze
{
  "analyzer": "standard",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上述的句子将产生以下的词语：


[ the, 2, quick, brown, foxes, jumped, over, the, lazy, dog's, bone ]





配置

standard（标准）分析器接受以下的参数：

	max_token_length
	最大词语长度。如果看到超过此长度的词语，则以max_token_length分割。默认为255。


	stopwords
	预定义的停止词列表，如_english或包含停止词列表的数组。默认为\_none_。


	stopwords_path
	包含停止词的文件路径。







有关停止词配置的更多信息，请参阅Stop Token Filter(停止词过滤器)。

配置示例

在这个示例中，我们将standard(标准)分析器的max_token_length值配置为5（用于演示目的），并使用预定义的英文停止词列表：

 


PUT my_index

{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_english_analyzer": {
          "type": "standard",
          "max_token_length": 5,
          "stopwords": "_english_"
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_english_analyzer",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





 

以上示例产生以下词语：


[ 2, quick, brown, foxes, jumpe, d, over, lazy, dog's, bone ]












原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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只要遇到不是字母的字符，simple（简单）分析器将文本分解成词语。所有词语都是小写的。

定义

它包括：

分词器

	小写分词器




输出示例


POST _analyze
{
  "analyzer": "simple",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上述句子将产生以下词语：


[ the, quick, brown, foxes, jumped, over, the, lazy, dog, s, bone ]





配置

simple（简单）分析器是不可配置的。








原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : 曾少峰，ApacheCN，Apache中文网
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/elasticsearch/reference/5.3/analysis-whitespace-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/analysis-whitespace-analyzer.html（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : ╮欠n1的太多，ApacheCN，Apache中文网














whitespace  analyzer 在遇到空格字符时将文本分解成术语。










定义

它包括：

分词器

	whitespace  analyzer












输出实例


POST _analyze
{
  "analyzer": "whitespace",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上述句子将产生以下词语：

 


[ The, 2, QUICK, Brown-Foxes, jumped, over, the, lazy, dog's, bone. ]
















配置

whitespace  analyzer 不可配置。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-stop-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027822（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : ╮欠n1的太多，ApacheCN，Apache中文网














Stop Analyzer(停止分词器)是一样的simple分析 ，但增加了对移除停止字的支持。它默认使用_english_停止词。










输出示例


POST _analyze
{
  "analyzer": "stop",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上述示例产生以下术语：


[ quick, brown, foxes, jumped, over, lazy, dog, s, bone ]

















配置

停止分词器接受以下参数：

	 
	 


	stopwords
	预定义的停止词列表，如_english_或包含停止词列表的数组。 默认为_english_。


	stopwords_path
	包含停止词的文件的路径。此路径是相对于Elasticsearch config目录。







有关停止字配置的更多信息，请参阅Stop Token Filter。










配置示例

在本例中，我们将stop分析器配置为使用指定的单词列表作为停止词：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_stop_analyzer": {
          "type": "stop",
          "stopwords": ["the", "over"]
        }
      }
    }
  }
}
 
POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_stop_analyzer",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}





上述示例产生以下术语：


[ quick, brown, foxes, jumped, lazy, dog, s, bone ]
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-fingerprint-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/analysis-fingerprint-analyzer.html（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @您的名字，ApacheCN，Apache中文网














fingerprint 分析器实现了OpenRefine项目使用的指纹识别算法来协助聚类。

输入文本较低，规范化以删除扩展字符，排序，重复数据删除并连接到单个令牌。 如果配置了一个停用词列表，停止单词也将被删除。










定义

它包括：

分词器

	Standard Tokenizer



词语过滤器

	Lower Case Token Filter

	ASCII Folding Token Filter

	Stop Token Filter (默认禁用)

	Fingerprint Token Filter












输出实例


POST _analyze
{
  "analyzer": "fingerprint",
  "text": "Yes yes, Gödel said this sentence is consistent and."
}





上述的句子将产生以下的词语：


[ and consistent godel is said sentence this yes ]
















配置 

fingerprint（指纹）分析器接受以下的参数：

	separator


	用于连接条款的字符。 默认为空格。




	max_output_size


	要发出的最大标记大小。 默认为255.大于此大小的token将被丢弃。




	stopwords


	预定义的停止词列表，如_english_或包含停止词列表的数组。 默认为\ _none_。




	stopwords_path


	包含停止词的文件的路径。









有关停止字配置的更多信息，请参阅 Stop Token Filter。

 










配置实例

在这个例子中，我们配置 fingerprint 分析器以使用预定义的英文停止词列表：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_fingerprint_analyzer": {
          "type": "fingerprint",
          "stopwords": "_english_"
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_fingerprint_analyzer",
  "text": "Yes yes, Gödel said this sentence is consistent and."
}







以上示例产生以下词语：


[ consistent godel said sentence yes ]

















                                                模式分析器
                                    


                           
        




原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-pattern-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/analysis-pattern-analyzer.html（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : @您的名字，ApacheCN，Apache中文网






















pattern analyzer 使用正则表达式将文本拆分为词语。 正则表达式应该不是token本身匹配 token separators 。 正则表达式默认为\ W +（或所有非字符字符）。

 










Beware of Pathological 正则表达式

pattern analyzer 使用java正则表达式

一个严重的正则表达式可能会运行得非常慢，甚至会抛出一个StackOverflowError，并导致它正在运行的节点突然退出。

阅读更多关于pathological正则表达式和如何避免它们。










定义

它包括：

分词器

	Pattern Tokenizer



词语过滤器

	Lower Case Token Filter

	Stop Token Filter (默认禁用)












输出实例


POST _analyze
{
  "analyzer": "pattern",
  "text": "The 2 QUICK Brown-Foxes jumped over the lazy dog's bone."
}







上述的句子将产生以下的词语：


[ the, 2, quick, brown, foxes, jumped, over, the, lazy, dog, s, bone ]

















配置

pattern analyzer 接受以下参数：

pattern                            Java正则表达式默认为\ W +。

                                                                                                                                                                          


flags                              Java正则表达式标志。 标志应分开管道，例如“CASE_INSENSITIVE | COMMENTS”。

                                                                                                                                                                          


 

lowercase                     是否应该降低条件？ 默认为true。

                                                                                                                                                                         

stopwords                    预定义的 stop 词列表，如_english_或包含停止词列表的数组。 默认为\ _none_。

                                                                                                                                                                         

stopwords_path          包含停止词的文件的路径。

 

有关stop word配置的更多信息，请参阅Stop Token Filter。










配置实例

在这个例子中，我们配置了模式分析器来分割非字符字符或下划线（\ W | _）的电子邮件地址，并将结果缩小：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_email_analyzer": {
          "type":      "pattern",
          "pattern":   "\\W|_", 
          "lowercase": true
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_email_analyzer",
  "text": "John_Smith@foo-bar.com"
}







  1>当将模式指定为JSON字符串时，模式中的反斜杠需要转义。

上述的句子将产生以下的词语：


[ john, smith, foo, bar, com ]

















CamelCase 分词器

以下更复杂的示例将 CamelCase 文本分成token：


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "camel": {
          "type": "pattern",
          "pattern": "([^\\p{L}\\d]+)|(?<=\\D)(?=\\d)|(?<=\\d)(?=\\D)|(?<=[\\p{L}&&[^\\p{Lu}]])(?=\\p{Lu})|(?<=\\p{Lu})(?=\\p{Lu}[\\p{L}&&[^\\p{Lu}]])"
        }
      }
    }
  }
}

GET my_index/_analyze
{
  "analyzer": "camel",
  "text": "MooseX::FTPClass2_beta"
}







上述的句子将产生以下的词语：


[ moose, x, ftp, class, 2, beta ]







上面的正则表达式比较容易理解为：


  ([^\p{L}\d]+)                 # swallow non letters and numbers,
| (?<=\D)(?=\d)                 # or non-number followed by number,
| (?<=\d)(?=\D)                 # or number followed by non-number,
| (?<=[ \p{L} && [^\p{Lu}]])    # or lower case
  (?=\p{Lu})                    #   followed by upper case,
| (?<=\p{Lu})                   # or upper case
  (?=\p{Lu}                     #   followed by upper case
    [\p{L}&&[^\p{Lu}]]          #   then lower case
  )




















                                                自定义分析器
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/analysis-custom-analyzer.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch/analysis-custom-analyzer.html（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : ╮欠n1的太多，ApacheCN，Apache中文网














当内置分析器不能满足您的需求时，您可以创建一个custom分析器，它使用以下相应的组合：

	零个或多个字符过滤器

	一个 分析器

	零个或多个token过滤器。












配置

custom（自定义）分析器接受以下的参数：

 

	tokenizer


	内置或定制的标记器。 （需要）




	char_filter


	内置或自定义字符过滤器的可选阵列。




	filter


	可选的内置或定制token过滤器阵列。




	position_increment_gap


	在索引文本值数组时，Elasticsearch会在一个值的最后一个值和下一个值的第一个项之间插入假的“间隙”，以确保短语查询与不同数组元素的两个术语不匹配。 默认为100.有关更多信息，请参阅position_increment_gap。





















配置示例

以下是一个结合以下内容的示例：

字符过滤器

	HTML Strip Character Filter





分词器

	Standard Tokenizer





Token 分析器

	Lowercase Token Filter

	ASCII-Folding Token Filter






PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_custom_analyzer": {
          "type":      "custom",
          "tokenizer": "standard",
          "char_filter": [
            "html_strip"
          ],
          "filter": [
            "lowercase",
            "asciifolding"
          ]
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_custom_analyzer",
  "text": "Is this <b>déjà vu</b>?"
}







上述句子将产生以下词语：

 

 


[ is, this, deja, vu ]







前面的例子使用了默认配置的tokenizer，令牌过滤器和字符过滤器，但是可以创建每个配置的版本并在自定义分析器中使用它们。

以下是一个比较复杂的例子：

字符过滤器

	Mapping Character Filter, 





分词器

	Pattern Tokenizer, 配置为分割标点符号





Token 分析器	Lowercase Token Filter(小写分析器)

	Stop Token Filter(停止分析器), 配置为使用预定义的英文停止词列表





示例


PUT my_index
{
  "settings": {
    "analysis": {
      "analyzer": {
        "my_custom_analyzer": {
          "type": "custom",
          "char_filter": [
            "emoticons" 
          ],
          "tokenizer": "punctuation", 
          "filter": [
            "lowercase",
            "english_stop" 
          ]
        }
      },
      "tokenizer": {
        "punctuation": { 
          "type": "pattern",
          "pattern": "[ .,!?]"
        }
      },
      "char_filter": {
        "emoticons": { 
          "type": "mapping",
          "mappings": [
            ":) => _happy_",
            ":( => _sad_"
          ]
        }
      },
      "filter": {
        "english_stop": { 
          "type": "stop",
          "stopwords": "_english_"
        }
      }
    }
  }
}

POST my_index/_analyze
{
  "analyzer": "my_custom_analyzer",
  "text":     "I'm a :) person, and you?"
}







	 


	表情符号字符过滤器，标点符号化器和english_stop令牌过滤器是在相同索引设置中定义的自定义实现。









以上示例产生以下词语：
[ i'm, _happy_, person, you ]







 

 













                                                语言分析器
                                    


                           
        






 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/getting-started.html（修改该链接为官网对应的链接）

译文链接 : http://www.apache.wiki/display/Elasticsearch（修改该链接为 ApacheCN 对应的译文链接）

贡献者 : ╮欠n1的太多，ApacheCN，Apache中文网














一组用于分析特定语言文本的分析器。 支持以下类型：arabic, armenian, basque, brazilian, bulgarian, catalan, cjk,czech, danish, dutch, english, finnish, french, galician, german, greek, hindi,hungarian, indonesian, irish, italian, latvian, lithuanian, norwegian, persian,portuguese, romanian, russian, sorani, spanish, swedish, turkish, thai.










配置语言分析仪

Stopwords(停止词)

 所有分析仪都支持在配置内部设置自定义停用词，也可以通过设置stopwords_path来使用外部的停用词。 检查Stop Analyzer了解更多详细信息。

Excluding words from stemming(排除词干)

stem_exclusion参数允许您指定不应该被阻止的小写字母数组。 在内部，通过将关键字设置为该值的keyword_marker token filter 来实现此功能

Reimplementing language analyzers（重新实现语言分析器）

  内置语言分析器可以作为custom analyzers（如下所述）重新实现，以便自定义其行为。

     笔记：如果您不打算排除单词被干扰（相当于上面的stem_exclusion参数），那么您应该从custom analyzer配置中删除keyword_marker token filter。










arabic 分析器 

arabic 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "arabic_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_arabic_" 
        },
        "arabic_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "arabic_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "arabic"
        }
      },
      "analyzer": {
        "arabic": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "arabic_stop",
            "arabic_normalization",
            "arabic_keywords",
            "arabic_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。

 










armenian 分析器

 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "armenian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_armenian_" 
        },
        "armenian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "armenian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "armenian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "armenian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "armenian_stop",
            "armenian_keywords",
            "armenian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}





 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。













basque分析器

 basque 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "basque_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_basque_" 
        },
        "basque_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "basque_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "basque"
        }
      },
      "analyzer": {
        "basque": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "basque_stop",
            "basque_keywords",
            "basque_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










brazilian分析器

 brazilian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "brazilian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_brazilian_" 
        },
        "brazilian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "brazilian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "brazilian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "brazilian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "brazilian_stop",
            "brazilian_keywords",
            "brazilian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。

 










bulgarian分析器

 bulgarian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "bulgarian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_bulgarian_" 
        },
        "bulgarian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "bulgarian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "bulgarian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "bulgarian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "bulgarian_stop",
            "bulgarian_keywords",
            "bulgarian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










catalan 分析器

 catalan 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "catalan_elision": {
          "type":       "elision",
          "articles":   [ "d", "l", "m", "n", "s", "t"]
        },
        "catalan_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_catalan_" 
        },
        "catalan_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "catalan_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "catalan"
        }
      },
      "analyzer": {
        "catalan": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "catalan_elision",
            "lowercase",
            "catalan_stop",
            "catalan_keywords",
            "catalan_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










cjk 分析器

 cjk 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "english_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_english_" 
        }
      },
      "analyzer": {
        "cjk": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "cjk_width",
            "lowercase",
            "cjk_bigram",
            "english_stop"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










czech 分析器

  czech 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "czech_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_czech_" 
        },
        "czech_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "czech_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "czech"
        }
      },
      "analyzer": {
        "czech": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "czech_stop",
            "czech_keywords",
            "czech_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










danish 分析器

 danish 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "danish_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_danish_" 
        },
        "danish_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "danish_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "danish"
        }
      },
      "analyzer": {
        "danish": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "danish_stop",
            "danish_keywords",
            "danish_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










dutch分析器

 dutch 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "dutch_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_dutch_" 
        },
        "dutch_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "dutch_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "dutch"
        },
        "dutch_override": {
          "type":       "stemmer_override",
          "rules": [
            "fiets=>fiets",
            "bromfiets=>bromfiets",
            "ei=>eier",
            "kind=>kinder"
          ]
        }
      },
      "analyzer": {
        "dutch": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "dutch_stop",
            "dutch_keywords",
            "dutch_override",
            "dutch_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










english分析器

 english 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "english_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_english_" 
        },
        "english_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "english_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "english"
        },
        "english_possessive_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "possessive_english"
        }
      },
      "analyzer": {
        "english": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "english_possessive_stemmer",
            "lowercase",
            "english_stop",
            "english_keywords",
            "english_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










 

finnish 分析器

 finnish 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "finnish_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_finnish_" 
        },
        "finnish_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "finnish_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "finnish"
        }
      },
      "analyzer": {
        "finnish": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "finnish_stop",
            "finnish_keywords",
            "finnish_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。

 










french 分析器

 french 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "french_elision": {
          "type":         "elision",
          "articles_case": true,
          "articles": [
              "l", "m", "t", "qu", "n", "s",
              "j", "d", "c", "jusqu", "quoiqu",
              "lorsqu", "puisqu"
            ]
        },
        "french_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_french_" 
        },
        "french_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "french_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "light_french"
        }
      },
      "analyzer": {
        "french": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "french_elision",
            "lowercase",
            "french_stop",
            "french_keywords",
            "french_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










galician 分析器

 galician 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "galician_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_galician_" 
        },
        "galician_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "galician_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "galician"
        }
      },
      "analyzer": {
        "galician": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "galician_stop",
            "galician_keywords",
            "galician_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










german 分析器

 german 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "german_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_german_" 
        },
        "german_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "german_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "light_german"
        }
      },
      "analyzer": {
        "german": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "german_stop",
            "german_keywords",
            "german_normalization",
            "german_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}








 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










greek 分析器

greek  分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "greek_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_greek_" 
        },
        "greek_lowercase": {
          "type":       "lowercase",
          "language":   "greek"
        },
        "greek_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "greek_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "greek"
        }
      },
      "analyzer": {
        "greek": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "greek_lowercase",
            "greek_stop",
            "greek_keywords",
            "greek_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










hindi 分析器

 hindi 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "hindi_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_hindi_" 
        },
        "hindi_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "hindi_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "hindi"
        }
      },
      "analyzer": {
        "hindi": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "indic_normalization",
            "hindi_normalization",
            "hindi_stop",
            "hindi_keywords",
            "hindi_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










hungarian 分析器

  hungarian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "hungarian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_hungarian_" 
        },
        "hungarian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "hungarian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "hungarian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "hungarian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "hungarian_stop",
            "hungarian_keywords",
            "hungarian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










indonesian分析器

  indonesian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "indonesian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_indonesian_" 
        },
        "indonesian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "indonesian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "indonesian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "indonesian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "indonesian_stop",
            "indonesian_keywords",
            "indonesian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










irish 分析器

irish  分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "irish_elision": {
          "type":       "elision",
          "articles": [ "h", "n", "t" ]
        },
        "irish_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_irish_" 
        },
        "irish_lowercase": {
          "type":       "lowercase",
          "language":   "irish"
        },
        "irish_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "irish_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "irish"
        }
      },
      "analyzer": {
        "irish": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "irish_stop",
            "irish_elision",
            "irish_lowercase",
            "irish_keywords",
            "irish_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










italian 分析器

 italian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "italian_elision": {
          "type": "elision",
          "articles": [
                "c", "l", "all", "dall", "dell",
                "nell", "sull", "coll", "pell",
                "gl", "agl", "dagl", "degl", "negl",
                "sugl", "un", "m", "t", "s", "v", "d"
          ]
        },
        "italian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_italian_" 
        },
        "italian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "italian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "light_italian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "italian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "italian_elision",
            "lowercase",
            "italian_stop",
            "italian_keywords",
            "italian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










latvian 分析器

latvian  分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "latvian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_latvian_" 
        },
        "latvian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "latvian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "latvian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "latvian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "latvian_stop",
            "latvian_keywords",
            "latvian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










lithuanian 分析器

lithuanian  分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "lithuanian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_lithuanian_" 
        },
        "lithuanian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "lithuanian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "lithuanian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "lithuanian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "lithuanian_stop",
            "lithuanian_keywords",
            "lithuanian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










norwegian 分析器

 norwegian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "norwegian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_norwegian_" 
        },
        "norwegian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "norwegian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "norwegian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "norwegian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "norwegian_stop",
            "norwegian_keywords",
            "norwegian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










persian 分析器

 persian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "char_filter": {
        "zero_width_spaces": {
            "type":       "mapping",
            "mappings": [ "\\u200C=> "] 
        }
      },
      "filter": {
        "persian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_persian_" 
        }
      },
      "analyzer": {
        "persian": {
          "tokenizer":     "standard",
          "char_filter": [ "zero_width_spaces" ],
          "filter": [
            "lowercase",
            "arabic_normalization",
            "persian_normalization",
            "persian_stop"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










portuguese 分析器

portuguese  分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "portuguese_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_portuguese_" 
        },
        "portuguese_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "portuguese_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "light_portuguese"
        }
      },
      "analyzer": {
        "portuguese": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "portuguese_stop",
            "portuguese_keywords",
            "portuguese_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










romanian 分析器

romanian  分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "romanian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_romanian_" 
        },
        "romanian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "romanian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "romanian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "romanian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "romanian_stop",
            "romanian_keywords",
            "romanian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










russian 分析器

 russian 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "russian_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_russian_" 
        },
        "russian_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "russian_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "russian"
        }
      },
      "analyzer": {
        "russian": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "russian_stop",
            "russian_keywords",
            "russian_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










sorani 分析器

 sorani 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "sorani_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_sorani_" 
        },
        "sorani_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "sorani_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "sorani"
        }
      },
      "analyzer": {
        "sorani": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "sorani_normalization",
            "lowercase",
            "sorani_stop",
            "sorani_keywords",
            "sorani_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










spanish 分析器

 spanish 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "spanish_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_spanish_" 
        },
        "spanish_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "spanish_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "light_spanish"
        }
      },
      "analyzer": {
        "spanish": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "spanish_stop",
            "spanish_keywords",
            "spanish_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










swedish 分析器

 swedish 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "swedish_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_swedish_" 
        },
        "swedish_keywords": {
          "type":       "keyword_marker",
          "keywords":   [] 
        },
        "swedish_stemmer": {
          "type":       "stemmer",
          "language":   "swedish"
        }
      },
      "analyzer": {
        "swedish": {
          "tokenizer":  "standard",
          "filter": [
            "lowercase",
            "swedish_stop",
            "swedish_keywords",
            "swedish_stemmer"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










turkish 分析器

 turkish 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：

{ "settings": { "analysis": { "filter": { "turkish_stop": { "type": "stop", "stopwords": "_turkish_" }, "turkish_lowercase": { "type": "lowercase", "language": "turkish" }, "turkish_keywords": { "type": "keyword_marker", "keywords": [] }, "turkish_stemmer": { "type": "stemmer", "language": "turkish" } }, "analyzer": { "turkish": { "tokenizer": "standard", "filter": [ "apostrophe", "turkish_lowercase", "turkish_stop", "turkish_keywords", "turkish_stemmer" ] } } } } }

 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。

 2>应该删除此过滤器，除非有字词应该排除在干扰之外。










thai 分析器

 thai 分析器可以如以下定制分析仪重新实现：


{
  "settings": {
    "analysis": {
      "filter": {
        "thai_stop": {
          "type":       "stop",
          "stopwords":  "_thai_" 
        }
      },
      "analyzer": {
        "thai": {
          "tokenizer":  "thai",
          "filter": [
            "lowercase",
            "thai_stop"
          ]
        }
      }
    }
  }
}







 1>可以使用无效词或stopwords_path参数覆盖默认的停用词。
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模块

本章节负责介绍Elasticsearch包含的各个模块的功能，每个模块的配置都可以通过如下方式进行配置：

静态的 

  这些配置项必须基于节点来进行设置，在启动节点前可以通过elasticsearch.yml配置文件、环境变量、命令行参数方式来进行配置。他们必须明确地在集群中的每个节点上进行设置。

动态的 

  这些配置可以通过群集的cluster-update-settings API进行动态更新。

本节介绍的模块有：

Cluster-level routing and shard allocation（集群级别的路由与分片分配））

  用来控制在何处、何时、以及如何给节点分配分片。

Discovery（发现）

  构成一个集群的节点彼此之间是如何发现的。

Gateway（网关）

  集群启动恢复前需要多少个节点加入。

HTTP

  用来控制配置HTTP REST接口。

Indices（索引）

  所有跟索引相关的设置。

Network（网络）

  控制默认的网络设置。

Node client（节点客户端）

  一个加入集群的Java客户端节点，但不能保存数据或作为主节点。

Painless

  Elasticsearch内置的脚本语言，遵循尽可能的安全设计。

Plugins（插件）

  通过插件来扩展Elasticsearch的功能。

Scripting（脚本）

  通过Lucene表达式、Groovy、Python、以及Javascript来自定义脚本。你也可以使用内置的脚本语言Painless。

Snapshot/Restore（快照/还原）

  通过快照与还原模块来备份你的数据。

Thread pools（线程池）

  Elasticsearch专用的线程池的信息。

Transport（传输）

  Elasticsearch内部各节点之间的网络传输层通信配置。

Tribe nodes

  Tribe节点能加入一个或多个集群，并作为它们之间的联合客户端。

Cross cluster Search（跨集群搜索）

  跨集群搜索功能可以通过一个不加入集群、并且能作为它们之间的联合客户端来实现一个以上集群的搜索。
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该 indices module（索引模块）控制了索引相关的，针对所有索引进行全局管理的设置，而不是在每个索引级别进行配置。

可用的设置包括 : 










Circuit breaker

Circuit breakers 设置了对内存使用的限制，以避免 out of memory exceptions（内存溢出）的情况。

Fielddata cache

设置内存中 fielddata cache（字段数据缓存）使用的 head（堆）大小的限制。

Node query cache

配置用于缓存查询结果的 head（堆）大小。

Indexing buffer

控制分配给 indexing process（索引进程）的 buffer（缓冲区）的大小。

Shard request cache

控制 shard-level（分片级别）请求缓存的行为。

Recovery

控制 shard（分片）恢复过程中的资源限制。
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译文链接 :Circuit breakers（熔断器）

贡献者 : 赵芳城，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch 含多种熔断器用来避免因为操作引起来的OutOfMemoryError（内存溢出错误）. 每个熔断器指定可以使用多少内存的限制。 另外，还有一个父级别的熔断器，指定可以在所有断路器上使用的总内存量。

可以使用cluster-update-settings API在实时集群上动态更新这些设置。










parent circuit breaker（父熔断器）

 父熔断器可以通过如下配置：

     indices.breaker.total.limit

               整个父级断点器的启动限制，默认为JVM堆的70％。












Field data circuit breaker（ 列数据熔断器） 

  列数据断路器，Elasticsearch系统会估计有多少数据被加载到内存中。 它可以避免因为列字段加载（缓存）增长过多带来的异常。 默认情况下，该限制配置为最大JVM堆的60％。

可以配置以下参数：
index.breaker.fielddata.limit

       fieldData断点器的限制，默认为JVM堆的60％

indices.breaker.fielddata.overhead

       所有列数据乘以一个常量得到最终的值。 默认为1.03










Request circuit breaker(请求熔断器)

请求断路器允许Elasticsearch防止每个请求数据结构（例如，用于在请求期间计算聚合的内存）超过一定量的内存。

indices.breaker.request.limit

   request熔断器的限制，默认为JVM堆的60%

indices.breaker.request.overhead

   所有请求乘以一个常量得到最终的值。 默认为1












In flight requests circuit breaker（请求中的熔断器？）




 请求中的熔断器，允许Elasticsearch限制在传输或HTTP级别上的所有当前活动的传入请求的内存使用超过节点上的一定量的内存。 内存使用是基于请求本身的内容长度。

network.breaker.inflight_requests.limit

   (inflight_requests)请求中熔断器，默认为100％的JVM堆。 这意味着受限于父母断路器配置的极限。

network.breaker.inflight_requests.overhead

   所有(inflight_requests)请求中估算的常数乘以确定最终估计。 默认为1

 










Script compilation circuit breaker（脚本编译熔断器）

与以前的基于内存的断路器略有不同，脚本编译断路器在一段时间内限制了内联脚本编译的数量。

 
有关详细信息，请参阅scripting 文档的“prefer-parameters”部分。 

 

限制一分钟内允许编译的唯一动态脚本的数量。 默认为15。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/modules-fielddata.html

译文链接 : Fielddata cache(列数据缓存)

贡献者 : 赵芳城，ApacheCN，Apache中文网














(field date)列数据缓存主要用于对字段进行排序或计算聚合。 它将所有字段值加载到内存，以便为这些值提供快速的基于文档的访问。 (field date)列数据高速缓存对于一个字段的构建来说可能是昂贵的，所以它建议有足够的内存分配它，并让它持续保存在内存中。可以使用indices.fielddata.cache.size控制用于现(field date)列数据高速缓存的内存量。 注意：重新加载不适合您的缓存的字段数据将是昂贵的，并且性能不佳。

indices.fielddata.cache.size：列数据缓存的最大大小，例如节点堆空间的30％，或绝对值，例如12GB。 默认无限制。你也可以参考“Field data circuit breakeredit”.

提示

 这些配置都是静态的，你必须在集群的每个节点上都做配置。





 










Monitoring field data（监控列数据）

你可以通过 Nodes Stats API 来监控fieldate内存和fielddata熔断器的使用情况。
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索引写入缓冲区用于存储新建索引的文档。 填满时，缓冲区中的文档将写入磁盘上的段。 它在节点上的所有分片之间划分。

以下设置是静态的，必须在群集中的每个数据节点上进行配置：

indices.memory.index_buffer_size
接受百分比或字节大小的值。 它默认为10％，这意味着分配给一个节点的总堆栈的10％将用作所有分片共享的索引缓冲区大小。
indices.memory.min_index_buffer_size
如果将index_buffer_size指定为百分比，则可以使用此设置指定绝对最小值。 默认值为48mb。
indices.memory.max_index_buffer_size
如果index_buffer_size被指定为百分比，则可以使用此设置来指定绝对最大值。 默认为限制。
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译文链接 : indices Recovery(索引恢复)

贡献者 : 赵芳城，ApacheCN，Apache中文网














可以通过以下配置来管理恢复策略.

indices.recovery.max_bytes_per_sec 默认40mb



可以使用 cluster-update-settings API在实时集群上动态更新此设置
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译文链接 : NetWork Setting(网络配置)

贡献者 : 赵芳城，ApacheCN，Apache中文网














  Elasticsearch默认绑定到localhost(本地主机)。 这足够满足你运行一个本地开发服务器（甚至是在同一台计算机上启动多个节点的开发集群），但是您需要配置一些 basic network settings(基本的网络设置)，才能跨多台服务器运行真正的生产集群 。

配置网络时请注意

  

不要将裸奔节点发布到互联网上 

 














Commonly Used Network Settings（常用的网络配置）

network.host

配置节点绑定到该主机名或IP地址，并将该主机发布（advertise）给群集中的其他节点。 配置值支持IP地址，主机名，特殊值或这些组合的数组。默认为_local_

discovery.zen.ping.unicast.hosts

为了加入集群，节点需要知道集群中至少一些其他节点的主机名或IP地址。 此设置提供此节点尝试联系的其他节点的初始列表。 接受IP地址或主机名（域名）。 如果主机名（域名）查找解析为多个IP地址，则每个IP地址将被用于发现。 循环DNS - 从每个查找列表中返回不同的IP - 可以用于发现; 不存在的IP地址会抛出异常，并在下一轮的ping（进行JVM DNS缓存）下进行另一个DNS查找

默认配置为 ["127.0.0.1", "[::1]"].

http.port

配置一个监听http请求的端口。 接受单个值或范围。 如果指定了范围，则该节点将绑定到该范围中的第一个可用端口。默认为 9200-9300.（如9200未被占用则默认为9200）

transport.tcp.port

配置一个监听节点间通信使用的端口。接受单个值或范围。 如果指定了范围，则该节点将绑定到该范围中的第一个可用端口。默认为 9300-9400.（如9300未被占用则默认为9300）










Special values for network.host（特殊配置值说明）

以下特殊值将可能会配置给network.host:

 

	_[networkInterface]_


	网络接口的地址，例如：_en0_




	_local_


	本地回环地址，例如：127.0.0.1.




	_site_


	系统任意站点地址,例如：192.168.0.1.




	_global_


	系统上的任何全局范围的地址, 例如 8.8.8.8.




















IPv4 vs IPv6

默认情况下，这些特殊值可以在IPv4和IPv6两种情况下工作，但也可以通过使用ipv6指定符来限制此值。 例如，_en0：ipv4_只会绑定到接口en0的IPv4地址。

基于云系统的网络发现

 使用 EC2 discovery plugin 或安装了 Google Compute Engine discovery plugin 在云端运行时，还可以使用更多特殊设置。














Advanced network settings（高级网络配置）

常用网络设置中介绍的network.host设置是同时设置绑定主机和发布主机的快捷方式。在高级用例中，例如在代理服务器后运行时，可能需要将这些设置设置为不同的值：
network.bind_hostThis指定节点应绑定到哪个网络接口，以便侦听传入的请求。节点可以绑定到多个接口，例如两个网卡或站点本地地址和本地地址。默认为network.host.network.publish_host发布主机是节点向群集中其他节点通告的单一接口，以便这些节点可以连接到该接口。目前，弹性搜索节点可能绑定到多个地址，但只能发布一个。如果未指定，则默认为network.host中的“最佳”地址，按IPv4 / IPv6堆栈优先级排序，然后按可达性排序。
上述两种设置都可以像network.host一样配置 - 它们接受IP地址，主机名和特殊值。










Advanced TCP Settings（高级TCP配置）

任何使用TCP的组件（如HTTP和传输模块）共享以下设置：

 

	network.tcp.no_delay


	启用或停用TCP no delay 默认为true；




	network.tcp.keep_alive


	启用或停用 TCP keep alive. 默认为true；




	network.tcp.reuse_address


	是否应该重复使用地址？ 在非Windows机器上默认为true。




	network.tcp.send_buffer_size


	TCP发送缓冲区的大小。 默认情况下未设置。




	network.tcp.receive_buffer_size


	TCP接受缓冲区的大小。 默认情况下未设置。




















Transport and HTTP protocols（节点和HTTP协议）

Elasticsearch节点公开了继承上述设置的两个网络协议，但可以独立进一步配置：
TCP传输用于通过Java Transport客户端和Tribe节点在集群中的节点之间进行通信。 有关更多信息，请参阅传输模块.HTTPExpose除Java客户端之外的所有客户端使用的JSON-over-HTTP接口。 有关详细信息，请参阅HTTP模块。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/query-cache.html

译文链接 :Node Query Cache（节点查询缓存）

贡献者 : 赵芳城














查询缓存负责缓存查询结果。 每个节点有一个查询缓存，由所有分片共享。 高速缓存实现LRU驱逐策略：当缓存变满时，最近使用的最少数据被驱逐出来以使新数据成为可能,查询缓存仅缓存在过滤器上下文中使用的查询。
以下设置是静态的，必须在集群中的每个数据节点上进行配置：

	indices.queries.cache.size

 


	控制过滤器高速缓存的内存大小，默认为10％。 接受百分比值，如5％，或精确值，如512mb







 

以下设置是可以基于每个索引配置的索引设置：

	index.queries.cache.enabled
	控制是否启用查询缓存。 接受true（默认）或false
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贡献者 : 赵芳城














当搜索的请求运行在单个或者多个索引上时，每个涉及的分片在本地执行搜索并将其本地结果返回给协调节点，该协调节点将这些分片级结果合并为“全局”结果集。

分片级请求缓存模块将本地结果缓存在每个分片上。 这允许经常使用（并且可能很重）的搜索请求几乎立即返回结果。 请求缓存非常适合日志记录用例，其中只有最近的索引正在被更新 - 较旧索引的结果将直接从缓存提供。

 默认情况下，request cache（请求缓存）只会缓存size =0（结果为空）的的请求，它并不会缓存命中结果，但是他会缓存命中总数, aggregations, and suggestions.
大多数现在用到的查询都不会缓存 (请参考 “Date Mathedit”章节) .





 

 














cache invalidation（缓存失效）

缓存的机制是智能，他保证了及时未被缓存的索引也能在被接近实时（NRT）的搜索出来。

当分片中的数据确实已经发生改变的情况下， 缓存结果才会根据分片的刷新自动失效。换言之, 当你请求未被缓存的索引时，总会得到相同的结果。

越长时间的刷新间隔，则缓存就被越长时间的保留，当缓存满了，最近未被使用的缓存将被驱除

缓存可以通过clear-cache API来配置过期时间：

 

 


POST /kimchy,elasticsearch/_cache/clear?request_cache=true





 



 













Enabling and disabling caching（启用和停用缓存）

缓存默认是启用状态，你可以在创建索引的时候通过以下方式停用缓存:


PUT /my_index
{
  "settings": {
    "index.requests.cache.enable": false
  }
}






 

 

缓存也可以通过 update-settings API，动态的对已有的缓存进行启用和停用:


 PUT /my_index/_settings
{ "index.requests.cache.enable": true }





 

 













Enabling and disabling caching per request(每个请求的缓存启用和停用)

可以在请求时通过请求参数request_cache来为每个请求启动和关闭缓存，如果是用了此参数，他将会覆盖index-level配置：

 


 GET /my_index/_search?request_cache=true
{
  "size": 0,
  "aggs": {
    "popular_colors": {
      "terms": {
        "field": "colors"
      }
    }
  }
}






 

注意

 如果您的查询使用脚本，其结果是不确定的（例如，它使用一个随机函数或引用当前的时间）你需要将request_cache设置为false，来禁用该请求的缓存





 





请求size大于0 的时候不会缓存，即使request cache已经设置为启用。你可以在请求中详细列的出来参数来缓存你的请求。










Cache key（缓存key）

 

JSON整体被用作缓存key。这就意味着如果JSON发生变化 例如，如果key的排序发生了变化 - 那么缓存key将不被认可。

提示

 大多数JSON库都支持规范模式，以确保JSON密钥始终以相同的顺序排列。 该规范模式可以在应用程序中使用，以确保请求始终以相同的方式序列化。

















Cache settings（缓存配置）

缓存在节点级别进行管理，并且默认最大大小为heap（堆）的1％。 在config / elasticsearch.yml文件中更改：

 


indices.requests.cache.size: 2%





此外，您可以使用indices.requests.cache.expire设置为缓存有效时间，这样做多此一举。 因为当索引被刷新时，老旧的结果将自动失效，此设置仅供参考。












Monitoring cache usage（监控缓存使用）

 缓存大小和缓存被驱逐次数可以通过索引查看， 缓存的大小单位： bytes（字节）indices-stats API： 


GET /_stats/request_cache?human





 node（节点）与nodes-stats API： 


GET /_nodes/stats/indices/request_cache?human
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脚本

脚本模块能够帮你通过脚本来自定义表达式求值。例如，你可以使用脚本作为搜索请求的一部分返回“脚本字段”或自定义一个评分查询。

默认脚本语言为Painless。您能够通过添加lang插件来启用其他语言编写的脚本。任何使用脚本的地方，您都可以通过设置lang参数来指定脚本的语言。










普通语言

这些语言可以用于任何的脚本API，并给予了最大的灵活性。

	语言
	沙盒
	所需插件



	painless
	yes
	内置


	groovy
	no
	内置


	javascript
	no
	lang-javascript


	python
	no
	lang-javascript
















专业语言

这些语言不太灵活，但对于某些任务通常有更高的性能。

	语言
	沙盒
	所需插件
	用途



	expression
	yes
	内置
	快速自定义评分与排序


	mustache
	yes
	内置
	模板


	java
	n/a
	自己写
	专业API







 脚本与安全（警告）

语言在设计时是考虑到安全沙盒的。然而，非沙盒语言可能是一个安全问题，请阅读脚本与安全来获取详细信息。














 

   脚本使用

    在es API中支持脚本的地方，语法遵循相同的模式：

    "script": {

 "lang": "...", （1）
 "inline" | "stored" | "file": "...", （2）
 "params": { ... } （3）
 }

（1）写入脚本的语言，默认为painless。

（2）脚本可以指定为 inline, stored, or file.

 （3） 传递给脚本的命名参数。

eq:下面脚本是查找请求 返回scripted field:
PUT my_index/my_type/1
{
 "my_field": 5
}

GET my_index/_search
{
 "script_fields": {
 "my_doubled_field": {
 "script": {
 "lang": "expression",
 "inline": "doc['my_field'] * multiplier",
 "params": {
 "multiplier": 2
 }
 }
 }
 }
}










参数

lang 
指定脚本写入的语言，你可以设置任何脚本语言，可以通过改变config 文件下 elasticsearch.yml 设置成script.default_lang 合适的语言

inline, stored, file

指定脚本的源 inline脚本入上面eg所示 stored 指定存储在集群(see Stored Scripts 超连接)并从config / scripts目录中的文件检索文件脚本（请参阅文件脚本）。

虽然众多表达式和painless 语言可以作为inline或存储的脚本配置即可用，但其他例如groovy的语言只能被指定为文件，除非您首先调整默认的脚本安全设置。

params
指定作为变量传递到脚本中的任何命名参数。

prefer 参数
Elasticsearch第一次使用脚本 编译并且存在在cache中 可能是一个复杂的过程
如果您需要将变量传递到脚本中，那么您应该将它们作为命名参数传递，而不是将其转换为脚本本身的编码。 eg，如果您想要实现不同的乘数乘以一个字段值，则不要将乘法器编码在脚本中










"inline": "doc['my_field'] * 2"
命名参数传递：
 "inline": "doc['my_field'] * multiplier",
 "params": {
 "multiplier": 2
 }










每次乘法器更改时，必须重新编译一次版本。

如果编译了太多的独特脚本，Elasticsearch将会以circuit_breaking_exception错误拒绝动态脚本。 默认情况下，每分钟最多可编译15个内联脚本。 您可以通过设置script.max_compilations_per_minute来动态更改此设置。

file 基本脚本
为了提高安全性，只能在集群中每个节点上存储的脚本文件中指定语言。 文件脚本必须保存在scripts 目录中，其默认位置取决于是否使用zip / tar.gz（$ ES_HOME / config / scripts /），RPM或Debian软件包。 默认值可以通过path.scripts设置更改。

默认情况下语言是：painless, expression, and mustache（用于搜索和查询模板）。

脚本目录中放置的任何文件将在节点启动后自动编译，every 60 seconds thereafter。

该文件应该命名如下：{script-name}。{lang}。 例如，以下示例创建一个名为calculate-score的calculate-score：

cat "log(_score * 2) + my_modifier" > config/scripts/calculate-score.groovy










脚本可以使用下面的
GET my_index/_search
{
 "query": {
 "script": {
 "script": {
 "lang": "groovy", （1）
 "file": "calculate-score", (2) 
 "params": {
 "my_modifier": 2
 }
 }
 }
 }
}

1.脚本的suffix（后缀）
2.file的名字

脚本目录可能包含子目录，在这种情况下，目录的层次结构将被连接。 group1 / group2 / my_script.groovy中的脚本应该使用group1_group2_myscript作为文件名。


自动脚本重载

脚本目录将每60秒重新扫描一次（可以使用resource.reload.interval设置进行配置），新脚本，已更改或已删除的脚本将从脚本缓存中进行编译，更新或删除。

脚本重新加载可以通过将script.auto_reload_enabled设置为false来完全禁用。

脚本存储
脚本可以使用_scripts终点存储在集群状态并从集群状态中检索。

弃用的命名空间
使用lang和id作为唯一标识符的存储脚本的命名空间已被弃用。存储脚本的新命名空间只能使用id。存储的脚本具有相同的id，但不同的lang的将不再允许在6.0。要遵守存储脚本的新命名空间，现有存储的脚本应该被删除并重新放置。任何共享id但具有不同“lang”的脚本将需要重新命名。例如，请执行以下操作：

“id”：“example”，“lang”：“painless”“id”：“example”，“lang”：“表达式”

上述脚本将在新的命名空间下冲突，因为id是相同的。至少有一个必须被重新命名才能遵守id的新命名空间。

作为最后的注意事项，存储的搜索模板和存储的脚本共享相同的命名空间，因此，如果搜索模板与存储的脚本具有相同的标识，则必须使用delete和put请求重新命名其中的一个。
请求的eg
/_scripts/{id}
备注：id为唯一值、

在群集状态中存储一个名为calculate-score的 painless 脚本：
POST _scripts/calculate-score
{
 "script": {
 "lang": "painless",
 "code": "Math.log(_score * 2) + params.my_modifier"
 }
}

和上面一样的效果的
GET _scripts/calculate-score

存储脚本可以利用下面的例子

GET _search
{
 "query": {
 "script": {
 "script": {
 "stored": "calculate-score",
 "params": {
 "my_modifier": 2
 }
 }
 }
 }
}

deleted
DELETE _scripts/calculate-score

查询缓存

默认情况下，所有脚本都被缓存，因此只有当更新发生时才需要重新编译。 文件脚本保留静态缓存，并始终驻留在内存中。 内联和存储的脚本都存储在可以驱逐驻留脚本的缓存中。 默认情况下，脚本没有时间到期，但您可以使用script.cache.expire设置更改此行为。 您可以使用script.cache.max_size设置来配置此缓存的大小。 默认情况下，缓存大小为100。

存储脚本的大小限制为65,535字节。 这可以通过设置script.max_size_in_bytes设置来更改，以增加限制，但是如果脚本真的很大，那么应该考虑替代native 脚本。

 










请求文档文件和特殊变量
根据使用脚本的位置，它可以访问某些特殊变量和文档字段。

cix._source 反问文档_source field
cix.op index or delete
ctx._index document meta-fields 访问

查询聚合脚本
除了每个搜索命中执行一次的脚本字段外，搜索和聚合中使用的脚本将针对可能与查询或聚合匹配的每个文档执行一次。 根据你有多少文件，这可能意味着数百万或数十亿的执行：这些脚本需要快！

可以使用文档值或存储的字段或_source字段从脚本访问字段值，这些位置如下所述。

脚本还可以访问文档的相关性_score，并通过实验_index变量访问高级文本评分的术语统计信息。


访问score（评分）文档的脚本

在function_score查询，基于脚本的排序或聚合中使用的脚本可以访问表示文档当前相关性分数的_score变量。

以下是使用function_score查询中的脚本更改每个文档的相关性_score的示例：

PUT my_index/my_type/1
{
 "text": "quick brown fox",
 "popularity": 1
}

PUT my_index/my_type/2
{
 "text": "quick fox",
 "popularity": 5
}

GET my_index/_search
{
 "query": {
 "function_score": {
 "query": {
 "match": {
 "text": "quick brown fox"
 }
 },
 "script_score": {
 "script": {
 "lang": "expression",
 "inline": "_score * doc['popularity']"
 }
 }
 }
 }
}

doc values

到目前为止，从脚本访问字段值最快最有效的方法是使用doc ['field_name']语法，它从doc值检索字段值。 文档值是一个列字段值存储，默认情况下在除分析文本字段之外的所有字段上启用。

PUT my_index/my_type/1
{
 "cost_price": 100
}

GET my_index/_search
{
 "script_fields": {
 "sales_price": {
 "script": {
 "lang": "expression",
 "inline": "doc['cost_price'] * markup",
 "params": {
 "markup": 0.2
 }
 }
 }
 }
}


如果字段为多值，则文档值只能返回“简单”字段值，如数字，日期，地理位置，术语等，或这些值的数组。 它不能返回JSON对象。

文档值和text 字段

如果启用了fielddata，则doc ['field']语法也可用于分析的文本字段，但BEWARE：在文本字段上启用fielddata需要将所有术语加载到JVM堆中，这可能非常昂贵 内存和CPU。 从脚本访问文本字段很少有意义。

 

存储字段和_source
存储字段 - 明确标记为“store”的字段：true - 可以使用_fields ['field_name']。或_fields ['field_name']。值语法访问。

可以使用_source.field_name语法访问真正只是特殊存储字段的文档_source。 _source被加载为map-of-maps，因此可以访问对象字段内的属性，例如_source.name.first。

prefer 储存字段文档值

存储的字段（包括存储的_source字段）比doc值慢得多。 它们被优化为每个结果返回几个字段，而doc值被优化用于访问许多文档中特定字段的值。

在从搜索结果生成前十个匹配的脚本字段时使用_source或存储字段是有意义的，但对于其他搜索和聚合用例，总是更喜欢使用doc值。
eg
PUT my_index
{
 "mappings": {
 "my_type": {
 "properties": {
 "title": { （1）
 "type": "text"
 },
 "first_name": {
 "type": "text",
 "store": true
 },
 "last_name": {
 "type": "text",
 "store": true
 }
 }
 }
 }
}

PUT my_index/my_type/1
{
 "title": "Mr",
 "first_name": "Barry",
 "last_name": "White"
}

GET my_index/_search
{
 "script_fields": {
 "source": {
 "script": {
 "inline": "params._source.title + ' ' + params._source.first_name + ' ' + params._source.last_name" 
 }（2）
 },
 "stored_fields": {
 "script": {
 "inline": "params._fields['first_name'].value + ' ' + params._fields['last_name'].value"
 }
 }
 }
}

1.标题字段不存储，因此不能与_fields []语法一起使用。
2.标题字段仍然可以从_source访问。


stored 和_source 比较
_source字段只是一个特殊的存储字段，因此性能与其他存储字段的性能相似。 _source提供对索引的原始文档主体的访问（包括区分空值和空字段的能力，单值数组从平坦标量等）。

使用存储字段而不是_source字段唯一有意义的是，当_source非常大时，访问一些小的存储字段而不是整个_source成本较低。










 










脚本的安全

您不能用root用户身份运行Elasticsearch，因为这将允许脚本在您的服务器上访问或执行任何操作，而不受限制。

您不应该将Elasticsearch直接显示给用户，而是在其间具有代理应用程序。 如果您打算将Elasticsearch直接显示给用户，那么您必须决定是否信任足够的脚本来运行脚本，并应用相应的安全措施。

script.*设置允许对哪些脚本语言（例如，groovy，painless）被允许运行在哪个上下文（例如 search，aggs，update）以及允许脚本来源的位置（即 inline stored file）。进行细粒度控制

例如，以下设置可将存储的更新脚本用于groovy：

script.engine.groovy.inline.update: true

存在不太细粒度的设置，允许您为所有源，所有语言或所有上下文启用或禁用脚本。 以下设置为所有上下文中的所有语言启用内联和存储的脚本：

script.inline: true
script.stored: true

上述设置意味着任何可以向Elasticsearch实例发送请求的人都可以运行任何他们选择的脚本！ 这是一个安全风险，可能会导致您的Elasticsearch集群受到威胁。

脚本源设置

脚本可能会被启用或禁用，具体取决于它们的来源：内联，存储在群集状态，或者来自集群中每个节点上的文件。 这些设置中的每一个都需要以下值之一：

false 脚本停止

true 脚本启动

默认是

script.inline: false
script.stored: false
script.file: true


全局脚本设置会影响到 mustache 脚本语言。 搜索模板内部使用mustache 语言，并且默认情况下仍将启用sandboxed，
但会根据elasticsearch.yml中指定的细粒度设置启用/禁用。

脚本文档的设置

还可以在Elasticsearch API的不同上下文中启用或禁用脚本。 支持的上下文是：

aggs：聚合
search：查询
update 更新
plugin 插件

插件还可以定义他们使用脚本的自定义操作，而不是使用通用插件类别。 这些操作可以以下列形式引用：$ {pluginName} _ $ {operation}。

以下示例将禁用更新和插件操作的脚本，而不管脚本源或语言如何。 脚本仍然可以从沙盒语言执行，作为聚合，搜索和插件执行的一部分，因为上述默认值仍然被应用。
script.update: false
script.plugin: false

细粒度脚本设置
首先，按顺序应用上述的高级脚本设置（上下文设置优先于源设置）。 然后，包含脚本语言的细粒度设置优先于任何高级设置。

细粒度设置的格式如下：

script.engine.{lang}.{source}.{context}: true|false

and
script.engine.{lang}.{inline|file|stored}: true|false

eg：
script.inline: false 1
script.stored: false 2
script.file: false 3

script.engine.groovy.inline: true 4
script.engine.groovy.stored.search: true 5
script.engine.groovy.stored.aggs: true 6

script.engine.mustache.stored.search: true 7

1关闭脚本的源
4启动inline脚本运行
5启动存储查询聚合
7启动存储mustache 查询

Java安全管理
默认情况下启用Java Security Manager运行Elasticsearch。 Elasticsearch中的安全策略将授予每个类的权限锁定到操作所需的最低限度。 这样做的好处是它严重限制了黑客可用的攻击向量。

限制权限对于Groovy和Javascript这样的脚本语言尤为重要，这些脚本语言旨在执行Java本身可以完成的任何操作，包括写入文件系统，将套接字打开到远程服务器等。

脚本类加载器白名单
脚本语言只允许加载出现在可以在org.elasticsearch.script.ClassPermission中找到的编码的白名单中的类。

在脚本中，尝试加载未显示在白名单中的类可能会导致ClassNotFoundException异常，例如此脚本：

GET _search
{
 "script_fields": {
 "the_hour": {
 "script": "use(java.math.BigInteger); new BigInteger(1)"
 }
 }
}

返回下面

{
 "reason": {
 "type": "script_exception",
 "reason": "failed to run inline script [use(java.math.BigInteger); new BigInteger(1)] using lang [groovy]",
 "caused_by": {
 "type": "no_class_def_found_error",
 "reason": "java/math/BigInteger",
 "caused_by": {
 "type": "class_not_found_exception",
 "reason": "java.math.BigInteger"
 }
 }
 }
}

然而，类加载器问题也可能导致更难以解释异常。 例如，这个脚本：
use(groovy.time.TimeCategory); new Date(123456789).format('HH')


返回下面
{
 "reason": {
 "type": "script_exception",
 "reason": "failed to run inline script [use(groovy.time.TimeCategory); new Date(123456789).format('HH')] using lang [groovy]",
 "caused_by": {
 "type": "missing_property_exception",
 "reason": "No such property: groovy for class: 8d45f5c1a07a1ab5dda953234863e283a7586240"
 }
 }
}


处理Java安全管理器问题
如果您遇到Java安全管理器的问题，您有两个解决这些问题的选项：

修复安全问题
最安全和最安全的长期解决方案是更改导致安全问题的代码。 我们认识到这可能需要时间才能正确进行，因此我们提供以下两种选择。

自定义类加载器whitelistedit
可以通过调整本地Java安全策略来定制类加载器白名单：

系统范围：$ JAVA_HOME/lib/security /java.policy，
仅用于弹性搜索用户：/home/elasticsearch/.java.policy
通过将系统属性添加到jvm.options配置中：-Djava.security.policy = someURL，或
通过带有-Djava.security.policy = someURL的ES_JAVA_OPTS环境变量：

export ES_JAVA_OPTS="${ES_JAVA_OPTS} -Djava.security.policy=file:///path/to/my.policy`
./bin/elasticsearch

可以在类，包或 级别授予权限。 例如：

grant {
 permission org.elasticsearch.script.ClassPermission "java.util.Base64"; // allow class
 permission org.elasticsearch.script.ClassPermission "java.util.*"; // allow package
 permission org.elasticsearch.script.ClassPermission "*"; // allow all (disables filtering basically)
};


以下是如何启用groovy.time.TimeCategory类的示例：

grant {
 permission org.elasticsearch.script.ClassPermission "java.lang.Class";
 permission org.elasticsearch.script.ClassPermission "groovy.time.TimeCategory";
};

在向白名单添加class之前，请考虑它对Elasticsearch的安全影响。 你真的需要一个额外的类，或者你的代码可以以更安全的方式重写？

我们很可能没有将一般的有用和安全的class列入白名单。 如果你有一个你认为应该被列入白名单的class，请在GitHub上打开一个问题，我们将考虑这样做的影响。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/modules-scripting-groovy.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/editpage.action?pageId=10027176

贡献者 : @琴剑蓝天，ApacheCN，Apache中文网














 5.0.0中弃用。
Groovy将被新的脚本语言Painless所取代





默认情况下，Groovy 可用于Elasticsearch。 虽然受 Java 安全管理器限制，但它不是沙盒语言，默认情况下只能使用文件脚本。

启用内联或存储的Groovy脚本是一种安全风险，只有当您的Elasticsearch集群受到外部环境的保护时，才应该考虑。 即使一个简单的 while（true）{} 循环也可能作为对您的集群的拒绝服务攻击。

 有关脚本的安全问题的详细信息，请参阅脚本和安全性，包括如何自定义类白名单。










Doc值属性和方法

Groovy 中的 Doc 值支持以下属性和方法（取决于底层字段类型）：

doc['field_name'].value

     字段的本机值。例如，如果它是一个短型，它会很短。

doc['field_name'].values 

    字段的本机数组值。例如，如果它是一个简短的类型，它会很短[]。请记住，一个字段可以在单个文档中具有多个值。如果该字段没有值，则返回一个空数组。

doc['field_name'].empty

    一个布尔值，指示该字段在文档中是否没有值。

 doc['field_name'].lat

    地理位置类型的纬度，或空值。


doc['field_name'].lon

     地理点类型的经度，或空值。


doc['field_name'].lats

    地理点类型的纬度或空数组。


doc['field_name'].lons

    地理点类型的经度，或空数组。


doc['field_name'].arcDistance(lat, lon)

    该地理点字段与提供的纬度/距离的弧距（以米为单位）。


doc['field_name'].arcDistanceWithDefault(lat, lon, default) 

    该地理点字段与提供的lat / lon的弧距（以米为单位），具有空字段的默认值


doc['field_name'].planeDistance(lat, lon) 

    该地理点字段与提供的纬度/距离的平面距离（以米为单位）。


doc['field_name'].planeDistanceWithDefault(lat, lon, default)

    该地理点字段与提供的lat / lon的平面距离（以米为单位），空字段的默认值


doc['field_name'].geohashDistance(geohash)

    该地理位置字段与提供的geohash的弧距（以米为单位）。


doc['field_name'].geohashDistanceWithDefault(geohash, default)  

    来自提供的 geohash 的该地理点字段的弧距（以米为单位），空字段的默认值











Groovy内置功能

有几个可以在脚本中使用的内置函数。 他们包括：

	函数
	描述


	sin(a)


	返回角度的三角正弦。


	cos(a)


	返回角度的三角余弦。


	tan(a)


	返回角度的三角正切。


	asin(a)


	返回一个值的正弦。


	acos(a)
	返回值的反余弦值。


	atan(a)


	返回值的反正切值。


	toRadians

(angdeg)


	将以度为单位的角度转换为以弧度测量的大致相等的角度


	toDegrees

(angrad)


	将以度为单位的角度转换为以弧度测量的大致相等的角度


	exp(a)


	返回欧拉的数字e提高到价值的力量。


	log(a)


	返回欧拉的数字e提高到价值的力量。


	log10(a)


	返回欧拉的数字e提高到价值的力量。


	sqrt(a)


	返回欧拉的数字e提高到价值的力量。


	cbrt(a)


	返回双值的多维数据集根。


	IEEEremainder

(f1, f2)


	根据IEEE 754标准计算两个参数的余数运算。


	ceil(a)


	返回大于或等于参数的最小（最接近负的无穷大）值，并且等于数学整数。


	floor(a)


	返回小于或等于参数的最大（最接近正无穷大）的值，等于一个数学整数。


	rint(a)


	返回与参数最接近的值，并等于数学整数。


	atan2(y, x)


	从直角坐标（x，y）到极坐标（r，theta）的转换返回角度θ。


	pow(a, b)


	将第一个参数的值返回到第二个参数的幂。


	round(a)


	返回最接近参数的int。


	random()


	返回一个随机双重值。


	abs(a)


	返回值的绝对值。


	max(a, b)


	返回两个值中的较大值。


	min(a, b)


	返回两个值中的较小值。


	ulp(d)


	返回参数的ulp的大小。


	signum(d)


	返回参数的signum函数。


	sinh(x)


	返回值的双曲正弦。


	cosh(x)


	返回值的双曲余弦值。


	tanh(x)


	返回值的双曲正切值。


	hypot(x, y)


	返回sqrt（x2 + y2），没有中间溢出或下溢。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/modules-scripting-painless.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027215

贡献者 : @琴剑蓝天，ApacheCN，Apache中文网














 Painless 脚本语言是新的，仍然被标记为实验性语言。 如果需要，语法或API可能会以非向后兼容的方式在将来更改。



Painless 是默认情况下 Elasticsearch 中提供的一种简单，安全的脚本语言。 它专门设计用于 Elasticsearch，可以安全地使用内联和存储的脚本，默认情况下启用。 

Painless 语法类似于 Groovy。

您可以在任何地方使用 Painless 来在 Elasticsearch 中使用脚本。 如果您不设置lang参数是默认值，但如果要显式，则可以将lang参数设置为 Painless 。










Painless 功能

	性能快：比替代品快几倍。

	安全：具有方法调用/字段粒度的细粒度白名单。 有关可用类和方法的完整列表，请参见附录A“Painless API参考”。

	可选输入：变量和参数可以使用显式类型或动态def类型。

	语法：使用Groovy的子集扩展Java的语法，以方便使用。 请参阅语法概述。

	优化：专为 Elasticsearch  脚本而设计。














Painless 示例

为了说明 Painless 如何工作，我们将一些曲棍球统计数据加载到一个Elasticsearch索引中：

 


PUT hockey/player/_bulk?refresh
{"index":{"_id":1}}
{"first":"johnny","last":"gaudreau","goals":[9,27,1],"assists":[17,46,0],"gp":[26,82,1],"born":"1993/08/13"}
{"index":{"_id":2}}
{"first":"sean","last":"monohan","goals":[7,54,26],"assists":[11,26,13],"gp":[26,82,82],"born":"1994/10/12"}
{"index":{"_id":3}}
{"first":"jiri","last":"hudler","goals":[5,34,36],"assists":[11,62,42],"gp":[24,80,79],"born":"1984/01/04"}
{"index":{"_id":4}}
{"first":"micheal","last":"frolik","goals":[4,6,15],"assists":[8,23,15],"gp":[26,82,82],"born":"1988/02/17"}
{"index":{"_id":5}}
{"first":"sam","last":"bennett","goals":[5,0,0],"assists":[8,1,0],"gp":[26,1,0],"born":"1996/06/20"}
{"index":{"_id":6}}
{"first":"dennis","last":"wideman","goals":[0,26,15],"assists":[11,30,24],"gp":[26,81,82],"born":"1983/03/20"}
{"index":{"_id":7}}
{"first":"david","last":"jones","goals":[7,19,5],"assists":[3,17,4],"gp":[26,45,34],"born":"1984/08/10"}
{"index":{"_id":8}}
{"first":"tj","last":"brodie","goals":[2,14,7],"assists":[8,42,30],"gp":[26,82,82],"born":"1990/06/07"}
{"index":{"_id":39}}
{"first":"mark","last":"giordano","goals":[6,30,15],"assists":[3,30,24],"gp":[26,60,63],"born":"1983/10/03"}
{"index":{"_id":10}}
{"first":"mikael","last":"backlund","goals":[3,15,13],"assists":[6,24,18],"gp":[26,82,82],"born":"1989/03/17"}
{"index":{"_id":11}}
{"first":"joe","last":"colborne","goals":[3,18,13],"assists":[6,20,24],"gp":[26,67,82],"born":"1990/01/30"}














使用 Painless 获取文档值


可以以Map命名的文档访问文档值。 

例如，以下脚本计算玩家的总目标。 此示例使用强类型的int和for循环。


GET hockey/_search
{
  "query": {
    "function_score": {
      "script_score": {
        "script": {
          "lang": "painless",
          "inline": "int total = 0; for (int i = 0; i < doc['goals'].length; ++i) { total += doc['goals'][i]; } return total;"
        }
      }
    }
  }
}





或者，您可以使用脚本字段而不是功能分数来做同样的事情：
GET hockey/_search
{
  "query": {
    "match_all": {}
  },
  "script_fields": {
    "total_goals": {
      "script": {
        "lang": "painless",
        "inline": "int total = 0; for (int i = 0; i < doc['goals'].length; ++i) { total += doc['goals'][i]; } return total;"
      }
    }
  }
}





以下示例使用 Painless 脚本通过组合的名字和名字对播放器进行排序。 使用 doc ['first'].value 和 doc ['last'].value 访问这些名称。


GET hockey/_search
{
  "query": {
    "match_all": {}
  },
  "sort": {
    "_script": {
      "type": "string",
      "order": "asc",
      "script": {
        "lang": "painless",
        "inline": "doc['first.keyword'].value + ' ' + doc['last.keyword'].value"
      }
    }
  }
}














用 Painless 更新字段

您也可以轻松更新字段。 您访问一个字段的原始源为 ctx._source.<field-name>.


首先，我们通过提交以下请求来查看播放器的源数据：


GET hockey/_search
{
  "stored_fields": [
    "_id",
    "_source"
  ],
  "query": {
    "term": {
      "_id": 1
    }
  }
}





要将玩家1的姓氏更改为曲棍球，只需将 ctx._source.last 设置为新值即可：
POST hockey/player/1/_update
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._source.last = params.last",
    "params": {
      "last": "hockey"
    }
  }
}





您还可以向文档添加字段。 例如，此脚本添加了一个包含播放器昵称，曲棍球的新字段
POST hockey/player/1/_update
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._source.last = params.last; ctx._source.nick = params.nick",
    "params": {
      "last": "gaudreau",
      "nick": "hockey"
    }
  }
}





 

 










正则表达式

日期与常规值有所不同。 这是一个返回每个玩家诞生年份的例子：


GET hockey/_search
{
  "script_fields": {
    "birth_year": {
      "script": {
        "inline": "doc.born.date.year"
      }
    }
  }
}





这里的关键是不能直接编入 doc.born，就像您正常的字段，你必须调用 doc.born.date 来获取一个 ReadableDateTime 。 从那里可以调用 getYear 和 getDayOfWeek 等方法。 在上面的例子中，getYear() 的一个快捷方式。 

如果日期字段是列表，那么日期将始终返回第一个日期。 要访问所有日期，请使用 dates 而不是 date。










正则表达式

 默认情况下，正则表达式被禁用，因为它们规避了 Painless 对长时间运行和内存饥饿脚本的保护。 更糟糕的是，即使 Painless 的正则表达式也可以具有令人吃惊的性能和堆栈深度行为。 它们仍然是一个惊人的强大工具，但是在默认情况下太可怕了。 要使他们自己设置script.painless.regex.enabled：true 在elasticsearch.yml中。 我们非常希望有一个安全的替代实现，默认情况下可以启用，所以检查这个空间以备以后的开发！





Painless对正则表达式的本机支持具有语法结构：

	     / pattern /：模式文字创建模式。 这是创造无痛模式的唯一途径。 `/`中的模式只是Java正则表达式。 有关更多信息，请参阅“模式标志”一节。

	     =〜：find运算符返回一个布尔值，如果文本的子序列匹配则为true，否则为false。

	       ==〜：匹配运算符返回一个布尔值，如果文本匹配则返回true，否则返回false。



 使用 find 操作符（=〜），您可以用“b”更新所有曲棍球选手：


POST hockey/player/_update_by_query
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "if (ctx._source.last =~ /b/) {ctx._source.last += \"matched\"} else {ctx.op = 'noop'}"
  }
}





使用匹配运算符（==〜），您可以更新名称以辅音开头的所有曲棍球运动员，并以元音结尾：
POST hockey/player/_update_by_query
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "if (ctx._source.last ==~ /[^aeiou].*[aeiou]/) {ctx._source.last += \"matched\"} else {ctx.op = 'noop'}"
  }
}





您可以直接使用 Pattern.matcher 获取 Matcher 实例，并删除其所有姓氏中的所有元音：
POST hockey/player/_update_by_query
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._source.last = /[aeiou]/.matcher(ctx._source.last).replaceAll('')"
  }
}





Matcher.replaceAll 只是调用 Java Matcher replaceAll 方法，所以它支持 $1 和 \1 替换：


POST hockey/player/_update_by_query
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._source.last = /n([aeiou])/.matcher(ctx._source.last).replaceAll('$1')"
  }
}





如果需要更多的替代控件，您可以使用构建替换的 Function<Matcher, String> 调用 CharAequence 上的 replaceAll 。 这不支持 $1 和 \1 访问替换，因为您已经有了匹配器的引用，可以使用 m.group(1) 获取它们。

 在构建替换的函数内调用 Matcher.find 是粗鲁的，并且可能会破坏替换过程。





这将使曲棍球运动员姓氏中的所有元音大写:


POST hockey/player/_update_by_query
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._source.last = ctx._source.last.replaceAll(/[aeiou]/, m -> m.group().toUpperCase(Locale.ROOT))"
  }
}





或者您可以使用 CharSequence.replaceFirst 将其第一个元音以大写字母表示：


POST hockey/player/_update_by_query
{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx._source.last = ctx._source.last.replaceFirst(/[aeiou]/, m -> m.group().toUpperCase(Locale.ROOT))"
  }
}





注意：上面所有的 _update_by_query 示例可能真的可以用查询来限制他们拉回的数据。 虽然您可以使用脚本查询，但它不会像使用任何其他查询一样有效，因为脚本查询不能使用反向索引来限制他们必须检查的文档。










 painless 调度功能

Painless 使用接收器，名称和方法进行方法调度。例如，通过首先获取 s 的类，然后用两个参数查找方法 foo 来解决 s.foo(a,b) 。这与使用参数的运行时类型的Groovy和使用编译时类型的参数的Java不同。 

这样做的结果是，Painless 不支持像Java这样的重载方法，当从Java标准库中将类列入白名单时，会导致一些麻烦。例如，在Java和Groovy中，Matcher有两种方法：group(int) 和 group(String)。Painless 无法将这两种方法列入白名单，因为它们具有相同的名称和相同数量的参数。因此，它具有 group(int) 和 namedGroup(String)。 

我们对这种不同的调度方法有几个理由：     

	它使 def 类型的操作更简单，可能更快。使用接收器，名称和数量意味着当 Painless 看到对def对象的调用时，它可以调度适当的方法，而不必对参数类型进行昂贵的比较。对于使用def类型参数的调用也是如此。

	 它保持一致。如果涉及到def类型的参数和Java，否则 Painless 的行为就像Groovy一样真的很奇怪。它总是像Groovy一样慢一点。

	它保持 Painless 可维护。添加Java或Groovy的方法调度感觉就像添加了一大堆复杂性，使维护和其他改进更加困难。
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 Painless 脚本语言是新的，仍然被标记为实验性语言。 如果需要，语法或API可能会以非向后兼容的方式在将来更改。
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  Painless 脚本语言是新的，仍然被标记为实验性语言。 如果需要，语法或API可能会以非向后兼容的方式在将来更改。












Debug.Explain

Painless 没有 REPL，虽然它有一天会很好，但它不会告诉你关于调试嵌入在弹性搜索中的 Painless 脚本的整个故事，因为脚本可以访问或“上下文 “是如此重要。 现在调试嵌入式脚本的最佳方法是在选择的地方抛出异常。 虽然你可以抛出你自己的异常（抛出新的异常

（'whatever'）），Painless 的沙箱阻止你访问有用的信息，如对象的类型。 所以 Painless 有一个实用的方法，Debug.explain 为你抛出异常。 例如，您可以使用 Explain API 来探索脚本查询可用的上下文。


PUT /hockey/player/1?refresh
{"first":"johnny","last":"gaudreau","goals":[9,27,1],"assists":[17,46,0],"gp":[26,82,1]}

POST /hockey/player/1/_explain
{
  "query": {
    "script": {
      "script": "Debug.explain(doc.goals)"
    }
  }
}





这表明 doc.first 的类是 org.elasticsearch.index.fielddata.ScriptDocValues.Longs 通过响应:


{
   "error": {
      "type": "script_exception",
      "to_string": "[1, 9, 27]",
      "painless_class": "org.elasticsearch.index.fielddata.ScriptDocValues.Longs",
      "java_class": "org.elasticsearch.index.fielddata.ScriptDocValues$Longs",
      ...
   },
   "status": 500
}





您可以使用相同的技巧来查看 _source 是 _update API 中的 LinkedHashMap：


POST /hockey/player/1/_update
{
  "script": "Debug.explain(ctx._source)"
}





响应如下：


{
  "error" : {
    "root_cause": ...,
    "type": "illegal_argument_exception",
    "reason": "failed to execute script",
    "caused_by": {
      "type": "script_exception",
      "to_string": "{gp=[26, 82, 1], last=gaudreau, assists=[17, 46, 0], first=johnny, goals=[9, 27, 1]}",
      "painless_class": "LinkedHashMap",
      "java_class": "java.util.LinkedHashMap",
      ...
    }
  },
  "status": 400
}





一旦你有一个类，你可以去附录A，Painless API参考，看看可用的方法的列表。
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Lucene表达式语言

Lucene表达式把一个javascript表达式编译成字节码。它们是专为高性能的自定义评分和排序功能设计的，默认情况下启用inline(内联)和stored（存储）脚本。










性能

通过定制Lucene代码， 表达式被设计得具有不错竞争力的性能。与其他脚本引擎相比，它具有较低的每个文档开销：表达式在“前期”做了更多的事情。

它允许快速执行，甚至比你写一个native脚本。










语法

表达式支持javascript语法的子集：一个单一的表达。

更多操作符与函数的可用信息，请参阅apache lucene表达式模块文档。

表达式脚本中变量可以访问：

	文档字段，如：doc['myfield'].value

	变量和方法的支持，如：doc['myfield'].empty

	参数传递到脚本，如：mymodifier

	当前文档的分数，_score（仅适用于在使用script_score时）



您可以在script_score、script_fields、脚本排序、数字型字段的脚本聚合等场景中使用表达式脚本，简单地设置下表达式语言参数就行。










数字类型字段API

	表达式
	描述



	doc['field_name'].value
	该字段的值，double类型


	doc['field_name'].empty
	该字段是否有值，返回true/false


	doc['field_name'].length
	该字段值的本文长度


	doc['field_name'].min()
	本文档中此字段的最小值


	doc['field_name'].max()
	本文档中此字段的最大值


	doc['field_name'].median()
	本文档中此字段的中间值


	doc['field_name'].avg()
	本文档中此字段的平均值


	doc['field_name'].sum()
	本文档中此字段的总和







如果文档中缺失这个字段，默认将按值为0来处理。你也可以用其它默认值来处理，譬如通过表达式：doc['myfield'].empty ? 100 : doc['myfield'].value

如果文档中这个字段有多个值，默认情况下最小的值被返回。您可以选择不同的值来代替，譬如返回这个字段的和：doc['myfield'].sum()

如果文档中缺失这个字段，默认值将被视为0。

布尔类型字段如果被拿来当数字字段进行计算时，true将被映射为1，false将被映射为0。例如：doc['on_sale'].value ? doc['price'].value * 0.5 : doc['price'].value










日期类型字段API

日期类型的字段会被按照自1970年1月1日起的毫秒数，完全支持上面的数字类型字段API。以及下面一些特定的日期字段运算：

	表达式
	描述



	doc['field_name'].date.centuryOfEra
	当前世纪（1-2920000）


	doc['field_name'].date.dayOfMonth
	当前月中的第几天（1-31），例如：1表示在当月中的第一天。


	doc['field_name'].date.dayOfWeek
	当前周中的第几天（1-7）天，例如：1表示星期一。


	doc['field_name'].date.dayOfYear
	当前年中的第几天，例如：1表示1月1日。


	doc['field_name'].date.era
	时代，0表示公元前，1表示公元。


	doc['field_name'].date.hourOfDay
	小时（0-23）。


	doc['field_name'].date.millisOfDay
	当前天中的第几毫秒数（0-86399999。


	doc['field_name'].date.millisOfSecond
	当前秒钟的第几毫秒（0-999）。


	doc['field_name'].date.minuteOfDay
	当前天中的第几分钟（0-1439）。


	doc['field_name'].date.minuteOfHour
	当前小时中的第几分钟（0-59）。


	doc['field_name'].date.monthOfYear
	当前年中的第几个月（1-12），例如：1表示一月。


	doc['field_name'].date.secondOfDay
	当前天中的第几秒（0-86399）。


	doc['field_name'].date.secondOfMinute
	当前分中的第几秒（0-59）。


	doc['field_name'].date.year
	年（-292000000 - 2.92亿）。


	doc['field_name'].date.yearOfCentury
	当前世纪中的第几年（1-100）。


	doc['field_name'].date.yearOfEra
	当前时代中的第几年（1-292000000）。







下面的例子展示了如何计算date1与date0字段相差几年：

doc['date1'].date.year - doc['date0'].date.year










地理点（geo）类型字段API

	表达式
	描述



	doc['field_name'].empty
	该字段是否有值，返回true/false


	doc['field_name'].lat
	地理点的纬度。


	doc['field_name'].lon
	地理点的经度。







下面的例子展示了计算field_name字段值到华盛顿有多少公里：

haversin(38.9072, 77.0369, doc['field_name'].lat, doc['field_name'].lon)

在这个例子中的坐标可能被作为参数传递给脚本，例如: 用户的当前地理位置。










限制

相对于其他脚本语言的一些限制：

	只有数字、布尔、日期和地理点类型的字段可以被访问；

	存储字段（Stored fields）不可用
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原生（Java）脚本

有时候groovy和表达式是不够的。这种时候可以实现原生脚本。

实现原生脚本，最好的方法是编写一个插件并安装它。如何编写一个插件并让Elasticsearch正确的加载它，在插件文档章节有更多的介绍。

要注册一个新的脚本，你需要通过实现NativeScriptFactory来构建它。可以通过继承AbstractExecutableScript或AbstractSearchScript。 另外一种可能是最有用的方式，通过扩展AbstractLongSearchScript和AbstractDoubleSearchScript。最后，你还需要通过实现ScriptPlugin接口来注册原生脚本插件。

下面展示的是如何在一个类中来完成所有事情，它会是这样的：


public class MyNativeScriptPlugin extends Plugin implements ScriptPlugin {

    @Override
    public List<NativeScriptFactory> getNativeScripts() {
        return Collections.singletonList(new MyNativeScriptFactory());
    }

    public static class MyNativeScriptFactory implements NativeScriptFactory {
        @Override
        public ExecutableScript newScript(@Nullable Map<String, Object> params) {
            return new MyNativeScript();
        }
        @Override
        public boolean needsScores() {
            return false;
        }
        @Override
        public String getName() {
            return "my_script";
        }
    }

    public static class MyNativeScript extends AbstractDoubleSearchScript {
        @Override
        public double runAsDouble() {
            double a = (double) source().get("a");
            double b = (double) source().get("b");
            return a * b;
        }
    }
}





 

您可以通过指定脚本的lang字段值为native，以及inline字段的值为脚本的名称来执行它：


POST /_search
{
  "query": {
    "function_score": {
      "query": {
        "match": {
          "body": "foo"
        }
      },
      "functions": [
        {
          "script_score": {
            "script": {
                "inline": "my_script",
                "lang" : "native"
            }
          }
        }
      ]
    }
  }
}
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高级文本评分脚本

 警告 本页面上所描述的功能被认为是实验性的、并且在未来的版本可被修改或删除





文本特征，譬如在脚本中通过访问_index变量来获取某一个指定词条的词频或文档频率。 它有可能被用在像这样的场景中，你想通过一个脚本在function_core查询中来实现一个自己的评分模块。在每个分片中统计文档集合，而不是每个索引。










名词解释

	df
	文档频率。词条在多少个文档中出现。按文档的每个字段计算。


	tf
	词频。词条在指定的文档中出现的次数。


	ttf
	总词频。词条出现在所有文档中的次数，也就是tf在所有文档中的和。按文档的每个字段计算。







df和ttf按每个分片计算，因此这些数字会跟随分片中的当前文档一起变化。










分片统计

_index.numDocs()

  分片中文档数

_index.maxDoc()

  分片中最高的文档数

_index.numDeletedDocs()

  分片中删除的文档数










字段统计

字段统计可以通过下标运算这样访问：_index['FIELD'].

_index['FIELD'].docCount()

  含有 FIELD 字段的文档数。不包含已删除的文档。

_index['FIELD'].sumttf()

   FIELD 字段的所有词条的词频总和。

_index['FIELD'].sumdf()

   FIELD 字段的所有词条的文档频率和

字段统计按每个分片计算，因此这些数字会跟随分片中的当前文档一起变化。在一个字段中词条的数量不能通过_index变量访问，请参考Token count datatype章节解决。










词条统计

一个字段的词条统计可以通过下标运算这样访问：_index['FIELD']['TERM']。这将永远不会返回null，即使词条或字段不存在。如果你不需要词频，调用_index['FIELD'].get('TERM', 0) 避免不必要的频率计算。该标志将只影响你的文档设置index_options。

_index['FIELD']['TERM'].df()

   FIELD字段中TERM词条的文档频率。即使词条不存在文档中不存在也会有返回

_index['FIELD']['TERM'].ttf()

   FIELD字段中*TERM词条的总词频。即使词条不存在文档中不存在也会有返回。

_index['FIELD']['TERM'].tf()

   FIELD字段中*TERM词条的词频。如果词条不存在于文档中，将返回0。










词条位置（positions），偏移（offsets）和有效载荷（payloads）

如果您需要获取一个词条在字段中的位置信息，可以调用_index['FIELD'].get('TERM', flag)来获取，flag可以是如下取值：

	_POSITIONS
	如果你需要这个词条的位置


	_OFFSETS
	如果你需要这个词条的偏移


	_PAYLOADS
	如果你需要这个词条的有效载荷


	_CACHE
	如果你需要遍历所有位置好几次







迭代器使用底层的Lucene类遍历位置。出于效率的考虑，您只能遍历一次位置信息。如果您需要反复获取位置信息，可以设置_CACHE标志。

如果你需要获取多个信息，你可以用使用运算符|。例如，以下将返回一个对象的位置和有效载荷，以及所有的统计数据：


_index['FIELD'].get('TERM', _POSITIONS | _PAYLOADS)





可以遍历返回的集合，通过一个POS_OBJECT对象来获取每个词条的位置、偏移量、有效载荷信息。

POS_OBJECT.position

  词条的位置。

POS_OBJECT.startOffset

  词条开始的偏移量。

POS_OBJECT.endOffset

  词条结束的偏移量。

POS_OBJECT.payload

  词条的有效载荷。

POS_OBJECT.payloadAsInt(missingValue)

  转换为整数的词条有效载荷。如果当前位置没有有效载荷时，missingValue将被返回。只能在你明确知道有效载荷为整数类型时才能调用此方法。

POS_OBJECT.payloadAsFloat(missingValue)

  转换为浮点数的词条有效载荷。如果当前位置没有有效载荷时，missingValue将被返回。只能在你明确知道有效载荷为浮点类型时才能调用此方法。

POS_OBJECT.payloadAsString()

  转换成字符串的词条有效载荷。如果当前位置没有有效载荷，null将被退回。只能在你明确知道有效载荷为字符串类型时才能调用此方法。

例如，获取词条foo的有效载荷的总数：


termInfo = _index['my_field'].get('foo',_PAYLOADS);
score = 0;
for (pos in termInfo) {
    score = score + pos.payloadAsInt(0);
}
return score;














词条向量：

_index变量只能被用于收集单一词条的统计数据。如果您想获取整个字段的所有词条信息，您必须先保存词条向量（参见term_vector）。要访问它们，请调用_index.termVectors()得到字段实例, 你可以参见lucene文档来遍历这个集合，来获取每个词条在字段中的信息。如果词条向量没有被存储此方法将返回null。
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快照和还原

快照和还原模块支持创建单独索引或整个集群的快照到远程仓库，像共享文件系统、S3或HDFS等。你可以非常方便地进行快照备份以及比较迅速地进行快照还原，但快照的还原需要Elasticsearch的版本能正确的读取索引文件。这意味着：

	在2.x版本中创建的索引的快照可以恢复到5.x

	在1.x版本中创建的索引的快照可以恢复到2.x

	在1.x版本中创建的索引的快照不可以恢复到5.x



要恢复在1.x版本中创建的索引快照到5.x，你可以先将其恢复到2.x版本的集群，然后重建索引到5.x集群。因为是从原始数据存档的副本恢复, 这会比较耗时。










仓库

在执行任何快照或还原操作之前，应在先在Elasticsearch创建一个快照仓库。指定仓库的类型等，详情请参阅下文。


PUT /_snapshot/my_backup
{
  "type": "fs",
  "settings": {
        ... repository specific settings ...
  }
}





一旦存储仓库被创建好，可使用下面的命令来查询其信息：


GET /_snapshot/my_backup





将返回：


{
  "my_backup": {
    "type": "fs",
    "settings": {
      "compress": true,
      "location": "/mount/backups/my_backup"
    }
  }
}





可以用逗号分隔库名来一次获取多个快照仓库的信息，支持通配符*。例如，获取以repo开头以及包含backup的所有仓库信息 可以使用下面的命令来获得：


GET /_snapshot/repo*,*backup*





如果没有指定仓库名称，或使用_all用作仓库名来查询，Elasticsearch将返回当前集群中注册的所有仓库信息：


GET /_snapshot





或者 


GET /_snapshot/_all





共享文件系统仓库

共享文件系统仓库（"type": "fs"）使用共享文件系统来存储快照。如果要创建一个共享文件系统类型的快照仓库，你需要在Elasticsearch集群的所有主节点与数据节点上挂载同一个共享文件系统到同一路径下。这个路径（或它的父目录中的一个）必须在集群所有主节点和数据节点上的path.repo设置项中进行配置。

如果共享文件系统被挂载到/mount/backups/my_backup，下面的配置应被添加到elasticsearch.yml文件中：


path.repo: ["/mount/backups", "/mount/longterm_backups"]





path.repo的配置支持微软的Windows UNC路径格式，但需要将服务器名与指定的共享路径前缀采用斜杠正确转义：


path.repo: ["\\\\MY_SERVER\\Snapshots"]





所有节点重新启动后，下面的命令可以被用于创建一个名为my_backup的共享文件系统仓库：


$ curl -XPUT 'http://localhost:9200/_snapshot/my_backup' -H 'Content-Type: application/json' -d '{
    "type": "fs",
    "settings": {
        "location": "/mount/backups/my_backup",
        "compress": true
    }
}'





如果存储仓库的location被设置为一个相对路径，那么仓库存储路径将基于path.repo设置的路径开始解析：


$ curl -XPUT 'http://localhost:9200/_snapshot/my_backup' -H 'Content-Type: application/json' -d '{
    "type": "fs",
    "settings": {
        "location": "my_backup",
        "compress": true
    }
}'





下面的一些配置将被支持：

	参数名
	描述



	location
	快照的位置。必须设置，不能为空。


	compress
	是否开启快照文件的压缩。压缩仅处理元数据文件（索引的映射与设置）。数据文件不被压缩。默认为true。


	chunk_size
	大文件可以根据需要在快照过程中被分解成块。块大小可以以字节为单位，或直接指定大小单位，例如：1g，10m，5k。默认为null（不限制块大小）。


	max_restore_bytes_per_sec
	每个节点在恢复时的速率。默认为40mb每秒。


	max_snapshot_bytes_per_sec
	每个节点在快照时的速率。默认为40mb每秒。


	readonly
	标记仓库只读。默认为false。







只读URL仓库

URL仓库（"type": "url"）可以被用作另一种只读方式去访问共享文件系统仓库的数据。需要指定url参数为共享文件系统仓库的根路径。下面的一些设置将被支持：

	参数名
	描述



	url
	快照的位置。必须设置，不能为空。







URL仓库支持以下协议： “HTTP”， “HTTPS”， “FTP”， “file”和“jar”。URL仓库在使用http:， https:和ftp:协议的路径时，必须指定允许的URL被列入白名单repositories.url.allowed_urls，此设置在主机、路径、查询参数和片段的地方支持通配符。例如：


repositories.url.allowed_urls: ["http://www.example.org/root/*", "https://*.mydomain.com/*?*#*"]





URL仓库在使用file:协议的路径时，路径只能指向配置在path.repo中的设置，配置方式类似于共享文件系统仓库。 

仓库插件

官方可用的其他仓库插件：

	repository-s3支持S3仓库

	repository-hdfs支持Hadoop环境的的HDFS仓库

	repository-azure支持Azure的仓库

	repository-gcs支持谷歌云存储仓库 



仓库验证

当仓库创建完成后，会立即核实所有主节点与数据节点，以确保集群上所有节点上的功能。该verify参数可用于在创建或更新仓库时显式地禁用仓库验证：


PUT /_snapshot/s3_repository?verify=false
{
  "type": "s3",
  "settings": {
    "bucket": "my_s3_bucket",
    "region": "eu-west-1"
  }
}





 验证过程也可通过运行下面的命令手动执行：


POST /_snapshot/s3_repository/_verify





 它将返回验证成功的所有节点，或者是验证失败的消息。










快照

一个仓库可以包含相同的集群的多个快照。快照需要在集群内标记成一个唯一的名称。以下是在my_backup的仓库中创建一个名为snapshot_1的快照指令：


PUT /_snapshot/my_backup/snapshot_1?wait_for_completion=true





wait_for_completion参数标识此请求是否需要等待快照创建完成，默认立即返回，不等待快照创建结束。在快照创建开始时，所有之前的快照信息都将被加载到内存，这意味着一个大仓库执行此命令可能需要几秒钟（或甚至几分钟）才能返回，即使该命令的wait_for_completion参数设置为false。

创建快照时，默认会将集群中所有打开和已开始的索引全部备份，也可以通过设置创建快照的参数体来为指定为哪些索引创建快照。


PUT /_snapshot/my_backup/snapshot_1
{
  "indices": "index_1,index_2",
  "ignore_unavailable": true,
  "include_global_state": false
}





快照包含的索引列表可以通过indices参数设置，支持多索引语法。快照请求还支持ignore_unavailable选项，设置它true会在快照创建过程中忽略不存在的索引错误，默认情况下ignore_unavailable参数未设置，在创建快照时如果缺少一个索引将会失败。通过设置include_global_state为false，可以在创建的快照中不存储集群的全局状态信息。默认情况下，如果参与快照的一个或多个索引没有可用的主分片，则整个快照将失败，这种行为可以通过设置partial为true来改变。

索引创建快照时是增量的处理时。在创建索引快照时，Elasticsearch会分析创库中已存储的快照信息，只复制上一次快照后发生的新增、或发生变化的文件。它允许多个快照保存在一个仓库中。创建快照过程采用非阻塞方式执行。正在执行创建快照的索引可以继续执行索引和搜索操作。但快照是表示在创建快照那一瞬间点的索引视图，所以在快照开始执行之后添加到索引将不存在于快照中。快照在主分片上会立即开始执行，快照开始后这个集群分片将不会迁移。1.2.0版本之前，在创建快照时如果群集有参与快照的索引的任何主分片搬迁或初始化动作，创建快照都将会失败。从1.2.0版本开始，Elasticsearch将等待分片搬迁或初始化完成之后再执行快照。

除了创建每个索引的备份外，快照也可以存储全局集群的元数据，其中包括群集的持久化设置和模板信息，临时设置和已创建的快照仓库将不会作为快照的一部分存储。

在一个集群中，同一时间只能有一个创建快照的进程被执行。虽然已经开始创建快照的分片不能移动到另一个节点，但可能会干扰集群的再平衡处理和分配过滤。Elasticsearch将只能在快照结束时，根据当前分配过滤设置和再平衡算法将一个分片移动到另一个节点。

一旦开始创建快照，可以通过如下命令来查询此快照的有关信息：


GET /_snapshot/my_backup/snapshot_1 





此命令返回的快照相关信息包括起始和结束时间、创建快照的elasticsearch版本、包含的索引列表、快照的当前状态、以及在快照创建过程中发生故障的索引列表。快照状态如下：

	状态码
	描述



	IN_PROGRESS
	快照当前正在运行。


	SUCCESS
	快照创建完成并且所有分片都存储成功。


	FAILED
	快照创建失败，没有存储任何数据。


	PARTIAL
	集状态全局状态已储存，但至少有一个分片的数据没有存储成功。在返回的failure字段中包含了相关未正确处理分片的详细信息。


	INCOMPATIBLE
	快照是有一个老版本的elasticsearch创建，因此与集群的当前版本不兼容。







跟仓库类似，多个快照可以在一个请求查询，还支持通配符：


GET /_snapshot/my_backup/snapshot_*,some_other_snapshot 





下面指令介绍了如何获取仓库中的所有快照：


GET /_snapshot/my_backup/_all 





如果一些快照不可用导致命令失败，可以通过设置布尔参数ignore_unavailable来返回当前可用的所有快照。

正在运行中的快照可以使用下面的命令来查询：


$ curl -XGET "localhost:9200/_snapshot/my_backup/_current"





快照可以使用下面的命令来从仓库中删除：


DELETE /_snapshot/my_backup/snapshot_1 





当一个快照从版本库中删除，Elasticsearch将删除此快照关联的但不被其它快照引用的所有文件。一旦删除快照动作执行，此快照当前正在创建的进程将被终止并且已创建的文件都将被清理。因此，删除快照操作可以用于取消错误启动的长时间运行的快照操作。

可以使用下面的命令删除整个仓库：


DELETE /_snapshot/my_backup 





当仓库被删除时，Elasticsearch只是删除快照的仓库位置引用信息。快照本身没有删除，并在原来的位置。










还原

快照可以使用下面的命令被还原：


POST /_snapshot/my_backup/snapshot_1/_restore





默认情况下，快照中的所有索引都会被还原，集群的全局设置不会被还原。这可能是最好的还原选择，允许通过设置indices与include_global_state参数来控制还原集群的全局设置与索引。索引列表支持多索引语法。rename_pattern与rename_replacement选项可以在还原时通过正则表达式来重命名索引，如何匹配可参见这里)。设置include_aliases为false可以防止别名和关联的索引一起被还原。


POST /_snapshot/my_backup/snapshot_1/_restore
{
  "indices": "index_1,index_2",
  "ignore_unavailable": true,
  "include_global_state": true,
  "rename_pattern": "index_(.+)",
  "rename_replacement": "restored_index_$1"
}





还原操作可以在正常工作的集群上执行。但是，已存在的索引需要先关闭后才能还原，并要跟快照中的索引具有相同数目的分片。还原操作将自动打开已存在的关闭的索引，如果被还原的索引在集群中不存在，将创建新的索引。如果需要还原群集状态include_global_state（默认false），所有不存在的模板都会新增、已存在的会使用快照中的同名模板替换，持久化设置也将被添加到现有的持久化设置中。

部分还原

默认情况下，如果参与操作的一个或多个索引没有可用的快照分片，整个还原操作都将失败。这可能是创建快照时一些分片备份失败，你依然可以通过设置partial参数为true来尽可能的去还原。请注意，只有备份成功的分片才会在这种情况还原，所有丢失的分片将被创建成一个空的分片。

还原过程中更改索引设置

大多数的索引设置可以在还原过程中被重写。例如，下面的指令将在还原索引index_1时，不创建任何副本以及采用默认的索引刷新间隔：


POST /_snapshot/my_backup/snapshot_1/_restore
{
  "indices": "index_1",
  "index_settings": {
    "index.number_of_replicas": 0
  },
  "ignore_index_settings": [
    "index.refresh_interval"
  ]
}





请注意，有一些设置不能在还原时修改，如index.number_of_shards。

 

还原到不同集群

 

存储在快照中的信息是不依赖于特定的群集或群集名称的，因此有可能从一个集群还原另一个群集创建的快照。在开始还原前，需要在新的集群中创建一个包含了原快照文件的仓库，新的群集不必具有相同的大小或拓扑。然而，新集群的版本应该比用于创建快照的群集的版本更高或者相同（但只能跨1个重大更新的版本）。例如，你可以还原1.x版本的快照到2.x版本的集群，而不是1.x版本的快照到5.x版本的集群。

 

如果新的集群节点比原集群少，需要做一些额外的考虑。首先，必须确保新的集群有足够的容量来存储所有索引的快照。你可以在还原时配置减少副本的数量，这能帮助我们将快照还原到更小集群，也可以指定indices参数为快照中的索引的子集。在elasticsearch 1.5.0版本之前，还原持久设置是没有检查discovery.zen.minimum_master_nodes的设置，可能导致还原到一个小的集群时不兼容，因此可以在较小的集群中禁用此设置直到达到加入所需的主节点资格数。从1.5.0版本开始不兼容的设置将会被忽略。

 

如果原来的集群中的索引分配了特定节点的分片分配过滤，相同的规则将在新的集群中执行。因此，如果新的群集不包含与被还原的索引可以匹配的属性节点，这样的索引将不会被成功还原，除非在还原时修改这些索引的分配配置。










快照状态

可以使用下面的命令来查询当前正在运行的快照列表的详细状态信息：


GET /_snapshot/_status





在这种格式，此命令将返回当前运行的所有快照的信息。通过指定仓库的名字可以限制返回特定仓库的快照信息：


GET /_snapshot/my_backup/_status





如果同时指定仓库名称和快照ID，此命令将返回指定快照的状态信息，即使它当前不是正在运行：


GET /_snapshot/my_backup/snapshot_1/_status





多个ID也被支持：


GET /_snapshot/my_backup/snapshot_1,snapshot_2/_status














监控快照/还原进度

有几种方法可以用来监测快照创建与还原正在运行时的执行进度。在创建快照与还原时指定wait_for_completion参数来阻塞客户端，直到操作完成，这是一个可以用来收到操作完成通知的最简单方法。

快照操作还可以通过定期获取快照信息来监测：


GET /_snapshot/my_backup/snapshot_1





请注意，获取快照信息操作与创建快照操作使用相同的资源和线程池，因此在执行获取快照信息时如果创建快照的线程正在备份大的分片，可能导致在返回结果前等待可用的资源。在非常大的分片备份情况中等待的时间更明显。

为了获得更多的直接和完整的信息，可以用快照的status命令来查看：

 


GET /_snapshot/my_backup/snapshot_1/_status





快照信息指令仅返回正在进行的快照的基本信息，快照状态指令将返回当前参与备份的每个分片的完成状态。

还原过程是基于Elasticsearch标准恢复机制，因此标准的恢复监控服务可以用来监视还原的状态。当执行集群还原操作时通常会进入red状态，这是因为还原操作是从“恢复”被还原的索引的主片开始的。在此操作期间主片变得不可用，这表现在集群状态为red。一旦Elasticsearch主片被切换到恢复完成时，这时整个集群的状态将被切换成yellow并且开始创建所需数量的副本。一旦创建了所有必需的副本，集群切换到green状态。

集群的健康情况只是在还原过程中提供了一个比较粗的状态，你还可以通过使用indices recovery与cat recovery 的API来获得更详细的恢复过程信息与索引的当前状态信息。










停止当前正在运行的快照和还原操作

快照和还原框架只允许在同一个时间点只运行一个快照或一个还原操作。如果当前正在运行的快照被错误执行，或执行时间特别长，可以使用删除快照操作来终止它。删除快照操作将检查当前快照是否正在运行，如果确实如此，删除操作将停止该快照并从仓库中删除之前的快照数据


DELETE /_snapshot/my_backup/snapshot_1





还原操作使用标准分片恢复机制。因此，任何当前正在运行的还原操作都可以通过删除正在还原的索引来取消。请注意，所有被删除的索引数据都将从集群中通过这一操作全部删除。










快照和还原操作对集群阻塞的影响

 

许多快照与还原操作都会给集群和索引的阻塞带来影响。例如，创建和删除仓库需要写全局元数据。创建快照操作要求所有索引及其元数据、以及全局元数据是可读的。还原操作需要全局元数据可写。但索引级别的阻塞在还原过程中可以忽略，因为索引的还原本质上是新建索引。请注意，仓库内容不是群集的一部分，因此集群阻塞不会影响仓库内部的操作，譬如在一个已创建的仓库中获取快照列表或删除快照。
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线程池

每个节点都有一些线程池来优化线程内存的消耗，按节点来配置管理。有些线程池还拥有与之关联的队列配置，用来允许挂住一些未处理的请求，而不是丢弃它。

下面仅列出来了一些重要的线程池：

generic

  用于通用的操作（例如：后台节点发现），线程池类型为 scaling。

index

  用于index/delete操作，线程池类型为 fixed， 大小的为处理器数量，队列大小为200，最大线程数为 1 + 处理器数量。

search

  用于count/search/suggest操作。线程池类型为 fixed， 大小的为 int((处理器数量 3) / 2) +1，队列大小为1000。*

get

  用于get操作。线程池类型为 fixed，大小的为处理器数量，队列大小为1000。

bulk

  用于bulk操作，线程池类型为 fixed， 大小的为处理器数量，队列大小为200，该池的最大线程数为 1 + 处理器数量。

percolate

  用于percolate操作，线程池类型为 fixed， 大小的为处理器数量，队列大小为1000

snapshot

  用于snaphost/restore操作。线程池类型为 scaling，线程保持存活时间为5分钟，最大线程数为min(5, (处理器数量)/2)。

warmer

  用于segment warm-up操作。线程池类型为 scaling，线程保持存活时间为5分钟，最大线程数为min(5, (处理器数量)/2)。

refresh

  用于refresh操作。线程池类型为 scaling，线程空闲保持存活时间为5分钟，最大线程数为min(10, (处理器数量)/2)。

listener

  主要用于Java客户端线程监听器被设置为true时执行动作。线程池类型为 scaling，最大线程数为min(10, (处理器数量)/2)。




更改指定线程池可以通过设置指定类型的参数来实现; 例如，改变index线程池有更多的线程：


thread_pool:
    index:
        size: 30














线程池类型

以下是线程池的类型和各自的参数：

fixed（固定）

fixed线程池拥有固定数量的线程来处理请求，在没有空闲线程时请求将被挂在队列中（可选配）。

size参数用来控制线程的数目，默认为数量为5。

queue_size参数可以控制在没有空闲线程时，能排队挂起的请求数。默认情况下它被设置为-1，这意味着它是无限的。当一个请求进来时如果队列已满，请求将被中止。


thread_pool:
    index:
        size: 30
        queue_size: 1000





scaling（弹性）

scaling线程池拥有的线程数量是动态的。这个数字介于core和max参数的配置之间变化。

keep_alive参数用来控制线程在线程池中空闲的最长时间。（译者注：线程池中线程的空闲时间超过此值、且池中的线程数量不少于core时，线程会被销毁）。 


thread_pool:
    warmer:
        core: 1
        max: 8
        keep_alive: 2m














 处理器设置 

Elasticsearch会自动探测处理器的数量，并且线程池的设置将基于它自动设置。在某些情况下，你可能需要自己覆盖自动探测的处理器数量，这可以通过显式设置processors参数来进行设置。


processors: 2





下面有几个场景是需要明确的覆盖的processors设置：

	如果要在同一主机上运行Elasticsearch的多个实例，但希望Elasticsearch线程池的大小只根据一部分CPU来设置，这时你应该通过processors参数来重设处理器数量。（例如，如果你在16核的机器上运行两个Elasticsearch实例，可以设置processors为8）。请注意，这是一个专家级的场景，这种情况不仅仅是设置一下processors就行的，因为还有更多复杂的其他因素需要设置，譬如修改垃圾收集器线程数量、绑定进程到CPU等。

	自动探测处理器数量的默认上限是32。这意味着，在具有超过32个处理器的系统中，Elasticsearch的线程池大小会受限于32个处理器。加入此限制是问了避免在没有正确调整操作系统的ulimit最大进程数时创建了过多的线程，在你适当的调整ulimit情况下，则可以显式设置此processors参数。

	有时候被错误地检测出处理器的数量，在这种情况下，明确设置processors将解决此问题。



若要检查自动探测的处理器数量，可以使用节点信息API通过os标志来查看。











                                                传输
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/modules-transport.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027225

贡献者 :  @琴剑蓝天，ApacheCN，Apache中文网














传输模块用于集群内节点之间的内部通信。 从一个节点到另一个节点的每个呼叫都使用传输模块（例如，当 HTTP GET 请求由一个节点处理，并且实际上应该由保存数据的另一个节点处理时）。

传输机制本质上是完全异步的，这意味着没有阻塞线程等待响应。 使用异步通信的好处是首先解决了 C10k 问题，同时也是分散（广播）/收集操作（如 ElasticSearch 中的搜索）的理想解决方案。 










TCP传输

TCP 传输是使用 TCP 的传输模块的实现。 它允许以下设置：

	设置
	描述


	transport.tcp.port
	绑定端口范围。 默认为9300-9400。


	transport.publish_port
	群集中其他节点在与此节点通信时应使用的端口。 当集群节点位于代理或防火墙后面，并且 transport.tcp.port 不能从外部直接寻址时，此功能很有用。 默认为通过 transport.tcp.port 分配的实际端口。


	transport.bind_host
	绑定传输服务的主机地址。 默认为 transport.host（如果设置）或 network.bind_host。


	transport.publish_host
	要发布的集群中要连接的节点的主机地址。 默认为 transport.host（如果设置）或 network.publish_host 。


	transport.host
	用于设置 transport.bind_host 和 transport.publish_host 默认设置为 transport.host 或 network.host。


	transport.tcp.connect_timeout
	套接字连接超时设置（时间设置格式）。 默认为30秒。


	transport.tcp.compress
	设置为true以在所有节点之间启用压缩（LZF）。 默认为 false。


	transport.ping_schedule
	发送固定的 ping 消息，以确保连接保持活动。 传输客户端默认为5s，其他地方为-1（禁用）。







它还使用通用网络设置。










TCP传输配置文件

Elasticsearch 允许您通过使用传输配置文件绑定到不同接口上的多个端口。请参阅此示例配置:


transport.profiles.default.port：9300-9400
transport.profiles.default.bind_host：10.0.0.1
transport.profiles.client.port：9500-9600
transport.profiles.client.bind_host：192.168.0.1
transport.profiles.dmz.port：9700-9800
transport.profiles.dmz.bind_host：172.16.1.2





默认配置文件是一个特例。如果没有设置特定的配置设置，它将被用作任何其他配置文件的备用。请注意，默认配置文件是群集中其他节点通常连接到此节点的方式。将来，此功能将允许通过多个接口启用节点到节点的通信。

可以配置以下参数:

	 port：要绑定的端口 

	 bind_host：要绑定的主机

	 publish_host：在信息API中发布的主机

	 tcp_no_delay：为此套接字配置 TCP_NO_DELAY 选项

	 tcp_keep_alive：为此套接字配置 SO_KEEPALIVE 选项

	 reuse_address：配置此套接字的 SO_REUSEADDR 选项

	 tcp_send_buffer_size：配置套接字的发送缓冲区大小

	 tcp_receive_buffer_size：配置套接字的接收缓冲区大小












传输跟踪器

传输模块有一个专用的跟踪记录器，当它被激活时，会记录进出的请求。 可以通过将 org.elasticsearch.transport.TransportService.tracer 记录器的级别设置为 TRACE 来动态激活日志：


PUT _cluster/settings
{
   "transient" : {
      "logger.org.elasticsearch.transport.TransportService.tracer" : "TRACE"
   }
}





您还可以使用一组包含和排除通配符模式来控制哪些操作将被跟踪。 默认情况下，每个请求都将被跟踪，除了故障检测 ping :


PUT _cluster/settings
{
   "transient" : {
      "transport.tracer.include" : "*",
      "transport.tracer.exclude" : "internal:discovery/zen/fd*"
   }
}
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HTTP

  http模块允许通过http的方式暴露Elasticsearch的api,http机制本质上是完全异步的，这意味着没有阻塞线程等待响应。使用异步通信进行HTTP的好处是解决了C10k问题。 如果可以，可考虑使用HTTP keep alive来连接以便提升性能。并且不要在客户端使用HTTP chunking










Setting（配置）

  可以为http请求做下表中的配置，但是所有的配置都不是动态加载的，必须重启elasticsearch后才能生效。配置文件为：elasticsearch.yml

 

	配置


	说明





	http.port


	绑定端口的范围，默认9200~9300


	http.publish_port


	HTTP客户端在与此节点通信时应使用的端口。 集群节点位于代理或防火墙后面并且http.port不能从外部直接寻址时很有用。 默认为通过http.port分配的实际端口。


	http.bind_host


	要绑定HTTP服务的主机地址，默认与http.host（如果设置）或network.bind_host配置一致。


	http.publish_host


	要发送给HTTP客户端以连接的主机地址。 默认为http.host（如果设置）或network.publish_host。


	http.host


	用于将http.bind_host和http.publish_host默认设置为http.host或network.host。




	http.max_content_length


	HTTP请求的最大内容。 默认值为100mb。 如果设置为大于Integer.MAX_VALUE，则将重置为100mb。


	http.max_initial_line_length


	http url最大值，默认4kb




	http.max_header_size


	http header（请求头）的最大值，默认8kb


	http.compression


	设置是否压缩tcp传输时的数据，默认为true。


	http.compression_level


	定义HTTP传输的压缩级别。 有效值在1（最小压缩）和9（最大压缩）的范围内。 默认为3。


	http.cors.enabled


	配置是否允许跨域请求，即另一来源上的浏览器是否可以针对Elasticsearch执行请求。 设置为true以启用Elasticsearch以处理“预检”CORS请求。 如果请求中发送的Origin由http.cors.allow-origin列表允许，Elasticsearch将使用Access-Control-Allow-Origin标头响应这些请求。 设置为false（默认值）使Elasticsearch忽略Origin请求头，有效地禁用CORS请求，因为Elasticsearch永远不会使用Access-Control-Allow-Origin响应头响应。 请注意，如果客户端没有发送带有Origin标头的“预检”请求，或者它不检查来自服务器的响应报头来验证Access-Control-Allow-Origin响应报头，则跨原点安全性受到损害。 如果Elasticsearch上没有启用CORS，客户端知道的唯一方法是发送一个“预检”请求，并实现所需的响应头丢失。


	http.cors.allow-origin


	定义允许哪些源请求。可以使用正则表达式，例如/https?:\/\/localhost(:[0-9]+)?/可设置支持本地HTTP和HTTPS请求。也可以设置为*,但是会存在安全隐患，因为任何来源都可访问


	http.cors.max-age


	浏览器会发送一个“预检”的OPTIONS请求，来检查CORS设置。max-age定义应该缓存多长时间的结果。默认为1728000（20天）


	http.cors.allow-methods


	定义了允许的请求方式，默认允许OPTIONS, HEAD, GET, POST, PUT, DELETE


	http.cors.allow-headers


	定义了允许的请求头信息。默认允许X-Requested-With, Content-Type, Content-Length


	http.cors.allow-credentials


	是否返回设置的Access-Control-Allow-Credentials头信息。默认为false


	http.detailed_errors.enabled


	是否输出详细的错误信息和堆栈。默认为true


	http.pipelining


	是否启用HTTP管道支持, 默认为true


	http.pipelining.max_events


	在一个HTTP连接被关闭之前内存队列中允许的最大的事件数量，默认为10000 该模块也可使用一些公共的网络配置(见网络设置一节)


	http.content_type.required


	启用或禁用对具有内容的所有请求的Content-Type标头的严格检查和使用，默认为false。
















Disable HTTP（禁用HTTP）

 HTTP模块可以通过将http.enable设置为false来禁用。Elasticsearch节点(和Java客户端)的内部通信使用transport接口，而非HTTP。这意味着我们可以将不接受直接REST请求的节点的HTTP禁用。比如，可以将数据节点的http禁用，创建非数据节点用来处理所有的REST请求。需要注意的是，不能向一个已经禁用了HTTP的节点直接发送任何REST请求。
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tribes（部落）功能允许 tribe node（部落节点）在多个集群之间充当联合客户端。

 tribe node（部落节点）从所有连接的集群中检索集群状态并将其合并成全局集群状态。 掌握这一信息，就可以对所有集群中的节点执行读写操作，就好像它们是本地的。 请注意，tribe node（部落节点）需要能够连接到每个配置的群集中的每个单个节点。

配置一个tribe node（部落节点），只需要在elasticsearch.yml配置文件列出应该加入的集群，例如：


tribe:
    t1: #1
        cluster.name:   cluster_one
    t2: #2
        cluster.name:   cluster_two





	1，2
	t1和t2是表示与每个集群的连接的名称。







上面的示例将连接分别配置为两个集群，分别为t1和t2。 默认情况下，tribe node（部落节点）在创建节点客户端之后使用unicast discovery（单播发现）连接每个集群。 连接下的任何其他设置都可以在tribe.{name}下配置，就像示例中的cluster.name一样。

合并的全局集群状态意味着几乎所有操作的工作方式与单个集群相同： distributed search（分布式搜索），suggest（建议），percolation（渗透），indexing（索引）等。

不过，也有一些例外：

	合并视图无法处理多个集群中具有相同名称的索引。 默认情况下，它会选择其中一个，稍后查看on_conflict选项。

	Master level（Master级别）读取操作（例如，群集状态，群集运行状况）将自动执行，并将本地标志设置为true，因为没有master。

	Master level（Master级别）写操作（例如创建索引）不被允许。 这些应该在单个集群上执行。





可以通过以下方式禁止 tribe node（部落节点）的所有写入操作和所有元数据操作：


 tribe:
    blocks:
        write:    true
        metadata: true





tribe node（部落节点）还可以禁止对指定的索引的操作：


tribe:
    blocks:
        write.indices:    hk*,ldn*
        metadata.indices: hk*,ldn*















当有冲突，即多个集群拥有相同的索引时，默认情况下，tribe node（部落节点）将选择其中一个。 这可以使用tribe.on_conflict设置进行配置。 它默认为any，但可以设置为drop（丢弃索引有冲突），或者使用prefer_ [tribeName]来设定某个tribe node（部落节点）更偏好的索引。










部落节点设置

tribe node（部落节点）为每个列出的集群启动一个node client（节点客户端）。 以下配置选项从tribe node（部落节点）传递到每个node client（节点客户端）：

	node.name (used to derive the node.name for each node client)

	network.host

	network.bind_host

	network.publish_host

	transport.host

	transport.bind_host

	transport.publish_host

	path.home

	path.conf

	path.logs

	path.scripts

	shield.*





几乎任何设置（path.*除外）可以在节点客户端级别本身进行配置，在这种情况下，它将覆盖部分节点中任何传递的设置。 您可能希望在节点客户端级别设置的设置包括：

	network.host

	network.bind_host

	network.publish_host

	transport.host

	transport.bind_host

	transport.publish_host

	cluster.name

	discovery.zen.ping.unicast.hosts




path.scripts:   some/path/to/config  #1
network.host:   192.168.1.5 #2

tribe:
  t1:
    cluster.name:   cluster_one
  t2:
    cluster.name:   cluster_two
    network.host:   10.1.2.3 #3





 



	1


	path.scripts设置由t1和t2继承。




	2


	network.host设置由t1继承。




	3
	t3节点客户端覆盖从tribe node（部落节点）继承的节点。
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原文链接 :

https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/current/modules-cross-cluster-search.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=2883720

贡献者 : 张学，ApacheCN，Apache中文网














注意

 此功能处于测试阶段，可能会发生变化。设计和代码不如官方GA功能成熟。弹性将采取最大的努力来解决任何问题，但beta功能不受SLA官方GA功能的支持。





cross cluster search（跨集群搜索）功能允许任何节点在多个集群之间充当federated client（联合客户端）。 与tribe node（部落节点）功能相比，进行cross cluster search（跨集群搜索）的节点将不会加入远程集群，而是以轻量的方式连接到远程集群，以便执行联合搜索请求。

 cross cluster search（跨集群搜索）的工作原理是在集群状态中配置一个远程集群，并且仅连接到远程集群中有限数量的节点。 每个远程集群都由一个名称和一个seed nodes（种子节点）的列表引用。 这些seed nodes（种子节点）用于发现远程集群中有资格作为gateway nodes（网关节点）的节点。 集群中配置了远程集群的每个节点都连接到一个或多个gateway nodes（网关节点），并使用它们将搜索请求联合到远程集群。










配置跨集群搜索

远程集群可以通过cluster settings API（集群设置api）来全局性地指定（可以动态更新），或者在各个节点的elasticsearch.yml文件中单独设定

如果通过elasticsearch.yml配置远程集群，则只有具有该配置的节点才能连接到远程集群。 换句话说，联合搜索请求必须被专门发送到那些节点。 通过cluster settings API（集群设置api）设置的远程集群在集群中的每个节点上都可用。

注意

 此功能已添加到Elasticsearch v5.3中，并且要求gateway eligible（具有网关资格）的节点在v5.3之后。





对于cross cluster search（跨集群搜索）节点的elasticsearch.yml配置文件只需要列出应连接到远程集群，例如

 


search:
    remote:
        cluster_one: #1
            seeds: 127.0.0.1:9300
        cluster_two: #2
            seeds: 127.0.0.1:9301





	1,2
	cluster_one和cluster_two是表示与每个集群的连接的任意集群别名。 这些名称随后用于区分本地和远程索引。









 

使用cluster settings API（集群设置api）将远程集群添加到集群中的所有节点的示例如下：


PUT _cluster/settings
{
  "persistent": {
    "search": {
      "remote": {
        "cluster_one": {
          "seeds": [
            "127.0.0.1:9300"
          ]
        },
        "cluster_two": {
          "seeds": [
            "127.0.0.1:9301"
          ]
        }
      }
    }
  }
}





通过将其种子设置为null，可以从群集设置中删除远程群集：


PUT _cluster/settings
{
  "persistent": {
    "search": {
      "remote": {
        "cluster_one": { #1
          "seeds": null 
        }
      }
    }
  }
}





	1
	cluster_one将从集群设置中删除，cluster_two保持不变。


















使用跨集群搜索

要搜索远程群集cluster_one上的twitter索引，index（索引）名称必须带有以:字符分隔的群集别名的前缀：

 


POST /cluster_one:twitter/tweet/_search
{
    "match_all": {}
}





与tribe（部落）功能相反，cross cluster search（跨群集搜索）还可以搜索具有相同名称的不同群集的索引：




 POST /cluster_one:twitter,twitter/tweet/_search
{
    "match_all": {}
}





搜索结果的消歧与在请求中消除索引歧义的方法相同。 即使索引名称相同，当结果合并时，这些索引将被视为不同的索引。 从远程索引检索的所有结果将以其远程集群名称作为前缀：


  {
  "took" : 89,
  "timed_out" : false,
  "_shards" : {
    "total" : 10,
    "successful" : 10,
    "failed" : 0
  },
  "hits" : {
    "total" : 2,
    "max_score" : 1.0,
    "hits" : [
      {
        "_index" : "cluster_one:twitter",
        "_type" : "tweet",
        "_id" : "1",
        "_score" : 1.0,
        "_source" : {
          "user" : "kimchy",
          "postDate" : "2009-11-15T14:12:12",
          "message" : "trying out Elasticsearch"
        }
      },
      {
        "_index" : "twitter",
        "_type" : "tweet",
        "_id" : "1",
        "_score" : 1.0,
        "_source" : {
          "user" : "kimchy",
          "postDate" : "2009-11-15T14:12:12",
          "message" : "trying out Elasticsearch"
        }
      }
    ]
  }
}














跨集群搜索配置

search.remote.connections_per_cluster

要连接到每个远程集群的节点数。 默认值为3。 

search.remote.initial_connect_timeout

节点启动时与远程节点建立连接的等待时间。 默认是30秒。 

search.remote.node.attr

过滤掉远程集群中有资格作为gateway node（网关节点）的节点的节点属性。 例如，节点可以具有节点属性node.attr.gateway：true，如果search.remote.node.attr设置为gateway，只有具有此属性的节点才能将连接到。 

search.remote.connect

默认情况下，群集中的任何节点都可以充当 cross-cluster client（跨群集客户端）并连接到远程群集。 search.remote.connect设置可以设置为false（默认为true），以防止某些节点连接到远程群集。 Cross-cluster search（跨群集搜索）请求必须发送到允许充当跨群集客户端的节点。 
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/modules-cluster.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027880

贡献者 : 谢雄，ApacheCN，Apache中文网














主节点最主要的责任就是通过决定分配哪些分片给哪些节点和在某些时候在节点之间移动分片来确保集群的平衡
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/disk-allocator.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029750

贡献者 : 小瑶，ApacheCN，Apache中文网














在决定是否向该节点分配新的分片或主动将分片移离该节点之前， Elasticsearch 节点上可用磁盘空间的因素。

以下是可以在 elasticsearch.yml 配置文件中配置的配置，或者在具有 cluster-update-settings API 的实时集群上动态更新的设置：

cluster.routing.allocation.disk.threshold_enabled

默认为 true 。设置为 false 以禁用磁盘分配决定器。

cluster.routing.allocation.disk.watermark.low

 控制低水平的磁盘使用。它默认为 85% ，这意味着 ES 不会在节点使用超过 85% 的磁盘时将新的分片分配给节点。如果小于配置的可用空间，它也可以设置为绝对字节值 ( 如 500mb )，以防止 ES 分配分片。

cluster.routing.allocation.disk.watermark.high

控制高水印。它默认为 90%，意味着如果节点磁盘使用率高于 90% ，ES 将尝试将分片重新定位到另一个节点。它也可以设置为一个绝对字节值 ( 类似 low watermark ) ，以便将分片重定位一次小于节点上配置的空间量。

注意

 百分比值是指使用的磁盘空间，而字节值是指可用磁盘空间。这可能是混乱的，因为它翻转了高低的意义。例如，将低水印设置为 10gb ，将高水印设置为 5gb 是有意义的，而不是相反。





 

cluster.info.update.interval

Elasticsearch 应该以什么频率检查集群中每个节点的磁盘使用情况。默认为 30 s 。




cluster.routing.allocation.disk.include_relocations

 默认为 true ，这意味着当计算节点的磁盘使用量时，Elasticsearch 将考虑当前正在重定位到目标节点的分片。然而，考虑到重定位分片的大小可能意味着节点的磁盘使用量在高端被错误地估计，因为重定位可以完成 90% ，并且最近检索的磁盘使用量将包括重定位分片的总大小以及运行重定位已经使用的空间。

将低水印更新为不超过磁盘大小的 80% 的示例，至少 50GB 的高水印免费，并且每分钟更新关于集群的信息：


PUT _cluster/settings
{
  "transient": {
    "cluster.routing.allocation.disk.watermark.low": "80%",
    "cluster.routing.allocation.disk.watermark.high": "50gb",
    "cluster.info.update.interval": "1m"
  }
}





注意

 在 2.0.0 之前，当使用多个数据路径时，磁盘阈值决定器仅仅在所有数据路径的使用中被考虑（如果你有两个数据路径，一个在 100b 空闲中有 50b （ 50％ 使用），另一个使用 40b out of 50b 空闲（ 80％ 使用），它将看到节点的磁盘使用率为 150b 中的 90b ）。 在 2.0.0 中，最小和最大磁盘使用率分别跟踪。
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译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029766
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Shard Allocation Awareness

当在同一物理服务器，多个机架上或跨多个感知区域上的多个虚拟机上运行节点时，同一物理服务器，同一机架中或相同感知区域中的两个节点更有可能会同时崩溃，而不是两个不相关的节点同时崩溃。

如果 Elasticsearch 了解硬件的物理配置，则可以确保主分片及其副本分片分布在不同的物理服务器，机架或区域之间，以尽可能减少丢失所有分片副本的风险。

分片识别设置允许您告知 Elasticsearch 您的硬件配置。

例如，假设我们有几个机架。 当我们启动一个节点时，我们可以通过给它指定一个名为 rack_id 的任意元数据属性来告知它所在的机架 - 我们可以使用任何属性名称。 例如：


./bin/elasticsearch -Enode.attr.rack_id=rack_one





此设置也可以在 elasticsearch.yml 配置文件中指定。

现在，我们需要通过告诉 Elasticsearch 使用哪些属性来设置分片分配意识。 这可以在所有主节点上的 elasticsearch.yml 文件中进行配置，也可以使用 cluster-update-settings API 进行设置（并更改）。

对于我们的示例，我们将在配置文件中设置值：


cluster.routing.allocation.awareness.attributes: rack_id





使用此配置，假设我们启动了两个节点，其中 node.attr.rack_id 设置为 rack_one ，我们创建一个索引，其中包含 5 个主分片和 1 个每个主分片的副本。 所有原始和副本都分配在两个节点之间。

现在，如果我们再启动另外两个节点，其中 node.attr.rack_id 设置为 rack_two ， Elasticsearch 将把分片移动到新节点，确保（如果可能的话），同一个分片的两个副本不在同一个机架中。 但是，如果 rack_two 失败，则取消其两个节点， Elasticsearch 仍然会将丢失的分片副本分配给 rack_one 中的节点。

	Prefer local shards


	执行搜索或 GET 请求时，在启用分片感知的情况下， Elasticsearch 将更愿意使用同一意识组中的本地分片 - 分片来执行请求。这通常比交叉架或意识区更快。







可以指定多个感知属性，在这种情况下，来自每个属性的值的组合被认为是一个单独的值。


cluster.routing.allocation.awareness.attributes: rack_id,zone





注意

 使用感知属性时，分片不会分配给没有为这些属性设置值的节点。





注意

 在具有相同感知属性值的特定节点组上分配的分片的主/副本数由属性值的数量确定。 当组中的节点数量不平衡并且有许多副本时，副本分片可能未被分配。














Forced Awareness ( 强迫意识 )

假设您有两个意识区域和两个区域中的足够的硬件来托管所有的主要和复制分片。 但是，也许在单个区域中的硬件，虽然足以容纳一半的碎片，但无法承载所有的碎片。

通过普遍的意识，如果一个区域与另一个区域失去联系， Elasticsearch 会将所有丢失的副本分片分配给单个区域。 但是在这个例子中，这个突然的额外负载会导致剩下的区域中的硬件过载。

强制意识解决了这个问题，绝不允许将同一分片的副本分配到同一个区域。

例如，让我们说一个叫做 zone 的意识属性，我们知道我们要有两个区域， zone1 和 zone2 。 以下是我们如何强制对节点的意识：


cluster.routing.allocation.awareness.force.zone.values: zone1,zone2 
cluster.routing.allocation.awareness.attributes: zone





我们必须列出 zone 属性可以具有的所有可能的值。

现在，如果我们将 node.attr.zone 的 2 个节点设置为 zone1 ，并创建一个具有 5 个碎片和 1 个副本的索引。 将创建索引，但只会分配 5 个主分片（没有副本）。 只有当我们启动 node.attr.zone 设置为 zone2 的更多节点时，才能分配副本。

cluster.routing.allocation.awareness。* 设置都可以在具有 cluster-update-settings API 的实时集群上动态更新。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.4/shards-allocation.html#shards-allocation

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10029334

贡献者 : 小瑶，geekidentity，ApacheCN，Apache中文网














碎片分配是指将分片分配给节点的过程。这可能在初始恢复，副本分配，重新平衡或添加删除节点时发生。










Shard Allocation Settings ( 碎片分配设置 )

以下动态设置可用于控制分片分配和恢复：

cluster.routing.allocation.enable

为特定类型的分片启用或禁用分配：

	all - 默认值，允许为各种分片分配分片。

	primaries - 仅允许分片分配给主分片。

	new_primaries - 允许分片仅用于新索引的主分片。

	none - 任何索引都不允许任何类型的分片分配。



重新启动节点时，此设置不会影响本地主分片的恢复。具有未分配主分片副本的重新启动的节点将立即恢复该主节点，假设其分配标识符与集群状态中的一个活动分配标识匹配。

cluster.routing.allocation.node_concurrent_incoming_recoveries

允许在节点上发生多少并发 incoming shard recoveries （传入的碎片恢复）。收到的恢复是在节点上分配目标碎片的恢复（很可能是副本，除非分片正在重新定位）。默认是 2 。

cluster.routing.allocation.node_concurrent_outgoing_recoveries

 允许在节点上发生多少并发 outgoing shard recoveries （出站分片恢复）。发送恢复是源节点分配的恢复（很可能是主要的，除非分片正在重新定位）在节点上分配。默认是 2 。

cluster.routing.allocation.node_concurrent_recoveries

 设置 cluster.routing.allocation.node_concurrent_incoming_recoveries 和 cluster.routing.allocation.node_concurrent_outgoing_recoveries 的快捷方式。

cluster.routing.allocation.node_initial_primaries_recoveries

 虽然在网络上发生副本的恢复，但重新启动节点后未分配的主节点的恢复使用本地磁盘中的数据。这些应该是快速的，所以更多的初始初步恢复可以在同一个节点上并行发生。默认是 4 。

cluster.routing.allocation.same_shard.host

 允许执行检查以防止在单个主机上根据主机名和主机地址分配同一分片的多个实例。默认为 false ，这意味着默认情况下不执行检查。此设置仅适用于在同一台机器上启动多个节点的情况。










Shard Rebalancing Setting ( 碎片重新平衡设置 )

可以使用以下动态设置来控制整个集群中碎片的重新平衡：

cluster.routing.rebalance.enable

启用或禁用特定类型分片的重新平衡：

	all - ( 默认 ) 允许对全部类型的分片进行分片平衡。

	primaries - 只允许分片平衡用于 primary shards ( 主分片 )。

	replicas - 只允许分片平衡用于 replica shards ( 副本分片 )。

	none - 任何索引都不允许任何类型的分片平衡。



cluster.routing.allocation.allow_rebalance

 指定何时允许分片重新平衡：

	always - 一直允许重新平衡。

	indices_primaries_active - 只有当集群中的所有的 primaries 被分配。

	indices_all_active - ( 默认 )只有当集群中的所有分片 ( primaries and replicas ) 被分配。



cluster.routing.allocation.cluster_concurrent_rebalance

 允许控制多个并发分片重新平衡所允许的集群范围。默认为 2 。请注意，此设置仅控制由于集群中的不平衡而导致的并发碎片重新定位的数量。此设置不会因 allocation filtering ( 分配过滤 ) 或 forced awareness ( 强制识别 ) 而限制碎片重定位。










Shard Balancing Heuristics ( 碎片平衡启发式 )

以下设置一起用于确定放置每个分片的位置。当没有允许的动作可以使每个节点的权重更靠近在一起的平衡阈值时，集群是 balance.threshold。

cluster.routing.allocation.balance.shard

定义分配在节点 ( float ) 上的分片的权重因子。默认为 0.45f 。提高这种趋势使得集群中所有节点之间的分片数量相等。

cluster.routing.allocation.balance.index

将分配给特定节点 ( float )  的每个索引的分片数量定义为一个因子。默认为 0.55f 。提高这种趋势使得集群中所有节点上每个索引的碎片数量相等。

cluster.routing.allocation.balance.threshold

应执行的操作的最小优化值 ( 非负浮点 ) 。默认为 1.0f 。提高这一点将导致集群对优化分片余额的积极性较低。

 

注意

 无论平衡算法的结果如何，由于强制的意识或分配过滤，可能不允许重新平衡。
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     任何时候你启动一个弹性搜索的实例，你就启动一个节点。 连接节点的集合称为cluster(超连接)。 如果您正在运行es的单个节点，那么您有一个节点的集群。










     默认情况下，集群中的每个节点都可以处理HTTP和Transport 。 传输层只用于节点和Java TransportClient之间的通信; HTTP层仅由外部REST客户端使用。










    所有节点都知道集群中的所有其他节点，并将客户端请求转发到适当的节点。 除此之外，每个节点都有一个或多个目的：

    Master-eligible node

          一个节点的node.master设置为true（默认），这使得它有资格被选为主节点（超连接），它控制集群。

    Data node

          node.data设置为true（默认）的节点。 数据节点保存数据并执行数据相关操作，Eg: CRUD，搜索和聚合。 

    Ingest node

          node.ingest设置为true（默认）的节点。 获取节点能够将 ingest pipeline 应用于文档，以便在索引之前变换和丰富文档。 使用沉重的请求负载，使用专门的请求节点并将主节点和数据节点标记为node.ingest：false是有意义的。

    Tribe node

         通过tribe*设置配置的族节点是一种特殊类型的协调节点，可以连接到多个集群，并在所有连接的集群中执行搜索和其他操作。

默认情况下，节点是主节点和数据节点，加上它可以通过请求管道预处理文档。 这对于小型集群来说非常方便，但是随着集群的发展，考虑将独立主节点与独立数据节点分开是很重要的。










    协调Node

  搜索请求或批量索引请求的可能涉及保存在不同数据节点上的数据。 Eg，搜索请求在由接收客户端请求的节点（协调节点）协调的两个阶段中执行。在分散阶段，协调节点将请求转发到保存数据的数据节点。 每个数据节点在本地执行请求，并将其结果返回给协调节点。 在收集阶段，协调节点将每个数据节点的结果减少为单个全局结果集。每个节点都是隐式协调节点。 这意味着将所有三个node.master，node.data和node.ingest设置为false的节点将仅作为协调节点，不能禁用。 因此，这样一个节点需要有足够的内存和CPU才能处理收集阶段。










     Master-eligible node

     主节点负责轻量级的集群范围的操作，Eg创建或删除索引，跟踪哪些节点是集群的一部分，以及决定哪些分片分配给哪些节点。 群集健康对于拥有稳定的主节点很重要。任何主节点（默认情况下的所有节点）可以通过选举过程被选为成为主节点(master election process)。










    !!!  主节点必须具有对数据/目录的访问（就像数据节点一样），因为节点重新启动之间的集群状态是持久存在的。










    索引和搜索数据是CPU，内存和I / O密集型工作，可能会对节点资源造成压力。 为了确保您的主节点稳定而不受压力，在较大的集群中，将独立出主节点与独立出数据节点架构是很nice。尽管主节点也可以作为协调节点，并将搜索和索引请求从客户端路由到数据节点，但最好不要为此目的使用独立主节点。 对于master节点尽可能少的工作，集群的稳定性很重要。（不想半夜 被经理喊起来 说es出问题了 你看看 那时还在和女票么么哒 那就爽了 谨记！！！  么么哒记得关机）










    要创建独立的主节点节点，请设置：

    node.master: true （1） node.master角色默认启用。

    node.data: false （2） 禁用node.data角色（默认启用）。

    node.ingest: false （3） 禁用node.ingest角色（默认情况下启用）。










     为了防止数据丢失，至关重要的是配置discovery.zen.minimum_master_nodes设置（默认为1），以便每个符合主要条件的节点都知道为了形成集群而必须可见的最少数量的主节点。假设你有一个由两个主节点组成的集群。网络故障会破坏这两个节点之间的通信。每个节点都看到一个主要合格的节点...本身。将minimum_master_nodes设置为默认值为1，这足以形成集群。每个节点选择自己作为新的主人（认为另一个符合资格的节点已经死亡），结果是两个群集或一个裂脑(裂脑最痛苦了  最开始耍es  这里坑了我一下 )。这两个节点永远不会重新加入，直到重新启动一个节点。已经写入重新启动的节点的任何数据都将丢失。我们可以想象一下，您有一个具有三个主节点的节点，而minimum_master_nodes设置为2.如果一个网络分裂将一个节点与其他两个节点分离，则具有一个节点的一侧无法看到足够的主节点，并且将意识到不能选择自己作为主人。具有两个节点的一侧将选择一个新的主控（如果需要）并继续正常工作。一旦解决了网络拆分，单个节点将重新加入集群，并再次开始投放请求。










  此设置应设置为合格的主节点的法定数量：

   (master_eligible_nodes / 2) + 1

  换句话说，如果有三个主节点，则最小主节点应设置为（3/2）+ 1或2：（默认是1）










  也可以使用集群动态设置API在实时集群上动态更改此设置：










  PUT _cluster/settings
  {
 "transient": {
 "discovery.zen.minimum_master_nodes": 2
 }
}










注解：在es集群节点之间分割主节点和数据节点的优点是，您只能拥有三个主节点节点，并将minimum_master_nodes设置为2.您无需更改此设置，无论添加到集群中的独立的数据节点数量多少。










    Data nodes

   数据节点保存包含已编制索引的文档的分片。 数据节点处理与CRUD，搜索和聚合相关的数据相关操作。 这些操作是I / O，内存和CPU密集型。 如果监视这些资源并重新加载更多的数据节点，这是非常重要的。拥有独立数据节点的主要优点是主控和数据角色的分离。










   要创建独立数据节点，请设置：

  node.master: false 禁用node.master角色（默认启用）。

  node.data: true node.data角色默认启用。
  node.ingest: false 禁用node.ingest角色（默认情况下启用）。










   Ingest nodes

   获取节点可以执行由一个或多个请求处理组成的预处理数据流。 根据请求处理器执行的操作类型和所需的资源，具有专门的请求节点是有意义的，只能执行此特定任务。










   要创建一个专门的Ingest nodes，请设置：

   node.master: false 禁用node.master角色（默认启用）。

  node.data: false 禁用node.data角色（默认启用）。
 node.ingest: true node.ingest角色默认启用。
  search.remote.connect: false 禁用跨群集搜索（默认情况下启用）。










  协调一个node

  如果您独立了能够处理主要职责，掌握数据和预处理文档的能力，那么您将留下只能路由请求的协调节点，处理搜索减少阶段并分发批量索引。 基本上，仅协调节点表现为智能负载均衡器。仅协调节点可以通过从数据和主节点节点卸载协调节点角色来受益于大型集群。 他们加入集群并接收完整的集群状态，就像每个其他节点一样，它们使用cluster state将请求直接路由到适当的位置。将多个仅协调的节点添加到群集可能会增加整个群集的负担，因为选定的主节点必须等待每个节点的群集状态更新的确认！ 










  要创建一个专用的协调节点，请设置：

  node.master: false 禁用node.master角色（默认启用）。

 node.data: false 禁用node.data角色（默认启用）。
 node.ingest: false 禁用node.ingest角色（默认情况下启用）。
 search.remote.connect: false 禁用跨群集搜索（默认情况下启用）。










  path.data

     每个数据和主资源节点都需要访问数据目录，其中将存储分片和索引和集群元数据。 path.data默认为$ ES_HOME / data，但可以在elasticsearch.yml配置文件中配置绝对路径或相对于$ ES_HOME的路径，如下所示：  

 path.data: /var/elasticsearch/data

类似所有节点设置一样，它也可以在启动命令行中指定为：

./bin/elasticsearch -Epath.data=/var/elasticsearch/data

当使用.zip或.tar.gz发行版时，应该将path.data设置配置为在Elasticsearch主目录之外找到数据目录，以便删除主目录而不删除数据！ RPM和Debian发行版已经为您做了这个。

node.max_local_storage_nodesedit
数据路径可以由多个节点共享，即使是来自不同群集的节点。 这对于在开发机器上测试故障切换和不同配置非常有用。 但是，在生产中，建议每个服务器只运行一个弹性节点。

默认情况下，Elasticsearch配置为防止多个节点共享相同的数据路径。 要允许多个节点（例如，在您的开发机器上），请使用设置node.max_local_storage_nodes并将其设置为大于1的正整数。

谨记 从同一数据目录运行不同的节点类型（即主节点，数据）。 这可能导致意外的数据丢失。










其他节点设置
更多的节点设置可以在Modules中找到。 特别要注意的是cluster.name，node.name和网络设置。
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  插件是一种以自定义方式增强基本弹性搜索功能的方式。 它们包括添加自定义映射类型，自定义分析器（以更内置的方式），本地脚本，自定义发现等。

  有关更多信息，请参阅插件文档(Plugins documentation)  (有时间译)
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=9405337

贡献者 : 苏涛，ApacheCN，Apache中文网














Index Modules（索引模块）是根据索引创建的 modules （模块），并控制与 index（索引）相关的所有设置。










Index Settings（索引设置）

索引级别的设置可以针对每个索引单独设置。这些设置可以是 : 

static（静态的）

          只能在索引创建时或者在状态为 closed index（闭合的索引）上设置。

dynamic（动态的）

          可以使用 update-index-settings API 在状态为 live index（激活的索引）上更改它们。

警告

 在闭合索引上更改 static（静态的）或 dynamic（动态的）索引设置可能导致不正确的配置，无法在不删除和重新创建索引的情况下进行纠正。














Static index settings（静态索引设置）

以下是与任何特定索引模块无关的，所有 static（静态）索引设置的列表 : 

index.number_of_shards

索引应具有的主分片数。默认为 5。此设置只能在索引创建时设置。在闭合的索引上无法更改。注意 : 分片数量限制为每个索引 1024 个。这是一种安全限制，防止意外创建索引后资源分配导致集群不稳定。可以通过在集群的每个节点上设置环境变量 ES_JAVA_OPTS ="- Des.index.max_number_of_shards = 128" 来修改限制。

index.shard.check_on_startup

[实验功能]，可能在后期版本中移除]是否应在索引打开前检查分片是否损坏，当检查到分片损坏将禁止分片被打开。

false

默认值，打开分片时不检查分片是否损坏。

checksum

检查物理损坏。

true

检查物理和逻辑损坏，这将消耗大量的内存和 CPU。

fix

检查物理和逻辑损坏。有损坏的分片将被集群自动删除，这将导致数据丢失。该选项也许会造成数据丢失。使用时请考虑清楚。

检查分片在数据量大的索引会消耗更多的时间。

index.codec

默认使用LZ4压缩方式存储数据，也可以设置为 best_compression，它使用 DEFLATE 方式以牺牲字段存储性能为代价来获得更高的压缩比例。

index.routing_partition_size

自定义路由值可以转发的目的分片数。默认为 1，只能在索引创建时设置。此值必须小于 index.number_of_shards，除非 index.number_of_shards 值也为 1。有关如何使用此设置的更多详细信息，请参阅 Routing to an index partition。

 










Dynamic index settings（动态索引设置）

以下是与任何特定索引模块无关的，所有 dynamic（动态）索引设置的列表 : 

index.number_of_replicas

每个主分片的副本数。默认为 1。

index.auto_expand_replicas

基于可用节点的数量自动分配副本数量。可以设置为以中划线分隔的最小值和最大值（例如 0-5）或设置最大值为 all（例如0-all）。默认为 false（即禁用此功能）。

index.refresh_interval

执行刷新操作的频率，这使得索引的最近更改可以被搜索。默认为 1 秒。可以设置为 -1 以禁用刷新。

index.max_result_window

用于索引搜索的 from+size 的最大值。默认为 10000。搜索请求占用堆内存和时间与 from+size 的大小成正比，有此限制是为了防止内存溢出。请参阅 Scroll 或 Search After，以提高效率。

index.max_rescore_window

      在搜索此索引中 rescore 的 window_size 的最大值。默认为 "index.max_result_window" 设置的值即 10000。搜索请求占用堆内存和时间与 from+size 的大小成正比，有此限制是为了防止内存溢出。

index.blocks.read_only

      设置为 true 使索引和索引元数据为只读，false 为允许写入和元数据更改。

index.blocks.read

      设置为 true 可禁用对索引的读取操作。

index.blocks.write

      设置为 true 可禁用对索引的写入操作。

index.blocks.metadata

      设置为 true 可禁用索引元数据的读取和写入。

index.max_refresh_listeners

      索引的每个分片上可用的最大刷新侦听器数。这些侦听器用于实现 refresh=wait_for。

 










Settings in other index modules（其他索引模块的设置）

在索引模块中其他可用的索引设置 : 

Analysis（分析）

定义 analyzers（分析器）、tokenizers（分词器）、token filters（词元过滤器）和 character filters（字符过滤器）。

Index shard allocation（索引分片分配）

控制索引分配给节点的位置、时间、以及分片的方式。

Mapping（映射）

启用或禁用索引的动态映射。

Merging（合并）

控制后台合并线程如何合并分片。

Similarities（相似性）

配置自定义相似性设置以自定义搜索结果的计分方式。

Slowlog（慢日志）

控制记录搜索和索引请求的响应时间。

Store（存储)）

配置用于存储分片数据的文件系统类型。

Translog（事务日志）

控制事务日志和后台刷新操作。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-analysis.html

译文链接 : Analysis（分析）

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














Analysis（分析）

索引分析模块充当分析器的可配置注册表，可以用于将字符串字段转换为以下各项：

•添加到反向索引，以使文档可搜索

•由诸如匹配查询之类的高级查询使用来生成搜索词。

请参阅Analysis（分析）配置详细信息。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-allocation.html

译文链接 : 索引分片分配

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














索引分片分配

• 分片分配策略：控制哪些分片分配给哪些节点。

•延迟分配：延迟分配由于节点离开造成的未分配的分片。

•每个节点的总分片数：对每个节点的相同索引的分片数量进行硬性限制。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-allocation.html

译文链接 : 分片分配过滤

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














分片分配过滤

分片分配过滤允许您指定哪些节点托管特定索引的分片。

注意

 以下解释的每个索引分片分配过滤器与Cluster Level Shard Allocation中介绍的群集范围分配过滤器同时生效。





可以在启动时为每个节点分配任意的metadata (元数据)属性。例如，节点可以按如下方式标记一个rack 属性和一个size属性：


bin/elasticsearch -Enode.attr.rack=rack1 -Enode.attr.size=big #1





	1
	这些属性设置也可以在elasticsearch.yml配置文件中指定







这些metadata(元数据)属性可以与index.routing.allocation* 设置一起使用，以将索引分配给特定的节点组。例如，我们可以按如下所示将索引test移动到被标记为big或者medium的节点上：


PUT test/_settings
{
  "index.routing.allocation.include.size": "big,medium"
}





或者，我们可以使用排除规则将索引test从标记为small的节点中移出：


PUT test/_settings
{
  "index.routing.allocation.exclude.size": "small"
}





可以指定多个规则，在这种情况下必须满足所有条件。例如，我们可以将索引test移到rack1中的big节点上，具体如下：
PUT test/_settings
{
  "index.routing.allocation.include.size": "big",
  "index.routing.allocation.include.rack": "rack1"
}





注意

 如果某些条件不能满足，则分片将不会被移动。





以下设置是动态的，允许活动索引从一组节点移动到另一组节点：

index.routing.allocation.include.{attribute}

    分配索引到一个节点，节点的{attribute}至少满足一个逗号分隔的值。

index.routing.allocation.require.{attribute}

    分配索引到一个节点，节点的{attribute}满足所有逗号分隔的值。

index.routing.allocation.exclude.{attribute}

    分配索引到一个节点，节点的{attribute}不满足任何逗号分隔的值。

还支持这些特殊的属性：

_name                 通过节点名匹配节点

_host_ip               通过主机IP地址（与主机名关联的IP）匹配节点

_publish_ip           通过publish(发布)IP地址匹配节点

_ip                        通过_host_ip或_publish_ip进行匹配

_host                    通过主机名匹配节点

可以使用通配符指定所有属性值，例如：


PUT test/_settings
{
  "index.routing.allocation.include._ip": "192.168.2.*"
}


















                                                节点丢失时的延迟分配
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/delayed-allocation.html

译文链接 : 节点丢失时的延迟分配

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














节点丢失时的延迟分配

当某个节点由于任何原因有意识或者无意识的离开集群时，主节点将通过以下方式进行响应：

 •提升副本分片为主分片来替换节点中的任何主分片

 •分配副本分片以替换丢失的副本（假设有足够的节点）。

 •分片再平衡，均匀地分配到其余节点。

这些行为的目的是通过确保每个分片尽可能快地完全复制来保护集群防止数据丢失。

即使我们在节点级别和集群级别都调节并发恢复，这种“shard-shuffle”仍然可以在集群上施加大量额外的负载，如果丢失的节点可以很快重新加入集群，这可能不是必需的。想象这种情况：

 •节点5丢失网络连接。

 •主节点提升节点5中的所有主分片的副本分片成为主分片。

 •主节点分配新的副本到集群中的其他节点。

 •每个新副本通过网络获取主分片的整体复制。

 •更多的分片被移动到不同的节点使集群再平衡。

 •几分钟后节点5重新回到集群中。

 •主节点通过分配分片到节点5使集群再平衡。

如果主节点等待几分钟，那么丢失的分片可能消耗比较少的网络流量来重新分配给节点5。对于已自动同步刷新的空闲分片（分片未接收索引请求），此过程将更加快速。

由于节点已经离开而成为未分配的副本分片的分配可以使用index.unassigned.node_left.delayed_timeout动态设置进行延迟，默认为1m。

可以在活动索引（或所有索引）上更新此设置：


PUT _all/_settings
{
  "settings": {
    "index.unassigned.node_left.delayed_timeout": "5m"
  }
}





启用延迟分配后，上述情况会变成这样：

 •节点5丢失网络连接。

 •主节点提升节点5中的所有主分片的副本分片成为主分片。

 •主节点纪录未分配的分片已被延时以及延时时间。

 •由于存在未分配的副本分片，集群状态仍为黄色。

 •节点5在延时超时之前加入集群。

 •丢失的副本被重新分配给节点5（并且同步刷新的分片几乎立即恢复）。

注意

 此设置不会影响主分片的副本分片的提升，也不会影响之前未分配的副本分片的分配。 值得一提的是，在整个集群重新启动后，延迟分配不会生效。 另外，如果主节点发生故障切换，过去设置的延迟时间将会清零（即复位到完整的初始延迟）。














取消分片移动

如果延时分配超时，主节点会开始恢复缺失分片到另一个节点。如果缺失节点重新加入集群中，并且它的主分片仍热有相同的同步ID，分片移动会被取消并且同步分片会用于恢复。

由于这个原因，默认的 timeout 设置为一分钟：即使分片开始移动，取消恢复同步分片的花销也是小的。










监控延时分配的分片

分配被延时的分片数量可以通过集群健康接口查看：


GET _cluster/health #1





	1
	此请求将返回一个delayed_unassigned_shards值
















永久移除节点

如果一个节点不会返回集群并且希望Elasticsearch立即分配丢失的分片，只需要设置超时为零：


PUT _all/_settings
{
  "settings": {
    "index.unassigned.node_left.delayed_timeout": "0"
  }
}





一旦丢失的分片开始恢复，就可以重置超时。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/recovery-prioritization.html

译文链接 : 索引恢复的优先级

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














索引恢复的优先级

 未分配的分片按优先级顺序恢复。索引按优先级顺序排列如下：

 •可选的index.priority设置 (越大优先级越高)

 •索引的创建时间(越晚的优先级越高)

 •索引的名称

这意味着，默认情况下，较新的索引将在较旧的索引之前恢复。

使用per-index可动态更新索引的index.priority设置来自定义索引优先级顺序，例如：


PUT index_1

PUT index_2

PUT index_3
{
  "settings": {
    "index.priority": 10
  }
}

PUT index_4
{
  "settings": {
    "index.priority": 5
  }
}





在上面的例子中：

 • index_3 最先恢复，因为 index.priority值最高

 • index_4 第二个恢复，因为index.priority值其次

 • index_2 第三个恢复，因为它是最晚建立的

 • index_1 最后一个恢复

此设置接受一个整数，并且可以使用更新索引设置API在实时索引上进行更新：


PUT index_4/_settings
{
  "index.priority": 1
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/allocation-total-shards.html

译文链接 : 每个节点的总分片数

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














每个节点的总分片数

集群级分片分配器尝试传播单个索引的分片到尽可能多的节点上。但是，根据您拥有的分片和索引数量以及它们的大小，可能并不总是能够均匀地传播分片。

以下的动态设置可以强制限制每个节点允许单个索引分片的总数量：

index.routing.allocation.total_shards_per_node

    分配到单个节点的最大分片数量（副本和主分片）。默认没有限制。

还可以限制节点可以拥有的分片数量，而不考虑索引：

cluster.routing.allocation.total_shards_per_node

    分配到单个节点的最大总分片数量（副本和主分片）。默认没有限制。

警告

 这些设置强加了一个限制，可能会导致某些分片未被分配。 谨慎使用。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-mapper.html

译文链接 : Analysis（分析）

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














Mapper（映射）

映射器模块充当添加到索引的类型映射定义的注册表，在创建索引时或通过使用put映射api。它还处理对未定义明确映射的类型的动态映射支持。有关映射定义的更多信息，请查看映射部分。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-merge.html

译文链接 : Merge（合并）

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














一个Elasticsearch分片就是一个Lucene索引，Lucene索引被分解成段。分段是索引中存储索引数据的内部存储元素，并且是不可变的。较小的段被定期地合并成较大的段，以保持索引的大小和清除被标记为删除的文档。

合并过程使用自动调节来平衡合并和其他活动（如搜索）之间的硬件资源的使用。













Merge scheduler（合并计划） 

合并计划（ConcurrentMergeScheduler）在需要时控制合并操作的执行。合并运行在单独的线程中，并且当达到最大线程数时，更多的合并将等待直到合并线程可用。

合并计划支持以下动态设置：

index.merge.scheduler.max_thread_count

    一次合并的最大线程数。默认为Math.max(1, Math.min(4, Runtime.getRuntime().availableProcessors() / 2))，对于固态磁盘（SSD），有很好的效果。如果您的索引在机械硬盘上，默认值减少到1。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-similarity.html

译文链接 : Similarity module（相似模块）

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














相似性（得分/排名模型）定义了匹配文档如何进行评分。相似性是针对字段的，意味着通过映射可以对每个字段定义不同的相似性模块。










配置相似性

大多数现有或自定义相似性具有可以通过索引设置进行配置的配置选项，如下所示，可以在创建索引或更新索引设置时提供索引选项。


"similarity" : {
  "my_similarity" : {
    "type" : "DFR",
    "basic_model" : "g",
    "after_effect" : "l",
    "normalization" : "h2",
    "normalization.h2.c" : "3.0"
  }
}





这里我们配置DFRSimilarity，所以它可以在映射中被引用为my_similarity，如下例所示：


{
  "book" : {
    "properties" : {
      "title" : { "type" : "text", "similarity" : "my_similarity" }
    }
}














可用的相似性

BM25相似性（默认值）

基于TF / IDF的相似性，内置了tf标准化，并且对短字段（如名称）效率更高。有关详细信息，请参阅Okapi_BM25。这种相似性有以下选项：

	k1
	控制非线性索引词频率标准（饱和度）。默认值为1.2


	b
	控制文档长度标准化到tf值的程度。默认值为0.75


	discount_overlaps
	决定重叠词元（词元的位置增量为0）是否要被忽略。默认值为true，意味着重叠词元不会被统计







类型名：BM25

Classic相似性

基于TF / IDF模型的classic相似性。这种相似性有以下选项：

	discount_overlaps
	决定重叠词元（词元的位置增量为0）是否要被忽略。默认值为true，意味着重叠词元不会被统计







类型名：classic

DFR相似性

实现divergence from randomness框架。这种相似性有以下选项：

	basic_model
	可能的值有：be，d， g， if， in， ine 和 p


	after_effect
	可能的值有： no，b 和 l


	normalization
	可能的值有： no，h1， h2，h3 和 z







类型名：DFR

DFI相似性

实现divergence from independence模块，这种相似性有以下选项：

	independence_measure
	可能的值 standardized，saturated，chisquared







类型名：DFI

IB相似模块

Information based model 。该算法基于以下概念：任何符号分布序列中的信息内容主要由其基本元素的重复使用决定。对于书面文本，这个方式会对比不同作者的写作风格。这种相似性有以下选项：

	distribution
	可能的值： ll 和 spl


	lambda
	可能的值：df 和 ttf


	normalization
	与DFR相似度相同。







类型名：IB

LM Dirichlet相似模块

LM Dirichlet similarity。这种相似性有以下选项：

	mu
	默认值为2000







类型名：LMDirichlet

LM Jelinek Mercer相似模块

LM Jelinek Mercer similarity。该算法尝试捕获文本中的图像并去除噪点。这种相似性有以下选项：

	lambda
	最优值取决于采集和查询。标题查询的最佳值约为0.1，长查询的最优值为0.7。默认为0.1。当值接近0时，匹配更多查询索引词的文档会比匹配较少索引词的文档的排列位置更靠前。







类型名：LMJelinekMercer













默认和基础相似性

默认情况下，Elasticsearch将使用任何配置为default的相似性模块。然而，queryNorm()和coord()的相似度函数不是每个字段都会执行。因此，对于想要更改用于这两种方法的实现的专家用户，在不更改默认值的情况下，可以使用base名配置相似性。这种相似性将用于这两种方法。

创建索引时，可以更改索引中所有字段的默认相似度：


PUT /my_index
{
  "settings": {
    "index": {
      "similarity": {
        "default": {
          "type": "classic"
        }
      }
    }
  }
}





如果要在创建索引后更改默认的相似性，则必须关闭索引，然后发送以下请求并重新打开：


PUT /my_index/_settings
{
  "settings": {
    "index": {
      "similarity": {
        "default": {
          "type": "classic"
        }
      }
    }
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-slowlog.html

译文链接 : Slow log（慢日志）

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














搜索慢日志

分片级慢搜索日志允许将慢搜索（查询和获取阶段）记录到专用日志文件中。

可以为执行的查询阶段和获取阶段设置阈值，这里是一个示例：


index.search.slowlog.threshold.query.warn: 10s
index.search.slowlog.threshold.query.info: 5s
index.search.slowlog.threshold.query.debug: 2s
index.search.slowlog.threshold.query.trace: 500ms

index.search.slowlog.threshold.fetch.warn: 1s
index.search.slowlog.threshold.fetch.info: 800ms
index.search.slowlog.threshold.fetch.debug: 500ms
index.search.slowlog.threshold.fetch.trace: 200ms





这些设置是动态的，而且可以对每个索引进行设置。

默认情况下，搜索慢日志没有被启用（设置为-1）。日志级别（warn、info、debug、trace）可以通过给日志分级来控制日志的纪录。不是所有级别的日志都需要纪录，多个级别的好处是能快速对违反特定阀值的日志进行"grep"。

日志记录在分片级别范围内完成，这意味着在特定分片中执行搜索请求。它不包含整个搜索请求，可以将其广播到几个分片去执行。与请求级别相比，分片级别记录的一些优点是与特定机器上的实际执行关联。

日志文件默认使用以下配置（在log4j2.properties中可以找到）：


appender.index_search_slowlog_rolling.type = RollingFile
appender.index_search_slowlog_rolling.name = index_search_slowlog_rolling
appender.index_search_slowlog_rolling.fileName = ${sys:es.logs}_index_search_slowlog.log
appender.index_search_slowlog_rolling.layout.type = PatternLayout
appender.index_search_slowlog_rolling.layout.pattern = [%d{ISO8601}][%-5p][%-25c] %.10000m%n
appender.index_search_slowlog_rolling.filePattern = ${sys:es.logs}_index_search_slowlog-%d{yyyy-MM-dd}.log
appender.index_search_slowlog_rolling.policies.type = Policies
appender.index_search_slowlog_rolling.policies.time.type = TimeBasedTriggeringPolicy
appender.index_search_slowlog_rolling.policies.time.interval = 1
appender.index_search_slowlog_rolling.policies.time.modulate = true

logger.index_search_slowlog_rolling.name = index.search.slowlog
logger.index_search_slowlog_rolling.level = trace
logger.index_search_slowlog_rolling.appenderRef.index_search_slowlog_rolling.ref = index_search_slowlog_rolling
logger.index_search_slowlog_rolling.additivity = false
















索引慢日志

索引慢日志，功能类似于搜索慢日志。日志文件名以_index_indexing_slowlog.log结尾。日志和阈值的配置方式与搜索慢日志相同。索引慢日志示例：


index.indexing.slowlog.threshold.index.warn: 10s
index.indexing.slowlog.threshold.index.info: 5s
index.indexing.slowlog.threshold.index.debug: 2s
index.indexing.slowlog.threshold.index.trace: 500ms
index.indexing.slowlog.level: info
index.indexing.slowlog.source: 1000





所有上述设置都是动态的，并且按照索引设置。

默认情况下，Elasticsearch将在慢日志中记录_source的前1000个字符。您可以使用index.indexing.slowlog.source更改它。将其设置为false或0将跳过完全记录源，将其设置为true将记录整个源，无论大小如何。默认情况下，原始_source将重新格式化，以确保它适合单个日志行。如果保留原始文档格式很重要，您可以通过将index.indexing.slowlog.reformat设置为false来关闭重新格式化，这将导致源“按原样”进行记录，并可能跨越多个日志行。

默认情况下，log4j2.properties文件中配置了索引慢日志文件：


appender.index_indexing_slowlog_rolling.type = RollingFile
appender.index_indexing_slowlog_rolling.name = index_indexing_slowlog_rolling
appender.index_indexing_slowlog_rolling.fileName = ${sys:es.logs}_index_indexing_slowlog.log
appender.index_indexing_slowlog_rolling.layout.type = PatternLayout
appender.index_indexing_slowlog_rolling.layout.pattern = [%d{ISO8601}][%-5p][%-25c] %marker%.10000m%n
appender.index_indexing_slowlog_rolling.filePattern = ${sys:es.logs}_index_indexing_slowlog-%d{yyyy-MM-dd}.log
appender.index_indexing_slowlog_rolling.policies.type = Policies
appender.index_indexing_slowlog_rolling.policies.time.type = TimeBasedTriggeringPolicy
appender.index_indexing_slowlog_rolling.policies.time.interval = 1
appender.index_indexing_slowlog_rolling.policies.time.modulate = true

logger.index_indexing_slowlog.name = index.indexing.slowlog.index
logger.index_indexing_slowlog.level = trace
logger.index_indexing_slowlog.appenderRef.index_indexing_slowlog_rolling.ref = index_indexing_slowlog_rolling
logger.index_indexing_slowlog.additivity = false
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/index-modules-store.html

译文链接 : Store

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














存储模块允许您控制索引数据如何在磁盘上存储和访问。










文件系统存储类型

有不同的文件系统实现或存储类型。默认情况下，Elasticsearch将根据操作环境选择最佳存储类型。

通过将下面的配置添加到config/elasticsearch.yml文件中，可以涵盖所有索引：

index.store.type: niofs

它是一个静态设置，可以在索引创建时基于每个索引设置：


PUT /my_index
{
  "settings": {
    "index.store.type": "niofs"
  }
}





警告

 这是为专业人员使用的设置，将来可能会被删除





以下部分列出了支持的所有不同的存储类型。

fs

    默认文件系统实现。这将根据操作环境选择最佳实现：Windows 32bit上的simplefs，其他32位系统上的niofs和64位系统上的mmapfs。

simplefs

    简单的FS类型是文件存储系统的简单实现（对应Lucene的SimpleFsDirectory），使用随机存取文件。此实现具有较差的并发性能（多线程会阻塞）。当需要持久保留索引时，通常使用niofs。

niofs

    NIO FS类型在文件存储系统上使用NIO存储分片索引（对应Lucene的NIOFSDirectory）。它允许多个线程同时从同一个文件中读取。由于SUN Java实现存在漏洞，Windows不推荐使用它。

mmapfs

    MMap FS类型在文件系统上通过映射文件到内存（mmap）存储分片索引（对应Lucene的MMapDirectory）上。内存映射使用过程中虚拟内存地址空间的一部分等于要映射的文件的大小。在使用此类之前，请确保您已经有充足的虚拟地址空间。

default_fs 

    默认类型已被弃用，并且为了向后兼容，将其重命名为fs。
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译文链接 : 预加载数据到文件系统缓存

贡献者 : @苏涛，ApacheCN，Apache中文网














警告

 这是为专业人员使用的设置，将来可能会被删除





默认情况下，Elasticsearch搜索完全依赖于操作系统文件系统缓存来缓存I / O操作。可以设置index.store.preload，以便通知操作系统启动时将索引文件的内容预加载到内存中。此设置接受以逗号分隔的文件扩展名列表：扩展名在列表中的所有文件将在打开时预先加载。这可以有助于提高索引的搜索性能，特别是当主机操作系统重新启动时，因为这会导致文件系统缓存被删除。但是请注意，这可能会减慢索引的打开，因为它们只有在数据加载到物理内存之后才可用。

此设置量力而为，而且可能无法在所有的文件系统和主机操作系统上运行。

index.store.preload是一个静态设置，可以在config/elasticsearch.yml中设置：


index.store.preload: ["nvd", "dvd"]





或者在创建索引时设置：


PUT /my_index
{
  "settings": {
    "index.store.preload": ["nvd", "dvd"]
  }
}





默认值为空数组，这意味着任何东西都不会被加载到文件系统缓存中。对于主动搜索的索引，您可能需要将其设置为[“nvd”，“dvd”]，这将导致norms 和doc values被加载到物理内存中。

可以使用通配符来表示所有文件都应该预加载：index.store.preload：[“*”]。但是请注意，将所有文件加载到内存中，特别是stored fields 和 term vectors的文件通常是没有用的，因此更好的选择是尽可能将其设置为[“nvd”，“dvd”，“tim”，“doc” “，”dim“]，它将预先加载norms, doc values, terms dictionaries, postings lists 和 points，这是搜索和聚合索引中最重要的部分。

请注意，对于大于主机主内存大小的索引，此设置可能是危险的，因为这会导致文件缓存系统在缓存大容量后被重新打开从而丢弃之前的缓存，从而使索引和搜索速度更慢。
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事务日志

Lucene的修改只有在提交的时候保存在磁盘上，这是个相对沉重的操作，因此不能在每次索引或删除操作之后执行。一次提交之后另一次提交之前如果发生了进程退出或硬件故障的事件，这之间的修改会丢失。

为了防止数据丢失，每个分片都有transaction log （事务日志）或与之相关的日志。任何索引或删除操作在Lucene索引内部执行之后会被写入事务日志。

如果发生了崩溃事件，当分片恢复的时候，最近的事务可以根据事务日志进行恢复。

Elasticsearch flush（刷新）操作是执行Lucene提交并开始新的事务日志的过程。会自动进行后台执行来确保事务日志不会变得太大，这会使重做操作在恢复时花费大量的时间。可以通过接口调用，虽然很少需要手动执行。










刷新设置

以下动态可更新设置可控制内存缓冲区刷新到磁盘的频率：

index.translog.flush_threshold_size

    一旦事务日志达到了这个大小，刷新操作就会执行。默认值为512mb










事务日志设置

事务日志的数据仅在事务同步和提交之后保存在磁盘上。如果发生了硬件错误，前一次事务日志提交之后的任何数据写入都会丢失。

默认情况下，如果index.translog.durability设置为异步，或者在每个索引，删除，更新或批量请求的末尾设置为request （默认），则Elasticsearch每5秒提交一次translog。事实上，Elasticsearch只会在事务日志被成功地同步和提交给主分片和任何分配的副本分片之后，才能向客户端报告成功执行索引，删除，更新或批量请求。

每个索引可使用下面动态更新的设置控制事务日志的行为：

index.translog.sync_interval

    无论写入操作如何，translog都被同步到磁盘和提交的频率。默认为5秒。不允许小于100ms的值。

index.translog.durability

    在每次索引，删除，更新或批量请求之后是否同步并提交translog。此设置接受以下参数：

    request

        （默认）每次请求之后执行同步和提交。在硬件故障的情况下，所有收到的写入会事先提交到磁盘上。

    async

        每经过一个同步间隔，都会在后台执行同步和提交。在硬件故障的情况下，自从最后一次自动提交之后收到的写入都会被丢弃










事务日志损坏该如何处理

在某些情况下（错误的驱动器，用户错误），translog可能会损坏。当由于不匹配的校验而检测到这种损坏，Elasticsearch将该分片标记为失败，并拒绝将该数据副本分配给该节点，如果可用，则从副本中恢复。

如果没有Elasticsearch可以成功恢复的数据副本，用户可能希望以丢失当前包含在translog中的数据为代价来恢复作为分片一部分的数据。我们为此提供了一个命令行工具，elasticsearch-translog。

 

警告

 elasticsearch-translog工具不应该在Elasticsearch运行时运行，并且您将永久丢失仅在translog中包含的文档！





为了运行elasticsearch-translog工具，使用-d选项指定truncate子命令以及损坏的translog的目录：


$ bin/elasticsearch-translog truncate -d /var/lib/elasticsearchdata/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/
Checking existing translog files
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
!   WARNING: Elasticsearch MUST be stopped before running this tool   !
!                                                                     !
!   WARNING:    Documents inside of translog files will be lost       !
!                                                                     !
!   WARNING:          The following files will be DELETED!            !
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
--> data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/translog-41.ckp
--> data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/translog-6.ckp
--> data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/translog-37.ckp
--> data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/translog-24.ckp
--> data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/translog-11.ckp

Continue and DELETE files? [y/N] y
Reading translog UUID information from Lucene commit from shard at [data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/index]
Translog Generation: 3
Translog UUID      : AxqC4rocTC6e0fwsljAh-Q
Removing existing translog files
Creating new empty checkpoint at [data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/translog.ckp]
Creating new empty translog at [data/nodes/0/indices/P45vf_YQRhqjfwLMUvSqDw/0/translog/translog-3.tlog]
Done.





您还可以使用-h选项来获取elasticsearch-translog工具支持的所有选项和参数的列表。
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您可以在实际的 indexing（索引）发生之前使用 ingest node 来预处理 documents（文档）。这种预处理发生在 intercepts bulk（拦取批量索引）和 index requests（索引请求）的 ingest node 上，应用 transformations（转换），然后将文档传回 index（索引）或者 bulk APIs。

您可以在任何节点上启用 ingest，甚至使用专门的 ingest nodes。默认情况下在所有的节点上启用 ingest。为了在某个节点上禁用 ingest，在 elasticsearch.xml 文件中配置如下设置 : 


node.ingest: false





为了在 indexing（索引）之前预处理 documents（文档）。您可以定义一个指定了一系列的 processors（处理器）的 pipeline（管道）。每个 processors（处理器）以某种方式转换文档。例如，您可能有一个 pipeline（管道），其中包含一个 processor，该 processor 从文档中删除一个 field（字段），然后接着一个用于重命名 field（字段）的 processor（处理器）。

为了使用 pipeline（管道），您只需在 index（索引）或 bulk request（批量请求）时指定 pipeline（管道）参数，即可告知 ingest node 要使用哪一个 pipeline（管道）。例如 : 


curl -XPUT 'localhost:9200/my-index/my-type/my-id?pipeline=my_pipeline_id&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "foo": "bar"
}
'
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一个 pipeline（管道）是一系列 processors（处理器）的定义，这些 processors（处理器）将会按照它们被声明的顺序执行。一个 pipeline（管道）由两个主要的 field（字段）组成 : 一个 description（描述）以及一个 processors（处理器）列表 : 


{
  "description" : "...",
  "processors" : [ ... ]
}





该 description 是一个特殊的字段，用于存储 pipeline（管道）的有用描述。

该 processors 参数定义了要按顺序执行的 processors（处理器）列表。
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以下的 ingest APIs 可用于管理 pipelines（管道）: 

	Put Pipeline API 可以添加或更新 pipeline（管道）。

	Get Pipeline API 可以返回一个指定的 pipeline（管道）。

	Delete Pipeline API 可以删除一个 pipeline（管道）。

	Simulate Pipeline API（模拟管道 API）可以模拟对 pipeline 的调用。
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该 put pipeline API 添加 pipelines（管道）并更新集群中现有的 pipelines（管道）。


curl -XPUT 'localhost:9200/_ingest/pipeline/my-pipeline-id?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "description" : "describe pipeline",
  "processors" : [
    {
      "set" : {
        "field": "foo",
        "value": "bar"
      }
    }
  ]
}
'





注意 : 

 该 put pipeline API 也会命令所有的 ingest nodes 来重新加载它们内存的 pipelines（管道），以便 pipeline（管道）更改立即生效。
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该 get pipeline API 根据 ID 返回 pipelines（管道）。此 API 始终返回 pipeline 的本地引用。


curl -XGET 'localhost:9200/_ingest/pipeline/my-pipeline-id?pretty'





Example response（示例响应） : 


{
  "my-pipeline-id" : {
    "description" : "describe pipeline",
    "processors" : [
      {
        "set" : {
          "field" : "foo",
          "value" : "bar"
        }
      }
    ]
  }
}





对于每个返回的 pipeline（管道），将返回 source 和 version（版本）。该版本对于知道节点具有哪个版本的 pipeline（管道）是有用的。您可以指定多个 IDs 以返回更多的 pipeline（管道）。也支持通配符。










Pipeline Versioning（管道版本）

pipelines（管道）可以根据情况添加一个 version number（版本号），它可以说任何的整数值，以简化 externalsystems（外部系统）对 pipeline（管道）的管理。该 versionfield（版本字段）完全是可选择的，并且仅用于外部管道的管理。要取消设置 version（版本），只需要简单的更换 pipeline（管道）即可。


curl -XPUT 'localhost:9200/_ingest/pipeline/my-pipeline-id?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "description" : "describe pipeline",
  "version" : 123,
  "processors" : [
    {
      "set" : {
        "field": "foo",
        "value": "bar"
      }
    }
  ]
}
'





要检查 version（版本），您可以使用 filter_path 来 filter responses，以限制响应的 version（版本）: 


GET /_ingest/pipeline/my-pipeline-id?filter_path=*.version





这样应该给予一个小小的 response（响应），使得它更容易且便于解析 : 


{
  "my-pipeline-id" : {
    "version" : 123
  }
}
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该 delete pipeline API 通过 ID 或 通配符匹配（my-*，*）来删除 pipelines（管道）。


curl -XDELETE 'localhost:9200/_ingest/pipeline/my-pipeline-id?pretty'
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该 Simulate Pipeline API（模拟管道 API）针对 request body（请求正文）中提供的一组 documents（文档）执行指定的 pipeline（管道）。

您可以指定一个现有的 pipeline（管道）来执行提供的 documents（文档），也可以在 request body（请求正文）中提供 pipeline definition（管道定义）。

以下是 request body 中提供的 pipeline definition（管道定义）和 simulate request（模拟请求）的结构 : 


POST _ingest/pipeline/_simulate
{
  "pipeline" : {
    // pipeline definition here
  },
  "docs" : [
    { /** first document **/ },
    { /** second document **/ },
    // ...
  ]
}





以下是针对现有 pipeline（管道）的 simulate request（模拟请求）的结构 : 


POST _ingest/pipeline/my-pipeline-id/_simulate
{
  "docs" : [
    { /** first document **/ },
    { /** second document **/ },
    // ...
  ]
}





以下是 request（请求）中  pipeline definition（管道定义）的 simulate request（模拟请求）及其 response（响应）的示例 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/_ingest/pipeline/_simulate?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "pipeline" :
  {
    "description": "_description",
    "processors": [
      {
        "set" : {
          "field" : "field2",
          "value" : "_value"
        }
      }
    ]
  },
  "docs": [
    {
      "_index": "index",
      "_type": "type",
      "_id": "id",
      "_source": {
        "foo": "bar"
      }
    },
    {
      "_index": "index",
      "_type": "type",
      "_id": "id",
      "_source": {
        "foo": "rab"
      }
    }
  ]
}
'





Response（响应）: 


{
   "docs": [
      {
         "doc": {
            "_id": "id",
            "_ttl": null,
            "_parent": null,
            "_index": "index",
            "_routing": null,
            "_type": "type",
            "_timestamp": null,
            "_source": {
               "field2": "_value",
               "foo": "bar"
            },
            "_ingest": {
               "timestamp": "2016-01-04T23:53:27.186+0000"
            }
         }
      },
      {
         "doc": {
            "_id": "id",
            "_ttl": null,
            "_parent": null,
            "_index": "index",
            "_routing": null,
            "_type": "type",
            "_timestamp": null,
            "_source": {
               "field2": "_value",
               "foo": "rab"
            },
            "_ingest": {
               "timestamp": "2016-01-04T23:53:27.186+0000"
            }
         }
      }
   ]
}














Viewing Verbose Results

您可以使用 simulate pipeline API（模拟管道 API）来了解每个 processor（处理器）是如何来处理 ingest document 经过 pipeline（管道）时的细节的。要在 simulate request（模拟请求）中查看每个 processor（处理器）的中间结果，可以将该参数 verbose 添加到 request（请求）中。

以下是一个 verboserequest（详细请求）及其 response（响应）的示例 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/_ingest/pipeline/_simulate?verbose&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "pipeline" :
  {
    "description": "_description",
    "processors": [
      {
        "set" : {
          "field" : "field2",
          "value" : "_value2"
        }
      },
      {
        "set" : {
          "field" : "field3",
          "value" : "_value3"
        }
      }
    ]
  },
  "docs": [
    {
      "_index": "index",
      "_type": "type",
      "_id": "id",
      "_source": {
        "foo": "bar"
      }
    },
    {
      "_index": "index",
      "_type": "type",
      "_id": "id",
      "_source": {
        "foo": "rab"
      }
    }
  ]
}
'





Response（响应）: 


{
   "docs": [
      {
         "processor_results": [
            {
               "tag": "processor[set]-0",
               "doc": {
                  "_id": "id",
                  "_ttl": null,
                  "_parent": null,
                  "_index": "index",
                  "_routing": null,
                  "_type": "type",
                  "_timestamp": null,
                  "_source": {
                     "field2": "_value2",
                     "foo": "bar"
                  },
                  "_ingest": {
                     "timestamp": "2016-01-05T00:02:51.383+0000"
                  }
               }
            },
            {
               "tag": "processor[set]-1",
               "doc": {
                  "_id": "id",
                  "_ttl": null,
                  "_parent": null,
                  "_index": "index",
                  "_routing": null,
                  "_type": "type",
                  "_timestamp": null,
                  "_source": {
                     "field3": "_value3",
                     "field2": "_value2",
                     "foo": "bar"
                  },
                  "_ingest": {
                     "timestamp": "2016-01-05T00:02:51.383+0000"
                  }
               }
            }
         ]
      },
      {
         "processor_results": [
            {
               "tag": "processor[set]-0",
               "doc": {
                  "_id": "id",
                  "_ttl": null,
                  "_parent": null,
                  "_index": "index",
                  "_routing": null,
                  "_type": "type",
                  "_timestamp": null,
                  "_source": {
                     "field2": "_value2",
                     "foo": "rab"
                  },
                  "_ingest": {
                     "timestamp": "2016-01-05T00:02:51.384+0000"
                  }
               }
            },
            {
               "tag": "processor[set]-1",
               "doc": {
                  "_id": "id",
                  "_ttl": null,
                  "_parent": null,
                  "_index": "index",
                  "_routing": null,
                  "_type": "type",
                  "_timestamp": null,
                  "_source": {
                     "field3": "_value3",
                     "field2": "_value2",
                     "foo": "rab"
                  },
                  "_ingest": {
                     "timestamp": "2016-01-05T00:02:51.384+0000"
                  }
               }
            }
         ]
      }
   ]
}
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该 pipeline（管道）中的 processor（处理器）对通过 pipeline（管道）的 document（文档）进行读写访问操作。该 processor（处理器）可以访问 source of document（源文档）中的 fields（字段）以及 document（文档）的 metadata field（元数据字段）。










Accessing Fields in the Source（访问源文档中的字段）

访问 source（源文档）中的 field 是很简单的。您可以简单的通过它们的 name（名字）来引用 fields（字段）。例如 : 


{
  "set": {
    "field": "my_field"
    "value": 582.1
  }
}





除此之外，source（源文档）中的 field（字段）始终可以通过 _source 前缀来访问 : 


{
  "set": {
    "field": "_source.my_field"
    "value": 582.1
  }
}














Accessing Metadata Fields（访问元数据字段）

您可以使用您在 source（源文档）中访问 field（字段）一样的方式来访问 metadata fields（元数据字段）。这是可以做到的，因为 Elasticsearch 不会允许 source（源文档）中的 fields（字段） 与 metadata fields（元数据字段）拥有一样的 name（名字）。

以下示例将 document（文档）的 _idmetadatafield（元数据字段）设置为 1 : 


{
  "set": {
    "field": "_id"
    "value": "1"
  }
}





以下 metadata fields（元数据字段）可以通过 processor（处理器）来访问 : _index，_type，_id，_routing，_parent。










Accessing Ingest Metadata Fields（访问 Ingest 的元数据字段）

除了 metadata fileds（元数据字段）和 source fields（源文档字段）之外，ingest 也可以添加 ingest metadata 到它处理的 documents（文档）中去。这些 metadata properties（元数据属性）可以在 _ingest key 下进行访问。目前，ingest 会在 ingest metadata 的 _ingest.timestamp key 下添加 ingest timestamp 属性。该 ingest timestamp 是在 Elasticsearch 接收 index（索引）或 bulk request 来预处理 document（文档）的 time（时间）。

任何 processor（处理器）都可以在 document（文档）处理期间添加与 ingest 相关的 metadata（元数据）。Ingest metadata 是 transient（瞬时的），并且在 pipeline（管道）处理 document（文档）后丢失。因此，ingest metadata 将不会被索引。

以下示例添加了一个名为 received 的 field（字段），它的值是 ingest 的 timestamp : 


{
  "set": {
    "field": "received"
    "value": "{{_ingest.timestamp}}"
  }
}





与 Elasticsearch metadata fields 不一样的是，这个名为 _ingest 的 metadata fields 可以作为 source of document（源文档）中的有效名称。使用 _source._ingest 来引用 source document（源文档）中的 field（字段）。否则，_ingest 将会被作为一个 ingest metadata field 来解释。










Accessing Fields and Metafields in Templates（访问模版中的字段和元数据字段）

一些 processor（处理器）的设置也支持模板化。所支持模版的设置可以有零到多个 template snippets（模版片段）。一个 template snippets（模版片段）以 {{ 开始并以 }} 结束。在模板中访问 field（字段）和 metadata（元数据）与通过普通的 processor（处理器）field（字段）设置完全相同。

以下示例添加了一个名为 field_c 的 field（字段）。它的值为 field_a 和 field_b 的值的 concatenation（串联）。


{
  "set": {
    "field": "field_c"
    "value": "{{field_a}} {{field_b}}"
  }
}





以下示例使用 source（源文档）中 geoip.country_iso_code 字段的值来设置 document 将要被索引到的 index（索引）。


{
  "set": {
    "field": "_index"
    "value": "{{geoip.country_iso_code}}"
  }
}
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在最简单的 use case（使用案例）中，一个 pipeline（管道）定义了一个顺序指定的 processor（处理器）的列表，并且会在第一个 exception（异常）发生时终止处理。当预期出现故障时，这种行为可能不是令人满意的。例如，您可能有与指定的 grok expression 不匹配的 log（日志）。您可能希望将这些  （文档）编入一个单独的 index（索引），而不是停止执行。

为了启用这种行为，您可以使用 on_failure 参数。该 on_failture 参数定义了要在故障的 processor（处理器）之后立即执行的 processor （处理器）列表。你可以在 pipeline（管道）级别，以及 processor（处理器）级别指定该参数。如果 processor（处理器）指定了 on_failure 配置，无论它是否为空，任何 processor（处理器）抛出的 exception（异常）都会被 catch（捕获）。并且 pipeline（管道）继续执行剩余的 processors（处理器）。因为您可以在 on_failure 语句范围内定义进一步的 processor（处理器），您还可以 nest（嵌套）故障处理。

以下示例定义了一个在文档处理时重命名 foo 为 bar 字段的 pipeline（管道）。如果 document（文档）不包含 foo 字段，该 processor 将会附带一个 error（错误）信息到文档，以便以后在 Elasticsearch 中进行分析。


{
  "description" : "my first pipeline with handled exceptions",
  "processors" : [
    {
      "rename" : {
        "field" : "foo",
        "target_field" : "bar",
        "on_failure" : [
          {
            "set" : {
              "field" : "error",
              "value" : "field \"foo\" does not exist, cannot rename to \"bar\""
            }
          }
        ]
      }
    }
  ]
}





以下示例在整个 pipeline（管道）级别上定义了一个 on_failure 块，它用于更改发送失败的 document（文档）的 index（索引）。


{
  "description" : "my first pipeline with handled exceptions",
  "processors" : [ ... ],
  "on_failure" : [
    {
      "set" : {
        "field" : "_index",
        "value" : "failed-{{ _index }}"
      }
    }
  ]
}





或者，在处理器故障的情况下，不是定义行为，还可以通过指定 ignore_failure 设置来忽略故障并继续下一个 processor（处理器）。

在下面的例子中，如果字段 foo 不存在，故障将被捕获并且 pipeline（管道）继续执行，在这种情况下意味着 pipeline（管道）什么都不做。


{
  "description" : "my first pipeline with handled exceptions",
  "processors" : [
    {
      "rename" : {
        "field" : "foo",
        "target_field" : "bar",
        "ignore_failure" : true
      }
    }
  ]
}





该 ignore_failure  可以设置在任何 processor（处理器）上且默认值为 false。










Accessing Error Metadata From Processors Handling Exceptions（从处理器处理的异常中访问错误的元数据）

您也许想要获取 processor（处理器）所抛出的真实的 error message（错误信息）。要做到这一点，您可以访问名为 on_failure_message，on_failure_processor_type 和 on_failure_processor_tag 的 metadata fields（元数据字段）。这些 fileds（字段）只能从 on_failure 块的上下文中访问。

这是您之前看到的示例的一个更新版本。但是，该示例不是手动设置 error message（错误信息），而是使用 on_failure_message 元数据字段来提供 error message（错误信息）。


{
  "description" : "my first pipeline with handled exceptions",
  "processors" : [
    {
      "rename" : {
        "field" : "foo",
        "to" : "bar",
        "on_failure" : [
          {
            "set" : {
              "field" : "error",
              "value" : "{{ _ingest.on_failure_message }}"
            }
          }
        ]
      }
    }
  ]
}
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所有在 pipeline（管道）中的 processor（处理器）以下列的方式定义 : 


{
  "PROCESSOR_NAME" : {
    ... processor configuration options ...
  }
}





每个 processor（处理器）定义自己的配置参数，但所有 processor（处理器）都有声明 tag 和 on_failure 字段的能力。这些字段是可选的。

该 tag 只是 pipeline（管道）中某个指定的 processor（处理器）示例的 string identifier（字符串标识符）。该 tag 字段不会影响 processor（处理器）的行为，但对于特定 processor（处理器）的记录和跟踪错误非常有用。

请参阅 处理管道中的故障 以学习更多关于 pipelines（管道）中 on_failure 字段和错误的处理。

该 node info API 可用于找出 cluster（集群）中可用的 processor（处理器）。该 node info API 将会提供一个每个 nodes（节点）可用的 processor（处理器）的列表。

Custom processors（自定义处理器）必须安装在所有 nodes（节点）上。如果 pipeline 中的 processor 不存在于所有的 nodes（节点）上 Put Pipeline API 将会故障。如果您依赖  custom processor plugins（自定义的处理器插件），通过在 config/elasticsearch.xml 文件中设置 plugin.mandatory 属性来确保强制性的标记了这些插件。例如 : 

如果任何一个插件不可用，则节点将不会启动。

该 node stats API 可用于采集 ingest 全局的以及在每个 pipeline （管道）下的使用情况的统计数据。对于找出哪些 pipeline（管道）被使用最多或花费最多的时间进行预处理是非常有帮助的。
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如果该 field（字段）已经存在并且它是一个 array（数组），则将一个或多个 values（值）appends（追加）到现有的 array（数组）。将 scalar 转换为 array（数组），同时 appends（追加）一个或多个 values（值），如果该 field（字段）存在并且是一个 scalar。如果 field（字段）不存在，则创建一个包含所提供的 values（值）的 array（数组）。接受一个单个的 value（值）或者一个 array（数组）的 values（值）。










Table 14. Append Options（表 14. 追加的选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要 append（追加）的 field（字段）




	value


	yes


	-


	要 append（追加）的 value（值）










{
  "append": {
    "field": "field1"
    "value": ["item2", "item3", "item4"]
  }
}
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将现有 field（字段）的 value（值）converts（转换）为 different type（不同的类型），例如将 string 转换为 integer。如果字段的值是 array（数组），则会转换所有的成员。

所支持的 type（类型）包括 : integer，float，string，boolean，和 auto。

指定的类型为 boolean 的情况下，如果该字段的 string value（字符串值）与 true 相等（忽略大小写），则将该 field（字段）设置为 true。如果该字段的 string value（字符串值）与 false 相等（忽略大小写），则将该 field（字段）设置为 false，否则将抛出 exception（异常）。

执行的类型为 auto 的情况下，将会尝试将 string-valued（字符串值类型的）field（字段）转换为最接近的 non-string type（非字符串类型）。例如，字段值为 “true” 的情况下将会被转换为相应的 boolean type（布尔类型）: true。如果字段的值为 “242.15”，将会被自动转换为 242.15 的 float 类型。如果所提供的 field（字段）不能被正确的转换，则 Convert processor 仍将会成功的处理，并按原样保留字段值。在这种情况下，target_field 仍将使用未转换的字段值更新。










Table 15. Convert Options（表 15. 转换选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	将要转换其值的 field（字段）。




	target_field


	no


	field


	指定转换结果的 field（字段），默认情况下更新到原来的 field 上。




	type


	yes


	-


	转换现有值的 type。




	ignore_missing


	no


	false


	如果为 true 的情况下，并且该 field 不存在或者是 null，则该 processor（处理器）将静默退出而不修改文档。










{
  "convert": {
    "field" : "foo",
    "type": "integer"
  }
}
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从 fields（字段）中解析 date（日期），然后使用 date（日期）或 timestamp（时间戳）作为 document（文档）的 timestamp（时间戳）。默认情况下，该 date processor（日期处理器）添加所解析的 date（日期）作为一个名为 @timestamp 的 filed（字段）。您可以通过设置 target_field 配置参数来指定一个与之不同的 field（字段）。支持多个日期格式作为同一日期处理器定义的一部分。它们将被顺序使用以尝试解析 date field（日期字段）。按照同样的顺序它们将被定义为 processor definition（处理器定义）的一部分。










Table 16. Date options（表 16. 日期选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要获取 date（日期）的 field（字段）




	target_field


	no


	@timestamp


	用于存储所解析的 date（日期）的 field（字段）。




	formats


	yes


	-


	预期的 date formats（日期格式）的 array（数组）。可以是 Joda pattern 或者以下格式之一 : ISO8601，UNIX，UNIX_MS 或 TAI64N。




	timezone


	no


	UTC


	在解析 date（日期）时所使用的 timezone（时区）。




	locale


	no


	ENGLISH


	在解析 date（日期）时所使用的 locale，与解析的 month names 或 week days 有关。









下面是一个示例，它根据 initial_date 字段将其解析的日期添加到 timestamp 字段上去 : 


{
  "description" : "...",
  "processors" : [
    {
      "date" : {
        "field" : "initial_date",
        "target_field" : "timestamp",
        "formats" : ["dd/MM/yyyy hh:mm:ss"],
        "timezone" : "Europe/Amsterdam"
      }
    }
  ]
}
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该 processor（处理器）的目的是通过使用 date math index name support 来将文档指向正确的时间以建立 index（索引），该 date（时间）基于 document（文档）中的 date（日期）或 timestamp（时间戳）字段。

该 processor（处理器）根据提供的 index name prefix（索引名称前缀），正在被处理的 document（文档）中的 date（日期）或 timestamp（时间戳）字段以及所提供的 date rounding（日期舍入），与 a date math index name expression（一个日期的数学表达式索引名称）来设置 _index meta field（元字段）。

首先，该 processor（处理器）从正在处理的 document（文档）中的 field（字段）抓取 date（日期）或 timestamp（时间戳）。或者，可以配置 date formatting（日期格式）以便如何将 field's value（字段的值）解析成 date（日期）。那么这个 date（日期），所提供的 index name prefix（索引名称前缀）和所提供的 date rounding（日期舍入）将会被格式化为 a date math index name expression（一个日期的数学表达式索引名称）。此外，还可以选择 date formatting（日期格式化）以指定 date（日期）应该如何被格式化成 a date math index name expression（一个日期的数学表达式索引名称）。

以下一个示例 pipeline（管道），它将 documents（文档）指向基于 date1 字段中日期的，以 myindex- 前缀开头的 monthly index（月度索引）: 


curl -XPUT 'localhost:9200/_ingest/pipeline/monthlyindex?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "description": "monthly date-time index naming",
  "processors" : [
    {
      "date_index_name" : {
        "field" : "date1",
        "index_name_prefix" : "myindex-",
        "date_rounding" : "M"
      }
    }
  ]
}
'





针对 index request（索引请求）使用该 pipeline（管道）: 


curl -XPUT 'localhost:9200/myindex/type/1?pipeline=monthlyindex&pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "date1" : "2016-04-25T12:02:01.789Z"
}
'






{
  "_index" : "myindex-2016-04-01",
  "_type" : "type",
  "_id" : "1",
  "_version" : 1,
  "result" : "created",
  "_shards" : {
    "total" : 2,
    "successful" : 1,
    "failed" : 0
  },
  "created" : true
}





以上请求将不会将此 document（文档）放入 myindex 索引，而是放入到 myindex-2016-04-01 索引中，因为它 rounded by month（按月舍入）。产生这样的结果是因为 date-index-name-processor（日期索引名称处理器）覆盖了 document（文档）的 _index 属性。

为了查看实际的 index request（索引请求）中提供给 index（索引）的 date-math 值，导致上述 document（文档）被索引到 myindex-2016-04-01 中，我们可以使用 simulate request（模拟请求）来检查 processor（处理器）的效果。


curl -XPOST 'localhost:9200/_ingest/pipeline/_simulate?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "pipeline" :
  {
    "description": "monthly date-time index naming",
    "processors" : [
      {
        "date_index_name" : {
          "field" : "date1",
          "index_name_prefix" : "myindex-",
          "date_rounding" : "M"
        }
      }
    ]
  },
  "docs": [
    {
      "_source": {
        "date1": "2016-04-25T12:02:01.789Z"
      }
    }
  ]
}
'





结果如下 : 


{
  "docs" : [
    {
      "doc" : {
        "_id" : "_id",
        "_index" : "<myindex-{2016-04-25||/M{yyyy-MM-dd|UTC}}>",
        "_type" : "_type",
        "_source" : {
          "date1" : "2016-04-25T12:02:01.789Z"
        },
        "_ingest" : {
          "timestamp" : "2016-11-08T19:43:03.850+0000"
        }
      }
    }
  ]
}





上述示例 index（索引）已设置为 <myindex-{2016-04-25||/M{yyyy-MM-dd|UTC}}>。Elasticsearch 理解这个意思，2016-04-01 正如 date math index name documentation 所描述的那样。










Table 17. Date index name options（表 17. 日期索引名称选项）


	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	获取 date（日期）或 timestamp（时间戳）的 field（字段）。




	index_name_prefix


	no


	-


	在打印日期之前要添加的 index name（索引名称）的前缀。




	date_rounding


	yes


	-


	在格式化 date（日期）为 index name（索引名称）时如何舍入日期。有效值是 : y (year), M(month), w (week), d (day), h (hour), m (minute) and s (second)。




	`date_formats `


	no


	yyyy-MM-dd’T'HH:mm:ss.SSSZ


	预处理 document（文档）中用于解析 dates（日期） / timestamps（时间戳）的预期的 date formats（日期格式）的 array（数组）。可以是 Joda pattern 或者以下格式之一 : ISO8601，UNIX，UNIX_MS 或 TAI64N。




	timezone


	no


	UTC


	在解析 date（日期）以及当  date math index（日期数学索引）支持解析表达式到具体的 index name（索引名称）时所使用的 timezone（时区）。




	locale


	no


	ENGLISH


	在从预处理文档中解析 date（日期）时要用的 locale（语言环境），与解析的 month names 或 week days 有关。




	index_name_format


	no


	yyyy-MM-dd


	在打印 parsed date（解析的日期）到 index name（索引名称）时要使用的格式。这里预期是一个有效的 Joda pattern。



















                                                Fail Processor（故障处理器）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/fail-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027791

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














Raises an exception（提出一个异常），这个在您期望 pipeline（管道）故障时并且想要将指定的 message（信息）转发给 requester（请求者）时是非常有用的。










Table 18. Fail Options（表 18. 故障选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	message


	yes


	-


	被 processor（处理器）所抛出的 FailException 的错误信息。










{
  "fail": {
    "message": "an error message"
  }
}
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提示 : 

 由于该 Foreach Processor 的功能是 experimental（实验性的），所以暂不翻译，保留原文。














[experimental]

Processes elements in an array of unknown length.

All processors can operate on elements inside an array, but if all elements of an array need to be processed in the same way, defining a processor for each element becomes cumbersome and tricky because it is likely that the number of elements in an array is unknown. For this reason the foreachprocessor exists. By specifying the field holding array elements and a processor that defines what should happen to each element, array fields can easily be preprocessed.

A processor inside the foreach processor works in the array element context and puts that in the ingest metadata under the _ingest._value key. If the array element is a json object it holds all immediate fields of that json object. and if the nested object is a value is _ingest._value just holds that value. Note that if a processor prior to the foreach processor used _ingest._value key then the specified value will not be available to the processor inside the foreach processor. The foreachprocessor does restore the original value, so that value is available to processors after the foreachprocessor.

Note that any other field from the document are accessible and modifiable like with all other processors. This processor just puts the current array element being read into _ingest._valueingest metadata attribute, so that it may be pre-processed.

If the foreach processor fails to process an element inside the array, and no on_failure processor has been specified, then it aborts the execution and leaves the array unmodified.










Table 19. Foreach Options

 

	Name
	Required
	Default
	Description



	field


	yes


	-


	The array field




	processor


	yes


	-


	The processor to execute against each field









Assume the following document:


{
  "values" : ["foo", "bar", "baz"]
}





When this foreach processor operates on this sample document:


{
  "foreach" : {
    "field" : "values",
    "processor" : {
      "uppercase" : {
        "field" : "_ingest._value"
      }
    }
  }
}





Then the document will look like this after preprocessing:


{
  "values" : ["FOO", "BAR", "BAZ"]
}





Let’s take a look at another example:


{
  "persons" : [
    {
      "id" : "1",
      "name" : "John Doe"
    },
    {
      "id" : "2",
      "name" : "Jane Doe"
    }
  ]
}





In this case, the id field needs to be removed, so the following foreach processor is used:


{
  "foreach" : {
    "field" : "persons",
    "processor" : {
      "remove" : {
        "field" : "_ingest._value.id"
      }
    }
  }
}





After preprocessing the result is:


{
  "persons" : [
    {
      "name" : "John Doe"
    },
    {
      "name" : "Jane Doe"
    }
  ]
}





The wrapped processor can have a on_failure definition. For example, the id field may not exist on all person objects. Instead of failing the index request, you can use an on_failure block to send the document to the failure_index index for later inspection:


{
  "foreach" : {
    "field" : "persons",
    "processor" : {
      "remove" : {
        "field" : "_value.id",
        "on_failure" : [
          {
            "set" : {
              "field", "_index",
              "value", "failure_index"
            }
          }
        ]
      }
    }
  }
}





In this example, if the remove processor does fail, then the array elements that have been processed thus far will be updated.

Another advanced example can be found in the attachment processor documentation.
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/grok-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027802

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














从 document（文档）中的单个 text filed（文本字段）提取 structured fields（结构化字段）。您可以选择从哪个字段来提取所匹配的字段，以及您想要匹配的 grok pattern。grok pattern 就像正则表达式，并且支持可以重用的 aliased expressions（别名表达式）。

此工具非常适用于 syslog logs，apache 和其它的 webserver logs，mysql logs，以及一般情况下，用于人类而不是计算机使用的任何的 log format（日志格式）。该 processor（处理器）包含超过 120 种可重用的 patterns。

如果您需要工具来帮助 building patterns（构建模式）以匹配 log（日志），您将会发现  http://grokdebug.herokuapp.com 和 http://grokconstructor.appspot.com/ 应用程序是相当有用的。










Grok Basics（Grok 基础）

Grok 以 regular expressions（正则表达式）为基础，所以在 Grok 中的任何正则表达式也是有效的。正则表达式库是 Oniguruma。您可以在 Onigiruma 网站上 查看所支持的完整的 regexp syntax（正在表达式语法）。

Grok 通过利用这种正则表达式语言来工作，允许命名现有的 pattern（模式），并将它们组合成与您的字段相匹配的更复杂的 pattern（模式）。

对于重用 grok pattern（grok 模式）的语法有三种形式 : %{SYNTAX:SEMANTIC}，%{SYNTAX}，%{SYNTAX:SEMANTIC:TYPE}。

该 SYNTAX（语法）是将要匹配您的文本的 pattern（模式）的名称。例如，3.44 将会被 NUMBER 模式匹配并且 55.3.244.1 将会被 IP 模式匹配。该语法是告诉你如何匹配的。NUMBER 和 IP 都是在 default patterns set（默认模式集）中提供的 pattern（模式）。

该 SEMANTIC（语义）是您给一段被匹配的文本的标识符。例如，3.44 可以是事件的持续时间，所以你可以简单的称之为 duration。此外，字符串 55.3.244.1 可能会标识 client 发出的请求。

该 TYPE（类型）是您希望转换您命名的 field（字段）的 type（类型）。int 和 float 是目前唯一所支持的强制类型。

例如，您可能想要去匹配以下文本 : 


3.44 55.3.244.1





 您可能知道该示例中的消息是一个 number（数字），后跟一个 IP address（IP 地址）。您可以通过使用下列的 Grok expression（Grok 表达式）来匹配这个文本。


%{NUMBER:duration} %{IP:client}














Using the Grok Processor in a Pipeline（在管道中使用 Grok 表达式）

Table 20. Grok Options（表 20. Grok 选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	The field to use for grok expression parsing




	patterns


	yes


	-


	An ordered list of grok expression to match and extract named captures with. Returns on the first expression in the list that matches.




	pattern_definitions


	no


	-


	A map of pattern-name and pattern tuples defining custom patterns to be used by the current processor. Patterns matching existing names will override the pre-existing definition.




	trace_match


	no


	false


	when true, _ingest._grok_match_index will be inserted into your matched document’s metadata with the index into the pattern found in patterns that matched.




	ignore_missing


	no


	false


	If true and field does not exist or is null, the processor quietly exits without modifying the document









以下是使用提供的 pattern（模式）从 document（文档）中的 string field（字符串字段）中提取和命名结构化字段的示例。


{
  "message": "55.3.244.1 GET /index.html 15824 0.043"
}





 这个 pattern（模式）可以是 : 


%{IP:client} %{WORD:method} %{URIPATHPARAM:request} %{NUMBER:bytes} %{NUMBER:duration}





以下是一个使用 Grok 处理上述 document（文档）的示例 pipeline（管道）: 


{
  "description" : "...",
  "processors": [
    {
      "grok": {
        "field": "message",
        "patterns": ["%{IP:client} %{WORD:method} %{URIPATHPARAM:request} %{NUMBER:bytes} %{NUMBER:duration}"]
      }
    }
  ]
}





此 pipeline（管道）将这些 named captures（命名捕获）作为文档中的新字段插入，如下所示 : 


{
  "message": "55.3.244.1 GET /index.html 15824 0.043",
  "client": "55.3.244.1",
  "method": "GET",
  "request": "/index.html",
  "bytes": 15824,
  "duration": "0.043"
}














Custom Patterns and Pattern Files（自定义模式和模式文件）

该 Grok processor 采用基本的 pattern（模式）进行预包装。这些 pattern（模式）可能并不总是有你想要的。Pattern 有一个非常基本的格式。每个 entry 描述有一个 name（名称）和 pattern（模式）本身。

您也可以在 pattern_definitions 选项下添加您自己的 pattern（模式）到 processor definition（处理器定义）中。

以下是一个指定自定义 pattern definitions（模式定义）的 pipeline（管道）: 


{
  "description" : "...",
  "processors": [
    {
      "grok": {
        "field": "message",
        "patterns": ["my %{FAVORITE_DOG:dog} is colored %{RGB:color}"]
        "pattern_definitions" : {
          "FAVORITE_DOG" : "beagle",
          "RGB" : "RED|GREEN|BLUE"
        }
      }
    }
  ]
}














Providing Multiple Match Patterns（提供多个匹配模式）

有时一种 pattern（模式）不足以捕捉一个 field（字段）的潜在结构。假设我们要匹配包含您最喜欢的猫或狗宠物品种的所有 message（消息）。实现这一点的一个方法是提供两个不同的 pattern（模式），而不是一个真正复杂的表达式所捕获相同的 or 行为。

以下是针对 simulate API（模拟 API）执行的这种配置的示例 : 


curl -XPOST 'localhost:9200/_ingest/pipeline/_simulate?pretty' -H 'Content-Type: application/json' -d'
{
  "pipeline": {
  "description" : "parse multiple patterns",
  "processors": [
    {
      "grok": {
        "field": "message",
        "patterns": ["%{FAVORITE_DOG:pet}", "%{FAVORITE_CAT:pet}"],
        "pattern_definitions" : {
          "FAVORITE_DOG" : "beagle",
          "FAVORITE_CAT" : "burmese"
        }
      }
    }
  ]
},
"docs":[
  {
    "_source": {
      "message": "I love burmese cats!"
    }
  }
  ]
}
'





响应如下 : 


{
  "docs": [
    {
      "doc": {
        "_type": "_type",
        "_index": "_index",
        "_id": "_id",
        "_source": {
          "message": "I love burmese cats!",
          "pet": "burmese"
        },
        "_ingest": {
          "timestamp": "2016-11-08T19:43:03.850+0000"
        }
      }
    }
  ]
}





两种 pattern（模式）都将使用适当的匹配来设置该字段 pet。但是如果要跟踪是哪以个模式匹配并且填充了字段，该怎么办呢？我们可以通过使用 trace_match 参数来做到这一点。

以下是一个一样 pipeline（管道）的输出，但是使用的是 "trace_match": true 的配置 : 


{
  "docs": [
    {
      "doc": {
        "_type": "_type",
        "_index": "_index",
        "_id": "_id",
        "_source": {
          "message": "I love burmese cats!",
          "pet": "burmese"
        },
        "_ingest": {
          "_grok_match_index": "1",
          "timestamp": "2016-11-08T19:43:03.850+0000"
        }
      }
    }
  ]
}





在上述响应中，您可以看到匹配的 pattern（模式）的 index（索引）为 "1"。这就是说，它是在 patterns 中用于匹配的第二个（索引从零开始）模式。

这些所跟踪的元数据可以调试哪些 patterns（模式）被匹配到了。这些信息存储在 ingest metadata（元数据）中，并且不会被索引。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/gsub-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027807

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














通过应用正则表达式和替换来转换 string field（字符串字段）。如果该字段不是字符串，processor（处理器）将抛出异常。










Table 21. Gsub Options（表 21. Gsub 选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	应用替换的 field（字段）




	pattern


	yes


	-


	要被替换的 pattern（模式）




	replacement


	yes


	-


	用于替换所匹配的 patterns（模式的）string（字符串）










{
  "gsub": {
    "field": "field1",
    "pattern": "\.",
    "replacement": "-"
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/join-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027811

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














在每个 element（元素）之间使用一个分隔符，将 array（数组）的每个 element（元素）连接成一个单个的 string（字符串）。当 field（字段）不是 array（数组）时会抛出 error（错误）。










Table 22. Join Options（表 22. Join 选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要被分隔的 field（字段）




	separator


	yes


	-


	分隔符










{
  "join": {
    "field": "joined_array_field",
    "separator": "-"
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/json-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10027814

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














将 JSON 字符串转换为一个结构化的 JSON 对象。










Table 23. Json Options（表 23. Json 选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要解析的 field（字段）




	target_field


	no


	field


	将已转换的结构化对象插入的 field（字段）




	add_to_root


	no


	false


	标记强制将序列化的 json 注入到文档的顶层。在该选项使用时，不得设置 target_field 。









假设您提供的 json 处理器使用的是如下配置 : 


{
  "json" : {
    "field" : "string_source",
    "target_field" : "json_target"
  }
}





如果以下文档被处理 : 


{
  "string_source": "{\"foo\": 2000}"
}





在经过 json 处理器操作之后，结果如下 : 


{
  "string_source": "{\"foo\": 2000}",
  "json_target": {
    "foo": 2000
  }
}





如果提供以下的配置，省略选项 target_field 设置 : 


{
  "json" : {
    "field" : "source_and_target"
  }
}





然后改 json 处理器在这个 document（文档）上操作 : 


{
  "source_and_target": "{\"foo\": 2000}"
}





结果如下 : 


{
  "source_and_target": {
    "foo": 2000
  }
}





这说明，除非在 processor（处理器）配置中明确地命名，否则 target_field 与必要的 field 配置中所提供的字段相同。
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/kv-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028238

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














该 processor（处理器）有助于自动解析那些 foo=bar 样式的消息（或者指定事件字段）。

例如，如果您有一个包含 ip=1.2.3.4 error=REFUSED 的日志消息，您可以通过如下配置来自动的解析它们 : 


{
  "kv": {
    "field": "message",
    "field_split": " ",
    "value_split": "="
  }
}














Table 24. Kv Options（表 24. Kv 选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要解析的 field（字段）




	field_split


	yes


	-


	用于拆分 key-value 格式的 Regex pattern（正则表达式模式）




	value_split


	yes


	-


	用于拆分来自 key-value 对中 value 的 key 的 Regex pattern（正则表达式模式）




	target_field


	no


	null


	提取所抽取的 key 要插入的 field（字段）。默认为 document（文档）的 root（根部）




	include_keys


	no


	null


	过滤出要插入到 document（文档）中 key 的列表。默认为包括所有的 key。




	ignore_missing


	no


	false


	如果该值为 true 并且 field（字段）不存在或为 null，则该 processor（处理器）静默退出且不修改 document（文档）
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/lowercase-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028242

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














将 string（字符串）转换为与它一样的 lowercase（小写字母）。










Table 25. Lowercase Options（表 25. 小写选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要转换成 lowercase（小写字母）的 field（字段）




	ignore_missing


	no


	false


	如果该值为 true 并且 field（字段）不存在或为 null，则该 processor（处理器）静默退出且不修改 document（文档）
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/remove-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028245

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














删除一个存在的 field（字段），如果该 field（字段）不存在，就会抛出一个 exception（异常）。










Table 26. Remove Options（表 26. 删除选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要被删除的 field（字段）
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/rename-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028250

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














重命名一个已存在的 field（字段）。如果该 field（字段）不存在或者 new name（新名称）已经被使用，就会抛出一个 exception（异常）。










Table 27. Rename Options（表 27. 重命名选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要被重命名的 field（字段）




	target_field


	yes


	-


	field（字段）的 new name（新名称）




	ignore_missing


	no


	false


	如果该值为 true 并且 field（字段）不存在，则该 processor（处理器）静默退出且不修改 document（文档）
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/script-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028259

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














可以在 ingest pipelines 中执行 inline，stored（存储），和 file scripts（文件脚本）。

请参阅 如何使用脚本 了解有关编写脚本的更多信息。Script Processor（脚本处理器）利用编译脚本的缓存来提高性能。由于处理器中指定的脚本可能会把每个 document（文档）给重新编译。因此了解脚本缓存的工作原理是非常重要的。要了解有关缓存的更多信息，请参阅 脚本缓存。










Table 28. Script Options（表 28. 脚本选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	lang


	no


	"painless"


	脚本语言




	file


	no


	-


	要引用的脚本文件




	id


	no


	-


	要引用所存储的脚本 ID

 




	inline


	no


	-


	An inline script to be executed




	params


	no


	-


	脚本参数









filed，id，inline 中的选项必须提供，为了正确的引用脚本以执行。

您可以通过使用 ctx 变量从脚本 context（上下文）中访问当前的 ingest document。

以下示例设置了一个名为 field_a_plus_b_times_c 的新字段，它是两个现有字段 filed_a 和 field_b 的和，然后再乘以参数 param_c 的值。


{
  "script": {
    "lang": "painless",
    "inline": "ctx.field_a_plus_b_times_c = (ctx.field_a + ctx.field_b) * params.param_c",
    "params": {
      "param_c": 10
    }
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/set-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028264

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














设置一个 field（字段）并将其与指定的 value（值）相关联。如果该 field（字段）已经存在，则其 value（值）将被替换为所提供的 value（值）。










Table 29. Set Options（表 29. 设置选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要被 insert（插入），upsert（更新插入） 或 update（更新）的 field（字段）




	value


	yes


	-


	针对 field（字段）所设置的 value（值）




	override


	no


	true


	默认为 true 的情况下，将会用 pre-existing non-null-valued（预先存在的非空值）的字段来更新 field。如果设置为 false，such fields will not be touched










{
  "set": {
    "field": "field1",
    "value": 582.1
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/split-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028268

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














使用分隔符把指定的 field（字段）split（拆分）为 array（数组）。只适用于 string fields（字符串字段）。










Table 30. Split Options（表 30. 拆分选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要 split（拆分）的 field（字段）




	separator


	yes


	-


	一个与分隔符匹配的 regex（正则表达式），例如，或 \s+




	ignore_missing


	no


	false


	如果为 true 并且 field（字段）不存在，该 processor（处理器）静默退出且不修改 document（文档）
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/sort-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028271

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














将 array（数组）的 element（元素）给 ascending（升序） 或 descending（降序）排序。同类的 number（数值的）array（数组）会按 numerically（数字）来排序。而字符串数组或 string + number 这样混合的数组将会按字典顺序来排序。当字段不是 array（数组）时会抛出 error（错误）。










Table 31. Sort Options（表 31. 排序选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要被排序的 field（字段）




	order


	no


	"asc"


	用于排序的顺序。接受 “asc” 或 “desc”










{
  "sort": {
    "field": "field_to_sort",
    "order": "desc"
  }
}
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原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/trim-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028276

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














从 field（字段）中去掉 whitespace（空格）。

Note（注意）: 

 这只适用于开始和结束的 whitespace（空格）














Table 32. Trim Options（修剪选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	用于去掉 whitespace（空格）的 string-valued（字符串值）的 field（字段）




	ignore_missing


	no


	false


	如果该值为 true 并且 field（字段）不存在，则该 processor（处理器）静默退出且不修改 document（文档）










{
  "trim": {
    "field": "foo"
  }
}















                                                Uppercase Processor（大写处理器）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/uppercase-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028279

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














将 string（字符串）转换为与它一样的 uppercase（大写字母）。










Table 33. Uppercase Options（表 33. 大写选项）

	Name（名称）


	Required（必要的）


	Default（默认值）


	Description（描述）





	field


	yes


	-


	要转换成 uppercase（大写字母）的 field（字段）




	ignore_missing


	no


	false


	如果该值为 true 并且 field（字段）不存在或为 null，则该 processor（处理器）静默退出且不修改 document（文档）










{
  "uppercase": {
    "field": "foo"
  }
}















                                                Dot Expander Processor（点扩展器处理器）
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/dot-expand-processor.html

译文链接 : http://www.apache.wiki/pages/viewpage.action?pageId=10028281

贡献者 : 那伊抹微笑，ApacheCN，Apache中文网














将一个带有 dot（点）的 field（字段）扩展到一个 obejct field（对象字段）中。该 processor（处理器）可以让名称中带有点的 field（字段）能被其 pipeline（管道）中的其它处理器访问。否则，这些 <<accessing-data-in-pipelines,fields> 不能被任何 processor（处理器）访问。










Table 34. Dot Expand Options（表 34. 点扩展选项）

	Name（名称）
	Required（必要的）
	Default（默认值）
	Description（描述）



	field


	yes


	-


	要扩展到 object field（对象字段）中的 field（字段）




	path


	no


	-


	包含要扩展的字段的字段。只有当扩展的字段是另一个对象字段时才需要，因为该 field 选项只能为 leaf fields（叶子字段）。










{
  "dot_expander": {
    "field": "foo.bar"
  }
}





例如，点扩展处理器将会转换此文档 : 


{
  "foo.bar" : "value"
}





成为 : 


{
  "foo" : {
     "bar" : "value"
  }
}





 如果已经有一个 bar 字段内嵌在 foo 下，那么该 processor（处理器）将会合并 foo.bar 字段到它里面去。如果该字段是一个 scalar value（标量值），那么它将会将该字段转换为一个 array（数组）字段。

例如，以下文档 : 


{
  "foo.bar" : "value2",
  "foo" : {
    "bar" : "value1"
  }
}





由 dot_expander 处理器转换成 : 

如果 leaf field（叶子字段）外的字段与预先存在的字段的 name（名称）一样，那么该 field（字段）需要先 rename（重命名）。

考虑以下 document（文档）: 


{
  "foo": "value1",
  "foo.bar": "value2"
}





在使用 dot_expander 处理器之前需要重命名 foo 字段。所以为了使该 foo.bar 字段正确的扩展到 foo 字段下的 bar 字段，则应该使用以下的 pipeline（管道）: 


{
  "processors" : [
    {
      "rename" : {
        "field" : "foo",
        "target_field" : "foo.bar""
      }
    },
    {
      "dot_expander": {
        "field": "foo.bar"
      }
    }
  ]
}





这样做的原因是因为该 Ingest 不知道如何自动的将 scalar field（标量字段）转换为 object field（对象字段）。











                                                How to（操作方式）
                                    


                           
        



 

 








原文链接 :https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/how-to.html

译文链接 : How to（操作方式）

贡献者 : @李坚，ApacheCN，Apache中文网














Elasticsearch ships 旨在给人们一个良好的搜索体验。全文检索、高亮显示、聚合 和 索引 不需要用户修改都可以直接使用。

一旦你深入地了解如何使用 Elasticsearch ,就会发现,有许多的优化可以提高性能的用例。

本节提供指导如何做修改来优化查询。







 











                                                一些建议
                                    


                           
        





 










原文链接 : https://www.elastic.co/guide/en/elasticsearch/reference/5.3/general-recommendations.html

译文链接 : 一些建议

贡献者 : @李坚，ApacheCN，Apache中文网














不要返回大的结果集

Elasticsearch被设计为一个搜索引擎，这使得它非常好地获取与查询匹配的顶级文档。 但是，它对于落入数据库域的工作负载并不好，例如检索与特定查询匹配的所有文档。 如果需要这样做，请确保使用Scroll API。 











避免大文件

假设默认 http.max_context_length 的设置为100MB，Elasticsearch 将拒绝索引大于该值的任何文档。 您可能会决定增加该特定设置，但是Lucene的限制约为2GB。

即使没有考虑到硬限制，大型文件通常也不实用。即使搜索请求不需要 _source，大型文档也会对网络，内存使用和磁盘造成更大的压力，因为在所有情况下，Elasticsearch 需要获取文档的_id，并且获取此字段的成本将大于大文档工作时占用的文件系统缓存。索引这个大文档所占用的内存是一个普通文档的乘数倍。邻近搜索（例如短语查询）和高亮显示也变得花费更多系统资源，因为它们的花费的系统资源成本直接取决于原始文档的大小。

 

重新考虑信息的单位应该是有用的。例如，您想要使书籍可搜索，并不意味着可搜索的这个文档应该由整本书组成。使用章节甚至段落作为文档可能是一个更好的办法，然后在这些文档中有一个属性标识他们属于哪本书。这不仅避免了大文件的问题，还使搜索体验更好。例如，如果用户搜索两个单词foo和bar，则不同章节中的匹配可能非常差，而同一段落中的匹配可能很好。










避免稀疏

Elasticsearch 依赖于索引和存储数据的 Lucene 后面的数据结构最适用于密集数据，比如，当所有文档都有相同的字段的时候。对于启用规范的字段（默认情况下为文本字段）或启用了文档值（默认情况下为数字，日期，IP和关键字）的情况尤其如此。

原因是 Lucene 内部标识了 documents（文档）所谓的 doc_id，它们是在 0 和  documents（文档）总数之间的一个整数。 这些 documents（文档）用于Lucene的内部API之间的通信：例如，使用 match 查询搜索 term 时会生成doc id的迭代器，然后使用这些 documents（文档）来检索规范的值以计算这些 documents（文档）的得分。实现此规范查找的方法是为每个 documents（文档）保留一个字节，然后通过读取索引中的 doc_id 字节来检索给定 documents（文档）的 id 的取值集合。虽然这是非常有效的，并且可以帮助 Lucene 快速访问每个 documents（文档）的标准值，但这样做的缺点是没有值的文档也需要一个字节的存储空间。

实际上，这意味着如果一个索引具有M个文档，则规范将需要每个字段M个字节的存储空间，即使只出现在索引文档的一小部分中的字段也是如此。虽然文档取值稍微复杂一些，因为 doc值 有多种方式，但是可以根据字段的类型和字段存储的实际数据进行编码，问题是非常相似的。如果想了解 fielddata，在 Elasticsearch 2.0 之前的版本使用，之后替换成了 doc values，同样收到这个问题的影响，但是 fielddata 只是在内存占用上有影响，没有明确的具体化到磁盘。

请注意，尽管稀疏性最显着的影响是存储要求，但它也对索引速度和搜索速度有影响，因为这些字节对于没有字段的文档仍然需要在索引时写入并且在搜索时跳过。

索引中少数稀疏字段是完全正确的。 但请注意，如果稀疏性成为规则而不是异常，那么索引将不会如此有效。

这一部分主要集中在规范和 doc 值上，因为这些是影响最小两大特征。稀疏性也影响反向索引的效率（用于索引 text / keyword 字段）和维度点（用于索引 geo_point 和数字），但程度较小。

以下是一些可以帮助避免稀疏性的建议：

避免将不相关的数据放在同一个索引中

您应避免将具有完全不同结构的 documents（文档）放入同一索引中，以避免