
 1 / 46 

 

        2014 年辛星 web 前端教程贺岁版 

                     第五本：html5 教程 

****************2014 年辛星 web 前端教程贺岁版************ 

1.辛星教程最早开始于2014 年夏季，夏季版中前端只有一本，于是

我们在后续版本中进行了内容的加强与丰富，贺岁版就是其中的一

次尝试。 

2.下面是贺岁版的书单： 

 

3.辛星系列的教程在我们的呵护下正在茁壮成长，但是它目前还不

够强大，还需要我们的进一步努力，才能真正发挥出它的光芒。 

4.当然它在进步的过程中遇到了不小的问题，它需要我们一起呵护

才能走得更远，给更多的人带来实实在在的收获。期待您的建议。 

********************************************************** 

************交流平台*************************************** 

我们的QQ群：392328871 

我们的贴吧：辛星 

学术的净土，梦想的舞台，我们一起搭建。 

********************************************************** 
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********************致辞********************************* 

1.百度搜索“辛星   web 前端”，相信您会有收获的。 

2.辛星-----期待您的关注。 

********************************************************** 

******************寄语************************************* 

特色：更新更全更实用。                       目标：专业权威可信赖。 

纲领：传播编程知识，振兴中华软件。 

前进的道路，辛星陪伴您。               只要星哥在，编程充满爱。 

********************************************************** 

***********************加入我们吧************************* 

我们的QQ群：392328871 

我们的贴吧：辛星 

我的个人 QQ：1808347923 

我的个人邮箱：xinguimeng@163.com 

我的个人博客：blog.csdn.net/xinguimeng 

*********************************************************** 

**************共同努力************************************ 

1.每周五都有新教程出现奥，风雨中，我们一直在努力。 

2.当学习成为一种习惯，进步就成为一种必然。 

3.我们是一个团结友爱奋进的大家庭，愿意加入我们吗？ 

*********************************************************** 

*****************纲领************************************** 

传播编程知识，振兴中华软件。我心永恒，始终如一。 

*********************************************************** 
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******************************************************** 

目录： 
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第一节：简介 html5 

>>>>>>>追溯历史<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.首先不得不说的是1999 年 12 月发布的 HTML4.0.1 标准，因为它

是在是太经典了，而且一直到现在都还在用，都15年了啊。 

2.为了推动 web 标准化的发展，一些公司成立了一个 WHATWG 的

组织，该组织的全名叫做 Web  Hypertext   Application Technology 

Working  Group，翻译为汉语叫做WEB超文本应用技术工作组。 

3.而 WHATWG致力于 WEB表单和应用程序，早在10 年前(2004

年)就提出了Web  Applications  1.0,这也就是HTML5 草案的前身。

而 W3C 则专注于 XHTML2.0，对于 web 标准的竞争开始出现分歧。 

4.终于在2006年，这两个组织打成共识进行合作，合作的最重要

的成果就是 HTML5的诞生，HTML5 的第一份正式草案在 2008 年

1 月 22 日就已经发布了，距今已经有六个年头了。 

5.而在 2012 年 12 月 17 日，W3C 正式宣布HTML5 规范已经正式

定稿了，官方给出的说法是“HTML5是开放的 WEB 网络平台的奠

基石”。 

6.在 2013 年 5 月6 日，HTML5.1 正式草案公布。 

7.在今天，HTML5 再也不神秘，它的很多特性也已经被支持了，它

再也不是一个概念，开始走进我们的生活之中。 

>>>>>>>>意义<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.我们知道，每当新事物取代旧事物的时候，都会有它的优点，并

且会在一定程度上摒弃旧事物的缺点。 

2.它是下一代的 HTML标准，不过它能持续多长时间，我不知道，

这个真心没法去预测，或许经久不衰，或许昙花一现。 

3.它引入了一些新元素和新属性，而且摒弃了一些陈旧的元素，它

完全支持 css3. 

4.而且它对 video和 audio 的支持更好，也就是对音频和视频的支

持比较出色。 
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5.而且还支持 2D和 3D 绘图，这样对于web 的表现层上无疑是一

个质的飞跃。 

6.而且它还支持本地数据存储，而且还支持web 应用。 

7.当然啦，这里介绍再多也意义不大，我们随着接下来的学习会看

到这一点。 

>>>>>>>>>文档类型 <<<<<<<<<<<<<<< 

1.还记得我们的<!DOCTYPE>声明吗？在 HTML5 中我们在文档的

第一行这么写就可以了： 

<！DOCTYPE  html> 

2.而其他部分和 html的格式还是很相似的，我们来写一个比较简单

的 html5 文件吧，还是命名为my.html，代码如下： 

 

3.可以看出，html5 并不是在原来的基础上打翻重做，而是一些增

加和修改。 

4.我们看下效果吧： 

 



 6 / 46 

 

5.前面我们也说过了，就是 html5不是基于 SGML的。 

>>>>>>>>>浏览器支持<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.并不是所有的浏览器都支持HTML5 的。 

2.不过一般来说比较新的版本的 Chrome、Firefox、Safaria、Opera

的支持还是比较不错的，IE 在 9版本以上的也不错，不过我是属于

那种比较排斥 IE 的人，虽然我不该带有个人情绪，不过个人确实很

排斥。 

3.这里我个人推荐使用谷歌和火狐，当然国内的众多的双核浏览器

也都可以。 

>>>>>>>>>>>小结<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.本节我们只是简单的认识一下 HTML5，并未有本质上的学习。 

2.由于 HTML5 是对 html 的一个补充与修复，而不是彻底打乱重来，

因此如果我们的 html 功底如果比较扎实的话，那么学习 html5也会

比较轻松。 
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第二节：canvas 与 svg 

>>>>>>>>>>>>canvas<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.由于 html5 引入了一些新元素 ，而这里面比较受关注的就是

canvas 元素了。 

2.但是该元素并不具备绘制图形的能力，该元素只是一个图形容器，

我们使用 Javascript 脚本来绘制相应的图形。 

3.该元素可以理解为一个画布，我们可以给它指定width和 height

属性来确定这个画布的宽度和高度，而且我们通常需要定义一个 id

属性来让 Javascript 脚本来引用，我们可以通过 js 来绘制自己的图

形。 

4.我们先看一段代码如下： 

 

6.对于上述代码，我还是解释一下吧，这里我们的 canvas 元素中指

定了该画布的 id为 xin，而且它的宽度为 200px，高度为 100px，

那么它中间的文本就是当我们的浏览器不支持 canvas 的时候，显示

在用户浏览器上的内容。 

7.对于 script 元素中的内容，也就是我们用于绘图的 Javascript 代码

了，首先它通过 getElementById 来得到这个画布，然后获取到它的
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上下文，也就是 Context，下面我们会介绍上下文是什么意思，然

后设置下颜色，最后绘制了一个矩形。 

8.然后我们看下效果吧： 

 

9.我们看到，确实 Javascript 绘制图形能力还是蛮强的，上面我们就

绘制了一个棕色的矩形。 

>>>>>>>>>>上下文<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.那么我们说一下这个上下文是怎么回事吧，我也是怕有些朋友们

不明白，如果您比较清楚了，可以跳过。 

2.我们在使用面向过程的方式来绘图的时候，必须存储一些状态，

比如当前颜色，这些状态等等都作为了一个上下文，它会对后面作

图产生一些影响。 

3.我最早接触这个概念是在若干年前学习 MFC的时候，那个叫做设

备上下文，也就是DC。它里面比较混乱，虽然包着面向对象的外衣，

但是做事很多地方依然是面向过程，是个典型的大杂烩。 

4.这里我们通过getContext 方法来获取它的上下文，然后可以设置

它的一些属性，这里指定了参数为2d，表示该 canvas 对象用于生

成 2D 图形，这里参数还可以指定为3d，用于绘制立体图形。 
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>>>>>>>>>>常见的绘制功能<<<<<<<<<<<<<<< 

1.既然 canvas 提供了一个画布，那么我们能用来绘制什么呢？这就

取决于我们对其方法的理解深度了。 

2.这个画布就可以看做一个二维的坐标，左上角是(0,0),而向右就是

x 轴的正方向，向下是y 轴的正方向。 

3.绘制线段的时候使用beginPath()开始，然后使用 moveTo(x,y)方

法设置线段的起点，使用 lineTo(x,y)方法设置线段的终点，使用

lineWidth属性来设置线段的宽度，使用 strokeStryle属性来设置线

条颜色，最后使用 stroke()来得到整条线段。 

4.我们看如下代码： 

 

5.那么上述代码我想朋友们应该都知道什么意思了，那么我们看下

效果吧： 
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6.那么对于绘制矩形我们介绍两个方法吧，一个用于绘制实心矩形，

一个用于空心矩形，我们看下面表格吧： 

调用方式 功能 

fillRect(x,y,width,height) 绘制实心矩形 

strokeRect(x,y,width,height) 绘制空心矩形 

其中的x 表示矩形的左上角的横坐标，y 表示左上角的纵坐标，

而 width 表示矩形宽度，height 表示矩形高度 

 

7.我们的文字也可以动态的绘制上去，也介绍两个方法吧，那就是

fillText与 strokeText 方法，分别用于绘制实心文字与空心文字，而

我们还可以设置字体与对齐方式，这些都是通过属性完成的，看下

面表格： 

方法(属性)名称 描述 功能 

font 属性 设置字体 

textAlign 属性 设置文本显示格式 

fillText 方法 绘制实心字体 

strokeText 方法 绘制空心字体 

 

8.这里值得注意的是，绘制多行文本并不会自动换行，要绘制多行

文本，就必须多次调用 fillText 方法了。 

9.那么我们给出一个具体的实例吧，看下面代码： 
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10.然后我们看看效果吧： 

 

11.注意如果编码设置不正确，那么汉字的显示是会收到影响的，也

就是有可能出现下面的情况： 

 

12.对于常见的绘制功能，就先讲到这里啦。 
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>>>>>>>>svg<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.下面我们来说一下 svg 吧，所谓 svg 其实就是 Scalable  Vector 

Graphics 的简写形式，翻译为汉语就是可伸缩矢量图形。 

2.它是用xml格式定义的一个图形，而且它可用于定义网络的基于

矢量的图形，而且它在放大或者改变尺寸的情况下图形质量是不变

的。 

3.要是说到 svg，并不算一门新技术。它在1999 年就已经出现了，

在 2003 年 1 月 14日成为 W3C 的推荐标准，它和 DOM、XSL 之类

的其他 W3C 标准构成了一个整体。 

4.一个 svg 文件使用.svg 作为后缀，它的书写格式就是 xml 的格式

啦，这里我们先绘制一个鹰，效果图如下： 

 

5.可能有些朋友们会说：那它的源代码长什么样子呢？我给朋友们

来个截图吧： 
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6.当然啦，它后面有很多数据，这些数据刻画了这个图形，那么我

们对这个 svg 文件来个截图吧： 

 

7.上面说到浏览器是可以解析 svg 文件的，于是我们用火狐来打开

这个 svg 文件来看看效果吧： 

 

8.可能大家会说 svg 文件是不是很难写呢？答案是如果非要手工绘

制的话，那么确实不简单，这里我推荐一个 svg 在线编辑的网站吧： 
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9.这个站点就是 editor.method.ac 这个网站，其实朋友们还可以搜

索下其他的站点。 

>>>>>>>>>>在 html5 中使用 svg<<<<<<<<<<<<< 

1.扯了半天，好像丝毫没有介绍如何在 html5中使用 svg，那么我们

回到 html5. 

2.在 html5中使用 svg 来绘制一个红色的五角星吧，我们首先看代

码： 

 

3.我们首先看下效果图吧，而且我把这些点的坐标给表示出来了： 
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4.由于我们这里的重点还是 html5，这里的 svg 就先到这里啦，如果

有机会我给读者朋友们出一本 svg 教程。 

>>>>>>>>>>>一点比较<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.可能我们会遇到各种各样的比较，没错，我们就给 svg 与 canvas

来个比较吧。 

2.首先格式不同，svg 是用 xml 描述的，它是静态的，它是可以存储

为本地文件的，而 canvas 则是通过 Javascript 来动态生成的。 

3.然后就是 canvas 依赖分辨率，而 svg 不依赖分辨率，这也是像素

图与矢量图最大的区别。 

4.然后后从 Javascript的层面来分析，首先canvas 的图形是无法支

持事件的，不过我们内部可以用 Javascript 代码来设置相应的操作，

但是 svg 本身就是一个 dom 对象，是可以用 Javascript来操作的。 

5.然后就应用层面上来分析，canvas 能够保存为 png 或者 jpg 的图

像，而且适合作为那些图像密集型的游戏，由于使用的是 Javascript，

所以对象重绘也较为简单。而 svg 则可以适用于较为大型的区域的

展示型应用，不适合做游戏，不过复杂度过高都会让渲染速度降低。 

6.当然啦，可能更多的焦点还是集中在 canvas 身上的，本书只是带

领大家入门，如果朋友们真的想借助于 canvas 来开发游戏，那还需

进一步的了解。 
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第三节：video 与 audio 

>>>>>>>>>>说明<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.首先来说，视频和音频不是必须的，为什么呢？因为视频会产生

较大的流量，而且视频文件的上传和下载也是相当的耗流量，所以

很多网站都不考虑去做视频这一块。 

2.不过直到目前，仍然不存在一个事实上的显示视频的标准，而对

于文字、图片等的显示几乎都有一个固定的标准，很多网站都是通

过 Flash插件来播放的，因此我们在看视频的时候，有可能会提示

Flash 版本过低之类的而导致视频无法播放。 

3.对于 html5，它规定了一种通过 video 元素来包含视频的方法。 

>>>>>>>>>>video<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.我们可以通过 video 元素来播放一个视频，它支持的格式主要是

mp4、ogg、webm 这三种。 

2.那么我们在 video元素中设置播放器的宽度和高度，然后在它的

子元素中写一个 source元素，这个 source 元素就表示我们要播放的

文件啦，当然我们必须合理的设置它的 src 属性和 type 属性。 

3.那我们首先看一段代码范例吧： 

 

4.我们在该文件的同级目录下还有个 xin.mp4 文件的，来个截图吧： 
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5.那么我们看下运行效果吧： 

 

6.这里我们可以让它播放，还可以拖动进度条等功能，不过我们并

没有写如何去操纵它们，这些功能都是它自带的。 

7.不过，它自带的这个播放器的功能并不算强，因为我们知道，很

多时候我们还有很多附加功能需要添加的，比如弹幕之类的，因此

我感觉这种格式对于普通用户比较友好，但是对于专家级的要求来

说，它仍然达不到。 

>>>>>>>>一点补充 <<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1. 这里说一下这个 type 类型吧，下面是常见的类型以及类型的名称： 

文件类型 type 名称 

mp4 video/mp4 

ogg video/ogg 

webm video/webm 

2.可能长期使用 win 操作系统的朋友们不太熟悉 ogg，我的建议是：

那就去百度下吧，包括 webm。 
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>>>>>>>>>>audio<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.相对于视频，感觉音频在网络上的流通远不如视频，至今仍然不

存在一项在网页上播放音频的标准，不过大多数还是通过Flash 来

播放。 

2.对于 html5 则使用 audio 元素来定义一个音频，它的使用方式和

视频的使用方式差不多。 

3.它的使用格式如下： 

<audio controls> 

 <source  src=”xxx”  type=”xxx”> 

</audio> 

4.下面我们来看一段代码： 

 

5.然后我们在该文件下有一个xin.mp3 文件，来个截图： 

 

6.那么我们来看下效果图吧： 
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7.我们发现这个声音播放的插件还是蛮不错的。 

>>>>>>>>小结<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.本小节我们介绍了如何使用 html5 来播放视频和音频。 

2.我们现在主要是通过 Flash 来播放视频和音频的，我本人对此并不

是很感兴趣，也就介绍到这里啦。 
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第四节：表单部分 

>>>>>>说明<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.如果朋友们对服务器端的编程语言一点都不了解的话，那么这部

分还是不建议去涉及了。 

2.我们这里使用了 php 语言，如果您喜欢我的风格，可以搜索“辛

星  php”来找到相应的书目阅读一下，已经写完的书目已经不少于

9 本了，相信会有帮助的。 

>>>>>>新的表单元素<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.对于 html5 我们添加了如下三个新的元素：<datalist>、

<keygen>、<output>。 

2.这里并不是所有的浏览器都支持 html5的这三个表单元素，但是

即使是浏览器不支持它们，它们都可以显示为常规的表单元素。 

3.下面我们分别来介绍一下吧。 

>>>>>>>>datalist<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.我们的 datalist 元素负责设置输入框的选项列表，它会让我们的

input 域拥有自动完成的功能，当用户在自动完成域中开始输入时，

它会在浏览器中显示相应的选项。 

2.而且 input 元素通常是与 datalist 元素绑定起来使用的，当然最好

是在 form 表单里面，不过不是必须的，我们看如下代码： 
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3.上面的代码中在页面中添加了一个输入框，而且它的 list 属性设置

为 xin，值得注意的是下面的 datalist 元素的 id属性也必须设置为这

个值，然后 datalsit 元素中包含若干 option 元素，这里的每个

option 元素都通过 value 属性来赋值。 

4.我们看下效果吧： 

 

5.当然啦，这个datalist 如果是直接写到 html 文件中，意义一般不

大，不过如果设置为动态生成，那么意义还是很大的。 

>>>>>>>>>>keygen 元素<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.下面说一下keygen 元素，它的作用是提供一种验证用户的可靠方

法。 

2.该元素规定用于表单的密钥对生成器字段，当提交表单的时候，

会自动生成两个键，一个是私钥，一个是公钥。 

3.其中私钥存储于客户端，而公钥则被发送至服务器，公钥可以用

于验证之后验证用户的客户端证书。 

4.这里涉及到后端的知识，虽然我们以讲前端为主，不过既然涉及

到了后端的知识，那么我们就以 php为例吧，其他编程语言可以相

应的随之改动。 

5.我们首先来看一下 my.php的代码吧： 



 22 / 46 

 

 

6.然后我们看下 my.html 中的内容吧： 

 

7.这里我使用的是 Apache 服务器，而且我把 my.html 文件和

my.php 文件都放到了根目录下，我们在浏览器中输入

localhost/my.html，看到如下界面： 
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8.然后我们点击“登录”按钮，发现结果如下： 

 

9.然后我们会看到它有个正在生成秘钥的过程，那么之后呢？我们

看下效果吧： 

 

10.通过上图，我们可以看到，它生成了一个长度为800 位的一个乱

序的字符串，这个字符串就是密文啦。 

11.这里我用的是火狐浏览器，如果读者用的是低版本的 IE，那么是

看不到的，也只能说很遗憾了。 

12.应该说绝大多数网站都还没采用这种方式来操作，主要原因就是

因为它离成为事实上的标准还有很长一段路需要走，虽然这套标准

出来了，但是就使用率上来说，我个人并不看好。 
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>>>>>>>>>>output<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.这个 output 标签用于定义不同类型的输出，说实话，我本人并不

建议用。 

2.不过还是给读者朋友们介绍下吧，免得朋友们有心理负担。 

3.我们写入如下代码： 

 

4.首先看下在谷歌浏览器的表现吧： 

 

5.当我们拖动上面的滑动条的时候，发现结果也会随之自动改变： 
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6.当然它在火狐浏览器下的表现是差不多的，唯一不同的就是形状

不太一样： 

 

7.读者朋友们注意到哪里有区别嘛，很简单的一点就是在加数的输

入框上，谷歌浏览器是没有向上和向下的箭头的，而在火狐浏览器

上是有的，这就是浏览器各自的实现不同了，而这个差别其实已经

比较大了。 

8.所以，我并不建议朋友们使用，至少目前不建议使用。 

>>>>>>>>input类型<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.而 html5也对 input的类型进行了一次大规模的扩充，下面我们就

来说一下这些扩充的内容都有什么吧： 

type 类型 说明 type 类型 说明 

color 颜色 date 日期 

datetime 日期和事件 datetime-local 本地时间 

email 邮件 month 月份 

number 数字输入域 range 滑动条 

search 搜索框 tel 电话号码字段 

time 时间 url url 地址 

week 周和年   

 

2.其实上一节我们已经介绍到了 range和 number 这两个类型了，下

面我们来介绍一下其他的部分。 
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3.不过并不是所有的浏览器都支持这些类型，如果不支持的话，会

显示一个普通的 input 输入框，因此我们也可以放心使用，至少不

会出现重大失误，不过会导致在不同浏览器上体验不同。 

4.以上例子读者朋友们可以自己去试一试，这里我们仅介绍其中的

两个，我们看下源代码： 

 

5.我们看下它的效果吧，这里说一下，左边是谷歌浏览器，右边是

火狐浏览器，可以看到在 color 这个类型上给用户的体验差不多，

但是对于 date 这个类型的体验就差别较大了： 
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6.这里我们点击颜色选择器，就会出现如下效果： 

 

7.下面是选择相应的颜色和日期之后的谷歌浏览器的截图： 

 

8.当然，我还是不建议使用 input 的这些类型，毕竟不够通用。 



 28 / 46 

 

 

>>>>>>>>form的新属性<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.首先说一下 form 的两个新属性吧。 

2.第一个就是 autocomplete 属性，它的汉语即“自动完成”，当用

户开始输入时，浏览器会在该域中显示填写的选项，而

autocomplete 属性在 form元素中默认是开启的。 

3.第二个就是novalidate 属性，它是一个 boolean 类型，它的含义

就是在提交表单的时候不应该验证该表单。 

4.下面我们给出一个范例： 

 

5.不过这里我们没有给出任何有用信息，我们只是演示了一下写法。 

>>>>>>>>>>>input 元素的新属性<<<<<<<<<<<<< 

1.对于 input 的新属性，其实还是蛮多的，我们还是介绍比较常用的

吧。 

2.第一个就是 autofocus 属性，它会在页面载入时自动获取焦点。 

3.第二个就是 form 属性，它表示该 input属性所属的多个表单，这

里我并不建议用。 

4.第三个就是 formaction 属性，它用于描述表单提交的 url 地址，

它会覆盖 form元素中的 action 属性。 
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5.第四个就是 formenctype 属性，它描述了表单提交到服务器的数

据编码，这里只对 form 表单中的 method 属性为 post 的时候可用，

它会覆盖 form元素的 enctype属性。 

6.第五个就是 formmethod 属性，它会覆盖 form元素中的 method

属性。 

7.第六个就是 formnovalidate 属性，它会覆盖 form 元素中的

novalidate 属性。 

8.第七个就是 formtarget 属性，它指定一个名称或者一个关键字来

指明表单提交数据接收后的展示。 

9.第八个和第九个就是 height 和width属性，分别表示这个 input

元素的高度和宽度。 

10.第十个就是 list属性，这个我们在讲 datalist 的时候就讲过了。 

11.第十一个和第十二个就是 min 和 max 属性，它主要是配合 type

为 number 和 range 等数值的最小值和最大值。 

12.第十三个就是 pattern 属性，它描述了一个正则表达式用于验证

input 元素的值。 

13.第十四个就是 placeholder 属性，它描述输入域所期待的值，它

是一个简短的提示。 

14.第十五个就是 required 属性，它是一个 boolean 类型，它表示的

意思是在提交之前必须写入输入域。 

15.第十六个就是 step 属性，它描述的是一个数字间隔，比如设置

step=”2”那么合法的值就是所有的偶数，对于奇数是不合法的。 

>>>>>>>>>>小结<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.这里我们介绍了 html5中对于表单的新元素、新属性、新用法。 

2.不过根据我目前的经验，感觉有不少的实用性很强，确实是必须

的，但是对于有些感觉目前并不适用，可能它们的普及尚需时日。 

3.不管怎么说，html5是一种趋势，我们更需要的是适应。 
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第五节：web 存储 

>>>>>>>>>>>>说明<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.我们在本地存储数据都使用cookie，我不知道朋友们是否有这个

基础，如果学习过服务器端的语言，这个就很好理解了，毕竟很基

础。 

2.我们使用 html5就可以在本地存储用户的浏览数据了，它的数据

以“键/值”对存在，而且 web 网页的数据只允许该网页访问使用。 

3.值得注意的是 IE7 以及更早的版本不支持，其他的浏览器都是支

持的。 

4.按照存储的形式，分为两种情况，第一种是 localStorge，它是没

有时间限制的数据存储，第二种就是 sessionStorage，它是一个针对

session 的数据存储。 

>>>>>>>>>检查是否支持web 存储<<<<<<<<<<<< 

1.在我们使用web 存储之前应该首先检查浏览器是否支持

localStorge 和 sessionStorage。 

2.使用 typeof 来检测下 Storge 的值即可，如果是 undefined，那么

说明不支持，否则就是支持。 

3.我们这里直接上代码： 
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4.我们看下使用火狐的效果图吧： 

 

5.当然我们这里使用的是高端大气上档次的火狐浏览器的效果图，

好，看到这个，我们就可以继续下面的学习了。 

>>>>>>>>>>localStorge 说明<<<<<<<<<<<<<<< 

1.首先我们说一下 localStorge，它的意思是本地存储，它的生命周

期是比较长的，只要我们没有明确的删除，它将会一直存在。 

2.我们首先看下源代码吧： 

 



 32 / 46 

 

3.然后我们看下效果： 

 

4.由于我们前面学习过 Javascript，那么对于这里的结果应该能正确

的预测到。 

5.这里我们使用谷歌浏览器的话，可以在通过打开开发者工具来查

看一下存储的信息，看一下我们操作得到的结果吧： 

 

6.不过这里太不安全了，因为谷歌浏览器默认就提供了修改它的数

据的功能，我们对这个值右键菜单，发现有 edit 这一项，选择它就

可以编辑了： 
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7.我们的 localStorage 就先介绍到这里啦。 

>>>>>>>sessionStorage<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.首先我不知道读者朋友们对 session 的理解怎么样，我在 php 教程

系列的第二本中介绍到了 session，如果读者朋友们也喜欢 php 语言，

那么不妨去读一下。 

2.首先我们看一下源代码吧： 

 

3.这里的源代码和上面的是差不多的，要说不同，也就是

localStorge 和 sessionStorage这两个单词的区别，一个表示本地存储，

一个表示会话存储。 

4.当然我们可以看下效果： 
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5.当然，杰哥是我们的定海神针，我们私下都是这么想的，嘿嘿。 

6.当然，我们也可以在谷歌浏览器下打开控制台看看效果： 

 

>>>>>>区别<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.那么 localStorge 和 sessionStorage 有什么区别呢？ 

2.如果朋友们学习过服务器端的语言，不管是 Java，还是 php，都

会涉及到一个 session 的概念，这这两个 session 是很像的。 

3.这里的 sessionStorage 的声明周期就是我们关闭浏览器，如果我们

重启浏览器的话，我们不运行页面，直接看效果，会看到： 

 

4.但是如果我们此时看看 sessionStorage，就会悲惨的发现： 
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5.可以看出这里主要是数据的生存周期的问题。 

>>>>>>>>>>>说明<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.不过说实话，我们可以看出，cookie和 storage 系列并不一样，因

为一个是 Javascript 脚本操纵的，一个是服务器端语言操纵的数据。 

2.不过，使用 Javascript 更加方便一些，不过由于客户端的很多数据

还是需要传到服务器中去的。 

3.这里就考验朋友们 Javascript的功底啦。 
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第六节：web 离线应用 

>>>>>>>>说明<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.由于web 应用逐渐增加，它的方便我们有目共睹。 

2.但是，虽然它很方便，但是也有一定的缺点，那就是当我们断网

之后就无法使用了。 

3.在 html5中新增了一个API，为离线的web 应用程序的开发提供

了可能性。 

4.为了让web 应用程序在离线状态时也能正常工作，就必须把所有

构成web 应用程序的资源文件，比如 html 文件、css 文件、

Javascript 脚本文件等放在本地缓存中。 

5.当我们把这些资源放到本地之后，当我们没法联网的时候，也可

以利用本地缓存中的资源文件来正常运行web 应用。 

>>>>>>本地缓存与网页缓存<<<<<<<<<<<<< 

1.首先给朋友们区分下本地缓存和浏览器的网页缓存，本地缓存是

为整个web 应用程序服务的，而浏览器的网页缓存只能用于单个网

页。 

2.而且就形式上来说，本地缓存是缓存那些指定的内容，而网页缓

存则可以对任何网页使用。 

3.网页缓存是不可靠的，但是本地缓存是可控制的，我们可以控制

对哪些内容进行缓存，还可以使用编程的方式来控制缓存的更新。 

>>>>>>>>>>manifest 文件<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.对于web 应用程序的本地缓存是通过每个页面的manifest 文件来

管理的。 

2.而 manifest 文件是一个简单文本文件，该文件会记录需要被缓存

或者不需要被缓存的资源文件的文件名称、这些资源文件的访问路

径。 

3.我们可以对每个页面指定一个 manifest 文件，也可以对整个web

应用程序指定一个总的 manifest 文件。 

4.那么我们下面给出 manifest文件的结构： 
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CACHE  MANIFEST 

#其他内容 

CACHE: 

#缓存的内容 

NETWORK: 

# 

FALLBACK: 

# 

5.这里我介绍一下这个 manifest 文件的格式吧，第一行必须是

“CACHE MANIFEST”字样，它是告诉本文件的作用告诉浏览器，

它的作用就是对本地缓存中的资源文件进行一些设置。而且我们必

须设置服务器支持 text/cache-manifest，这就是 manifest 的MIME

类型了，该文件的注释以#开始。 

6.在 CACHE 类别中指定需要被缓存在本地的资源文件，当我们为某

个页面指定需要本地缓存的资源文件时，不需要指定这个页面本身，

因为浏览器会自动对该页面进行本地缓存。 

7.在 NETWORK类别中显式的指定不进行本地缓存的资源文件，这

些资源文件只有当我们连接到服务器端的时候才能访问。 

8.在 FALLBACK 类别中指定两个资源文件，每一个资源文件为能够

在线访问时使用的资源文件，第二个资源文件为不能在线访问时使

用的备用资源文件。 

9.上述三个类别中的每个类别都是可选的，但是如果文件开头没有

指定类别而直接写资源文件，那么浏览器会把这些资源文件都视为

CACHE 类别，直到看到文件中第一个被书写出来的类别为止。 

10.当然我们也可以在 manifest 文件中重复书写同一类别。 

>>>>>>>在 html5中的应用<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.那么我们在 html5 中怎么应用呢？ 
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2.这里我们可以对一个页面应用，我们在 html 元素的 manifest 属性

中指定这个 manifest文件。 

3.然后其他的就照常写就可以了。 

>>>>>不使用离线应用时的场景<<<<<<<<<<<< 

1.这里我们先不使用离线 web 应用，我们本着简洁的原则，我们首

先在服务器的根目录下新建一个 newstar 文件，然后我们写一个

xin.html 文件和一个xin.js 文件，来个特写吧： 

 

2.然后我们看下xin.js 的内容： 

 

3.然后我们看下xin.html 中的内容吧： 
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4.然后我们启动服务器来看看效果吧，我这里使用的是

wampserver2.2，这里给个截图吧(如果您看过我的php 教程，肯定

是知道这个东西的，如果没看过，也可以去百度下奥)： 

 

5.那么我们来看下效果吧： 

 

6.然后我们点击这个“祝福语”这个按钮，来看看效果吧： 

 

7.此时我们是开着 Apache 服务器的，那么当我们关闭了服务器呢，

比如我们关闭服务器，此时 wamp 的颜色变成了红色，如下图所示： 
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8.那么我们此时刷新页面，发现效果如下： 

 

9.这就是一个典型的在线应用，那么我们如何把它做成一个离线应

用呢？这就需要本节讲到的一系列知识点了。 

>>>>>>变成离线应用<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.我们要变成离线应用，我们在 xin.html 和 xin.js 文件的同级目录下

新建一个 star.appcache 文件，首先来个截图吧： 

 

2.然后就是这个 star.appcache 中的内容截图： 

 

3.然后我们在xin.html 中的 html元素中添加相应的属性吧: 
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4.然后保存所有页面，此时我们开启服务器，刷新页面，看到如下

效果： 

 

5.然后我们点击按钮，发现效果也是一样的： 

 

6.可以看到在服务器开启的时候，是否使用离线都一样，但是我们

此时关闭服务器，我们首先来确认一下： 
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7.我们刷新页面，发现依然可以执行： 

 

8.我们依然通过控制台来看看原因吧： 

 

9.然后我们看看都包含了哪些文件吧： 
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10.此时我们可以看到，这里它之所以能够做成一个离线应用，就是

因为我们离线存储了一些资源。 

>>>>>>>>>>>执行流程<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.当我们的浏览器首次访问网站的时候，服务器会返回请求的

xin.html 文件，并且浏览器会处理 manifest文件，而且会把

manifest中所有要求本地存储的文件包括xin.html 文件本身，都会

缓存到本地。 

2.当我们再次访问这个网页的时候，它会使用本地缓存中的

xin.html 页面，并且使用本地缓存中的转文件，同时它会向服务器

请求 manifest文件，如果服务器端的 manifest文件已经更新，那么

浏览器会重新请求需要的资源，如果没有更新，那么就直接加载就

可以了。 

3.当我们断网的时候，就会使用本地的缓存来运行应用了，由于我

们这里只有一个 js 文件，比较简单。 

>>>>>>>>>>小结<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.如果要详细介绍 web 的应用程序的缓存，是可以写很厚的一本书

的。 

2.但是我们这里只是起到一个入门的作用，让朋友们有个感性的认

识。 
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第七节：其他部分 

>>>>>>>语义元素 <<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.不知道朋友们是否注意到，html中的元素有所谓的语义元素和非

语义元素的说法。 

2.要说语义元素，典型的就是 form、table、img、p等等，我们看

到这个标签，就知道他要干什么了。 

3.而对于无语义元素，典型的就是 div 与 span 了，我们看到一堆的

div 标签，肯定不知道它们是干什么的，只知道是个块级元素。 

4.我们的 html5 提供了更多的语义元素，我们先看个列表： 

元素 意义 

header 头部区域 

nav 导航链接 

section 区段 

article 独立的内容 

aside 侧边栏 

figcaption 流的标题 

figure 流 

footer 底部区域 

 

5.其实这些内容大部分都是块级元素，并没有带默认效果，当然我

们也可以选择不用，也就是使用 div 来表示块级元素。 

6.在我们后面的 Bootstrap 教程中，朋友们会见到这些新元素的一部

分。 

7.对于更加具体的知识点，还是求助于百度大哥哥吧。 

>>>>>>>>>>>说明<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.这本 html5 教程，到这里就基本结束了。 

2.如果您对该系列教程有任何意见，都可以及时联系我，谢谢您的

支持。 
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附录：意见反馈 

>>>>>>>>>>>>我们的目标<<<<<<<<<<<<<<< 

1.我们是想做出一系列真正优秀的教程出来的，我们相信有很多地

方仍然需要改进。 

2.我们希望尽快尽早的解决这些问题，从而让它更快的成长起来。 

>>>>>>>>>>>期待您的参与<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.我们始终相信：您的建议是我们进步的最强有力的保证。 

2.因此我们的每一本书都会在最后加这样的一节，来收集读者的意

见。 

3.如果您想联系我，可以发邮件给：xinguimeng@163.com ，当然

也可以加我的QQ： 188347923，我们一起交流吧。 

4.如果您想加入到我们的大家庭中一起交流的话，就不妨加入我们

的 QQ 群：392328871 吧，随时欢迎奥。 

>>>>>>>>>>>>如何给出建议<<<<<<<<<<<<<<< 

1.您可以考虑从以下几个角度去给出建议： 

①知识结构。②讲解方式。③教程的整理方式。④具体知识点。 

2.当然您还可以给我们提供一些范例，比如： 

①网站。②其他人的教程。③自己期望的教程。④自己期望的学习

方式。 

3.当然啦，我们的缺点也希望您能直言不讳的指出来，只有彻底的

改掉这些缺点才能有更快的进步。 

4.期待您的参与，如果您有足够的热情，咱们可以合写教程奥。 

>>>>>>>>>>>>关于我<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.有些朋友对我蛮好奇的，其实我只想说：难道你们从来没有见过

像我这么帅的吗？ 

2.在知识的海洋中，我们一起努力吧。 

3.一般情况下，叫我“星哥”就可以了。 
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>>>>>>>>>与君共勉<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

1.作为一个汉子，我们始终相信：男人因寂寞而优秀，自古圣贤皆

寂寞。 

2.知识的更新换代速度实在是太快了，特别是对于 it 行业来说，因

此，加入我们，定期给自己充电吧。 

3.我与你共努力，开创我们的奇迹。相信我，也相信你。 

 


