
        
            
                
            
        

    
本期主要内容有...




关于我们

封面・程序人生

机器之心

不修边幅

码农，码农

把大象关进冰箱

从优秀到杰出

全栈不设限

少不更事黑客路

白帽子，黑帽子

电影黑客

修不修电脑

专题・语言大战语言

巴别塔的起源

编程初起步

谭浩强老师

文艺・音乐专业

为你唱首歌

论出身

Plus One

亲历・自己的作品

爱问

言论


关于我们




知乎网 www.zhihu.com

出品人 周源

编辑 湖玛

设计 崔骏

策划 成远

技术支持 赵世奇

联系我们 weekly@zhihu.com

 

此电子周刊中内容的著作权均归对应的用户本人所有。第三方若出于非商业目的，将此电子周刊的内容转载，应当在作品的正文开头的显著位置注明原作者姓名，注明「发表于《知乎周刊》」或「发表于知乎」，并不得对作品进行修改演绎。若需要对作品进行修改，或用于商业目的，第三方应当联系用户获得单独授权，按照用户规定的方式使用该内容。

 

ZHI-BN:7-0031-0000140313-1

DNA-BN：ECFP-00107871-140313-0031

最后修订：2014 年 03 月 13 日

 

出版：浙江出版集团数字传媒有限公司

浙江 杭州 体育场路 347 号

互联网出版许可证：新出网证（浙）字 10 号

电子邮箱： service@bookdna.net

网址： www.bookdna.net

浙江出版集团数字传媒有限公司为作者提供电子书出版服务。

本书电子版如有错讹，祈识者指正，以便新版修订。

 

Zhejiang Publishing United Group Media CO., LTD,2013

 

No.347 Tiyuchang Road,Hangzhou 310006 P.R.C.

service@bookdna.net

www.bookdna.net

 




—————— 

《知乎周刊》由知识讨论社区知乎上的用户创作产生，经知乎工作人员和志愿者团队的合作制作完成。本周刊从每日知乎社区产生的大量 UGC 中精选高质量内容，进行组织、编辑、审校等工作，把优质的阅读内容，提供给许多还没有了解知乎，或者由于种种条件制约无法长时间使用知乎社区的用户，带你发现更大的世界。另有资讯类 app「知乎日报」，专业人士剖析热点新闻，一线杂志首发专栏特稿，欢迎下载品尝。




知乎一直坚持高质量讨论社区的定位，其核心理念在于为用户提供中文互联网上最好的讨论体验。在知乎里，用户通过提问和回答，方便、高效地创建、组织、编辑和分享知识、经验和见解。




知乎鼓励用户真诚、自律、言之有物，在尽情展现好奇心的同时，也能用自己的话语权表达观点的核心价值。目前，在知乎上聚集了中国互联网上科技、商业、文化等领域里最具活力和创造力的人群，他们来自于金融、医疗、法律、传媒、教育等众多行业，拥有丰富的从业经验，较高的经济收入和社会地位。


封面・程序人生


机器之心

为什么从事技术的人普遍都比较难沟通？







范凯




我比较同意 @李楠 的看法。




1. 木讷、没礼貌。




做技术需要踏踏实实沉下心来做事情，久而久之就会养成相对内敛一点的性格。如果你碰到一个满口甜言蜜语的技术人员的话，你真的要小心了，这种技术人员往往会给你惹出很大的麻烦，比方说谎报工作成果，在团队内搞风搞雨，搬弄是非，挑拨离间，这是我招人的血泪教训啊。




2. 合作做事情不喜欢汇报进度，比如正在做你的东西，忽然停下不知道干别的什么去了，不等你催他都不跟你讲。




如果是「合作」关系的话，用「汇报」这个字眼显得很有问题。他既然和你是平级的合作关系，凭什么要向你汇报他的工作？ 要汇报也是只有义务向自己的领导汇报吧。




比方说我手下带的研发团队、产品团队和运营团队共同合作做一个项目。研发工程师没有任何义务向产品人员或者运营人员汇报进度，研发团队只有义务向我汇报工作。那么团队之间怎么加强沟通呢？我采用的办法是：




各个团队把进度汇报到我这里来，我让产品人员每周出一个项目进度周报，邮件群发给所有人，让每个人了解项目的进度。另外，在项目上线前 30 天开始倒计时，每天下班前，我把项目组所有人召集起来进行一个快速的每日进度的 review 沟通会。




我采用这种项目管理方式屡试不爽，产品，研发和运营团队协作的效率很高。所以说，出现你说的那种情况在我看来就是领导的失职，产品人员没有权限直接指挥和自己平级的研发人员。是上一级的领导放弃了自己的职责。




3. 不回 QQ，回的话就重现第 1 点。




我工作的时候不喜欢开 QQ，开 QQ 也是免打扰模式。有事给我发邮件说，这是我灌输给整个团队的理念。




再多说两句，程序员这个职业的专业性非常强，不要说和外行人交流，就是做不同领域的开发，几乎都无法交流，比方说做 Web 项目的、做嵌入式开发的、做游戏引擎的，他们的知识体系都很少重叠，几乎无法在专业领域进行有效的交流，更不要说和非技术人员交流了，那肯定是很容易出现障碍的。




我打个比方，医生这个职业的专业性也很强，所以你会感觉医生也很难交流，通常很不愿意和患者进行深入的交流，这和程序员是一个道理，知识体系差异太大，除非交流能力特别强的人，否则很难建立有效交流。




最后补充一句哈：检查程序员的工作进度对技术出身的经理来说，并不是什么难事，其实就算程序员不向我汇报，我也照样知道他们的工作进度。道理很简单，我有公司内部 git 源代码服务器的最高权限，我会定期 pull 各个项目的源代码出来，看看最近谁提交了哪些 commit，呵呵。




2012-09-10







李楠




和技术人员的沟通不顺畅，责任主要在产品人员身上。

原因很简单，人家是搞技术的，不是负责和用户交流并且给技术人员传达需求的。你如果进入他们的语境，熟悉他们的逻辑，往往会发现你能高效地和他们沟通。




进度把控不好，责任主要在项目管理人员身上。

原因也很简单，人家是搞技术的，不是管理和控制进度的。你需要组织会议，建立制度，收集进度，评价结果。




最优秀的程序员当然是沟通顺畅、自我管理好并且有大局观的。




但是，我个人不在乎木讷、不爱汇报进度的程序员。只要，他遵守规矩，能拿出可用的代码。




我也见过很多沟通伶俐的程序员，总有漂亮的进度汇报。但是，他代码的稳定性可能糟糕到我不得不重新安排人再写一次。




楼主貌似产品或者项目管理人员？我的建议是，不要总想着把事情赖在别人头上，做好你自己的工作。




就像一个木讷的技术人员为你搞定内存泄露一样。




2012-09-09







范多多




我从一个家属的角度来解释这个问题吧。




我男友也搞开发的，工作五六年了。大概知道他的工作方向，但具体怎么做的真心不懂！




1. 木讷，态度不好，原因如下：




如果情商满分是 100，我目测他情商基本在 50 以下。因为约我出去第一句话是：敢跟我出去看电影么？我心想你丫谁啊，所以回了句：我不敢！所以如果被技术人员得罪了，请尽可能的宽恕吧。绝对是无心冒犯，因为他们的情商……你懂的！




刚认识他时觉得他自以为是滴很呐！表现在讨论问题时，他有时像在公司做培训说得事无巨细！（我有时不得不打断让他不要没完没了地用各种比喻解释概念，我懂的，赶快进入核心。）他要么就不耐烦地直接说：你不会懂的！！！




我想这是因为 IT 是个技术性比较强的行业，他们在公司被问了太多行外人不懂，但技术人员看起来是比较简单或不合逻辑的问题。




有时候我俩讨论某问题讨论两三小时正激烈时，或者他在公司多开了几个会后，就会说今天喷太多，嗓子很疼！！可见说话这个技能对于他们来说已经不是那么游刃有余。对于一个确实在生理上开始负增长的技能想让他们使出炫酷特效，难度比较高。




2. 至于关系到工作问题，无故失踪，不汇报进度。从外行猜测，非专业：




这个跟公司的部门分工和个人习惯都有关，但还有可能：




跟他们的工作形式有关。

我经常听说他要在某个日期前完成什么项目，除去临时性的紧急事件，每天好像没有固定的任务量，顶多是在哪天必须要完成架构搭建，哪几个模块对接，哪天必须完成测试和上线，其他时间进度完全自己安排。（我猜测，可能是也有其他很多工作。）但工作方式总体是自由度大些，对待流程也就会比较随意了，至少跟我的工作相比较是这样。




个人觉得规范化流程是最好的，无论对于哪个行业，多小的公司，只要流程不繁琐，简单有效。




他形容他的工作就像铺设管道的水管工，铺设一条把水从水塔引流到家里的管道。最后自来水有没有水，取决于他们铺设的管道是否正确和通畅。所以如果你问他铺设的进度和完成率没啥意义。因为他们认为最终自来水能不能顺利出水才有意义，即便管子都铺设完了，但是你看到的水出不来，或半路有漏水，或水流得太慢，都不是完成任务。他的思维是你做好你的工作，不要关心我的工作，因为说了你也不会懂，什么模型啦语言啦种种你还会有十万个为什么，给你解释不仅打断他的思路耽误功夫，而且对于促进整个工作帮助不大，所以你只要耐心等待结果，最终上线后给他们技术人员找 BUG 就好了！

（这个比喻不知是否能帮助不懂技术的人了解一二）




3. QQ 不回：




我真心听他跟我说过某个部门的某个人 QQ 叫他几次他没回。（这段念给他时，他说这简直太平常了＞_＜）因为他实在太忙了！不那么重要的问题只能先假装自己不在。以前我骚扰他时也会被说：不要打断我现在的思路！！




所以，如果他没理你的话，请直接电话或跑去他座位吧！顶住他或不耐烦或杀气腾腾或幽怨的目光，因为他一定会事无巨细给你解答，尽管心里还在想着那个该死的 BUG、搭了一半的架构。




以一个离资深开发人员最近，但纯粹的外行视角，我想大概问题是以上这样。




2013-06-09


不修边幅

为什么有的工程师早晨醒来头发睡成沟壑状，觉得无所谓地就去上班了呢？







匿名用户




tl;dr




因为我国太穷。




展开得很难听的答案：




解放前的手艺人，包括那些不需要直接面对客户的职业，对于精湛技艺的追求，并不亚于今日你们这些所谓 IT 工程师，而尽管那时候卫生条件不如今天，每个人却都以把自己和自己的居所收拾干净作为一个手艺人的基本光荣和尊严。




社会只有富足到一定程度并保持一段时间，社会审美观念才会通过家庭教养缓缓提升，让绝大多数人养成注意自己日常仪容的习惯。而在尚处于社会主义初级阶段的我国，社会远未进化到或者说「慢到」能让每个人都以把自己收拾体面再开始一整天生活的程度。所以工程师和多数技术工人，甚至以技艺谋生的人，比如小饭馆里的厨师，对于个人卫生和外在仪表的要求，其实并无太大差别，无非是「不在乎」、「没时间」、「嫌麻烦」、「有更重要的事情做」，而懒得去打理。是啊，面馆里那个头发油腻一手污垢的人才不要去先弄干净自己再给你下面条呢，追求「哥今天又下好三百坨面条」的成就感才是更重要的事情！而且社会上远不止「人」如此，你看那些竖起一只粗滥灯箱，贴上一层廉价壁纸就急急忙忙开业的街头餐馆，原因也是一样的：有更重要的事情要做。




如果仔细观察一下国际 IT 会议的与会者，很容易就会发现，相比欧美开发者而言，中国开发者多半发型蓬乱、衣着邋遢、身材瘦弱、目光呆滞，并且坐没坐相，站没站相，整个会场都是猥琐男。好在不止中国这样子，印度也一样。同为东亚人，日本开发者相比之下要整洁得多。




至于那位贴比尔·盖茨照片的仁兄，你真觉得照片中的比尔·盖茨不修边幅吗？回头看看七十年代美国人的街头打扮吧。另外，请注意我说的是中国当前的 IT 从业者，承认吧，改变世界的从来不曾是你们。




送我进折叠区之前，先想想我说的有没有道理。如果这个答案能让哪怕一个人从此要把自己收拾干净再出门去摆弄一堆二进制代码来「维护世界的和平与安定」，我码这么多字就没有白费。




意外这个答案这么多票，抱歉关了评论，太吵。




我从不愿坚称自己是对的，甚至我很希望自己错了，但是每当我看到你们苍白的面容，满脸的粉刺，眼角的眵糊，指甲缝间的油泥，当然还有峭立的头发……




2012-12-13







Rio




世界上存在那么一小撮奇怪的人类，驱动他们夜不能寐、废寝忘食的「正能量」不是每天神清气爽、秀发飞扬的感觉，而是诸如「哥重构的这个函数真牛逼，只用了 10 行代码就完成了之前 500 行的工作，爽！」的自豪或是「艹，这个 bug 到底是肿么一回事？！！」的抓狂。




Some call them nuts. I call them hackers.




2012-12-10







王凌珊




对匿名用户的回答有些许不赞成之处。比起不同国家工程师仪表的差距，工程师与其他行业从业人员（如金融行业、文职系统、演艺圈等）的差别更为明显。仔细观察一下国际 IT 会议，会发现，比起不同国家工程师们的仪表差距，与会者和会场维护人员的差距更大，工程师们最多做到齐整，谈得上精致的寥寥无几，维护人员则大多精致。匿名用户的回答并不足以解释更为明显的行业差距。个人认为，有两方面的原因。其一，文化氛围。技术工作远离人文，长期浸染其中，会逐渐对人文沟通趋于生涩，忽略外表只是其中的一个表现。其二，性别失调。我认为欧美比中印好些（不包括日，日本更多因为他们的民族文化注重仪表，相当多的日本男性也会化妆，这在其他国家是极少见的，比较起来，日本工程师依旧惨淡），除了社会富裕程度，很大一部分原因也在于欧美女性工程师比中印比例高。女性和男性对于外表的关注有着天生的差异，我至今没有见过一个女工程师「早晨醒来头发睡成沟壑状，觉得无所谓地就去上班」，我本人也不会如此。人会不自觉地受到周边人的影响，特别是相似人群。工程师常常从学生时代起就长期处于男多女少甚至几乎看不到多少女同学女同事的环境里（中国尤甚），维护外表上自然会比起其他行业缺少相当大的模板动力。




另，针对声称没时间的说法：没时间修饰仪表可以理解，但是没时间整理仪表实在无法认可，简单的梳理头发（尤其是短发）连一分钟都用不了，根本不足以成为理由。




2013-11-20


码农，码农

为什么中国的程序员总被称为码农？







涛吴




编程活动和机械电子一样可以视为一种工艺（craftsmanship），从事此类工艺活动的人可以叫做工匠或者工程师。经历过工业革命的欧美国家，有深厚的工程根底，从机械到电子再到软件，都是国家产业的支柱，滋养着社会中坚力量的中产阶级。工程师的社会地位普遍比较高，他们有工艺的传承，有文化圈，有产业的历史。




而国内目前的软件工业和制造业非常相似，以来料加工式的低水平重复劳动为主。就好像农民仰赖着老天提供种子、土壤、阳光和水，中国程序员仰赖着洋人提供设备、技术和理念，从微处理器、操作系统、编程语言、编译器、IDE、编程框架到应用程序，除了做晶圆的沙子是本地产的，几乎没有什么属于自己，每天的工作内容主要就是把别人已有的东西按照自己的——甚至不是自己的——的需求装配一下，没有什么创造性，也很少有业界的技术积累和传承出现，即便有也流传不开，毕竟程序员文化水平普遍不高——「有知识，没文化」，就是说这样的状况。记得劣质盗版 VCD 满天飞的时代有个程序员做出一款丑陋但是解码容错能力很好的播放器，贴合国情，一炮成名，结果好容易写本书，没有几个句子能写通顺的。这种技术书籍的拙劣状况一直保持到现在，而且拙劣的方式更加多样化了。没有技术传承，没有文化圈，不乏有人上大学之前对编程一窍不通，学计算机只是因为计算机「热门」而已。如同包办的婚姻，没有一丝爱情，最后以编程为业，只是因为也不会做别的什么了。




另一方面，国内程序员不论薪水如何，的确很苦。许多人长期被迫加班，最后甚至会成为一种自愿的习惯。可生产率和产品质量并未因此而提高，就像千百年来用惯锄头和镰刀的农夫，很少有人会想要去学习、改进自己使用的工具和习惯，甚至对于新兴的思潮和方法抱有非理性的抵触情绪。生活如此悲惨，却又如此不思进取，和农民的问题很相似。再加上，就好像城里人眼中的乡下人一样，程序员们木讷、邋遢、缺乏情调、土。可偏偏又自负而且互相看不起。




总而言之，在中国做一个程序员，很少有什么事情能让人觉得自己从事的工作很体面。那么，在整个社会以自嘲为风尚、许多行业都喜欢好勇斗狠地自轻自贱的状况中，使劲贬低自己的职业，自嘲和群吵时，就不会有什么心理包袱。不过，就好像黑人可以自称或者互称「黑鬼」，但是白人如果敢讲立刻会惹祸一样，喜欢以此自称的程序员并不见得能容忍其他人这样称呼自己。




最后，英语有类似的说法，将带有隔断的办公室叫做 cube farm，常见于传统的软件公司。以讽刺（但不限于）软件公司日常生活为主题的漫画 Dilbert 就有不少格子办公室里的场景。不过 cube farm 说的并不是程序员们像农民，而是说他们像地里的庄稼或者果树，产出成果，等待收割。毕竟，欧美发达国家的农民生活往往比程序员更好。高收入，农机劳作，大片的私有土地，宁静的田园生活。农民的生活在那里，如果不是令人向往，至少也并无贬义。




2012-09-26


把大象关进冰箱

为什么那么多人会喜欢编程，怎么进入那个状态的呢？







袁浩瀚




作为一个写程序很长时间但是不以程序员为职业的人，我爱 coding，我说说我的感受：




1. 世界上有很多系统是完全由人设计的，比如金融、比如计算机。但是数学和计算机是两种最常见的确定式系统。举个例子，金融系统基本由人类设计，但是在市场上，你的对口是人，比如股市是人与人之间的博弈，人是不确定的，因此这个系统也是不确定的，小概率（黑天鹅）事件比比皆是，作为一个赌性不强的人，我对于这种非确定性系统，是爱恨交织的。但是数学和计算机的根本都是 1+1=2，或者 1+1=10（二进制），一旦你掌握了原理，你是可以完全确定地去完成很多事情的。但是数学的创造远难于编程，因此我对于在一个确定性系统下去创造的感觉，只能说很踏实很爽。相信很多朋友也有这种感受。




2. 编程让你的思维会条理化，细致化：编程说简单了，就是告诉计算机按照一定的步骤去高速完成任务。人的特点是可以直觉思考（intuitive thinking），但是计算速度有限；计算机的特点是不能直觉思考但非常听安排，但是计算速度巨快。所以编程是一个你教计算机如何去做一件事情的过程，比如如何把大象关进冰箱。当你熟练后，你会发现你思考问题的条理好了很多，做事一二三四步安排得很清楚，步骤先后顺序（拓扑关系）也能处理得很好。同时，编程要考虑很多极端情况，比如内存溢出。编程越来越多，你会发现自己越来越谨慎，特别是长期做网站等交互性比较强的程序后，你会反复思考如何面对变态用户，到后来你做事就会越来越细致。这个思维训练的过程数学和物理也有，但是你是在创造中学习，这一点会很销魂。




3. 廉价的工科实践方式：工科很多都是有创造因素的，按照人的定义，人就是能制造工具的动物，因此创作的成就感于我个人是高于去做重复劳动的。就像 80 后小孩儿时喜欢玩四驱车一样，创造永远是一种令人兴奋的乐趣。现在大部分工科的实践，成本都略高，比如让你去造辆汽车，或者合成个有机物，一般人都没有条件去完成。但是编程，算是物美价廉地去满足你创造欲的一种方式：一台还算 ok 的电脑足以。




4. 代码之美：说实话，这个魅力需要你在一定时间的编程后才能体验，其感觉类似于看到数学中的美妙公式。代码是程序员写出的文字，有些代码，如同诗歌一般，令人黯然销魂；有些代码，如同杂文一般，令人拍案叫绝；有些代码，如同小说一般，令人反复回味；有些代码，如同谜语一般，令人前赴后继；有些代码，如同歌剧一般，令人如痴如狂。当你有一天面对一段代码内流满面，你就懂了我在说什么。




还有很多的原因让你爱上 coding，这里不一一列举，如果说要如何爱上编程，我认为前提是擅长编程，至少熟练编程，说说我自己的经验：




1. 学会如何查找帮助：这是学习一个新语言的第一步，一般别人要我教一个语言，我一定告诉 TA 先学会如何用这个语言系统的帮助，这就好比学会如何用字典。每种人类语言都有字典，而且形态类似，但是计算机语言的帮助系统形态各异，比如统计语言 R，是在命令行里面输入「？+你要查询的内容」完成，而 Visual Studio 大部分通过 MSDN，iOS 编程通过 Apple Developer Center 等等。因此你要先找好帮助在哪，怎么用。如果帮助看不懂，就买本入门的书籍，慢慢开始看。等你能写程序了，就会慢慢用上帮助。我自己的经验是，就算一个程序员对于一个语言系统再熟悉，写一个新的 project 的时候，还是有不熟悉的函数、库、接口需要查看帮助系统，因此早早学会怎么查帮助，会对你长期帮助很大。当然，实在不行，就身边找个大牛，随时请教，没有比这更靠谱的了。




2. 带着任务开始编程，起步时不必拘泥于底层原理：大部分编程教学，都是以在屏幕上输出「Hello，World」这个例子，其实要探究这个例子背后的实现原理，可以讲到 I/O 系统、编译原理、内存分配、程序入口等太多问题，但是你要做一个非系统级别的应用，这些东西都用不到，因此你开始学习时，不要太拘泥于原理，多去考虑如何编出一个想要的程序去解决你想要解决的问题比较有利于你降低学习曲线。因此很多范例式教学的编程书是很好的起步伙伴。等你熟练了，就可以考虑去深入学习一些原理性的东西，当然，完全看你的兴趣，不懂这些东西也可以写出有用的程序。




3. 找一些 project 做：尽力去参与一些具体的 project，也许自己做不了太难的部分，可以让别人分一些简单的部分给你写。这种感觉好比你生产不了一辆法拉利，但是你可以生产里面的齿轮，你看到车跑起来，也会获得很多的成就感。特别是现在面对对象（OOP）的封装思想越来越成熟后，单独完成一个部件的任务会越来越多，多去争取这种机会，你会在成就感下慢慢爱上编程。




4. 多看代码：如同前面「代码之美」里面所说，你可以多去欣赏别人的代码或者程序，把前后逻辑研究清楚，那种感觉如同：遍览千文，下笔如有神。读多了你自然就会获得很多灵感，就会懂得如何去写了。




其他知友也有很多好建议，我觉得你可以综合一下，但关键还是反复去尝试，去实践，想象你在做程序，就好比一个工匠在打磨一把日本武士刀，或者在雕琢一块玉石，其学习过程和成就感其实是类似的，你应该就会更加明白该如何前进。




2012-01-18


从优秀到杰出

如何成为一个杰出的程序员？







李天放




我不能算是一个很优秀的程序员，但这个问题我已经反复思考了五年了。跟大家分享一下我的看法：




首先， 我认为答案绝对不是 「只要写很多年代码就好了」。我面试过不少有 10 年经验，代码却写得很糟糕的程序员。经验很宝贵， 但只靠经验是不够的。就像下棋一样，假如你用心研究，复习，不断挑战自己，也许可以成为一名大师。但不断用懒散的方式去玩棋，下 20 年也只是一个「臭棋篓子」。




我觉得比较有用的进步方式：




1. 学会看代码




大多数程序员都只愿意用自己写的代码，但高手一般可以轻易调用别人写的代码。表面看上去是工作习惯不同， 但实际上是能力上的差别。看代码要比写代码难很多倍。




我建议上班时多给队友们作 code review，下班后试着阅读 github 上的开源代码。




2. 复习




程序员一般都很忙， 手上有永远也做不完的活儿。但在某些公司里， 你只是在反复做同样的事。偶尔放下手上的活儿，留下一部分时间来分析自己的弱点，更改坏习惯，看新书， 或学习新语言。




3. 做个人项目




工作中的编程一般只能让你熟悉一部分技术， 导致漏洞的形成。这就好像你长期一个人在自己后院练习投篮， 但第一次打比赛才（在惨败中）发现原来还需要传球， 防守， 抢篮板这些概念。




Facebook 喜欢雇佣所谓的 「full stack programmer」，就是一个人从设计，到交互，到 html，css，javascript， server，sql， 架构和数据统计都能做。成为 full stack programmer 最好的方式就是不断做个人项目。




4. 问答网站




问问题和回答问题都是很好的学习方式。 有的时候写出一个好问题， 比写出解答此问题所需要的代码还难。写问题可以帮你整理自己的思维逻辑。你可以试着每周在 http://stackoverflow.com 上问一个好问题或写一个好答案。




5. 加入一个好团队




最好的进步方式就是跟比自己强的人一起做事。高手都愿意聚在一起，所以很多会选择去优秀的早期创业公司。我在硅谷和创新工场创业时遇到了很多神人， 跟他们学了不少东西。




2011-05-11


全栈不设限

怎样成为全栈工程师（Full Stack Developer）？







Cat Chen




既然原文是说，Facebook 工程师说 Facebook 只招 full stack engineer，那我就来说说 Facebook engineer 都是怎样的人啦。




我觉得任何一方面的具体经验都不重要，重要的是思维方式和学习能力。首先说思维方式，那就是不为自己设限，不会想着自己是前端工程师，所以后端的东西我就一点也不碰。Facebook 的工程师，级别越高就需要保持越大的影响力。如何创造更大的影响力，就是寻找当前杠杆效应最明显的问题来解决。有些问题你解决了的话，投入进去的时间每小时能换回来一千美元；有些问题你解决了的话，投入进去的时间每小时能换回来一百万美元。然而哪些问题更值得解决，这是动态的，往往还存在衰减效应。如果现在性能瓶颈在后端，你做了一个季度两个季度优化后，瓶颈就已经不在后端了，你再优化下去衰减效应就会越来越明显。等瓶颈变成前端了，你是不是就说因为你不懂，所以不愿意碰？那就相当于寄望于公司有个前端很懂性能优化的人来解决，但如果公司没有这样的人那就没有人来解决了。




Facebook 的众多海报当中，有一张写的是「任何一个 Facebook 的问题，都不是别人的问题」。有问题，你就需要去评估是否值得解决。如果值得解决，你就应该着手去解决，而不是假设公司内会有另外一个人比你更合适解决这个问题。这时候很可能你就需要去做你从来没有做过的事情，需要学习你原本可能完全不懂的技术。如果你是个专门做数学模型的博士，加入 Facebook 原本是打算做搜索结果优化的，结果发现这不是最急需解决的问题，JavaScript 性能才是最需要解决的问题，你怎么办？如果你以为 Facebook 需要的是你做数学模型的经验，那你就错了。Facebook 需要的是你完成博士学位的学习能力。你从来没做过 JavaScript 并且觉得 JavaScript 很恶心？正确的做法是立即在网上买几本 JavaScript 入门的书连夜看完，然后着手分析性能瓶颈并且解决。在你完成手动优化后，你还可以思考一下能否把这做成自动化，例如说在代码提交时分析 JavaScript 语法树并且指出可能成为性能瓶颈的地方，又或者说从用户浏览器那里收集性能数据扔到 Hive 然后再从中分析产生瓶颈的特征。这些都可能涉及一些你没有做过也没有学过的东西，但问题摆在那里你就需要去解决，而无论这要求你去钻研什么。这就是我所说的学习能力。




这是高级工程师和初级工程师的主要差距。尽管在高级到初级这一维度上，美国工程师和中国工程师是有重叠的，但美国的教育体系和行业传统使得美国应届生比一般中国工程师更偏向于高级那一端。美国学生的优势在于，他们的教育体系让他们习惯面对开放性问题。一家公司万千问题当中，此时此刻哪一个最值得解决？这不是中国工程师擅长的问题，因为实在是太开放了。中国教育让人擅长在给定条件下解决问题，太开放反而不知道从何入手。此外因为绝大多数文献都是英文的，所以要钻研什么对于能读懂英文的人来说都可以非常成体系地学习，这对于很多拒绝阅读英文的中国工程师来说很不利。拒绝阅读英文意味着永远只能接受别人的二手资料，对于很多概念的理解只能停留在技师的层面，而无法上升到工程师或者科学家的层面。




2014-01-07







匿名用户




首先我觉得好的开发者，即使不是全栈，也要融会贯通多种技术。我从来不认为一个只专精一种技术的人有可能成为好的开发者，即使是 C，即使是汇编。（当然其实反过来看，那些大神们哪个不会搞点其他的？比如几个做服务器端开发的大神居然不懂服务器管理？）




然后从广度和深度的组合看，我认为好的开发者大概有两种类型：

1. 手术刀

2. 代码专家。

（来自《人月神话》）




手术刀是业务驱动的，最需要全栈的人；他们的核心价值在于：懂业务，技术全面，都能拿得起来，而且能选择最合适的技术。

代码专家是技术驱动的，即使不够全栈也可以用，但是技能树点的越多当然有好处。




而我提的创业逼出来的全栈，是因为，对于创业团队而言，手术刀更加重要，代码专家要依靠各种开源组织的贡献，或者临时聘请。




还有几位讲，创业的最大需求技能是整合资源的能力，找合适的人做事的能力。这个我认同，我只是说我自己，我承认我没能力忽悠一堆技术大牛策划大牛和我一起没工资地创业。我也忽悠不到前期种子投资的钱。

所以我说的，是说对于我，种子期，天使期，最重要的都是我自己作为手术刀，而不是资源整合者。




全栈工程师不是为了工作本身，是为了方便实现自己的梦。

作为一个标准的全栈工程师来答下，全栈工程师不是培养出来的，是逼出来的。

不是公司逼的，是自己逼自己逼出来的。




因为我要创业，我经济压力又大没法辞职，我没法忽悠其他人一起免费干活……而且作为一个写了 13 年程序的老程序员（貌似知乎上比我老的程序不会很多了……），本来工作语言就已经用过 Delphi，C++，Java，Perl，PHP，Lua，ObjectiveC，NodeJS，Tcl。这些都是工作中用的，尤其是创业那些年，遇到什么问题，我就要自己去探路，探出路来需要招聘对应的人再招聘～结果顺便把各种语言都学了一圈～




之前创业三年，一开始就我一个技术，所以运维几十台 Linux 服务器我也顺便管了（我之前工作平时就工作在 Solaris 下面，差距不大），我老婆是前端工程师，所以 HTML，CSS，JS 我也一起学了。

所以多学一些语言对我来说真的不是件事情。




做过几年游戏制作人（做制作人我也同时每天写代码……），策划，UI 都还有心得。




而且我这十三年怎么过的呢？别人朝九晚五，我每天工作到半夜 2 点，周末也很少休息。




谁能做到这样努力的工作（不是为了「资本家」，而是自己为自己工作），并且不是一直专注于一个岗位，我相信都能成为全栈工程师。




回到起点，全栈工程师不是为了工作本身，是为了方便实现自己的梦。




没错，如一些答主所说，你各方面都半吊子，我承认。我现在每天工作是写 C++和 Lua。Lua 部分还好，C++要遍历个 std::map 我到现在记不住，每次现搜索。作为一个 C++程序员我不够好，只能算是入门，或者说我一直是重视实现功能而非钻技术细节的人。我不关心技术上多牛，我关心功能的实现。C++反正我掌握的部分足以我写 Cocos2d-x 了，反正公司安排的开发工作我都能完成。




没错，如果是这样，作为一个 C++程序员的话，我依然对不起我的工资。




但我的价值根本不在于是一个 C++程序员，而是我可以从前端到后端到运维提供一揽子方案，视野广阔，任何点都可以选择最合适的技术，如果是创业，我可以自己一个人完成这个纯应用层面难度的开发的全部工作。




如果不是创业，我的价值可能也就是个 2w 多工资的架构师或者技术经理，这个价格远远对不起我这 13 年的付出。一个真正的全栈工程师，目标只有一个：创业。




2014-01-20







李楠




Full Stack Developer 在国内不被接受的一个主要原因是公司缺乏稳定的 T 线（技术职位晋升路线）。




太多有才华的人写了几年代码最后都去做了管理。而今天的网络相关技术，聪明又能持续学习的人，在三年之内可以在一个领域做到很高的水准。那么如果你做五年，十年甚至十五年呢？

我以为你成为 Full Stack Developer 是很自然的选择，而且可以跟随最顶尖的技术。这种人并不罕见，我认识的人中 @徐 乐乐 就是个例子。




相信 Full Stack Developer 的核心并非否定团队和协作，而是更多地体现在架构设计，快速原型和 TroubleShooting 方面。




随着今天的分层越来越清晰，平台和语言越来越有特点，更加全面的技术人员可以根据不同的语言搭建整个架构。

数据一致性要求高？那么使用事务管理久经考验的 Spring？还要考虑 scale ？那么放在 Oracle 里面做还是放在 Application Server 的 Transaction 管理里面做？简单请求的高并发？那么 Node.js 也许不错。 Web App 快速原型，那么 Rails 也许不错。邮件模板和自动发送？ PHP 有现成的东西为什么不用？前端数据和交互复杂？ 为什么不试试 emberjs （ PS ：选前端框架对于架构人员来说简直像女人逛银座一样令人兴奋。甚至有人用几乎所有的框架写了同样的 Web App 来供他们试用： TodoMVC）？想绕过苹果的 App Store 的审查机制频繁发布？可以考虑在 iOS Apps 里面嵌入 HTML5 。




Full Stack Developer 在快速原型上也很有优势，因为省去了大量的管理和沟通成本。而且，这并非就意味着一定在代码质量或者测试上有缩水。 

MVC 前后都可以用。一个写过 test_helper.rb 的人做前端，一定会搜索 javascript TTD 。同样，用过 javascipt lint 的人一定可以找到 stylecheck 。语言和平台会变化，聪明的方法和工具都是共通的。懂得基本的字体知识和排版审美难道和 CSS 不是天生一对？




TroubleShooting 方面 Full Stack Developer 同样优势巨大。

服务器压力太大未必需要通过后端解决，优化个 SQL 写个 Hint 是选择，而拿一部分数据和运算到前端也许是更加合理和低成本的选择。一个系统运行多年，最后遗留的问题很可能需要对业务和技术都有深入理解的人才能解决。




从以上内容可以看出， Full Stack Developer 并非杂而全 —— Facebook 也不会雇庸手。他要求的是一种更加全面的深入。 一方面，他是技术人员不断学习的结果。另一方面，他也是对自己事业的一种责任：




技术人员的价值不是指派做了一半的 issue 给队友，而是更快更好地搞定事情。




2014-01-18







匿名用户




焊过电路板，调试过硬件。

把弄过各种芯片硬件，写过几行 fpga。

研究过 x86，arm，powerpc，mips 各种芯片。

写过几万行的 linux 驱动，网卡，pci 等等都写过。

精读过 linux 内核几个模块的代码，写过几个 os 级别模块。

写了无数的 linux 后台程序，各种 c，c++，python，

ruby，java，erlang，php 都写过一些程序。

用 qt 写过客户端，写过 android app，写过 ios app，

写过 windows 的程序。

做过网站，用过 ROR，写过简单前端，js，css，html 都了解一些。

弄过机器学习，写过分类聚类，跑过 svm。

做过通讯系统，做过强电逆变器。




看起来够 fullstack 了吧？很不幸告诉你，如果是这样，那么就会毁掉 fullstack 这个词。




做过强电逆变器，虽然控制电机可以跑起来，但是仅仅停留在跑起来，可以控制速度而已。但是波形还能烂一点不？尼玛电机噪音那个大，主流的逆变器论文看过木有？甚至我怀疑微积分都没学好。




做过机器学习，其实说白了，机器学习导论那本书你看完都可以做了，各种贝叶斯聚类分类决策树，高端点的 LDA；但是这个仅仅是入门好不，底层的数学原理你足够了解了？能推导公式不？让你做一个数字识别可以做出来，让你做一个来识别指纹呢？人脸识别呢？别告诉我说有库。




其他的等等很多都类似，别被 fullstack 这个词毁掉了你的一辈子，要知道你做的东西都是别人入门的时候做的。




回到问题：如何成为一个 fullstack 工程师




我觉得不要怕 dirty job 就可以了，一个不熟悉的领域，去找一两本导论级别的书，建立一个基本的知识框架，然后就可以开始干活了；当然，你别指望做得多好；但是绝对不会差到哪里去，知识基本都是相通的；甚至是可以相互借鉴的。




当然，如果就拿起某门语言大概看一下语法就开始干活的，我觉得这个不能算。基本每个后端工程师都会写简单的 html & css & js 吧？




关于发展问题：




和我一起毕业进入同一个公司（后面跳槽了）的同事，基本都是做深度路线的，很多都混得比我好（大公司核心部门核心岗位，或者在各大公司跳来跳去的）；无论是搞 ACM 的，还是在某个领域有足够强的积累的。




他们去面试基本都可以秒杀国内主流互联网公司；但是我呢？做深度不够，做广度他们不需要，而且各大公司都会考虑成熟的技术，所以给的 offer 相对就没那么有吸引力了（当然，毕业后就没找过工作了，具体也不知道，哈哈）。




相反创业公司如果要找合作伙伴，都需要建立一定的信任关系，有些不了解的，让你去你都不敢去；如果是熟悉的团队，那么你只能期待公司发展顺利早点上市，哈哈。




自己创业？目前不考虑，这个是一个团队的事情，哪怕两三个人，不是你一个人可以解决的。就算你在 fullstack，你也不可能兼顾到所有的事情。




关于优势：




考虑问题会全面很多，可以做系统级别的事情，不容易陷入拿着锤子满世界都是钉子的境界。

还有，中小创业公司很喜欢这种人。




对自身发展的考虑：




1) 知识结构体系化，更扎实一些。

2) 技术在某个方向做深。

3) 切入某个应用领域，多了解领域知识，解决领域问题。

4) 千万别沦为民科！




2014-01-16


少不更事黑客路

黑客（安全研究员）是怎样开始黑客生涯的，经历怎样的学习过程？







曹政




嗯，厚着脸皮大爆料吧。




1. 1996 年那时候是清华校园网上网，那时候没有墙，教育网也没封闭境外，清华是教育网节点，和海外的速度还可以，而且学校收费也不贵，1 小时 1 块钱，不过当时网上东西非常少，国内正经的互联网内容公司一家还没有呢，你开个 netscape 浏览器都不知道看什么，天天就是用 telnet 登陆水木 bbs，看各种文章，偶尔看到台湾人 coolfire 分享的黑客教程，完全看不懂的情况下，照猫画虎，竟然用 phf.cgi 漏洞拿了若干个网站的 passwd 和 shadow 文档（都不记得是什么网站了，只记得有清华计算中心的管理服务器），然后回宿舍在同学电脑上跑（那时候电脑贵啊，高帅富的东西）john1.4 破解密码档，跑几个简单规则，居然破解了 70%+的密码，其中包括一个 admin 密码（不是 root，但是也有一些管理权限），然后，也不敢乱动了，后来有个同学说要改谁的个人主页（建在清华计算中心的服务器上），就给他密码，他还真去改了，还得瑟了一阵，这算是最早的黑客尝试吧，当然，前提是什么都不懂。隔了很久我才明白当时的原理是什么。




2. 1998 年去广州上班，工作不老实，在电脑上装了 sniffer，嗯，收获不错，得到了同事某美女 JJ 的邮箱密码，告诉她时吓了她一跳！还窥探了公司某对外服务器的 root 密码（经理用 telnet 登陆啊！那时候不流行 ssh 啊！）,当时我新员工肯定是没有 root 权限的，不过那事之后，经理也不限制我有 root 权限了。




3. 那时候写 web 程序，最开始是 asp，后面带个 access 数据库，然后有一天发现管理员密码进不去了，纳闷，然后数据库里取出来看，被改了！神奇，不明所以。（那时候年轻得很，整个行业都年轻，还都明文密码呢，惭愧）。隔了段时间，我同学告诉我，他改的，震惊死我了，他硬是琢磨出了 SQL 注入（不敢说是首次发现，但是真的是独立发现！！这厮现在在某数字公司做总监！），至此我才发现，SQL 注入真是神器！ 同学怎么告诉我的我都不记得了，当时没有 QQ，不知道是邮件还是我回北京的时候聊到的，当时同学在读博。




4. 有了 SQL 注入后，如鱼得水，各种站随便入有没有？2000 年以前，乃至更后面的很长一段时间，国内的国外的，交友网站，广告联盟，成人站，招聘网站，只要是带着.asp 后缀的，基本上 90%可以进！当时有个同学律考（我们同学全才太多，各种神奇跨域）网上查成绩，密码忘了，我们通过他的名字，注入查出来了。反正那真的是注入横行的黄金时代。不过没留下什么经典杰作，就是满足了一些偷窥欲而已。




5. 年轻人的激素总是燃烧不完，QQ 开始流行，开始琢磨网上找 mm 聊天啥的，但是水平又低，经常就是「呵呵」结束了。先天素质低只好后天努力，一个不好的选择就是，破解 mm 信箱，SQL 注入不够了，玩密码找回，密码找回第一步是输入生日，嗯，这个最简单，因为 mm 的岁数差不多能估算出来，往宽了算，前后 10 年遍历一下，程序跑一下 3650 个数字而已，（当时邮局系统对暴力猜测没有任何防护，也没有验证码），几分钟搞定生日，然后是回答问题，可爱的美眉经常出最简单的问题，什么我最爱的人是谁啦，不是爸爸就是妈妈，什么我最喜欢的动物啦，不是猫就是狗，什么我的生日啦，拜托，刚猜完，什么我的星座啦，这个，作为星座盲，需要查一下才知道。什么我喜欢的颜色啦，赤橙黄绿青蓝紫挨个输一遍，基本上，回答问题的成功率 50%是有的……然后，就进入重置密码了……




6. 我们同学（真的是同学）从 mm 邮件里发现了一个某网站的美女选秀，嗯，于是过去瞅瞅，发现有心仪的美眉排名过低，无聊啊，没节操啊，写程序刷票！对方的技术负责人也很了得，每天斗智斗勇，没多久，偶然的巧合认识了，才知道对方，咳咳，那个，咳咳，是安全圈的大牛（低调到极点的大牛），咳咳。 很尴尬有没有，幸好人家不记仇。




7. 后来，有段时间，网上黑客开始活跃，还互相打，看黑客打架有意思，然后自己做的小破网站有点流量，一边是跟着看热闹，一边偷偷实验武器，别说，靠 web 加载的方式做拒绝服务攻击，还挺靠谱，嗯，找黑客大牛测试验证过，我没说谎，当时基本上除了几个大门户外，各种网站打谁谁死，当然，这活不能滥用，咱还是有节操的。（若干年后，出现了 CC 攻击，其实，我厚着脸皮说一句，哥很早就这么玩过了）




8. 再然后，2002 年吧，混得不好，快没饭吃了，还硬撑着买房（绝对正确选择！北京那时候平均才 4000 元/平米有没有！），只好厚着脸皮找绿盟的眼圈求份工作，幸好被收留了，然后，终于意识到，在信息安全的世界里，我他妈的其实什么都不会。




几点忠告：

1. 从基础开始学起，了解系统的原理，网络运营的原理，网站发布的原理，数据库执行的原理，说出来简单，我刚出来混社会的时候，没人给我讲这些，真他妈的什么都不懂。




2. 安全分支很多，很多名词我也不懂了，当初说出来就是系统级的（溢出为主，不过我水平够不着这层），web 级别的（SQL 注入啦，跨站脚本啦，XSS 蠕虫啦，上传漏洞啦），嗅探侦听，暴力破解，拒绝服务攻击（也有系统级的和应用级的，展开也挺多的分支），社交工程（猜你问题啦，很有效的，搜索引擎流行后，更加可怕），此外现在流行的什么彩虹库之类的，都是当时完全想不到的领域。了解每个分支是有必要的，安全是个整体，然后选择自己擅长的领域深入研究。




3. 有些人即便分支都不够深入，但是从架构上来把控，也是了不起的，特别是对于防御方，安全也需要架构师，知道都存在哪些弱点，需要怎样的人才来补防。




4. 任何情况下，不要作恶；相信善恶有报，年轻时，做了恶作剧，要悔过，要认错，不要自以为是。犯了大错，要承担责任，不要侥幸。




5. 这条路挺难走的，如果试了试没天分，趁早撤吧。




请勿转发微博，谢谢，各种少不更事……




2013-06-30


白帽子，黑帽子

白帽子黑客是怎样的一群人？







张小冲




我是乌云的创始人，我来回答下吧。我们最开始做乌云的目的很简单，因为我当时负责百度的安全，但是我们根本无法对老板回答我们是不是做安全了，什么是安全。根本原因是这个行业的封闭，无论是老板还是用户对安全都不了解，开发的人说安全是这个样子，运维的人说安全应该这么搞，老板说咱们安全很好啊一年到头没有安全事件，老板又说了没有安全事件你们这些屌丝天天都在做什么。而且也发生过很多安全公司利用用很小的安全漏洞来敲诈企业说你这里有个很严重的问题，老板不懂也许一下子就买单了，更不用说由于攻击者和防御者的信息不对称带来的信息壁垒问题了。




是的，最开始的原因是为了我们自己工作的原因和让我们身边朋友和老板对我们工作的了解来做这个事情，后来我们发现带来的收益更大。我们让安全研究人员通过这个平台能够学习到其他人的技术和技能，我们让安全研究人员能互相认识能够展示自己获得更高的荣誉和工作机会，我们让所有企业知道所有最新的安全漏洞状态，我们也同样让更多的普通用户了解企业如果不做好安全可能给用户带来的信息安全威胁。




于是我们帮助行业完成了一个正向的循环，白帽子发现和报告安全问题，企业修复并披露安全问题，用户了解信息安全从而对企业提出信息安全要求，企业加强信息安全建设和提升白帽子价值，更多的白帽子学习和加入到这个过程。




我很难去说乌云上所有的人都有什么心理，但是我们一直在往这个方向引导，我自己也是乌云上的白帽子一员，我个人的驱动力是，我已经有一份稳定的工作，我爱好安全而又没有任何压力驱使我使用我的技术去谋取非法利益，我能够以正确的渠道展示自己，我能够得到除了腾讯这种封闭企业之外的企业认可，我也可以参与到乌云开展的各项活动，我能够认识到优秀的人和他们交流获得提升，这就是我在乌云能够得到的。




没有在乌云过漏洞的筒子就不会体验到这种让人开心的感觉啦 ：）




2013-08-27







大风




白帽子是不黑网站的。严格来说，未经授权而进行的渗透测试都属于耍流氓，根据渗透的深浅程度而判定流氓的大小程度。




好吧，根据以上定义一棒子打死了好多人，肯定很多人因为被冒犯而不高兴。那我就不抬杠了，题主指的这种情况，如果没有拖库的话（根据实际情况判断，比如日志分析或者是和白帽子交涉），可以不给用户发告警提醒。




如果有被拖库的风险的话，本着对用户负责的态度，应该告知用户风险，并考虑强制用户登录后修改密码。




另外，白帽子愿意报告漏洞给你，避免了被黑客利用该漏洞的风险，所以要好吃好喝伺候好了，别尝试做出会激怒所有白帽子的行为，他不是一个人在战斗。




2013-08-27


电影黑客

为什么电影中的黑客几乎绝不用鼠标，都是键盘一通乱敲？







冉蛟




1. 黑客懒得给自己开发的工具加上图形界面

搞图形界面真的难，非常难。这个难不是说因为算法、理论导致的难，而是实现 GUI 的各种繁琐工作的难。看起来简单的图形界面实现起来工作量非常大，很多界面做得华丽丽的软件其实界面部分的工作量不比核心功能部分少多少。有这功夫做图形界面还不如多花点心思琢磨功能。




2. 欧美国家的 Linux/Unix 传统

不像中国这种被微软包养大的市场，欧美发达国家的传统科研单位、黑客们从几十年前就开始这些行当了，使用 Linux/Unix 的习惯延续至今。




Linux/Unix 将命令行发扬光大，造就了基于命令行的软件设计哲学独领风骚 n 多年，直到后来被苹果、微软的图形界面在消费者市场打败。对于第一次接触电脑就是用 Windows, Mac OS 的普通用户而言，自然很难想象如何在不用鼠标的情况下操作电脑。




3. 服务器通常只会有命令行

服务器（Windows 服务器除外）通常都不装图形界面的，因为这些服务器一开机可能就要跑一年，装上图形界面可能增加它们当机的概率。




4. 命令行在很多任务下效率更高

熟练的 Linux 黑客可以很快敲出一行命令，组合系统里面的各种工具来完成一个任务。图形界面的话，一方面你很难让图形界面的工具协同工作，另一方面鼠标来回点 n 个工具效率会低不少。

比如找出一个目录下面所有包含信用卡号的文本文件，提取出信用卡号，进行加密然后发送到某个邮箱里面去，熟悉 Linux 的童鞋们都可以华丽丽地一两行命令搞定。用图形界面需要多久？




5. 脚本语言、相关工具等的命令行支持

很多工具本身就是一个 hacker 工具，压根就没考虑 Windows 用户们，在图形界面下用起来反而非常麻烦。因为第二点的原因，很多 hacker 用的编程语言、工具一开始就是在命令行下面实现的，到了 Windows 还是得用命令行的方式来使用。因为 Windows 一直以淘汰命令行为己任，系统只带了一个极端难使的 cmd.exe，用起来简直让人抓狂。




2012-06-17







安江泽




错了，电影中很多用键盘操作的达人，面对的都是图形界面。《变脸》中男主人公越狱时，是靠直接打字点击了控制台的按钮启动了「系统超载」功能（it's a feature!）的；




除此之外，影视作品中供主人公疯狂打字的界面还有：




1. QQ 聊天窗口，大陆的警匪剧里警察都是在 QQ 聊天窗口打字和黑客直接对抗的。当然现实中也可能真是这样向马化腾要聊天记录的；




2. 登录界面，在一些脑残剧里面，XP 登录界面都是黑客控制台，一般疯狂打字到几次登录失败，控制台锁定后，切换镜头；




3. 开机界面，能够触发硬盘扫描的界面最好了。我见教育频道有个 24 小时连播的本土科幻剧，黑客在 Fedora Core 1 test 7 开机过程中狂按键盘，然后就用 U 盘把信息窃取走了。




2012-06-16 







大旗虎皮




居然有这么多人从黑客的角度来回答，从电影拍摄角度来看，键盘更有运动感、操作感，靠近电影的本性。而且，坐在键盘前拼命打字的才是黑客，用鼠标晃来晃去的一定是网友。




2012-10-16


修不修电脑

为什么程序员这么讨厌被人问「会不会修电脑」？







匿名用户




你要知道，这个世界上有那么一类人，他们永远保持着自私的心态。无论什么时候，他们都在为自己的利益做打算。当你说你在银行工作，他们第一个想法是你能不能给搞到贷款或者办张没有额度限制的信用卡。当你说你在医院工作，他们第一个想法是能不能去看病不排队或者在医院拿点药品送他。




而软件行业，既是和大众息息相关的行业，又是大众不太了解的行业，通常看到的新闻无非是黑客之类的，远程控制别人，或者盗取银行的钱。因为他们的不了解，所以会觉得很多事情应该程序员都可以做，从盗 QQ，Photoshop，硬盘文件恢复，到装系统，处理系统故障和软件问题，安装各种盗版软件，各种手机的越狱 Root 装盗版应用。并且，另外这些事情往往不涉及实物，给人的感觉只是在键盘上打打字，又不需要买新硬件之类的，所以往往会被认为是举手之劳，理应帮忙。在他们眼里只有那台笔记本是值钱的，操作系统、软件、解决问题需要的知识储备和研究时间，还有维修所花费的时间，都是不值钱的。




有时候会有一些人，比如邻居之类的，带着笔记本来找我重装系统。通常都是说「听说你懂这个，我电脑好慢你帮我重装一下吧」。我会建议他们去电脑城找人装，每次都是这样的答复：「我觉得你装得比较好，帮帮忙吧，举手之劳。」然后留下笔记本就走了。




这种事情通常都是很无奈的，如果这台笔记本是送给我的，然后我要自己开始使用，那么找出这款笔记本的 OEM 系统盘和驱动盘，然后更新 BIOS，从头开始安装 Windows、驱动、官方应用，到下载各种常用的软件装上，这样折腾掉一天我也愿意。但是给他们装系统如果也这样折腾，需要在网上下载他要的系统，再到官网下载笔记本对应的所有驱动，装完了再按照要求上网找各种破解版的 Office、Photoshop、AutoCAD 之类的，一天时间可能都不够。如果再遇到个要求你装 Windows XP 系统的，那可就崩溃了。




而如果把笔记本送去电脑城，人家有各种系统的安装盘，还有一个移动硬盘装满了常用的软件的安装程序，你要什么一一说明后，一个下午就可以给装好，然后第二天去取就是了。所以直接跑一趟电脑城，30 元钱给他搞定笔记本，然后再给他送过去。反正你来找我无非就是想省这 30 元钱不是吗，我帮你出了就是了。




马上就要过年了，又有很多程序员要回家乡过年。祝福他们能过一个好年，而不是把全部春节假期花在给别人修电脑上。




2014-01-14







匿名用户




讲件真实的事，三年多以前找一个程序员帮忙修电脑，本来小问题修好就没事了，结果经他修的电脑之后每周都坏一次，拿去电脑城谁都修不好，只好又找他修，然后一周后又坏了……这样反复几个月熟悉之后……他成了我男朋友，已经谈了三年了……现在都谈婚论嫁了……所以友情提醒一下，以后单身程序员修电脑注意技术，切勿一次性修好……匿了，我是雷锋。




2014-02-12


专题・语言大战语言


巴别塔的起源

为什么现在会有这么多种编程语言？







涛吴




在计算机还全都是些庞然大物的石器时代，写程序是靠「机器语言」。虽然名字叫做「语言」，实际上用到的就真的只有两个数字 0 和 1（考虑到三进制计算机[1]的话，也许还要算上 -1）而已。一些特定的数字组合，对于计算机来说有特定的意义，会让计算机做出特定的动作——其实我们甚至不该叫它们「数字」，因为它们并不代表任何「数量」，而是代表「模式」（pattern）的信号。这是什么意思呢？就好比你伸出一只手去按钢琴键盘的同一部分，缩起来的指头记作 0，伸开来的指头记作 1，01000 和 11110 按出来的声音是不一样的，计算机接受的数字组合与之类似。01000000 这个指令输入一块小芯片的时候，芯片里面有八坨晶体管组成的小装置被「按下」了，其中第二个被通上高电压，另外七个则是低电压，而这个组合会继而引发更多的、由芯片工程师所预先设计的一系列连锁反应。无数这样的模式数字接踵而至，才最终让你面前的屏幕上出现一些能被人理解的图案来。




给计算机输入这种相当于「命令」的数字——称为「指令」——来让它做一些事情，包括处理其他的数字（不管那些数字是真正代表数量的数，还是另一些代表指令的模式），就是编程的本质活动。明白了这一点之后，不妨来猜猜这台 COSMAC ELF 计算机是怎么编程的……




[image: Image]




嗯，对，是货真价实地靠下面那排开关的上与下来代表 0 和 1，扳好一排之后，按一下左上角的按钮，代表你输入好了一条指令，然后再输下一条。而具体某一个组合能够做什么，在这台计算机上有明确的行为，在其他计算机上却不一定，也就是说，这种从「模式」到「指令」的映射，从最开始就没有一个共同的标准，基本上是各家计算机厂商自行定义，故此同样的一组数字，对于不同型号的计算机来说，有可能代表完全不同的指令——这一点直到今天仍旧没有改变，那些通过金属引脚接受 0 和 1 输入的 CPU 之所谓「指令集」，本质上就是由芯片制造厂商给出的数字组合定义。由于芯片设计结构的不同，每种芯片的指令集也就跟着不同，比如常见用于台式计算机的 Intel 芯片指令集就与常见于手持设备的 ARM 芯片指令集不同。你看，「计算机语言」从这一层面开始，区分就已经产生了。




用纯数字的机器语言编程的难度可想而知，所以从数字到助记符号的转译很快随之出现，称作汇编语言。比如若是一组数字 0010 0000 可以让芯片把内部的一个存储单位，称作「寄存器 X」，加上一个值 Y，那么不妨就把这组数字和助记符「ADD」对应起来，上面的指令就可以写作「ADD X, Y」这样。一条条类似的指令写成一串，就是一个对于程序的描述。相对于纯数字来说，这是个质的飞跃——终于不必去扳开关了不是吗？而这样的一串字符，可以由专用的小程序来「翻译」成二进制的机器码，也就是真正可以输入处理器去按下晶体管的程序电子信号。当然，每种处理器的汇编语言仍旧是不同的。




机器语言、汇编语言的优点在于，每一条指令都几乎对应于芯片能做的一件事，比如一条指令把一个数字从内存转入寄存器，另一条指令给它加上一，第三条指令将它写回内存去——直接对于一块芯片下命令，效率非常高。相应的缺点则是，如果你只是想把一个数字加一，却每次都要连续写三条指令，时间一长非常痛苦。而且既然不同芯片支持的指令集不同，就意味着这块芯片上需要三条命令完成的事情，另一块芯片可能需要不太一样的五条命令。假如能将一部分固定出现的操作，像连续技一样一次性施放，每次只需要打一个指令，却能够在不同结构的芯片上都做同样的事该有多好？换句话说，如果能有一种更倾向于描述需要解决的问题（给一个数字加一）而不是描述计算机具体进行何种操作（读数，加数，写数）的语言，来封装那些不需要关心的细节，把细小步骤想要达成的意图抽象出来，该有多好？




所谓「高级」计算机语言就是为了这一目的而出现的。最古老的高级语言有 FORTRAN、ALGOL 和 COBOL，以及一种同样古老但是来源迥异的 LISP（严格来说，LISP 是先作为一种形式语言发明出来，继而人们发现它可以用汇编语言转写给机器执行，后来甚至有专门运行 LISTP 的机器出现[2]）。这些都是二十世纪五六十年代出现的语言。所以题目中的说法其实某种程度上并没有错：你可以说目前流行的一切计算机语言，几乎全都是上述四种古老语言的综合演进，而且如果看看 TIOBE 的流行语言榜[3]，你会发现这四种语言都好端端地活在它的徒子徒孙中间，LISP 甚至名列第十五，FORTRAN、COBOL 也都没有掉出前五十。就如同芯片从一开始就有很多种类，这些彼此不尽相同的高级语言也都是几乎同时出现——一定要追寻个中原因的话，也许就是「自由市场经济」吧，每个人都有可能（也有资源）去自由地按照自己的想法开发一种语言，不会有（也不应该有）外界的权威从一开始就去限制、整合它们的差异。




六十年代到七十年代，人们开始将这几种当时还很年轻的、主要针对科研（除 COBOL 是针对商业）领域的计算机语言加以修饰、扩展和融合。其动机和幅度，主要取决于程序员的实际需求。与当初「不想记住数字」导致汇编语言的出现、「不想重复劳动」导致宏（macro） / 过程（procedure）的出现类似，因为「想要把数据和操作数据的动作组织到一起」，导致语言增添原生支持物件导向（object orientation）的数据类型和语法；「能方便地把一小块功能隔离 / 独立出来，便于维护 / 分享使用」的需求，导致语言的模块化支持（比如 Python 的 import）；「方便干净地在局部处理突发意外状况」的需求，导致异常处理（try…catch…finally）机制的出现；「免于手动管理内存」的需求，导致垃圾收集的出现；「将运算（computation）抽象出来」的需求，导致许多语言开始将函数视为类型系统的一等公民；「一件事做到一半时可以跳开去做另一件事然后还能回来」的需求，导致协程（coroutine）的发明…… 当然，并不都是所有的语言特性都是以语言使用者的需求为本，比如 C 就是这样一个例子——它的若干设计最开始只是为了能快速方便地在不同结构的计算机上写出它的编译器来；还有些语言做的一些尝试完全就是「想看看这样有什么效果」而已。总而言之，那是个不断摸索的时代，因为许多事情都没有人做过，所以大家也不知道怎么做才算好。




后来计算机逐步小型化并变得廉价，应用范围大幅度扩展到各种产业。工程方面不断有新的应用实践，也会发现新的可以偷懒 / 改进之处，从而产生新的语言特性需求。这种进程如此之快，语言设计者们不可能一下子追踪、汇总所有的需求，总要有所侧重，好在此时语言的种种可能特性都差不多尝试过一遍了，所以新发明的语言往往会侧重于一种特定的方法、制作特定的语言功能，来使得编写某种特定形式的程序特别便利。这就是编程的所谓「范式（paradigm）」。几乎可以说，许多现今很流行的语言从一开始的设计目标，都是支持一种或几种主要的范式，因为许多设计者的最初目的仅仅是想要满足一个小圈子，甚至就是他自己，在某个领域（domain）的需要，而无法预见到它日后的走红。除此之外，语言设计者对于代码的态度也是一个决定因素，比如强调代码应该「易读」、「好维护」呢，还是「易写」、「好编译」？不同的选择会催生完全不同的语言。




于是接下来的二十年间涌现的语言大都个性鲜明，比如同样作为教学语言出现的 LOGO 和 BASIC 彼此大相径庭——Apple II 计算机上面同时有两种语言、并且可以在两种语言之间切换对我来说是最初的「原来程序语言可以有思路完全不同的很多种」之启蒙——而感谢此前的多年试错，许多语言都学会了遵循着一组特定的准则（principle）来设计，比如著名的 The Zen of Python[4]。可与此同时也不乏巨匠试图将语言做得大而全，填入很多特性，支持尽可能多的范式，但这种语言也因此而变得畸形而难以驾驭，到最后连他自己都说，「there is a much smaller and cleaner language struggling to get out」。而最终在语言进化之中「胜出」的，并不是那些设计「完美」的语言。Dennis Ritchie 说 C 是「quirky, flawed, and an enormous success」，同样的评语也可以用在许多其他语言上面，比如在统计学和生物信息学领域中大获成功的 R。重要的是，这些语言都能解决领域内的问题。毕竟语言使用者的需求和，呃，计算机语言 connoisseur 们的着眼点完全不同。语言使用者会不惜（或者说「无意识地」）以最为愚蠢和肮脏的方式来使用一种编程语言，只要它能达到自己需要的效果；语言使用者也轻易不会切换到另一种不熟悉的语言，不论后者可能会在理论上带来多少倍的好处。




这就触及到了一个问题：不同的计算机语言拥有不同的「个性」，实际却都是对于最底层 0 与 1 的抽象和封装，只是方式与层级不一样——但人类对于这些方式与层级的选择态度，是非常难以改变的。也就是说，如果把语言抽象和封装的层级排成一列，那么每个人都能在这条线上找到自己的舒适区域（comfortable zone），待在里面很舒服；抽象程度再高阶一些就会嫌不自由，再低一点却又觉得麻烦——如果这样说不够直观，那么不妨搬一个现成的例子：iOS 设备很好用，老太婆和小孩子都能搞定；但 Android 用户会说它不够「开放」（whatever that means），意思其实就是，认为它封装了太多东西，自己则希望掌控更多细节；可是除了刷 ROM 之外，多数 Android 用户从未给自己的手机写过任何一个程序——即便他对于某个理想中的 app 应该如何运作有着非常高深的见解。




既然我们应该允许人们自由决定使用哪一款电子产品，哪怕他们会因此展开圣战、互斥「脑残」，那么容许甚至鼓励不同风格的编程语言并存，也就是顺理成章的事情了。而且人都是会变的，一辈子闷在 comfortable zone 里多无聊呢？A quote for quote's sake：「我就是不喜欢舒舒服服的」[5]。




所以也许哪天我也会去学学 Haskell，或者，用用 Android。




以上内容挂一漏万，如果感兴趣的话，推荐两本书，一本是《Code: The Hidden Language of Computer Hardware and Software》[6]，另一本是《Seven Languages in Seven Weeks: A Pragmatic Guide to Learning Programming Languages》[7]。前者几乎是一本科普读物，但是对于理解计算机许多「何以如此」的问题非常有助益；后者则会带着你浏览几种设计迥异的编程语言，并把它们解决问题的核心思路以及措施解释给你。两本书都值得读一遍，多写点代码，回头再读一遍。







[1] http://en.wikipedia.org/wiki/Ternary_computer 

[2] http://en.wikipedia.org/wiki/Steve_Russell , http://en.wikipedia.org/wiki/Lisp_machine 

[3] http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html 

[4] http://www.python.org/dev/peps/pep-0020/ 

[5] http://www.zhihu.com/question/19932294/answer/13526476 

[6] http://www.amazon.com/dp/0735611319 

[7]http://www.amazon.com/dp/193435659X
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编程初起步

零基础学编程，VB / Java / C / C# / C++ 等哪个更容易上手？







蔡啸




Update: 2012-12-16




感谢 @李季 的反馈，入门编程语言选择的一个需要考虑的因素是初学者的背景与动机。

不同的编程语言有着不同的抽象层次, 有些更偏向硬件的工作原理，有些更贴近人类的思维方式。以 Python 和 C 为例，Python 更像英语，基本的思维方式也更类似自然语言，而 C 则更类似于计算机硬件本身的工作原理。 对于初学者而言，如果你的背景属于对计算机底层原理不熟悉的一类的话，学习 C 会带来一些困扰。如果与此同时，你的动机是要使用编程语言来解决你的领域知识，而不想了解更底层的细节，Python 会比 C 更适合。 




需要澄清的是，这并不是说 Python 简单，我觉得 Python 远比 C 要复杂，C 语言本身的所有细节都在 K&R 一本书中说得清楚，而却从未见过一本 Python 的书籍能涵盖这门语言的所有细节。




——————

我想表达的一个观点是：

其实主流的语言 C/C++，Python，Pascal，Basic, JAVA，C#都可以作为入门的编程语言。因为它们都存在一个具有足够表达能力的语言子集，优秀的入门书籍，成熟的库，以及强大的社区的支持。所谓选择最好的入门语言可能是一个伪问题，而真正的问题是当你选择了其中一门语言后，如何选择合适的学习方法。




学习一门编程语言，应该是容易的，因为计算机语言本身的特性只是它的语法。而计算机语言的语法无外乎是表达以下几个方面的概念: 




1. 数据的表达 


  	常量的定义 

  	变量的定义 

  	结构体的定义 

  	类的定义 






2. 控制流的表达 


  	顺序语句 

  	条件语句 

  	循环语句 






3. 封装和抽象 


  	函数的定义和调用 

  	类的定义和调用 

  	库，模块，命名空间的定义和调用 






而当对这些概念有了基本的印象并学会了用一门计算机语言表达这些概念之后，接下来对于初学者来说最为重要的应该就是三件事情，掌握： 


  	编程范式 

  	基本的数据结构，算法 

  	对应语言系统库常用的 API 






常见的编程范式有： 

面向过程的范式，这个应该是对于初学者而言最为容易理解的方式，几乎所有的主流语言都支持这一范式，初学者应当首先学会这种范式；

面向对象的范式，这个应当是最为主流的编程范式，从软件开发的角度看， 它的优点在于能够用面向对象的方式贯穿软件开发的整个生命周期，包括软件的设计、编码、测试；

函数式编程，在并行计算的时代，函数式编程的范式将会成为另一大主流，推荐对其做一些了解。




算法是计算机科学的灵魂，它的意义在于让你理解计算机的工作方式的本质。对于初学者而言，不需要掌握过于复杂的算法，但是应当熟练地掌握基本的排序、检索、遍历的算法。数据结构亦是类似，初期掌握数组，链表，栈，队列，哈希表即可。 




系统库的意义在于可以大幅提高你的开发效率，虽然重造轮子是程序员的一大乐趣，但是在实际工作中，我们可能更多地需要追求效率，而系统库是过去优秀的程序员的经验的结晶，往往在性能和强壮性上都做了大量的优化，一般来讲都会比我们自己的实现要好得多。正因如此，学习和掌握系统库虽然枯燥（初期要记忆大量的 API 细节），但是却是一笔非常值得的投资。 




以下想说说关于学习曲线的问题，初学者最大的障碍可能就是遇到问题得不到解答。不过，如今的学习条件跟当年互联网不发达的时候相比已经好得多了，有这么多优秀的问答网站，学习资源，百科全书可供使用，比如: 

1. 知乎 

2. stackoverflow 

3. wikipedia 

4. 美国一流大学的开放式课程 




我推荐的学习方法是： 

1. 选择一套优秀的学习资料，它可以是书亦可以是视频 。

坚持从头到尾学习下来，遇到问题通过 google 来寻找答案或者上问答网站提问。




部分语言的优秀的入门教材 ：

C: C Programming Language 

JAVA: Java Programming Language, Stanford's the programming methodology 

C++: C++ How to Program 

Python: Dive into Python, Learn Python the Hard Way,A Byte of Python 




2. Practice Makes Perfect，提高编程水平一定要勤加练习，推荐使用在线测评网站练习。 

比较适合新手的在线测评网站： 

USACO 

Euler Project 

TopCoder 




当你成功地写出自己的程序并通过测试之后，停下来，想想是否还会有更好的实现方法，总结自己在实现过程中遇到的困难，并且阅读比你更聪明的那些程序员的方法，阅读优秀的代码会让你学到很多。然后再尝试用更好的方法去实现。 




3. 多分享，写博客或者来知乎，SO 上回答他人的问答，帮助别人不但让你有成就感，其实也是提升自己的手段，因为只有当你能解答他人的问题之后你才是真正地理解了这个问题。 




最后， happy coding!




2012-12-26


谭浩强老师

谭浩强在程序员圈子里的口碑如何？为什么？







林建入




一些同学学不好 C 语言，把罪责归于「因为教材是谭浩强写的」实在是很滑稽。




谭浩强老先生 1934 年生，现在已经 80 岁了。他 1958 年从清华大学自动控制系毕业，那年 24 岁。要知道 C 语言那时候都还没诞生，计算机都是大型机，原始又笨重，当时谭浩强学自动化控制这一专业可以说是比较尖端的。光从这一点上，就可以说，他是同时代人里非常非常聪明的那一类人。




现在许多人批评谭浩强的《C 程序设计》的一个重要理由是「不符合 C99 标准」。但我们要知道 Dennis M. Ritchie 在 1972 年才推出 C 语言的第一个版本（当时谭浩强 38 岁），那时的 C 语言并不成熟。事实上 C 语言的第一次标准化一直到 1989 年才完成（俗称 C89），请注意那时候谭浩强已经 55 岁了！




55 岁，你退休了没？




而更重要的是，1989 年那个时候，互联网的发展即使是在全球来看，也是非常非常初级的，更别说国内，因此信息获取的渠道极其狭窄。举个例子大家就能明白，我们现在浏览网页所用的万维网协议，就是在 1989 年那一年，由当时在欧洲粒子物理实验室的 Tim Berners-Lee 和他的同事一起发明的。




也就是说，一直到谭浩强 55 岁退休的时候，C 语言才刚刚完成了第一版本的标准化，而整个世界的互联网甚至还不支持通过浏览器来浏览！




时间再往后十年，到了 1999 年的时候，C99 标准终于问世。但因为这一标准比较新，大部分编译器还不能支持其中的许多特性。因此大部分沿用的还是 C89 的特性。在这样的背景下，第二年，谭浩强的《C 程序设计》出版了，而这一年，谭浩强已经 66 岁了。 




抛开谭浩强 66 岁依然写作这一点不谈，若是站在当时的背景下来看待，事实上这本书也还是可读，可学，有价值的。但软件行业发展飞快，现在高校若继续沿用这一教材，就不合时宜了。




谭浩强的《C 程序设计》这本教材好不好？现在的观点来看当然不好。现在想学习 C 语言的人，不推荐采用他的书。但这主要是因为软件行业发展快速，他的书籍内容较老导致的。我们可以就书论书，但有些不明就里的同学从书出发指责谭浩强「不懂编程，水平低」等等，就是不对的了。




Update：关于 C 语言书籍推荐，以及学习建议，我都写到这里来了：学习 C 语言基本思路与参考书籍 - 林建入的软件设计之路 - 知乎专栏 | http://zhuanlan.zhihu.com/linjr/19694823




2014-03-06







苏莉安




打个比方，谭浩强的书就是 80 年代录像厅里放的那种制作粗糙的港台三级片。

放到今天根本没法看：画面不清楚、演员丑、要露也没露多少、仅有的剧情更是无趣到家。

但不妨碍那个时候的小青年靠它性启蒙，因为实在没别的可看。

不过，如果这么一部老片子连续放十几年，甚至在欧美日本高清 AV 都普及开来的年代里还把它摆在前面当作经典来膜拜，那就别怪眼界已经变开阔的年轻人们嘲笑了。




2014-02-20


文艺・音乐专业


为你唱首歌

同样是唱歌，为什么欧美歌手的唱功普遍比国内的要好出一大截？







邓世择




有人难以接受欧美音乐水平远高于国内这一事实，我只想说，物质决定意识。上层建筑的高度是由经济基础决定的，并且带有一定的滞后周期。我们现在糟糕的文艺水平是由几十年糟糕的经济发展水平，以及近十几年以来愈发苛刻的文艺审查制度所共同作用的结果。




文艺和体育是群众喜闻乐见的上层建筑，我们可以拿中国足球类比一下。80 年代起国足每况愈下，成绩和愈发狰狞的奥运军团相比简直惨不忍睹。是「亚洲人不适合踢球」？是「国家投入不够」？是「职业联赛开展得太晚」？等看到了朴智星、香川真司等人在顶级联赛站稳脚跟，再看到日韩青少年完善火爆的各级联赛，足协媒体球迷终于渐渐明白，是一层层的基础太差，或者说，是几乎没有投入，也几乎没有基础。国内联赛像模像样，勉强糊弄一下老百姓，碰见外国人立刻被打回原型。




比起青少年体育，中国的音乐教育投入……半斤八两吧，咱们都是过来人，不用来虚的。演唱几乎是音乐里成本最低的学习项目了，所以中国一线歌手和国际一流水平虽然有差距，但是勉强还能对话。但器乐演奏、电子乐器、录音制作技术、新作曲理论、歌曲制作流程、唱片商业模式等等，相比国际一流，我们只是存在而已。




足球有胜负，真实、直接、血淋淋、没有回旋余地，残忍的真相来得早。而影响音乐评论的因素太多，大部分老百姓还没有能力、没有机会去横向比较中国和世界的音乐水平。突然遇见惨烈的真相，感情上无法接受，崩溃了。




——————

所谓「勉强还能对话」其实是相对于其他根本无法对话的领域而言。




欧美发达国家对于歌手的训练，各项指标都远高于国内。许多歌手的视唱练耳、即兴华彩/和声技巧、音乐史、各种风格的掌握能力……可能比国内许多乐手和编曲者都好。这已经不单单是训练或者是教学方法上的差异了，可以说，整个音乐教育领域，都领先我们一两个时代。




举个例子吧。

Berklee 音乐学院要求每位学生自备工作站级别的笔记本一台（通常是 MBP），因为编曲、录音及后期制作是必修课。这门课的学生期末作业几乎达到了国内二线歌手的专辑水准，你知道，这几乎等于学生的和声、配器、旋律/词曲写作等等音乐基础能力都达到了国内专业编曲水准。为此提供保障的，是各种专业的教材/课程，牛逼且免费的排练室/琴房/编曲工作室（with 键盘监听话筒声卡等等，接到你的 MBP 上），每月还有 grammy 获奖者级别的大师来开 workshop。




而这仅仅是门面向全校本科（包括演唱专业）的公共必修课。




2013-03-18


论出身

为什么流行音乐界很多知名人物如鲍勃·迪伦、刘欢等都不是专业学音乐出身？







邓世择




先把原题列在这里，免得被修改以后显得我的回答文不对题：




为什么流行音乐界知名的人物如鲍勃迪伦、刘欢等等都不是专业学音乐出身？

为什么英国美国的大多数对社会有深远影响的著名乐队的成员很少是专业学音乐出身的？中国像刘欢李建等人也不是专业学音乐的？ 专业音乐学院如中央音乐学院毕业的学生都在从事什么工作？为什么很少有什么知名的音乐家、作曲家出现？如果不擅长或者不屑创作流行音乐，可是为什么古典音乐也没出几个作曲家和音乐家呢？国内外为什么也不能出现像巴赫、肖邦、莫扎特等大师级的人物？




一、「不是专业学音乐出身」不等于「没进行过专业音乐训练」




刘欢从小就学相声和戏曲，参加了小学宣传队到处参加演出。后来上大学后，去地方支教教的也是音乐。他一直在把音乐当作专业来进行学习和自我训练。李健就更别提了，爹妈都是黑龙江京剧院的，14 岁学吉他，高考时直接当特长生考进的清华，进校后各种演出、文艺活动不断。中国流行音乐的门槛本来就不高，上面二位的（自我）训练强度绝对足以保证他们超越行业平均水平。




二、流行音乐产业分工精细，各个工种的岗位要求差别巨大




公众只会关注歌手，但一首歌曲是由词曲作者、编曲、乐手、录音师、混音师、制作人等等共同完成的。而这些幕后环节，对专业技能要求极高。这些职业不仅需要经过长期、艰苦的训练，还要经过系统的、有深度的学习。




而某些领域，比如影视配乐，基本上都是专业选手们的天下，因为门槛太高了。John Williams 和 James Horner 可是正经有茱莉亚和英国皇家音乐学院文凭的。即便是靠电子合成器入行的 Hans Zimmer，从小也被钢琴家母亲逼着学琴呢。




三、流行音乐价值相对多元，音乐水准并不是唯一评价标准




题目里提到的 Bob Dylan ，诗写得好，长得还帅，又赶上美国民权运动和思潮解放，Dylan 的诗歌与他的社会活动效果相互叠加，即便他歌唱得烂，琴弹得更烂，照样卖唱片。况且人家还有制作人把关，有整个唱片公司做包装宣传。




四、不同层次的音乐教育有着不同的培养目标




美国的本科作曲教育，注重对作曲技能本身的传授和训练，而研究生的学习，都是为了对作曲这一学科进行总结、分析和理解而设置的。至于歌手、乐手，大多数从高中或者职业学校毕业后就直接入行了，为什么要花那么多时间上大学？近的如 Katy Perry，Taylor Swift，老的如 Barbra Streisand ，Madonna，都没上过大学。




五、中央音乐学院，乃至中国的整个音乐教育，确实也存在问题




我国建国以后继承了前苏联的教育体系和理念，追求高大全，忽视应用不接地气。为了发掘那可能存在的一两个数学家，把一代孩子的数学教育拔高到一个变态的标准，这你们都知道。音乐也一样。学钢琴的都要以演奏家为目标，进了作曲系上来就写十二音无调性。谁要是弹点爵士，或者写写流行歌，就是不务正业。搞严肃音乐的老看不起搞流行的，一边眼红，一边又不屑，很分裂。真没必要，咱就不展开了。




美术界就好得多。油画系版画系国画系就闷头创作，设计系动画系艺术管理系，就到处挣钱。我不说你肤浅市侩你也别说我穷酸迂腐。音乐学院对通俗音乐、应用音乐未免还是太抗拒，有点不合时宜了。美国为什么文化产业强大啊，分工嘛。像搞各种各样突（稀）破（奇）创（古）新（怪）的，去学 Composing，想出名挣钱接地气的，去学 Songwriting，多好。咱国内就缺研究 Songwriting 的，别去想复调对位转调，就去研究各种主调和声连接，打磨主副歌旋律，斟酌词曲咬合等等。音乐学院本有那么大的专业和生源优势，把流行乐坛白白拱手让给了外面那些草台班子，唉。




关于 Composing 和 Songwriting 的区别，请延伸阅读：聂耳不是作曲家（作者：王西麟） | http://tieba.baidu.com/p/2832280658




2014-03-06


Plus One


亲历・自己的作品

为什么枪手心甘情愿当枪手？







唐缺




给你讲一个曾经的枪手的故事。




十年前，有一个马虎算名牌大学毕业的人，上班一年后失业了。此人脑后生反骨，虽然要再找工作不算太难，但他在一年的上班经历里，已经对职场这种东西感到无限厌倦。他想要过一种无人管束的自由生活，而综合他的家庭背景和个人能力和长相及性能力来看，不管是自主创业还是投身股市或其他个人投资行当还是找富婆包养，显然都不靠谱。




但此人好歹算有一点儿一技之长：能写俩字儿，大学时写一些酸不拉几的校园小说还能感动一两个同班同学啥的。所以，卖字换钱就成了唯一的选择。




这个人做事喜欢未雨绸缪，早在从公司离职前好几个月，就已经开始谋划未来卖字换钱的出路。他发现，刨去掉极少部分一炮走红的幸运儿，绝大多数码字人的生涯前期都比较坎坷。道理很简单，你在圈内没有人脉，报刊的编辑很难会采用你的稿件，这一行里大部分的资源都被熟人圈所占据；你毫无名气，想要直接来一本书让出版社出版，编辑可能看个开头就直接退稿，都到不了报选题的环节。




而即便你运气不坏，通过自由投稿能够先发表一些文章，赚个几千万把的稿费——这笔钱什么时候能拿到手？发表排期就得先等几个月，用稿后付钱则是一个更加漫长复杂的流程。很有可能这笔钱还没拿到手，你就已经因为交不起房租而流落街头了。




所以，他通过自己几年来混迹在网络上累积的关系，以及他擅长社交的女朋友累积的人脉（二者比例大概为 1:99），毅然决然地投身枪手行业。




枪手行业有什么好处？




1. 干活交稿快，枪手稿通常对文字的要求不高，某些活甚至完全是剪刀+糨糊。而这一类书籍往往是急着出版急着套现，审稿过程相对快，不是写得太差的话，修改过程也会相对简单。以这个人为例，后来他写自己的小说时，平均速度大概每天三千字，而写枪手稿小说时，平均每天一万六，最快可以飙到两万二。




2. 变现快。做枪手的通常都是穷人，都穷死了就没人干了，所以招募枪手的文化公司或者工作室，在付钱方面会相对灵活一些，做熟了甚至可以提前预付。




3. 揽活容易。如第一条所说，枪手稿普遍对文字要求不高，差不多能把话说清楚的就能上马了，入行门槛没那么高，关键得有足够的体力和模仿任何文字风格的能力。




喏，综上，你可以看出，「自己出书，或者自己发表文章」是很难的，」稿费也会多一点吧」是正好相反的。当然枪手行业也有风险，交了活拿不到钱的事情屡有发生，但以广种薄收的心态来看，总体还是有保障的。这个人做了两年枪手，平均每月能赚六千块钱，虽然不算多，但养活自己勉强够了。起码他从来没有交不起房租吃不起饭买不起衣服打不起车，也不用去挤地下室和城中村——那时候伟大首都的房租还没现在那么高。因此，至少在那两年，他真的是心甘情愿当枪手，谁乐意和钱过不去呢？




——————有好就有坏的分割线——————




把话题引申一下：有没有枪手心甘情愿干一辈子枪手？




这事儿真不好说。如前所述，枪手无非是个赚钱的行业，和上班族的职业没有质的区别，假如你在行内混熟了，每个月的稿子多到接不完，一个月上万并不是很难。起码我们举例的这个人，在做完第一批枪手小说后，对方就提出：「我一年十万包你吧。只要保证完成工作室的活，你接其他外快都是你自己的。」




但他没有答应。而他也没有把所有工作时间都交给枪手。他写着各种经济效益不高的中短篇科幻小说、奇幻小说、游戏小说、武侠小说乃至于恐怖小说，他没有放弃往各种正经杂志投稿，争取发表能署自己名字的，而不是署别人名字的稿件。




因为写字的人，总是愿意写自己想写的东西，哪怕写起来难一点，而不是别人要什么我写什么，写一本小说都得完全按照别人编好的大纲和人设来行进。




因为写字的人，总希望自己因为作品而得到赞扬，而不是看着别人拿着自己写出来的东西去经受赞扬。




因为写字的人，总是喜欢看到自己的名字被印刷出来的，哪怕钱少点。




所以即便是在做枪手的时候，这个人也零敲碎打在国内幻想杂志和游戏杂志发表了不少作品，基本上比较有名的此类杂志上都出现过他的名字。后来他终于抓住了一个机会，通过一本叫做《九州幻想》的杂志积累了初步的名气，出版了人生中的第一本署着自己名字的书，然后是第二本、第三本……第十本、第十一本……




他不再做枪手了。虽然他比较挫一点，没能混成知名作家在富豪榜上打打滚，但至少，他可以靠真正的写作来养家糊口了，像自己十年前的心愿那样：自由坚定地生活。




如果你现在要问他对枪手的看法，他会告诉你：枪手挺好的，我从来不以曾经是一个枪手而感到羞耻，但是，每一个枪手都应该为自己扔掉枪手身份的那一天而努力。




因为，不想拥有自己作品的城管不是好程序员。




2014-02-28


爱问

去一个陌生的国家，完全不会当地语言，要如何交流？

不善交际的人适合做生意吗?

一般人玩不起的爱好都有哪些？

婚姻登记处拖延时间挽救婚姻的做法是否正确？

什么时候将照片处理成黑白照片会比较合适？




怎么样看待「成熟就是慢慢变成自己讨厌的样子」这个观点？

智能手机要很快的运算速度有什么用？

现在的古巴是一个怎样的国家？

深夜徒步北京要做什么准备？

一张照片中最能体现摄影功底是什么？


言论

如果说这个世界不是真实存在的，只是一段代码，迄今为止你发现了哪些 bug？

allenzhang




要求代码中的一个变量去检查代码的 bug，是不现实的。

2012-04-25







程序员转行烧烤需要做哪些准备，有哪些优势和劣势？

abtest




你看，你连自己做烧烤都不知道优势劣势在哪里，所以，你还是需要一名产品经理。

2013-07-17







如何一边写代码一边跟女友聊天？

张恺进




你需要注意不要一不小心在对话框里打个//，然后写出自己的心里话。

2013-05-16







程序员如果发现键盘上沾满了手掌上分泌的油脂，还有心情写代码吗？




匿名用户




小时候见过一次我们县最有名的老木匠打家具。虽然一个钟头以后就要重新开工，中午吃饭前他也一定要剔出刨子里的刨花片，墩两下斧子，把墨斗、手锯、凿子之类的工具挨个擦到精光锃亮，才会把家什一件件摆进箱子里，洗手点烟上席。




对吃饭家伙的尊重，也是对自己职业尊重的一部分。




2013-05-27 
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