
实验楼 Web 教程合集


使用 Electron 编写跨平台桌面应用

            本次课程主要学习如何用 Electron 配合 JavaScript 等 web 技术创建跨 Linux/Windows/macOS 平台的桌面应用。


# 使用 Electron 编写跨平台桌面应用 - Electron 安装、配置及基本概念


一、概述


课程来源


本课程主要设计参考自这里。


本课程的内容在原文档基础上做较多修改，使用了最新的 Electron 框架(v1.2.5)进行实现。


实验所需的前置知识



	HTML/CSS/JS 基本知识


	Node.js+CommonJS(可选)




实验知识点



	Electron 安装


	Electron 框架的基本概念和结构


	Electron 原生 GUI 、主线程、渲染线程间通信及交互


	Electron 键盘快捷键监听




Electron 概述


近年来，前端技术显得越来越强大，诸如使用 JavaScript 构建移动端应用的框架 React Native、提倡 Web Component 的 Polymer、基于 MVC 模式的 AngularJS等等，Electron就是这些新兴技术之一。


简单来说，Electron 为用纯 JavaScript 创建桌面应用提供了运行时。它的原理是，Electron 可以调用你在 package.json 中定义的程序入口文件并执行它。入口文件（通常被命名为main.js）会创建一个内含渲染完的web页面的应用窗口，并添加与你操作系统的原生的图形界面交互的功能。


> 注意
> 
> Electron 依然是一个非常活跃且快速迭代的项目，由 GitHub 发起，析取自 Atom 编辑器，最初是基于 io.js 开发的，而 io.js 和 node.js 现在又已经合并了，从最初发布到如今的 1.x 版本在框架逻辑和写法上，Electron 都有了较多改动，本次实验首次创建时间为：2016年06月24日，使用 Electron v1.2.5。


详细地说，当 Electron 启动一个应用时，会创建一个主进程。这个主进程负责与系统原生的 GUI 进行交互并根据你的 JS 代码创建应用。


而仅仅通过主进程是不足以驱动整个应用的，在创建窗口时，应用的入口文件中的主进程将调用 Electron 提供的 BrowserWindow 模块创建一个窗口的界面，创建每个窗口界面将由其自身的渲染进程渲染相应的 Web 页面（或本地开发的HTML/CSS/JS、或某个网站链接）。其渲染引擎为 Chromium 。如下图所示：


[image: 此处输入图片的描述]


由于存在多个进程，进程之间的通讯则成为了首要问题，比如某个渲染进程所渲染的内容需要和原生 UI 进行交互，这时候便依赖进程通讯。得益于 NodeJS，Electron 提供的进程通信同样是基于消息回调机制。


而主进程通过一套可直接调用的 Electron 模块与原生 GUI 进行交互，桌面应用可以使用所有的 Node 模块，比如使用 node-notifier 模块来推送系统通知，request 模块来发起 HTTP 请求。


一、Hello Electron!


Hello World 已经成为编程界的鼻祖级的口号了，我们要进行的第一个问题就是安装 Electron。


首先我们在 ~/Code/ 目录下创建 electron-learn 目录，然后创建自己的 package.json：


npm init



填写一些基本的信息：


[image: 此处输入图片的描述]


再将 package.json 中的 test 修改为 start，这样我们就可使使用 npm start 来运行整个项目了。


[image: 此处输入图片的描述]


接下来就是安装 electron 框架：


npm install electron-prebuilt --save-dev



[image: 此处输入图片的描述]


现在开始 Electron 开发所需要的一切都准备好了。


>
> 如果 npm 很慢，这里有一些不可描述的原因，我们为你提供了 Electron 的 node_modules 包，你可以使用 wget 命令在下面的链接中下载：
> 
> 
> wget https://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/563/node_modules.tar.gz
> tar zxf node_nodules.tar.gz
>
> 将解压出来的 node_modules 文件夹和 package.json 放置在同一路径下。
> 如果出现 错误：没有匹配的证书主体别名的报错，则可以通过添加 --no-check-certificate 解决


不过好在实验楼已经给你装好这个环境了，因此，你只需要在这个目录下创建应用的核心代码就可以了。


这时候在 electron-learn 目录下有一个 node_modules 和 一个 package.json 文件，文件的内容为：


[image: 此处输入图片的描述]


下面我们来写一些简单的代码让应用程序跑起来。


首先我们创建一个 main.html 来显示应用的主界面：


echo 'hello electron!' > main.html



再编写 main.js：


// 启用 JavaScript 严格模式
'use strict';

// 引入 Electron 模块
let {app, BrowserWindow} = require('electron');


let mainWindow = null;

// app 会响应 Electron 的 ready 事件，
// 并执行创建窗口的回调，加载对应的 HTML 文件
app.on('ready', () => {
    mainWindow = new BrowserWindow({
        height: 600,
        width: 800
    });
    mainWindow.loadURL(`file://${__dirname}/main.html`);
});



这时候回到终端使用 npm start 便能跑起整个应用了。


[image: 此处输入图片的描述]


从图中可以看到，Electron 甚至还帮我们初始化好了程序的菜单栏。


二、创建一个完整的应用


我们已经实现了一个正常运行的 Hello Electron 应用了，现在我们来实现一个发生器应用。


典型的发生器功能包括几排按钮，点击播放生硬，这些声音大部分是卡通事的或特效式的。


我们先完成第一个功能———对点击状态作出响应的发生器。


> 由于实验楼环境中没有声卡驱动，因此我们也不能听到来自实验楼环境中的声音，这里我们将作出反应后的结果输出到终端来查看实现效果。
> 
> 同时，为了专注于Electron的使用，我们已经帮你把页面呈现的内容写好了，目前你只需要下载相关文件:
> 
> 
> wget https://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/563/app.zip
> unzip app.zip
>
> 
> 然后再将 app 目录与 package.json 文件放置在同一目录下即可开始下面的核心业务逻辑的编写了


编写主线程


首先我们删除之前创建的main.html然后修改main.js文件如下：


'use strict';
let {app, BrowserWindow} = require('electron');

let mainWindow = null;
app.on('ready', () => {
    mainWindow = new BrowserWindow({
        height: 700,
        width: 368,
        frame: false,
        resizable: false,
    });
    mainWindow.loadURL(`file://${__dirname}/app/index.html`);
});



在这里我们修改了 mainWindow 加载的 HTML 的路径，但是最重要的修改是在创建 BrowserWindow 时传递的 JavaScript 对象多增加了两个字段：frame 和 resizable。


frame字段为 false 时，将不会创建窗口的边框（标题栏、菜单栏等），而 resizable 为 false 时，窗口将不能调整大小。


这时候我们可以运行一下程序：


npm start
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但是这时候我们完全不能关闭它——因为我们把边栏给关闭了，那么问题就来了：如何关闭它？我们等下再来考虑这个问题。


实现与用户交互


现在的窗口只显示了一个页面，完全没有任何与用户交互的动画，这不是体验友好的。下面我们来添加交互效果，在 app/js/index.js 中：


'use strict';

// 查询所有的按钮
let soundButtons = document.querySelectorAll('.button-sound');

// 遍历所有的按钮读取 data-sound 属性
for (let i = 0; i < soundButtons.length; i++) {
    let soundButton = soundButtons[i];
    let soundName = soundButton.attributes['data-sound'].value;
    prepareButton(soundButton, soundName);
}

// 给每个按钮添加背景图
function prepareButton(buttonEl, soundName) {
    buttonEl.querySelector('span').style.backgroundImage = `url("img/icons/${soundName}.jpg")`;

    // 添加一个事件来播放音频
    buttonEl.addEventListener('click', function () {
        console.log(`audio ${soundName}.wav played.`);
    });
}



这时候我们使用 npm start 运行后点击按钮并没有发现任何效果，在终端里并没有增加任何输出。这是因为在 HTML 页面中的 JS 代码是运行在渲染进程中的，所以我们需要查看渲染进程的 console.log 结果。


首先我们要修改 main.js 文件中的代码，在 loadURL 代码的后面添加一句：


mainWindow.webContents.openDevTools();



这时候我们再运行npm start，就能够看到应用的右侧弹出了一个类似 Chrome 开发者工具的边栏：
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我们双击应用的界面，这时候应用全屏，右侧的开发者工具切换到 console，然后再点击几个按钮，就能够看到右侧终端的输出了：


[image: 此处输入图片的描述]


主进程和渲染进程之间的通信——关闭应用


Electron 官方的文档提到：


> In normal browsers, web pages usually run in a sandboxed environment and are not allowed access to native resources. Electron users, however, have the power to use Node.js APIs in web pages allowing lower level operating system interactions.


> ……


> In web pages, calling native GUI related APIs is not allowed because managing native GUI resources in web pages is very dangerous and it is easy to leak resources. If you want to perform GUI operations in a web page, the renderer process of the web page must communicate with the main process to request that the main process perform those operations.


用 Web 页面管理原生 GUI 资源是非常危险的，很容易造成内存泄露，因此如果你希望在 Web 页面执行 GUI 操作，Web 页面的渲染进程就必须要和主进程通信，请求主进程完成这些操作。


Electron 提供了 ipcRenderer 和 ipcMain 两个模块来实现这类通信机制。


当渲染进程发送消息时，订阅者订阅了这个消息后一旦受到此消息，就会做出回复。这么做的最大的好处就是个例，因为主进程无需知道哪个渲染进程发出了消息。


下面我们来实现关闭应用，其主要的应用窗口关闭的逻辑如下图所示：


[image: 此处输入图片的描述]


在 main.js 中代码修改如下：


'use strict';
let {app, BrowserWindow, ipcMain} = require('electron');

let mainWindow = null;
app.on('ready', () => {
    ……
});

ipcMain.on('close-main-window', () => {
    app.quit();
});



相应的，渲染进程于鏊发送相关消息，再编辑 app/js/index.js ：


let {ipcRenderer} = require('ipcRenderer');

let closeEl = document.querySelector('.close');
closeEl.addEventListener('click', function () {
    ipcRenderer.send('close-main-window');
});



监听键盘全局事件


现在我们来思考这个应用本身，我们很容易发现应用窗口需要手动点击（即应用进程必须处于运行状态）才能使用，那这并没有什么用，我们需要实现一套快捷键保证发声器能够快捷执行。


Electron 提供了一个全局快捷键模块，它允许你监听自定义的键盘组合并作出反应。键盘组合快捷键模块被包含在 Accelerator，由一系列键盘点击组成的字符串组成（如 Ctrl+Shift+1 ）。


首先，这个全局快捷键本质上是一个原生的 GUI 事件，在捕获后应用窗口需要作出反应，则依然是主线程和渲染线程之间的通信，我们仍然需要 ipcMain 和 ipcRenderer 之间进行配合。我们有两件事情需要考虑：



	全局快捷键应该在 ready 事件被出发后被注册（在 ready 代码块中）


	当 ipcMain 从主进程发送消息到渲染进程的时候，你要引用到那个窗口）（例如 createWindow.webContent.send('channel')）




下面我们再来修改 main.js：


var {app, BrowserWindow, ipcMain, globalShortcut} = require('electron');

app.on('ready', () => {
    ...

    // 注册快捷键，响应 ctrl+shift+1 组合
    globalShortcut.register('ctrl+shift+1', () => {
        mainWindow.webContents.send('global-shortcut', 0);
    });
    // 注册快捷键，响应 ctrl+shift+2 组合
    globalShortcut.register('ctrl+shift+2', () => {
        mainWindow.webContents.send('global-shortcut', 1);
    });
});



在上面的代码中，两组快捷键都会触发一个 global-shortcut 的带参数消息。我们在渲染进程中还需要接收这个消息，下面修改 app/js/index.js：


ipcRenderer.on('global-shortcut', (arg) => {
    console.log('shortcut clicked');
});



这时，我们再重新执行，狂按快捷键，便能看到 console.log 的输出结果了。
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四、总结


经过本次实验，我们初步了解了 Electron 构建应用的一些基本的逻辑，了解了 Electron 在构建应用时候的主进程(ipcMain)和渲染进程(ipcRenderer)。


同时学习了利用主进程之间的通信 .send() 方法来实现键盘快捷键。


Electron 是一个非常强大的构建跨平台应用的框架，我们在这里学习了一些非常基本的概念和方法，要深入开发一款完整的应用，还需要配合大量的 Web 前端知识。由于 Electron 配备了完整的浏览器环境和 Node.js 环境，所以我们能够使用诸如 React/AngularJS 之类的大型前端框架，构建更加易用的应用。


除此之外，Electron 提供的接口也非常之多，所以还需要对 Electron 的文档进行深入的阅读，例如 Electron 提供了以下常用的接口：



	自动更新；


	原生 UI 的提示框；


	原生 UI 的菜单；


	应用启动的协议；


	剪切板




等等……想知道更多，就阅读下面的链接吧。


进一步阅读的参考



	Electron API 参考 要深入 Electorn 框架，官方提供的 API 文档自然少不了，Electron 提供的功能还很多。


	Electron API Demo




# 使用 Electron 编写跨平台桌面应用 - 应用的打包和发布


一、概述


课程来源


本课程主要设计参考自这里。


本课程的内容在原文档基础上做较多修改，使用了最新的 Electron 框架进行实现。


实验所需的前置知识



	HTML/CSS/JS 基本知识


	Node.js+CommonJS(可选)




实验知识点



	Electron 应用的打包和发布


	electron-packager 的基本使用




一、将应用打包


如果我们编写的应用不能给别人使用，那写出来的应用有什么意义？
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Electron 提供了一个 electron-packager 的工具包，方便用于完成编码之后的应用打包，最终生成要发布的平台的安装包。


它可以作为 CLI 应用或构建过程的一部分，Electron 的构建可以很复杂，我们先来考虑最简单的情况。 electron-packager 的打包命令为：


electron-packager <项目路径> <项目名> <打包平台> <平台架构> <electron版本> <其他选项>



我们现在项目中安装这个 package：


npm install electron-packager --save-dev



> 还是那个不可描述的原因，很可能安装起来会非常的慢，解决方法是：
> 
> 
> wget https://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/563/electron-packager.tar.gz
> tar zxf electron-packager.tar.gz
>
> 
> 然后把解压出来的文件夹放置到 node_modules 文件夹内，创建一个 electron-packager 的链接到 node_modules/.bin/目录下：
> 
> 
> ln -s ../electron-packager/cli.js electron-packager
>
> 


现在我们来打包编写的应用。我们把下面的命令写到 package.json 中：


electron-packager . SoundMachine --platform=linux --arch=x64 --overwrite --out=./dist --icon=app/img/app-icon.icns



并且在 "devDepencencies" 中添加 electron-packager：


[image: 此处输入图片的描述]


命令的选项理解起来都比较简单。--platform 给出了要构建的平台，我们可以选择 linux, win32, darwin 三个选项，而 --arch 则有 x64和 ia32 两个选项。


> darwin 指的是 macOS


此外，为了获得精美的图标，你首先要找一款类似这个软件可以把 PNG 文件转换到这些格式的工具，把它转换成.icns格式（Mac用）或者.ico格式（Window用）。如果在非Windows系统给Windows平台的应用打包，你需要安装wine（Mac用户用brew，Linux用户用apt-get）。


那么，接下来我们可以开始构建了：


npm run build



> 如果你看到有这样的报错：
>
> SyntaxError: Use of const in strict mode.
>
> 这是因为实验楼中的 nodejs 版本尚不支持 ES6 的全部相关语法，我们需要更新 nodejs 版本：
> 
> 
> sudo apt-get update
> sudo apt-get upgrade
>


这时候，我们静静的等待应用打包完成就可以了。


打包完成后，我们能够在 ./dist 中看到打包好的应用，打包好的应用普遍有 100M+ 这是跨平台造成的代价，因为 Electron 不仅仅集成了整个 Web 浏览器的环境，同时还将完整的 NodeJS 打包了进去，所以才有这么大的体积。好在如果我们将整个打包后的结果压缩，能够将体积控制在 50M 以内，算是比较满意的结果了。


如果你想要更进一步，可以尝试 electron-builder，它用 electron-packager 生成的打包好的文件，可以生成自动安装包。


三、深入 Electron


在这些实验里，我们只接触到了 Electron 比较浅显知识。实际上，实现如查看主机电源选项或在界面上显示多种信息都很简单。这些功能已经内建好，请查阅 Electronde API文档。


Electron的API文档只是Electron在Github上资料库的一小部分，其他文件夹也值得一看。


Sindre Sorhus正在维护 Awesome Electron，你可以在列表中找到很多很酷的项目，也有Electron应用构架方面很好的总结，可以学习之后重构我们的代码。


现在你可以使用你的 Web 前端知识创建更复杂的应用了。在本实验中，我们没有选择用更多函数库和构建工具，只强调了 Electron 重要的一些概念，如主进程和渲染进程、他们之间的通信、应用的打包等等。你也可以用 ES6 或 Typescript 来写你的应用，使用 Angular 或 React 框架，用 gulp 或 Grunt 来简化你的构建过程。


进一步阅读的参考



	Electron API 参考 


	Electron 官方 API Demo 程序


	Awesome Electron




SCSS（SASS）画小黄人

            SCSS（SASS）画小黄人，学习CSS3。


一、项目简介


通过SCSS（SASS）画一个会眨眼睛的小黄人，主要学习CSS3。


二、搭建环境


安装SASS需要Ruby支持，环境中已经安装了Ruby，直接安装SASS：


$ sudo gem install sass



创建项目：


$ mkdir minion
$ cd minion
$ touch minion.html
$ mkdir sass
$ cd sass
$ touch minion.scss



上面，我们创建了minion文件夹，然后在minion文件夹中创建了sass文件夹和minion.html文件。sass文件夹用于放sass文件。


打开minion.html文件，输入如下代码：


<!doctype html>
<html>
<head>
  <title>minion</title>
  <link rel="stylesheet" href="sass/minion.css">
</head>

<body>
</body>
</html>



三、绘制小黄人


写代码之前，我们先看看效果图吧：


[image: minion]


首先打开HTML文件，在body中添加如下代码：


<body>
    <section class="content">
    </section>
</body>



我们添加了一个section.content，我们就把小黄人放在这个section里面。


我们可以看到，小黄人有8根头发，我们在section中添加两个列表，分别表示小黄人左边的四根头发和右边的四根头发，再加一个div表示身体：


<body>
    <section class="content">
        <ul class="hair hair-left">
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
        </ul>
        <ul class="hair hair-right">
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
        </ul>
        <div class="body">
        </div>
    </section>
</body>



然后在sass文件夹中创建_body.scss文件，输入如下代码：


body {
    overflow: hidden;
}
.content {
    margin: 40px;
}

.body {
    position: relative;
    width: 180px;
    height: 325px;
    margin: 0 auto;
    border-radius: 85px 85px 0 0;
    box-shadow: inset 0 -10px 10px 3px #cc9e24; // 设置内部阴影
    background: #fcda6d;
    background: -webkit-gradient(linear, right top, left top,color-stop(61%, #fcda6d), color-stop(100%, #cc9e24)); 
    background: -webkit-linear-gradient(right, #fcda6d 67%,#cc9e24 100%);
    background:    -moz-linear-gradient(right, #fcda6d 67%,#cc9e24 100%);
    background:     -ms-linear-gradient(right, #fcda6d 67%,#cc9e24 100%);
    background:      -o-linear-gradient(right, #fcda6d 67%,#cc9e24 100%); 
    background:         linear-gradient(to right, #fcda6d 67%,#cc9e24 100%);
}



然后在minion.scss文件中引入_body.scss：


@import 'body'; 



编译SASS，打开终端，进入minion目录输入如下命令：


$ sass minion.scss minion.css



每次修改了SCSS代码，都需要重新编译一下，在后面我们创建的所有_xxx.scss这样的文件都需要在minion.scss文件中用import引入，而且文件都放在sass文件夹中。然后用浏览器打开minion.html文件就能看到效果了。


我们给小黄人的身体定义了宽度和高度，并且使其居中，然后设置了头部的85px圆角，这样小黄人的头就是圆的了。最后设置了内部阴影背景颜色，这样让小黄人的身体边缘看起来有颜色渐变的效果和立体感。


background中用到了linear-gradient()方法，linear gradient是线性渐变的意思，这个方法可以创建一个线性渐变的背景颜色。


linear-gradient([[ <angle> | to <side-ro-corner> ],]? <color-stop>[, <color-stop>]+)


第一个可选参数可以是一个角度或者边角，如果是角度的话，是从底部顺时针开始旋转的。如果是边角的话则是指定上下左右边或者左上角、右上角、左下角和右下角，比如to top就是从下到上渐变，to left top就是从右下角到左上角渐变，to top left和to left top是一样的。


第二个参数和第三个参数就是颜色了，表示从第二个参数颜色渐变到第三个参数的颜色，当然也可以传递两个以上的颜色，比如传递三个颜色，那么就需要指定什么时候渐变到第二个颜色，比如


/* 这两条效果一样 */
/* 所以0度是从底部开始的 */
background:  linear-gradient(to top, blue, green 40%, red);
background:  linear-gradient(0deg, blue, green 40%, red);



百分数表示从背景整体的百分比开始，上面表示从背景40%的地方开始出现绿色。


下面我们来处理头发，创建_hair.scss文件：


.hair {
    padding: 0;

    li {
        position: absolute;
        top: -1px;
        left: 50%;
        width: 5px;
        height: 45px;
        margin: 10px;
        list-style: none;
        border: solid 2px #555;
        border-radius: 140%;
        z-index: 2;
    }
}



把头发定位到小黄人头部上方，然后设置圆角和边框使头发看起来是弯曲的，设置z-index使头发显示在头部前面。现在所有头发在一起，是一个椭圆，下面我们来把头发一根根分开：


// 左边的头发
.hair-left {
    li {
        border-left: none;
        border-bottom: none;

        // 第一根头发
        &:nth-child(1) {
            margin: 20px 0 0 -60px;    // 控制头发位置
            transform: rotate(-20deg); // 控制头发方向
        }
        // 第二根头发
        &:nth-child(2) {
            height: 30px;
            margin: 45px 0 0 -75px;
            transform: rotate(-50deg);
        }
        // 第三根头发
        &:nth-child(3) {
            height: 36px;
            margin: 15px 0 0 -35px;
            transform: rotate(-10deg);
        }
        // 第四根头发
        &:nth-child(4) {
            height: 26px;
            margin: 35px 0 0 -13px;
            transform: rotate(-20deg);
        }
    }
}



根据情况设置头发的不同长度，然后通过边距设置头发的位置，在通过旋转设置头发的方向，tranform属性可以向元素应用2D或者3D转换，rotate则是定义2D旋转。同样，设置右边的四根头发：


// 右边的头发
.hair-right {
    li {
        border-right: none;
        border-bottom: none;

        // 第一根头发
        &:nth-child(1) {
            margin: 23px 0 0 60px;
            transform: rotate(20deg);
        }
        // 第二根头发
        &:nth-child(2) {
            height: 30px;
            margin: 45px 0 0 75px;
            transform: rotate(50deg);
        }
        // 第三根头发
        &:nth-child(3) {
            height: 36px;
            margin: 15px 0 0 35px;
            transform: rotate(10deg);
        }
        // 第四根头发
        &:nth-child(4) {
            height: 34px;
            margin: 20px 0 0 13px;
            transform: rotate(20deg);
        }
    }
}



头发展出出来了，现在我们来画小黄人的眼镜，在div.body中添加HTML：


    <div class="body">
        <div class="glasses">
            <span class="band band-left"></span>
            <span class="band band-right"></span>
            <div class="glass">
                <div class="iris iris-left">
                </div>  
            </div>
            <div class="glass">
                <div class="iris iris-right">
                </div>
            </div>
        </div>
    </div>



.band-left和.band-right分别是眼镜左边和右边的眼镜带子，两个.glass分别是左右两个镜框，iris是眼球。下面我们来画眼镜带子，创建_glasses.scss文件：


.glasses {
    width: 180px;
}

.band,
.band-left:before,
.band-right:before {
    position: relative;
    display: block;
    width: 17px;
    height: 10px;
    background: #222;
    border-radius: 3px;
    box-shadow: 0 1px 5px 0px #222;
}
// 左边的带子
.band-left {
    top: 96px;
    left: -5px;
    transform: rotate(-5deg);

    &:before {
        content: "";
        display: block;
        top: 10px;
        background: #333;
    }
}
// 右边的带子
.band-right {
    top: 89px;
    left: 168px;
    transform: rotate(5deg);

    &:before {
        content: "";
        display: block;
        top: 10px;
        background: #333;
    }
}



通过相对定位控制带子的位置，然后旋转一点角度，通过:before属性复制带子，这样就不用多定义一个div了。


下面来画眼镜：


.glass {
    float: left;
    width: 85px;
    height: 85px;
    margin: 40px 0 0 10px;
    border-radius: 110px;
    background: linear-gradient(#989697, #696371);
    box-shadow: inset 0 -2px 2px #5d4b3d,
                inset -1px 1px 3px 1px #fff,
                1px 5px 7px -1px #c48e00;
}



box-shadow设置了多个阴影，两个内部阴影和一个外部阴影。


通过:before属性去掉镜框中间部分，通过:after属性添加眼睛白色部分：


.glass {
    float: left;
    width: 85px;
    height: 85px;
    margin: 40px 0 0 10px;
    border-radius: 110px;
    background: linear-gradient(#989697, #696371);
    box-shadow: inset 0 -2px 2px #5d4b3d,
            inset -1px 1px 3px 1px #fff,
            1px 5px 7px -1px #c48e00;

    &:before {
        content: "";
        display: block;
        width: 65px;
        height: 65px;
        position: relative;
        top: 10px;
        left: 10px;
        background: #fcda6d;
        border-radius: 70px;
        box-shadow: inset 0 2px 4px 1px #5d4b3d;
    }
    &:after {
        content: "";
        display: block;
        width: 63px;
        height: 50px;
        position: relative;
        top: -73px;
        left: 11px;
        border-radius: 70px;
        background: #FFF; /* Old browsers */
        background: -webkit-gradient(linear,left bottom,right top,color-stop(0.54, #FFF), color-stop(0.91, #AAA));
        background: -webkit-linear-gradient(left bottom,right top, #FFF 54%,#AAA 91%);
        background:    -moz-linear-gradient(left bottom,right top, #FFF 54%,#AAA 91%);
        background:     -ms-linear-gradient(left bottom,right top, #FFF 54%,#AAA 91%);
        background:      -o-linear-gradient(left bottom,right top, #FFF 54%,#AAA 91%);
        background:         linear-gradient(to left bottom, #FFF 53%,#AAA 91%);
    }
    &:last-child {
        margin-left: -9px;
    }
}



然后画眼球：


.iris {
    width: 23px;
    height: 23px;
    position: relative;
    top: -30px;
    border: 1px solid #222;
    border-radius: 50%;
    background: #000;
    box-shadow: inset -2px -2px 5px 2px #222,
              inset 2px 2px 1px 2px #7e4d49;
    background: -webkit-radial-gradient(center, ellipse cover, #000 25%, #6f4a2d 34%, #c79067 44%, #6f4a2d 50%);
    background: -moz-radial-gradient(center, ellipse cover, #000 25%, #6f4a2d 34%, #c79067 44%, #6f4a2d 50%);
    z-index: 10;

    // 绘制眼球反光
    &:before {
        content: "";
        display: block;
        width: 5px;
        height: 5px;
        position: relative;
        top: 4px;
        left: 4px;
        background: #FFF;
        border-radius: 50%;
        box-shadow: 0 0 5px 2px #FFF;
        z-index: 11;
    }
}
.iris-left {
    left: 38px; // 调整眼球距离
}

.iris-right {
    left: 23px; // 调整眼球距离
}



通过radial-gradient()绘制眼球虹膜，radial-gradient()用于绘制径向渐变效果。


用法和linear-gradient()类似，第一个参数表示圆的直径和圆心位置(不设置的话，默认为当前元素的背景大小，圆心即为背景中心)或者直接设置形状（比如circle等），后面的参数表示渐变的颜色，如：


/* 渐变的圆心坐标为（100px, 100px），圆的直径为100px */
/* 颜色渐变从圆心到圆边缘开始，红色、绿色、蓝色，所以圆心为红色，圆边缘为蓝色 */
background: radial-gradient(100px at 100px 100px, red, green, blue);

/* 同样可以设置颜色渐变范围 */
/* 从圆心算起，10%的地方开始变为绿色 */
background: radial-gradient(100px at 100px 100px, red 10%, green, blue);



在section.content中添加嘴巴的HTML代码：


    <div class="mouth">
        <ul class="teeth">
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
            <li></li>
        </ul>
    </div>



其中的列表表示牙齿，然后添加嘴的SCSS代码，创建_mouth.scss文件：


.mouth {
    width: 70px;
    height: 30px;
    margin: 0 auto;
    position: relative;
    top: -155px;
    border-bottom-left-radius: 50px;  // 使嘴巴下方呈圆角
    border-bottom-right-radius: 50px; // 使嘴巴下方呈圆角
    border: 0;
    background: #222;
    background: -webkit-gradient(linear, 0 0, 0 100%, from(#222), color-stop(0.79, #bd736a));
    background: -webkit-linear-gradient(#222, #bd736a 99%);
    background:    -moz-linear-gradient(#222, #bd736a 99%);
    background:      -o-linear-gradient(#222, #bd736a 99%);
    background:         linear-gradient(#222, #bd736a 99%);
    overflow: hidden;
    z-index: 2;

    &:after {
        content: "";
        display: block;
        position: relative;
        top: -50px;
        left: -21px;
        width: 120px;
        height: 40px;
        border-radius: 50%;
        background: #FCDA6D;
        box-shadow: inset 0 0 3px 1px #957b43;
    }
}



添加牙齿的SCSS代码：


.teeth {
    width: 90px;
    padding: 0 5px;
    position: relative;
    top: -19px;

    li {
        display: block;
        float: left;
        width: 16px;
        height: 15px;
        list-style: none;
        z-index: 1;
        border-radius: 6px;
        background: #ccccc2;
        box-shadow: inset 0 -1px 1px 1px #FFF,
                    inset -1px 0 1px 0px #F45;

        // 第一颗和最后一颗牙齿改短一点
        &:first-child {
            height: 12px;
        }
        &:last-child {
            height: 12px;
        }
    }
}



在section.content中添加裤子的HTML：


        <div class="pants">
            <div class="belt belt-left"></div>
            <div class="belt belt-right"></div>
        </div>



然后添加SCSS代码，创建_pants.scss文件：


.pants {
    width: 180px;
    height: 50px;
    margin: 0 auto;
    position: relative;
    z-index: 2;
    top: -58px;
    border-radius: 2px 2px 25px 25px;
    background: #146696;
    background: -webkit-linear-gradient(left, #146696 67%,#115278 100%);
    border: 2px dotted #1f4362;
    box-shadow: inset 1px -10px 10px 2px #1a364d,
              0 0 2px 2px #2e5f88;

    &:before {
        width: 120px;
        height: 60px;
        content: "";
        display: block;
        position: relative;
        top: -50px;
        left: 40px;
        border: 2px dotted #1f4362;
        border-bottom: 0;
        border-radius: 10px;
        background: #146696;
        background-image: -webkit-gradient(linear, left, color-stop(67%, #146696), color-stop(100%, #115278));
        background-image: -webkit-linear-gradient(left, #146696 67%, #115278 100%);
        background-image:    -moz-linear-gradient(left, #146696 67%, #115278 100%);
        background-image:     -ms-linear-gradient(left, #146696 67%, #115278 100%);
        background-image:      -o-linear-gradient(left, #146696 67%, #115278 100%);
        background-image:         linear-gradient(left, #146696 67%, #115278 100%);
        box-shadow: 0 -3px 2px 2px #2e5f88;
    }
}

.belt {
    position: relative;
    width: 15px;
    height: 75px;
    background: #146696;
    box-shadow: inset 1px 10px 10px 2px #1a364d;

    &:after {
        content: "";
        display: block;
        width: 10px;
        height: 10px;
        border-radius: 50%;
        background: #223333;
        position: absolute;
        bottom: 5px;
        left: 2px;
    }
}
.belt-left {
    top: -160px;
    left: 18px;
    border: 2px dotted #1f4362;
    border-top-left-radius: 25px;
    -webkit-transform: rotate(-55deg);
     -moz-transform: rotate(-55deg);
      -ms-transform: rotate(-55deg);
       -o-transform: rotate(-55deg);
          transform: rotate(-55deg);
}

.belt-right {
    height: 60px;
    top: -230px;
    left: 158px;
    border: 2px dotted #1F4362;
    border-top-right-radius: 25px;
    -webkit-transform: rotate(35deg);
     -moz-transform: rotate(35deg);
      -ms-transform: rotate(35deg);
       -o-transform: rotate(35deg);
          transform: rotate(35deg);
}



在section.content中添加手臂的HTML：


    <div class="arm arm-left">
        <div class="hand">
            <ul class="fingers fingers-left">
                <li class="finger"></li>
                <li class="finger"></li>
                <li class="finger"></li>
            </ul>
        </div>
    </div>
    <div class="arm arm-right">
        <div class="hand">
            <ul class="fingers fingers-right">
                <li class="finger"></li>
                <li class="finger"></li>
            </ul>
        </div>
    </div>



添加肩膀的SCSS，创建_arm.scss文件：


.arm {
    width: 20px;
    height: 100px;
    margin: 0 auto;
    position: relative;
    z-index: 2;
    border-radius: 10px;
    background: #FFD449;
}
.arm-right {
    height: 115px;
    top: -276px;
    left: 95px;
    box-shadow: inset 0 10px 10px 3px #D5970E;
    z-index: 1;
    -webkit-transform: rotate(-10deg);
     -moz-transform: rotate(-10deg);
      -ms-transform: rotate(-10deg);
       -o-transform: rotate(-10deg);
          transform: rotate(-10deg);
}
.arm-left {
    top: -159px;
    left: -104px;
    -webkit-transform: rotate(10deg);
     -moz-transform: rotate(10deg);
      -ms-transform: rotate(10deg);
       -o-transform: rotate(10deg);
          transform: rotate(10deg);

    &:before {
        content: "";
        display: block;
        width: 21px;
        height: 40px;
        position: relative;
        top: -18px;
        border-radius: 50%;
        background: #FFD449;
        -webkit-transform: rotate(10deg);
         -moz-transform: rotate(10deg);
          -ms-transform: rotate(10deg);
           -o-transform: rotate(10deg);
              transform: rotate(10deg);
    }
}
.arm {
    &:after {
        content: "";
        display: block;
        width: 22px;
        height: 20px;
        position: relative;
        border-radius: 6px;
        background: #FFD449;
    }
    &.arm-left {
        &:after {
            z-index: 3;
            top: -14px;
            -webkit-transform: rotate(-15deg);
             -moz-transform: rotate(-15deg);
              -ms-transform: rotate(-15deg);
               -o-transform: rotate(-15deg);
                  transform: rotate(-15deg);
        }
    }
    &.arm-right {
        &:after {
            z-index: 3;
            top: 55px;
            left: -2px;
            box-shadow: inset -3px -6px 5px 1px #D5970E;
            -webkit-transform: rotate(15deg);
             -moz-transform: rotate(15deg);
              -ms-transform: rotate(15deg);
               -o-transform: rotate(15deg);
                  transform: rotate(15deg);
        }
    }
}



添加手臂的SCSS：


.hand {
    height: 40px;
    width: 35px;
    position: relative;
    z-index: 1;
    top: 35px;
    left: 0;
    border-radius: 30%;
    box-shadow: inset 0 -2px 10px 5px #222;
    background: #333;
    -webkit-transform: rotate(-20deg);
     -moz-transform: rotate(-20deg);
      -ms-transform: rotate(-20deg);
       -o-transform: rotate(-20deg);
          transform: rotate(-20deg);

    &:before {
        content: "";
        display: block;
        position: relative;
        z-index: 1;
        top: -5px;
        left:-3px;
        width: 30px;
        height: 9px;
        background: #111;
        border: 5px solid #222;
        border-radius: 50%;
        box-shadow: 0 4px 1px 0 #444;
    }
    &:after {
        content: "";
        display: block;
        position: relative;
        z-index: 1;
        top: -100px;
        left: 1px;
        width: 34px;
        height: 30px;
        background: #333;
        border-radius: 50%;
        box-shadow: inset 0 -10px 10px 5px #222;
        -webkit-transform: rotate(5deg);
         -moz-transform: rotate(5deg);
          -ms-transform: rotate(5deg);
           -o-transform: rotate(5deg);
              transform: rotate(5deg);
    }
}
.arm-right .hand {
    top: 105px;
    left: -15px;
    transform: rotate(20deg);
    -webkit-transform: rotate(20deg);
     -moz-transform: rotate(20deg);
      -ms-transform: rotate(20deg);
       -o-transform: rotate(20deg);
          transform: rotate(20deg);
}
.arm-left .hand:after {
    height: 30px;
    width: 30px;
    left: 3px;
    top: -110px;
}



添加手指的SCSS：


.fingers {
    list-style: none;
    position: relative;
    top: 10px;

    li {
        border-radius: 10px;
        position: relative;
        background: #333;
        box-shadow: inset 0 -10px 10px 5px #222;
    }
}
.fingers-right {
    li {
        &:nth-child(1) {
            z-index: 2;
            width: 20px;
            height: 35px;
            top: -20px;
            left: -50px;
            border-right: 2px solid #000;
            -webkit-transform: rotate(50deg);
             -moz-transform: rotate(50deg);
              -ms-transform: rotate(50deg);
               -o-transform: rotate(50deg);
                  transform: rotate(50deg);
        }
        &:nth-child(2) {
            z-index: 1;
            width: 20px;
            height: 30px;
            top: -50px;
            left: -40px;
            border-right: 2px solid #000;
            -webkit-transform: rotate(40deg);
             -moz-transform: rotate(40deg);
              -ms-transform: rotate(40deg);
               -o-transform: rotate(40deg);
                  transform: rotate(40deg);
        }
    }
}
.fingers-left {
    li {
        &:nth-child(1) {
            z-index: 2;
            width: 25px;
            height: 25px;
            top: -17px;
            left: -43px;
            border-right: 2px solid #000;
            border-radius: 30px;
            -webkit-transform: rotate(10deg);
             -moz-transform: rotate(10deg);
              -ms-transform: rotate(10deg);
               -o-transform: rotate(10deg);
                  transform: rotate(10deg);
        }
        &:nth-child(2) {
            z-index: 1;
            width: 20px;
            height: 24px;
            top: -50px;
            left: -18px;
            border-right: 2px solid #000;
            -webkit-transform: rotate(-30deg);
             -moz-transform: rotate(-30deg);
              -ms-transform: rotate(-30deg);
               -o-transform: rotate(-30deg);
                  transform: rotate(-30deg);
        }
        &:nth-child(3) {
            z-index: 1;
            width: 23px;
            height: 30px;
            top: -63px;
            left: -33px;
            border-right: 2px solid #000;
            -webkit-transform: rotate(0deg);
             -moz-transform: rotate(0deg);
              -ms-transform: rotate(0deg);
               -o-transform: rotate(0deg);
                  transform: rotate(0deg);
        }
    }
}



添加脚的HTML：


        <div class="legs">
            <div class="leg"></div>
            <div class="leg"></div>
        </div>



添加脚的SCSS，创建_legs.scss文件：


.legs {
    width: 120px;
    margin: 0 auto;

    .leg {
        width: 40px;
        height: 35px;
        display: inline-block;
        position: relative;
        top: -276px;
        left: 20px;
        background: #146696;
        border-radius: 30%;
        box-shadow: inset 1px 10px 10px 2px #222;
        z-index: 1;
    }
}



添加鞋子HTML：


        <div class="shoes shoes-left"></div>
        <div class="shoes shoes-right"></div>



添加鞋子的SCSS，创建_shoes.scss文件：


.shoes {
    position: relative;
    margin: 0 auto;
    background: #222;
    box-shadow: inset -2px 1px 10px 1px #666;
    z-index: 1;
}
.shoes-left {
    width: 40px;
    height: 30px;
    top: -293px;
    left: -20px;
    border-radius: 20px;
    box-shadow: inset 0 -3px 3px 1px #999;
    z-index: 0;

    &:after {
        content: "";
        display: block;
        width: 40px;
        height: 20px;
        position: relative;
        top: 5px;
        border-bottom: 7px solid #222;
        border-radius: 20px;
    }
}
.shoes-right {
    width: 50px;
    height: 20px;
    top: -320px;
    left: 30px;
    border-radius: 20px;
    border-right: 1px solid #000;
    box-shadow: inset -1px 1px 5px 1px #999;
    z-index: 0;
    -webkit-transform: rotate(10deg);
     -moz-transform: rotate(10deg);
      -ms-transform: rotate(10deg);
       -o-transform: rotate(10deg);
          transform: rotate(10deg);

    &:after {
        content: "";
        display: block;
        width: 50px;
        height: 20px;
        position: relative;
        top: -3px;
        border-bottom: 7px solid #111;
        border-radius: 20px;
    }
}



到这里小黄人就画完了，项目中主要用到的CSS3属性有linear-gradient、radial-gradient、transform、box-shadow、border-radius等，编写CSS注重的是细节，需要多调试，1px也不能放过。


HTML5 本地裁剪图片

            利用HTML5的File API和Canvas实现本地的图片裁剪


HTML5本地裁剪图片


实验简介


本期实验意在实现利用HTML5的canvas技术，结合HTML5的File API来实现图片的本地裁剪。本课程都是前端的内容，可以直接在Brakects编辑器里面编写。


本实验基于以下链接博文：


http://www.cnblogs.com/Travel/p/4624929.html


前期准备


首先获取实验所需要的图片，在命令行中执行：


cd Desktop

wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/363/aviary_heibai.jpg



获取到实验所需要的图片之后，我们就可以尽情开始实验了。


课程总览


我们首先需要创建一个index.html文件，里面写上一些简单的html和css代码：


<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <title>HTML5 Crop Image</title>
</head>
<style type="text/css">
body{text-align:center;}
#label{border:1px solid #ccc;background-color:#fff;text-align:center;height:300px; width:300px;margin:20px auto;position:relative;}
#get_image{position:absolute;}
#edit_pic{position:absolute;display:none;background:#000;}
#cover_box{position: absolute;z-index: 9999;display:none;top:0px;left:0px;}
#show_edit{margin: 0 auto;display:inline-block;}
#show_pic{height:100px;width:100px;border:2px solid #000;overflow:hidden;margin:0 auto;display:inline-block; }
</style>
<body>
<input type="file" name="file" id="post_file">
<button id="save_button">SAVE</button>
<div id="label">
    <canvas id="get_image"></canvas>
    <p>
        <canvas id="cover_box"></canvas>
        <canvas id="edit_pic"></canvas>
    </p>
</div>
<p>
    <span id="show_edit"></span>
    <span id="show_pic"><img src=""></span>
</p>
<script type="text/javascript" src="js/js.js"></script>
</body>
</html>



以上的三个<canvas>标签都是用来处理跟图片相关的内容的，详细的处理会在后续的js代码中给出。而id为show_edit 和id为show_pic这两个是为了图片的预览和查看最后的图片生成结果。做完html和css的布局之后，我们就可以进入js代码，实现本节课的图片裁剪功能。


实现图片裁剪的init函数：


var postFile = { 
        init: function() {
        var t = this;
        t.regional = document.getElementById('label');
        t.getImage = document.getElementById('get_image');
        t.editPic = document.getElementById('edit_pic');
        t.editBox = document.getElementById('cover_box');
        t.px = 0;    //background image x
        t.py = 0;    //background image y
        t.sx = 15;    //crop area x
        t.sy = 15;    //crop area y
        t.sHeight = 150;    //crop area height
        t.sWidth = 150    //crop area width
        document.getElementById('post_file').addEventListener("change", t.handleFiles, false);
    },

}



我们将所有的函数和变量都是封装在postFile这个对象里面的，上面的init函数主要是设置一些初始值


t.px = 0;    
t.py = 0;    
t.sx = 15;   
t.sy = 15;   
t.sHeight = 100;    
t.sWidth = 100   



以上的t.px t.py分别表示在实时预览区域的背景图片的坐标；t.sx，t.sy， t.sHeight， t.sWidth分别表示图片的横纵坐标和宽高。


并且我们通过document.getElementById获取了多个稍后需要操作的元素，注意到：


document.getElementById('post_file').addEventListener("change", t.handleFiles, false);



我们通过监听id为post_file的input表单的change事件来处理用户上传的文件，在这我们交给了handleFiles函数来处理，所以下面我们就来实现handleFiles函数。


实现handleFiles，获取文件，读取文件并生成url


 handleFiles: function() {
        var fileList = this.files[0];
        var oFReader = new FileReader();
        oFReader.readAsDataURL(fileList);
        oFReader.onload = function (oFREvent) { 
            postFile.paintImage(oFREvent.target.result);
        };
    },



上面这几行代码就可以基本实现handleFiles的处理功能，我们在这里就使用了HTML5的File API，首先通过new FileReader()来实例化一个FileReader对象oFReader，再调用其readAsDataURL()方法将文件的内容读取出来并处理成base64编码的格式。


如果你对var fileList = this.files[0];有疑问，不妨在在这里打印出来看看：


console.log(this.files);



你将会看到类似于这样的打印输出：


[image: 此处输入图片的描述]


最后，当文件读取完毕并完成加载的时候，我们通过postFile.paintImage(oFREvent.target.result)处理我们读取到的图片，说白了就是将读取到的图片数据重新绘画到浏览器上。


关于oFREvent究竟是什么东西，你可以通过console.log(oFREvent)来查看。你还可以查看这里的链接来获取更多的FileReader的知识：


https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/API/FileReader


实现paintImage方法


 paintImage: function(url) {
        var t = this;
        var createCanvas = t.getImage.getContext("2d");
        var img = new Image();
        img.src = url;
        img.onload = function(){

            if ( img.width < t.regional.offsetWidth && img.height < t.regional.offsetHeight) {
                t.imgWidth = img.width;
                t.imgHeight = img.height;

            } else {
                var pWidth = img.width / (img.height / t.regional.offsetHeight);
                var pHeight = img.height / (img.width / t.regional.offsetWidth);
                t.imgWidth = img.width > img.height ? t.regional.offsetWidth : pWidth;
                t.imgHeight = img.height > img.width ? t.regional.offsetHeight : pHeight;
            }
            t.px = (t.regional.offsetWidth - t.imgWidth) / 2 + 'px';
            t.py = (t.regional.offsetHeight - t.imgHeight) / 2 + 'px';

            t.getImage.height = t.imgHeight;
            t.getImage.width = t.imgWidth;
            t.getImage.style.left = t.px;
            t.getImage.style.top = t.py;

            createCanvas.drawImage(img,0,0,t.imgWidth,t.imgHeight);
            t.imgUrl = t.getImage.toDataURL();
            t.cutImage(); 
            t.drag();
        };
    },



以上最重要的就是根据容器的大小使用canvas绘制图片。在上一步使用File API的FileReader已经得到了需要上传图片的地址了(oFREvent.target.result这个值)，接下来需要使用canvas把这个图片绘制出来。我们首先使用到getImage.getContext来获取<canvas id="get_image"></canvas>的2d内容，简单理解就是图像内容，然后利用new Image()来得到一个<img>标签，设置src属性的值，如果你console.log(img),得到的大概是这样的结果：


<img src="images/background.jpg" >



在img.onload函数里，我们的主要目的是为了将图片按照原大小等比例地重画出来，所以才有if条件判断，最后我们通过createCanvas.drawImage(img,0,0,t.imgWidth,t.imgHeight);这一行代码来实现真正的绘画图片，效果大概是这样的：


[image: 此处输入图片的描述]


这里为什么不直接插入img而用canvas重新绘制呢，这不是多此一举了吗？其实不然。如果用img直接插入页面，就无法自适应居中了，如果使用canvas绘制图片，不但能使图片自适应居中以及能等比例缩放，并且方便把图片的坐标，尺寸大小传给后来的遮罩层(id为label的div)，这样能根据图片的坐标以及图片的尺寸大小来绘制遮罩层。


如果你对drawImage()有任何疑问，点击下面的链接进行详细的了解：


https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/API/CanvasRenderingContext2D/drawImage


到这里，前期的一小半工作其实已经完成了，我们按照上面的思路，接下来就把cutImage和drag这两个方法实现就可以了。


实现cutImage方法


在上一张图片中，我们其实很清楚地看到了两个明暗不一的层，这是因为我们根据背景图的坐标和尺寸来绘制遮罩层覆盖在背景上面，并且使用canvas的clearRect方法清空出一块裁剪区域，使之与不裁剪的地方做明暗对比，这样的目的一个是为了更好地看到对比，一个就是为了用户体验：


cutImage: function() {
    var t = this;

    t.editBox.height = t.imgHeight;
    t.editBox.width = t.imgWidth;
    t.editBox.style.display = 'block';
    t.editBox.style.left = t.px;
    t.editBox.style.top = t.py;

    var cover = t.editBox.getContext("2d");
    cover.fillStyle = "rgba(0, 0, 0, 0.5)";
    cover.fillRect (0,0, t.imgWidth, t.imgHeight);
    cover.clearRect(t.sx, t.sy, t.sHeight, t.sWidth);


    document.getElementById('show_edit').style.background = 'url(' + t.imgUrl + ')' + -t.sx + 'px ' + -t.sy + 'px no-repeat';
    document.getElementById('show_edit').style.height = t.sHeight + 'px';
    document.getElementById('show_edit').style.width = t.sWidth + 'px';
},



以上的cutImage方法主要是负责两个事情，一个是制造遮罩层，一个是利用css的background属性将选中的裁剪区域实时预览。


[image: 此处输入图片的描述]


但是需要注意的是，这里的遮罩层仅仅是用来做显示效果，并没有做裁剪图片的工作。


编写drag方法


在很多web应用中，使用截图上传头像功能时我们希望能裁剪到满意的图片，所以裁剪框就需要不停的变动才得以裁剪出完美的图片。前几步已经把裁剪图片的基本功能做出来了，所以现在需要做的就是裁剪框跟进鼠标的移动来实时裁剪图片


先来一张预览图片：


[image: 此处输入图片的描述]


 drag: function() {
        var t = this;
        var draging = false;
        var startX = 0;
        var startY = 0;

        document.getElementById('cover_box').onmousemove = function(e) {


            var pageX = e.pageX - ( t.regional.offsetLeft + this.offsetLeft );
            var pageY = e.pageY - ( t.regional.offsetTop + this.offsetTop );

            if ( pageX > t.sx && pageX < t.sx + t.sWidth && pageY > t.sy && pageY < t.sy + t.sHeight ) {
                this.style.cursor = 'move';

                this.onmousedown = function(){
                    draging = true;

                    t.ex = t.sx; 
                    t.ey = t.sy;


                    startX = e.pageX - ( t.regional.offsetLeft + this.offsetLeft );
                    startY = e.pageY - ( t.regional.offsetTop + this.offsetTop );

                }
                window.onmouseup = function() {
                    draging = false;
                }

                if (draging) {


                    if ( t.ex + (pageX - startX) < 0 ) {
                        t.sx = 0;
                    } else if ( t.ex + (pageX - startX) + t.sWidth > t.imgWidth) {
                        t.sx = t.imgWidth - t.sWidth;
                    } else {
                        t.sx = t.ex + (pageX - startX);
                    };

                    if (t.ey + (pageY - startY) < 0) {
                        t.sy = 0;
                    } else if ( t.ey + (pageY - startY) + t.sHeight > t.imgHeight ) {
                        t.sy = t.imgHeight - t.sHeight;
                    } else {
                        t.sy = t.ey + (pageY - startY);
                    }

                    t.cutImage();
                }
            } else{
                this.style.cursor = 'auto';
            }
        };
    }



这个方法里要理解一下几个主要的点：


var pageX = e.pageX - ( t.regional.offsetLeft + this.offsetLeft );
var pageY = e.pageY - ( t.regional.offsetTop + this.offsetTop );



我们通过上面两行代码来获取鼠标距离背景图片的距离，e.pageX代表鼠标到浏览器左边缘的距离，t.regional.offsetLeft + this.offsetLeft可以计算出图片到浏览器的左边边缘的距离。上边的距离同理可得。


 if ( pageX > t.sx && pageX < t.sx + t.sWidth && pageY > t.sy && pageY < t.sy + t.sHeight )



在理解了鼠标距离背景图片的距离距离之后，这个应该很容易理解：就是判断鼠标是否在图片的区域内部。


t.ex = t.sx; 
t.ey = t.sy;

startX = e.pageX - ( t.regional.offsetLeft + this.offsetLeft );
startY = e.pageY - ( t.regional.offsetTop + this.offsetTop );



这两段代码也是要拿出来说说的，头两行是为了记录上一次截图时候的坐标（没有上一次就是初始化的时候的坐标）；后两行记录鼠标按下时候的坐标。你都可以通过console.log()来分别查看这几个值。


if (draging) {


    if ( t.ex + (pageX - startX) < 0 ) {
        t.sx = 0;
    } else if ( t.ex + (pageX - startX) + t.sWidth > t.imgWidth) {
        t.sx = t.imgWidth - t.sWidth;
    } else {
        t.sx = t.ex + (pageX - startX);
    };

    if (t.ey + (pageY - startY) < 0) {
        t.sy = 0;
    } else if ( t.ey + (pageY - startY) + t.sHeight > t.imgHeight ) {
        t.sy = t.imgHeight - t.sHeight;
    } else {
        t.sy = t.ey + (pageY - startY);
    }

    t.cutImage();
}



上面这一行代码就是说：如果实在拖动的情况下，我们需要根据坐标的变化来实时更新t.sx和t.sy的值,并且实时调用cutImage方法实现预览。


移动时裁剪区域的坐标 = 上次记录的定位 + (当前鼠标的位置 - 按下鼠标的位置)


最后，将裁剪的图片进行保存


从一开始，我们就有一个save按钮在页面上，我们的目的就是在用户点击save按钮的时候，将裁剪出来的图片保存到预览右边的方框内，于是，我们在init方法里面添加下面的代码：


document.getElementById('save_button').onclick = function() {
    t.editPic.height = t.sHeight;
    t.editPic.width = t.sWidth;
    var ctx = t.editPic.getContext('2d');
    var images = new Image();
    images.src = t.imgUrl;

    images.onload = function(){
        ctx.drawImage(images,t.sx, t.sy, t.sHeight, t.sWidth, 0, 0, t.sHeight, t.sWidth); 
        document.getElementById('show_pic').getElementsByTagName('img')[0].src = t.editPic.toDataURL();
    }

}



跟实现painImage方法类似，首先监听save按钮的点击事件，然后我们将选中区域的图片利用drawImage方法绘制出来，最后利用toDataURL方法转换成base64编码格式并将该值赋予show_pic下img的src属性，这样就完成了图片的裁剪保存。效果如图：


[image: 此处输入图片的描述]


调用init方法


最后别忘了在开始之前调用init方法，在js文件的最后一行加上：


postFile.init();



最后的代码布局应该时这样的：


var postFile = {

    init: function() {
        //codes
        },

    handleFiles: function() {
        //codes
        },

    //...methods
}
postFile.init();



作业


考虑一种实现改变拖动框大小的思路。


120行代码实现简单的即时搜索

            本实验利用Meteor和MongoDB实现一个简单的即时搜索服务


实验简介


本实验意在实现一个简单的即时搜索服务，对于前端有所了解(特别是js)和接触过MongoDB的同学，相信很快就可以上手，而新同学也不用怕，我尽量写得详细一点。


实验Demo：


[image: 此处输入图片的描述]


本实验基于：


http://zhengqm.github.io/code/2015/06/26/instant-search-in-meteor/


说明


即时搜索其实我们基本每天都在用，像百度，Google都是这方面的典型例子，它最大的特点就是在用户输入关键字的同时返回搜索结果给用户，用户体验很棒。


知道了即时搜索的初步概念，我们首先明确一下本次实验的几个实现目标：



	在用户输入关键字的时候进行即时搜索


	对关键字的条件匹配 比如 > < 等


	可能的话，对关键字进行正则匹配




知道我们的实现目标之后，我们需要来整理一下整个即时搜索的思路：


用户输入关键字 -->  通过监听用户输入获取关键字 --> 将关键字发送到服务器端 --> 服务器端根据关键字进行查询 --> 将查到的数据返回给客户端 --> 将数据展示给用户



以上基本上就是整个即时搜索的实现思路，虽然步骤上可能看着有点多，但是这些都是可以在很短的时间内完成的。不过如果是自己单纯地从零开始进行编写代码，实现起来可能就很难了。所以，这个时候，Meteor就可以派上用场了。关于Meteor的更多资料和介绍，你可以直接到官网查看，你可以简单地将它理解为一个用js快速制作Web App的平台。


数据说明和准备


我们这次做的是对一些软件开发数据的简单收集和统计。最基础且最重要的数据是软件项目的代码库，其中包含了项目的所有代码文件、代码的所有版本、代码提交者的想关信息。我们会将这些数据储存在MongoDB中，对于每一个数据我们储存了软件项目的以下信息：



	名称 (prj)


	所托管的网站 (repo)


	代码库所在位置 (src_loc)


	提交日志所在位置 (log_loc)


	提交人数 (n_peo)


	提交的版本数 (n_cmt)


	所使用的版本控制系统 (vcs)


	项目的起止时间 (btime/etime)


	时间跨度等信息 (span)




以 Hadoop 为例， 它在 Mongodb中的一条记录大概是这样的：


{ 
    "_id" : "1430277742.791925", 
    "prj" : "hadoop-common.git",   
    "repo" : "git.apache.org",    
    "src_loc" : "/path/to/datastore/git/git.apache.org_hadoop-common.git", 
    "log_loc" : "/path/to/datastore/git/git.apache.org/hadoop-common.git", 
    "n_peo" : 36, 
    "n_cmt" : 5825，
    "vcs" : "git"
    "b_time" : 200601, 
    "e_time" : 201005, 
    "span" : 52,
    "script" : "", 
}



这里简要说明一下，MongoDB中，每一条记录你可以简单地看成一个JSON，这得受益于MongoDB的NoSQL(Not Only SQL)特性。


准备数据：
获取我们需要的数据：


cd Desktop

wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/386/Search.zip



然后解压，并进入到项目目录之下：


unzip Search.zip

cd Search/



到这里，你会得到一个Search文件夹，你可以直接将这个文件夹拖到Brackets中进行编写代码，我们主要编写的就是SRSearch.js 和 SRSearch.html。不过在开始之前我们需要一些数据准备，所以先准备好数据再编写代码：


启动MongoDB，在命令行执行：


sudo mkdir -p /data/db
sudo mongod



这里创建的/data/db目录为MongoDB的数据目录存储路径。


启动MongoDB之后，就可以插入相应的数据，在项目目录之下(Search/)命令行执行：


mongoimport -h localhost:27017 --db meteor --collection log_info --type json --file mongo.json --jsonArray



这里需要注意的地方是--collection log_info，我们在后面主要就是使用到log_info这个collection.


之后你大概会看到下面的信息


connected to: localhost:27017
imported 10 documents



这里我们便于小项目，直接使用十条数据，如果有更多的数据，也是可以跑起来的。数据准备完毕之后，我么就可以开始编写代码了。


开始编写代码


首先，需要说明的是，这里你完全不用担心代码的编写，因为代码不会超过120行。所以让我们简简单单
地就开始吧。为了方便起见，我们可以将客户端、服务器端的代码放在同一个 javascript文件中，也就是我们就只需要引入一个js文件就可以了。如果你觉得客户端和服务端的代码在一个文件中有点奇怪，没有关系，先继续往下看一点点，Meteor会帮你解决这个问题。


既然是做搜索，其实就是搜索我们存在数据库里面的内容，所以我们首先来获取Mongodb 中存储元数据的 collection:


Items = new Mongo.Collection("log_info");



没错，就是这样简单的一行代码，我们就可以获取到log_info（就是上面插入数据时候制定的collection）这个collection里面的所有数据记录了。这里需要说明的是，这个对象既可在客户端代码中使用，也可在服务器端代码使用， Meteor 会基于 DDP 协议帮我们搞定数据在服务器、客户端之间的传输问题。获取到这些数据(Items)之后，我们首先实现的是：在服务器端根据用户输入的关键字对数据(Items)进行查询


if (Meteor.isServer) {
  Meteor.publish('items', function (queryString) {
      return query(Items, queryString)
  })
}



代码说明：首先if (Meteor.isServer)就是限定这里面的一段代码只在服务端运行，所以回头看看刚刚叫你不用担心的问题客户端和服务端的代码在一个文件...。然后，我们再看里面的代码，我们使用Meteor的publish(发布)方法将我们的数据发布出去，但是我们不能总是将所有的Items发布给客户端，我们需要根据用户的输入(queryString)进行筛选，所以最后在publish方法的回调函数中，我们执行一个自定义的query方法对Items的所有数据进行查询和筛选。


服务端代码写好之后，我们就可以编写客户端的代码了：


if (Meteor.isClient) {
  Session.set('queryString', '')
  Meteor.subscribe('items', '')
Template.body.events({
    "keyup #search-box":_.throttle(function(event){
      Session.set('queryString', event.target.value)
      Meteor.subscribe('items', event.target.value)
    }, 50)
  })
}



这里的代码需要说明的几个点就是：


首先我们通过if (Meteor.isClient)来限定里面的代码段就只在客户端执行。紧接着Session.set('queryString', '')用Session声明queryString为空，通过Meteor.subscribe('items', '')声明items为空。就是简单的声明变量一样。


Template.body 代表的就是HTML中的<body>标签，在Meteor的HTML模版文件中，它会自动绑定整个<body>标签，并将它存储在Template的body属性当中。所以你可以简单地理解为：Template.body.events就是可以对整个<body>进行时间监听，不过我们通过"keyup #search-box"来指明更具体的事件和更具体的件套元素，这里的前半段就是代表事件类型，后半段就是简单的元素选择器。对#search-box的keyup事件，我们使用_.throttle方法防治每一次的用户输入都马上提交给服务端，我们将提交时间间隔设置为50毫秒。然后，Session.set('queryString', event.target.value)这一段就是将查询字符串直接存储到Session当中。在这里的event.target.value就是用户输入的关键字的值，你可以用console.log(event.target.value)来查看一下。最后，也就是很关键的一步了，我们使用subscribe(订阅)方法来订阅服务器发布(publish)的数据，subscribe方法跟publish方法一起使用，你可能也会注意到，我们就是通过subscribe('items')和publish('items')中的items来指名发布和订阅的匹配。最后我们将用户的输入值(event.target.value)传给服务端.


这时候，其实在客户端与服务端的通道已将打通了。不过这时候我们还不能看到数据，因为我们并没有使用模板将他们展示出来。所以，实现之：


Template.body.helpers({
    items: function () {
      return query(Items, Session.get('queryString'))
    }
  });



这个可以简单地理解为Template.body的一个辅助函数。这是就是将符合查询条件的items返回给模板。这个items我们后面在写模板的时候会用到的。


以上的代码都实现之后，我们其实就差一个query函数还没实现了，它需要做的是以下几件事：



	根据用户的输入构造查询数据库的条件


	对数据库进行查询


	返回查询结果




function query(collections, queryString){
  var limit = 40 //限制搜索结果返回最多40个
  var query = queryString.split(' ') // split将用户输入的queryString分成一个个字母

  var andArray = [] // 储存条件搜索的数组
  for (var i = query.length - 1; i >= 0; i--) {
    if (query[i] == '') {
      continue
    }
    var testSpecial  = isSpecial(query[i])
    // 通过isSpecial函数判断是否存在 > = <
    // console.log(testSpecial); 可以查看
    if (testSpecial != null) {
      andArray.push(testSpecial)

    } else {
      var regEx = new RegExp(query[i], 'ig')
      andArray.push({prj: regEx})
    }
  }

  if (andArray.length != 0){
    //如果andArray存在特殊字符 < = > ，将条件判断也作为条件发起查询
    return collections.find({$and: andArray}, {limit:limit})
  } else {
    // 如果不存在特殊字符 < = > 直接查询
    return collections.find({},{limit:limit})
  }
}



query函数接受两个参数，一个是collections，一个是queryString，我们在前面通过 query(Items, Session.get('queryString'))传入了对应的参数。具体的详解可以参考代码的注释，接下来就是实现一下isSpecial函数了，就是判断用户输入的关键字是否存在< = >等字符


function isSpecial(str){
  var relation
  var result = {}
  if (str.indexOf('<') != -1){
    //是否存在 < 号
    relation = str.split('<')
    // 存在的话，将其作为分割符把字符串分成两个部分 如 n_cmt<20 就会分成n_cmt 和 20两个部分
    result[relation[0]] = { $lt: Number(relation[1])}
    //这里的relation[0]和relation[1]分别代表上例中的 n_cmt和 20
    return result
  } else if (str.indexOf('>') != -1){
    relation = str.split('>')
    result[relation[0]] = { $gt: Number(relation[1])}
    return result
  } else if (str.indexOf('=') != -1){
    relation = str.split('=')
    result[relation[0]] = relation[1]
    return result
  } else if (str.indexOf(':') != -1){
    relation = str.split(':')
    result[relation[0]] = new RegExp(relation[1], 'ig')
    return result
  } 
  return null;
}



isSpecial主要是通过条件判断语句来确认用户输入的关键字是否存在< = >等特殊字符，这些都是用于条件查询，而最后的:判断则是为了满足正则表达式的查询。详细的代码思路可以看注释部分，其他的触类旁通。


到这里，其实js代码基本上就可以说是写完了。然后这个时候，我们需要回头看一下，在上面的Template.body.helpers({})我们就提到过模板用来展示内容，但是直到现在，我们还是没有模板文件(HTML文件)来展示内容，所以我们现在来写一写：


SRsearch.html的代码内容：


<head>
  <title>SRSearch</title>
  <link rel="stylesheet" href="bootstrap.min.css">
  <link rel="stylesheet" href="bootstrap-theme.min.css">
</head>

<body>
</body>



在上面的代码中，我们直接就去掉了<html>标签，因为Meteor会帮我们处理这件事。然后我们直接使用bootstrap，就是为了节省时间。


基本架构有了，我门需要一个表单来提交用户输入的内容：


 <div class="container">
    <h1>Source Repo Search</h1>
      <form class="form-horizontal" onsubmit="return false;">
      <div class="form-group">
        <input type="text" class="form-control" id="search-box" 
        placeholder="Type project keyword to search">
      </div>
      </form>
      <div id='help'>
        <small>Possible options: repo | b_time | e_time | span | vcs | n_cmt | n_peo </small><br>
        <small>Possible operators:  &gt; | = | &lt; | : </small><br>
        <small>RegEx supported.</small>
      </div>

  </div>



在上面的form中，我们首先指定onsubmit="return false;"不让form执行默认提交。然后在form里面，我们给用户一个input输入框，这里需要注意的是，这个input的id必须和Template.body.events({"keyup #search-box"})中的选择器一致，不然就触发不了事件啦。而id为help的div里面，我们的目的只是给用户一些提示。表单写完之后，我们需要将搜索结果实时反馈出来：


 <small>RegEx supported.</small>
      </div>
      {{#each items}}
        {{> item}}
      {{/each}}

  </div>



在上面的代码中，我们需要关注的是下面这个部分：


 {{#each items}}
     {{> item}}
{{/each}}



还记得我们在Template.body.helpers({})指定的变量items么，这里的{{#each items}}就是循环输出那个items里面的每一个搜索结果。然后{{> item}}指定输出的模板，这里的item
为模板的名字，我们需要创建一个name="item"的模板：


<template name="item">
    <dl class="dl-horizontal">
    <dt>Project</dt>            <dd>{{prj}}</dd>
    <dt>Repository</dt>         <dd>{{repo}}</dd>
    <dt>Time Span</dt>          <dd>{{b_time}} - {{e_time}}</dd>
    <dt>Version Control</dt>    <dd>{{vcs}}</dd>
    <dt># Commit</dt>           <dd>{{n_cmt}}</dd>
    <dt># People</dt>           <dd>{{n_peo}}</dd>
    <dt>Source Location</dt>    <dd>{{src_loc}}</dd>
    <dt>Log Location</dt>       <dd>{{log_loc}}</dd>
    <hr>
    </dl>
</template>



我们使用<template>标签声明这是模板文件，这个标签放在<body>标签之内就可以了，对应的名字就是item，也就是我们{{> item}}指定的名字。所以当我们一旦有搜索放回结果的时候，我们会通过这个模板来展示我们每个结果的{{prj}}, {{repo}}等各个属性值。


到这里，全部的代码就编写完成了。现在就可以在项目的根目录执行meteor run，


=> Started proxy.
=> Started MongoDB.
=> Started your app.

=> App running at: http://localhost:3000/



之后浏览器访问http://localhost:3000/就可以见证奇迹了。


作业


多尝试几次搜索，然后发现这个实现的过程中是否还有体验和功能都做得不够好的地方，比如条件匹配搜索还有没有可以改进的地方。考虑怎么改进


用CSS和jQuery打造一个简单的图片编辑器

            利用CSS的filter属性和jQuery实现简单的图片编辑，调透明度，灰度，亮度等


实验简介


本文主要是利用CSS的filter和简单的Jquery代码来实现一个简单的图片编辑器，包括对图片的透明度，黑白，图片亮度等调节。


实验准备


打开命令行终端，来到桌面：使用wget获取小游戏所需要的图片：


cd Desktop

wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/376/editor.zip



解压，在命令行执行：


unzip editor.zip



得到editor/文件夹之后，直接拖到Brackets编辑器进行开发就可以。我们后续的js代码都是写在js/main.js中，还有的HTMl部分就直接写在index.html中了。


CSS filter


我们首先来探讨一下filter。


首先来说明一下filter，在CSS里面要实现filter，其实很简单，使用类似下面的声明方式：


.example {
  filter: <filter-function> [<filter-function>];
}



比如说，我们给图片添加一点灰度(grayscale)特效，就可以这样：


.example {
  filter: grayscale(90%);
}



当然，为了浏览器兼容，我们最好这样写：


.example {
  -webkit-filter: grayscale(90%);
  filter: grayscale(90%);
}



需要注意的是：filter的属性值的单位通常可能是从0到1之间，但是有些不是这样的，比如blur是使用像素'px'来作为单位的，而hue-rotate则使用角度deg来作为基本单位；


.example {
  filter: blur(10px);
}

.example-2 {
  filter: hue-rotate(90deg);
}



但是如果每次只能使用一个filter就比较麻烦了，所以CSS提供了更加方便的书写形式，直接并排着写：


.example {
  filter: grayscale(0.5) blur(10px);
}



这样就可以实现对一个元素添加多个filter属性。


简单地说完filter之后，我们来动手创建一个简单的图片编辑器。


创建基本的HTML文件


在这里我们创建一个index.html，代码也比较简单：


<!DOCTYPE HTML>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8">
        <title>Image Editor</title>

        <link href = "css/main.css" type="text/css" rel="stylesheet">
    </head>

    <body>
        <div class="wrapper">
            <h1>Image Editor</h1>

            <!--Form for collecting image URL -->
            <form id="urlBox" class = "center">
                <input class="url-box" type="url" id="imgUrl" placeholder="Paste any image link and hit enter to start playing.">
            </form>

            <!--Controls for CSS filters via range input-->
            <div class="sliders">
                <form id="imageEditor">
                    <p>
                        <label for="gs">Grayscale</label>
                        <input id="gs" name="gs" type="range" min=0 max=100 value=0>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="blur">Blur</label>
                        <input id="blur" name="blur" type="range" min=0 max=10 value=0>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="br">Brightness</label>
                        <input id="br" name="br" type="range" min=0 max=200 value=100>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="ct">Contrast</label>
                        <input id="ct" name="ct" type="range" min=0 max=200 value=100>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="huer">Hue Rotate</label>
                        <input id="huer" name="huer" type="range" min=0 max=360 value=0>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="opacity">Opacity</label>
                        <input id="opacity" name="opacity" type="range" min=0 max=100 value=100>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="invert">Invert</label>
                        <input id="invert" name="invert" type="range" min=0 max=100 value=0>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="saturate">Saturate</label>
                        <input id="saturate" name="saturate" type="range" min=0 max=500 value=100>
                    </p>

                    <p>
                        <label for="sepia">Sepia</label>
                        <input id="sepia" name="sepia" type="range" min=0 max=100 value=0>
                    </p>

                    <input type="reset" form="imageEditor" id="reset" value="Reset" />

                </form>
            </div>  

            <!--container where image will be loaded-->
            <div id="imageContainer" class="center">
                <img src="images/aviary_heibai.jpg"/>
            </div>
        </div>

        <script type="text/javascript" src="js/jquery-2.1.0.js"></script>
        <script type="text/javascript" src="js/main.js"></script>


    </body>
</html>



这个文件里，我们引入了main.css和main.js，main.css其实是对编辑器的一些排版起的作用，并没有对图片的filter效果做出实际的影响，我们做的是编辑器，所以在用户改变某个filter的值的时候，我们可以实时让用户看到效果，于是这些实现filter的代码应该就放在main.js里面。


上面的每一个 <form id="imageEditor">下面的<p>元素下面的input都是filter的一个属性设置，因为我们可以同时用多个filter来对图片产生特效，所以我每个filter的属性值都设置为可以调节的状态。


上面的index.html还要说明的是，在最上面我们提供一个输入框，用于给用户输入图片的URL，当用户点击回车的时候，我们就将这张图片显示到编辑区域。使用的是下面的简单js代码：


function addImage(e) {
    var imgUrl = $("#imgUrl").val();
    if (imgUrl.length) {
        $("#imageContainer img").attr("src", imgUrl);
    }
    e.preventDefault();
}

//on pressing return, addImage() will be called
$("#urlBox").submit(addImage);



上面的js代码也是写到main.js当中。有了可以用户自己添加图片之后，我们就可以实现对图片的编辑了：


每次用户在滑动进度条的时候，我们就可以将效果展示给用户看，于是我们来监听用户的mousemove事件（请注意看下面）：


$("input[type=range]").mousemove(editImage);



也就是说，每次用户在移动控制条的时候，我们都执行editImage函数。
但是这样的体验可能还不是最好，因为在最后用户的鼠标离开控制条的时候，我们还可以监听change事件，把这一刻的变化也交给editImage函数处理，所以可以将上面的代码写成这样：


$("input[type=range]").mousemove(editImage).change(editImage);



编写editImage函数


上面我们将input[type=range]的mousemove和change事件交给了editImage函数处理，所以，我们来编写一下editImage的函数代码：


function editImage() {
    var gs = $("#gs").val(); // grayscale
    var blur = $("#blur").val(); // blur
    var br = $("#br").val(); // brightness
    var ct = $("#ct").val(); // contrast
    var huer = $("#huer").val(); //hue-rotate
    var opacity = $("#opacity").val(); //opacity
    var invert = $("#invert").val(); //invert
    var saturate = $("#saturate").val(); //saturate
    var sepia = $("#sepia").val(); //sepia

    $("#imageContainer img").css("filter", 'grayscale(' + gs+
                                                     '%) blur(' + blur +
                                                     'px) brightness(' + br +
                                                     '%) contrast(' + ct +
                                                     '%) hue-rotate(' + huer +
                                                     'deg) opacity(' + opacity +
                                                     '%) invert(' + invert +
                                                     '%) saturate(' + saturate +
                                                     '%) sepia(' + sepia + '%)');

    $("#imageContainer img").css("-webkit-filter", 'grayscale(' + gs+
                                                     '%) blur(' + blur +
                                                     'px) brightness(' + br +
                                                     '%) contrast(' + ct +
                                                     '%) hue-rotate(' + huer +
                                                     'deg) opacity(' + opacity +
                                                     '%) invert(' + invert +
                                                     '%) saturate(' + saturate +
                                                     '%) sepia(' + sepia + '%)'); 

}



其实很简单，我们在每次用户滑动控制条的时候，我们就通过类似var gs = $("#gs").val();的语句取得相对应地值，然后通过Jquery的css()方法直接为图片加上filter效果，而且相信你也看得出来，这个函数的后半段就是实现浏览器兼容的


$("#imageContainer img").css("-webkit-filter",...)



这段代码其实就是在img元素实现了类似下面的效果；


<img src="images/aviary_heibai.jpg" style="-webkit-filter: grayscale(0%) blur(0px) brightness(100%) contrast(100%) hue-rotate(0deg) opacity(100%) invert(0%) saturate(100%) sepia(0%);">



最后，如果你不想将某些特效加到图片上面去，你可以点reset然后将图片重置到原始状态：


$('#imageEditor').on('reset', function () {
    setTimeout(function() {
        editImage();
    },0);
});



这里需要说明一下的是，这里的setTimeout函数就是为了将reset的效果最快地展现出来，如果写成下面的形式：


$('#imageEditor').on('reset', function () {

        editImage();
    });



这个时候，reset效果执行起来其实是有一点延迟的，你明显可以看到等待的时候，它并不是很快。


浏览器打开index.html，就可以看到相应的调节效果了。你可以拖动一些设置项的控制条来查看效果。


HTML5的Canvas小游戏

            使用HTML5的Canvas新特性制作一个简单好玩的小游戏


用HTML5开发一个小游戏


课程简介


本实验将带领大家利用HTML5的Canvas特性，结合js来开发一个抓小怪物的小游戏。


先来一个游戏预览：


[image: 此处输入图片的描述]


开始之前的准备


新建一个games文件夹，在里面创建一下三个东西：



	game.html


	js/ 里面创建game.js


	images/ 里面放三张图片，一张背景图片(background.jpg)，一张英雄图片(hero.jpg)，一张怪物的图片(monster.jpg)




打开命令行终端，来到桌面：使用wget获取小游戏所需要的图片：


cd Desktop

wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/361/games.zip



解压，在命令行执行：


unzip games.zip



得到games/文件夹之后，直接拖到Brackets编辑器进行开发就可以。我们后续的代码都是写在game.js中。


在game.html里面有以下几行简单的HTML代码：


<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>
        <meta charset="utf-8">
        <title>Simple Canvas Game</title>
    </head>
    <body>
        <script src="js/game.js"></script>
    </body>
</html>



我们在game.html引入了game.js文件，没错，剩下的所有工作都是在操作game.js，为其添加游戏的js代码。


创建画布


在game.js 里面，我们首先需要为游戏的舞台创建一张画布(canvas):


var canvas = document.createElement("canvas");
var ctx = canvas.getContext("2d");
canvas.width = 512;
canvas.height = 480;
document.body.appendChild(canvas);



这里通过js来创建了一个<canvas>元素并设置canvas的宽和高，最后将其添加到<body>标签后。var ctx = canvas.getContext("2d");中的ctx变量是我们后面会用到的，具体的canvas用法查看这里的链接：


https://developer.mozilla.org/en/canvas_tutorial


准备图片


游戏需要加载我们之前存放在images文件夹下面的三张图片：


// Background image
var bgReady = false;
var bgImage = new Image();
bgImage.onload = function () {
    bgReady = true;
};
bgImage.src = "images/background.jpg";

// Hero image
var heroReady = false;
var heroImage = new Image();
heroImage.onload = function () {
    heroReady = true;
};
heroImage.src = "images/hero.jpg";

// Monster image
var monsterReady = false;
var monsterImage = new Image();
monsterImage.onload = function () {
    monsterReady = true;
};
monsterImage.src = "images/monster.jpg";



以上三张图片都是通过创建简单的图片对象来实现加载的，类似bgReady的三个变量用来标识图片是否已经加载完成，如果在图片加载未完成情况下进行绘制是会报错的。如果你不太确定new Image()到底是个什么东西，你可以在bgImage.src = "images/background.jpg";之后使用console.log(bgImage);来查看，你看到的将是类似：


<img src="images/background.jpg" >



游戏对象


我们需要定义一些对象，以便我们在后面会用到：


var hero = {
    speed: 256 // movement in pixels per second
};
var monster = {};
var monstersCaught = 0;



既然是英雄抓获怪物，我们得要有一个英雄和怪物的对象。而英雄有一个speed属性用来控制他每秒移动多少像素。怪物游戏过程中不会移动，所以暂时不用设置属性。monstersCaught则用来存储怪物被捉住的次数，初始值当然为0了。


处理用户的输入


游戏是给人玩的，那么我们怎么知道用户到底在这个过程中干了什么？按了键盘？点了鼠标？这些都是用户在玩游戏的时候的输入，所以我们一旦捕获到这些输入，我们就可以根据游戏的逻辑对用户的输入进行处理了：


// Handle keyboard controls
var keysDown = {};

addEventListener("keydown", function (e) {
    keysDown[e.keyCode] = true;
}, false);

addEventListener("keyup", function (e) {
    delete keysDown[e.keyCode];
}, false);



这里我们只是监听两个用户的输入：



	keydown


	keyup




然后我们将用户的输入先保存起来，并没有立即响应。为此，我们用keysDown这个对象来保存用户按下的键值(keyCode)，如果按下的键值在这个对象里，那么我们就做相应处理。


>在前端开发中，一般是用户触发了点击事件然后才去执行动画或发起异步请求之类的


开始一轮游戏


游戏在结束的时候，我们需要开始新的一轮游戏，所以在game.js添加reset函数


// Reset the game when the player catches a monster
var reset = function () {
    hero.x = canvas.width / 2;
    hero.y = canvas.height / 2;


    // Throw the monster somewhere on the screen randomly
    monster.x = 32 + (Math.random() * (canvas.width - 64));
    monster.y = 32 + (Math.random() * (canvas.height - 64));

};



reset()函数用于开始新一轮和游戏，在这个方法里我们将英雄放回画布中心同时将怪物放到一个随机的地方。


更新对象


在游戏的过程中，不管是用户在玩（有正确输入的状态）还是游戏结束，我们都是需要及时更新游戏的对象：


var update = function (modifier) {
    if (38 in keysDown) { // Player holding up
        hero.y -= hero.speed * modifier;
    }
    if (40 in keysDown) { // Player holding down
        hero.y += hero.speed * modifier;
    }
    if (37 in keysDown) { // Player holding left
        hero.x -= hero.speed * modifier;
    }
    if (39 in keysDown) { // Player holding right
        hero.x += hero.speed * modifier;
    }

    // Are they touching?
    if (
        hero.x <= (monster.x + 32)
        && monster.x <= (hero.x + 32)
        && hero.y <= (monster.y + 32)
        && monster.y <= (hero.y + 32)
    ) {

        ++monstersCaught;
        reset();
    }


};



update函数负责更新游戏的各个对象，会被规律地重复调用。首先它负责检查用户当前按住的是中方向键，然后将英雄往相应方向移动。


有点费脑力的或许是这个传入的modifier 变量。你可以在后面将要实现的main 方法里看到它的来源，但这里还是有必要详细解释一下。它是基于1开始并随时间变化的一个因子。例如1秒过去了，它的值就是1，英雄的速度将会乘以1，也就是每秒移动256像素；如果半秒钟则它的值为0.5，英雄的速度就乘以0.5也就是说这半秒内英雄以正常速度一半的速度移动。理论上说因为这个update函数被调用的非常快且频繁，所以modifier的值会很小，但有了这一因子后，不管我们的代码跑得快慢，都能够保证英雄的移动速度是恒定的。


这里需要说明一下下面的判断怪物和英雄是什么根据：


 if (
        hero.x <= (monster.x + 31)
        && monster.x <= (hero.x + 31)
        && hero.y <= (monster.y + 32)
        && monster.y <= (hero.y + 32)
    )



上面的31,32是由hero和monster图片的大小决定的，我们的hero图片是32x32，monster图片是30x32，所以根据坐标的位于图片中心的法制，就可以得到上面的判断条件。


现在英雄的移动已经是基于用户的输入(按下上，下，左，右键)了，接下来该检查移动过程中所触发的事件了，也就是英雄与怪物相遇。这就是本游戏的胜利点，monstersCaught +1然后重新开始新一轮。


渲染物体


之前写的代码都是在准备前期工作和处理一些游戏的状态等，下面将进入正题：我们需要将所有的东西画出来


// Draw everything
var render = function () {
    if (bgReady) {
        ctx.drawImage(bgImage, 0, 0);
    }

    if (heroReady) {
        ctx.drawImage(heroImage, hero.x, hero.y);
    }

    if (monsterReady) {
        ctx.drawImage(monsterImage, monster.x, monster.y);
    }

    // Score
    ctx.fillStyle = "rgb(250, 250, 250)";
    ctx.font = "24px Helvetica";
    ctx.textAlign = "left";
    ctx.textBaseline = "top";
    ctx.fillText("Goblins caught: " + monstersCaught, 32, 32);
};



这里的ctx就是最前面我们创建的变量。然后利用canvas的drawImage()首先当然是把背景图画出来。然后如法炮制将英雄和怪物也画出来。这个过程中的顺序是有讲究的，因为后画的物体会覆盖之前的物体。


这之后我们改变了一下Canvas的绘图上下文的样式并调用fillText来绘制文字，也就是记分板那一部分。本游戏没有其他复杂的动画效果和打斗场面，绘制部分大功告成。


主循环函数


我们实现了将画面画出来以后，我们紧接着需要实现的就是游戏的循环结构，于是将它放在main函数里：


// The main game loop
var main = function () {
    var now = Date.now();

    var delta = now - then;
    //console.log(delta);
    update(delta / 1000);
    render();

    then = now;

    // Request to do this again ASAP
    requestAnimationFrame(main);
};



上面的主函数控制了整个游戏的流程。先是拿到当前的时间用来计算时间差（距离上次主函数被调用时过了多少毫秒）。得到modifier后除以1000(也就是1秒中的毫秒数)再传入update函数。最后调用render 函数并且将本次的时间保存下来。


设置requestAnimationFrame()


在上面的main函数中，我们通过requestAnimationFrame()调用了main函数，所以我们需要声明：


var w = window;
requestAnimationFrame = w.requestAnimationFrame || w.webkitRequestAnimationFrame || w.msRequestAnimationFrame || w.mozRequestAnimationFrame;



这里这么多的||，不为别的，就是考虑到浏览器兼容问题而已。


最后启动游戏


万事具备，只欠东风。到此，所有的游戏代码基本就写完了，我们现在需要做的就是调用相应的函数来启动游戏：


// Let's play this game!
var then = Date.now();
reset();
main();



到这里代码就写完了。先是设置一个初始的时间变量then用于首先运行main函数使用。然后调用 reset 函数来开始新一轮游戏（如果你还记得的话，这个函数的作用是将英雄放到画面中间同时将怪物放到随机的地方以方便英雄去捉它）


用浏览器打开game.html，开始玩游戏吧！


作业


在玩游戏的过程中，你会发现每一次hero捕获到monster，hero就回到了canvas画布的正中间。那么现在需要做的就是，将hero在捕捉到monster的时候让hero就停留在捕获的位置，不再是回到canvas正中间。


参考文档


本实验课程文档基于博文改编：


【译】http://www.cnblogs.com/Wayou/p/how-to-make-a-simple-html5-canvas-game.html
【原】http://www.lostdecadegames.com/how-to-make-a-simple-html5-canvas-game/


Javascript基础（新版）

            介绍 JavaScript 的语法及事件、对象、DOM 等基础知识。如果想要继续深入地学习 JavaScript，请继续关注实验楼后续课程。


第 1 节 JavaScript 简介


实验简介


本节实验主要是对一些基本概念的介绍，JavaScript 是什么，有什么用处。


以 “hello world!”为例，编写第一个 JavaScript 程序。


将 JavaScript 代码放在不同位置，及其区别。


> 在学习 JavaScript 之前，建议先学习 HTML 基础知识——HTML 基础入门 。


实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名 shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用 Ubuntu Linux 桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux 命令行终端，打开后会进入 Bash 环境，可以使用 Linux 命令 


2.Firefox 及 Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


完成实验后可以点击“截图”保存并分享实验结果到微博，向好友展示自己的学习进度。实验楼提供后台系统截图，可以真实有效证明您已经完成了实验。 


实验记录可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


一、JavaScript 是什么？


1. JavaScript 特点


JavaScript 是一种脚本语言，它的解释器被称为 JavaScript 引擎。JavaScript 被发明用于在 HTML 网页上使用，给HTML网页增加动态功能。


由于 JavaScript 简单易用，在现在世界上大多数网页中都能找到 JavaScript 代码，也是这个原因，现在所有的主流浏览器包含 JavaScript 引擎。


JavaScript 可以让网页呈现各种特殊效果，为用户提供良好的互动体验，对于一个互联网开发者来说，如果你想提供漂亮的网页、令用户满意的上网体验、各种基于浏览器的便捷功能、前后端之间紧密高效的联系，JavaScript是必不可少的工具。


此外，近年来 JavaScript 的使用范围，慢慢超越了浏览器，正在向通用的系统语言发展，你一定听说过“Node.js”、“JSON”等关键词。


2. 简单易学


JavaScript 的语法和 C/C++、Java 等大家都了解的语言很类似，如果学过这些语言，JavaScript的入门会非常容易。


还有一点，JavaScript 的学习环境十分简单，无处不在，只需要浏览器（FireFox、Chrome，甚至是 IE）和文本编辑器，不需要另外安装配置编译器、解释器、IDE 等。


> 在学习 JavaScript 之前，建议先学习 HTML 基础知识——HTML 基础入门 。


二、第一个 JavaScript 程序


在学习一门新语言的时候，大家都喜欢用“hello world”作为第一个程序，那么现在我们写一个 JavaScript 版本的：


<html>
<head></head>
<body>

<script>
alert("hello world!");
</script>

</body>
</html>



JavaScript 代码放在 <script>……</script> 标签里，这段代码的效果是，弹出一个小框，显示“hello world!”。


在实验楼环境中，把这段代码保存为一个 HTML 文件，命名为“test.html”，然后双击文件，系统会调用 FireFox 浏览器打开它：
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可见编写 JavaScript 程序是十分方便的。


三、JavaScript 放在哪里？


刚才我们编写了第一个 JavaScript 程序，强调过 JavaScript 代码必须放置在 <script>……</script> 标签里。


我们把包含代码的 <script>……</script> 标签放在了 <body>……</body> 标签里。其实不止可以这样做，我们还有另外两种方式在 HTML 中使用 JavaScript 。


head 中的 JavaScript


我们除了可以把包含代码的 <script> 标签放在 <body>……</body> 标签里，还可以把它放在 <head>……</head> 标签里，比如这样：


<html>

<head>
<h1> JavaScript in head. </h1>

<script>
alert("hello word!");
</script>

</head>

<body></body>
</html>



这个程序的执行结果和刚才的没什么不同，但其实把 JavaScript 代码放在 <head></head> 和放在 <body></body> 里是有区别的：


简单地说，放在 <head></head> 里的会比放在 <body></body> 先执行。head 标签里的代码会在页面还未开始绘制之前被解析，而在 body 里的代码则会在页面渲染的同时在读取到这段代码的时候才被执行。


外部的 JavaScript


除了直接把 JavaScript 代码写在 HTML 里，我们还可以把 JavaScript 的代码写在一个 js 文件中，在 HTML 里调用这个 js 文件。我们还是以“hello world”举例。


在实验楼环境中，把以下代码保存并命名为“out.js”，放在桌面上：


alert("hello word!");



把以下代码保存并命名为“test2.html”，放在桌面：


<html>
<head>
<h1> my JavaScript code in "out.js" </h1>
</head>

<body>

<script src="out.js"></script>

</body>

</html>



同样，双击桌面上的“test2.html”文件，调用浏览器运行，你会发现运行效果和前两个程序也没什么区别。


其实，前两种方式都是直接把 JavaScript 代码放在 HTML 中，在页面加载的同时，那些 JavaScript 的代码就被解析了。而把 JavaScript 代码放在外部文件中，只有在事件被触发，需要该段 JavaScript 代码时，才调用执行。


这样做有个好处，当页面比较复杂的时候，把大量的 JavaScript 代码放到外部文件，只有在需要的时候才执行，那么会明显地加快页面加载速度。


作业


在一个 HTML 文件中，不同位置加入不同的 JavaScript 代码，运行观察不同位置的 JavaScript 代码执行的顺序。


参考如下，观察弹框顺序：


<html>

<head>
<script>
alert("in head");
</script>
</head>

<body>
<script>
alert("in body");
</script>
</body>

</html>



第 2 节 JavaScript 基本语法（上）


实验简介


本节实验介绍 JavaScript 的基础语法，其实大多数编程语言的语法都很类似，所以本节介绍比较简单。


主要涉及 JavaScript 的变量、数据类型、各种运算符。最后留有作业，感受 JavaScript 的动态类型特点。


一、变量


1.什么是变量


从字面上看，变量是可变的量；从编程角度讲，变量是用于存储数据的存储器，每个变量都有其独有的名字，每个变量都占有一段内存。


在程序当中，直接使用数据值或直接使用数据值的内存地址都不够方便，所以我们用变量的名字来表示对应的数据。


每个变量都有它的变量名，变量类型，变量的作用域。


2.JavaScript 中的变量


JavaScript 中的变量规则和其它如 C、Java 等语言类似，建议的变量命名规则：



	1.由字母、数字、下划线组成，区分大小写


	2.以字母开头


	3.变量名不能有空格


	4.不能使用 JavaScript 中的关键字做变量名




3.变量的声明


在 JavaScript 中，变量用 Var 命令做声明：


var test ;    // 声明了一个名为 test 的变量。

var test_2 = "shiyanlou" ;  // 声明一个名为 test_2 的变量，并赋值为“shiyanlou”。



在 JavaScript 中，变量也可以不作声明，而在使用时再根据数据的类型来确其变量的类型，如：


x = 100 ;     // 变量 x 为整数
y = "hello" ; // 变量 y 为字符串
z = True ;    // 变量 z 为布尔型
cars=["Audi","BMW","Volvo"]; // cars 是一个数组



4.作用域


与其他语言一样，JavaScript 中的变量同样有全局变量和局部变量之分。


全局变量是定义在所有函数之外的，其作用范围是整段 JavaScript 代码；


而局部变量是定义在函数体之内，只对其该函数是可见，而对其它函数则是不可见的。


二、数据类型


1.字符串


字符串是存储字符（比如 "shiyanlou"）的变量。


字符串可以是引号中的任意文本，您可以使用单引号或双引号，也可以在字符串中使用引号，只要不匹配包围字符串的引号即可：


var carname="shiyanlou";
var carname='shiyanlou';
var answer="I Love 'shiyanlou'";
var answer='I Love "shiyanlou"';



2.数字


JavaScript 只有一种数字类型。数字可以带小数点，也可以不带：


var x1=34.00;      //使用小数点来写
var x2=34;         //不使用小数点来写



3.布尔


布尔只能有两个值：true 或 false：


var x=true
var y=false



4.数组


创建一个名为 boys 的数组：


var boys=new Array();
boys[0]="Tom";
boys[1]="Jack";
boys[2]="Alex";



也可以这样:


var boys=new Array("Tom","Jack","Alex");



或者这样:


var boys=["Tom","Jack","Alex"];



三、运算符


大多数编程语言的运算符规则都是相似的，JavaScript 与大多数人熟悉的 C、Java 等都很接近。


1.算数运算符


| 运算符 | 描述  | 示例 |
|:-------|:------|:-----|
| +      | 加    | x+y  |
| -      | 减    | x-y  |
| *      | 乘    | x*y  |
| /      | 除    | x/y  |
| ++     | 累加  | x++  |
| --     | 累减  | x--  |
| %      | 取余数| x%y  |


2.比较运算符


比较运算符的基本操作过程是，首先对它的操作数进行比较，再返回一个 true 或 False 值，有８个比较运算符:


< (小于)、> (大于)、<= (小于等于)、>= (大于等于)、== (等于)、!= (不等于)。


3.逻辑运算符


[image: biaoge]


作业


JavaScript 是一种弱类型（或称动态类型）语言，即变量的类型是不确定的，理解下面四段 JavaScript 代码，运行并观察，探索变量类型的不确定性：


x=5+5;     // 数字 + 数字
document.write(x);



y="6"+"6"; // 字符串 + 字符串
document.write(y);



m=7+"7";  // 数字 + 字符串
document.write(m);



n="8"+8;  // 字符串 + 数字
document.write(n);



第 3 节 JavaScript 基本语法（下）


实验简介


继续介绍 JavaScript 的基本语法，本节内容包括 if/else、for、while 等循环、控制语句，以及函数的使用。


一、JavaScript 语句


1. if/else 语句


JavaScript 中的 if/else 判断选择，你会发现，就像 C 语言。语法格式是这样的：


if (条件 1)
  {
  当条件 1 为 true 时执行的代码;
  }
else if (条件 2)
  {
  当条件 2 为 true 时执行的代码;
  }
else
  {
  当条件 1 和 条件 2 都不为 true 时执行的代码;
  }



2. switch/case 语句


在做大量的选择判断的时候，如果依然使用 if/else 结构，那么代码有可能会变得很凌乱，于是我们采用 switch/case 结构：


switch(k)
{
case k1:
  执行代码块 1 ;
  break;

case k2:
  执行代码块 2 ;
  break;

default:
  默认执行（k 值没有在 case 中找到匹配时）;
}



3. for 循环


for 循环是程序员进场经常用到的工具，在 JavaScript 中，for 循环的语法也十分类似 C 语言，格式是这样的：


for(变量 = 初始值 ; 循环条件 ; 变量累加方法)
{
循环语句;
}



举例说明更清楚，比如循环打印出 0～7 的数字：


<html>
<head>
</head>

<body>
<script>
for(var i=0;i<8;i++)
{
document.write("number is "+i+"<br>");
}
</script>
</body>

</html>



在浏览器中的效果：


[image: 0301]


4. while 循环


区别于 for 循环的另一种循环方式：


while (条件)
  {
  需要执行的代码;
  }



此外，while 循环还有一种变体，称作 do/while 循环：


do
  {
  需要执行的代码;
  }
while (条件);



而这两者的区别是，do/while 循环在检测条件之前就会执行，也就是说，即使条件为 false，do/while 也会执行一次循环代码。


5. break 和 continue 语句


有时候在循环体内，需要立即跳出循环或跳过循环体内其余代码而进行下一次循环，这便是 break 和 continue 的作用。



	break 本语句放在循环体内，作用是立即跳出循环。



	continue 本语句放在循环体内，作用是中止本次循环，并执行下一次循环。如果循环的条件已经不符合，就跳出循环。





比如：


for (i = 1; i < 10; i++)
{
  if (i == 5 || i == 6) continue;
  if (i == 8) break;
  document.write(i);
}



输出为“12347”，便是跳过了 5 和 6，然后在 i==8 的时候跳出了循环。


二、JavaScript 函数


在进行一个复杂的程序设计时，需要根据所要完成的功能，将程序划分为一些相对独立的部分，每部分编写一个“函数”。从而，使各部分充分独立，任务单一，程序清晰，易懂、易读、易维护。


JavaScript 的函数可以封装那些在程序中可能要多次用到的模块，并可作为 事件驱动 的结果而调用的程序，从而实现一个函数把它与事件驱动相关联，这是与其它语言不同的地方。


在 JavaScript 中，函数由关键词 function 定义，函数可以有多个参数。基本格式为：


function 函数名 (参数1，参数2)
{
  函数体;

  return 返回值;
}



调用（使用）函数时，传入对应的参数，执行 函数体 中如 if/else，switch/case，for，while 等各种语句，可以实现各种复杂的功能。


作业


1.在“3. for 循环”介绍时，有一处 for 循环代码，用于打印 0～7 的数字，现在将代码改为 while 循环。


2.函数的重复声明：如果多次采用 function 命令重复声明同一个函数，则后面的声明会覆盖前面的声明，比如以下代码：


<script>
function my_func(){
document.write(1);
}

my_func()

document.write("<br>");

function my_func(){
  document.write(2);
}

my_func()
</script>



两次声明了同一个函数 my_func，观察运行结果，并思考。


第 4 节 事件


实验简介


JavaScript 是事件驱动的，本节实验介绍什么是事件，并举例说明一些常用的事件。


一、什么是事件


JavaScript 是 基于对象 的语言。这与 Java 不同，Java 是 面向对象 的语言。


基于对象 的基本特征，就是采用 事件驱动。


通常鼠标或热键的动作我们称之为 事件（Event），而由鼠标或热键引发的一连串程序的动作，称之为 事件驱动。对事件进行处理程序或函数，我们称之为 事件处理程序。


二、事件处理程序


在某个事件发生的时候，执行特定的 JavaScript 代码（事件处理程序）。


比如点击页面的某个按钮这是一个很常见的事件，执行对应的事件处理程序，弹出提示小窗口，代码如下：


<html>
<head>
  <script>
    function click_button() {     // 事件处理程序，弹出提示窗
      alert('welcome to shiyanlou');
    }
  </script>
</head>

<body align="center">
  <br></br>
  <button onclick="click_button()">click me</button>  <!--发生事件 onclick 的时候，执行 click_button()-->
</body>
</html>
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三、常用事件


除了刚才提到的 onclick 事件，还有这些常用的事件：



	onclick        单击


	ondblclick    双击


	onfocus        元素获得焦点


	onblur        元素失去焦点








	onmouseover   鼠标移到某元素之上


	onmouseout    鼠标从某元素移开








	onmousedown   鼠标按钮被按下


	onmouseup     鼠标按键被松开








	onkeydown     某个键盘按键被按下


	onkeyup       某个键盘按键被松开


	onkeypress    某个键盘按键被按下并松开







其中，onmouseover 和 onmouseout 事件可用于在鼠标移至 HTML 元素上和移出元素时触发函数。比如这一例子：


<html>
<head></head>

<body>
<div style="background-color:green;width:200px;height:50px;margin:20px;padding-top:10px;color:#ffffff;font-weight:bold;font-size:18px;text-align:center;"

onmouseover="this.innerHTML='good'"

onmouseout="this.innerHTML='you have moved out'"

>move your mouse to here</div>
</body>

</html>



鼠标移入时，显示“good”，鼠标移出时显示“you have moved out”：
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onmousedown, onmouseup 是鼠标 压下 和 松开 的事件。首先当点击鼠标按钮时，会触发 onmousedown 事件，当释放鼠标按钮时，会触发 onmouseup 事件。举例说明：


<html>
<head>
  <script>

    function mDown(obj)    // 按下鼠标 的 事件处理程序
    {
    obj.style.backgroundColor="#1ec5e5";
    obj.innerHTML="release your mouse"
    }

    function mUp(obj)     // 松开鼠标 的 事件处理程序
    {
    obj.style.backgroundColor="green";
    obj.innerHTML="press here"
    }

  </script>
</head>

<body>
<div style="background-color:green;width:200px;height:35px;margin:20px;padding-top:20px;color:rgb(255,255,255);font-weight:bold;font-size:18px;text-align:center;"

onmousedown="mDown(this)"

onmouseup="mUp(this)"

>press here</div>
</body>

</html>



运行结果可见，按下鼠标时，显示“release your mouse”，背景变为蓝色；松开鼠标后，显示为“press here”，背景变为绿色。
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作业


请实现一个验证输入的功能，当输入中为空，失去焦点时弹出对话框提示“input cannot be empty”。


第 5 节 对象


实验简介


上一节实验说过，JavaScript 是一门基于对象的语言，现在我们对 JavaScript 的基于对象概念，做详细的介绍。


一、什么是对象


JavaScript 的所有数据都可以被视为对象，而每个对象都有其 属性（properties）和 方法（methods）。


对象的 属性 是反映该对象某些特定的性质的，例如：字符串的长度、图像的长宽、文字框（Textbox）里的文字等；


对象的 方法 能对该对象做一些事情，例如，表单的“提交”(Submit)，窗口的“滚动”（Scrolling）等。


比如当申请一个变量的时候：


var my_var="shiyanlou";



其实也就是创建了一个 字符串对象 ，这个对象拥有内建的属性 my_var.length = 9


同时，这个字符串对象还有数个内建的方法，比如 my_var.toUpperCase() 方法可以将字符转为大写；my_var.charAt(n) 方法可以返回第 n 个字符。


二、创建对象


JavaScript 提供了一些常用的内置对象（稍后介绍），但是有些情况下我们需要自定义地创建对象，以达到特殊的、丰富的功能。


比如我们创建一个“student”对象，并为其指定几个 属性 和 方法：


student = new Object();  // 创建对象“student”

student.name = "Tom";   // 对象属性 名字
student.age  = "19";    // 对象属性 年龄

student.study =function() {   // 对象方法 学习
    alert("studying");
};

student.eat =function() {     // 对象方法 吃
    alert("eating");
};



此外，你也可以这样创建对象：


var student = {};
student.name = "Tom";
……



或者这样：


var student = {
    name:"Tom";
     age:"19";
    ……
}



但是以上方法在创建多个对象时，会产生大量重复代码，所以我们也可以采用函数的方式新建对象：


function student(name,age) {

    this.name = name;
    this.age = age;

    this.study = function() {
        alert("studying");
    };

    this.eat = function() {
        alert("eating");
    }
}



然后通过 new 创建 student 对象的实例：


var student1 = new student('Tom','19');

var student2 = new student('Jack','20');



三、访问对象的属性和方法


对象的存在意义，就是为了方便地操作数据，我们可以很容易地访问对象的属性或调用对象的方法，通过符号“.”。


比如我们刚才新建的 student1 对象，可以这样使用：


<script>
var x = student1.name;  // 访问对象的属性
var y = student1.age;

document.write(x);
document.write(y);

student1.study();     // 调用对象的方法
</script>
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当我们需要 反复访问 某对象的时候，可以使用 with 语句简化操作，而不需要反复地用“.”符号，比如：


with(student1) {
var x = name;
var y= age;
study();
eat();
}



四、常用内置对象


JavaScript 为我们提供了一些非常有用的常用内置对象，这样我们就不用每次自己编代码来实现一些常用功能。


现在我们举例介绍 String、Math、Array 三中常用对象及其属性和方法。


1. String 字符串对象


本节实验一开始就举例介绍过 String 对象，每当创建一个字符串变量的时候，也就相当于创建了一个 String 对象。


(1)String 的属性


该对象只有一个属性，即 length，表示字符串中的字符个数，包括所有的空格和符号：


var test_var = "I love You!";
document.write(test_var.length);



显示结果是“11”因为字符串长度将符号和空格也计算在内：
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(2)String 的方法


String 对象共有 19 个内置方法，主要包括字符串在页面中的显示、字体大小、字体颜色、字符的搜索以及字符的大小写转换等功能，下面是一些常用的：



	charAt(n) ：返回该字符串第 n 位的单个字符。（从 0 开始计数）



	charCodeAt(n) ：返回该字符串第 n 位的单个字符的 ASCII 码。



	indexOf() ：用法：string_1.indexOf(string_2,n); 从字符串 string_1 的第 n 位开始搜索，查找 string_2，返回查找到的位置，如果未找到，则返回 -1，其中 n 可以不填，默认从第 0 位开始查找。



	lastIndexOf() ：跟 indexOf() 相似，不过是从后边开始找。



	split('分隔符') ：将字符串按照指定的分隔符分离开，返回一个数组，例如：'1&2&345&678'.split('&')；返回数组：1,2,345,678。



	substring(n,m) ：返回原字符串从 n 位置到 m 位置的子串。



	substr(n,x) ：返回原字符串从 n 位置开始，长度为 x 的子串。



	toLowerCase() ：返回把原字符串所有大写字母都变成小写的字符串。



	toUpperCase() ：返回把原字符串所有小写字母都变成大写的字符串。





2. Math 对象


“数学”对象，提供对数据的数学计算。


(1)Math 的属性


Math 的几个属性，是数学上几个常用的值：



	E ：返回常数 e (2.718281828...)。



	LN2 ：返回 2 的自然对数 (ln 2)。



	LN10 ：返回 10 的自然对数 (ln 10)。



	LOG2E ：返回以 2 为低的 e 的对数 (log2e)。



	LOG10E ：返回以 10 为低的 e 的对数 (log10e)。



	PI ：返回π（3.1415926535...)。



	SQRT1_2 ：返回 1/2 的平方根。



	SQRT2 ：返回 2 的平方根。





(2)Math 的方法


Math 的内置方法，是一些数学上常用的数学运算：



	abs(x) ：返回 x 的绝对值。


	round(x) ：返回 x 四舍五入后的值。


	sqrt(x) ：返回 x 的平方根。








	ceil(x) ：返回大于等于 x 的最小整数。


	floor(x) ：返回小于等于 x 的最大整数。








	sin(x) ：返回 x 的正弦。


	cos(x) ：返回 x 的余弦。


	tan(x) ：返回 x 的正切。


	acos(x) ：返回 x 的反余弦值（余弦值等于 x 的角度），用弧度表示。


	asin(x) ：返回 x 的反正弦值。


	atan(x) ：返回 x 的反正切值。








	exp(x) ：返回 e 的 x 次幂 (e^x)。


	pow(n, m) ：返回 n 的 m 次幂 (nm)。


	log(x) ：返回 x 的自然对数 (ln x)。








	max(a, b) ：返回 a, b 中较大的数。


	min(a, b) ：返回 a, b 中较小的数。


	random() ：返回大于 0 小于 1 的一个随机数。




3. Array 数组对象


数组对象是对象的集合，里边的对象可以是不同类型的。数组的每一个成员对象都有一个“下标”，用来表示它在数组中的位置（从 0 开始计数）。


数组下标表示方法是用方括号括起来，比如：


myArray[2]="hello"



> 注意：JavaScript只有一维数组，要使用多维数组，请用这种虚拟法：


var myArray = new Array(new Array(), new Array(), new Array(), ...);



其实这是一个一维数组，里边的每一个元素又是一个数组。调用这个“二维数组”的元素时：


myArray[2][3] = ...;



(1)Array 的属性


length ：返回数组的长度，即数组里有多少个元素。它等于数组里最后一个元素的下标加一。


因此，想添加一个元素，只需要：


``
myArray[myArray.length] = ...;
```


(2)Array 的方法



	join("指定分隔符") ：返回一个字符串，把数组元素串起来，元素间用指定分隔符隔开。



	toString() ：把数组转为字符串，并返回结果。



	reverse() ：使数组元素倒序。



	slice(n,m) ：返回子数组，从数组第 n 个元素到第 m 个元素。



	sort(SortFunction) ：按照指定的 SortFunction 将数组的元素排序。



	concat(Array_1,Array_2) ：用于连接两个或多个数组。





作业


创建一个名为“car”的对象，表示汽车，根据生活经验为这个对象添加 尽可能完善的 属性和方法。


第 6 节 DOM


实验简介


本节 JavaScript 的 DOM 操作，内容主要包括：



	通过 ID、名字、标签名 选取元素；



	通过 getAttribute 和 setAttribute 获取和设置元素属性；



	通过 parentNode 获取父元素、createElement 动态地创建节点、appendChild 和removeChild 动态地添加或者删除节点。





一、基本概念


1. 什么是 DOM


DOM 是 文档对象模型（Document Object Model）的简称，它的基本思想是把结构化文档（比如 HTML 和 XML）解析成一系列的节点，再由这些节点组成一个树状结构（DOM Tree）。所有的节点和最终的树状结构，都有规范的对外接口，以达到使用编程语言操作文档的目的，所以，DOM 可以理解成文档（HTML 文档、XML 文档）的编程接口。


严格地说，DOM 不属于 JavaScript，但是操作 DOM 是 JavaScript 最常见的任务，而 JavaScript 也是最常用于 DOM 操作的语言，本章介绍的就是 JavaScript 对 DOM 标准的实现和用法。


2. 节点


DOM 的最小组成单位叫做 节点（node），一个文档的树形结构（DOM 树），就是由各种不同类型的节点组成。


对于 HTML 文档，节点主要有以下六种类型：


节点|名称|含义
----|----|----
Document | 文档节点 | 整个文档（window.document）
DocumentType | 文档类型节点 | 文档的类型
Element | 元素节点 | HTML 元素（比如<head>、<body>等）
Attribute | 属性节点| HTML 元素的属性（比如 class="right"）
Text | 文本节点 | HTML 文档中出现的文本
DocumentFragment | 文档碎片节点 | 文档的片段


二、选取文档元素


1. 通过 ID 选取元素


我们可以使用方法 getElementByID() 通过元素的 ID 而选取元素，并对其做操作，比如：


<html>
<body>
<div id="my_div"></div>

<script>
    document.getElementById("my_div").style.height="100px";  // 设置 my_div 高度为 100px
    document.getElementById("my_div").style.background="red"; // 设置 my_div 颜色为 红色
</script>

</body>
</html>



通过 getElementByID() 设置了 ID 为 my_div 的一个 div 标签的高度（100px）和颜色（red），效果：
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2. 通过名字（Name）或标签名（TagName）选取元素


除了通过 ID 选择元素，我们还可以使用 getElementByName() 方法或者 getElementsByTagName() 方法找到元素，不过如果有多个同类型标签，那我们需要以下标来确认：


<html>
<body>
<input type="text" />
<input type="text" />

<script>
document.getElementsByTagName("input")[0].value="hello";   // 下标为 [0] 表示选取第 1 个 input 标签
document.getElementsByTagName("input")[1].value="shiyanlou"; // 下标为 [1] 表示选取第 2 个 input 标签
</script>

</body>
</html>



效果如图：
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三、节点、属性操作和文档遍历


1. 查询和设置元素的属性


可以通过 getAttribute() 和 setAttribute() 查询和设置元素的属性：


<html>
<head>
<style>
.class_1 {
    height:100px;
    width:100px;
    background:red;
}
.class_2 {
    height:100px;
    width:100px;
    background:blue;
}
</style>
</head>

<body>
<div id="div_1" class="class_1"></div>
<br/>
<a>before:</a>

<script>
document.write(document.getElementById("div_1").getAttribute("class")); // 查询 div_1 的属性
</script>

<br/>
<a>after:</a>

<script>
document.getElementById("div_1").setAttribute("class","class_2");  // 修改 div_1 的属性为 class_2
document.write(document.getElementById("div_1").getAttribute("class")); // 再次查询 div_1 的属性
</script>

</body>
</html>



代码可见，一开始 div_1 的属性为 class_1，我们通过getAttribute() 方法可以查看到该结果；


然后我们使用 setAttribute() 方法将 div_1 的属性设置为 class_2 ，然后再次使用 getAttribute() 方法查询，可见属性已经变为 class_2 ，结果如图：
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父节点


通过 parentNode() 方法可以查看并操作一个节点的父节点，示例：找到 id 为 demo 的元素的父节点，并输出其 class 的名称：


<html>
<body>
<div class="demo-parent">
    <div id="demo">        
    </div>
</div>

<script>
    document.write(document.getElementById("demo").parentNode.getAttribute("class"));
</script>
</body>
</html>



创建和插入节点


在了解 JavaScript 之前，可能会以为一个 HTML 页面被写出来是什么样，那它就固定了是什么样子。


但是 JavaScript 可以动态地在页面中创建并插入节点，这便需要用到 createElement()、appendChild() 方法，它们的作用分别是创建节点和插入节点。


比如：创建一个 div 并为其设置高度（100px）和背景色（red），并追加到 body 后面：


<html>
<body>
<div style="background:#00F; height:100px"></div>
<script>
    var mydiv = document.createElement("div");
    mydiv.style.height = "100px";
    mydiv.style.background = "red";
    document.getElementsByTagName("body")[0].appendChild(mydiv);
</script>
</body>
</html>



删除节点


除了创建，我们还可以删除一个节点，通过 removeChild() 方法：


<html>
<head>
<body>
<div>
    <div id="div_red" style="background:#F00; height:100px"></div>
    <div id="div_blue" style="background:#00F; height:100px"></div>
</div>
<script>
function remove_red(){
    var obj = document.getElementById("div_red");
    obj.parentNode.removeChild(obj);
    }
</script>
<button onclick="remove_red()">remove red div</button>
</body>
</html>



点击按钮 “remove red div” 便可以删去页面上红色的部分：
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作业


参考“删除节点”的方式，在一个页面内实现：


通过按钮改变页面颜色，通过按钮创建和插入节点等本节实验中的功能。


JavaScript实现玫瑰花

            我们将学习如何在网页中如何使用JavaScript语言实现一朵漂亮的玫瑰花。其中会用到html，css，javascript等技术。


第 1 节 【情人节福利】JS 实现玫瑰花



	原创来自于博客 http://www.romancortes.com/blog/1k-rose/



	中文版翻译于 http://www.csdn.net/article/2012-02-09/311621 有增改





前言


先放压缩过的 html 代码，把下段代码复制到你的新建的 html 文件用浏览器打开就能看到一个玫瑰。我们管它叫生产版好了，三步就能完成。


在文档的最后附上一个简单的开发版本，供大家定制 :-)


实验楼的虚拟机共享桌面就能让你喜欢的人看到哟~


[image: enter image description here]


共享桌面使用方法请猛戳这里


情人节这么浪漫的告白，快去试试吧，送她或者他一朵与众不同的玫瑰花


代码（生产版）


<!DOCTYPE HTML>
<html>  
<head>  
<title>Rose</title>  
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">  
</head>  
<body style="margin-left:350px">  
<canvas id="c"></canvas>  
<script>  
    var b = document.body;  
    var c = document.getElementsByTagName('canvas')[0];  
    var a = c.getContext('2d');  
    document.body.clientWidth;  
</script>  
<script>  

with(m=Math)C=cos,S=sin,P=pow,R=random;c.width=c.height=f=600;h=-250;function p(a,b,c){if(c>60)return[S(a*7)*(13+5/(.2+P(b*4,4)))-S(b)*50,b*f+50,625+C(a*7)*(13+5/(.2+P(b*4,4)))+b*400,a*1-b/2,a];A=a*2-1;B=b*2-1;if(A*A+B*B<1){if(c>37){n=(j=c&1)?6:4;o=.5/(a+.01)+C(b*125)*3-a*300;w=b*h;return[o*C(n)+w*S(n)+j*610-390,o*S(n)-w*C(n)+550-j*350,1180+C(B+A)*99-j*300,.4-a*.1+P(1-B*B,-h*6)*.15-a*b*.4+C(a+b)/5+P(C((o*(a+1)+(B>0?w:-w))/25),30)*.1*(1-B*B),o/1e3+.7-o*w*3e-6]}if(c>32){c=c*1.16-.15;o=a*45-20;w=b*b*h;z=o*S(c)+w*C(c)+620;return[o*C(c)-w*S(c),28+C(B*.5)*99-b*b*b*60-z/2-h,z,(b*b*.3+P((1-(A*A)),7)*.15+.3)*b,b*.7]}o=A*(2-b)*(80-c*2);w=99-C(A)*120-C(b)*(-h-c*4.9)+C(P(1-b,7))*50+c*2;z=o*S(c)+w*C(c)+700;return[o*C(c)-w*S(c),B*99-C(P(b, 7))*50-c/3-z/1.35+450,z,(1-b/1.2)*.9+a*.1, P((1-b),20)/4+.05]}}setInterval('for(i=0;i<1e4;i++)if(s=p(R(),R(),i%46/.74)){z=s[2];x=~~(s[0]*f/z-h);y=~~(s[1]*f/z-h);if(!m[q=y*f+x]|m[q]>z)m[q]=z,a.fillStyle="rgb("+~(s[3]*h)+","+~(s[4]*h)+","+~(s[3]*s[3]*-80)+")",a.fillRect(x,y,1,1)}',0)  

</script>  
</body>  
</html> 



使用了多个不同的形状图来组成这朵代码玫瑰。共使用了 31 个形状：24 个花瓣，4 个萼片，2 个叶子和 1 根花茎，其中每一个形状图都用代码进行描绘。


首先，来定义一个采样范围：


<script>
function surface(a, b) { 
    // 使用 a 和 b 作为采样范围的参数
    return {
        x: a*50,
        y: b*50
    };
    // 该表面是一个 50*50 单元区域
}
</script>



然后，编写形状描绘代码：


<script>
var canvas = document.body.appendChild(document.createElement("canvas")),
    context = canvas.getContext("2d"),
    a, b, position;

for (a = 0; a < 1; a += .1) {
    for (b = 0; b < 1; b += .1) {
        position = surface(a, b);
        context.fillRect(position.x, position.y, 1, 1);
    }
}
</script>



这时，看到的效果是这样的：
[image: enter image description here]
现在，尝试一下更密集的采样间隔：
[image: enter image description here]
正如现在所看到的，因为采样间隔越来越密集，点越来越接近，到最高密度时，相邻点之间的距离小于一个像素，肉眼就看不到间隔（见 0.01）。为了不造成太大的视觉差，再进一步缩小采样间隔，此时，绘制区已经填满（比较结果为 0.01 和 0.001）。


接下来，我用这个公式来绘制一个圆形：（X-X0）^ 2 +（Y-Y0）^ 2 <半径^ 2，其中（X0，Y0）为圆心：


<script>
function surface(a, b) {
    var x = a * 100,
        y = b * 100,
        radius = 50,
        x0 = 50,
        y0 = 50;

    if ((x - x0) * (x - x0) + (y - y0) * (y - y0) < radius * radius) {
        // 圆内
        return {
            x: x,
            y: y
        };
    } else {
        // 圆外
        return null;
    }
}
</script>



为了防止溢出，还要加上一个采样条件：


<script>
if (position = surface(a, b)) {
    context.fillRect(position.x, position.y, 1, 1);
}
</script>



结果如下：
[image: enter image description here]
有不同的方法来定义一个圆，其中一些并不需要拒绝采样。我并无一定要使用哪一种来定义圆圈的意思，所以下面用另一种方法来定义一个圆：


<script>
function surface(a, b) {
    // 使用极坐标，快回去翻微积分吧！
    var angle = a * Math.PI * 2,
        radius = 50,
        x0 = 50,
        y0 = 50;

    return {
        x: Math.cos(angle) * radius * b + x0,
        y: Math.sin(angle) * radius * b + y0
    };
}

</script>



[image: enter image description here]
（此方法相比前一个方法需要密集采样以进行填充。）
好了，现在让圆变形，以使它看起来更像是一个花瓣：


<script>
function surface(a, b) {
    var x = a * 100,
        y = b * 100,
        radius = 50,
        x0 = 50,
        y0 = 50;

    if ((x - x0) * (x - x0) + (y - y0) * (y - y0) < radius * radius) {
        return {
            x: x,
            y: y * (1 + b) / 2 // 变形
        };
    } else {
        return null;
    }
}



[image: enter image description here]
这看起来已经很像一个玫瑰花瓣的形状了。在这里也可以试试通过修改一些函数数值，将会出现很多有趣的形状。


接下来应该给它添加色彩了：


<script>
function surface(a, b) {
    var x = a * 100,
        y = b * 100,
        radius = 50,
        x0 = 50,
        y0 = 50;

    if ((x - x0) * (x - x0) + (y - y0) * (y - y0) < radius * radius) {
        return {
            x: x,
            y: y * (1 + b) / 2,
            r: 100 + Math.floor((1 - b) * 155), // 添加梯度
            g: 50,
            b: 50
        };
    } else {
        return null;
    }
}

for (a = 0; a < 1; a += .01) {
    for (b = 0; b < 1; b += .001) {
        if (point = surface(a, b)) {
            context.fillStyle = "rgb(" + point.r + "," + point.g + "," + point.b + ")";
            context.fillRect(point.x, point.y, 1, 1);
        }
    }
}



[image: enter image description here]
一片带色的花瓣就出现了。


3D 曲面和透视投影


定义三维表面很简单，比如，来定义一个管状物体：


<script>
function surface(a, b) {
    var angle = a * Math.PI * 2,
        radius = 100,
        length = 400;

    return {
        x: Math.cos(angle) * radius,
        y: Math.sin(angle) * radius,
        z: b * length - length / 2, // 减去一般的长度，使得焦点在三维坐标中心点(0,0,0)
        r: 0,
        g: Math.floor(b * 255),
        b: 0
    };
}
</script>



接着添加投影透视图，首先需要我们定义一个摄像头：
[image: enter image description here]
如上图，将摄像头放置在（0，0，Z）位置，画布在 X / Y 平面。投影到画布上的采样点为：


<script>
var pX, pY,  // 画布 X 和 Y 轴的坐标
    perspective = 350,
    halfHeight = canvas.height / 2,
    halfWidth = canvas.width / 2,
    cameraZ = -700;

for (a = 0; a < 1; a += .001) {
    for (b = 0; b < 1; b += .01) {
        if (point = surface(a, b)) {
            pX = (point.x * perspective) / (point.z - cameraZ) + halfWidth;
            pY = (point.y * perspective) / (point.z - cameraZ) + halfHeight;
            context.fillStyle = "rgb(" + point.r + "," + point.g + "," + point.b + ")";
            context.fillRect(pX, pY, 1, 1);
        }
    }
}
</script>



[image: enter image description here]


z-buffer


z-buffer 在计算机图形学中是一个相当普遍的技术，在为物件进行着色时，执行“隐藏面消除”工作，使隐藏物件背后的部分就不会被显示出来。
[image: enter image description here]
上图是用 z-buffer 技术处理后的玫瑰。(可以看到已经具有立体感了)


talk is cheap, show the code!


<script>
var zBuffer = [],
    zBufferIndex;

for (a = 0; a < 1; a += .001) {
    for (b = 0; b < 1; b += .01) {
        if (point = surface(a, b)) {
            pX = Math.floor((point.x * perspective) / (point.z - cameraZ) + halfWidth);
            pY = Math.floor((point.y * perspective) / (point.z - cameraZ) + halfHeight);
            zBufferIndex = pY * canvas.width + pX;
            if ((typeof zBuffer[zBufferIndex] === "undefined") || (point.z < zBuffer[zBufferIndex])) {
                zBuffer[zBufferIndex] = point.z;
                context.fillStyle = "rgb(" + point.r + "," + point.g + "," + point.b + ")";
                context.fillRect(pX, pY, 1, 1);
            }
        }
    }
}
</script>



旋转


你可以使用任何矢量旋转的方法。在代码玫瑰的创建中，我使用的是欧拉旋转。现在将之前编写的管状物进行旋转，实现绕 Y 轴旋转：


<script>
    var angle = a * Math.PI * 2,
        radius = 100,
        length = 400,
        x = Math.cos(angle) * radius,
        y = Math.sin(angle) * radius,
        z = b * length - length / 2,
        yAxisRotationAngle = -.4, // 弧度
        rotatedX = x * Math.cos(yAxisRotationAngle) + z * Math.sin(yAxisRotationAngle),
        rotatedZ = x * -Math.sin(yAxisRotationAngle) + z * Math.cos(yAxisRotationAngle);

    return {
        x: rotatedX,
        y: y,
        z: rotatedZ,
        r: 0,
        g: Math.floor(b * 255),
        b: 0
    };
}
</script>



[image: enter image description here]


蒙特卡罗方法


关于采样时间，间隔过大过小都会引起极差的视觉感受，所以，需要设置合理的采样间隔，这里使用蒙特卡罗方法。


<script>
var i;

window.setInterval(function () {
    for (i = 0; i < 10000; i++) {
        if (point = surface(Math.random(), Math.random())) {
            pX = Math.floor((point.x * perspective) / (point.z - cameraZ) + halfWidth);
            pY = Math.floor((point.y * perspective) / (point.z - cameraZ) + halfHeight);
            zBufferIndex = pY * canvas.width + pX;
            if ((typeof zBuffer[zBufferIndex] === "undefined") || (point.z < zBuffer[zBufferIndex])) {
                zBuffer[zBufferIndex] = point.z;
                context.fillStyle = "rgb(" + point.r + "," + point.g + "," + point.b + ")";
                context.fillRect(pX, pY, 1, 1);
            }
        }
    }
}, 0);
</script>



设置 a 和 b 为随机参数，用足够的采样完成表面填充。我每次绘制 10000 点，然后静待屏幕完成更新。


另外需要注意的是，如果随机数发生错误时，表面填充效果会出错。有些浏览器中，Math.random 的执行是线性的，这就有可能导致表面填充效果出错。这时，就得使用类似 Mersenne Twister（一种随机数算法）这样的东西去进行高质量的 PRNG 采样，从而避免错误的发生。


完成源码（开发版）


<!DOCTYPE HTML>
<html>  
<head>  
<title>Rose</title>  
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">  
</head>  
<body style="margin-left:200px">  
<div style="text-align: center"> 
    <canvas id="c"></canvas> 
</div>

<script type="text/javascript">
    var canvas = document.getElementsByTagName('canvas')[0];
    var context = canvas.getContext('2d'); 

    var a = context; 
    var b = document.body;
    var c = canvas;

    document.body.clientWidth; 
    var zBuffer = []; 
    var SIZE = 777;
    canvas.width = canvas.height = SIZE;
    var h = -350; 

    function surface(a, b, c) {  
        if (c > 60) {  
            return {   
                x : Math.sin(a * 7) * (13 + 5 / (.2 + Math.pow(b * 4, 4)))  - Math.sin(b) * 50,  
                y : b * SIZE + 50,   
                z : 625 + Math.cos(a * 7)   * (13 + 5 / (.2 + Math.pow(b * 4, 4))) + b * 400,  
                r : a * 1 - b / 2,  g : a  };  
            } 

        var A = a * 2 - 1;
        var B = b * 2 - 1; 

        if (A * A + B * B < 1) {
        if (c > 37) { 
            var j = c & 1;  
            var n = j ? 6 : 4;   
            var o = .5 / (a + .01) + Math.cos(b * 125) * 3 - a * 300;  
            var w = b * h;  
            return {   
                x : o * Math.cos(n) + w * Math.sin(n) + j * 610 - 390,  
                y : o * Math.sin(n) - w * Math.cos(n) + 550 - j * 350,  
                z : 1180 + Math.cos(B + A) * 99 - j * 300,  
                r : .4  - a  * .1   + Math.pow(1 - B * B, -h * 6)  * .15  - a  * b  * .4   + Math.cos(a + b)  / 5   + Math.pow(Math.cos((o * (a + 1) + (B > 0 ? w  : -w)) / 25), 30) * .1 * (1 - B * B),  g : o / 1e3 + .7 - o * w * 3e-6
            };  
        }

        if (c > 32) {  
            c = c * 1.16 - .15;  
            var o = a * 45 - 20;  
            var w = b * b * h;  
            var z = o * Math.sin(c) + w * Math.cos(c) + 620;  
            return {  
                x : o * Math.cos(c) - w * Math.sin(c),  
                y : 28 + Math.cos(B * .5) * 99 - b * b * b * 60 - z / 2  - h,  
                z : z,  
                r : (b * b * .3 + Math.pow((1 - (A * A)), 7) * .15 + .3)  * b,  
                g : b * .7  
            };  
        }

        var o = A * (2 - b) * (80 - c * 2);  
        var w = 99 - Math.cos(A) * 120 - Math.cos(b) * (-h - c * 4.9)  + Math.cos(Math.pow(1 - b, 7)) * 50 + c * 2;  
        var z = o * Math.sin(c) + w * Math.cos(c) + 700;  
        return {  
            x : o * Math.cos(c) - w * Math.sin(c),  
            y : B * 99 - Math.cos(Math.pow(b, 7)) * 50 - c / 3 - z  / 1.35 + 450,  z : z,  
            r : (1 - b / 1.2) * .9 + a * .1,  
            g : Math.pow((1 - b), 20) / 4 + .05  
        };  
        }  
    }   



    setInterval(function() {  
        for ( var i = 0; i < 10000; i++) {   
            var part = i % 46;   
            var c = part / .74;   
            var point = surface(Math.random(), Math.random(), c);  
            if (point) {  
                var z = point.z;  
                var x = parseInt(point.x * SIZE / z - h);  
                var y = parseInt(point.y * SIZE / z - h);  
                var zBufferIndex = y * SIZE + x;  
                if ((typeof zBuffer[zBufferIndex] === "undefined")  || (zBuffer[zBufferIndex] > z)) {  
                    zBuffer[zBufferIndex] = z;   
                    var r = -parseInt(point.r * h);  var g = -parseInt(point.g * h);  
                    var b = -parseInt(point.r * point.r * -80);   
                    context.fillStyle = "rgb(" + r + "," + g + "," + b  + ")";  
                    context.fillRect(x, y, 1, 1);  
                }  
            }  
        }  
    }, 0);  

</script>

</body>  
</html>



[image: enter image description here]
为了使玫瑰的每个部分在同一时间完成并呈现，还需要添加一个功能，为每部分设置一个参数以返回值来进行同步。并用一个分段函数代表玫瑰的各个部分。比如在花瓣部分，可以使用旋转和变形来创建它们。


虽然表面采样方法是创建三维图形非常著名的、最古老的方法之一，但这种把蒙特卡罗、z-buffer 加入到表面采样中的方法并不常见。对于现实生活场景的制作，这也许算不上很有创意，但它简易的代码实现和很小的体积仍令人满意。


Happy Valentine's Day


HTML基础入门

            如果你想制作自己的网页，做网页设计，网站开发，那么你首先要学习的就是HTML，本教程就是入门HTML实验。


第 1 节 HTML初识





实验简介


如果你想制作自己的网页，做网页设计，网站开发，那么你首先要学习的就是HTML，并能熟练掌握HTML文件的编写。也许你编程语言学的不好甚至很差，不要怕，HTML完全是另一种语言，又是一片新天地，说不定这才是适合你的舞台哦。HTML很容易上手的，Don't be shy ，let's have a try !!!开始定制只属于你自己的网页吧。


本节预告：


1.什么是HTML


2.HTML文件结构


3.HTML文档


4.HTML标签


5.感受HTML


6.课程定位


7.学习路径





1.什么是HTML



	首先，HTML是一种语言，是用来描述网页的语言



	HTML 指的是超文本标记语言 (Hyper Text Markup Language)
所谓的超文本就是指页面内可以包含图片、链接、甚至音乐，等非文字元素



	HTML 不是一种编程语言，而是一种标记语言 (markup language)所以就算你什么编程语言都不懂，没关系，完全可以上手HTML。
标记语言：一套标记标签 (markup tag)（也就是一些特定的符号，后面我们会讲到）



	HTML 就是使用标记标签来描述网页



	HTML文件后缀名就是(.html),你可以使用一般的文本编辑器就能编辑（在我们环境中可以使用Brackets，gedit，vim），之后再使用浏览器打开，就能看见所你所编辑的网页





下面我们就来看看别人写好的HTML文件


[image: 图片描述信息]


这张图是网上找的简单的html截图，我们也可以直接打开环境里的浏览器，右键，view page source。


实际的HTML文件和网页的展示就像下面的截图（实验楼的主页）：


[image: 图片描述信息]


只是想让大家看看：html文件写出来就是长这个样的。但千万不要以为好麻烦的样子，很多HTML文件只是篇幅大而已，请相信，上手肯定不难的。下面我们一一解剖它。


2.HTML文件结构


这里先看一张HTML的文件的结构图
[image: 图片描述信息]


在这张图中，展示的是html文件简单的结构图（各个部分我们会一一讲解），我们可以对比看，一般的html文件结构就是下面这样


<html>
    <head>
            <title>.....</title>
    </head>

    <body>
            <p>.....</p>
    </body>
</html>



前面说过，HTML是一种标记语言，这些<..>就叫做标签，而HTML就是使用这些标签来描述网页的。了解大体结构以后，后面我们会学习HTML的标签。


3.HTML文档


HTML 文档也被称为网页
HTML 文档包含 HTML 标签和纯文本
Web 浏览器的作用是读取 HTML 文档，并以网页的形式显示出它们。浏览器不会显示 HTML标签（相当于是隐藏的格式描述），而是使用标签来解释页面的内容：


下面我们具体来看一看对应的解释：


<html>
    <body>

        <h1>First Heading</h1>

         <p>first paragraph</p>

    </body>
</html>



< html> 与 < /html> 之间的文本描述网页
< body> 与 < /body> 之间的文本是可见的页面内容
< h1> 与 < /h1> 之间的文本被显示为标题
< p> 与 < /p> 之间的文本被显示为段落


4.HTML标签



	什么是标签




标签就是上面这些< head>、< body>、< table>  等被尖括号“<”和“>”包起来的对象，绝大部分的标签都是成对出现的，如< table>< /talbe>、< form>< /form>。标签对中的第一个标签是开始标签，第二个标签是结束标签，开始和结束标签也被称为开放标签和闭合标签;当然还有少部分不是成对出现的，如< br>、< hr>等。标签就是用来标记HTML元素的。位于起始标签和结束标签之间的文本就是HTML元素的内容。 



	提前介绍什么是元素（对比）




很多人可能都没有把哪个叫标签，哪个叫元素这个概念搞清楚，学了一直都是混淆着。 为了避免这样的悲剧再发生，我在这里就提前区别，事实上两者之间的概念还是很清楚的


HTML网页实际上就是由许许多多各种各样的HTML元素构成的文本文件，并且任何网页浏览器都可以直接运行HTML文件。所以可以这样说，HTML元素就是构成HTML文件的基本对象，HTML元素可以说是一个统称而已。HTML元素就是通过使用HTML标签进行定义的。


比如< p>这就是一个标签；< p>内容< /p>这就是一个元素，也就是说元素由一个开始的标签和结束的标签组成，用来包含某些内容;这里有一个值得注意的例外，即< br/>本身既是开始标签也是结束标签，但不包含任何内容，所以这只是个标签。 


我们后面会有具体的章节来讲述元素，这里是为了避免概念与标签混乱先简单提一下。



	常用的标签




我们知道，网页能实现各种各样的定制，实现各种各样的功能，反过来可以说明我们的标签种类是很多的，这样才能实现各种各样的功能及定义。而这里我们先讲四个最基本的标签



	HTML标题 
Heading 是通过 < h1> - < h6> 等标签进行定义的。 
示例：




<h1>This is first heading</h1>
<h2>This is second heading</h2>
<h3>This is third heading</h3>
...
...




	HTML段落
paragraph 是通过 < p> 标签进行定义的。
示例：




<p>This is a paragraph.</p>
<p>This is another paragraph.</p>
...
...




	HTML链接
链接 是通过 < a> 标签进行定义的。
示例：




<a href="http://shiyanlou.com">This is a link</a>




	HTML图像
image是通过 <img> 标签进行定义的。
示例：




<img src="shiyanlou.jpg" width="100" height="142" />



这里只是简单的展示四个常用的标签，至于具体使用方法及其他标签，我们会在后面章节具体讲述。这里还要补充的一点就是：HTML 标签对大小写不敏感：< P> 等同于 < p>。许多网站都使用大写的 HTML 标签。
W3School 使用的是小写标签，因为万维网联盟（W3C）在 HTML 4 中推荐使用小写，而在未来 (X)HTML 版本中强制使用小写。所以在之后的标签，还有属性的书写中我们一律采取小写。


5.感受HTML


尽管现在我们还没有入门，尽管我们只知道了一丢丢，抛开一切，尝尝味道先。用上面刚学到的一两个标签，写一个简单的例子吧，体验一把编辑的乐趣。


我们就先写一个最简单的"hello shiyanlou "
这是自己在环境里面使用vim编辑器编辑的简单的test.html


[image: 图片描述信息]


保存之后用浏览器打开就是这样的


[image: 图片描述信息]


大家可以对比结果与HTML内容看看


6.课程定位



	面对人群及难易程度：




对于这门课，我们不会讲解很深入的东西，是想让更多想入门学习HTML的学员轻松的上手，所以会以简单的示例为主。写这一段是为了让大家在一开始就对本门课程有比较全面的了解。


7.学习路径



	学习方法：




对于初学者，坚持动手是提高的唯一路径，这样不仅让学习有趣起来，吸收提高也相当快。对于开发环境，一开始我不建议用什么比较强大的HTML IDE，就用一般的文本编辑器就很好，在我们的环境中建议使用vim或者gedit，后面我们会使用brackets，虽然有很多不便的地方，但是对于初学者，这样易于学习，理解。等熟练以后，我们再使用功能强大的开发环境来提高开发效率。



	学习路径：




在这门课中我们会学习到HTML的基础运用，下面我用一张图来描述下我们整门课程的学习路径


[image: 图片描述信息]


小结


这一讲中带大家初步认识了HTML并学习了HTML的基础知识，为后续的学习铺垫理论基础，建立一个比较清晰的框架。


作业


动手写一个最简单的 hello world HTML文件在浏览器打开


第 2 节 HTML文本





实验简介


1.HTML元素


2.HTML属性


3.HTML文本格式化


4.HTML样式


1.HTML元素


1.什么是HTML元素


我们在第一章中在介绍标签的时候为了避免概念的混乱，我们简单介绍了下HTML元素，这里我们就详细开始介绍HTML元素。


HTML 元素指的是从开始标签（start tag）到结束标签（end tag）的所有代码。
HTML网页实际上就是由许许多多各种各样的HTML元素构成的文本文件，并且任何网页浏览器都可以直接运行HTML文件。所以可以这样说，HTML元素就是构成HTML文件的基本对象，HTML元素可以说是一个统称而已。HTML元素就是通过使用HTML标签进行定义的。


<开始标签>  元 素 内 容  <结束标签>


这就是一个元素：


<p>shiyanlou</p>



2.HTML元素语法



	HTML 元素以开始标签起始


	HTML 元素以结束标签终止


	元素的内容是开始标签与结束标签之间的内容


	某些 HTML 元素具有空内容（empty content）


	空元素在开始标签中进行关闭（以开始标签的结束而结束）


	大多数 HTML 元素可拥有属性(下面会讲)




3.HTML元素嵌套示例
再把前面的例子拿出来，大家先看看，下面这个例子中有几个元素：


<html>
    <body>
        <p>let's go to shiyanlou</p>
    </body>
</html>



答案当然是三个，应该很好理解吧，这就是所谓的嵌套。


4.HTML空元素


没有内容的 HTML 元素被称为空元素。< br> 就是没有关闭标签的空元素（< br> 标签用来定义换行）。在 XHTML、XML 以及未来版本的 HTML 中，所有元素都必须被关闭。在开始标签中添加斜杠，比如 < br/>，是关闭空元素的正确方法，即使 < br> 在所有浏览器中都是有效的，但使用 < br/> 其实是更长远的保障，说了那么多就是想说以后换行就用< br/>。


前面我们从示例中看出，< p>标签结束以后也后一个换行的动作，那现在又介绍了下面我来给大家展示下< p>标签和< br>标签的区别



	相同之处是br和p都是有换行的属性及意思


	区别 < br/>是只需一个单独使用，而< p>和< /p>是一对使用


	br标签是小换行提行（相当于我们平时文本中输入一个回车），p标签是大换行（分段，相当与两个回车）各行作用。




下面大家就一起动手看看两个标签的区别
先来个< br/>换行


[image: 图片描述信息]


再来个< p>< /p>换行


[image: 图片描述信息]


要想两个表现出一样的效果


[image: 图片描述信息]


这下你以后肯定就有对他两有比较好的把握了吧


2.HTML属性


某些标签要想按照作者的意愿来实现在网页上，就得需要一定信息的补充，这信息就叫属性，HTML标签可以加上属性的描述。属性提供了有关 HTML 元素的更多的信息。



	是在 HTML 元素的开始标签中定义。


	总是以名称和值对应的形式出现，比如：name="value"。


	属性值应该始终被包括在引号内。双引号是最常用的，不过使用单引号也没有问题。




我们先举例：


<a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou</a>



[image: 图片描述信息]


我们将就上面的< a>标签，再来换个属性，玩一个邮件编写，当你点击以后，你就可以登录你自己的邮箱，给指定的地址编写邮件来发送。

![图片描述信息](../Images/userid20407labid118time1423210714610)


还记得我们在以前的例子中使用过的< h1>标签吗，接下来我么就在桌面上编写一个test.html，这就是不自定义属性的内容和结果:


![图片描述信息](../Images/userid20407labid118time1423199591960)

你也许想过，作为网页文本的标题，当然应该在网页的正中间对齐。那么下面我么就通过在标签中加属性来实现这样的目的。

这是所加属性的内容和结果：

![图片描述信息](../Images/userid20407labid118time1423199632258)


下面我们再来给网页增添背景颜色，也许你已经猜到，这个属性就是属于< body>标签



<body bgcolor="#000000">
<body bgcolor="rgb(0,0,0)">
<body bgcolor="black">
```
这三种方式都可以设置背景颜色（上面为黑色），这个属性值可以是十六进制数、RGB 值或颜色名。
这里就简单的选择最直观的方式：（颜色名支持aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white, yellow。）


[image: 图片描述信息]


那么问题来了，既然大多数的标签都有各种各样的属性，那么我们需要全部背下来吗？


这个。。。在我看来，没有必要去特意的拿着所谓的HTML标签属性大全背，背完了说不定你也不会用或者一些属性根本就很难才用得到。在实践中积累才是好方法，在写的过程中你自然知道哪些属性是比较常用，是什么样的用法，多写才是硬道理。


3.HTML文本格式化


一般我们在网页中能看见有各种各样的字体、文本样式，这就是文本格式化标签的功劳。下面我们就来学习使用文本格式化标签（比较常用的）


|标签 |描述 |
|---
|< b> |（bold）粗体
|< big>|（big）大字体
|< em>|（emphasized）强调字
|< i>|（italic）斜体
|< small>|（small）小字体
|< strong>|(strong)加重语气


这里我们来一个大汇总，接着刚刚我们的HTML文件（作为默认的比较）：


[image: 图片描述信息]


从图片我们就可以直观的看出字体的区别。


大家是不是觉得每写完一句要想换行每次都要加一个换行标签< br/>比较麻烦，下面我们就来介绍一下预格式文本（所谓预格式文本就是指代码叶和网页展示是一样的格式，不用额外添加换行符标签就能换行）


< pre>....< /pre>标签的使用


我们就在刚才的文件修改，把后面的换行符都删掉，将其内容丢到< pre>标签中，就可以得到与之前差不多的格式（但是看起来还是有区别的）。


[image: 图片描述信息]


这个标签适用于代码的粘贴，你想过没有，要是没有这个标签，要想控制网页中显示的代码格式，是一件多么难的事。


4.HTML样式


上面我们用了各种各样的标签来使HTML文本格式符合我们的意愿，其实有一个属性能帮助我们减少不少的麻烦。


style 提供了一种改变所有 HTML 元素的样式的通用方法。这里可以将，背景颜色，字体样式，字体尺寸，字体颜色，对齐方式一并定义好。下面我们就再来动手写一个HTML文件


[image: 图片描述信息]


看了效果以后是不是有倍感亲切的感觉，以后就不用再单独使用这些标签了，在style中一气呵成。将大部分的文本格式全都处理掉了，想必你的映像会很深。


小结


在这一章中我们学习了一部分基础的用于定义网页文本，及文本格式的标签的使用，在以后面的操作中就不再重述，希望大家多多联系。


作业


请大家跟着实验标签的讲解，把讲到的标签都用一篇，尽量的熟悉起来。


第 3 节 HTML超文本（一）





实验简介


1.HTML链接


2.HTML表格


3.HTML图像





写在前面：因为这节要方便实现图片的调用，从这一章我们就可以使用环境中的开发软件Brackets（方便补全和查看），但是没有google chrome，不能实时预览，但至少，还有补全。
打开开发环境以后我们在桌面新建一个文件夹，以后我们工程的所有要用的东西就放在里面，方便调用。


1.HTML链接


之所以你可以在浏览器屏幕上单击鼠标或在键盘上按下按键，从而选择并自动跳转到文档中自己感兴趣的那个主题，或跳转到世界上某处完全不同的集合中的某个文档。那是因为你点击的这就是超链接


相信大家对超链接不会陌生吧，天天都不知道点了多少个呢。超链接可以是一个字，一个词，或者一组词，也可以是一幅图像，你可以点击这些内容来跳转到新的文档或者当前文档中的某个部分。我们在前面的例子中只简单使用了< a>标签 ，用字符作为网业的超链接，还使用< a>实现了发送邮件的功能。下面我们要讲到的都是关于< a>标签的属性


我们这就详细来讲解HTML链接：


（1）给文字及图片添加超链接


首先我们还是回顾一下最简单的链接使用，直接给文字添加链接到网页和另外的HTML文件。


HTML内容如下


< html>
< body>

    < p>let's have an example< /p>

    < p>   
        < a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou< /a>
    < /p>

< /body>
< /html>



这是自己在环境中的截图：


[image: 图片描述信息]


这是最简单的超链接,接下来我们就来让这个HTML文件链接到另一个HTML文件。（在相同的文件夹，再添加一个HTMl文件），然后下面是HTML内容和结果


[image: 图片描述信息]


点击进去以后（另一个HTML的内容就不再展示）：


[image: 图片描述信息]


说完了给文字添加超链接，下面我们就来说说给给图片添加超链接，点击图片，链接到另一个页面


这是内容与结果截图：


[image: 图片描述信息]


点击图片以后成功链接：


[image: 图片描述信息]


（2）超链接的打开方式


打开方式分为在本页打开和在新的浏览器窗口打开，默认情况下，超级链接打开新页面的方式是自我覆盖（就是在本页打开）。根据浏览者的不同需要，读者可以指定超级链接的其他打开新窗口的方式。超级链接标签提供了target属性进行设置，取值分别为self（自我覆盖，默认）、blank（创建新窗口打开新页面）。下面我们就来动手区分下这两个属性的区别（由于我们已近写过默认的情况，这里我们就只添加_blank属性）


在前面的基础上我们在< a>标签加入target属性：target="_blank"


[image: 图片描述信息]


通过与第一张图的对比我们可以看出，blank属性加上以后，链接到的网页是在新窗口中打开的，而默认的self属性则是在本页面以覆盖的形式打开（第一张图）


（3）超链接添加提示文字


有些时候超链接文字不足以说明点击以后所要链接的内容，所以这个时候我们就需要给超链接添加提示文字，加以描述下一个链接的内容，当光标停留在超链接上时，提示语言就会显现，会让页面显现的很简介。设计到的属性就是title，下面我们再来动手实验一把
下面就是实验内容和效果


在前面的基础上，< a>标签加上title属性：title="this word will link to the wed of shiyanlou"


[image: 图片描述信息]


（4）超链接实现书签


也许你在网页看过小说，当你在页首点击章节的题目，就会自动的跳转到相应的章节，这是怎样实现的呢？。要实现书签，你就要了解，什么是锚（anchor）。锚（anchor）是引自于船只上的锚，锚被抛下后，船只就不容易飘走、迷路。实际上锚就是用于在单个页面内不同位置的跳转，有的地方叫做书签。涉及到的标签当然还是< a>标签,超级链接标签的name属性用于定义锚的名称，一个页面可以定义多个锚，通过超级链接的href属性可以根据name跳转到对应的锚。
如下实现跳转：


<a href="#跳转目的地名称">跳转起始字符</a>
...
...
...
<a name="跳转目的地名称">跳转目的地字符</a>



下面我们就来具体的实现下：


<html>
    <head>
    <title>HTML</title>  
    </head>  
<body style="font-size:20px">

    <p style="text-align:center">HTML LEARNING</p>

    <p>
    <a href="#c1">  HTML chushi</a>
    </p>
    <p>
    <a href="#c2">HTML wenben </a>
    </p>
    <p>
    <a href="#c3">HTML chaowenben 1 </a>
    </p>
    <p>
    <a href="#c4"> HTML chaowenben 2 </a>
    </p>
    <p>
    <a href="#c5">HTML shiyan </a>
    </p>


    <h1><a name="c1"></a>chapter 1 chushi HTML</h1>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>

    <h1><a name="c2"></a>chapter 2 wenben HTML</h1>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>

    <h1><a name="c3"></a>chapter 3 chaowenben 1 HTML</h1>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>

    <h1><a name="c4"></a>chapter 4 chaowenben 2 HTML</h1>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>

    <h1><a name="c5"></a>chapter 5 shiyan HTML</h1>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>
    <p>lalalaalalal</p>

    </body>
</html>



[image: 图片描述信息]


点击实现跳转


2.HTML表格


HTML 網頁設計不可或缺的元素就是表格（Table），通常表格用來做版面的排版，而表格的用法包含了幾個重要的标签，分別是 table、tr 與 td 這幾個重點，組合起來才是個完整的表格，表格由 < table> 标签来定义。每个表格均有若干行（由 < tr> 标签定义），每行被分割为若干单元格（由 < td> 标签定义）。字母 td 指表格数据（table data），即数据单元格的内容。< th>标签用来定义表头。数据单元格可以包含文本、图片、列表、段落、表单、水平线、表格等等。


下面我们动手来写一个简单HTML文件来练习这几个标签：


<html>
<title >TABLE</title>
<body style="font-size:20px">

    <p style="text-align:center">table practice</p>  

     <table  align="center" border="1">  
            <tr>
            <td>first row and first column</td>
            <td>first row and second column</td>
            <td>first row and third column</td>
            </tr>

             <tr>
             <td>second row and first column</td>
             <td>second row and second column</td>
             <td>thirt row and third column</td>
             </tr>

     </table>   

</body>
</html>



这是实验截图：


[image: 图片描述信息]


border="1"定义的是最外面边框粗细，为1，你也可以设置为0，就是不显示边框（默认就是没有边框）这里我们将其改成15试试：


[image: 图片描述信息]


下面我们再介绍表格两个属性：
colspan：控制此单位所占列数
rowspan：控制此单位所占行数


<html>
<title >TABLE</title>
<body style="font-size:30px">
    <p style="text-align:center">table practice</p>
     <table  align="center" border="15" >

        <tr>
         <td align="center" colspan="2">first row and first column</td>
         </tr>

         <tr>
         <td rowspan="2">second row and first column </td>
            <td>second row and second column </td>
            <td >second row and third column</td>
         </tr>
         <tr>
         <td>third row and first column </td>
            <td>third row and second column </td>
         </tr>
        </table>   
</body>
</html>



如果不是很理解，我们就来看看在网页上的表现，对比起来有助于我们理解。
让第一列第一行这个单位占两列，让第二行第一列这个单位占两行，就是这个效果。


[image: 图片描述信息]


表格还有很多细节可以定义,我们早这里就简单叙述，大家需要动手练习： 



	标签：< th>表头< /th>：设置表头



	标签：< caption>标题< /caption>：设置表的标题



	属性：cellpadding="..."设置单元格边距



	属性：bgcolor="..."设置表格背景颜色



	属性：background="..." 以某张图片作为表格背景





3.HTML图像


上面我们简单提到过用图像作为链接使用，接下来我们来详细讲述下图像的应用。
一般我们用到的就是插入图片，将图片多为背景，再者将图片作为链接。涉及到的标签就是< img>< /img>
接下来我们就动手开始写一个HTML文件加深了解
首先我们用浏览器在网页上下载几张图片（放到和HTML文件一个文件夹中）供后面使用。


1.先设置一张图片为网页背景图片
在body 属性中加入background属性添加背景图片


[image: 图片描述信息]


2.举例插入一张图片
写法如下


<img src="路径加文件名">



擦入图片以后：
[image: 图片描述信息]


这时我们可以看出，字体和图片的低端是对其的，下面我们就来调整下对其方式


3.添加属性调整图片的对其方式


在< img>标签中加入align属性，调整对其。
相对习题的上下可以加的参数有 bottom、middle、top，默认就是我们刚看见的bottom
相对字体左右可加的参数有right，left默认为right


下面我们直接来比较下：


<html>
<head>
    <title>image test</title>
    </head>
    <body background="./qwe.jpg">

    <p>let's have an example<img src="./julizi.jpg"></p>
    <p> align top<img src="./julizi.jpg" align="top" ></p>
    <p>align middle<img src="./julizi.jpg" align="middle"></p>
    <p>align left<img src="./julizi.jpg" align="left" ></p>

    </body>
</html>



[image: 图片描述信息]


4.调整插入图片尺寸
大多数的尺寸都没有那么合适，直接插入以后会破换整体页面的效果。所以在插入图片时，很有必要控制其尺寸，这是很容易办到的，就孩子需要在< img>标签中加入width height 两个属性。
那我们顺势就控制下上面的那几副图吧


width="80" height="80"



[image: 图片描述信息]


（当然，我还调整了字体大小）


5.创建图像映射


在这之前我们动手试验过将图片作为链接来使用，触发链接的方式就是点击图片的任何地方都可以链接到跳转地址，有时我们需要实现，点击图片的不同地方跳转到不同的地方。意思就是，一张图片我们可以创建带有可供点击区域的图像地图，其中每个区域就是一个超链接。涉及到的标签就是< map>标签，用来指定图片,< area>用来指定超链接区域


<img src="xx.jpg" usemap="#mp"/>  
<map name="mp" id="mp">  
    <area>
    ...
    ...
    ...
    </area>  
</map> 



这里以一张图片作为地图，
在< area>标签中我们会涉及到shape ，coords， href属性，分别用来指定超链接区域形状，超链接区域坐标，还有超链接跳转地。


这是具体实现内容


<html>
<head>
    <title>image test</title>
    </head>
    <body background="./qwe.jpg">

    <p>tap the li zi </p>
    <img src="./julizi.jpg" usemap="#lizi"/>

    <map name="lizi">
     <area shape="rect" coords="50,10,100,60" href="img.html" target="_blank"
    </map>  

    </body>
</html>



然后，当我们点击小松鼠举起的栗子，你就会看见跟多栗子
[image: 图片描述信息]


shape属性的取值可以是：rect(矩形)、circle(圆形)、poly(多边形)和default(整个图像区域)。这里采用的是矩形。


coords属性对于矩形而言，coords有4个值，分别用逗号隔开，表示矩形区域左上角x坐标、左上角y坐标、右下角x坐标和右下角y坐标，这里获取坐标的方式，就用截图工具帮忙就好。


具体的代码与图片大家可以使用命令克隆一个到桌面上以验证


sudo git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/HTML1



小结


这一章中我们学了几个关于超文本的标签在HTML中都比较重要。链接，表格，图像。简单的标签属性我们差不多都覆盖到了。


作业


按照课程上的讲解，将涉及到的标签，属性的使用都练习一遍，尽量有发散的联系，有不懂的地方可以直接在网上查找相应的知识点。


第 4 节 HTML超文本（二）





实验简介


1.HTML列表


2.HTML块


3.HTML布局


4.HTML表单





1.HTML列表


HTML列表标记主要有三种：有序列表、无序列表和定义列表。下面我们来一一的学习


(1).有序列表


有序列表始于 < ol> 标签。每个列表项始于 < li> 标签。列表项内部可以使用段落、换行符、图片、链接以及其他列表等等。


<ol>
<li>balabala</li>
</ol>



这就是一个比较简单的有序列表的最小元素，默认的排序方式就是以数字开头，下面我们来动手写写。
首先来一个最简单的列表，下面是是内容和效果：


[image: 图片描述信息]


在有序列表中我们还能定义其他的排序方式，上面是默认的额数字排序，下面我们再加上字母排序和罗马数字排序
这里就只需要添加type属性就可以了，"a"表示以小写字母来排序;"A"就是使用大写字母来排序;"i"就是以小写罗马数字来排序;"I"就是以大写罗马数字来排序。
这里还可以添加start属性，决定起始地。
下面是范例：


<html>
<head>
    <title>test</title>
    </head>
    <body style="font-size:20px;background-color:gray" >

    <ol start="2">
     <li>hadoop</li>
     <li>linux</li>
     <li>c </li>
    </ol> 

    <ol type="a">
     <li>hadoop</li>
     <li>linux</li>
     <li>c </li>
    </ol>     

    <ol type="A">
     <li>hadoop</li>
     <li>linux</li>
     <li>c </li>
    </ol>       

    <ol type="i">
     <li>hadoop</li>
     <li>linux</li>
     <li>c </li>
    </ol> 

     <ol type="I">
     <li>hadoop</li>
     <li>linux</li>
     <li>c </li>
    </ol>     
    </body>
</html>



[image: 图片描述信息]


看了效果图再回头对比下属性值


(2).无序列表


说完了有序列表，下面来讲讲无序列表。无序列表在HTML中还是很常用的。
无序列表始于 < ul> 标签。每个列表项始于 < li>（有序无序是一样的）。
无需列表排序的时候就是给每个列表项加各种小符号其中分为Disc（默认）实心黑点;Cirle小圈;square方点，与有序列表的属性都是用的一样的，接下来我么就来动动手


[image: 图片描述信息]


同样的，看了效果图再回头看看属性的设置


(3).定义性列表


定义列表通常用于术语的定义和解释。定义列表由< dl>开始，术语由< dt>开始，解释说明有< dd>开始，< dd>....< /dd>里的文字缩进显示。
下面我们就简单的操作下


[image: 图片描述信息]


2.HTML块


首先 我们要知道，HTML元素被定义为块级元素或内联元素。那么什么是块级元素，什么是内联函数呢：


块级元素(block)特性：
总是独占一行，表现为另起一行开始，而且其后的元素也必须另起一行显示;
宽度(width)、高度(height)、内边距(padding)和外边距(margin)都可控制;就像以前用到的 < h1>, < p>, < ul>, < table>标签。


内联元素(inline)特性：
和相邻的内联元素在同一行;宽度(width)、高度(height)、内边距的top/bottom(padding-top/padding-bottom)和外边距的top/bottom(margin-top/margin-bottom)都不可改变，就是里面文字或图片的大小;以前用到的< b>, < td>, < a>, < img>标签。


在这里我们先介绍两个标签< div>标签和< span>标签。


< div>用来定义文档中的分区或节（division/section），没有特定的含义。它是可用于组合其他 HTML 元素的容器


< span>用来组合文档中的行内元素，也没有特定的含义


下面我们来看看< div>标签的用法。


[image: 图片描述信息]


3.HTML布局


大多的网页布局要配合css来完成;css用于对元素进行定位或者为页面创建背景以及色彩丰富的外观。由于这里我们涉及到HTML的基础知识，我们就用我们现有的知识来进行布局。


网页布局可以通过< table>元素，或者< div>元素实现。
先来个简单的< table>布局网页
我们在上一章中学习了表格，那么下面我们就来将一个网页的一个板块用没有边框的表格来布局（添加背景颜色和布置文本内容）


<html>
<body bgcolor="gray">

<table width="1000">
    <tr>
        <td colspan="2" style="background-color: royalblue">
            <h1 align="center">shiyanlou book store</h1>
        </td>
    </tr>

    <tr valign="top">
        <td style="background-color: darkorange;width:300px">
          <dl>
              <dt>list of book</dt>
              <dd>
                  <ol>
                      <li>hadoop</li>
                      <li>linux</li>
                      <li>c</li>
                  </ol>
              </dd>
          </dl>
        </td>
        <td style="background-color: forestgreen;height:500px;width:700px;">
            <h1 style="font-size: 20px;text-align: center">the summary of the book</h1>
        i will lead you to travel in the season of linux
        </td>
    </tr>

    <tr>
        <td colspan="2" style="background-color: powderblue;text-align:center;height: 100px">
            good good study day day up</td>
    </tr>

</table>
</body>
</html>
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大家可以看出，这个网页只是一个简单的表格，所用的都是我们学过的标签我而已，橙色中的还加入了我们上面刚学习的定义性列表嵌套有序列表。


下面我们再使用< div>元素进行布局（尽量达到上面的页面效果）：
一般的div元素结构就如下图（思路也是用table的思路）：
[image: 图片描述信息]


这里是具体实现内容：


<html>
<head>
    <style>
        div#container{width:1000px}
        div#header {background-color: royalblue ;height: 100px;text-align:center;font-size: 20px}
        div#sidebar{background-color: darkorange;height:400px;width:300px;float:left;}
        div#mainbody {background-color: forestgreen;height:400px;width:700px;float:left;}
        div#footer {background-color: powderblue;height: 100px;clear:both;text-align:center;}
    </style>
</head>
<body>
<div id="container">
    <div id="header">
        <h1>shiyanlou book store</h1>
    </div>
    <div id="sidebar">
       <dl>
           <dt>list of book</dt>
            <dd>
                <ol>
                    <li>hadoop</li>
                    <li>linux</li>
                    <li>c</li>
                </ol>
            </dd>
       </dl>
    </div>
    <div id="mainbody">
        <h1>the summary of the book</h1>
        <p>i will lead you to travel in the season of linux</p>
    </div>
    <div id="footer">good good study day day up</div>
</div>
</body>
</html>



只要将上面的style里的div定义和下面的div块对应就很好理解，这里的逻辑表达的很清晰，就不再赘述。直接来看看效果截图吧


[image: 图片描述信息]


4.HTML表单


学习表单首先我们要知道，表单标签是什么，表单标签就是用于网页中的数据提交，比如我们注册网页，在留言板中留言、评论等可以填写数据，提交处理地方都需要表单标签，form表单标签内有输入框input、单选、多选、select下拉列表菜单与跳转菜单、提交按钮等标签内容。下面我们就赶紧来动手试一试。


我们就直接在上面的代码中修改，首先我们尝试的，当然是搜集不同类型的用户输入，这里我们就只涉及文本和密码
只需要涉及到一个input type标签就能完成


<form>
user：
<input type="text" name="user">
<br />
password：
<input type="password" name="password">
</form>



下面是页面截图：
[image: 图片描述信息]


当你输入时你会发现，username是可见的，password是被点替换了的，这就是这两个类型的区别。


下面我们再增增添两种选框，一种是多选，一种是单选。
当用户从若干给定的的选择中选取其一时，就会用到单选框。


单选框：


<form>
<input type="radio" name="sex" value="male" /> Male
<br/>
<input type="radio" name="sex" value="female" /> Female
</form>



多选框：


<form>
<input type="checkbox" name="married" />
married
<br/>
<input type="checkbox" name="have a job" />
have a job
<br/>
<input type="checkbox" name="chinese" />
chinese
</form>
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小结


在这一章中，我们学习了列表，块，布局，表单的基础知识，差不多对HTML的超文本类型有所掌握，到这里为止，我们的基础知识概念就差不多完结了，但是对于使用HTML还远远不够，后面我们会再推出一章实践篇，回顾我们前面学到的标签与属性，希望大家多练习，达到熟练使用的地步。


作业


按照教程，有发散地练习前面讲到的列表，快，特别针对布局和表单。


第 5 节 HTML基础汇总实验





实验简介


1.实验总体设计


2.总体框架及布局


3.具体模块实现


4.添加表单实现输入和邮件发送





实验中的代码可以通过命令下载在实验楼环境中下载运行测试


git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/finaltest



1.实验总体设计


在开始之前我们对网页应该有大致的把握，也就是说，在开始之前我们就要清楚我们要实现的目标，对应的最基础的框架结构，并且通过使用我们学过的那些标签和属性来实现，对于这个实验。我们可以随便在网上找一个样式简单点的网页来实现，这可能要涉及到一小部分的css样式的内容（毕竟只用HTML很难写出相同的效果）。下面我们就先展示一下我们要完成的效果：


[image: 图片描述信息]


[image: 图片描述信息]


[image: 图片描述信息]


大家可以看出，这个页面实现起来难度应该不大，这里涉及到布局，图片的插入，背景颜色调整，链接实现页面内的跳转，表单实现文本输入和邮件发送，再加上最基础的文本格式，用我们前面讲过的知识，足以对付。


下面，我们就先来用一个结构图将这个页面的结构为大家剖析一下。让大家对这个实验结构有更好的理解：
[image: 图片描述信息]


2.总体框架及布局


前面的章节中我们讲过两种实现布局的方式，一个是表格元素，一个是div元素，这里我们选择使用div元素来实现。这里涉及到一点css的东西，用了style。但是无关紧要，完全能理解。下面我们就来具体讲解下：


首先我们将整个页面横向分为五个块，整个页面我们先看作一个大的块，其他的块嵌套在其中。我们现在就为他们命名。


整个页面我们看作时一个块，我们将其命名为container，所有的块都嵌套在其中
下面就是标题，命名为header，这是整个页面的头部，一个标题加一个本页面链接，没什么多说的


下一个是我们第一个大的部分，占了第一篇页面的额绝大多部分，有一张工程师的插图，命名为paragraph。


接下来有四张插图的部分，我们将其算为一个大的块（其实有四个块，水平并列，每一个块插一张图）这四个小块分别命名为leftside、middle1、middle2、rightside。


再下来就是表单发送邮件的块，主要实现文本输入和邮件发送，将其命名为footer1.


最后就是一个美化的底边框，将其命名为footer2。


下面就是具体的代码，在这个style中，顺便设置了一些对这个块的总体设置（所占宽度，高度，对齐等）：


<style>
        #container{width:1300px}
        #header {background-color: darkslategray;height: 130px;font-size: 16px;}
        #paragraph {background-color: lightseagreen ;height: 550px;text-align:center;font-size: 30px}
        #leftside{height:350px;width:310px;float: left}
        #middle1{height:350px;width:340px;float: left}
        #middle2{height:350px;width:340px;float: left}
        #rightside {height:350px;width:300px;float:left}
       #footer1 {background-color: powderblue;height: 600px;clear:both;text-align:center;}
        #footer2 {background-color: lightslategrey;height: 100px;clear:both;text-align:center;}
    </style>



3.具体模块实现


上面介绍了总体的模块，这里我们就具体来看看如何实现每一块的实现：


header：


    <div id="header" >
        <br/>
        <h1 style="color: aliceblue;text-align: center">Colorful Shi yan Lou</h1>
        <a href="#con" style="float: left;color: lightgray">Contact us</a>
    </div>



这是头块的具体内容，设置了字体颜色对其方式，还加入了一个页面间跳转的链接，链接的另一半在后面的footer1中，点击这里以后，页面会跳转到footer1。


paragraph：


<div id="paragraph">
      <br/>
      <p>
          <img src="profile.jpg">
          <br/>
          <h1 style="color: aliceblue">we are engineers</h1>
          <p style="color: aliceblue">we are young</p>
      </p>
  </div>



这个paragraph块插入了一张图，定义了字体颜色，而且在前面的总体声明中可以看出，还设置了这个模块的字体对齐方式及字体大小。


中间模块：


<div id="leftside" align="center">
      <h1 style="color: lightslategray">Working</h1>
      <img src="./cabin.jpg" height="260" width="300">
  </div>


  <div id="middle1" align="center">
      <h1 style="color: lightslategray">Eating</h1>
     <img src="cake.jpg" height="260" width="300">
  </div>

  <div id="rightside" align="center">
      <h1 style="color: lightslategray">Playing</h1>
      <img src="./game.jpg" height="260" width="300">
  </div>


  <div id="middle2" align="center">
      <h1 style="color: lightslategray">Sleeping</h1>
      <img src="circus.jpg" height="260" width="300">
  </div>



这四个块就一起讲了，这里要实现的就是在每个块中插入图片，在图片上面有字体描述，由于定义的每个块的宽度是大于图片的大小，所以才能产生图片与图片之间白色边框的效果，不然，会挤在一起。要想实现几个块水平并列的放置，还可以采用列表的形式。这里我们就只是简单的通过定义大小来实现水平排列，这就是我们实现的效果


[image: 图片描述信息]


这些都是很简单的实现方式，很容易理解，接下来我着重讲讲footer1块（表单实现文本输入和邮件发送）


4.添加表单实现文本输入和邮件发送


以前我们讲到过使用< a>标签实现邮件发送，就是在标签中加入mailto属性，其实表单实现邮件发送也是很相似的在form标签中action加入mailto。这里还有要注意的就是，表单输入到类型以前讲的很清楚，要是大家有疑惑可以回头看看。下面时具体的代码内容


<div id="footer1" >

       <br/>
           <a name="con">
               <h1 style="color: lightslategray;">let's learn with us
       <br/>good good study, day day up
       </h1>
       </a>

       <div style="background-color: powderblue;width:450;height: 400;float: left">
       </div>
       <div style="background-color: orange;width: 400;height: 400;float:left">
           <img src="user.jpg" style="text-align: center">
           <br /><br />
           <form action="MAILTO:support@shiyanlou.com" method="post" enctype="text/plain">

               <h3>Send emali to shiyanlou</h3>
              your name:<br/>
               <input type="text" name="name" value="yourname" size="20">
               <br />
               your email:<br/>
               <input type="text" name="mail" value="yourmailaddress" size="20">
               <br />
               what you wanna say:<br/>
               <input type="text" name="comment" value="yourcomment" size="20">
               <br /><br />
               <input type="submit" value="send">
               <input type="reset" value="rewrite">

           </form>
       </div>

   </div>



在上面这个模块中，首先开头的就是链接的跳转地址，触发地是在header里面定义的。接下来我们为了使发送表单的块居中，采用了最原始的方法，就是再前面加上一个与背景颜色一样的空块，使他们并列。再后面就是表单的应用，定义表单，并规定长度，实现文本和密码的输入。最后加上两个按钮，实现确认和重置。所有的写法都很基础，没有涉及到更高深的东西。


这就是footer模块的具体样子
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小结


到此为止，实验就完结了，动手熟悉了前面讲到的知识，定制了自己的页面，到此为止，这门课也就完结了，但是要想写出很好的页面，这远远不够的，现在的网页，一般html文件知识作为index，要想做出好看的页面，css是大家要学习的下一门课程，了解html知识以后，css上手起来会很快。


作业


自己动手写一个简单的HTML文件，将学到过的标签属性都用一遍，定制属于自己的网页。


HTML5基础入门

            HTML5有很多新特性，本实验将做入门介绍。基于FlyDragon的HTML5文档制作，出处：http://www.cnblogs.com/fly_dragon/


第 1 节 认识HTML5


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou，该用户具备sudo的权限，可以执行安装软件等管理员操作。 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 



	Xfce终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


	Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


	gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器


	其他编辑器：如果Vim不熟悉可以使用gedit或brackets，其中brackets比较适合开发前端代码。




3. 环境使用


使用GVim编辑器输入实验所需的代码，然后使用Firefox浏览器打开代码文件，可以在虚拟环境中Firefox浏览器中按F12键打开firebug进行前端页面的调试。


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


4. 版权声明


本课程基于FlyDragon的HTML5文档制作，感谢原作者授权，附原作者版权声明：


作者：FlyDragon


出处：http://www.cnblogs.com/fly_dragon/


关于作者：专注于微软平台项目架构、管理和企业解决方案。如有问题或建议，请多多赐教！


本文版权归作者和博客园共有，欢迎转载，但未经作者同意必须保留此段声明，且在文章页面明显位置给出原文连接，如有问题，可以通malun666@126.com 联系我，非常感谢。 


## 二、认识HTML5


1. 什么是HTML5


HTML 5草案的前身名为Web Applications 1.0，是在2004年由WHATWG提出，再于2007年获W3C接纳，并成立了新的HTML工作团队。在2008年1月22日，第一份正式草案发布。WHATWG表示该规范是目前仍在进行的工作，仍须多年的努力。目前Firefox、Google Chrome、Opera、Safari（版本4以上）、Internet Explorer 9已支援HTML5技术。 


HTML5本质并没有对之前HTML4版本的规范进行彻底的变革，而是一开始设计就考虑了跟之前的标准进行兼容，并且把最新的WEB开发的一些新技术新的规范引入进了新版本的标准中。


2. HTML5新特性


2.1 新增拥有具体含义的标签


现在所有的站点基本上都是div+css布局，几乎所有的文章标题、内容、辅助介绍等都用div容器来承载。搜索引擎在抓取页面内容时，因为没有明确的容器的含义只能去猜测这些标签容器承载的是文章标题还是文章内容等。HTML5新标准中直接添加了拥有具体含义的HTML标签比如：<article>、<footer>、<header>、<nav>、<section> 


2.2 新增更加智能的表单类型


之前的表单标签仅仅是简单的类型的约束，比如文本框、文本域、下拉列表等。而跟业务结合紧密的表单标签数据校验等控制都没有很好的支持，基本上都是跟第三方的JS控件进行结合使用，但是这些第三方总会涉及到版本控制、浏览器兼容性、非标准等一系列的问题。而在HTML5的标准中直接添加了智能表单，让这一切都变得那么的简单，比如 calendar、date、time、email、url、search


2.3 让Web程序更加的独立，减少了对第三方插件的依赖。


在HTML5标准中原生的就支持音频、视频、画布等技术。让WEB程序更加独立，更好的适应多种形式的客户端。


2.4 对本地离线存储的更好的支持


HTML5 提供了两种在客户端存储数据的新方法：



	localStorage - 没有时间限制的数据存储


	sessionStorage - 针对一个 session 的数据存储




2.5 HTML5即时二维绘图 ,既画布的引入


HTML5 的canvas元素使用 JavaScript 在网页上绘制图像。并拥有多种绘制路径、矩形、圆形、字符以及添加图像的方法。


2.6 JS支持多线程


在不影响UI update及浏览器与用户交互的情况下, 前端做大规模运算，只能通过 setTimeout 之类的去模拟多线程 。而新的标准中，JS新增的HTML5 Web Worker对象原生的就支持多线程。 


2.7 WebSockets让跨域请求、长连接、数据推送变得简单


WebSockets是在一个(TCP)接口进行双向通信的技术，PUSH技术类型。WebSocket是html5规范新引入的功能，用于解决浏览器与后台服务器双向通讯的问题，使用WebSocket技术，后台可以随时向前端推送消息，以保证前后台状态统一，在传统的无状态HTTP协议中，这是“无法做到”的。


2.8 更好的异常处理


HTML5(text/html)浏览器将在错误语法的处理上更加灵活。HTML5在设计时保证旧的浏览器能够安全地忽略掉新的HTML5代码。与HTML4.01相比，HTML5给出了解析的完整规则，让不同的浏览器即使在发生语法错误时也能返回完全相同的结果。


2.9 文件API让文件上传和操纵文件变得那么简单


由于项目中经常遇到用Web应用中控制操作本地文件，而之前都是使用一些富客户端技术比如flash，ActiveX，Silverlight等技术。在HTML5的新的提供的 HTML5 File API 让JS可以轻松上阵了。


* 在后续的实验中将带领大家更深入地了解HTML5 *


第 2 节 HTML5的新的结构元素介绍


一、HTML5与HTML4的区别


1. 取消了一些过时的HTML4的标签


其中包括纯粹显示效果的标记，如<font>和<center>，它们已经被 CSS完全取代。


其他取消的属性:acronym, applet, basefont, big, center, dir, font, frame, frameset, isindex, noframes, strike,tt


2. 添加了一些新的元素


更加智能的表单元素：date, email, url等;
更加合理的标签：<section>, <video>, <progress>, <nav>, <meter>, <time>, <aside>, <canvas>等。


3. 文件类型声明


仅有一种类型，<!DOCTYPE html>


二、HTML5的新结构标签


在讲这些新标签之前，我们先看一个普通的页面的布局方式：


[image: Alt text]


以上是很常见的div+css布局模式，通过class来区分不同的结构，包括头部、导航、文章内容、右边栏，还有底部模块。


而HTML5新标签带来的新的布局则是下面这种情况：


[image: Alt text]


代码如下：


<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>my page</title>
    </head>
    <body>
        <header>header</header>
        <nav>nav</nav>
        <article>
            <section>section</section>
        </article>
        <aside>aside</aside>
        <footer>footer</footer>
    </body>
</html>



拥有具体含义的标签，使得代码有很直观的感受，搜索器也能很容易地抓取合适的信息。


下面介绍HTML5中相关的结构标签


<section>


定义文档中的节。它用来表现普通的文档内容或应用区块，但section元素标签并非一个普通的容器元素，它表示一段专题性的内容，一般会带有标题。


<section>
    <h1>section是什么？</h1>
    <h2>一个新章节</h2>
    <article>
        <h2>关于section</h2>
        <p>section的介绍</p>
        ...
    </article>
</section>



<article>


特殊的section标签，它比section具有更明确的语义，它代表一个独立的、完整的相关内容块。当我们描述一件具体的事物的时候，通常鼓励使用article来代替section。


article会有标题部分（通常包含在header内），也可以包含footer。


article可以嵌套，内层的article对外层的article标签有隶属关系。


<article>
    <header>
        <hgroup>
            <h1>这是一篇介绍HTML 5结构标签的文章</h1>
            <h2>HTML 5的革新</h2>
        </hgroup>
        <time datetime="2011-03-20">2011.03.20</time>
    </header>
    <p>文章内容详情</p>
</article>



<nav>


可以作为页面导航的链接组，其中的导航元素链接到其它页面或者当前页面的其它部分，使html代码在语义化方面更加精确，同时对于屏幕阅读器等设备的支持也更好。


<nav>
    <ul>
        <li>厚德IT</li>
        <li>FlyDragon</li>
        <li>J飞龙天惊</li>
    </ul>
</nav>



<aside>


aside标签用来装载非正文的内容，被视为页面里面一个单独的部分。它包含的内容与页面的主要内容是分开的，可以被删除，而不会影响到网页的内容、章节或是页面所要传达的信息。例如广告，成组的链接，侧边栏等等。


<aside>
    <h1>作者简介</h1>
    <p>厚德IT</p>
</aside>



<header>


header标签定义文档的页眉，通常是一些引导和导航信息。它不局限于写在网页头部，也可以写在网页内容里面。


通常header标签至少包含一个标题标记（h1-h6），还可以包括hgroup标签，还可以包括表格内容、标识、搜索表单、nav导航等。


<header>
    <hgroup>
        <h1>网站标题</h1>
        <h1>网站副标题</h1>
    </hgroup>
</header>



<footer>


footer标签定义section或document的页脚，包含了与页面、文章或是部分内容有关的信息，比如说文章的作者或者日期。
它和header标签使用基本一样，可以在一个页面中多次使用，如果在一个区段的后面加入footer，那么它就相当于该区段的页脚了。


<footer>
    页脚信息
</footer>



<hgroup>


hgroup标签是对网页或区段section的标题元素（h1-h6）进行组合。例如，在一区段中你有连续的h系列的标签元素，则可以用hgroup将他们括起来。


<hgroup>
    <h1>这是一篇介绍HTML 5结构标签的文章</h1>
    <h2>HTML 5的革新</h2>
</hgroup>



<figure>


用于对元素进行组合。多用于图片与图片描述组合。


<figure>
    <img src="img.jpg" alt="figure标签"  title="figure标签" />
    <figcaption>这儿是图片的描述信息</figcaption>
</figure>



第 3 节 增强型表单标签


注意


实验中如需使用jQuery，可以直接引入：


http://labfile.oss.aliyuncs.com/jquery/1.11.1/jquery.min.js



一、增型表单标签


HTML5中，新标准把文本框提示信息、表单校验、日期选择控件、颜色选择控件、范围控件、进度条、标签跨表单等功能直接加入新的表单标签中。
但在众多现代浏览器中，最新版本的Opera浏览器对新型表单的支持才最为完美。


1. Number类型input标签


<input type="number" name="demoNumber" min="1" max="100" step="1"/>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


name: 标识表单提交时的key值
min: 标识当前输入框输入的最小值
max: 标识当前输入框输入的最大值
step: 标识点击增大/减小的时候，增加/减小的步长 


2. Email类型input标签


<input type="email" name="email" placeholder="请输入注册邮箱"/>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


当表单在提交前，此文本框会自动校验是否符合邮箱的正则表达式。


3. URL类型的input标签


<input type="url" placeholder="请输入网址" name="url"/>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


4. Tel类型的input标签


<input type="tel" placeholder="输入电话" name="phone"/>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


5. range类型的input标签


<input type="range" min="0" max="50" step="5" name="rangedemo" value="0"/>



此类型标签的加入，输入范围内的数据变得非常简单容易，而且非常标准，用户输入可感知体验非常好。另外此标签可以跟表单新增加的output标签一块使用，达到一个联动的效果。


<form oninput="output.value=parseInt(range.value)"/>
    <input type="range" min="0" max="100" step="5" name="range" value="0"/>
    <output name="output">0<output/>
</form>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


6. 新的日期、时间、月份、星期input标签


Web项目开发，一定会遇到相关的js日期控件，在HTML5中新加入的表单属性将会使Web开发变得更加简洁。


<input type="date" name="datedemo"/>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


相关的日期属性还包括：month、time、week、datetime-local、datetime


7. 颜色选择input标签


<input type="color" name="colordemo"/>



8. input标签自动完成功能


有的项目会要求实现自动完成或者输入提示功能，在HTML5的支持下将变得简单。


<input type="text" autocomplete="on" name="demoAutoComplete" list="autoNames" />
<datalist id="autoNames">
       <option  value="实验楼" ></option>
       <option  value="HTML5" ></option>
       <option  value="input标签" ></option>
</datalist>



二、HTML5表单新属性


1. input表单新增加的特有属性



	autofocus属性，demo:<input type="text" autofocus="autofocus"/>此属性可以设置当前页面中input标签加载完毕后获得焦点。



	max、min、step：这些上面介绍过，都是跟数字相关。



	placeholder：提示信息属性。



	multiple：用于文件上传控件，设置此属性后，允许多个文件。



	校验属性：设置了required属性后预示着当前文本框在提交前必须有数据输入，而这一切都是由浏览器自动完成。还添加了pattern正则表达式校验：





<input type="text" autofocus="autofocus" required pattern="\d+"/>




	另外一个较大的改进就是增加了form属性，也就是说，任何一个标签都可以指定它所属于一个表单，而不是必须在<form></form>中进行包裹了。




<input type="text" form="demoform" name="demo"/>



2. form表单新增加的属性



	novalidate属性规定在提交表单时不应该验证 form或input域




<form action="" method="POST" novalidate="true"></form>




	autocomplete属性规定form或input域应该拥有自动完成功能




三、综合实例


<fieldset>
    <legend>表单演示：最新Opera浏览器支持效果良好</legend>
    <form action="" method="POST" id="form1" oninput="output.value=parseInt(range.value)">
        <input type="text" autofocus="autofocus" required pattern="\d+" name="auto" placeholder="必填项测试" />
        <input type="number" name="demoNumber" min="1" max="100" step="2" />
        <input type="email" placeholder="请输入邮箱" name="mail" />
        <input type="url" name="url" placeholder="输入正确的网址" />
        <br />
            日期：<input type="datetime" name="time" />
            颜色：<input type="color" name="color" /><br />
        <br />
        <input type="range" min="0" max="50" step="5" name="range" value="0" />
        <output name="output">0</output>
        <br />
        <input type="submit" value="提交表单" />
    </form>
    表单外的input标签：
    <input type="text" form="form1" name="demo" />
</fieldset>



四、总结


在HMTL5的新版本表单中的确添加了很多常用的功能，然后浏览器帮我们实现了很多我们原先需要自己用js实现的一些功能。对开发者来说，这的确是很不错的一件事情。


## 一、文件操作API


在之前我们操作本地文件都是使用flash、silverlight或者第三方的activeX插件等技术，由于使用了这些技术后就很难进行跨平台、或者跨浏览器、跨设备等情况下实现统一的表现，从另外一个角度来说就是让我们的web应用依赖了第三方的插件，而不是很独立。
在HTML5标准中，默认提供了操作文件的API让这一切直接标准化。有了操作文件的API，让我们的Web应用可以很轻松的通过JS来控制文件的读取、写入、文件夹、文件等一系列的操作。接下来主要给大家介绍文件读取的几个API。


## 二、几个重要的JS对象


1. FileList对象


它是File对象的一个集合，在HTML4标准中文件上传控件只接受一个文件，而在新标准中，只需要设置multiple，就支持多文件上传，所以从此标签中获取的files属性就是FileList对象实例。
demo：<input type="file" multiple="multiple" name="fileDemo" id="fileDemo" />;
下面是关于FileList对象的API的原型： 


interface FileList {
      getter File? item(unsigned long index);
      readonly attribute unsigned long length;
};



2. Blob对象


其实就是一个原始数据对象，它提供了slice方法可以读取原始数据中的某块数据。另外有两个属性：size（数据的大小），type（数据的MIME类型;
看下面的是W3C的API原型:


interface Blob {
    readonly attribute unsigned long long size;
    readonly attribute DOMString type;
    //slice Blob into byte-ranged chunks     
    Blob slice(
        optional long long start,
        optional long long end,
        optional DOMString contentType
    ); 
};



3. File对象


继承自Blob对象，指向一个具体的文件，它还有两个属性：name（文件名）,lastModifiedDate（最后修改时间）;
W3C的标准：


interface File : Blob {
    readonly attribute DOMString name;
    readonly attribute Date lastModifiedDate;
};



4. FileReader对象


设计用来读取文件里面的数据，提供三个常用的读取文件数据的方法，另外读取文件数据使用了异步的方式，非常高效。
W3C的标准：


[Constructor]
interface FileReader: EventTarget {
    // async read methods
    void readAsArrayBuffer(Blob blob);
    void readAsBinaryString(Blob blob);
    void readAsText(Blob blob, optional DOMString encoding);
    void readAsDataURL(Blob blob);

    void abort();

    // states  
    const unsigned short EMPTY = 0;
    const unsigned short LOADING = 1;
    const unsigned short DONE = 2;

    readonly attribute unsigned short readyState;

    // File or Blob data
    readonly attribute any result;
    readonly attribute DOMError error;

    // event handler attributes
    attribute [TreatNonCallableAsNull] Function? onloadstart;
    attribute [TreatNonCallableAsNull] Function? onprogress;
    attribute [TreatNonCallableAsNull] Function? onload;
    attribute [TreatNonCallableAsNull] Function? onabort;
    attribute [TreatNonCallableAsNull] Function? onerror;
    attribute [TreatNonCallableAsNull] Function? onloadend;
};



这个对象是非常重要第一个对象，它提供了四个读取文件数据的方法，这些方法都是异步的方式读取数据，读取成功后就直接将结果放到属性result中。所以一般就是直接读取数据，然后监听此对象的onload事件，然后在事件里面读取result属性，再做后续处理。当然abort就是停止读取的方法。


FileReader对象的三个读取文件数据方法



	readAsBinaryString(Blob blob)
传入一个Blob对象，然后读取数据的结果作为二进制字符串的形式放到FileReader的result属性中。


	readAsText(Blob blob, optional DOMString encoding)
第一个参数传入Blog对象，然后第二个参数传入编码格式，异步将数据读取成功后放到result属性中，读取的内容是普通的文本字符串的形式。


	readAsDataURL(Blob blob)
传入一个Blob对象，读取内容可以做为URL属性，也就是说可以将一个图片的结果指向给一个img的src属性。




## 三、读取文件上传控件里的文件并将内容已不同的方式展现到浏览器


在展示代码之前，之前我们操作一个图片文件，都是先将图片上传到服务器端，然后再使用一个img标签指向到服务器的url地址，然后再进行一个使用第三方插件进行图片处理，而现在这一切都不需要服务器端了，因为FileReader对象提供的几个读取文件的方法变得异常简单，而且全部是客户端js的操作。


实例一：获取上传文件的文件名（注：需要引入jQuery）


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
    <title></title>
    <script src="Scripts/jquery-1.5.1.js" type="text/javascript"></script>
    <script type="text/javascript">
        $(function () {
            $("#btnGetFile").click(function (e) {
                var fileList = document.getElementById("fileDemo").files;
                for (var i = 0; i < fileList.length; i++) {
                    if (!(/image\/\w+/.test(fileList[i].type))) {
                         $("#result").append("<span>type:"+fileList[i].type+"--******非图片类型*****--name:"+fileList[i].name+"--size:"+fileList[i].size+"</span><br />");
                    }
                    else {
                        $("#result").append("<span>type:"+fileList[i].type+"--name:"+fileList[i].name+"--size:"+fileList[i].size+"</span><br />");
                    }
                }
            });
        });
    </script>
</head>
<body>
    <form action="/home/index" method="POST" novalidate="true">
        <input type="file" multiple="multiple" name="fileDemo" id="fileDemo" /><br/>
        <input type="button" value="获取文件的名字" id="btnGetFile"/>
        <div id="result"></div>
    </form>
    <hr/>
</body>
</html>



实例二：读取上传文件内容，然后将文件内容直接读取到浏览器上（注：需要引入jQuery）


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
    <title></title>
    <script src="Scripts/jquery-1.5.1.js" type="text/javascript"></script>
    <script type="text/javascript">
        if(typeof FileReader == "undified") {
            alert("您老的浏览器不行了！");
        }

        function showDataByURL() {
            var resultFile = document.getElementById("fileDemo").files[0];
            if (resultFile) {
                var reader = new FileReader();
                reader.readAsDataURL(resultFile);
                reader.onload = function (e) {
                    var urlData = this.result;
                    document.getElementById("result").innerHTML += "<img src='" + urlData + "' alt='" + resultFile.name + "' />";
                }; 
            }
        } 

        function showDataByBinaryString() {
            var resultFile = document.getElementById("fileDemo").files[0];
            if (resultFile) {
                var reader = new FileReader();
                //异步方式，不会影响主线程
                reader.readAsBinaryString(resultFile);
                reader.onload = function(e) {
                    var urlData = this.result;
                    document.getElementById("result").innerHTML += urlData;
                };
            }
        }

        function showDataByText() {
            var resultFile = document.getElementById("fileDemo").files[0];
            if (resultFile) {
                var reader = new FileReader();
                reader.readAsText(resultFile,'gb2312');
                reader.onload = function (e) {
                    var urlData = this.result;
                    document.getElementById("result").innerHTML += urlData;
                };
            }
        }

    </script>
</head>
<body>
    <input type="file" name="fileDemo" id="fileDemo" multep/>
    <input type="button" value="readAsDataURL" id="readAsDataURL" onclick="showDataByURL();"/>
    <input type="button" value="readAsBinaryString"  id="readAsBinaryString" onclick="showDataByBinaryString();"/>
    <input type="button" value="readAsText"  id="readAsText" onclick="showDataByText();"/>
    <div id="result">
    </div>
</body>
</html>



## 四、总结


有了文件操作的API后，让JS进一步的操作本地文件的得到空前的加强，HTML5对于客户端Web应用得到进一步功能的提升，HTML5的趋势让Web更加富客户端化，而这些都需要让我们的HTML或者JS变得更加强大，而HTML5正是适时地推出了File API。


## 一、认识Canvas


Canvas就是一个画布，可以进行画任何的线、图形、填充等一系列的操作，而且操作的画图就是js，所以让js编程到了嗑药的地步。另外Canvas不仅仅提供简单的二维矢量绘图，也提供了三维的绘图，以及图片处理等一系列的api支持。


## 二、Canvas的Context对象



	要使用Canvas来绘制图形必须在页面中添加Canvas的标签




<canvas id="demoCanvas" width="500" height="500">
    <p>
      请使用支持HTML5的浏览器查看本实例
    </p>
</canvas>




	只有上面的标签，只能是创建好了一个画布，其中width和height属性就是设置画布的大小。Id属性也是必须的，后面要用Id来拿到当前的Canvas的Dom对象。通过此Canvase的Dom对象就可以获取他的上下文（Context）了，Canvas绘制图形都是靠着Canvas对象的上下文对象




<script type="text/javascript">
    //第一步：获取canvas元素
    var canvasDom = document.getElementById("demoCanvas");
    //第二步：获取上下文
    var context = canvasDom.getContext('2d');
</script>




	Context上下文默认两种绘制方式：
第一种：绘制线（stroke）
第二种：填充（fill）




## 三、Canvas绘制立体透明矩形


1. Canvas绘制步骤：



	创建HTML页面，设置画布标签


	编写js，获取画布dom对象


	通过canvas标签的Dom对象获取上下文


	设置绘制样式、颜色


	绘制矩形，或者填充矩形




代码如下：


<body>
    <canvas id="demoCanvas" width="500" height="500">
        <p>请使用支持HTML5的浏览器查看本实例</p>
    </canvas>
    <!---下面将演示一种绘制矩形的demo--->
    <script type="text/javascript">
        //第一步：获取canvas元素
        var canvasDom = document.getElementById("demoCanvas");
        //第二步：获取上下文
        var context = canvasDom.getContext('2d');
        //第三步：指定绘制线样式、颜色
        context.strokeStyle = "red";
        //第四步：绘制矩形，只有线。内容是空的
        context.strokeRect(10, 10, 190, 100);
        //以下演示填充矩形。
        context.fillStyle = "blue";
        context.fillRect(110,110,100,100);
    </script>
</body>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


## 四、Canvas绘制线条


Context对象的beginPath方法表示开始绘制路径，moveTo(x, y)方法设置线段的起点，lineTo(x, y)方法设置线段的终点，stroke方法用来给透明的线段着色。moveto和lineto方法可以多次使用。最后，还可以使用closePath方法，自动绘制一条当前点到起点的直线，形成一个封闭图形，省却使用一次lineto方法。


代码如下：


<body>
    <canvas id="demoCanvas" width="500" height="600">
    </canvas>
    <script type="text/javascript">
        //通过id获得当前的Canvas对象
        var canvasDom = document.getElementById("demoCanvas");
        //通过Canvas Dom对象获取Context的对象
        var context = canvasDom.getContext("2d");
        context.beginPath(); // 开始路径绘制
        context.moveTo(20, 20); // 设置路径起点，坐标为(20,20)
        context.lineTo(200, 200); // 绘制一条到(200,20)的直线
        context.lineTo(400, 20);
        context.closePath();
        context.lineWidth = 2.0; // 设置线宽
        context.strokeStyle = "#CC0000"; // 设置线的颜色
        context.stroke(); // 进行线的着色，这时整条线才变得可见
    </script>
</body>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


## 五、Canvas绘制文本


Context上下文对象的fillText(string, x, y)方法是用来绘制文本，它的三个参数分别为文本内容、起点的x坐标、y坐标。使用之前，需用font设置字体、大小、样式（写法类似与CSS的font属性）。与此类似的还有strokeText方法，用来添加空心字。另外注意一点：fillText方法不支持文本断行，即所有文本出现在一行内。所以，如果要生成多行文本，只有调用多次fillText方法。


代码如下：


<canvas id="demoCanvas" width="500" height="600"></canvas>
<script type="text/javascript">
    //通过id获得当前的Canvas对象
    var canvasDom = document.getElementById("demoCanvas");
    //通过Canvas Dom对象获取Context的对象
    var context = canvasDom.getContext("2d");
    context.moveTo(200,200);
    // 设置字体
    context.font = "Bold 50px Arial";
    // 设置对齐方式
    context.textAlign = "left";
    // 设置填充颜色
    context.fillStyle = "#005600";
    // 设置字体内容，以及在画布上的位置
    context.fillText("老马!", 10, 50);
    // 绘制空心字
    context.strokeText("blog.itjeek.com!", 10, 100);
</script>



## 六、Canvas绘制圆形和椭圆


Context上下文的arc方法就是绘制圆形或者椭圆，arc方法的x和y参数是圆心坐标，radius是半径，startAngle和endAngle则是扇形的起始角度和终止角度（以弧度表示），anticlockwise表示做图时应该逆时针画（true）还是顺时针画（false）。


代码如下：


<canvas id="demoCanvas" width="500" height="600"></canvas>
<script type="text/javascript">
    //通过id获得当前的Canvas对象
    var canvasDom = document.getElementById("demoCanvas");
    //通过Canvas Dom对象获取Context的对象
    var context = canvasDom.getContext("2d");
    context.beginPath();//开始绘制路径
    //绘制以 （60,60）为圆心，50为半径长度，从0度到360度（PI是180度），最后一个参数代表顺时针旋转。
    context.arc(60, 60, 50, 0, Math.PI * 2, true);
    context.lineWidth = 2.0;//线的宽度
    context.strokeStyle = "#000";//线的样式
    context.stroke();//绘制空心的，当然如果使用fill那就是填充了。
</script>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


## 七、Canvas绘制图片


Canvas绘制图片应该是他的一大特点或者是亮点吧。当然配合File的API，让JS变得无可匹敌。那接下里给大家演示一下怎样绘制图片，并且做出一个立体效果出来。


代码如下：


<canvas id="demoCanvas" width="500" height="600"></canvas>
<script type="text/javascript">
    //通过id获得当前的Canvas对象
    var canvasDom = document.getElementById("demoCanvas");
    //通过Canvas Dom对象获取Context的对象
    var context = canvasDom.getContext("2d");
    var image = new Image();//创建一张图片
    image.src = "Images/a.jpg";//设置图片的路径
    image.onload = function() {//当图片加载完成后
     for (var i = 0; i < 10; i++) {//输出10张照片
            //参数：（1）绘制的图片  （2）坐标x，（3）坐标y
            context.drawImage(image, 100 + i * 80, 100 + i * 80);
        }
    };
</script>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


## 八、总结


Canvas总算介绍了最基本的用法了。当然本文大量借鉴了其他网站的例子。作者也是把最基本的精华部分罗列了一下。总体来说Canvas绘制图片和文本、形状都不是很难，API代码上手难度基本就是初级。但是由此而带来的非常多的可能，让Html5真正的强大到无可比拟的地步。


当然本文并没有涉及到Canvas3D绘制的相关内容，而且关于Canvas绘制渐变色、绘制阴影、图片的相关处理操作等，这些内容，如果读者确实需要的可以自行搜索查找相关资料或者直接阅读Html5的最新标准文档。


一、本地存储由来的背景


由于HTML4时代Cookie的大小、格式、存储数据格式等限制，网站应用如果想在浏览器端存储用户的部分信息，那么只能借助于Cookie。但是Cookie的这些限制，也就导致了Cookie只能存储一些ID之类的标识符等简单的数据。


下面是Cookie的限制：



	大多数浏览器支持最大为 4096 字节的 Cookie。



	浏览器还限制站点可以在用户计算机上存储的 Cookie 的数量。大多数浏览器只允许每个站点存储 20 个Cookie；如果试图存储更多 Cookie，则最旧的 Cookie 便会被丢弃。



	有些浏览器还会对它们将接受的来自所有站点的 Cookie 总数作出绝对限制，通常为 300 个。



	Cookie默认情况都会随着Http请求发送到后台服务器，但并不是所有请求都需要Cookie的，比如：js、css、图片等请求则不需要Cookie。





为了破解Cookie的一系列限制，HTML5通过JS的新的API就能直接存储大量的数据到客户端浏览器，而且支持复杂的本地数据库，让JS更有效率。
HTML5支持两种的WebStorage：



	永久性的本地存储（localStorage）


	会话级别的本地存储（sessionStorage）




二、永久性的本地存储：localStorage


在最新的JS的API中增加了localStorage对象，以便于用户存储永久存储的Web端的数据。而且数据不会随着Http请求发送到后台服务器，而且存储数据的大小机会不用考虑，因为在HTML5的标准中要求浏览器至少要支持到4MB.所以，这完全是颠覆了Cookie的限制，为Web应用在本地存储复杂的用户痕迹数据提供非常方便的技术支持。接下来就将介绍localStorage的常用的方法。


localStorage提供了四个方法来辅助我们进行对本地存储做相关操作。



	setItem(key,value)添加本地存储数据。两个参数，非常简单就不说了。


	getItem(key)通过key获取相应的Value。


	removeItem(key)通过key删除本地数据。


	clear()清空数据。




代码如下：


<script type="text/javascript">
    //添加key-value 数据到 sessionStorage
    localStorage.setItem("demokey", "http://www.shiyanlou.com");
    //通过key来获取value
    var dt = localStorage.getItem("demokey");
    alert(dt);
    //清空所有的key-value数据。
    //localStorage.clear();
    alert(localStorage.length);
</script>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


三、会话级别的本地存储：sessionStorage


在HTML5中增加了一个Js对象：sessionStorage；通过此对象可以直接操作存储在浏览器中的会话级别的WebStorage。存储在sessionStorage中的数据首先是Key-Value形式的，另外就是它跟浏览器当前会话相关，当会话结束后，数据会自动清除，跟未设置过期时间的Cookie类似。


sessionStorage提供了四个方法来辅助我们进行对本地存储做相关操作。



	setItem(key,value)添加本地存储数据。两个参数，非常简单就不说了。


	getItem(key)通过key获取相应的Value。


	removeItem(key)通过key删除本地数据。


	clear()清空数据。




代码如下：


<script type="text/javascript">
    //添加key-value 数据到 sessionStorage
    sessionStorage.setItem("demokey", "http://blog.itjeek.com");
    //通过key来获取value
    var dt = sessionStorage.getItem("demokey");
    alert(dt);
    //清空所有的key-value数据。
    //sessionStorage.clear();
    alert(sessionStorage.length);
</script>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


四、强大的本地数据


虽然HTML5已经提供了功能强大的localStorage和sessionStorage，但是他们两个都只能提供存储简单数据结构的数据，对于复杂的Web应用的数据却无能为力。逆天的是HTML5提供了一个浏览器端的数据库支持，允许我们直接通JS的API在浏览器端创建一个本地的数据库，而且支持标准的SQL的CRUD操作，让离线的Web应用更加方便的存储结构化的数据。接下里介绍一下本地数据的相关API和用法。


操作本地数据库的最基本的步骤是：



	第一步：openDatabase方法：创建一个访问数据库的对象。


	第二步：使用第一步创建的数据库访问对象来执行transaction方法，通过此方法可以设置一个开启事务成功的事件响应方法，在事件响应方法中可以执行SQL.


	第三步：通过executeSql方法执行查询，当然查询可以是：CRUD。




接下来分别介绍一下相关的方法的参数和用法。


1. openDatabase方法


//Demo：获取或者创建一个数据库，如果数据库不存在那么创建之
var dataBase = openDatabase("student", "1.0", "学生表", 1024 * 1024, function () { });



openDatabase方法打开一个已经存在的数据库，如果数据库不存在，它还可以创建数据库。几个参数意义分别是：



	数据库名称。


	数据库的版本号，目前来说传个1.0就可以了，当然可以不填；


	对数据库的描述。


	设置分配的数据库的大小（单位是kb）。


	回调函数(可省略)。




初次调用时创建数据库，以后就是建立连接了。


2. db.transaction方法


可以设置一个回调函数，此函数可以接受一个参数就是我们开启的事务的对象。然后通过此对象可以执行SQL脚本。


3. executeSql方法执行查询


ts.executeSql(sqlQuery,[value1,value2..],dataHandler,errorHandler)



参数说明：



	qlQuery：需要具体执行的sql语句，可以是create、select、update、delete;


	[value1,value2..]：sql语句中所有使用到的参数的数组，在executeSql方法中，将s>语句中所要使用的参数先用“?”代替，然后依次将这些参数组成数组放在第二个参数中;


	dataHandler：执行成功是调用的回调函数，通过该函数可以获得查询结果集;


	errorHandler：执行失败时调用的回调函数;




综合实例


<head>
 <script src="Scripts/jquery-1.5.1.js" type="text/javascript"></script>
    <script type="text/javascript">
        function initDatabase() {
            var db = getCurrentDb();//初始化数据库
            if(!db) {alert("您的浏览器不支持HTML5本地数据库");return;}
            db.transaction(function (trans) {//启动一个事务，并设置回调函数
                //执行创建表的Sql脚本
                trans.executeSql("create table if not exists Demo(uName text null,title text null,words text null)", [], function (trans, result) {
                }, function (trans, message) {//消息的回调函数alert(message);});
            }, function (trans, result) {
            }, function (trans, message) {
            });
        }
        $(function () {//页面加载完成后绑定页面按钮的点击事件
            initDatabase();
            $("#btnSave").click(function () {
                var txtName = $("#txtName").val();
                var txtTitle = $("#txtTitle").val();
                var txtWords = $("#txtWords").val();
                var db = getCurrentDb();
                //执行sql脚本，插入数据
                db.transaction(function (trans) {
                    trans.executeSql("insert into Demo(uName,title,words) values(?,?,?) ", [txtName, txtTitle, txtWords], function (ts, data) {
                    }, function (ts, message) {
                        alert(message);
                    });
                });
                showAllTheData();
            });
        });
        function getCurrentDb() {
            //打开数据库，或者直接连接数据库参数：数据库名称，版本，概述，大小
            //如果数据库不存在那么创建之
            var db = openDatabase("myDb", "1.0", "it's to save demo data!", 1024 * 1024); ;
            return db;
        }
        //显示所有数据库中的数据到页面上去
        function showAllTheData() {
            $("#tblData").empty();
            var db = getCurrentDb();
            db.transaction(function (trans) {
                trans.executeSql("select * from Demo ", [], function (ts, data) {
                    if (data) {
                        for (var i = 0; i < data.rows.length; i++) {
                            appendDataToTable(data.rows.item(i));//获取某行数据的json对象
                        }
                    }
                }, function (ts, message) {alert(message);var tst = message;});
            });
        }
        function appendDataToTable(data) {//将数据展示到表格里面
            //uName,title,words
            var txtName = data.uName;
            var txtTitle = data.title;
            var words = data.words;
            var strHtml = "";
            strHtml += "<tr>";
            strHtml += "<td>"+txtName+"</td>";
            strHtml += "<td>" + txtTitle + "</td>";
            strHtml += "<td>" + words + "</td>";
            strHtml += "</tr>";
            $("#tblData").append(strHtml);
        }
    </script>
</head>
    <body>
        <table>
            <tr>
                <td>用户名：</td>
                <td><input type="text" name="txtName" id="txtName" required/></td>
            </tr>
               <tr>
                <td>标题：</td>
                <td><input type="text" name="txtTitle" id="txtTitle" required/></td>
            </tr>
            <tr>
                <td>留言：</td>
                <td><input type="text" name="txtWords" id="txtWords" required/></td>
            </tr>
        </table>
        <input type="button" value="保存" id="btnSave"/>
        <hr/>
        <input type="button" value="展示所哟数据" onclick="showAllTheData();"/>
        <table id="tblData">
        </table>
    </body>
</html>



可以使用GVim按照上述代码编写，并用Firefox浏览器打开编写的html文件查看效果。


jQuery基础入门

            jQuery是继prototype之后又一个优秀的Javascript库。它是轻量级的js库 ，它兼容CSS3，还兼容各种浏览器。本系列文章将带您进入jQuery的精彩世界, 其中有很多作者具体的使用经验和解决方案, 本系列教程是基于博客园张子秋的《从零开始学习jQuery》，原文链接：http://www.cnblogs.com/zhangziqiu/archive/2009/04/30/jQuery-Learn-1.html


第 1 节 认识 jQuery


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名 shiyanlou，该用户具备 sudo 的权限，可以执行安装软件等管理员操作。 


2. 环境介绍


本实验环境采用 Ubuntu Linux 桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 



	Xfce 终端: Linux 命令行终端，打开后会进入 Bash 环境，可以使用 Linux 命令 


	Firefox 及 Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可 


	gvim：非常好用的 Vim 编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim 编辑器


	其他编辑器：如果 Vim 不熟悉可以使用 gedit 或 brackets，其中 brackets 比较适合开发前端代码。




3. 环境使用


使用 GVim 编辑器输入实验所需的代码及文件，使用 Xfce 终端（XfceTerminal）运行所需命令进行操作。


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


本课程中的所有源码可以通过以下方式下载:


$ git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/jquery-learning



4. 课程来源


作者：张子秋
出处：http://www.cnblogs.com/zhangziqiu/ 
本实验课程基于张子秋的博客《从零开始学习 jQuery》系列，可查看原版链接：http://www.cnblogs.com/zhangziqiu/archive/2009/04/30/jQuery-Learn-1.html


二、引言


1. 课程概述


1）jQuery 是一套Javascript脚本库，注意 jQuery 是脚本库,而不是脚本框架。"库"不等于"框架"。jQuery 并不能帮助我们解决脚本的引用管理和功能管理,这些都是脚本框架要做的事。


脚本库能够帮助我们完成编码逻辑,实现业务功能。使用 jQuery 将极大的提高编写javascript代码的效率, 让写出来的代码更加优雅, 更加健壮。 


2）使用这些功能函数,能够帮助我们快速完成各种功能,而且会让我们的代码异常简洁。


3）javascript脚本在不同浏览器的兼容性一直是 Web 开发人员的噩梦，比如在 jQuery 中的 Event 事件对象已经被格式化成所有浏览器通用的,从前要根据event获取事件触发者, 在 ie 下是event.srcElements 而 ff 等标准浏览器下是event.target。 jQuery 则通过统一event对象,让我们可以在所有浏览器中使用event.target获取事件对象。


4）jQuery 可以实现比如渐变弹出,图层移动等动画效果,让我们获得更好的用户体验。


5）大部分开发人员对于javascript存在错误的认识，比如在页面中编写加载时即执行的操作 DOM 的语句,在 HTML 元素或者document对象上直接添加onclick属性,不知道onclick其实是一个匿名函数等等。这样的程序是不健壮的。比如"在页面中编写加载时即执行的操作 DOM 的语句",当页面代码很小用户加载很快时没有问题, 当页面加载稍慢时就会出现浏览器"终止操作"的错误。


三、Hello World jQuery


按照惯例, 我们来编写 jQuery 的 Hello World 程序, 来迈出使用 jQuery 的第一步。


1. 下载 jQuery 类库


提供三个路径下载：


1.jQuery 的项目下载阿里云的 OSS 上, 下载地址:


http://labfile.oss.aliyuncs.com/jquery/1.11.1/jquery.min.js


上面的地址是总下载列表, 里面有很多版本和类型的 jQuery 库, 主要分为如下几类:


min: 压缩后的 jQuery 类库,  在正式环境上使用.如:jquery-1.3.2.min.js


vsdoc: 在 Visual Studio 中需要引入此版本的 jquery 类库才能启用智能感知.如：jquery-1.3.2-vsdoc2.js


release包: 里面有没有压缩的 jquery 代码, 以及文档和示例程序. 如:jquery-1.3.2-release.zip


2.也可在 jQuery 的官网中下载最新版本，下载地址：http://jquery.com/download/


下载后是一个 js 文件，我们只需要在 html 文件中引入这个 js 文件，便可。


3.在包含源码的 github 地址中也有 jQuery 的最新版本提供下载，地址为:


https://github.com/shiyanlou/jQuery-base-code


注：github 地址中包含的 jquery-1.11.2.js 版本是本次课程中用到的文件，jquery-1.11.2.min.js 是发布课程之时 jQuery 的最新版本，且是压缩版。


2. 编写程序


创建一个 html 页面，引入 jQuery 类库并且编写如下代码：


<!doctype html>
<html lang="zh">
  <head>
    <meta charset="utf-8"/>
    <title>Hello World jQuery!</title>
    <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  </head>
  <body>
    <div id="divMsg">Hello World!</div>
    <input id="btnShow" type="button" value="show" />
    <input id="btnHide" type="button" value="hidden" /><br/>
    <input id="btnChange" type="button" value="change content is Hello World, too!"/>
    <script>
      $("#btnShow").bind("click", function(event) {
        $("#divMsg").show();
      });

      $("#btnHide").bind("click", function(event) {
        $("#divMsg").hide();
      });

      $("#btnChange").bind("click", function(event) {
        $("#divMsg").html("Hello World, too!");
      });
    </script>
  </body>
</html>



效果如下：


[image: Alt text]


页面上有三个按钮，分别控制 Hello World 的显示、隐藏和修改其内容。


此示例使用了：


（1）jQuery 的 ID 选择器：$("#btnShow")
（2）事件绑定函数：bind()
（3）显示和隐藏函数：show()和hide()
（4）修改元素内部 html 的函数：html()


四、总结


本文简单介绍了 jQuery，以及如何搭建脚本开发环境。示例程序没有复杂的功能，可能还无法让没有接触过 jQuery 的人认识到它的强大。但是仅凭借“多浏览器支持”这一特性，就足以让我们学习并使用 jQuery，因为如今想编写跨浏览器的脚本是一件困难的事情！


在后续的教程中我们将深入学习 jQuery 选择器、事件、工具函数、动画以及插件等。


五、练习


请实现一个验证码输入框，当输入框获取焦点时，验证码才会显示。


第 2 节 jQuery 选择器


一、 摘要


本章讲解 jQuery 最重要的选择器部分的知识，有了 jQuery 的选择器，我们几乎可以获取页面上任意的一个或一组对象，可以明显减轻开发人员的工作量。


二、前言


编写任何 JavaScript 程序我们要首先获得对象，jQuery 选择器能彻底改变我们平时获取对象的方式，可以获取几乎任何语义的对象，比如“拥有 title 属性并且值中包含 test 的<a>元素”，完成这些工作只需要编写一个 jQuery 选择器字符串，学习 jQuery 选择器是学习 jQuery 最重要的一步。


三、Dom 对象和 jQuery 包装集


无论是在写程序还是看 API 文档，我们要时刻注意区分 Dom 对象和 jQuery 包装集。


1. Dom 对象


在传统的 JavaScript 开发中，我们都是首先获取 Dom 对象，比如：


var div = document.getElementById("testDiv");
var divs = document.getElementsByTagName("div");



我们经常使用document.getElementById方法根据 id 获取单个 Dom 对象，或者使用document.getElementsByTagName方法根据 HTML 标签名获取 Dom 对象集合。


另外在事件函数中，可以通过在方法函数中使用this引用事件触发对象（但是在多播事件函数中 IE6 存在问题），或者使用event对象的target（Firefox）或srcElement（IE6）获取到引发事件的 Dom 对象。


注意我们这里获取到的都是 Dom 对象,Dom 对象也有不同的类型比如input,div,span等。Dom 对象只有有限的属性和方法。


2. jQuery 包装集


jQuery 包装集可以说是 Dom 对象的扩充。在 jQuery 的世界中将所有的对象，无论是一个还是一组，都封装成一个 jQuery 包装集，比如获取包含一个元素的 jQuery 包装集：


var jQueryObject = $("#testDiv");



jQuery 包装集都是作为一个对象一起调用的。jQuery 包装集拥有丰富的属性和方法。


3. Dom 对象与 jQuery 对象的转换


（1）Dom 转 jQuery 包装集


如果要使用 jQuery 提供的函数，就要首先构造 jQuery 包装集。我们可以使用本文即将介绍的 jQuery 选择器直接构造 jQuery 包装集，比如：


$("#testDiv");



上面语句构造的包装集只含有一个 id 是 testDiv 的元素。


或者我们已经获取了一个 Dom 元素,比如:


var div = document.getElementById("testDiv");



上面的代码中 div 是一个 Dom 元素, 我们可以将 Dom 元素转换成 jQuery 包装集:


var domToJQueryObject = $(div);



（2）jQuery 包装集转 Dom 对象


jQuery 包装集是一个集合, 所以我们可以通过索引器访问其中的某一个元素:


var domObject = $("#testDiv")[0];



注意, 通过索引器返回的不再是 jQuery 包装集, 而是一个 Dom 对象!


jQuery 包装集的某些遍历方法,比如 each()中, 可以传递遍历函数, 在遍历函数中的 this 也是 Dom 元素,比如:


$("#testDiv").each(function() {
  alert(this)
});



如果我们要使用 jQuery 的方法操作 Dom 对象,怎么办? 用上面介绍过的转换方法即可:


$("#testDiv").each(function() {
  $(this).html("修改内容")
});



小结: 先让大家明确 Dom 对象和 jQuery 包装集的概念,将极大的加快我们的学习速度。只要能够区分这两者, 就能够在写程序时变得清清楚楚。


四、什么是 jQuery 选择器


在 Dom 编程中我们只能使用有限的函数根据 id 或者 TagName 获取 Dom 对象。


在 jQuery 中则完全不同，jQuery 可提供异常强大的选择器用来帮助我们获取页面上的对象，并且将对象以 jQuery 包装集的形式返回。


首先来看看什么是选择器:


//根据 ID 获取 jQuery 包装集
var jQueryObject = $("#testDiv");



上例中使用了 ID 选择器，选取 id 为 testDiv 的 Dom 对象并将它放入 jQuery 包装集，最后以 jQuery 包装集的形式返回。


"$"符号在 jQuery 中代表对 jQuery 对象的引用, "jQuery"是核心对象, 其中包含下列方法:


jQuery( expression, context ) 
Returns: jQuery


这个函数接收一个 CSS 选择器的字符串，然后用这个字符串去匹配一组元素。


This function accepts a string containing a CSS selector which is then used to match a set of elements.


jQuery( html, ownerDocument ) 
Returns: jQuery


根据 HTML 原始字符串动态创建 Dom 元素.


Create DOM elements on-the-fly from the provided String of raw HTML.


jQuery( elements ) 
Returns: jQuery


将一个或多个 Dom 对象封装 jQuery 函数功能(即封装为 jQuery 包装集)


Wrap jQuery functionality around a single or multiple DOM Element(s).


jQuery( callback ) 
Returns: jQuery


$(document).ready()的简写方式


A shorthand for $(document).ready().


上面摘选自 jQuery 官方手册。Returns的类型为 jQuery 即表示返回的是 jQuery 包装集.其中第一个方法有些问题,官方接口写的是 CSS 选择器,但是实际上这个方法不仅仅支持 CSS 选择器,而是所有 jQuery 支持的选择器,有些甚至是 jQuery 自定义的选择器(在 CSS 标准中不存在的选择器)。
为了能让大家理解的更清楚,  我将方法修改如下:


jQuery( selector, context ) 
Returns: jQuery 包装集


根据选择器选取匹配的对象, 以 jQuery 包装集的形式返回。 context 可以是 Dom 对象集合或 jQuery 包装集, 传入则表示要从 context 中选择匹配的对象, 不传入则表示范围为文档对象(即页面全部对象)。


上面这个方法就是我们选择器使用的核心方法。可以用"$"代替 jQuery 让语法更简洁, 比如下面两句话的效果相同:


//根据 ID 获取 jQuery 包装集
var jQueryObject = $("#testDiv");
//$是 jQuery 对象的引用:
var jQueryObject = jQuery("#testDiv");



接下来让我们系统学习 jQuery 选择器。


五、jQuery 选择器全解


通俗的讲, Selector选择器就是"一个表示特殊语意的字符串"。只要把选择器字符串传入上面的方法中就能够选择不同的 Dom 对象并且以 jQuery 包装集的形式返回。


但是如何将 jQuery 选择器分类非常犯难。因为书上的分类和 jQuery 官方的分类截然不同。最后决定以实用为主,暂时不去了解 CSS3 选择器标准,而按照 jQuery 官方的分类进行讲解。


jQuery 选择器按照功能主要分为"选择"和"过滤"，并且是配合使用的，可以同时使用组合成一个选择器字符串。 主要的区别是"过滤"作用的选择器是指定条件从前面匹配的内容中筛选, "过滤"选择器也可以单独使用, 表示从全部"*"中筛选. 比如:


$(":[title]") 等同于 $("*:[title]")


而"选择"功能的选择器则不会有默认的范围, 因为作用是"选择"而不是"过滤"。


下面的选择器分类中,  带有"过滤器"的分类表示是"过滤"选择器,  否则就是"选择"功能的选择器。


jQuery 选择器分为如下几类:



	基础选择器 Basics




[image: Alt text]



	层次选择器 Hierarchy




[image: Alt text]



	基本过滤器 Basic Filters
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	内容过滤器 Content Filters
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	可见性过滤器  Visibility Filters
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	属性过滤器 Attribute Filters
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	子元素过滤器 Child Filters
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	表单选择器 Forms
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	表单过滤器 Form Filters
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六、总结


本章节讲解的 jQuery 依然属于基础支持, 所以没有太多的应用实例。 虽然基础但是很难一次全部记住, jQuery 选择器可以说是最考验一个人 jQuery 功力的地方。下一章我们讲解如何操作 jQuery 包装集以及动态创建新元素.


七、练习


请举出使用每大类中的一个选择器的例子。


第 3 节 管理 jQuery 包装集


一、 摘要


在使用 jQuery 选择器获取到 jQuery 包装集后, 我们需要对其进行操作。本章首先讲解如何动态的创建元素, 接着学习如何管理 jQuery 包装集, 比如添加,删除,切片等。


二、前言


本系列的 2,3 篇上面列举了太多的 API。 不过这些基础还必须要讲, 基础要扎实。其实对于这些列表大家可以跳过, 等以后用到时再回头看或者查询官方的 API 说明。


本章内容很少, 主要讲解动态创建元素和操作 jQuery 包装集的各个函数。


三、动态创建元素


1. 错误的编程方法


我们经常使用 javascript 动态的创建元素, 有很多程序员通过直接更改某一个容器的 HTML 内容。比如:


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
    <head>
        <title>动态创建对象</title>
    </head>
    <body>
        <div id="testDiv">测试图层</div>
        <script type="text/javascript">
            document.getElementById("testDiv").innerHTML = "<div style=\"border:solid 1px #FF0000\">动态创建的 div</div>";
        </script>
    </body>
</html>



上面的示例中我通过修改 testDiv 的内容,在页面上动态的添加了一个 div 元素。*但是请牢记,这是错误的做法! *


错误的原因:


(1) 在页面加载时改变了页面的结构。在 IE6 中如果网络变慢或者页面内容太大就会出现"终止操作"的错误。 也就是说"永远不要在页面加载时改变页面的 Dom 模型"。


(2) 使用修改 HTML 内容添加元素,  不符合 Dom 标准。 在实际工作中也碰到过使用这种方法修改内容后, 某些浏览器中并不能立刻显示添加的元素, 因为不同浏览器的显示引擎是不同的。 但是如果我们使用 Dom 的 CreateElement 创建对象, 在所有的浏览器中几乎都可以。 但是在 jQuery 中如果传入的而是一个完整的 HTML 字符串, 内部也是使用 innerHTML。 所以也不是完全否定 innerHTML 函数的使用。


所以从现在开始请摒弃这种旧知识, 使用下面介绍的正确方法编程。


2. 创建新的元素


下面介绍两种正确的创建元素的方式. 


（1）使用 HTML DOM 创建元素



	什么是 DOM？
通过 JavaScript，您可以重构整个 HTML 文档。您可以添加、移除、改变或重排页面上的项目。要改变页面的某个东西，JavaScript 就需要对 HTML 文档中所有元素进行访问的入口。这个入口，连同对 HTML 元素进行添加、移动、改变或移除的方法和属性，都是通过文档对象模型来获得的（DOM）。




关于使用 HTML DOM 创建元素本文不做详细介绍, 下面举一个简单的例子:


//使用 Dom 标准创建元素
var select = document.createElement("select");
select.options[0] = new Option("加载项 1", "value1");
select.options[1] = new Option("加载项 2", "value2");
select.size = "2";
var object = testDiv.appendChild(select);



通过使用 document.createElement 方法我们可以创建 Dom 元素, 然后通过 appendChild 方法为添加到指定对象上。


（2）使用 jQuery 函数创建元素


在 jQuery 中创建对象更加简单, 比如创建一个 Div 元素:


$("<div style=\"border:solid 1px #FF0000\">动态创建的 div</div>")



我们主要使用 jQuery 核心类库中的一个方法:


jQuery( html, ownerDocument ) 
Returns: jQuery


根据 HTML 原始字符串动态创建 Dom 元素.


其中 html 参数是一个 HTML 字符串,  在 jQuery1.3.2 中对此函数做了改进:


当 HTML 字符串是没有属性的元素是, 内部使用 document.createElement 创建元素, 比如:


//jQuery 内部使用 document.createElement 创建元素:
$("<div/>").css("border","solid 1px #FF0000").html("动态创建的 div").appendTo(testDiv);



否则使用 innerHTML 方法创建元素:


//jQuery 内部使用 innerHTML 创建元素:
$("<div style=\"border:solid 1px #FF0000\">动态创建的 div</div>").appendTo(testDiv);



3. 将元素添加到对象上


我们可以使用上面两种方式创建一个元素, 但是上面已经提到一定不要在页面加载时就改变页面的 DOM 结构, 比如添加一个元素。 正确的做法是在页面加载完毕后添加或删除元素。


传统上, 使用 window.onload 完成上述目的:


//DOM 加载完毕后添加元素
//传统方法
window.onload = function() { testDiv.innerHTML = "<div style=\"border:solid 1px #FF0000\">动态创建的 div</div>"; }



虽然能够在 DOM 完整加载后, 在添加新的元素, 但是不幸的是浏览器执行 window.onload 函数不仅仅是在构建完 DOM 树之后, 也是在所有图像和其他外部资源完整的加载并且在浏览器窗口显示完毕之后。 所以如果某个图片或者其他资源加载很长时间, 访问者就会看到一个不完整的页面, 甚至在图片加载之前就执行了需要依赖动态添加的元素的脚本而导致脚本错误。


解决办法就是等 DOM 被解析后, 在图像和外部资源加载之前执行我们的函数。在 jQuery 中让这一实现变得可行:


//jQuery 使用动态创建的$(document).ready(function)方法
$(document).ready(
        function() { testDiv.innerHTML = "<div style=\"border:solid 1px #FF0000\">使用动态创建的$(document).ready(function)方法</div>"; }
);



或者使用简便语法:


//jQuery 使用$(function)方法
$(function() { 
    testDiv.innerHTML += "<div style=\"border:solid 1px #FF0000\">使用$(function)方法</div>"; });



使用$()将我们的函数包装起来即可。而且可以在一个页面绑定多个函数, 如果使用传统的 window.onload 则只能调用一个函数。


所以请大家将修改 DOM 的函数使用此方法调用。 另外还要注意 document.createElement 和 innerHTML 的区别。 如果可以请尽量使用 document.createElement 和$("<div/>")的形式创建对象。


四、管理 jQuery 包装集元素


既然学会了动态创建元素, 接下来就会想要把这些元素放入我们的 jQuery 包装集中。


我们可以在 jQuery 包装集上调用下面这些函数, 用来改变我们的原始 jQuery 包装集, 并且大部分返回的都是过滤后的 jQuery 包装集。


jQuery 提供了一系列的函数用来管理包装集:


1. 过滤 Filtering
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2. 查找 Finding
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3. 串联 Chaining
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五、总结


本篇文章内容较少, 主要讲解如何动态创建元素以及管理 jQuery 包装集。在下一章将会介绍如何使用 jQuery 操作元素的属性与样式。


第 4 节 使用 jQuery 操作元素的属性与样式


一、摘要


本篇文章讲解如何使用 jQuery 获取和操作元素的属性和 CSS 样式。其中 DOM 属性和元素属性的区分值得大家学习。


二、前言


通过前面几章我们已经能够完全控制 jQuery 包装集了,无论是通过选择器选取对象,或者从包装集中删除,过滤元素。本章将讲解如何使用 jQuery 获取和修改元素属性和样式。


三、区分 DOM 属性和元素属性


一个 img 标签:


<img src="images/image.1.jpg" id="hibiscus" alt="Hibiscus" class="classA" />


通常开发人员习惯将id,src,alt等叫做这个元素的"属性"。我们将其称为"元素属性"。但是在解析成 DOM 对象时,实际浏览器最后会将标签元素解析成"DOM 对象", 并且将元素的"元素属性"存储为"DOM 属性"，两者是有区别的。


虽然我们设置了元素的 src 是相对路径：images/image.1.jpg


但是在"DOM 属性"中都会转换成绝对路径：http://localhost/images/image.1.jpg


甚至有些"元素属性"和"DOM 属性"的名称都不一样,比如上面的元素属性 class, 转换为 DOM 属性后对应 className。


牢记, 在 javascript 中我们可以直接获取或设置"DOM 属性":


<script type="text/javascript">
    $(function() {
        var img1 = document.getElementById("hibiscus");
        alert(img1.alt);
        img1.alt = "Change the alt element attribute";
        alert(img1.alt);
    })
</script>



所以如果要设置元素的 CSS 样式类, 要使用的是 DOM 属性"className"而不是元素属性"class:


img1.className = "classB";



四、操作"Dom 属性"


在 jQuery 中没有包装操作"DOM 属性"的函数,因为使用 javascript 获取和设置"DOM 属性"都很简单. 在 jQuery 提供了each()函数用于遍历 jQuery 包装集,其中的this指针是一个 DOM 对象,所以我们可以应用这一点配合原生 javascript 来操作元素的 DOM 属性:


$("img").each(function(index) {
    alert("index:" + index + ", id:" + this.id + ", alt:" + this.alt);
    this.alt = "changed";
    alert("index:" + index + ", id:" + this.id + ", alt:" + this.alt);
});



五、操作"元素属性"


我们可以使用 javascript 中的getAttribute和setAttribute来操作元素的"元素属性"。


在 jQuery 中给你提供了attr()包装集函数, 能够同时操作包装集中所有元素的属性:


[image: Alt text]


当使用 id 选择器时常常返回只有一个对象的 jQuery 包装集,这个时侯常使用 attr(name)函数获得它的元素属性:


function testAttr1(event) {
   alert($("#hibiscus").attr("class"));
}



注意 attr(name)函数只返回第一个匹配元素的特定元素属性值.而 attr(key, name)会设置所有包装集中的元素属性:


//修改所有 img 元素的 alt 属性
$("img").attr("alt", "修改后的 alt 属性");



而 attr( properties ) 可以一次修改多个元素属性:


$("img").attr({title:"修改后的 title", alt: "同时修改 alt 属性"});



另外虽然我们可以使用removeAttr(name)删除元素属性,但是对应的 DOM 属性是不会被删除的, 只会影响 DOM 属性的值.


比如将一个input元素的readonly元素属性去掉,会导致对应的 DOM 属性变成false(即input变成可编辑状态):


$("#inputTest").removeAttr("readonly");



六、修改 CSS 样式


修改元素的样式, 我们可以修改元素 CSS 类或者直接修改元素的样式。 


一个元素可以应用多个 css 类,但是不幸的是在 DOM 属性中是用一个以空格分割的字符串存储的, 而不是数组。所以如果在原始 javascript 时代我们想对元素添加或者删除多个属性时, 都要自己操作字符串。


jQuery 让这一切变得异常简单。


1. 修改 CSS 类


下表是修改 CSS 类相关的 jQuery 方法：
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使用上面的方法, 我们可以将元素的 CSS 类像集合一样修改,再也不必手工解析字符串。


注意addClass(class)和removeClass(classes)的参数可以一次传入多个 css 类, 用空格分割,比如:


$("#btnAdd").bind("click", function(event) {
    $("p").addClass("colorRed borderBlue");
});



removeClass 方法的参数可选, 如果不传入参数则移除全部 CSS 类:


$("p").removeClass();



2. 修改 CSS 样式


同样当我们想要修改元素的具体某一个 CSS 样式,即修改元素属性"style"时,  jQuery 也提供了相应的方法:


[image: Alt text]


七、获取常用属性


虽然我们可以通过获取属性,特性以及 CSS 样式来取得元素的几乎所有信息,  但是注意下面的实验:


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meata charset="utf-8"/>
  <title>get object width</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(function() {
      alert("attr(\"width\"):" + $("#testDiv").attr("width")); //undifined
      alert("css(\"width\"):" + $("#testDiv").css("width")); //auto(ie6) 或 1264px(ff)
      alert("width():" + $("#testDiv").width()); //正确的数值 1264
      alert("style.width:" +  $("#testDiv")[0].style.width); //空值
    })
  </script>
</head>
<body>
  <div id="testDiv">test text</div>
</body>
</html>



我们希望获取测试图层的宽度,使用 attr 方法获取"元素特性"为 undefined, 因为并没有为 div 添加 width。而使用 css()方法虽然可以获取到 style 属性的值, 但是在不同浏览器里返回的结果不同,IE6 下返回 auto,而 FF 下虽然返回了正确的数值但是后面带有"px"。所以 jQuery 提供了 width()方法,此方法返回的是正确的不带 px 的数值。


针对上面的问题,jQuery 为常用的属性提供了获取和设置的方法,比如 width()用户获取元素的宽度,而 width(val)用来设置元素宽度。


下面这些方法可以用来获取元素的常用属性值:


1. 宽和高相关 Height and Width
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关于在获取长宽的函数中,要区别"inner","outer"和 height/width 这三种函数的区别:
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outerWidth 可以接受一个 bool 值参数表示是否计算 margin 值。


相信此图一目了然各个函数所索取的范围。图片以 width 为例说明的,height 的各个函数同理。


2. 位置相关 Positioning


另外在一些涉及到弹出对象的脚本中,常常需要动态获取弹出坐标并且设置元素的位置。


但是很多的计算位置的方法存在着浏览器兼容性问题，jQuery 中为我们提供了位置相关的各个函数:
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八、总结


本篇文章主要讲解如何使用 jQuery 操作元素的属性和修改样式，请大家主要注意元素属性和 DOM 属性的区别。下一篇文章将讲解最重要的事件，介绍如何绑定事件，操作事件对象等。


九、练习


请实现一个功能，能够动态地改变图片的大小。


第 5 节 jQuery 的事件与事件对象


一、摘要


事件是脚本编程的灵魂，所以本章内容也是 jQuery 学习的重点。本文将对 jQuery 中的事件处理以及事件对象进行详细的讲解。 


二、前言


本篇文章是至今为止本系列课程内容最多的一篇，足以可见其重要性，并有许多示例。


三、事件与事件对象


首先看一下我们经常使用的添加事件的方式:


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>javascript event</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(function() {
      document.getElementById("testDiv2").onclick = showMsg;
    });

    function showMsg(event) {
      alert("!!!");
    }
  </script>
</head>
<body>
  <div id="testDiv1" onclick="showMsg();">click event 1</div>
  <div id="testDiv2">click event 2</div>
</body>
</html>



我们最常使用为元素添加 onclick 元素属性的方式添加事件。


为 testDiv2 的添加 onclick 事件的方式是修改 Dom 属性。


在上一章中已经说明了什么是元素属性,什么是 Dom 属性。这两种方式的效果相同。当单击 div 时会显示提示框。


请注意, 虽然效果相同, 但是并不等效
document.getElementById("testDiv2").onclick = showMsg;
等效于：
<div id="testDiv1" onclick="alert('!!!');">click event 2</div>
注意两者的区别了吗?我们常用的修改元素属性添加事件的方式,实际上是建立了一个匿名函数:


document.getElementById("testDiv1").onclick = function(event) {
    alert("!!!");
};



这个匿名函数的签名和我们手写的 showMsg 签名相同, 所以可以把 showMsg 直接赋值给 onclick。


这种方式的弊端是：


1. 只能为一个事件绑定一个事件处理函数.使用"="赋值会把前面为此事件绑定的所有事件处理函数覆盖掉.


2. 在事件函数(无论是匿名函数还是绑定的函数)中获取事件对象的方式在不同浏览器中要特殊处理:


IE 中，事件对象是 window 对象的一个属性。事件处理函数必须这样访问事件对象：


obj.onclick=function() {
    var oEvent = window.event;
}



在 DOM 标准中,事件对象必须作为唯一参数传给事件处理函数:


obj.onclick=function() {
    var oEvent = arguments[0];
}



除了使用 argument[0]访问此参数, 我们也可以指定参数名称,上面的代码等同于:


obj.onclick=function(oEvent) {
    ...
}



3. 添加多播委托的函数在不同浏览器中是不一样的。


下面是兼容多浏览器添加多播委托的方法：


//统一的为对象添加多播事件委托的方法
/*  
    参数说明:
    oTarget     : 要添加事件的对象.比如"document".
    sEventType  : 事件类型.比如单击事件"click".
    fnHandler   : 发生事件时调用的方法.比如一个静态函数"hideCalendar"

    使用举例:
    //单击页面的任何元素,只要没有取消冒泡,都可以关闭日历控件
    var cf = document.getElementById("CalFrame");
    if (cf != null && hideCalendar != null) {
        ScriptHelper.addEventListener(document,"click",hideCalendar);
    }
*/
scriptHelper.prototype.addEventListener = function(oTarget, sEventType, fnHandler) {
    if(oTarget.addEventListener) {  //for dom
        oTarget.addEventListener(sEventType, fnHandler, false);
    } else if(oTarget.attachEvent) {    //for ie
        oTarget.attachEvent("on" + sEventType, fnHandler);
    }
}



所以我们首先应该摒弃<div onclick="..."></div>这种通过修改元素属性添加事件的方式。尽量使用添加多播事件委托的方式为一个事件绑定多个事件处理函数,比如为 document 对象的单击事件添加一个关闭弹出层的方法,使用多播就不会影响 document 对象原有的事件处理函数。


四、jQuery 中的事件


有了 jQuery,我们有了处理对象事件的一系列函数。上面基础知识还是要懂, 但是再也不用自己去实现处理多播事件委托的函数了。下面是在 jQuery 中最常使用的 bind()方法举例:
$("#testDiv4").bind("click", showMsg);
我们为 id 是 testDiv4 的元素, 添加 click 事件的事件处理函数 showMsg。


使用 jQuery 事件处理函数的好处：


1. 添加的是多播事件委托，也就是为 click 事件又添加了一个方法，不会覆盖对象的 click 事件原有的事件处理函数。


$("#testDiv4").bind("click", function(event) { alert("one"); });
$("#testDiv4").bind("click", function(event) { alert("two"); });



单击 testDiv4 对象时，依次提示“one”和“two”。


2. 统一了事件名称


添加多播事件委托时,ie 中是事件名称前面有"on"。但是使用 bind()函数我们不用区分 ie 和 dom,因为内部 jQuery 已经帮我们统一了事件名称。


3. 可以将对象行为全部用脚本控制


让 HTML 代码部分只注意"显示"逻辑.现在的趋势是将 HTML 的行为,内容与样式切分干净.其中用脚本控制元素行为,用 HTML 标签控制元素内容,用 CSS 控制元素样式.使用 jQuery 事件处理函数可以避免在 HTML 标签上直接添加事件.


下面是基础的 jQuery 事件处理函数  Event Handling:
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五、使用 jQuery 事件对象


使用事件自然少不了事件对象。因为不同浏览器之间事件对象的获取,以及事件对象的属性都有差异,导致我们很难跨浏览器使用事件对象。


jQuery 中统一了事件对象,当绑定事件处理函数时,会将 jQuery 格式化后的事件对象作为唯一参数传入:


$("#testDiv").bind("click", function(event) {  });


关于 event 对象的详细说明, 可以参考 jQuery 官方文档: http://docs.jquery.com/Events/jQuery.Event


jQuery 事件对象将不同浏览器的差异进行了合并,比如可以在所有浏览器中通过 event.target 属性来获取事件的触发者(在 IE 中使用原生的事件对象,需要访问 event.srcElement)。 


下面是 jQuery 事件对象可以在浏览器中支持的属性:
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上面是 jQuery 官方文档中提供的 event 对象的属性,下面还提供了多浏览器支持的属性：
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事件对象除了拥有属性,还拥有事件。有一些是一定会用到的事件比如取消冒泡 stopPropagation() 等。下面是 jQuery 事件对象的函数列表:
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这些函数中  stopPropagation()  是我们最常用的也是一定会用到的函数。 相当于操作原始 event 对象的event.cancelBubble=true来取消冒泡。


六、总结


本节花了很大的篇幅讲解 jQuery 的事件与事件对象，可见其重要性，希望大家能多多学习与总结。


接下来的文章将分别讲解 Ajax 和动画效果，最后通过讲解两个修改的 jQuery 插件来学习 jQuery 的插件开发。


七、练习


请实现一个表单验证功能，当表单提交前验证输入的合法性，例如电子邮箱是否有效、用户名是否合法等。


第 6 节 Ajax


一、摘要


本系列文章将带您进入 jQuery 的精彩世界,其中有很多作者具体的使用经验和解决方案,即使你会使用 jQuery 也能在阅读中发现些许秘籍。


本篇文章讲解如何使用 jQuery 方便快捷的实现 Ajax 功能。统一所有开发人员使用 Ajax 的方式。


二、前言


Ajax 让用户页面丰富起来,增强了用户体验。使用 Ajax 是所有 Web 开发的必修课。虽然 Ajax 技术并不复杂,但是实现方式还是会因为每个开发人员的而有所差异。jQuery 提供了一系列 Ajax 函数来帮助我们统一这种差异,并且让调用 Ajax 更加简单。


三、原始 Ajax 与 jQuery 中的 Ajax


首先通过实例，来看一下 jQuery 实现 Ajax 有多简单。下面是一个使用原始 Ajax 的示例：


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery Ajax</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(function() {
      var xhr = new AjaxXmlHttpRequest();
      $("#btnAjaxOld").click(function(event) {
        var xhr = new AjaxXmlHttpRequest();
        xhr.onreadystatechange = function() {
          if (xhr.readyState == 4) {
            document.getElementById("divResult").innerHTML = xhr.responseText;
          }
        }
        //由于涉及到同源策略，需要服务器端的支持
        xhr.open("GET", "data/AjaxGetCityInfo.aspx?resultType=html", true);
        xhr.send(null);
      });
    });

    //跨浏览器获取 XmlHttpRequest 对象
    function AjaxXmlHttpRequest() {
      var xmlHttp;
      try {
        // Firefox, Opera 8.0+, Safari
        xmlHttp = new XMLHttpRequest();
      } catch (e) {
        // Internet Explorer
        try {
          xmlHttp = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");
        } catch (e) {
          try {
            xmlHttp = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
          } catch (e) {
            alert("Your browser nonsupport AJAX！");
            return false;
          }
        }
      }
      return xmlHttp;
    }
  </script>
</head>
<body>    
  <button id="btnAjaxOld">original ajax call</button>
  <div id="divResult"></div>
</body>
</html>



上面的实例中，data/AjaxGetCityInfo.aspx?resultType=html地址会返回一段 HTML 代码。


使用原始 Ajax，我们需要做较多的事情，比如创建XmlHttpRequest对象，判断请求状态，编写回调函数等。


而用 jQuery 的Load方法，只需要一句话：


$("#divResult").load("data/AjaxGetCityInfo.aspx", { "resultType": "html" });



现在只是用 jQuery 的 Ajax 函数, 我的页面变得简洁了: 


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery Ajax</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(function() {            
      $("#btnAjaxJquery").click(function(event) {
        $("#divResult").load("data/AjaxGetCityInfo.aspx", { "resultType": "html" });
      });
    })        
  </script>
</head>
<body>    
  <button id="btnAjaxJquery">use jQuery load method</button>
  <div id="divResult"></div>
</body>
</html>



四、jQuery Ajax 详解


jQuery 提供了几个用于发送 Ajax 请求的函数。其中最核心也是最复杂的是jQuery.ajax(options)，所有的其他 Ajax 函数都是它的一个简化调用。当我们想要完全控制 Ajax 时可以使用此结果，否则还是使用简化方法如get,post,load等更加方便。所以jQuery.ajax(options)方法放到最后一个介绍，先来介绍最简单的load方法：


1. load( url, [data], [callback] )


Returns: jQuery 包装集


说明:


load 方法能够载入远程 HTML 文件代码并插入至 DOM 中。 


默认使用 GET 方式, 如果传递了 data 参数则使用 Post 方式. 


讲解:


load是最简单的 Ajax 函数，但是使用具有局限性：



	它主要用于直接返回 HTML 的 Ajax 接口


	load是一个 jQuery 包装集方法，需要在 jQuery 包装集上调用，并且会将返回的 HTML 加载到对象中，即使设置了回调函数也还是会加载




不过不可否认load接口设计巧妙并且使用简单。下面通过示例来演示load接口的使用:


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery Ajax - Load</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(function() {
      $("#btnAjaxGet").click(function(event) {
        //发送 Get 请求
        $("#divResult").load("../data/AjaxGetMethod.aspx?param=btnAjaxGet_click" + "&timestamp=" + (new Date()).getTime());
      });

      $("#btnAjaxPost").click(function(event) {
        //发送 Post 请求
        $("#divResult").load("../data/AjaxGetMethod.aspx", { "param": "btnAjaxPost_click" });
      });

      $("#btnAjaxCallBack").click(function(event) {
        //发送 Post 请求, 返回后执行回调函数.
        $("#divResult").load("../data/AjaxGetMethod.aspx", { "param": "btnAjaxCallBack_click" }, function(responseText, textStatus, XMLHttpRequest)
        {
          responseText = " Add in the CallBack Function! <br/>" + responseText
          $("#divResult").html(responseText); //或者: $(this).html(responseText);
        });
      });

      $("#btnAjaxFiltHtml").click(function(event) {
        //发送 Get 请求, 从结果中过滤掉 "anshan" 这一项
        $("#divResult").load("../data/AjaxGetCityInfo.aspx?resultType=html" + "&timestamp=" + (new Date()).getTime() + " ul>li:not(:contains('anshan'))");
      });
    });
  </script>
</head>
<body>    
  <button id="btnAjaxGet">use load execute get request</button><br />
  <button id="btnAjaxPost">use load execute post request</button><br />
  <button id="btnAjaxCallBack">use has callback load method</button><br />
  <button id="btnAjaxFiltHtml">use selector filter response HTML</button>
  <br />
  <div id="divResult"></div>
</body>
</html>



提示:我们要时刻注意浏览器缓存,  当使用 GET 方式时要添加时间戳参数 (new Date()).getTime() 来保证每次发送的 URL 不同,可以避免浏览器缓存。


提示: 当在 url 参数后面添加了一个空格, 比如" "的时候,会出现"无法识别符号"的错误,请求还是能正常发送。但是无法加载 HTML 到 DOM. 删除后问题解决。


2. jQuery.get( url, [data], [callback], [type] )


Returns: XMLHttpRequest


说明:


通过远程 HTTP GET 请求载入信息。


这是一个简单的 GET 请求功能以取代复杂\$.ajax 。请求成功时可调用回调函数。如果需要在出错时执行函数，请使用 \$.ajax。 


讲解:


此函数发送 Get 请求, 参数可以直接在 url 中拼接, 比如:


$.get("../data/AjaxGetMethod.aspx?param=btnAjaxGet_click");



或者通过 data 参数传递：


$.get("../data/AjaxGetMethod.aspx", { "param": "btnAjaxGet2_click" });



两种方式效果相同，data 参数会自动添加到请求的 url 中。


如果 url 中的某个参数，又通过 data 参数传递，不会自动合并相同名称的参数。


回调函数签名如下：


function (data, textStatus) {
    // data could be xmlDoc, jsonObj, html, text, etc...
    this; // the options for this ajax request
}



其中 data 是返回的数据，textStatus 表示状态码，可能是如下值：


"timeout","error","notmodified","success","parsererror"


type 参数是指 data 数据的类型, 可能是下面的值:
"xml", "html", "script", "json", "jsonp",  "text"


默认为"html"


jQuery.getJSON( url, [data], [callback] )
方法就相当于
jQuery.get(url, [data],[callback], "json")


3. jQuery.getJSON( url,  [data], [callback] )


Returns: XMLHttpRequest


相当于:
jQuery.get(url, [data], [callback], "json")


说明:


通过 HTTP GET 请求载入 JSON 数据。 


在 jQuery 1.2 中，您可以通过使用JSONP形式的回调函数来加载其他网域的JSON 数据，如 "myurl?callback=?"。jQuery 将自动替换 ? 为正确的函数名，以执行回调函数。 


注意：此行以后的代码将在这个回调函数执行前执行。


讲解:


getJSON 函数仅仅将 get 函数的 type 参数设置为"JSON"而已. 在回调函数中获取的数据已经是按照 JSON 格式解析后的对象了:


$.getJSON(
"../data/AjaxGetCityInfo.aspx", 
{ "resultType": "json" },
function(data, textStatus){
    alert(data.length);
    alert(data[0].CityName);
});



4. jQuery.getScript( url, [callback] )


Returns: XMLHttpRequest


相当于: 
jQuery.get(url, null, [callback], "script")


说明:


通过 HTTP GET 请求载入并执行一个 JavaScript 文件。 


jQuery 1.2 版本之前，getScript 只能调用同域 JS 文件。 1.2 中，您可以跨域调用 JavaScript 文件。注意：Safari 2 或更早的版本不能在全局作用域中同步执行脚本。如果通过 getScript 加入脚本，请加入延时函数。 


讲解:


首先了解此函数的 jQuery 内部实现, 仍然使用get函数, jQuery 所有的 Ajax 函数包括get最后都是用的是jQuery.ajax(), getScript 将传入值为"script"的 type 参数,  最后在 Ajax 函数中对 type 为 script 的请求做了如下处理:


var head = document.getElementsByTagName("head")[0];            
var script = document.createElement("script");
script.src = s.url;



上面的代码动态建立了一个 script 语句块，并且将其加入到 head 中：


head.appendChild(script);


当脚本加载完毕后，再从 head 中删除：


// Handle Script loading
if ( !jsonp ) {
    var done = false;
    // Attach handlers for all browsers
    script.onload = script.onreadystatechange = function(){
            if ( !done && (!this.readyState ||this.readyState == "loaded" || this.readyState == "complete") ) {
            done = true;
            success();
            complete();
            // Handle memory leak in IE
            script.onload = script.onreadystatechange = null;
            head.removeChild( script );
        }
    };
}



演示如何使用 getScript 函数:


$("#btnAjaxGetScript").click(function(event){
    $.getScript("../scripts/getScript.js", function(data, textStatus){
        alert(data);
        alert(textStatus);
        alert(this.url);
    });
});

$("#btnAjaxGetScriptCross").click(function(event){
    $.getScript("http://resource.elong.com/getScript.js", function(data, textStatus){
        alert(data);
        alert(textStatus);
        alert(this.url);
    });
});



5. jQuery.post( url, [data], [callback], [type] )


Returns: XMLHttpRequest


说明:


通过远程 HTTP POST 请求载入信息。 


这是一个简单的 POST 请求功能以取代复杂 $.ajax 。请求成功时可调用回调函数。如果需要在出错时执行函数，请使用 $.ajax。 


讲解:


具体用法和get相同, 只是提交方式由"GET"改为"POST".


6. jQuery.ajax( options )


*Returns: *XMLHttpRequest


说明:


通过 HTTP 请求加载远程数据。 


jQuery 底层 AJAX 实现。简单易用的高层实现见 $.get, $.post 等。 


$.ajax()返回其创建的 XMLHttpRequest 对象。大多数情况下你无需直接操作该对象，但特殊情况下可用于手动终止请求。 


$.ajax() 只有一个参数：参数 key/value 对象，包含各配置及回调函数信息。详细参数选项见下。 


注意： 如果你指定了 dataType 选项，请确保服务器返回正确的MIME信息，(如 xml 返回"text/xml")。错误的MIME类型可能导致不可预知的错误。


注意：如果dataType设置为"script"，那么所有的远程(不在同一域名下)的POST请求都将转化为GET请求。(因为将使用 DOM 的 script 标签来加载) 


jQuery 1.2 中，您可以跨域加载 JSON 数据，使用时需将数据类型设置为 JSONP。使用 JSONP 形式调用函数时，如 "myurl?callback=?"jQuery 将自动替换? 为正确的函数名，以执行回调函数。数据类型设置为 jsonp 时，jQuery 将自动调用回调函数。 


讲解: 


这是 jQuery 中 Ajax 的核心函数,上面所有的发送 Ajax 请求的函数内部最后都会调用此函数。options 参数支持很多参数, 使用这些参数可以完全控制 ajax 请求。 在 Ajax 回调函数中的 this 对象也是 options 对象。


五、Ajax 相关函数


jQuery 提供了一些相关函数能够辅助 Ajax 函数。


1. jQuery.ajaxSetup( options )


无返回值 


说明: 


设置全局 AJAX 默认 options 选项。 


讲解:


有时我们希望设置页面上所有 Ajax 属性的默认行为.那么就可以使用此函数设置options选项, 此后所有的 Ajax 请求的默认options将被更改。


比如在页面加载时, 我使用下面的代码设置 Ajax 的默认 option 选项:


 $.ajaxSetup({
    url: "../data/AjaxGetMethod.aspx",
    data: { "param": "ziqiu.zhang" },
    global: false,
    type: "POST",
    success: function(data, textStatus) { $("#divResult").html(data); }
});



此后我们可以使用无参数的get(),post()或者ajax()方法发送 ajax 请求.完整的示例代码如下:


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery Ajax - Load</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(document).ready(function() {
      $.ajaxSetup({
          url: "../data/AjaxGetMethod.aspx",
          data: { "param": "ziqiu.zhang" },
          global: false,
          type: "POST",
          success: function(data, textStatus) {
            $("#divResult").html(data);
          }
      });
      $("#btnAjax").click(function(event) { $.ajax(); });
      $("#btnGet").click(function(event) { $.get(); });
      $("#btnPost").click(function(event) { $.post(); });
      $("#btnGet2").click(function(event) { $.get("../data/AjaxGetMethod.aspx",{ "param": "other" }); });
    });
  </script>
</head>  
<body>    
  <button id="btnAjax">nontransfer param call ajax() method</button><br />
  <button id="btnGet">nontransfer param call get() method</button><br />
  <button id="btnPost">nontransfer param call post() method</button><br />
  <button id="btnGet2">transfer param call get() method , use global default callback</button><br />
  <br />
  <div id="divResult"></div>
</body>
</html>



注意当使用get()或者post()方法时,除了 type 参数将被重写为GET或者POST外, 其他参数只要不传递都是使用默认的全局option。如果传递了某一个选项, 比如最后一个按钮传递了url和参数,则本次调用会以传递的选项为准。没有传递的选项比如回调函数还是会使用全局option设置值。


2.serialize( )


Returns: String 


说明: 


序列表表格内容为字符串，用于 Ajax 请求。


序列化最常用在将表单数据发送到服务器端时。被序列化后的数据是标准格式, 可以被几乎所有的服务器端支持。


为了尽可能正常工作, 要求被序列化的表单字段都有 name 属性, 只有一个 eid 是无法工作的。


像这样写 name 属性:
<input id="email" name="email" type="text" />


讲解:


serialize()函数将要发送给服务器的form中的表单对象拼接成一个字符串。便于我们使用 Ajax 发送时获取表单数据。这和一个form按照Get方式提交时, 自动将表单对象的名/值放到url上提交差不多。


3.serializeArray( )


Returns: Array< Object>


说明：


使用此函数获取到的是 JSON 对象,但是 jQuery 中没有提供将 JSON 对象转化为 JSON 字符串的方法。因此需要借助于插件，如原文中提到的jquery.json这个插件


六、全局 Ajax 事件


在jQuery.ajaxSetup( options ) 中的options参数属性中,有一个global属性:


global


类型:布尔值


默认值: true 


说明:是否触发全局的 Ajax 事件.


这个属性用来设置是否触发全局的 Ajax 事件。全局 Ajax 事件是一系列伴随 Ajax 请求发生的事件。主要有如下事件:


[image: Alt text]


用一个示例讲解各个事件的触发顺序：


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery Ajax - AjaxEvent</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(document).ready(function() {
      $("#btnAjax").bind("click", function(event) {
        $.get("../data/AjaxGetMethod.aspx");
      });
      $("#divResult").ajaxComplete(function(evt, request, settings) { $(this).append('<div>ajaxComplete</div>'); });
      $("#divResult").ajaxError(function(evt, request, settings) { $(this).append('<div>ajaxError</div>'); });
      $("#divResult").ajaxSend(function(evt, request, settings) { $(this).append('<div>ajaxSend</div>'); });
      $("#divResult").ajaxStart(function() { $(this).append('<div>ajaxStart</div>'); });
      $("#divResult").ajaxStop(function() { $(this).append('<div>ajaxStop</div>'); });
      $("#divResult").ajaxSuccess(function(evt, request, settings) { $(this).append('<div>ajaxSuccess</div>'); });
    });
  </script>
</head>
<body>    
  <br /><button id="btnAjax">send Ajax request</button><br/>
  <div id="divResult"></div>
</body>
</html>



我们可以通过将默认options的global属性设置为false来取消全局 Ajax 事件的触发。


七、注意事项


如果在 Get 请求发送的 url 中有两个同名参数, 比如两个 param 参数:


http://localhost/AjaxGetMethod.aspx?param=Multiple&param=Multiple3


使用服务器端方法获取 param 参数:


if (!String.IsNullOrEmpty(HttpContext.Current.Request["Param"])) {
    param = HttpContext.Current.Request["Param"];
}



此时获取到得param是一个用","分隔多个值的字符串:


Multiple,Multiple3


八、总结


本文介绍如何使用 jquery 实现 Ajax 功能。用于发送 Ajax 请求的相关函数如load, get, getJSON和post这些简便 Ajax 方法,对于核心的ajax方法没有过多介绍, 主要是通过配置复杂的参数实现完全控制 Ajax 请求。另外讲解了 ajax 的辅助函数比如用于序列化表单对象为字符串的serialize()方法,用于将表单对象序列化为 JSON 对象的serializeArray()方法。这些在使用脚本获取数据实现与服务器端交互时很有用,JSON 格式的数据在处理大对象编程时将我们从混乱的属性字符串中解放出来。


jQuery 还提供录入全局 ajax 事件这一个特殊的事件,并且可以在一个对象上设置这些事件, 在发送 Ajax 请求的各个生命周期上会调用这些事件,可以通过修改默认的options对象的global属性打开或关闭全局事件。


九、练习


请结合服务器端实现上面的操作。


第 7 节 jQuery 动画


一、摘要


开发人员一直头疼做动画。但是有了 jQuery 你会瞬间成为别人(那些不知道 jQuery 的人)眼里的动画高手!本文将介绍 jQuery 的动画相关函数。原来做动画如此简单。


二、前言


本系列文章的实例都是针对某一个技术细节的, 因为我们要学习的是基础知识, 虽然总有人希望要复杂一些的应用示例, 但是还是让我们先把基础打牢, 有了扎实的基础凭借每个人的智慧一定能创造出更多更好的应用。


三、从实例开始


做 web 程序经常要使用弹出层，比如单击文字或按钮显示一段文字等。假设有如下需求：
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	单击图中的“显示提示文字”按钮，在按钮的下方显示一个弹出层。


	单击任何空白区域或者弹出层，弹出层消失。




用原生 JavaScript 我们也可以完成这个工作，有以下几点注意事项：


1.弹出层的位置需要动态计算。因为触发弹出事件的对象可能出现在页面的任何位置。


2.为document绑定单击关闭弹出层的函数，要使用多播委托，否则可能覆盖其他人在document绑定的函数。


3.为document绑定了关闭函数后，需要在显示函数中取消事件冒泡，否则弹出层将显示后立刻关闭。


用 jQuery，我们可以轻松地实现此实例：


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery - Start Animation</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(document).ready(function() {
      //动画速度
      var speed = 500;
      //绑定事件处理
      $("#btnShow").click(function(event) {
        //取消事件冒泡
        event.stopPropagation();
        //设置弹出层位置
        var offset = $(event.target).offset();
        $("#divPop").css({ top: offset.top + $(event.target).height() + "px", left: offset.left });
        //动画显示
        $("#divPop").show(speed);
      });
      //单击空白区域隐藏弹出层
      $(document).click(function(event) {
        $("#divPop").hide(speed)
      });
      //单击弹出层则自身隐藏
      $("#divPop").click(function(event) {
        $("#divPop").hide(speed)
      });
    });
  </script>
</head>
<body>
  <div>
    <button id="btnShow">Display the text prompt</button>
  </div>
  <!-- 弹出层 -->
  <div id="divPop" style="background-color: #f0f0f0; border: solid 1px #000000; position: absolute; display:none; width: 300px; height: 100px;">
    <div style="text-align: center;">pop div</div>
  </div>
</body>
</html>



除了实现了基本的显示和隐藏功能，现在显示和隐藏弹出层是渐变动画效果!


jQuery 的动画函数主要分为三类：



	基本动画函数：既有透明渐变，又有滑动效果，是最常用的动画效果函数


	滑动动画函数：仅使用滑动渐变效果。


	淡入淡出动画函数：仅使用透明度渐变效果




这三类动画函数效果各不相同，用法基本一致。大家可以自己尝试。


另外 jQuery 也提供了自定义动画函数，将控制权放在我们手里让我们自己定义动画效果。


下面对三类内置动画函数和自定义动画函数分别讲解。


四、基本动画函数


1. 使用基本动画函数


基本的动画函数主要分为show，hide和toggle三个，都提供了无参数的版本，表示不适用动画切换元素的显示状态：


$("#divPop").show();
$("#divPop").hide();
$("#divPop").toggle();



提供了两个参数的重载,因为回调函数可以省略,所以可以像开篇实例中使用的, 传入一个数值作为唯一参数,则会在参数规定的时间内用动画效果显示/隐藏元素:


$("#divPop").show(200);
$("#divPop").hide("fast");
$("#divPop").toggle("slow");



如果传递了 200, 表示图层会在 200 毫秒内通过渐变的形式显示出来. speed 参数可以使用三种预定速度之一的字符串("slow", "normal", or "fast")或表示动画时长的毫秒数值(如：1000).


三个函数都可以传入回调函数callback,签名如下:


function callback() {
  this; // dom element
}



在回调函数中的 this 是执行此函数的 DOM 对象. 会在动画结束时执行。


2. 使用 toggle 函数


toggle函数是功能更强大的函数,可以切换元素的可见状态.我们经常遇到需要使用toggle的情况.比如希望一段文字第一次单击显示弹出层,第二次单击隐藏弹出层.


注意: toggle()这个方法在 jQuery1.8 中宣告过时，在 jQuery1.9 中已经移除；jQuery animation也有一个名为toggle的方法。哪一个被调用取决于传递的参数的设置。


我们将开篇实例稍作修改即可实现这个效果:


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery - Start Animation</title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(document).ready(function() {
      //动画速度
      var speed = 500;
      //绑定事件处理
      $("#btnShow").click(function(event) {
        //取消事件冒泡
        event.stopPropagation();
        //设置弹出层位置
        var offset = $(event.target).offset();
        $("#divPop").css({ top: offset.top + $(event.target).height() + "px", left: offset.left });
        //切换弹出层的显示状态
        $("#divPop").toggle(speed);
      });
      //单击空白区域隐藏弹出层
      $(document).click(function(event) {
        $("#divPop").hide(speed)
      });
      //单击弹出层则自身隐藏
      $("#divPop").click(function(event) {
        $("#divPop").hide(speed)
      });
    });
  </script>
</head>
<body>
  <div>
    <button id="btnShow">Display the text prompt</button>
  </div>
  <!-- 弹出层 -->
  <div id="divPop" style="background-color: #f0f0f0; border: solid 1px #000000; position: absolute; display:none; width: 300px; height: 100px;">
    <div style="text-align: center;">pop div</div>
  </div>
</body>
</html>



五、滑动动画函数


基本动画函数的效果是一个综合了滑动和透明度渐变的函数，jQuery 还单独提供了只有滑动效果的相关函数。


滑动动画函数 Sliding


[image: Alt text]


讲解


slideDown就是show的滑动效果版本，
slideUp就是hide的滑动效果版本，
slideToggle就是toggle的滑动效果版本。


$("#divPop").slideDown(200);
$("#divPop").slideUp("fast");
$("#divPop").slideToggle("slow");



六、淡入淡出动画函数


淡入淡出函数 Fading
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讲解


fadeIn和fadeOut两个函数对应show和hide，用于将对象以透明度渐变的效果显示和隐藏：


$("#divPop").fadeIn(200);
$("#divPop").fadeOut("fast");



透明度渐变没有切换函数. 


需要特别讲解的是fadeTo函数.这个函数能让对象渐变到指定的透明度上. opacity参数取值从 0-1, 比如 0.6 表示透明度为 60%.


和fadeIn与fadeOut不同的是,fadeTo函数只改变对象的透明度,即使透明度为 0 对象仍然占位.而fadeIn和fadeOut最后一定会改变对象的display属性, fadeOut后对象将从页面上消失(不占位),但是fadeTo仅仅是让其透明(占位).


fadeTo函数可以配合fadeIn使用.比如默认的情况下,fadeIn最后让对象完全显示:
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但是如果之前使用过 fadeTo 设置弹出层的透明度, 则可以让其以半透明:


[image: Alt text]


核心代码如下:


//设置弹出层的透明度
$("#divPop").fadeTo(0, 0.66);

//让弹出层透明显示
if ($("#divPop").css("display") == "none"){
    $("#divPop").fadeIn(speed);
}else{
    $("#divPop").fadeOut(speed);
}



用fadeTo设置了弹出层透明度后,再使用fadeIn会让对象显示并且渐变到fadeTo设置的透明度.


这里介绍的仅仅是两个函数的特性, 实际应用中并不一定要两者配合使用.


七、自定义动画函数


上面三个渐变动画函数已经基本满足了我们日常需求.但是如果我们一定要创建自己的特殊的效果, jQuery 也为我们提供了相关函数.


自定义动画函数 Custom



	animate( params, [duration], [easing], [callback]  )


	animate( params, options )


	stop( [clearQueue], [gotoEnd] )




参数说明


1.params(可选)


类型:Options


说明:一组包含作为动画属性和终值的样式属性和及其值的集合.  


讲解:通过把元素的样式属性值,从当前值逐渐调整到 params 设置的值而产生动画效果. 


2.duration(可选)


类型:String,Number


说明:三种预定速度之一的字符串("slow","normal",or"fast")或表示动画时长的毫秒数值(如：1000)


讲解:动画效果持续的时间, 时间越长则变得越慢. 如果省略则不会产生动画.


3.easing(可选)


类型:String


说明:要使用的擦除效果的名称(需要插件支持).默认 jQuery 提供"linear" 和 "swing".


讲解:为了让元素逐渐达到 params 设置的最终效果,我们需要有一个函数来实现渐变, 这类函数就叫做 easing 函数.但是需要这里传递的只是 easing 函数名称, 使用前需要先将 easing 函数注册到 jQuery 上.


4.options 参数


类型:Options


说明:一组包含动画选项的值的集合。


讲解:所支持的属性如下:



	duration:  与上面的 duration 参数相同 


	easing: 与上面的 easing 参数相同 


	complete :类型为 Function, 在动画完成时执行的函数 


	step: Callback 


	queue (Boolean): (默认值: true) 设定为 false 将使此动画不进入动画队列 (jQuery 1.2 中新增) 




讲解


自定义动画属于高级应用,在这里暂时无法做详细的讲解.下面通过两个示例让大家简单了解如何使用自定义动画.


Bug 提示:  下面两个示例使用 vsdoc2 智能提示版本的 jQuery 类库在 FireFox 下存在透明度无法渐变的问题.请使用其他版本.


自定义坠落动画:


这个示例让一个图层从屏幕最上方掉落到最下方, 并且消失。


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery Animation - fadeTo </title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(document).ready(function() {
      $("#divPop").animate(
      {
        "opacity": "hide",
        "top": $(window).height() - $("#divPop").height() - $("#divPop").position().top
      },
      600,
      function() { $("#divPop").hide(); }
      );
    });
  </script>
</head>
<body>       
  <div id="divPop" style="background-color: #f0f0f0; border: solid 1px #000000; width: 300px; height: 100px; position:absolute;">
    <div style="text-align: center;">pop div</div>
  </div>
</body>
</html>



自定义消散动画


这个示例让一个 div 越来越大，最后消失：


<!doctype html>
<html lang="zh">
<head>
  <meta charset="utf-8"/>
  <title>jQuery Animation - fadeTo </title>
  <script src="jquery-1.11.2.min.js"></script>
  <script>
    $(document).ready(function() {
      $("#divPop").animate(
      {
        "opacity": "hide",
        "width": $(window).width()-100 ,
        "height": $(window).height()-100
      },
      500
      );
    });
  </script>
</head>
<body>       
  <div id="divPop" style="background-color: #f0f0f0; border: solid 1px #000000; width: 300px; height: 100px; position:absolute;">
    <div style="text-align: center;">pop div</div>
  </div>
</body>
</html>



八、全局控制属性


最后讲一下和动画相关的属性:


名称: jQuery.fx.off


返回值: Boolean


说明:


关闭页面上所有的动画。


讲解:


把这个属性设置为 true 可以立即关闭所有动画(所有效果会立即执行完毕)。有些情况下可能需要这样，比如： 



	你在配置比较低的电脑上使用 jQuery。 



	你的一些用户由于动画效果而遇到了可访问性问题





当把这个属性设成 false 之后，可以重新开启所有动画。


比如下面的代码会执行一个禁用的动画:


jQuery.fx.off = true;
$("#divPop").show(1000);



虽然使用了动画效果的 show 函数, 但是因为关闭了所有动画, 所以 div 会立刻显示出来而没有渐变效果.


九、总结


本文讲解了 jQuery 提供的三种动画函数:基本动画，滑动动画和淡入淡出动画。 使用这三种动画已经基本可以满足我们的日常开发需求，让我们的页面动起来。简单举例讲解了自定义动画，对想深入研究的人本文起到抛砖引玉的效果。


十、练习


请使用 jQuery 的动画函数实现下图效果。
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第 8 节 JQuery 工具函数


一、摘要


我们经常要使用脚本处理各种业务逻辑，最常见的就是数组和对象的操作，jQuery 工具函数为我们操作对象和数组提供了便利条件。


二、前言


大部分人仅仅使用 jQuery 的选择器选择对象, 或者实现页面动画效果，在处理业务逻辑时常常自己编写很多算法。本文提醒各位 jQuery 也能提高我们操作对象和数组的效率，并且可以将一些常用算法扩充到 jQuery 工具函数中，实现脚本函数的复用。


三、什么是工具函数


工具函数是指在 jQuery 对象(即变量"\$")上定义的函数，这些函数都是工具类函数，比如 C#中最常用的 trim()函数：


$.trim("  text   ");



在原始 javascript 中并没有提供同时去除前后空格的 trim 函数，所以这一类常用的工具函数统称为 "Utilities" 函数。对应 jQuery 官方文档： http://docs.jquery.com/Utilities


"\$"其实是"window"对象的属性，所以下面几句话是等价的：


 $.trim("  text   ");
window.$.trim("  text   ");
window.jQuery("  text   ");
jQuery.trim("  text   ");



四、工具函数分类


工具函数主要分为下面几类：



	浏览器及特性检测


	数组和对象操作


	测试操作


	字符串操作


	Url 操作




区别于前几章的讲解方式，本文不在列举函数列表。大家在应用中，比如遇到想操作一个字符串，可以首先从在* “API 文档/Utilities/字符串操作” *中查找是否已经提供了快捷的工具函数，如果没有再考虑自己开发。


下面使用实例具体的每个分类下常用的工具函数。


五、浏览器及特性检测


jQuery 的优秀就在于其跨浏览器的特性，通常我们不用再针对不同浏览器书写不同的代码。但是如果是 jQuery 开发人员或者插件开发人员就要自行处理浏览器差异，以便为用户提供跨浏览器的特性。


jQuery 提供了下列属性用于获取浏览器特性：


jQuery.support               ：   1.3 版本新增    


jQuery.browser               ： 已废除       


jQuery.browser.version       ：  已废除 


jQuery.boxModel             ：  已废除 


在 1.3 版本中已经废除了三个属性，这里不再讲解。让我们将注意力放在 jQuery.support 函数上。


jQuery.support


返回值：Object


说明：


jQuery 1.3 新增一组用于展示不同浏览器各自特性和 bug 的属性集合。


jQuery 提供了一系列属性，你也可以自由增加你自己的属性。其中许多属性是很低级的，所以很难说他们能否在日新月异的发展中一直保持有效，但这这些主要用于插件和内核开发者。


所有这些支持的属性值都通过特性检测来实现，而不是用任何浏览器检测。以下有一些非常棒的资源用于解释这些特性检测是如何工作的：



	1、 http://peter.michaux.ca/articles/feature-detection-state-of-the-art-browser-scripting



	2、 http://yura.thinkweb2.com/cft/



	3、 http://www.jibbering.com/faq/faqnotes/notbrowser_detect.html





jQuery.support 主要包括以下测试：


boxModel : 如果这个页面和浏览器是以 W3C CSS 盒式模型来渲染的，则等于 true。通常在 IE 6 和 IE 7 的怪癖模式中这个值是 false。在 document 准备就绪前，这个值是 null。


cssFloat : 如果用 cssFloat 来访问 CSS 的 float 的值，则返回 true。目前在 IE 中会返回 false,他用 styleFloat 代替。


hrefNormalized : 如果浏览器从 getAttribute("href")返回的是原封不动的结果，则返回 true。在 IE 中会返回 false，因为他的 URLs 已经常规化了。


htmlSerialize : 如果浏览器通过 innerHTML 插入链接元素的时候会序列化这些链接，则返回 true，目前 IE 中返回 false。


leadingWhitespace : 如果在使用 innerHTML 的时候浏览器会保持前导空白字符，则返回 true，目前在 IE 6-8 中返回 false。


noCloneEvent : 如果浏览器在克隆元素的时候不会连同事件处理函数一起复制，则返回 true，目前在 IE 中返回 false。


objectAll : 如果在某个元素对象上执行 getElementsByTagName("*")会返回所有子孙元素，则为 true，目前在 IE 7 中为 false。


opacity : 如果浏览器能适当解释透明度样式属性，则返回 true，目前在 IE 中返回 false，因为他用 alpha 滤镜代替。


scriptEval : 使用 appendChild/createTextNode 方法插入脚本代码时，浏览器是否执行脚本，目前在 IE 中返回 false，IE 使用 .text 方法插入脚本代码以执行。


style : 如果 getAttribute("style")返回元素的行内样式，则为 true。目前 IE 中为 false，因为他用 cssText 代替。


tbody : 如果浏览器允许 table 元素不包含 tbody 元素，则返回 true。目前在 IE 中会返回 false，他会自动插入缺失的 tbody。


讲解 :


针对上面众多的浏览器特性属性，本文只讲解两个特性。


1、盒式模型 boxModel


下图是 W3C 标准中的盒式模型图：
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假设如下元素：


<style type="text/css">
.boxModel
{
    width:200px;
    height:50px;
    padding:10px;
    border:solid 5px #FF0000;
    background-color:#acacac;
}
</style>
<div id="divBox" class="boxModel">



显示效果如图：
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在 CSS 中设定元素宽度为 200px，下面以此元素为例讲解盒式模式。


W3C 盒式模型：


元素的宽度和高度为盒式模型图中的 Context 部分，不包括 padding，border 和 margin 部分。


目前除了 IE 所有的浏览器都仅支持 W3C 盒式模型。在 W3C 盒式模型中，示例中包含红框在内的区域内容宽度为 200+210+25=230px，高度为 50+210+25=80px。


IE 盒式模型：


设置的宽度包括 padding,border，实际内容宽度 content Width = width  - padding – border


在 IE5.5 及更早的版本中，使用了此模型。在更高的 IE 版本上如果由于某些原因让浏览器运行在怪异模式下则也会使用此盒式模式。所以需要在页面上声明正确的 DOCTYPE，有关 DOCTYPE 请参考此文：


http://www.cnblogs.com/zhangziqiu/archive/2009/01/15/doctype.html


下面是两种盒式模式的对比：
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我们可以使用 jQuery.support.boxModel 属性来获取浏览器是否使用了 W3C 盒式模型。true 表示使用 W3C boxModel。


1、浮动样式


通过 javascript 脚本设置元素的 float 样式时，IE 和 FireFox 存在不同，IE 使用 style.styleFloat，FireFox 使用 style.cssFloat：


div.style.styleFloat = "left"; //IE
div.stlye.cssFloat = "left"; //FF



jQuery.support.cssFloat## 属性返回 true 则表示可以使用 cssFloat 来设置 float 样式。IE 中返回 false；


注意，我们可以通过 CSS()方法设置 float 样式，jQuery 内部会自动帮我们判断是使用 styleFloat 还是 cssFloat：


$("#divResult").css("float","left"); //兼容 IE 和 FF



六、数组和对象操作


实现 UI 我们常常操作 DOM 对象或者 jQuery 包装集，但是实现算法或者业务逻辑时往往操作的是数组和对象。


下面讲解最常用的数组和对象相关的工具函数。


1、迭代


 jQuery.each(object,callback)  


返回值：Object


说明：


通用例遍方法，可用于例遍对象和数组。


不同于例遍 jQuery 对象的 $().each() 方法，此方法可用于例遍任何对象。回调函数拥有两个参数：第一个为对象的成员或数组的索引，第二个为对应变量或内容。如果需要退出 each 循环可使回调函数返回 false，其它返回值将被忽略。


讲解：


对于 jQuery 包装集我们可以使用 each(callback) 方法迭代包装集中的每一个元素。 callback 是一个会函数，接受一个参数表示当前访问对象的索引。


$("img").each(function(i){
   this.src = "test" + i + ".jpg";
 });



对于数组我们可以使用 jQuery.each(object,callback) 来遍历，这等同于使用 for 循环。


注意传入的第一个参数可以是数组或者对象。如果数组，则遍历数组中的每一个对象。第一个参数表示索引,第二个参数表示值，this 表示当前遍历的元素，可以通过返回 false 终止迭代，比如下面的示例遍历到第二个元素后会终止：


  $.each(["a", "b", "c"], function(i, n)
                {
                    alert("Item #" + i + ": " + n);//可以获取到 i 值
                    if (i >= 1)
                    {
                        return false;
                    }
                });

            $("#iterateArray").click(function(event)
            {
                var array = $.each(["a", "b", "c"], function(i, n)
                {
                    alert("Item #" + i + ": " + n ); //第一个参数 i 表示索引，this 表示当前遍历的对象
                    if (i >= 1)
                    {
                        return false;
                    }
                });
            });



如果传递的是对象，则遍历对象的每一个属性，即使函数返回 false 也依然会遍历完所有的属性，第一个参数表示属性 key(属性名称,是 obejct 类型)，第二个参数表示值，this 表示当前属性的值：


            $("#iterateObject").click(function(event)
            {
                $.each({ name: "ziqiu.zhang", sex: "male", status: "single" }, function(i, n)
                {
                    alert("Item #" + i.toString() + ": " + n ); //第一个参数 i 表示属性的 key(object), this 表示属性值
                    if (i >= 1)
                    {
                        return false;
                    }
                });
            });



each 将是我们最常使用的函数，特别注意 each 虽然迭代每一个元素或属性，但是在迭代函数中并不会改变当前元素的值，也就是无法改变返回后的对象。如果需要改变数组中的每一个元素并且将结果返回，因使用 jQuery.map(array,callback) 函数。


2、筛选


 jQuery.grep(array,callback,[invert])   


返回值：Array


说明：


使用过滤函数过滤数组元素。


此函数至少传递两个参数：待过滤数组和过滤函数。过滤函数必须返回 true 以保留元素或 false 以删除元素。


讲解：


默认 invert 为 false，即过滤函数返回 true 为保留元素。如果设置 invert 为 true，则过滤函数返回 true 为删除元素。


下面的示例演示如何过滤数组中索引小于 0 的元素：


$.grep( [0,1,2], function(n,i){
  return n > 0;
});



返回的结果是[1,2]


3、转化


 jQuery.map(array,callback)  


返回值：Array


说明：


将一个数组中的元素转换到另一个数组中。


作为参数的转换函数会为每个数组元素调用，而且会给这个转换函数传递一个表示被转换的元素作为参数。转换函数可以返回转换后的值、null（删除数组中的项目）或一个包含值的数组，并扩展至原始数组中。


讲解：


1.3.2 版本中此函数和 each 函数已经几乎相同(以前稍有不同)，现在唯一的区别就是回调函数可以改变当前元素.返回 null 则删除当前元素。


下面是几个例子：


    var arr = [ "a", "b", "c", "d", "e" ]
    $("div").text(arr.join(", "));

    arr = jQuery.map(arr, function(n, i){
      return (n.toUpperCase() + i);
    });
    $("p").text(arr.join(", "));

    arr = jQuery.map(arr, function (a) { return a + a; });
    $("span").text(arr.join(", "));



4、合并


合并对象是我们常常编写的功能，通常使用臃肿的 for 循环来进行。jQuery 为我们提供了很多功能的合并函数：


(1)、  jQuery.extend([deep],target,object1,[objectN]) 


说明：



	用一个或多个其他对象来扩展一个对象，返回被扩展的对象。



	如果不指定 target，则给 jQuery 命名空间本身进行扩展。这有助于插件作者为 jQuery 增加新方法。



	如果第一个参数设置为 true，则 jQuery 返回一个深层次的副本，递归地复制找到的任何对象。否则的话，副本会与原对象共享结构。



	为定义的属性将不会被复制，然而从对象的原型继承的属性将会被复制。





举例：


合并 settings 和 options，修改并返回 settings: 


var settings = { validate: false, limit: 5, name: "foo" }; 
var options = { validate: true, name: "bar" }; 
jQuery.extend(settings, options); 



结果：


settings == { validate: true, limit: 5, name: "bar" } 



(2)、  jQuery.makeArray(obj) 


说明：



	将类数组对象转换为数组对象。



	类数组对象有 length 属性，其成员索引为 0 至 length - 1。实际中此函数在 jQuery 中将自动使用而无需特意转换。





举例：


将 DOM 对象集合转换为数组: 


var arr = jQuery.makeArray(document.getElementsByTagName("div"));



(3)、  jQuery.inArray(value,array) 


说明：



	确定第一个参数在数组中的位置，从 0 开始计数(如果没有找到则返回 -1 )。




举例：


查看对应元素的位置：


var arr = [ 4, "Pete", 8, "John" ];
jQuery.inArray("John", arr);  //3
jQuery.inArray(4, arr);  //0
jQuery.inArray("David", arr);  //-1



(4)、  jQuery.merge(first,second) 


说明：



	合并两个数组



	返回的结果会修改第一个数组的内容——第一个数组的元素后面跟着第二个数组的元素。要去除重复项，请使用$.unique()





举例：


合并两个数组到第一个数组上：


$.merge( [0,1,2], [2,3,4] ) 



结果：


[0,1,2,2,3,4]



(5)、  jQuery.unique(array) 


说明：



	删除数组中重复元素。只处理删除 DOM 元素数组，而不能处理字符串或者数字数组。




举例：


删除重复 div 标签: 


$.unique(document.getElementsByTagName("div")); 

[<div>, <div>, ...]



上面的函数看着有些混乱。看看我们以后会常用的。


首先是jQuery.merge(first,second)，将两个数组合并。下面这个示例说明如何使用此函数：


<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
    <title>jQuery Utilities - jQuery.merge</title>

    <script src="../scripts/jquery-1.3.2-vsdoc2.js" type="text/javascript"></script>

    <script type="text/javascript">
        $(function()
        {
            $("#go").click(function(event)
            {
                $("#divResult").html("");
                var first = [1, 3, 5];
                $("#divResult").append("<span>first:[" + first.join(",") + "]</span>").append("<br/>");
                var second = [2, 4, 6];
                $("#divResult").append("<span>second:[" + second.join(",") + "]</span>").append("<br/>");
                var result = $.merge(first, second);
                $("#divResult").append("<span>result:[" + result.join(",") + "]</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>first after merged:[" + first.join(",") + "]</span><br/>");
                $("#divResult").append("<span>second after merged:[" + second.join(",") + "]</span><br/>");

            });
        });       

    </script>

</head>
<body>
    <button id="go">
        合并数组</button>
    <br />
    <div id="divResult">
    </div>
</body>
</html>



结果如图：
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另外不能因为有了 jQuery 就忘记我们的原始 javascript。比 merge 更常用的其实是 join 和 split 函数。


merge 函数会改变第一个合并的数组，如果是我设计我就不会这么做。因为返回值已经是合并后的数组了。如此设计让函数产生歧义。


列表中的那么多函数不再一一讲解。先用先查。除了 jQuery.extend 这个不得不提的函数。下面单提一个小结讲解。


5、jQuery.extend


在开发插件的时候最常用此函数函数来处理 options。


下面是 fancybox 插件获取 options 的代码：


settings = $.extend({}, $.fn.fancybox.defaults, settings);



上面的代码 target 是一个空对象，将默认设置 defaults 作为第一个对象，将用户传入的设置 setting 合并到 default 上，setting 上有的属性以 setting 为准。setting 没有传入的属性则使用 default 的默认值。然后将合并的结果复制给 target 并作为函数返回值返回。


看一个完整的示例：


var empty = {}
var defaults = { validate: false, limit: 5, name: "foo" };
var options = { validate: true, name: "bar" };
var settings = jQuery.extend(empty, defaults, options);



结果：


settings == { validate: true, limit: 5, name: "bar" }
empty == { validate: true, limit: 5, name: "bar" }



target 参数要传递一个空对象是因为 target 的值最后将被改变。比如：


var defaults = { validate: false, limit: 5, name: "foo" };
var options = { validate: true, name: "bar" };
var settings = jQuery.extend(defaults, options);



上面的代码将 defaults 作为 target 参数，虽然最后 settings 的结果一样，但是defaults 的值被改变了！而插件中的默认值应该都是固定！所以使用时请注意 target 参数的用法。


下面是我的完整示例和结果：


<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
    <title>jQuery Utilities - jQuery.extend</title>

    <script src="../scripts/jquery-1.3.2-vsdoc2.js" type="text/javascript"></script>

    <script type="text/javascript">
        $.toObjectString = function (obj)
        {
            var result = "{";
            var counter = 0;
            $.each(obj, function(i, n)
            {
                if (counter > 0) { result += ","; }
                result += i.toString() + ":" + n.toString();
                counter++; 
            });
            result += "}";
            return result;
        }

        $(function()
        {
            $("#go1").click(function(event)
            {
                $("#divResult").html("");

                var empty = {}
                var defaults = { validate: false, limit: 5, name: "foo" };
                var options = { validate: true, name: "bar" };

                $("#divResult").append("<span>empty:" + $.toObjectString(empty) + "</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>defaults:" + $.toObjectString(defaults) + "</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>options:" + $.toObjectString(options) + "</span>").append("<br/>");                

                var settings = jQuery.extend(empty, defaults, options);
                $("#divResult").append("<span>settings after extend:" + $.toObjectString(settings) + "</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>defaults after extend:" + $.toObjectString(defaults) + "</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>options after extend:" + $.toObjectString(options) + "</span>").append("<br/>");

            });

            $("#go2").click(function(event)
            {
                $("#divResult").html("");


                var defaults = { validate: false, limit: 5, name: "foo" };
                var options = { validate: true, name: "bar" };
                $("#divResult").append("<span>defaults:" + $.toObjectString(defaults) + "</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>options:" + $.toObjectString(options) + "</span>").append("<br/>");

                var settings = jQuery.extend(defaults, options);
                $("#divResult").append("<span>settings after extend:" + $.toObjectString(settings) + "</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>defaults after extend:" + $.toObjectString(defaults) + "</span>").append("<br/>");
                $("#divResult").append("<span>options after extend:" + $.toObjectString(options) + "</span>").append("<br/>");

            });
        });       

    </script>

</head>
<body>
    <button id="go1" style="height:40px;width:400px;">
        jQuery.extend(empty, defaults, options)</button>
    <button id="go2"  style="height:40px;width:400px;">
        jQuery.extend(defaults, options)</button>
    <br />
    <div id="divResult">
    </div>
</body>
</html>



结果：
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七、测试工具函数


测试工具函数主要用于判断对象是否是某一种类型，返回的都是 Boolean 值：


jQuery.isArray(obj)


jQuery.isFunction(obj)


同时别忘记了 javascript 中自带的 isNaN 和 isFinite：


var test = "123";
alert(isNaN(test));
alert(isFinite(test));



isNaN 函数判断参数是否是非数字，如果是数字则返回 false。


isFinite 函数检查其参数是否是无穷大。如果参数是 NaN（非数字），或者是正、负无穷大的数，则返回 false.否则返回 true。


八、字符处操作工具函数


目前核心类库中只有一个字符串工具函数:


jQuery.trim(str)


返回值： string


说明：去掉字符串起始和结尾的空格。


举例：


去掉字符串起始和结尾的空格：


$.trim("  hello, how are you?  ");



结果：


"hello, how are you?"



九、Url 操作工具函数


jQuery.param(obj)


88 返回值： string


说明：


将表单元素数组或者对象序列化，是.serialize()的核心方法。


数组或 jQuery 对象会按照 name/value 对进行序列化，普通对象按照 key/value 对进行序列化。


举例：


    var params = { width:1680, height:1050 };
    var str = jQuery.param(params);
    $("#results").text(str);



结果：


width=1680&height=1050



jQuery 将其归为 Urls 分类，因为此方法通常用于发送 GET 请求时将对象作为 urls 参数传递给服务端。


十、扩展工具函数与 jQuery 包装集函数


扩展工具函数只需要对 jQuery(即"\$")进行扩展。通常开发工具函数或者插件的人希望在开发时使用"\$"，但因为"\$"有可能和其他脚本库冲突，所以通常我们使用下面的语法开发工具函数：


        (function($)
        {
            $.myExtendMethod = function(o)
            {
                alert(0);
            };            
        })(jQuery);



在函数体内的"\$"能保证是代表 jQuery 对象。


然后使用这种方式开发不能享受到智能感知的便利。一般我们将扩展工具函数和扩展 jQuery 包装集函数都放在一个单独的文件中。


下面这个示例演示如何添加自定义的 jQuery 工具方法和 jQuery 包装集方法：


/// <reference path="jquery-1.3.2-vsdoc2.js" />
jQuery.myExtendMethod = function(o)
{
    ///    <summary>
    ///        扩展方法注释.
    ///    </summary>
    ///    <param name="o" type="String">参数提示文字</param>
    ///    <returns type="string" >返回值提示文字</returns>
    alert(0);
};

jQuery.fn.myExtendMethod = function(o)
{
    ///    <summary>
    ///        扩展方法注释.
    ///    </summary>
    ///    <param name="o" type="String">参数提示文字</param>
    ///    <returns type="string" >返回值提示文字</returns>
    alert(0);
};



通过第一行 reference，我们可以在此 js 文件中继续使用 jQuery 脚本智能感知。


jQuery.myExtendMethod 方法扩展的工具函数。


jQuery.fn.myExtendMethod 方法扩展的是 jQuery 包装集函数，即为使用$()获取到的对象添加了方法。


同理使用 XML 注释，比如<summary> 还可以为自定义方法添加智能感知提示。脚本中的 XML 注释和.NET 中的一样。


十一、总结


jQuery 提供了许多的工具函数，在一般情况下可以满足我们的需要。但是对于像 JSON 格式化一类的操作，需要我们自己扩展，现有的各种扩展组件资源将提高我们的开发效率，本系列 Ajax 章节就介绍的一个 JSON 序列化的组件 jQuery.json。更多的组件需要大家在工作中挖掘。


第 9 节 jQuery UI 常用功能实战


一、摘要


本文是实战篇，使用 jQueryUI 完成制作网站的大部分常用功能。


二、前言


经过收集，整理了一些经常使用 javascript 实现的功能。实现这些功能的主角不是让人眼花缭乱的 jQuery 插件，而是 jQuery UI。


如果你还在为了一个小小的特效而去下载并安装插件，发现 Bug 还没有人替你解决，记住插件是我们没有办法的最后选择。


使用插件有太多的坏处：



	1.不利于维护



	2.增加页面大小



	3.不利于成员间交流共享，具有学习成本。



	4.不够健壮，不能保证插件版本一直更新并修复所有问题。





下面就引入今天的主角：jQuery UI


三、jQuery UI


jQuery UI 是 jQuery 的一部分，是在 jQuery 之上的一套专门用于 UI 交互的类库。使用 jQuery UI 可以实现底层交互，各种高级特效，动画，并且可定制主题。


我们可以用它轻松的构建高度交互的 Web 应用程序。


官方首页： 
http://jqueryui.org/


下载： 
http://labfile.oss.aliyuncs.com/files0422/jquery-ui-1.11.4.custom.zip


示例和文档： 
http://jqueryui.com/demos/


皮肤： 
http://jqueryui.com/themeroller/


jQuery UI 的在线网站十分强大。 首先就是在下载时可以组装自己想要的功能定制下载：
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并且针对各种控件不仅提供了详细的参数说明和实例，  还可以随时更换实例的皮肤：
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本文主要讲解实例，大家可以通过实例代码快速上手 jQuery UI。使用 jQuery UI 我们可以再不借助其他插件的情况下完成大部分页面应用，说其是一个官方的超级 UI 插件也不为过。包含所有功能的 jQuery UI 类库文件为 188K，启用 Gzip 压缩后是 45K。虽然较大但是一次加载全网站获益。而且 45K 大小在当今的互谅网时代还算可以接受。


目前还没有 jQuery UI 的中文教程。因为本文是实战篇， 所以不会仔细讲解基础内容。在后面的章节中我会加入 jQuery UI 的基础教程。


四、准备工作


本章源代码下载（实验楼环境可下载）：


http://labfile.oss.aliyuncs.com/files0422/Code-jQueryStudy-10.rar


我将所有相关的文件， 包括各种类库文件， Theme 模板放置在如下路径：


http://www.dotnetapi.com/JSLib/


此路径开通了目录浏览， 可以直接查找需要的文件。


另外也可以从 Google 上引用文件，Google 的 CDN 速度更快也更有保证，参见：Google's CDN


本文的实例的所有引用都使用 WebConfig.ResourceServer 这个属性：


public class WebConfig
{
    public static string ResourceServer = @"http://www.dotnetapi.com/";
}



五、弹出层对话框


弹出框是最常用最实用的功能。  先来看一下艺龙网上的一些应用场景。


1. 艺龙网应用场景举例


(1) 静态提示类弹出层。弹出层的内容是固定的。
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(2) 动态提示类弹出层。弹出层内容是根据事件源变化的。
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(3)遮罩类弹出层。弹出时背景变灰并不可点击。
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2. 应用实例


使用 jQuery UI 的 Dialog 组件。我以轻松实现上面三种效果。


Dialog 组件的主要特点是可以拖动(Draggable)，可以改变大小(Resizable) 。


示例完整代码如下：


<%@ Page Language="C#" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head id="Head1" runat="server">
    <title>jQuery UI - 弹出层应用实例 Dialog</title>   
    <!--black-tie,blitzer,blitzer,dot-luv,excite-bike,hot-sneaks,humanity,mint-choc,redmond,smoothness,south-street,start,swanky-purse,trontastic,ui-darkness,ui-lightness,vader-->
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="<%=WebConfig.ResourceServer +"/JsLib/jquery/themes/redmond/style.css"%>" /> 
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/jquery-min-lastest.js"></script>    
    <script src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/ui/jquery-ui-all-min-lastest.js"
        type="text/javascript"></script>
    <% if (false)
       {%><script src="~/js/jquery-vsdoc-lastest.js" type="text/javascript"></script>
    <% }%>
    <script type="text/javascript">
        /*========== 必须放在头部加载的语句块。 尽量避免使用 ==========*/
    </script>
    <style type="text/css">
        </style>
</head>
<body>
    <!-- Demo 静态提示类弹出层 -->
    <div class="ui-widget ui-widget-content ui-corner-all" style="width: 700px; padding: 5px;">
        <h3>Demo. 共享同一个静态弹出层， 弹出层内容固定: </h3>
        <div>
            <span id="spanShowTip1">显示提示</span>&nbsp;&nbsp; <span id="spanShowTip2">显示提示</span>&nbsp;&nbsp;
            <span id="spanShowTip3">显示提示</span>&nbsp;&nbsp; <span id="spanShowTip4">显示提示</span>&nbsp;&nbsp;
        </div>
    </div>
    <br />
    <br />
    <!-- Demo 动态提示类弹出层 -->
    <div class="ui-widget ui-widget-content ui-corner-all" style="width: 700px; padding: 5px;">
        <h3>Demo. 每个弹出层内容不同， 弹出层内容存储在事件源的元素属性中: </h3>
        <div>
            <span id="spanShowDataTip1" data="颜色是红色">红色</span>&nbsp;&nbsp;
            <span id="spanShowDataTip2" data="颜色是绿色">绿色</span>&nbsp;&nbsp;
        </div>
    </div>
    <br />
    <br />
    <!-- Demo 遮罩类弹出层 -->
    <div class="ui-widget ui-widget-content ui-corner-all" style="width: 700px; padding: 5px;">
        <h3>Demo. 弹出 IFrame </h3>
        <div>
            <input type="button" id="btnShowIframe" name="btnShowIframe" value="显示弹出层"/>
        </div>
    </div>

    <!-- 提示类弹出层 -->
    <div id="divTip" title="自定义标题">
        <p>弹出层</p>
    </div>
    <!-- 遮罩类弹出层 -->
    <div id="divIframe" title="iFrame 弹出层" style="text-align:center;">
        <iframe src="http://mirrors.aliyuncs.com" width="450px" height="230px"></iframe>
    </div>
    <script type="text/javascript">
        /*==========用户自定义方法==========*/


        /*==========事件绑定==========*/
        $(function()
        {
            //静态提示类弹出层
            $("span[id^=spanShowTip]").css("cursor", "pointer").click(function(event)
            {
                $("*").stop();
                event.stopPropagation();
                var top = $(event.target).offset().top + 20;
                var left = $(event.target).offset().left;
                $("#divTip").dialog("option", "position", [left, top]);
                $("#divTip").dialog("open");
            });
            //动态提出类弹出层
            $("span[id^=spanShowDataTip]").css("cursor", "pointer").click(function(event)
            {
                $("*").stop();
                $("#divTip").dialog("close");
                event.stopPropagation();
                var top = $(event.target).offset().top + 20;
                var left = $(event.target).offset().left;
                $("#divTip").html($(event.target).attr("data"));
                $("#divTip").dialog("option", "position", [left, top]);
                $("#divTip").dialog("open");
            });
            //遮罩类弹出层
            $("#btnShowIframe").click(function(event)
            {
                event.preventDefault();
                event.stopPropagation();
                $("#divIframe").dialog("open");
            });

            //单击自身取消冒泡
            $("#divTip, #divIframe").bind("click", function(event)
            {
                event.stopPropagation();
            });

            //document 对象单击隐藏所有弹出层
            $(document).bind("click", function(event)
            {
                $("#divTip").dialog("close");
                $("#divIframe").dialog("close");
            });
        });

        /*==========加载时执行的语句==========*/
        $(function()
        {

            //初始化提示类弹出层
            $("#divTip").dialog({
                show: null,
                bgiframe: false,
                autoOpen: false
            });

            //初始化遮罩类弹出层
            $("#divIframe").dialog({
                show: null,
                bgiframe: false,
                autoOpen: false,
                width: 500,
                height: 300,
                draggable: true,                
                resizable: false,
                modal: true
            });            
        });
    </script>
</body>
</html>



效果如图：


静态提示类弹出层：
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动态提示类弹出层：
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遮罩类弹出层：
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3.关键点讲解


(1) 计算弹出层位置


提示类弹出框最重要的是计算弹出框的位置。 通过事件对象获取到事件源， 使用 offset()函数计算事件源相对于 document 的位置：


           var top = $(event.target).offset().top;
           var left = $(event.target).offset().left;






因为是相对于 document，即页面左上角的位置，所以需要将弹出层放在 Body 元素中的第一层。即父类就是 body。如果包含在其他元素中，需要确定任何一个父类的 position 样式设置为了 relative。


计算出来的 top 和 left 是事件源的位置，在此位置显示会将事件源对象遮盖住。所以通常需要手工做一些偏移，比如 top+20。


(2) 取消冒泡和浏览器默认行为


如果我们为 document 对象绑定了单击后关闭弹出层的事件，那么就一定要取消事件的冒泡。使用 event 对象的 stopPropagation()方法可以取消冒泡。


event.stopPropagation();



对于具有默认行为的元素，比如提交按钮的提交表单行为，< a >元素的超链接行为等，我们如果在这些元素上应用事件，还需要取消它们的默认行为：


event.preventDefault();



(3) 设置动画效果与取消动画


通过设置 dialog 的配置项的 show 属性， 可以设置显示 dialog 时候的动画效果：


$('.selector').dialog({ show: 'slide' });



show 默认为 null 即无动画，  可以是使用下列值：


'blind', 'clip', 'drop', 'explode', 'fold', 'puff', 'slide', 'scale', 'size', 'pulsate'.



对于这些动画的效果， 可以在此页观看：
http://jqueryui.com/demos/show/


当一个动画效果执行时， 如果用户在此对这个元素进行操作， 就会出现各种问题， 比如定位不准确等。 所以如果应用了动画， 我们在对其操作时需要使用 stop()函数来停止动画， 通常是停止虽有元素的动画：


$("*").stop();



但是即使停止了动画再进行操作， 如果操作的太快也容易产生问题。 所以至于是否使用动画需要经过权衡决定。


(4) 动态提示类弹出层的数据传递


动态提示类弹出层的数据是不同的，  本文实例使用的是将数据存储在元素属性 data 上：


<span id="spanShowDataTip1" data="颜色是红色">红色</span>



这是一种简单直观的方式。比较容易编程实现(尤其是在使用 MVC 编程模型的时候。)


还有一种常用方式是使用 javascript 变量存储数据。这两种方式在第 5 章时有过讲解：


http://www.cnblogs.com/zhangziqiu/archive/2009/05/06/jQuery-Learn-5.html


(5)更换主题


大家注意实例中的弹出层没有为其编辑任何样式， 但是显示出来后已经被美化过了。 这是因为我引用了 jQuery UI 的主题：


    <!--black-tie,blitzer,blitzer,dot-luv,excite-bike,hot-sneaks,humanity,mint-choc,redmond,smoothness,south-street,start,swanky-purse,trontastic,ui-darkness,ui-lightness,vader-->
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="<%=WebConfig.ResourceServer +"/JsLib/jquery/themes/redmond/style.css"%>" /> 



注释中有很多的主题， 只需要将引用路径中的"redmond"改为其中任何一个， 弹出层的样式会立刻发生变化。


VS 中有一个 Bug， 就是针对 link 标签， href 中的语句块编译有问题， 某些情况下<%%>不被编辑解析。 所以我使用上面代码中的方式构造 href 属性值。


可以在下面的地址查看各个主题的效果：


http://jqueryui.com/themeroller/#themeGallery


六、Tab 标签


不刷新页面， 在页面中的不同标签间切换：
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本实例通过 jQuery UI 的 Tabs 组件实现。 Tabs 组件的使用与 dialog 一样十分简单，  默认的配置即可实现最简单的 tab， 通过设置更多的 options 可以实现更复杂的应用。


1.应用实例


源代码：


<%@ Page Language="C#" %>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head id="Head1" runat="server">
    <title>jQuery UI - 弹出层应用实例 Dialog</title>
    <!--black-tie,blitzer,blitzer,dot-luv,excite-bike,hot-sneaks,humanity,mint-choc,redmond,smoothness,south-street,start,swanky-purse,trontastic,ui-darkness,ui-lightness,vader-->
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="<%=WebConfig.ResourceServer +"/JsLib/jquery/themes/redmond/style.css"%>" />
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/jquery-min-lastest.js"></script>
    <script src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/ui/jquery-ui-all-min-lastest.js"
        type="text/javascript"></script>
    <% if (false)
       {%><script src="~/js/jquery-vsdoc-lastest.js" type="text/javascript"></script>
    <% }%>
    <script type="text/javascript">
        /*========== 必须放在头部加载的语句块。尽量避免使用 ==========*/
    </script>
    <style type="text/css">
        </style>
</head>
<body>
    <!--Demo.默认 Tab 与 Ajax Tab -->
    <div id="tabs1" style="width:300px;">
        <ul>
            <li><a href="#tabs1-1">One</a></li>
            <!-- Ajax Tab -->
            <li><a href="TabData.htm">Two</a></li>
            <li><a href="#tabs1-3">Three</a></li>
        </ul>
        <div id="tabs1-1">
            <p>Tab1 内容</p>
        </div>
        <div id="tabs1-3">
            <p>Tab3 内容</p>
        </div>
    </div>
    <br />
    <br />
    <br />
    <!--Demo. 可折叠的 Tab -->
    <div id="tabs2" style="width: 300px;">
        <ul>
            <li><a href="#tabs2-1">One</a></li>
            <li><a href="#tabs2-2">Two</a></li>
            <li><a href="#tabs2-3">Three</a></li>
        </ul>
        <div id="tabs2-1">
            <p>Tab1 内容</p>
        </div>
        <div id="tabs2-2">
            <p>Tab2 内容</p>
        </div>
        <div id="tabs2-3">
            <p>Tab3 内容</p>
        </div>
    </div>
    <br />
    <br />
    <br />
    <!--Demo. 鼠标滑动即切换的 Tab -->
    <div id="tabs3" style="width: 300px;">
        <ul>
            <li><a href="#tabs3-1">One</a></li>
            <li><a href="#tabs3-2">Two</a></li>
            <li><a href="#tabs3-3">Three</a></li>
        </ul>
        <div id="tabs3-1">
            <p>Tab1 内容</p>
        </div>
        <div id="tabs3-2">
            <p>Tab2 内容</p>
        </div>
        <div id="tabs3-3">
            <p>Tab3 内容</p>
        </div>
    </div>
    <script type="text/javascript">
        /*==========用户自定义方法==========*/


        /*==========事件绑定==========*/
        $(function()
        {

        });

        /*==========加载时执行的语句==========*/
        $(function()
        {
            //默认 Tabs
            $("#tabs1").tabs();
            //可折叠的 Tabs
            $("#tabs2").tabs({
                collapsible: true
            });
            //鼠标滑动即切换的 Tabs
            $("#tabs3").tabs({
                event: "mouseover"
            });
        });        
    </script>
</body>
</html>



效果：


*1. *默认设置的 Tabs， Two 标签内容使用 Ajax 获取


[image: 28]
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*2. *再折叠 tab
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*3. *鼠标滑动即切换的 tab 
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2.要点讲解


(1) 注意 Tabs 中的 HTML 结构。


使用 ul 构建标签。 内容 div 一定要和标签关联， 没有关联的 div 将不被处理直接显示。


(2) 使用 Ajax 可以不指定内容容器， 但是也可以将 Ajax 内容放入指定容器中。


<li><a href="hello/world.html" title="Todo Overview"> ... </a></li>

<div id="Todo_Overview"> ... </div>



(3) 活用事件


tab 有很多事件：


select, load, show, add, remove, enable, disable


使用这些事件可以完成很多复杂任务。 需要注意事件的签名：


$('#example').bind('tabsselect', function(event, ui) {

    // Objects available in the function context:
    ui.tab     // anchor element of the selected (clicked) tab
    ui.panel   // element, that contains the selected/clicked tab contents
    ui.index   // zero-based index of the selected (clicked) tab

});



第一个是事件对象， 第二个 ui 对象是传递的额外参数， 我们可以获取 tab 对象， tab 所在容器和 tab 的索引值。


比如我们可以在事件中做验证：


$('#example').tabs({
    select: function(event, ui) {
        var isValid = ... // form validation returning true or false
        return isValid;
    }
});



或者当添加一个 tab 时立刻切换到选中状态：


var $tabs = $('#example').tabs({
    add: function(event, ui) {
        $tabs.tabs('select', '#' + ui.panel.id);
    }
});



活学活用， 更多应用大家也可以参见 tab 组件的官方文档：


http://jqueryui.com/demos/tabs


七、手风琴菜单


使用 jQuery UI 的 accordion 组件可以实现手风琴菜单。 效果见下图。


accordion 文档地址： http://jqueryui.com/demos/accordion/


1.实例效果


[image: 36]


2.实例代码


<%@ Page Language="C#" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head id="Head1" runat="server">
    <title>jQuery UI - 手风琴菜单应用实例 Accordion </title>
    <!--black-tie,blitzer,blitzer,dot-luv,excite-bike,hot-sneaks,humanity,mint-choc,redmond,smoothness,south-street,start,swanky-purse,trontastic,ui-darkness,ui-lightness,vader-->
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="<%=WebConfig.ResourceServer +"/JsLib/jquery/themes/redmond/style.css"%>" />
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/jquery-min-lastest.js"></script>
    <script src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/ui/jquery-ui-all-min-lastest.js"
        type="text/javascript"></script>
    <% if (false)
       {%><script src="~/js/jquery-vsdoc-lastest.js" type="text/javascript"></script>
    <% }%>
    <script type="text/javascript">
        /*========== 必须放在头部加载的语句块。 尽量避免使用 ==========*/
    </script>
    <style type="text/css">
        body
        {
            font-size: 12px;
        }
    </style>
</head>
<body>
    <!-- Demo. 默认配置的 Accordion 菜单 -->
    <div style="width: 300px; float:left; margin-left:20px;">
        <div id="accordion1">
            <h3><a href="#">菜单 1</a></h3>
            <div>
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
            </div>
            <h3><a href="#">菜单 2</a></h3>
            <div>
                菜单 2 的内容
            </div>
            <h3><a href="#">菜单 3</a></h3>
            <div>
                菜单 3 的内容
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- Demo. 取消自动高度， 可折叠 -->
    <div style="width: 300px; float: left; margin-left: 20px;">
        <div id="accordion2">
            <h3><a href="#">菜单 1</a></h3>
            <div>
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
            </div>
            <h3><a href="#">菜单 2</a></h3>
            <div>
                菜单 2 的内容
            </div>
            <h3><a href="#">菜单 3</a></h3>
            <div>
                菜单 3 的内容
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- Demo. 鼠标滑动触发， 自定义图标 -->
    <div style="width: 300px; float: left; margin-left: 20px;">
        <div id="accordion3">
            <h3><a href="#">菜单 1</a></h3>
            <div>
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
                菜单 1 的内容<br />
            </div>
            <h3><a href="#">菜单 2</a></h3>
            <div>
                菜单 2 的内容
            </div>
            <h3><a href="#">菜单 3</a></h3>
            <div>
                菜单 3 的内容
            </div>
        </div>
    </div>
    <script type="text/javascript">
        /*==========用户自定义方法==========*/


        /*==========事件绑定==========*/
        $(function()
        {

        });

        /*==========加载时执行的语句==========*/
        $(function()
        {
            //默认配置的 Accordion 菜单
            $("#accordion1").accordion();
            //取消自动高度， 可折叠
            $("#accordion2").accordion({
                autoHeight:false,
                collapsible: true
            });
            //鼠标滑动触发， 自定义图标
            $("#accordion3").accordion({
                icons: {
                            header: "ui-icon-circle-arrow-e",
                               headerSelected: "ui-icon-circle-arrow-s"
                        },
                event: "mouseover"
            });
        });   
    </script>
</body>
</html>



3. 关键点讲解


(1) 注意高度设置过小问题


当包含 accordion 控件的容器高度设计过小时， 在 FireFox3 中在此容器后面的内容会被 accordion 控件部分遮盖。 在 IE 中没有此问题。 经检查是因为容器高度小于菜单高度导致。  所以我们在应用时应当注意不要将容器高度设置过小。


(2) 部分关键属性


autoHeight： 设置是否自动将内容高度设置为容器高度。


collapsible： 设置是否可折叠


一般上面两个配合使用，  以为折叠后肯定会改变菜单高度， 会导致 autoHeight 设置为 true 无效。


更多属性和事件使用请参阅官方文档。


八、总结


本章简单介绍了 jQueryUI，并且使用 jQuery UI 完成了弹出层，tabs，手风琴菜单的应用实例。使用 jQuery UI 可以不需要额外寻找插件，并且实现简单。


但是有些功能是必须使用插件完成的，下一张讲解两个插件实例： 自动完成插件 AutoComplete 和 表单验证插件 jQuery Validate。


本章源代码下载：


http://labfile.oss.aliyuncs.com/files0422/Code-jQueryStudy-10.rar


第 10 节 实战表单验证与自动完成提示插件


一、摘要


本文是介绍两个最常用的 jQuery 插件. 分别用于表单验证和自动完成提示(类似 google suggest)。


二、前言


研究别人的作品真是一件花时间而且痛苦的过程，当然也和本人英文不好有关，总觉得控件作者写了很多文档但是都不够系统，需要深入研究很多的实例后才能了解作者的思路。所以学习和研究一个插件需要很高成本，如果发现了 Bug 并修复需要的成本也是未知数(本次我花了较少的时间解决了自动完成提示插件的一个中文 bug，但是如果复杂的 bug 就不会这么简单了。)。


对于简单应用我首先推荐上文中的 jQuery UI。但是 jQuery UI 解决的问题有限，使用 jQuery 插件是我们最后的一个好办法---还算是好办法，起码比自己开发要好吧？


很多 jQuery 的插件编码异常优美，看一看艺龙首页现在的城市输入框控件，除了需要为输入框手工添加很多很多属性(onkeyup， onkeydown 等等)，而且还不够通用，占用服务器资源和网络资源。但是当初也是花费了很久的时间完成的作品。


站在巨人的肩膀上，让我感觉写脚本和写设计 C#程序一样，都有高度和深度可以挖掘。除了使用作者开发好的功能，还可以学习如何开发和封装 javascript 控件。看过优秀的 jQuery 插件作者的代码和设计思想后，常常自叹设计水平差距居然如此之大，曾经自认为脚本高手，比较过后就是 C#程序员和架构师之间的差距。


希望大家通过本章节介绍的两个插件，除了学会如何使用，还能够略微领悟到如何封装和设计 javascript 控件。


三、表单验证插件 validate


在提交表单前常要对用户输入进行校验.ASP.NET 的验证控件就是用于此目的，可以同时进行客户端和服务器端验证。但是验证控件并没有被所有项目采用，而且在 MVC 项目中经常使用自己的客户端验证框架。


在比较了若干表单验证插件后，决定采用 validate 插件，因为其使用简单并且灵活。


插件首页：


http://bassistance.de/jquery-plugins/jquery-plugin-validation/


插件文档：


http://docs.jquery.com/Plugins/Validation


配置说明：


http://docs.jquery.com/Plugins/Validation/validate#options


1.应用实例


实例效果：
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实例代码：


<%@ Page Language="C#" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head id="Head1" runat="server">
    <title>jQuery PlugIn - 表单验证插件实例 Validate </title>
    <!--black-tie,blitzer,blitzer,dot-luv,excite-bike,hot-sneaks,humanity,mint-choc,redmond,smoothness,south-street,start,swanky-purse,trontastic,ui-darkness,ui-lightness,vader-->
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="<%=WebConfig.ResourceServer +"/JsLib/jquery/themes/redmond/style.css"%>" />
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/jquery-min-lastest.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/ui/jquery-ui-all-min-lastest.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/plugin/jquery.validate/jquery.validate.min.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/plugin/jquery.validate/localization/messages_cn.js"></script>

    <% if (false)
       {%><script src="~/js/jquery-vsdoc-lastest.js" type="text/javascript"></script>
    <% }%>
    <script type="text/javascript">
        /*========== 必须放在头部加载的语句块。 尽量避免使用 ==========*/
    </script>
    <style type="text/css">
        body
        {
            font-size:12px;
        }
        /* form 中显示文字的 label */
        .slabel
        {
            width:100px;
            display: -moz-inline-box;
            line-height: 1.8;
            display: inline-block;
            text-align:right;
        }
        /* 出错样式 */
        input.error, textarea.error
        {
            border: solid 1px #CD0A0A;
        }
        label.error
        {
            color:#CD0A0A;
            margin-left:5px;
        }
        /* 深红色文字 */
        .textred
        {
            color:#CD0A0A;
        }
    </style>
</head>
<body>
    <form id="commentForm" method="get" action="">
    <fieldset style="width:500px;"><legend>表单验证</legend>
        <p><label for="cname" class="slabel"><em class="textred">*</em> 姓名:</label>
            <input id="cname" name="name" size="25" class="required" minlength="2" />
        </p>
        <p><label for="cemail" class="slabel"><em class="textred">*</em> E-Mail:</label>
            <input id="cemail" name="email" size="25"/>
        </p>
        <p><label for="curl" class="slabel">网址:</label>            
            <input id="curl" name="url" size="25" class="url" value="" />
        </p>
        <p><label for="ccomment" class="slabel"><em class="textred">*</em> 内容:</label>
            <textarea rows="2" id="ccomment" name="comment" cols="20" class="required" style="height:80px;"></textarea>
        </p>
        <p style="text-align:center;">
            <input class="submit" type="submit" value="提交" />
        </p>
    </fieldset>
    </form>
    <script type="text/javascript">
       /*==========用户自定义方法==========*/


       /*==========事件绑定==========*/
       $(function()
       {

       });

       /*==========加载时执行的语句==========*/
       $(function()
       {
           $("#commentForm").validate(
           {
               errorClass: "error",
               submitHandler: function(form)
               {
                   //如果想提交表单, 需要使用 form.submit()而不要使用$(form).submit()
                   alert("submitted!");
               },
               rules: {
                   //为 name 为 email 的控件添加两个验证方法:required()和 email()
                   email: { required: true, email: true }
               },
               messages: {
                   //为 name 为 email 的控件的 required()和 email()验证方法设置验证失败的消息内容
                   email: {required:"需要输入电子邮箱", email:"电子邮箱格式不正确"}
               }

           });
       });        
    </script>
</body>
</html>






2. 实例讲解


(1) 验证方法


验证方法是验证某一个控件是否满足某些规则的方法， 返回一个 boolean 值。 比如 email( ) 方法验证内容是否符合 email 格式， 符合则返回 true。 下面是类库中 email 方法的源代码：


        // http://docs.jquery.com/Plugins/Validation/Methods/email
        email: function(value, element) {
            // contributed by Scott Gonzalez: http://projects.scottsplayground.com/email_address_validation/
            return this.optional(element) || /^((([a-z]|\d|[!#\$%&'\*\+\-\/=\?\^_`{\|}~]|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])+(\.([a-z]|\d|[!#\$%&'\*\+\-\/=\?\^_`{\|}~]|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])+)*)|((\x22)((((\x20|\x09)*(\x0d\x0a))?(\x20|\x09)+)?(([\x01-\x08\x0b\x0c\x0e-\x1f\x7f]|\x21|[\x23-\x5b]|[\x5d-\x7e]|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])|(\\([\x01-\x09\x0b\x0c\x0d-\x7f]|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF]))))*(((\x20|\x09)*(\x0d\x0a))?(\x20|\x09)+)?(\x22)))@((([a-z]|\d|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])|(([a-z]|\d|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])([a-z]|\d|-|\.|_|~|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])*([a-z]|\d|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])))\.)+(([a-z]|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])|(([a-z]|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])([a-z]|\d|-|\.|_|~|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])*([a-z]|[\u00A0-\uD7FF\uF900-\uFDCF\uFDF0-\uFFEF])))\.?$/i.test(value);
        },



我们在：


http://docs.jquery.com/Plugins/Validation


中的 List of built-in Validation methods 一节中列出了所有内置的验证方法。同时插件还提供了 additional-methods.js 文件， 里面包含了更多的验证方法， 引入后既可启用。


(2) 验证消息


验证消息就是验证方法失败后显示的文字内容。 验证消息一定关联在某一个验证方法上， 并且全局的验证消息保存在 jQuery.validator.messages 属性中。


默认的 validate 类库自带英文验证消息：


    messages: {
        required: "This field is required.",    
        //...    
});



上面说明当 required 验证方法验证失败是， 显示"This field is required."这条消息。


在下载文件的 localization 文件夹中， 包含了各国语言的基本验证消息， 如同本实例一样引入不同的语言文件即可实现语言切换：


<script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/plugin/jquery.validate/localization/messages_cn.js"></script>



语言文件的内容举例：


jQuery.extend(jQuery.validator.messages, {
        required: "必选字段",
        //...
});



现在必填项的问题提示就变成了中文.


除了全局默认的验证消息， 也可以为某一个表单元素设置特有的验证消息， 比如本文实例中， 为 email 元素设置了特有的验证消息：


               messages: {
                   //为 name 为 email 的控件的 required()和 email()验证方法设置验证失败的消息内容
                   email: {required:"需要输入电子邮箱", email:"电子邮箱格式不正确"}



options 的 messages 属性可以针对某一个表单元素设置验证消息， 第一个 email 表示 email 元素， 值是一个集合， required 就表示 required 验证函数， 第二个 email 表示是 email 验证函数.


(3)验证规则


验证规则就是这样的语意语句： 在元素 A 上， 使用 验证方法 A 和 验证方法 B 进行验证.


验证规则将元素与验证方法关联起来， 因为验证方法同时也关联了验证消息， 所以元素与消息也关联了起来.


为一个元素添加验证规则有多种方式.


本实例的"姓名"元素使用了 CSS 样式规则和元素属性规则：


<input id="cname" name="name" size="25" class="required" minlength="2" />



class 元素属性设置元素的 CSS 样式类， 因为样式类中添加了 required 类，  所以会和 required()验证函数关联. 这种规则叫做 CSS 样式规则.


minlength 元素属性也会自动和 minlength()验证函数关联， 这种规则叫做元素属性规则.


另外还可以通过编程的方式进行关联：


               rules: {
                   //为 name 为 email 的控件添加两个验证方法:required()和 email()
                   email: { required: true, email: true }
               },



上面的语句表名为 email 表单对象添加了 required()和 email()验证函数。


(4)  表单提交


默认情况下， 当验证函数失败时表单不会提交.


但是可以通过添加 class="cancel" 的方式让提交按钮跳过验证：


<input type="submit" class="cancel" name="cancel" value="Cancel" />



当表单提交时， 会触发 options 中 submitHandler 属性设置的函数：


               submitHandler: function(form)
               {
                   //如果想提交表单, 需要使用 form.submit()而不要使用$(form).submit()
                   alert("submitted!");
               },



此函数的签名同上.  我们可以在这个函数中，  编写在表单提交前需要处理的业务逻辑.


需要注意当最后以编程的方式提交表单时， 一定不要使用 jQuery 对象的 submit()方法， 因为此方法会触发表单验证，并且再次调用 submitHandler 设置的函数， 会导致递归调用.


此函数的参数 form 就是表单对象， 用途就是不进行验证提交表单：form.submit()


(5) DEBUG 模式


在开发阶段我们通常不希望表单被真正提交，  虽然可以通过本实例中重写 submitHandler 函数来实现， 但是还有更好的方式， 我们可以在 submitHandler 函数完成正式提交的逻辑， 然后通过设置 options 的 debug 属性， 来达到即使验证通过也不会提交表单的目的：


$(".selector").validate({
   debug: true
})



(6) 多表单验证


有时会在一个页面上出现多个 Form， 因为 validate 控件是针对 form 对象进行包装的， 所以我们可以控制哪些 form 对象需要验证.


同时为了方便一次设置页面上所有的应用了 validate 控件的 form 对象，  提供了 jQuery.validator.setDefaults 函数让我们可以一次设置所有的默认值：


jQuery.validator.setDefaults({ 
    debug: true 
});



四、自动完成插件 autocomplete


autocomplete 插件能帮助我们实现类似于 Google Suggest 的效果：


[image: 2]


插件首页：


http://bassistance.de/jquery-plugins/jquery-plugin-autocomplete/


插件文档：


http://docs.jquery.com/Plugins/Autocomplete


配置说明：


http://docs.jquery.com/Plugins/Autocomplete/autocomplete#toptions


1.应用实例


本实例演示的是使用 autocomplete 完成对输入城市的自动提示效果，如图：
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实例代码：


<%@ Page Language="C#" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head id="Head1" runat="server">
    <title>jQuery PlugIn - 自动完成插件实例 AutoComplete </title>
    <!--black-tie,blitzer,blitzer,dot-luv,excite-bike,hot-sneaks,humanity,mint-choc,redmond,smoothness,south-street,start,swanky-purse,trontastic,ui-darkness,ui-lightness,vader-->
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="<%=WebConfig.ResourceServer +"/JsLib/jquery/themes/redmond/style.css"%>" />
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="<%=WebConfig.ResourceServer +"/JsLib/jquery/plugin/jquery.autocomplete/jquery.autocomplete.css"%>" />
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/jquery-min-lastest.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/ui/jquery-ui-all-min-lastest.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="<% =WebConfig.ResourceServer %>/JsLib/jquery/plugin/jquery.autocomplete/jquery.autocomplete.min.js"></script>
    <% if (false)
       {%><script src="~/js/jquery-vsdoc-lastest.js" type="text/javascript"></script>
    <% }%>
    <script type="text/javascript">
        /*========== 必须放在头部加载的语句块. 尽量避免使用 ==========*/
    </script>
    <style type="text/css">
        body
        {
            font-size: 12px;
        }

        .formLabel{float: left; width: 150px; text-align:right;}
        .formInput{float: left;}
    </style>
</head>
<body>
    <!-- Demo. 应用 AutoComplete 插件 -->
    <div class="ui-widget ui-widget-content ui-corner-all" style="width: 700px; padding: 5px;">
        <h3>
            Demo. 应用 AutoComplete 插件 </h3>
        <br style="clear: both" />
        <div class="formLabel">
            <label for="inputCityName">请输入城市拼音和汉字:</label>
        </div>
        <div class="formInput">
            <input id="inputCityName" name="inputCityName" type="text" />
        </div>
        <br style="clear:both" />
        <br style="clear: both" />
        <div class="formLabel">
            <label for="inputCityName">城市 ID:</label></div>
        <div class="formInput">
            <input id="inputCityId" name="inputCityId" type="text" /></div>
        <br style="clear: both" />
        <br style="clear: both" />
    </div>
    <script type="text/javascript">
        /*==========用户自定义方法==========*/
        //城市数据
        var cityList;
        //autocomplete 选项
        var options = {
            minChars: 1,
            max: 500,
            width: 250,
            matchContains: true,
            formatItem: function(row, i, max)
            {
                return i + "/" + max + ": \"" + row.CityNameEn + "\" [" + row.CityName + "]";
            },
            formatMatch: function(row, i, max)
            {
                return row.CityNameEn + " " + row.CityName;
            },
            formatResult: function(row)
            {
                return row.CityName;
            }            
        };
        //autocomplete 初始化函数
        function initAutoComplete(data)
        {
            cityList = data;
            $("#inputCityName").autocomplete(cityList, options);
            $("#inputCityName").result(function(event, data, formatted)
            {
                $("#inputCityId").val(data.ElongCityId);
            });                    
        }


        /*==========事件绑定==========*/
        $(function()
        {
        });

        /*==========加载时执行的语句==========*/
        $(function()
        {
            //加载城市数据, 并在回调函数中用返回的数据初始化 autocomplete
            $.getJSON("cityinfo.htm", null, initAutoComplete)  
        });        
    </script>
</body>
</html>



2. 实例讲解


(1) 准备数据源


首先要准备实现自动建议的数据源. 本实例是通过发送 Ajax 请求获取 JSON 对象. autocomplete()方法支持两个参数， 第一个是 data， 第二个是 options.


其中 data 参数可以使本实例中的一个数据变量， 也可以是一个 url. 如果是 url 则会每次都调用 Ajax 请求获取数据.


为了效率我倾向于在数据量允许的情况下， 在页面加载后使用 Ajax 获取全部的数据， 然后使用传递数据变量给 autocomplete 组件. 如实例中所示. 除非数据特别巨大无法再客户端加载，  则只能每次都使用发送 Ajax 请求从服务器端获取部分数据. 但是这会对服务器造成负担.


(2) 设置关键函数


虽然 options 是可选项， 但是对于我们的数据源 cityList 是一个多属性对象， 所以必须设置下面几个关键的配置项后才能够使用：


formatItem


对匹配的每一行数据使用此函数格式化， 返回值是显示给用户的数据内容.


函数签名：


function(row, rowNum, rowCount, searchItem)


参数说明：



	row: 当前行. the results row,



	rowNum: 当前行号，从 1 开始.(注意不是索引，索引从 0 开始) the position of the row in the list of results (starting at 1)，



	rowCount: 总的行号 the number of items in the list of results



	searchItem: 查询使用的数据， 即 formatMatch 函数返回的数据格式的内容. 我们在 formatMatch 函数中会设置程序内部搜索时使用的数据格式，这个格式和给用户展示的数据是不同的.





formatMatch


对每一行数据使用此函数格式化需要查询的数据格式. 返回值是给内部搜索算法使用的. 实例中用户看到的匹配结果是 formatItem 中设置的格式， 但是程序内部其实只搜索城市的英文和中文名称， 搜索数据在 formatMatch 中定义：


return row.CityNameEn + " " + row.CityName;



函数签名：


function(row, rowNum, rowCount,)



参数说明同上


formatResult


此函数是用户选中后返回的数据格式. 比如实例中只返回城市名给 input 控件：


return row.CityName;



函数签名：


function(row, rowNum, rowCount,)



参数说明同上


(3) 为控件添加 Result 事件函数


上面 3 个函数无法实现这类要求： 虽然只返回城市名称， 但是查询时使用城市 ID， 选中一个城市后需要将城市 ID 存储在一个隐藏域中.


所以 autocomplete 控件提供了 result 事件函数， 此事件会在用户选中某一项后触发：


            $("#inputCityName").result(function(event, data, formatted)
            {
                $("#inputCityId").val(data.ElongCityId);
            }); 



函数签名：


function(event, data, formatted)



参数列表：


Result 事件会为绑定的事件处理函数传递三个参数：



	event： 事件对象. event.type 为 result.



	data： 选中的数据行.



	formatted：   虽然官方的解释应该是 formatResult 函数返回的值， 但是实验结果是 formatMatch 返回的值. 在本实例为： "Beijing  北京".





(4) 匹配中文


当前版本的 autocomplete 控件对中文搜索存在 Bug， 原因是其搜索事件绑定在 keydown 事件上， 当使用中文输入法输入"北"字时没有任何提示. 我对原库做了修改， 将 keydown 事件修改为 keyup 事件， 即可完成对中文的智能提示搜索. 另外主要需要将"matchContains"配置项设置为"true"， 因为我们的搜索格式是"Beijing 北京"， 默认只匹配开头的字符.


(5) 更多配置项


关于更多的配置项， 请参考官方文档：


http://docs.jquery.com/Plugins/Autocomplete/autocomplete#toptions


(6) 更多事件


除了上面介绍的 autocomplete()和 result()函数， 还有如下函数：



	search( ) : 激活 search 事件



	flushCache( ) : 清空缓存



	setOptions( options ) : 设置配置项





五、总结


本文详细介绍了表单验证插件和自动完成插件， 目前大家可以搜索到很多的插件应用， 或者上千的插件列表， 但是却找不到详细的使用文档. 插件用起来简单但是真正的灵活应用却不容易， 除了要翻越英文文档学习基本的使用， 还要花很长时间了解各个参数的作用， 如何配合使用等. 并且在上面做二次开发的难度相对较大， 插件的核心代码多没有注释并且复杂，  要在其中寻找逻辑关系要花费很多时间和精力. 本文介绍的两个插件更多的细节请参考官方文档， 地址都在一开始为大家提供了.


后续文章我决定先进行 jQuery 技巧和 javascript 必备知识的讲解，我们很少开发自定义插件所以将开发插件篇放在最后。


本章节代码下载：


http://files.cnblogs.com/zhangziqiu/Code-jQueryStudy-11.rar


Bootstrap3.0入门学习

            本实验课程基于 aehyok的《Bootstrap3.0入门学习》制作，可查看原版链接：http://www.cnblogs.com/aehyok/p/3404867.html


第 1 节 入门


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名 shiyanlou，该用户具备 sudo 的权限，可以执行安装软件等管理员操作。 


2. 环境介绍


本实验环境采用 Ubuntu Linux 桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 



	Xfce 终端: Linux 命令行终端，打开后会进入 Bash 环境，可以使用 Linux 命令 


	Firefox 及 Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可 


	gvim：非常好用的 Vim 编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim 编辑器


	其他编辑器：如果 Vim 不熟悉可以使用 gedit 或 brackets，其中 brackets 比较适合开发前端代码。




3. 环境使用


使用 GVim 编辑器输入实验所需的代码及文件，使用 Xfce 终端（XfceTerminal）运行所需命令进行操作。


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


本课程中的所有源码可以通过以下方式 git clone 到本地:


git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/course



4. 课程来源


本实验课程基于《Bootstrap3.0 入门学习》制作，可查看原版链接：http://www.cnblogs.com/aehyok/p/3404867.html


二、引言


1. 课程概述


Bootstrap 是 Twitter 推出的一个开源的用于前端开发的工具包。它由 Twitter 的设计师 Mark Otto 和 Jacob Thornton 合作开发，是一个 CSS/HTML 框架。Bootstrap 提供了优雅的 HTML 和 CSS 规范，它即是由动态 CSS 语言 Less 写成。Bootstrap 一经推出后颇受欢迎，一直是 GitHub 上的热门开源项目，包括 NASA 的 MSNBC（微软全国广播公司）的 Breaking News 都使用了该项目。Bootstrap 是基于 jQuery 框架开发的，它在 jQuery 框架的基础上进行了更为个性化和人性化的完善，形成一套自己独有的网站风格，并兼容大部分 jQuery 插件。Bootstrap 中包含了丰富的 Web 组件，根据这些组件，可以快速的搭建一个漂亮、功能完备的网站。其中包括以下组件：
下拉菜单、按钮组、按钮下拉菜单、导航、导航条、面包屑、分页、排版、缩略图、警告对话框、进度条、媒体对象等。Bootstrap 自带了 13 个 jQuery 插件，这些插件为 Bootstrap 中的组件赋予了“生命”。其中包括：
模式对话框、标签页、滚动条、弹出框等。可以对 Bootstrap 中所有的 CSS 变量进行修改，依据自己的需求裁剪代码。


2. 预备知识


学习本门课程前，如果有 html、css 和 JavaScript 的基础，会让你有飞一般的感觉。


二、入门


1. 下载 BootStrap


本实验环境已下载所需软件搭建了相关环境，无需我们再次搭建环以下内容仅用于学习使用


下载 bootstrap


使用命令获取：


$wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/bootstrap-3.3.0-dist.zip



官网的文件很详细简单，对于下载来说也有多种方式。对于我们开发者来说，估计最简单的方式就是直接下载编译和压缩后的 CSS、JavaScript 文件，另外还包含字体文件，但是不包含文档和源码文件。


解压文件：


$ unzip bootstrap-3.3.0-dist.zip



解压包之后可以发现包含三个文件夹 css、fonts、js。


可以来查看三个文件夹中的文件


dist
├── css
│   ├── bootstrap.css
│   ├── bootstrap.css.map
│   ├── bootstrap.min.css
│   ├── bootstrap-theme.css
│   ├── bootstrap-theme.css.map
│   └── bootstrap-theme.min.css
├── fonts
│   ├── glyphicons-halflings-regular.eot
│   ├── glyphicons-halflings-regular.svg
│   ├── glyphicons-halflings-regular.ttf
│   └── glyphicons-halflings-regular.woff
└── js
    ├── bootstrap.js
    ├── bootstrap.min.js
    └── npm.js



这是最基本的 Bootstrap 组织形式：未压缩版的文件可以在任意 web 项目中直接使用。我们提供了压缩(bootstrap.min.)与未压缩 (bootstrap.)的 CSS 和 JS 文件。字体图标文件来自于 Glyphicons。


在 github 上查看 bootstrap 项目源码twbs/bootstrap


在bower.json文件中列出了 Bootstrap 所支持的 jQuery 版本。
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可以看到依赖的 jQuery 库的版本>=1.9.1 即可。


下载 jQuery 另存到与 Bootstrap 文件夹下的 js 文件夹里面。


$wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/jquery-2.0.3.js



注意：所有 Bootstrap 插件都依赖 jQuery。而且在正式的项目当中我们推荐使用压缩之后的版本，因为它的体积很小（里面取出了注释的文字和空白）。


2. 在网页中使用 Bootstrap


我们创建了一个最简单的基本模版


<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>Bootstrap</title>
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    <!-- Bootstrap -->
    <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" media="screen">

    <!-- HTML5 Shim and Respond.js IE8 support of HTML5 elements and media queries -->
    <!-- WARNING: Respond.js doesn't work if you view the page via file:// -->
    <!--[if lt IE 9]>
      <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
      <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/respond.js/1.3.0/respond.min.js"></script>
    <![endif]-->
  </head>
  <body>
    <h1>Hello, world!</h1>
    <script src="js/jquery-2.0.3.js"></script>
    <script src="js/bootstrap.min.js"></script>
  </body>
</html>



1.首先我们可以将 Bootstrap 的样式文件引用到网页中 


<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" media="screen">



2.如果你需要使用 Bootstrap 架构提供 JavaScript 插件的话，那么需要将架构的 js 文件链接引用到网页中，上面也有提到过 JavaScript 插件都是依赖与 jQuery 库的，所以我们当然也需要链接引用 jquery 的库文件


<script src="js/jquery-2.0.3.js"></script>
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>



3.viewport 的<meta>标签，这个标签可以修改在大部分的移动设备上面的显示，为了确保适当的绘制和触屏缩放。


<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">



4.我们使用的 html5 的一些新的标签，那么在 IE9 以下的浏览器并不支持这些标签，也不能为这些标签进行添加样式。那么修复这个问题我们需要链接引用的文件如下


<!--[if lt IE 9]>
    <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
    <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/respond.js/1.3.0/respond.min.js"></script>
<![endif]-->



意思就是说如果用户 IE 浏览器的版本小于 IE9，那么就会加载这两个 js 文件库，现在就可以使用这些新的标签，并且可以在这些标签上添加样式了。


就这样我们最简单的 Hello World!页面呈现在了大家面前。
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3. 总结


在上面我们也启用了响应式的布局。当然有些网站可能并不需要进行响应式的布局，我们就需要进行手动的禁用这个布局，这个文档当中也有详细的说明。
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第 2 节 栅格系统原理


1. 栅格系统（布局）


Bootstrap 内置了一套响应式、移动设备优先的流式栅格系统，随着屏幕设备或视口（viewport）尺寸的增加，系统会自动分为最多 12 列。 


我们在这里是把 Bootstrap 中的栅格系统叫做布局。它就是通过一系列的行（row）与列（column）的组合创建页面布局，然后你的内容就可以放入到你创建好的布局当中。下面就简单介绍一下 Bootstrap 栅格系统的工作原理： 



	行（row）必须包含在.container 中，以便为其赋予合适的排列（aligment）和内补（padding）。 


	使用行（row）在水平方向创建一组列（column）。 
你的内容应当放置于列（column）内，而且，只有列（column）可以作为行（row）的直接子元素。 


	类似 Predefined grid classes like .row and .col-xs-4 4. 这些预定义的栅格 class 可以用来快速创建栅格布局。Bootstrap 源码中定义的 mixin 也可以用来创建语义化的布局。 


	通过设置 padding 从而创建列（column）之间的间隔（gutter）。然后通过为第一和最后一样设置负值的 margin 从而抵消掉 padding 的影响。 


	栅格系统中的列是通过指定 1 到 12 的值来表示其跨越的范围。例如，三个等宽的列可以使用三个.col-xs-4 来创建。 




2. 编码实现


先来个简单的例子： 


<!DOCTYPE html>
<html>

    <head>
        <title>
            Bootstrap
        </title>
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <!-- Bootstrap -->
        <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" media="screen">
        <!-- HTML5 Shim and Respond.js IE8 support of HTML5 elements and media
        queries -->
        <!-- WARNING: Respond.js doesn't work if you view the page via file://
        -->
        <!--[if lt IE 9]>
            <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js">
            </script>
            <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/respond.js/1.3.0/respond.min.js">
            </script>
        <![endif]-->
    </head>

    <body>
        <h1>
            Hello, world!
        </h1>
        <h2 class="page-header">
            区域一
        </h2>
        <p>
            Bootstrap has a few easy ways to quickly get started, each one appealing
            to a different skill level and use case. Read through to see what suits
            your particular needs.
        </p>
        <h2 class="page-header">
            区域二
        </h2>
        <p>
            If you work with Bootstrap's uncompiled source code, you need to compile
            the LESS files to produce usable CSS files. For compiling LESS files into
            CSS, we only officially support Recess, which is Twitter's CSS hinter based
            on less.js.
        </p>
        <h2 class="page-header">
            区域三
        </h2>
        <p>
            Within the download you'll find the following directories and files, logically
            grouping common resources and providing both compiled and minified variations.
        </p>
        <script src="js/jquery-2.0.3.js">
        </script>
        <script src="js/bootstrap.min.js">
        </script>
    </body>

</html>



当然效果也很简单，把截图放上，可以进行对比。 
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优化一：可以发现上图的页面效果占满全屏，我们可以通过 Bootstrap 样式类对上面的内容进行居中。 


<div class="container">
.........之前上面添加在 body 标签下的代码
</div>



效果如下 
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可以发现 container 这个类设置了宽度，并且可以让内容显示在页面的中间。 


优化二：将三个区域显示在同一排，并且平均分成三栏。 


首先为三个区域添加一个容器，可以使用 div，并且为 div 添加一个类 <div class="row">. 


然后我们为每个小的区域也添加一个容器 div，并且为 div 添加一个类<div class="col-xs-4"> 


简单代码实现如下 


<div class="container">
    <h1>
        Hello, world!
    </h1>
    <div class="row">
        <div class="col-xs-4">
            <h2 class="page-header">
                区域一
            </h2>
            <p>
                Bootstrap has a few easy ways to quickly get started, each one appealing
                to a different skill level and use case. Read through to see what suits
                your particular needs.
            </p>
        </div>
        <div class="col-xs-4">
            <h2 class="page-header">
                区域二
            </h2>
            <p>
                If you work with Bootstrap's uncompiled source code, you need to compile
                the LESS files to produce usable CSS files. For compiling LESS files into
                CSS, we only officially support Recess, which is Twitter's CSS hinter based
                on less.js.
            </p>
        </div>
        <div class="col-xs-4">
            <h2 class="page-header">
                区域三
            </h2>
            <p>
                Within the download you'll find the following directories and files, logically
                grouping common resources and providing both compiled and minified variations.
            </p>
        </div>
    </div>
</div>



效果如下 
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的确排成一列，然后分成三栏。再结合一下上面栅格系统的 6 部原理。是不是懂一点了，反正我自己懂了很多。通过同样的方式可以创建出比较复杂的网格布局页面。只需要在布局使用的容器上面添加相应的网格布局的类。比如说如果内容占用 6 个网格，那么就添加一个 col-xs-6 的类、占用四个网格就添加一个 col-xs-4 的类，然后在同一排的周围进行使用带有 row 类的容器。 


3. 总结


本节主要学习的布局（栅格系统），通过简单的实例来理解它的工作原理。 


使用过的类有: 



	.container:用.container 包裹页面上的内容即可实现居中对齐。在不同的媒体查询或值范围内都为 container 设置了 max-width，用以匹配栅格系统。 



	.col-xs-4:这个类通过"-"分为三个部分，第三个部分的数字作为一个泛指，它的范围是 1 到 12。就是可以把一个区域分为 12 个栏，这个要和 row 类联合使用。 





其实这个布局很像 HTMl 中的 Table 布局 TR 行和 TD 列吧。


第 3 节 栅格系统案例


1. 栅格选项


通过下面的截图可以比较清楚的来查看 Bootstrap 的栅格系统是如何在多种不同的移动设备上面进行工作的。
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从上面的截图可以看出来，Bootstrap 针对不同尺寸的屏幕（包括手机、平板、PC 等等）设置了不同的样式类，这样让开发人员在开发时可以有更多的选择。根据我的理解：如果在一个元素上使用多个不同的上面的样式类，那么元素会根据在不同尺寸选择最合适（匹配最理想的）的样式类。简单的举例进行说明：比如在一个元素上我们使用了两个样式类：.col-md-和.col-lg。可以对照上面的截图来看:


第一种情况：尺寸》=1200px;那么会选择.col-lg。


第二种情况：尺寸》=992px 并且尺寸《=1200px;那么会选择.col-md。


第三种情况如果尺寸《992px;那么这两个样式类都将不会作用于元素上。


2. 从堆叠到水平排列


栅格选项中的四个样式类的使用都是依附于.row 类的基础上，而.row 类通常都会在.container 的里进行。


 <div class="container">
     <div class="row">
        <div class="col-md-1"></div>
    </div>
 </div>



就是在合适的容器中使用合适的样式类。


使用单一的一组.col-md-栅格 class，你就可以创建一个基本的栅格系统，在手机和平板设备上一开始是堆叠在一起的（超小屏幕到小屏幕这一范围），在桌面（中等）屏幕设备上变为水平排列。将列(col--*)放置于任何.row 内即可。


 <div class="container"> 
     <div class="page-header">
    <h1>案例:从堆叠到水平排列</h1>
    </div>
    <div class="row">
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
      <div class="col-md-1">.col-md-1</div>
    </div>
    <h1></h1>
    <div class="row">
      <div class="col-md-8">.col-md-8</div>
      <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
    </div>
    <h1></h1>
    <div class="row">
      <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
      <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
      <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
    </div>
    <h1></h1>
    <div class="row">
      <div class="col-md-6">.col-md-6</div>
      <div class="col-md-6">.col-md-6</div>
    </div>
 </div> 



可以通过控制浏览器的宽度查看堆叠和水平排列的效果
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很明显这就是堆叠的效果，就是将浏览器的宽度调为比较小的时候。
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现在便是水平排列。将浏览器的宽度调为稍宽之后。你也可以使用其他三个类进行测试效果。


3. 移动设备和桌面


从上面的案例我们可以发现，当小尺寸的屏幕的时候使用.col-md-的时候它会呈现堆叠的状态，那么开发人员肯定有时候需要小尺寸的屏幕页面展示也要是水平排列的。那么我们的.col-xs-（小于 768px 屏幕的样式类）就派上用场了。


<div class="page-header">
    <h1>案例:移动设备和桌面</h1>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-xs-12 col-md-8">.col-xs-12 .col-md-8</div>
  <div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
</div>
<h1></h1>
<div class="row">
  <div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
  <div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
  <div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
</div>
<h1></h1>
<div class="row">
  <div class="col-xs-6">.col-xs-6</div>
  <div class="col-xs-6">.col-xs-6</div>
</div>
<h1></h1>



通过代码可以发现针对前两个的.row 样式类中的 div，我们在每个元素上面都设置了两个样式类。
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这是在稍大尺寸的屏幕上展示的效果，针对每个元素的两个样式会在不同尺寸下进行合适的选择，那么在稍大的情况下，选择的样式类就会是.col-md-*。


所以：


第一行：8 和 4 的份比。


第二行：三个 4 平平均分成三份。


第三行：6 和 6 虽然是大尺寸因为只有这一个样式，也是平均分成两份。
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现在就是页面屏幕小于一定程度的时候，针对每个元素进行重新选择样式类。现在真对前两个.row 选择的都是 col-xs-*。


所以：


第一行：两个元素分为 12 和 6，而一行呢就是 12 份，所以第二个元素会进行换行，然后占据 6 份一半的位置。


第二行：3 个 6 份。而一行呢就是 12 份。所以第三个元素会进行换行，然后占据 6 份一般的位置。


4. Responsive column resets


通过上面两个案例的解析，可以通过这四个栅格 class 设计出比较轻松的设计出比较复杂的页面布局了。但是还是会有一些情况中出现一行中的某一列比其他的列高的情况。可能现在你还不太清楚我说的意思，不过没关系，我们直接上案例。


<div class="page-header">
    <h1>案例:Responsive column resets</h1>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3(通过调整浏览器的宽度或在手机上即可查看这些案例的实际效果。)</div>
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3</div>
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3</div>
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3</div>
</div>



首先来看一下大屏幕下的页面展示效果
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第一个元素的高度的确不太一样。然后看一下小屏幕的。
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看现在是这样进行排列的，因为小屏幕下选择的都是.col-xs-*的样式类，而且都是占用 6 份的。不知道这样的效果是不是你想要的。原来是不是想在小屏幕下看到这四个元素在两行然后每行两个元素呢？


接下来我们将上面的代码稍微改动一下，其实也就是添加了一行代码


<div class="page-header">
    <h1>案例:Responsive column resets</h1>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3(通过调整浏览器的宽度或在手机上即可查看这些案例的实际效果。)</div>
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3</div>
  <div class="clearfix visible-xs"></div>
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3</div>
  <div class="col-xs-6 col-sm-3">.col-xs-6 .col-sm-3</div>
</div>
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这样的效果还是达到了两行两列的。当然你也可以通过响应式工具，这个会在以后进行详细说明，这里暂时不进行示例演示了。


5. 列偏移


这个其实很简单就是通过一个样式类，通过.col-md-offset-可以将列偏移到右侧。这些 class 通过使用选择器将所有列增加了列的左侧 margin。例如，.col-md-offset-4 将.col-md-4 向右移动了 4 个列的宽度。


<div class="page-header">
    <h1>案例:列偏移</h1>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
  <div class="col-md-4 col-md-offset-4">.col-md-4 .col-md-offset-4</div>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-md-3 col-md-offset-3">.col-md-3 .col-md-offset-3</div>
  <div class="col-md-3 col-md-offset-3">.col-md-3 .col-md-offset-3</div>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-md-6 col-md-offset-3">.col-md-6 .col-md-offset-3</div>
</div>



通过阅读上面的代码大概可以想象出它的排版布局了吧。
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6. 嵌套列


为了使用内置的栅格进行内容的嵌套，通过添加一个新的.row 和一系列的.col-md-列到已经存在的.col-md-列内即可实现。嵌套列所包含的列加起来应该等于 12。


<div class="page-header">
    <h1>案例:列嵌套</h1>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-md-9">
    Level 1: .col-md-9
    <div class="row">
      <div class="col-md-6">
        Level 2: .col-md-6
      </div>
      <div class="col-md-6">
        Level 2: .col-md-6
      </div>
    </div>
    <div class="row">
      <div class="col-md-3">
        Level 3: .col-md-3
      </div>
      <div class="col-md-6">
        Level 3: .col-md-6
      </div>
    </div>
  </div> 
</div>



通过上面的代码可以发现，首先定义了一个 row,然后在此 row 中添加了一个.col-md-9 的列，代表这个元素占有 9 列。


然后在这个占有 9 列的元素里面添加了两个不同的 row。


即第一个 row:将第一个 row 分成了两份，每份占有的 6 列，这 12 列，但是其总宽度和它外面的占有 9 列的元素的宽度是一样的。


第二个 row:将第二个 row 分成了两份，第一份占有 3 列，第二份占有 6 列，然后剩余的 3 列没有进行填充。
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7. 列排序


中文网的解释是：通过使用.col-md-push-* 和 .col-md-pull-*就可以很容易的改变列的顺序。


<div class="page-header">
    <h1>案例:列嵌套</h1>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
  <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
  <div class="col-md-4">.col-md-4</div>
</div>
<div class="row">
  <div class="col-md-2 col-md-push-4">.col-md-2 .col-md-push-4</div> 
</div>
<div class="row">
  <div class="col-md-7"></div>
  <div class="col-md-5 col-md-pull-4">.col-md-5 .col-md-push-4</div> 
</div>



可以看出，我定义了三行。


第一行被平均分成三份，每份占有四列。这一行主要是为了与下面两行进行对照的。


第二行里只有一个元素且是占有两列，然后对此元素也添加了.col-md-push-4 的样式类。（让占有两个列的元素又向右移动了 4 列那么现在就是占据了第五列和第六列。）


第三列被分为两份，第一份占有七列，不过是空的，然后第二份占有五列，并且对此元素也添加了一个.col-md-pull-4 的样式类，当然此类和上一行附加的类应该正好有相反的效果。（让占有 5 列的元素又向左移动了四列，原来是从第八列开始的，那么现在是从第四列开始的。）


现在来看一下效果展示
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第 4 节 排版


1. 标题


Html 中的所有标题标签，从< h1>到< h6>均可使用。另外还提供了.h1 到.h6 的 class,为的是给 inline 属性的文本赋予标题的样式。


<div class="container"> 
 <h1 class="page-header">标题</h1>
 <h1>h1. Bootstrap heading</h1>
 <h2>h2. Bootstrap heading</h2>
 <h3>h3. Bootstrap heading</h3>
 <h4>h4. Bootstrap heading</h4>
 <h5>h5. Bootstrap heading</h5>
 <h6>h6. Bootstrap heading</h6>
</div> 



直接看效果吧
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在标题内还可以包含< small>标签或.small 元素，可以用来标记副标题。


<div class="container"> 
 <h1 class="page-header">标题</h1>
 <h1>h1. Bootstrap heading<small>Secondary text</small></h1>
 <h2>h2. Bootstrap heading<small>Secondary text</small></h2>
 <h3>h3. Bootstrap heading<small>Secondary text</small></h3>
 <h4>h4. Bootstrap heading<small>Secondary text</small></h4>
 <h5>h5. Bootstrap heading<small>Secondary text</small></h5>
 <h6>h6. Bootstrap heading<small>Secondary text</small></h6>
</div> 
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2. 页面主体


Bootstrap 将全局 font-size 设置为 14px，line-height 为 1.428 。这些属性直接赋给< body>和所有段落元素。另外，< p>（段落）还被设置了等于 1/2 行高的底部外边距（margin）（即 10px）。


<h1  class="page-header">页面主体</h1>
<div  style="border:1px solid ">
 <p style="border:1px solid ">Nullam quis risus eget urna mollis ornare vel eu leo. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula.

Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec ullamcorper nulla non metus auctor fringilla. Duis mollis, est non commodo luctus, nisi erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem nec elit. Donec ullamcorper nulla non metus auctor fringilla.

Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Duis mollis, est non commodo luctus, nisi erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem nec elit.</p>
</div>



通过效果展示就很明显了。


[image: ]


Lead body copy


通过添加.lead 可以让段落突出显示。


<h1  class="page-header">Lead Body Copy</h1>
<div  style="border:1px solid ">
 <p class="lead" style="border:1px solid ">Nullam quis risus eget urna mollis ornare vel eu leo. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula.

Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec ullamcorper nulla non metus auctor fringilla. Duis mollis, est non commodo luctus, nisi erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem nec elit. Donec ullamcorper nulla non metus auctor fringilla.

Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Duis mollis, est non commodo luctus, nisi erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem nec elit.</p>
</div>
<h1></h1>



通过和上面页面主体的对比就可以看到明显的效果了。
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3. 强调


直接使用 HTML 中用于标注强调的标签，并给他们赋予少许的样式。
1.小号文本


　　对于不需要强调的 inline 或 block 类型的文本，使用< small>标签包裹，其内的文本将被设置为父容器字体大小的 85%。标题元素中嵌套的< small>元素被设置不同的 font-size。


你还可以为行内元素赋予.small 以代替任何< small>标签。


<small>This line of text is meant to be treated as fine print.</small>



2.着重


通过增加 font-weight 强调一段文本。


<strong>rendered as bold text</strong>



3.斜体


用斜体强调一段文本。


<em>rendered as italicized text</em>　　



4.对齐 class


通过文本对齐 class，可以简单方便的将文字重新对齐。


<p class="text-left">Left aligned text.</p>
<p class="text-center">Center aligned text.</p>
<p class="text-right">Right aligned text.</p>



很明显第一行左对齐，第二行居中，第三行右对齐。
5.强调 class


这些 class 通过颜色来表示强调。也可以应用于链接，当鼠标盘旋于链接上时，其颜色会变深，就像默认的链接样式。


<h1>强调 Class</h1>
<p class="text-muted">Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna.</p>
<p class="text-primary">Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna.</p>
<p class="text-success">.Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna.</p>
<p class="text-info">Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna..</p>
<p class="text-warning">Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna..</p>
<p class="text-danger">.Maecenas sed diam eget risus varius blandit sit amet non magna.</p>
<h1></h1>
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4. 缩略图


当鼠标悬停在缩写和缩写词上时就会显示完整内容，Bootstrap 实现了对 HTML 的< abbr>元素的增强样式。缩略语元素带有 title 属性，外观表现为带有较浅的虚线框，鼠标移至上面时会变成带有“问号”的指针。如想看完整的内容可把鼠标悬停在缩略语上, 但需要包含 title 属性。
基本缩略语


如想看完整的内容可把鼠标悬停在缩略语上, 但需要包含 title 属性。


<abbr title="attribute">attr</abbr>



看到效果了，就是没办法截到图。
Initialism


为缩略语添加.initialism 可以将其 font-size 设置的更小些。


<abbr title="HyperText Markup Language" class="initialism">HTML</abbr>



还是只上代码自己看效果。　　


5. 地址


让联系信息以最接近日常使用的格式呈现。在每行结尾添加<br>可以保留需要的样式。


<address>
  <strong>Twitter, Inc.</strong><br>
  795 Folsom Ave, Suite 600<br>
  San Francisco, CA 94107<br>
  <abbr title="Phone">P:</abbr> (123) 456-7890
</address>

<address>
  <strong>Full Name</strong><br>
  <a href="mailto:#">first.last@example.com</a>
</address>



6. 引用


在你的文档中引用其他来源的内容。
默认样式的引用


将任何 HTML 裹在< blockquote>之中即可表现为引用。对于直接引用，我们建议用<p>标签。


<blockquote>
  <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer posuere erat a ante.</p>
</blockquote>
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引用选项


对于标准样式的< blockquote>，可以通过几个简单的变体就能改变风格和内容。


命名来源:添加< small>标签来注明引用来源。来源名称可以放在<cite>标签里面。


<blockquote>
  <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer posuere erat a ante.</p>
  <small>Someone famous in <cite title="Source Title">Source Title</cite></small>
</blockquote>
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会多一个 Source Title
另一种展示风格


使用.pull-right 可以让引用展现出向右侧移动、对齐的效果。


<blockquote class="pull-right">
  <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer posuere erat a ante.</p>
</blockquote>
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向右对齐移动了额，当然也有相应的 pull-left。　　


7. 列表


无序列表


顺序无关紧要的一列元素。


<ul>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
</ul>



这个也很明显和 Html 的一样。
有序列表


顺序至关重要的一组元素。


<ol>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
</ol>



同理有序列表。
无样式列表


移除了默认的 list-style 样式和左侧外边距的一组元素（只针对直接子元素）。这这是针对直接子元素，也就是说，你需要对所有嵌套的列表都添加此 class 才能具有同样的样式。


<ul class="list-unstyled">
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
</ul>
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内联列表


通过设置 display: inline-block;并添加少量的内补，将所有元素放置于同一列。


<ul class="list-inline">
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
    <li>Lorem ipsum dolor sit amet</li>
</ul>



效果当然就是在一行了。
描述


带有描述的短语列表。


<dl>
  <dt>.Lorem ipsum dolor sit amet</dt>
  <dd>Lorem ipsum dolor sit amet.Lorem ipsum dolor sit amet</dd>
</dl>



记得这标签在 Html 当中也是存在的。
水平排列的描述


.dl-horizontal 可以让< dl>内短语及其描述排在一行。开始是像<  dl>默认样式堆叠在一起，随着导航条逐渐展开而排列在一样。


<dl class="dl-horizontal">
  <dt>.Lorem ipsum dolor sit amet</dt>
  <dd>Lorem ipsum dolor sit amet.Lorem ipsum dolor sit amet</dd>
</dl>



8. 补充


内联代码：在正文中通过< code>标签包裹内联样式的代码片段。


For example, <code>&lt;section&gt;</code> should be wrapped as inline.



简单的效果
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基本代码快：多行代码可以使用< pre>标签。为了正确的展示代码，注意将尖括号做转义处理。


<pre>&lt;p&gt;Sample text here...&lt;/p&gt;</pre>



简单效果
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还可以使用.pre-scrollable class，其作用是设置 max-height 为 350px，并在垂直方向展示滚动条。


第 5 节 表格


1. 基本案例


为任意< table>标签添加.table 可以为其赋予基本的样式—少量的内补（padding）和水平方向的分隔线。这种方式看起来很多余！？但是我们觉得，表格元素使用的很广泛，如果我们为其赋予默认样式可能会影响例如日历和日期选择之类的插件，所以我们选择将其样式独立出来。
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一个简单的 Table 示例


<div class="container">
    <table class="table">  
      <caption>Table 基本案例</caption>  
      <thead>  
        <tr>  
          <th>First Name</th>  
          <th>Last Name</th>
          <th>User Name</th>  
        </tr>  
      </thead>  
      <tbody>  
        <tr>  
          <td>aehyok</td>  
          <td>leo</td> 
          <td>@aehyok</td>  
        </tr>
        <tr>  
          <td>lynn</td>  
          <td>thl</td> 
          <td>@lynn</td>  
        </tr>
      </tbody>  
    </table>  
 </div>
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2. 条纹状表格


利用.table-striped 可以给< tbody>之内的每一样增加斑马条纹样式。


在上面示例的 table 元素上再添加一个 样式类


 <table class="table table-striped">



看现在的效果，还是有点变化的。
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3. 带边框的表格


利用.table-bordered 为表格和其中的每个单元格增加边框。


还是将第一个示例中的 table 元素上再添加一个样式类


<table class="table  table-bordered">
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4. 鼠标悬停


利用.table-hover 可以让< tbody>中的每一行响应鼠标悬停状态。


<table class="table table-hover">



将鼠标移到那一行那一行就会有效果的
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5. 紧缩表格


利用.table-condensed 可以让表格更加紧凑，单元格中的内部（padding）均会减半。


<table class="table table-condensed">



这个效果没那么明显，主要就是单元格中内容 padding 减半了。


6. 状态 Class


通过这些状态 class 可以为行货单元格设置颜色。
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<table class="table table-condensed">  
  <caption>Table</caption>  
  <thead>  
    <tr>  
      <th>#</th>
      <th>First Name</th>  
      <th>Last Name</th>
      <th>User Name</th>  
    </tr>  
  </thead>  
  <tbody>  
    <tr class="active">  
      <td>1</td>
      <td>aehyok</td>  
      <td>leo</td> 
      <td>@aehyok</td>  
    </tr>
    <tr class="success">  
      <td>2</td>
      <td>lynn</td>  
      <td>thl</td> 
      <td>@lynn</td>  
    </tr>
    <tr class="warning">  
      <td>3</td> 
      <td>Amdy</td>  
      <td>Amy</td> 
      <td>@Amdy</td>  
    </tr>
    <tr class="danger"> 
      <td>4</td> 
      <td>Amdy</td>  
      <td>Amy</td> 
      <td>@Amdy</td>  
    </tr>
    <tr > 
      <td class="success">5</td> 
      <td class="danger">Amdy</td>  
      <td class="warning">Amy</td> 
      <td class="active">@Amdy</td>  
    </tr>
  </tbody>  
</table>
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7. 响应式表格


将任何.table 包裹在.table-responsive 中即可创建响应式表格，其会在小屏幕设备上（小于 768px）水平滚动。当屏幕大于 768px 宽度时，水平滚动条消失。


<div class="table-responsive">
<table class="table">  
  <caption>Table</caption>  
  <thead>  
    <tr>  
      <th>#</th>
      <th>First Name</th>  
      <th>Last Name</th>
      <th>User Name</th>  
    </tr>  
  </thead>  
  <tbody>  
    <tr class="active">  
      <td>1</td>
      <td>aehyok</td>  
      <td>leo</td> 
      <td>@aehyok</td>  
    </tr>
    <tr class="success">  
      <td>2</td>
      <td>lynn</td>  
      <td>thl</td> 
      <td>@lynn</td>  
    </tr>
    <tr class="warning">  
      <td>3</td> 
      <td>Amdy</td>  
      <td>Amy</td> 
      <td>@Amdy</td>  
    </tr>
    <tr class="danger"> 
      <td>4</td> 
      <td>Amdy</td>  
      <td>Amy</td> 
      <td>@Amdy</td>  
    </tr>
    <tr > 
      <td class="success">5</td> 
      <td class="danger">Amdy</td>  
      <td class="warning">Amy</td> 
      <td class="active">@Amdy</td>  
    </tr>
  </tbody>  
</table>
</div>
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看滚动条出现了额。


一、表单


1. 基本案例


单独的表单控件会被自动赋予一些全局样式。所有设置了.form-control的< input>、< textarea>和< select>元素都将被默认设置为width: 100%;。将label和前面提到的这些控件包裹在.form-group中可以获得最好的排列。


<form role="form">
  <div class="form-group">
    <label for="exampleInputEmail1">Email address</label>
    <input type="email" class="form-control" id="exampleInputEmail1" placeholder="Enter email">
  </div>
  <div class="form-group">
    <label for="exampleInputPassword1">Password</label>
    <input type="password" class="form-control" id="exampleInputPassword1" placeholder="Password">
  </div>
  <div class="form-group">
    <label for="exampleInputFile">File input</label>
    <input type="file" id="exampleInputFile">
    <p class="help-block">Example block-level help text here.</p>
  </div>
  <div class="checkbox">
    <label>
      <input type="checkbox"> Check me out
    </label>
  </div>
  <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
</form>
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两个文本框的宽度的确为100%。并且有三个form-group。


2. 内联表单


为左对齐和inline-block级别的控件设置.form-inline，可以将其排布的更紧凑。


需要设置宽度：在Bootstrap中,input、select和textarea默认被设置为100%宽度。为了使用内联表单，你需要专门为使用到的表单控件设置宽度。


一定要设置label:如果你没有为每个输入控件设置label,屏幕阅读器将无法正确识读。对于这些内联表单,你可以通过为label设置.sr-only已将其隐藏。


<form class="form-inline" role="form">
  <div class="form-group">
    <label class="sr-only" for="exampleInputEmail2">Email address</label>
    <input type="email" class="form-control" id="exampleInputEmail2" placeholder="Enter email">
  </div>
  <div class="form-group">
    <label class="sr-only" for="exampleInputPassword2">Password</label>
    <input type="password" class="form-control" id="exampleInputPassword2" placeholder="Password">
  </div>
  <div class="checkbox">
    <label>
      <input type="checkbox"> Remember me
    </label>
  </div>
  <button type="submit" class="btn btn-default">Sign in</button>
</form>
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3. 水平排列的表单


<form class="form-horizontal" role="form">
  <div class="form-group">
    <label for="inputEmail3" class="col-sm-2 control-label">Email</label>
    <div class="col-sm-10">
      <input type="email" class="form-control" id="inputEmail3" placeholder="Email">
    </div>
  </div>
  <div class="form-group">
    <label for="inputPassword3" class="col-sm-2 control-label">Password</label>
    <div class="col-sm-10">
      <input type="password" class="form-control" id="inputPassword3" placeholder="Password">
    </div>
  </div>
  <div class="form-group">
    <div class="col-sm-offset-2 col-sm-10">
      <div class="checkbox">
        <label>
          <input type="checkbox"> Remember me
        </label>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div class="form-group">
    <div class="col-sm-offset-2 col-sm-10">
      <button type="submit" class="btn btn-default">Sign in</button>
    </div>
  </div>
</form>
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4. 被支持的控件


在表单布局案例中展示了其所支持的标准表单控件。


Input


大部分表单控件、文本输入域控件。包括HTML5支持的所有类型：text、password、datetime、datetime-local、date、month、time、week、number、email、url、search、tel和color。


注意：有正确设置了type的input控件才能被赋予正确的样式。


文本框示例


<input type="text" class="form-control" placeholder="Text input">
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Textarea


支持多行文本的表单控件。可根据需要改变rows属性。


<h1>textarea</h1>
<textarea class="form-control" rows="3"></textarea>
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Checkbox 和 radio


Checkbox用于选择列表中的一个或多个选项，而radio用于从多个选项中只选择一个。
默认外观(堆叠在一起)


<div class="checkbox">
  <label>
    <input type="checkbox" value="">
    Option one is this and that&mdash;be sure to include why it's great
  </label>
</div>

<div class="radio">
  <label>
    <input type="radio" name="optionsRadios" id="optionsRadios1" value="option1" checked>
    Option one is this and that&mdash;be sure to include why it's great
  </label>
</div>
<div class="radio">
  <label>
    <input type="radio" name="optionsRadios" id="optionsRadios2" value="option2">
    Option two can be something else and selecting it will deselect option one
  </label>
</div>
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Inline checkboxes


通过将.checkbox-inline 或 .radio-inline应用到一系列的checkbox或radio控件上，可以使这些控件排列在一行。


<label class="checkbox-inline">
  <input type="checkbox" id="inlineCheckbox1" value="option1"> 1
</label>
<label class="checkbox-inline">
  <input type="checkbox" id="inlineCheckbox2" value="option2"> 2
</label>
<label class="checkbox-inline">
  <input type="checkbox" id="inlineCheckbox3" value="option3"> 3
</label>
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同理Radio是一样的，只需要添加一下样式即可。
Select


<select class="form-control">
  <option>1</option>
  <option>2</option>
  <option>3</option>
  <option>4</option>
  <option>5</option>
</select>

<select multiple class="form-control">
  <option>1</option>
  <option>2</option>
  <option>3</option>
  <option>4</option>
  <option>5</option>
</select>
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5. 静态控件


在水平布局的表单中，如果需要将一行纯文本放置于label的同一行，为< p>元素添加.form-control-static即可。


<form class="form-horizontal" role="form">
  <div class="form-group">
    <label class="col-sm-2 control-label">Email</label>
    <div class="col-sm-10">
      <p class="form-control-static">email@example.com</p>
    </div>
  </div>
  <div class="form-group">
    <label for="inputPassword" class="col-sm-2 control-label">Password</label>
    <div class="col-sm-10">
      <input type="password" class="form-control" id="inputPassword" placeholder="Password">
    </div>
  </div>
</form>
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6. 控件状态


通过为控件和label设置一些基本状态，可以为用户提供回馈。


输入焦点


我们移除了某些表单控件的默认outline样式，并对其:focus状态赋予了box-shadow样式。


<input class="form-control" id="focusedInput" type="text" value="This is focused...">
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被禁用的输入框


为输入框设置disabled属性可以防止用户输入，并能改变一点外观，使其更直观。


<input class="form-control" id="disabledInput" type="text" placeholder="Disabled input here..." disabled>
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被禁用的fieldset


为< fieldset>设置disabled属性可以禁用< fieldset>中包含的所有控件。
<a>标签的链接功能不受影响


这个class只改变< a class="btn btn-default">按钮的外观，并不能禁用其功能。建议自己通过JavaScript代码禁用链接功能。


跨浏览器兼容性:


虽然Bootstrap会将这些样式应用到所有浏览器上，Internet Explorer 9及以下浏览器中的<fieldset>并不支持disabled属性。因此建议在这些浏览器上通过JavaScript代码来禁用fieldset


<form role="form">
  <fieldset disabled>
    <div class="form-group">
      <label for="disabledTextInput">Disabled input</label>
      <input type="text" id="disabledTextInput" class="form-control" placeholder="Disabled input">
    </div>
    <div class="form-group">
      <label for="disabledSelect">Disabled select menu</label>
      <select id="disabledSelect" class="form-control">
        <option>Disabled select</option>
      </select>
    </div>
    <div class="checkbox">
      <label>
        <input type="checkbox"> Can't check this
      </label>
    </div>
    <button type="submit" class="btn btn-primary">Submit</button>
  </fieldset>
</form>
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校验状态


Bootstrap对表单控件的校验状态，如error、warning和success状态，都定义了样式。使用时，添加.has-warning、.has-error或.has-success到这些控件的父元素即可。任何包含在此元素之内的.control-label、.form-control和.help-block都将接受这些校验状态的样式。


<div class="form-group has-success">
  <label class="control-label" for="inputSuccess">Input with success</label>
  <input type="text" class="form-control" id="inputSuccess">
</div>
<div class="form-group has-warning">
  <label class="control-label" for="inputWarning">Input with warning</label>
  <input type="text" class="form-control" id="inputWarning">
</div>
<div class="form-group has-error">
  <label class="control-label" for="inputError">Input with error</label>
  <input type="text" class="form-control" id="inputError">
</div>
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7. 控件尺寸


通过.input-lg之类的class可以为控件设置高度，通过.col-lg-*之类的class可以为控件设置宽度。


高度尺寸


创建大一些或小一些的表单控件以匹配按钮尺寸。


<input class="form-control input-lg" type="text" placeholder=".input-lg">
<input class="form-control" type="text" placeholder="Default input">
<input class="form-control input-sm" type="text" placeholder=".input-sm">

<select class="form-control input-lg">...</select>
<select class="form-control">...</select>
<select class="form-control input-sm">...</select>
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调整列尺寸


用栅格系统中的列包裹input或其任何父元素，都可很容易的为其设置宽度。


<div class="row">
  <div class="col-xs-2">
    <input type="text" class="form-control" placeholder=".col-xs-2">
  </div>
  <div class="col-xs-3">
    <input type="text" class="form-control" placeholder=".col-xs-3">
  </div>
  <div class="col-xs-4">
    <input type="text" class="form-control" placeholder=".col-xs-4">
  </div>
</div>
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8. 帮助文本


用于表单控件的块级帮助文本。


<span class="help-block">自己独占一行或多行的块级帮助文本。</span>



第 7 节 按钮


1. 选项
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使用上面列出的 class 可以快速创建一个带有样式的按钮。


<button type="button" class="btn btn-default">Default</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Primary</button>
<button type="button" class="btn btn-success">Success</button>
<button type="button" class="btn btn-info">Info</button>
<button type="button" class="btn btn-warning">Warning</button>
<button type="button" class="btn btn-danger">Danger</button>
<button type="button" class="btn btn-link">链接</button>
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2. 尺寸


需要让按钮具有不同尺寸吗？使用.btn-lg、.btn-sm、.btn-xs 可以获得不同尺寸的按钮。


<p>
  <button type="button" class="btn btn-primary btn-lg">Large button</button>
  <button type="button" class="btn btn-default btn-lg">Large button</button>
</p>
<p>
  <button type="button" class="btn btn-primary">Default button</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">Default button</button>
</p>
<p>
  <button type="button" class="btn btn-primary btn-sm">Small button</button>
  <button type="button" class="btn btn-default btn-sm">Small button</button>
</p>
<p>
  <button type="button" class="btn btn-primary btn-xs">Extra small button</button>
  <button type="button" class="btn btn-default btn-xs">Extra small button</button>
</p>
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通过给按钮添加.btn-block 可以使其充满父节点 100%的宽度，而且按钮也变为了块级（block）元素。


<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg btn-block">Block level button</button>
<button type="button" class="btn btn-default btn-lg btn-block">Block level button</button>
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3. 活动状态


当按钮处于活动状态时，其表现为被按压下（底色更深，边框夜色更深，内置阴影）。对于 B< button>元素，是通过:active 实现的。对于< a>元素，是通过.active 实现的。然而，你还可以联合使用.active < button>并通过编程的方式使其处于活动状态。


按钮元素


由于:active 是伪状态，因此 无需添加，但是在需要表现出同样外观的时候可以添加.active。


<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg active">Primary button</button>
<button type="button" class="btn btn-default btn-lg active">Button</button>
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链接元素


可以为< a>添加.active class。


<a href="#" class="btn btn-primary btn-lg active" role="button">Primary link</a>
<a href="#" class="btn btn-default btn-lg active" role="button">Link</a>



可以和上面的 button 进行一下对比。
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4. 禁用状态


通过将按钮的背景色做 50%的褪色处理就可以呈现出无法点击的效果。


按钮元素


为< button>添加 disabled 属性。


<button type="button" class="btn btn-lg btn-primary" disabled="disabled">Primary button</button>
<button type="button" class="btn btn-default btn-lg" disabled="disabled">Button</button>
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可以把鼠标放在按钮上点击查看效果。


跨浏览器的兼容性

如果为<button>添加 disabled 属性，Internet Explorer 9 及更低版本的浏览器将会把按钮中的文本绘制为灰色，并带有恶心的阴影，目前还没有办法解决。



链接元素


为< a>添加.disabled class。


<a href="#" class="btn btn-primary btn-lg disabled" role="button">Primary link</a>
<a href="#" class="btn btn-default btn-lg disabled" role="button">Link</a>
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这是和上面的按钮做一个对比。


我们把.disabled 作为工具 class 使用，就像.active class 一样，因此不需要增加前缀。


链接功能不受影响

上面提到的 class 只是改变<a>的外观，不影响功能。在此文档中，我们通过 JavaScript 代码禁用了链接的默认功能。

Context-specific usage

While button classes can be used on <a> and <button> elements, only <button> elements are supported within our nav and navbar components.



5. 可做按钮使用的 Html 标签


可以为< a>、< button>或< input>元素添加按钮 class。


<a class="btn btn-default" href="#" role="button">Link</a>
<button class="btn btn-default" type="submit">Button</button>
<input class="btn btn-default" type="button" value="Input">
<input class="btn btn-default" type="submit" value="Submit">
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跨浏览器表现

作为最佳实践，我们强烈建议尽可能使用<button>元素以确保跨浏览器的一致性样式。

出去其它原因，这个 Firefox 的 bug 让我们无法为基于<input>标签的按钮设置 line-height，这导致在 Firefox 上，他们与其它按钮的高度不一致。



第 8 节 工具 Class


1. 关闭按钮


通过使用一个象征关闭的图标，可以用来让模式对话框和警告框消失。


<button type="button" class="close" aria-hidden="true">&times;</button>
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2. Carets


使用插入符表示下拉的功能和方向。请注意，默认插入符会自动反转在 dropup 菜单。


 <span class="caret"></span>
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3. 快速设置浮动


过这两个 class 让页面元素左右浮动。 !important 被用来避免某些问题。也可以像 mixin 一样使用这两个 class。


<div class="pull-left">...</div>
<div class="pull-right">...</div>



// Classes
.pull-left {
  float: left !important;
}
.pull-right {
  float: right !important;
}

// Usage as mixins
.element {
  .pull-left();
}
.another-element {
  .pull-right();
}



不要用于导航条

如果是用于对齐导航条上的组件，请务必使用.navbar-left 或 .navbar-right。查看导航条文档以获取详情。



4. 内容区域居中


将页面元素设置为 display: block 并通过设置 margin 使其居中。可以作为 mixin 或 class 使用。


<div class="center-block">...</div>



// 作为 classe 使用
.center-block {
  display: block;
  margin-left: auto;
  margin-right: auto;
}

// 作为 mixin 使用
.element {
  .center-block();
}



5. 清除浮动


使用.clearfix 清除任意页面元素的浮动。我们使用了 Nicolas Gallagher 的 the micro clearfix。也可以像 mixin 一样使用。


<div class="clearfix">...</div>



// Mixin itself
.clearfix() {
  &:before,
  &:after {
    content: " ";
    display: table;
  }
  &:after {
    clear: both;
  }
}

// Usage as a Mixin
.element {
  .clearfix();
}



6. 显示或隐藏内容


通过.show 和 .hidden 可以强制显示或隐藏任一页面元素（包括在屏幕阅读器上）。这两个 class 使用了!important 以避免冲突。这两个 class 只能做用于块级元素，也可以作为 mixin 使用。


.hide 仍然可以用，但是它不能影响屏幕阅读器，并且从 v3.0.1 版本开始已将被标记为不建议使用。请使用.hidden 或 .sr-only。


此外，可以使用.invisible 切换只有一个元素的可见性，这意味着它的显示不被修改，仍然可以影响文档流中的元素。


<div class="show">...</div>
<div class="hidden">...</div>



// Classes
.show {
  display: block !important;
}
.hidden {
  display: none !important;
  visibility: hidden !important;
}
.invisible {
  visibility: hidden;
}

// Usage as mixins
.element {
  .show();
}
.another-element {
  .hidden();
}



7. 针对屏幕阅读器的内容


使用.sr-only 可以针对除了屏幕阅读器之外的所有设备隐藏一个元素。此 class 还可以作为 mixin 使用。


<a class="sr-only" href="#content">Skip to main content</a>



// Usage as a Mixin
.skip-navigation {
  .sr-only();
}



8. 图片替换


使用.text-hide class（也可作为 mixin 使用）可以将页面元素所包含的文本内容替换为背景图。


<h1 class="text-hide">Custom heading</h1>



// Usage as a Mixin
.heading {
  .text-hide();
}



第 9 节 下拉菜单


用于显示链接列表的可切换、有上下文的菜单。


案例


将下拉菜单触发器和下拉菜单都包裹在.dropdown 里，然后添加组成菜单的 HTML 代码。


<div class="dropdown">
  <button class="btn dropdown-toggle" type="button" id="dropdownMenu1" data-toggle="dropdown">
    Dropdown
    <span class="caret"></span>
  </button>
  <ul class="dropdown-menu" role="menu" aria-labelledby="dropdownMenu1">
    <li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Action</a></li>
    <li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Another action</a></li>
    <li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Something else here</a></li>
    <li role="presentation" class="divider"></li>
    <li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Separated link</a></li>
  </ul>
</div>



可以通过上面的代码发现，里面可能有很多陌生的样式类或者属性。


一个 Dropdown 按钮和右侧有个小图标 caret，当然这个小图标和按钮的文本是平级的。


首先看 button 按钮中有个 dropdown-toggle，还有一个 data-toggle 属性，根据这个属性来弹出下来列表。


紧接着 ul 标签的 dropdown-menu 应该是和上面 button 按钮的样式类 dropdown-toggle 联合使用，在通过 aria-labelledby 绑定上面的 button 按钮。


下来第四个 li 标签中有个 divider 其实是一个分割线的样式类。
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对齐选项


给下拉菜单.dropdown-menu 加上.text-right 使文字右对齐。


<div class="dropdown">
<button class="btn dropdown-toggle" type="button" id="dropdownMenu1" data-toggle="dropdown">
Dropdown
<span class="caret"></span>
</button>
<ul class="dropdown-menu text-right" role="menu" aria-labelledby="dropdownMenu1">
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Action</a></li>
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Another action</a></li>
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Something else here</a></li>
<li role="presentation" class="divider"></li>
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Separated link</a></li>
</ul>
</div>



只是在上面的代码中的 ul 标签上添加了一个 text-right 的样式类。
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标题


在任何下拉菜单中均可通过添加标题来标明一组动作。


<h1>下拉菜单</h1>
<div class="dropdown">
<button class="btn dropdown-toggle" type="button" id="dropdownMenu1" data-toggle="dropdown">
Dropdown
<span class="caret"></span>
</button>
<ul class="dropdown-menu text-right" role="menu" aria-labelledby="dropdownMenu1">
<li role="presentation" class="dropdown-header">Dropdown header</li>
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Action</a></li>
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Another action</a></li>
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Something else here</a></li>
<li role="presentation" class="divider"></li>
<li role="presentation" class="dropdown-header">Dropdown header</li>
<li role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Separated link</a></li>
</ul>
</div>



主要是添加了< li role="presentation" class="dropdown-header">Dropdown header</li>   里面有个.dropdown-header 的样式类。
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禁用的菜单项


给下拉菜单中的< li>加上.disabled 禁用链接。


继续修改上面的代码将 Something else here 行的代码进行替换


<li class="disabled" role="presentation"><a role="menuitem" tabindex="-1" href="#">Something else here</a></li>



主要是在 li 标签中添加.disabled 的样式类。


你运行之后可以查看效果，其实效果和上面的标题样式差不多，当你点击的时候会有一个禁用的图标显示。


二、按钮组


按钮组中的工具提示和弹出框需要特别的设置

当为.btn-group 中的元素应用工具提示或弹出框时，必须指定 container: 'body'选项，这样可以避免不必要的副作用（例如工具提示或弹出框触发时，会让页面元素变宽和/或失去圆角）。



基本案例


把一系列的.btn 按钮放入.btn-group。


<div class="btn-group">
  <button type="button" class="btn btn-default">Left</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">Middle</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">Right</button>
</div>



通过.btn-group 就可以将一组 button 按钮并且为其添加样式类 btn
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按钮工具栏


把一组< div class="btn-group">组合进一个< div class="btn-toolbar">做成更复杂的组件。


<div class="btn-toolbar" role="toolbar">
  <div class="btn-group">
      <button type="button" class="btn btn-default">1</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">2</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">3</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">4</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">5</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">6</button>
  </div>
  <div class="btn-group">
      <button type="button" class="btn btn-default">7</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">8</button>
  </div>
  <div class="btn-group">
      <button type="button" class="btn btn-default">9</button>
  </div>
</div>
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尺寸


只要给.btn-group 加上.btn-group-*，而不是给组中每个按钮都应用大小类。


<div class="btn-group btn-group-lg">
  <button type="button" class="btn btn-default">1</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">2</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">3</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">4</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">5</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">6</button>
</div>
<div class="btn-group btn-group-sm">
  <button type="button" class="btn btn-default">7</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">8</button>
</div>
<div class="btn-group btn-group-xs">
  <button type="button" class="btn btn-default">9</button>
</div>
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嵌套


想要把下拉菜单混合到一系列按钮中，就把.btn-group 放入另一个.btn-group 中。


<div class="btn-group">
  <button type="button" class="btn btn-default">1</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">2</button>

  <div class="btn-group">
    <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">
      Dropdown
      <span class="caret"></span>
    </button>
    <ul class="dropdown-menu">
      <li><a href="#">Dropdown link</a></li>
      <li><a href="#">Dropdown link</a></li>
    </ul>
  </div>
</div>
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垂直排列


让一组按钮竖直显示而不是水平显示。


<div class="btn-group btn-group-vertical">
  <a href="#">
  <button type="button" class="btn btn-default">1</button>
  <button type="button" class="btn btn-default">2</button>

  </a>
  <div class="btn-group">
    <a href="#">
      <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">
        Dropdown
      </button>
    </a>
    <ul class="dropdown-menu">
      <li><a href="#">Dropdown link</a></li>
      <li><a href="#">Dropdown link</a></li>
    </ul>
  </div>
</div>
</div>
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两端对齐的链接排列


让一组按钮拉长为相同的尺寸，适应父元素的宽度。


特定元素的用法

这只适用 <a> 元素因为 <button> 不能应用这些样式。



<div class="btn-group btn-group-justified">
      <button type="button" class="btn btn-default">Left</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">Middle</button>
      <button type="button" class="btn btn-default">Right</button>
</div>
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三、按钮式下拉菜单


把任何按钮放入.btn-group 然后加入正确的菜单标记，就可以做成下拉菜单触发器。


单按钮下拉菜单


只要改变一些基本的标记，就能把按钮变成下拉菜单开关。


<div class="btn-group">
  <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">
    Action <span class="caret"></span>
  </button>
  <ul class="dropdown-menu" role="menu">
    <li><a href="#">Action</a></li>
    <li><a href="#">Another action</a></li>
    <li><a href="#">Something else here</a></li>
    <li class="divider"></li>
    <li><a href="#">Separated link</a></li>
  </ul>
</div>
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分裂式按钮下拉菜单


相似地，分裂式按钮下拉菜单也需要同样的改变标记，但只要多一个分开的按钮。


<div class="btn-group">
  <button type="button" class="btn btn-danger">Action</button>
  <div class="dropdown">
      <button type="button" class="btn btn-danger dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">
        <span class="caret"></span>
        <span class="sr-only">Toggle Dropdown</span>
      </button>
      <ul class="dropdown-menu" role="menu">
        <li><a href="#">Action</a></li>
        <li><a href="#">Another action</a></li>
        <li><a href="#">Something else here</a></li>
        <li class="divider"></li>
        <li><a href="#">Separated link</a></li>
      </ul>
  </div>
</div>
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尺寸


下拉菜单按钮适用所有尺寸的按钮。


<div class="btn-group">
  <button class="btn btn-default btn-lg dropdown-toggle" type="button" data-toggle="dropdown">
    Large button <span class="caret"></span>
  </button>
  <ul class="dropdown-menu">
    ...
  </ul>
</div>

<!-- Small button group -->
<div class="btn-group">
  <button class="btn btn-default btn-sm dropdown-toggle" type="button" data-toggle="dropdown">
    Small button <span class="caret"></span>
  </button>
  <ul class="dropdown-menu">
    ...
  </ul>
</div>

<!-- Extra small button group -->
<div class="btn-group">
  <button class="btn btn-default btn-xs dropdown-toggle" type="button" data-toggle="dropdown">
    Extra small button <span class="caret"></span>
  </button>
  <ul class="dropdown-menu">
    ...
  </ul>
</div>
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向上弹出式菜单


给父元素添加.dropup 就能使触发的下拉菜单在元素上方。


<div class="btn-group dropup">
  <button type="button" class="btn btn-default">Dropup</button>
  <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">
    <span class="caret"></span>
    <span class="sr-only">Toggle Dropdown</span>
  </button>
  <ul class="dropdown-menu">
    <!-- Dropdown menu links -->
  </ul>
</div>
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第 10 节 输入框组


1. 基本案例


通过在基于文本的输入框前面，后面或是两边加上文字或按钮，可以扩展对表单的控制。用带有.input-group-addon 的.input-group，可以给.form-control 前面或后面追加元素。


跨浏览器兼容性

这里请避免使用 <select> 元素，因为 WebKit 浏览器不能完全支持它的样式。

不要和.form-group 混用

不要直接将.input-group 和.form-group 混合使用，因为.input-group 是一个独立的组件。



<div class="input-group">
  <span class="input-group-addon">@</span>
  <input type="text" class="form-control" placeholder="Username">
</div>

<div class="input-group">
  <input type="text" class="form-control">
  <span class="input-group-addon">.00</span>
</div>

<div class="input-group">
  <span class="input-group-addon">$</span>
  <input type="text" class="form-control">
  <span class="input-group-addon">.00</span>
</div>
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通过效果就可以看到，可在前面加，可以在后面加，也可以在前后同时加，使用起来很方便。


2. 尺寸


给.input-group 添加标明尺寸的 class，它自己和其中的内容都会自动调整尺寸。没必要给每个元素都重复添加尺寸 class。


<div class="input-group input-group-lg">
  <span class="input-group-addon">@</span>
  <input type="text" class="form-control" placeholder="Username">
</div>

<div class="input-group">
  <span class="input-group-addon">@</span>
  <input type="text" class="form-control" placeholder="Username">
</div>

<div class="input-group input-group-sm">
  <span class="input-group-addon">@</span>
  <input type="text" class="form-control" placeholder="Username">
</div>
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3. 复选框和单选框


可以把复选框或单选框放在输入组里而不是文本前。


<div class="row">
  <div class="col-lg-6">
    <div class="input-group">
      <span class="input-group-addon">
        <input type="checkbox">
      </span>
      <input type="text" class="form-control">
    </div>
  </div>
  <div class="col-lg-6">
    <div class="input-group">
      <span class="input-group-addon">
        <input type="radio">
      </span>
      <input type="text" class="form-control">
    </div>
  </div>
</div>



这个简单的案例，首先使用了栅格系统，通过.row 样式类和.col-lg-*样式类的组合。
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首先看到的这个是在屏幕宽度足够大的情况下，两个组合控件在同一行进行排列。接下来我们通过收缩浏览器的宽度。可以看到如下效果
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4. 附加按钮


输入组里的有点不同，它需要多加一层元素。 你要用 .input-group-btn 包住按钮而不是 .input-group-addon。这是因为默认的浏览器样式不能被覆盖。


<div class="row">
  <div class="col-lg-6">
    <div class="input-group">
      <span class="input-group-btn">
        <button class="btn btn-default" type="button">Go!</button>
      </span>
      <input type="text" class="form-control">
    </div><!-- /input-group -->
  </div><!-- /.col-lg-6 -->
  <div class="col-lg-6">
    <div class="input-group">
      <input type="text" class="form-control">
      <span class="input-group-btn">
        <button class="btn btn-default" type="button">Go!</button>
      </span>
    </div><!-- /input-group -->
  </div><!-- /.col-lg-6 -->
</div>
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5. 带下拉菜单的按钮


<div class="row">
  <div class="col-lg-6">
    <div class="input-group">
      <div class="input-group-btn">
        <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Action <span class="caret"></span></button>
        <ul class="dropdown-menu">
          <li><a href="#">Action</a></li>
          <li><a href="#">Another action</a></li>
          <li><a href="#">Something else here</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">Separated link</a></li>
        </ul>
      </div><!-- /btn-group -->
      <input type="text" class="form-control">
    </div><!-- /input-group -->
  </div><!-- /.col-lg-6 -->
  <div class="col-lg-6">
    <div class="input-group">
      <input type="text" class="form-control">
      <div class="input-group-btn">
        <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Action <span class="caret"></span></button>
        <ul class="dropdown-menu pull-right">
          <li><a href="#">Action</a></li>
          <li><a href="#">Another action</a></li>
          <li><a href="#">Something else here</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">Separated link</a></li>
        </ul>
      </div><!-- /btn-group -->
    </div><!-- /input-group -->
  </div><!-- /.col-lg-6 -->
</div><!-- /.row -->
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6. 分段按钮


<div class="row">
  <div class="col-lg-6">
    <div class="input-group">
      <div class="input-group-btn">
        <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Action</button>
        <button type="button" class="btn btn-default dropdown-toggle" data-toggle="dropdown"><span class="caret"></span></button>
        <ul class="dropdown-menu">
          <li><a href="#">Action</a></li>
          <li><a href="#">Another action</a></li>
          <li><a href="#">Something else here</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">Separated link</a></li>
        </ul>
      </div><!-- /btn-group -->
      <input type="text" class="form-control">
    </div><!-- /input-group -->
  </div><!-- /.col-lg-6 -->
</div>
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第 11 节 一、导航


Bootstrap 中可用的导航有相似的标记，用基类.nav 开头，这是相似的部分。改变修饰类可以改变样式。


1. 标签页


注意.nav-tabs 类需要.nav 基类。


<ul class="nav nav-tabs">
  <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>
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2. 胶囊式标签页


用相同的 HTML 标记，但要用.nav-pills 代替。


<ul class="nav nav-pills">
  <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>
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Pills 可以竖直堆叠。只要加上.nav-stacked。
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3. 两端对齐的导航


在大于 768px 的屏幕上，通过.nav-justified 可以很容易的让标签页或胶囊式标签呈现出同等宽度。在小屏幕上，导航链接呈现堆叠样式。


<ul class="nav nav-tabs nav-justified">
  <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>
<ul class="nav nav-pills nav-justified">
  <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>
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4. 禁用的链接


对任何导航（包括标签页，pills，或列表，加入.disabled 使链接为灰色且没有鼠标悬停效果。


链接功能没有受到影响

这个类只改变<a>的外观，而不是它的功能。用自定义的 JavaScript 禁用这里的链接。



<ul class="nav nav-pills nav-justified">
  <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
  <li class="disabled"><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>



通过将鼠标悬停你就可以查看简单的效果了。


5. 使用下拉菜单


<ul class="nav nav-tabs">
  <li class="dropdown">
    <a class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">
      Dropdown <span class="caret"></span>
    </a>
    <ul class="dropdown-menu">
        <li><a href="#">Home</a></li>
          <li><a href="#">Profile</a></li>
          <li><a href="#">Messages</a></li>
    </ul>
  </li>
  <li><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>
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6. 带下拉菜单的胶囊式标签页


<ul class="nav nav-pills">
  <li class="dropdown active">
    <a class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">
      Dropdown <span class="caret"></span>
    </a>
    <ul class="dropdown-menu">
        <li><a href="#">Home</a></li>
          <li><a href="#">Profile</a></li>
          <li><a href="#">Messages</a></li>
    </ul>
  </li>
  <li><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>
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二、标签


简单案例


<h1>Example heading <span class="label label-default">New</span></h1>
<h2>Example heading <span class="label label-default">New</span></h2>
<h3>Example heading <span class="label label-default">New</span></h3>
<h4>Example heading <span class="label label-default">New</span></h4>
<h5>Example heading <span class="label label-default">New</span></h5>
<h6>Example heading <span class="label label-default">New</span></h6>
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可用的变体


用下面的任何一个 class 即可改变标签的外观。


<span class="label label-default">Default</span>
<span class="label label-primary">Primary</span>
<span class="label label-success">Success</span>
<span class="label label-info">Info</span>
<span class="label label-warning">Warning</span>
<span class="label label-danger">Danger</span>
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三、面包屑导航


用一个带方向的层次表明当前页面的位置。


分割符自动地通过 CSS 的:before 和 content 添加上了。


<ol class="breadcrumb">
  <li><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Library</a></li>
  <li class="active">Data</li>
</ol>
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第 12 节 导航条


1. 默认的导航条


导航条是在您的应用或网站中作为导航标头的响应式元组件。它们在移动设备上可以折叠（并且可开可关），且在可用的视口宽度增加时变为水平展开模式。



	定制折叠模式与水平模式的阈值




根据你所放在导航条上的内容的长度，也许你需要调整导航条进入折叠模式和水平模式的阈值。通过改变@grid-float-breakpoint 变量的值或加入您自己的媒体查询 CSS 代码均可实现你的需求。


<nav class="navbar navbar-default" role="navigation">
  <div class="navbar-header">
      <button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-target="#bs-example-navbar-collapse-1">
          <span class="sr-only">Toggle navigation</span>
          <span class="icon-bar"></span>
          <span class="icon-bar"></span>
          <span class="icon-bar"></span>
      </button>
      <a class="navbar-brand" href="#">Brand</a>
  </div>
  <div class="collapse navbar-collapse" id="bs-example-navbar-collapse-1">
    <ul class="nav navbar-nav">
      <li class="active"><a href="#">Link</a></li>
      <li><a href="#">Link</a></li>
      <li class="dropdown">
        <a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Dropdown <b class="caret"></b></a>
        <ul class="dropdown-menu">
          <li><a href="#">Action</a></li>
          <li><a href="#">Another action</a></li>
          <li><a href="#">Something else here</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">Separated link</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">One more separated link</a></li>
        </ul>
      </li>
    </ul>
    <form class="navbar-form navbar-left" role="search">
      <div class="form-group">
        <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
      </div>
      <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
    </form>
    <ul class="nav navbar-nav navbar-right">
      <li><a href="#">Link</a></li>
      <li class="dropdown">
        <a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Dropdown <b class="caret"></b></a>
        <ul class="dropdown-menu">
          <li><a href="#">Action</a></li>
          <li><a href="#">Another action</a></li>
          <li><a href="#">Something else here</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">Separated link</a></li>
        </ul>
      </li>
    </ul>
  </div>
</nav>



这段代码有点长，先上点效果吧。
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接下来慢慢的放缩浏览器，也就是让浏览器的宽度小一些。
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首先最外面的容器是 nav 标签，并添加 nav-bar 样式类，表示这里面属于导航条。


然后在浏览器放缩到一定程度的时候，可以看到的 Header。


<div class="navbar-header">
  <button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-target="#bs-example-navbar-collapse-1">
      <span class="sr-only">Toggle navigation</span>
      <span class="icon-bar"></span>
      <span class="icon-bar"></span>
      <span class="icon-bar"></span>
  </button>
  <a class="navbar-brand" href="#">Brand</a>
</div>
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按钮标签里嵌套了三个 span 的 icon。然后给与 navbar-toggle 样式类和属性 collapse(收起)，点击的时候目标为 data-target。


再接下来就比较简单，嵌套了下拉菜单、form 表单、再是下拉菜单。


增强导航条的可访问性

要增强可访问性，一定要给每个导航条加上 role="navigation"。



2. 表单


将表单放置于.navbar-form 之内可以呈现很好的垂直对齐，并在较窄的 viewport 中呈现折叠状态。使用对齐选项可以确定其在导航条上出现的位置。


通过使用.navbar-form 和 .form-inline 共享了很多代码。


<nav class="navbar navbar-default" role="navigation">
<form class="navbar-form navbar-left" role="search">
  <div class="form-group">
    <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
  </div>
  <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
</form>
</nav>
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为输入框添加 label 标签

如果你没有为输入框添加 label 标签，屏幕阅读器将会遇到问题。对于导航条内的表单，可以通过.sr-only class 隐藏 label 标签。



3. 按钮


对于不包含在< form>中的< button>元素，加上.navbar-btn 这个 class 后可以让它在导航条里垂直居中。


<button type="button" class="btn btn-default navbar-btn">Sign in</button>
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4. 文本


把文本包裹在.navbar-text 中时，为了有正确的行距和颜色，通常使用< p>标签。


<p class="navbar-text">Signed in as Mark Otto</p>



5. 非导航的链接


或许你希望在标准的导航组件之外添加标准链接，那么，使用.navbar-link class 可以让链接有正确的默认颜色和反色。


<p class="navbar-text navbar-right">Signed in as <a href="#" class="navbar-link">Mark Otto</a></p>



6. 组件对齐


用.navbar-left 或者.navbar-right 工具类给导航链接、表单、按钮或文本对齐。两种类都用到在特定方向的 CSS 浮动样式。例如，要对齐导航链接，就要把它们放在个分开的、应用了工具类的< ul>里。


这些 class 是.pull-left 和.pull-right 的 mixin 版本，但是他们被限定在了媒体查询中，这样可以更容易的在各种尺寸的屏幕上处理导航条组件。


7. 固定在顶部


添加.navbar-fixed-top 可以让导航条固定在顶部。


<nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-top" role="navigation">
<form class="navbar-form navbar-left" role="search">
  <div class="form-group">
    <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
  </div>
  <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
</form>
<button type="button" class="btn btn-default navbar-btn">Sign in</button>
</nav>



需要为 body 标签设置内补（padding）

这个固定的导航条会遮住页面上的其它内容，除非你给<body>的上方设置了 padding。用你自己的值，或用下面给出的代码都可以。提示：导航条的默认高度是 50px。

body { padding-top: 70px; }

一定要放在 Bootstrap CSS 的核心文件之后。



8. 固定在底部


用.navbar-fixed-bottom 代替。


 <nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-bottom" role="navigation">
    <form class="navbar-form navbar-left" role="search">
      <div class="form-group">
        <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
      </div>
      <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
    </form>
    <button type="button" class="btn btn-default navbar-btn">Sign in</button>
 </nav> 



需要为 body 标签设置内部（padding）

这个固定的导航条会遮住页面上的其它内容，除非你给<body>底部设置了 padding。用你自己的值，或用下面给出的代码都可以。提示：导航条的默认高度是 50px。

body { padding-bottom: 70px; }

一定要在加载 Bootstrap CSS 的核心后使用它。



9. 静止在顶部


通过添加.navbar-static-top 即可创建一个与页面的导航条。它会随着页面向下滚动而消失。和.navbar-fixed-*类不同的是，你不用给 body 添加 padding。


 <nav class="navbar navbar-default navbar-static-top" role="navigation">
    <form class="navbar-form navbar-left" role="search">
      <div class="form-group">
        <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
      </div>
      <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
    </form>
    <button type="button" class="btn btn-default navbar-btn">Sign in</button>
 </nav> 



10. 反色的导航条


通过添加.navbar-inverse 类可以改变导航条的外观。


<nav class="navbar navbar-default navbar-inverse" role="navigation">
<form class="navbar-form navbar-left" role="search">
  <div class="form-group">
    <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
  </div>
  <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
</form>
<button type="button" class="btn btn-default navbar-btn">Sign in</button>
</nav>



第 13 节 一、分页


1. 默认分页


发出了这个简单的分页，用在应用或搜索结果中超级棒。这个大块容易看见，容易缩放并有大块的点击区域。


<ul class="pagination">
  <li><a href="#">&laquo;</a></li>
  <li><a href="#">1</a></li>
  <li><a href="#">2</a></li>
  <li><a href="#">3</a></li>
  <li><a href="#">4</a></li>
  <li><a href="#">5</a></li>
  <li><a href="#">&raquo;</a></li>
</ul>
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激活和禁用状态


链接在不同情况下可以定制。给不能点击的链接用.disabled 并且用.active 显示是当前页。


<ul class="pagination">
  <li class="disabled"><a href="#">&laquo;</a></li>
  <li class="active"><a href="#">1</a></li>
  <li><a href="#">2</a></li>
  <li><a href="#">3</a></li>
  <li><a href="#">4</a></li>
  <li><a href="#">5</a></li>
  <li><a href="#">&raquo;</a></li>
</ul>
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你还可以将 active 或 disabled 应用于< span>标签，这样就可以让其保持需要的样式并移除点击功能。


<ul class="pagination">
  <li class="disabled"><a href="#">&laquo;</a></li>
  <li class="active"><span>1 <span class="sr-only">(current)</span></span></li>
  <li><a href="#">2</a></li>
  <li><a href="#">3</a></li>
  <li><a href="#">4</a></li>
  <li><a href="#">5</a></li>
  <li><a href="#">&raquo;</a></li>
</ul>



你可以通过点击测试，看是否移除了点击功能。


尺寸


想要更小或更大的分页？要得到更多尺寸，加上.pagination-lg 或.pagination-sm 吧。


<p></p>
<ul class="pagination pagination-lg">
  <li class="disabled"><a href="#">&laquo;</a></li>
  <li class="active"><span>1 <span class="sr-only">(current)</span></span></li>
  <li><a href="#">2</a></li>
  <li><a href="#">3</a></li>
  <li><a href="#">4</a></li>
  <li><a href="#">5</a></li>
  <li><a href="#">&raquo;</a></li>
</ul>  
<p></p> 
<ul class="pagination">
  <li class="disabled"><a href="#">&laquo;</a></li>
  <li class="active"><span>1 <span class="sr-only">(current)</span></span></li>
  <li><a href="#">2</a></li>
  <li><a href="#">3</a></li>
  <li><a href="#">4</a></li>
  <li><a href="#">5</a></li>
  <li><a href="#">&raquo;</a></li>
</ul> 
<p></p>
<ul class="pagination pagination-sm">
  <li class="disabled"><a href="#">&laquo;</a></li>
  <li class="active"><span>1 <span class="sr-only">(current)</span></span></li>
  <li><a href="#">2</a></li>
  <li><a href="#">3</a></li>
  <li><a href="#">4</a></li>
  <li><a href="#">5</a></li>
  <li><a href="#">&raquo;</a></li>
</ul> 
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2. 翻页


用轻便的标记和样式，就能做个上一页和下一页的简单翻页。用在像博客和杂志这样的简单站点上棒极了。


默认案例


在默认的翻页中，链接居中。


<ul class="pager">
  <li><a href="#">Previous</a></li>
  <li><a href="#">Next</a></li>
</ul>
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对齐链接


您可以把链接向两端对齐作为替代。


<ul class="pager">
  <li class="previous"><a href="#">&larr; Older</a></li>
  <li class="next"><a href="#">Newer &rarr;</a></li>
</ul>
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可选的禁用状态


翻页链接也用分页中的.disabled 工具类。


<ul class="pager">
  <li class="previous disabled"><a href="#">&larr; Older</a></li>
  <li class="next"><a href="#">Newer &rarr;</a></li>
</ul>
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二、徽章


给链接，Bootstrap 导航等等加入< span class="badge">，可以容易地高亮新的或未读的条目。


<a href="#">42<span class="badge">42</span></a>
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自动消失（self colapsing）


当没有新的或未读的条目时，里面没有内容的徽章会消失（通过 CSS 的:empty 选择器实现）


<a href="#">42<span class="empty">42</span></a>
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跨浏览器兼容性

徽章在 Internet Explorer 8 中不会自动消失，因为它需要对:empty 选择器的支持。



适应导航的激活状态


在胶囊式导航和列表式导航中的徽章有内置的样式。


<ul class="nav nav-pills nav-stacked">
  <li class="active">
    <a href="#">
      <span class="badge pull-right">42</span>
      Home
    </a>
  </li>
  <li><a href="#">School</a></li>
  <li><a href="#">School</a></li>
  <li><a href="#">School</a></li>
</ul>
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第 14 节 一、大屏幕介绍


轻量，灵活的可选组件，扩展整个视角，展示您站点上的关键内容。要让大屏幕介绍是屏幕宽度，请别把它包括在.container。


<div class="jumbotron">
  <h1>Hello, world!</h1>
  <p>This is a simple hero unit, a simple jumbotron-style component for calling extra attention to featured content or information.</p>
  <p><a class="btn btn-primary btn-lg" role="button">Learn more</a></p>
</div>
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如果需要让大屏幕介绍（jumbotron）占据全部宽度并且去掉圆角，只需将其放到所有.container 外面，并在其内部添加一个.container。


<div class="jumbotron">
    <div class="container">
      <h1>Hello, world!</h1>
      <p>This is a simple hero unit, a simple jumbotron-style component for calling extra attention to featured content or information.</p>
      <p><a class="btn btn-primary btn-lg" role="button">Learn more</a></p>
    </div>
</div>



这两种效果差不多，但是还有是有区别的。


二、页面标题


简单的 h1 样式，可以适当地分出空间且分开页面中的章节。像其它组件一样，它可以使用 h1 的默认 small 元素（添加了一些额外的样式）。


<div class="page-header">
  <h1>Example page header <small>Subtext for header</small></h1>
</div>
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三、缩略图


用缩略图组件扩展 Bootstrap 的栅格系统，可以简单地显示栅格样式的图像，视频，文本，等等。


1. 默认案例


Boostrap 的缩略图的默认设计仅需最小的标记，就能展示带链接的图片。


<div class="row">
  <div class="col-sm-6 col-md-3">
    <a href="#" class="thumbnail">
      <img src="http://placehold.it/600x460/78EB09/FFEB09/&text=Hello World" alt="...">
    </a>
  </div>
    <div class="col-sm-6 col-md-3">
    <a href="#" class="thumbnail">
      <img src="http://placehold.it/600x460/78EB09/FFEB09/&text=Hello World" alt="...">
    </a>
  </div>
    <div class="col-sm-6 col-md-3">
    <a href="#" class="thumbnail">
      <img src="http://placehold.it/600x460/78EB09/FFEB09/&text=Hello World" alt="...">
    </a>
  </div>
    <div class="col-sm-6 col-md-3">
    <a href="#" class="thumbnail">
      <img src="http://placehold.it/600x460/78EB09/FFEB09/&text=Hello World" alt="...">
    </a>
  </div>
</div>
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当页面放缩到一定程度会变成
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2. 定制内容


用一点点额外的标记，可以把任何种类的 HTML 内容像标题，段落或按钮加入缩略图。


<div class="row">
  <div class="col-sm-6 col-md-4">
    <div class="thumbnail">
      <img src="http://placehold.it/300x200/78EB09/FFEB09/&text=Hello World" alt="...">
      <div class="caption">
        <h3>Thumbnail label</h3>
        <p>Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.</p>
        <p><a href="#" class="btn btn-primary" role="button">Button</a> <a href="#" class="btn btn-default" role="button">Button</a></p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div class="col-sm-6 col-md-4">
    <div class="thumbnail">
      <img src="http://placehold.it/300x200/78EB09/FFEB09/&text=Hello World" alt="...">
      <div class="caption">
        <h3>Thumbnail label</h3>
        <p>Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.</p>
        <p><a href="#" class="btn btn-primary" role="button">Button</a> <a href="#" class="btn btn-default" role="button">Button</a></p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div class="col-sm-6 col-md-4">
    <div class="thumbnail">
      <img src="http://placehold.it/300x200/78EB09/FFEB09/&text=Hello World" alt="...">
      <div class="caption">
        <h3>Thumbnail label</h3>
        <p>Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.</p>
        <p><a href="#" class="btn btn-primary" role="button">Button</a> <a href="#" class="btn btn-default" role="button">Button</a></p>
      </div>
    </div>
  </div>
</div>
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四、警示框


为典型的用户动作提供少数可用且灵活的反馈消息。


1. 案例


为了得到基本的警告信息，把任何文本和可选的关闭按钮放入.alert 和四种有意义的类中（例如，.alert-success）。


没有默认类

警告框没有默认类，只有基类和修饰类。默认的灰色警告框并没有多少意义。所以您要使用一种内容类。从成功，消息，警告或危险中任选其一。



<div class="alert alert-success">Well done! You successfully read this important alert message.</div>
<div class="alert alert-info">Well done! You successfully read this important alert message.</div>
<div class="alert alert-warning">Well done! You successfully read this important alert message.</div>
<div class="alert alert-danger">Well done! You successfully read this important alert message.</div>
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2. 可关闭的警告框


可以用一个可选的.alert-dismissable 和关闭按钮。


<div class="alert alert-warning alert-dismissable">
  <button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-hidden="true">&times;</button>
  <strong>Warning!</strong> Best check yo self, you're not looking too good.
</div>
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确定在所有设备上的正确行为

一定要给 data-dismiss="alert"属性用上<button>。



3. 警告框中的链接


用.alert-link 工具类，可以快速提供在任何警告框中相符的颜色。


<div class="alert alert-success">Well done! 
    <a href="#" class="alert-link">You successfully read this important alert message.</a></div>
<div class="alert alert-info">Well done! 
    <a href="#" class="alert-link">You successfully read this important alert message.</a></div>
<div class="alert alert-warning">Well done! 
    <a href="#" class="alert-link">You successfully read this important alert message.</a></div>
<div class="alert alert-danger">Well done!
    <a href="#" class="alert-link">You successfully read this important alert message.</a></div>
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五、Well


1. 默认效果


把 Well 用在元素上，能有嵌入(inset)的的简单效果。


<div class="well">Look, I'm in a well!</div>
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2. 可选类


用这两种可选修饰类，可以控制内补（padding）和圆角。


<div class="well well-lg">...</div>
<div class="well well-sm">...</div>



第 15 节 一、进度条


提供工作或动作的实时反馈，只用简单且灵活的进度条。


跨浏览器兼容性

进度条使用了 CSS3 的 transition 和 animation 属性来完成一些效果。这些特性在 Internet Explorer 9 或以下版本中、Firefox 的老版本中没有被支持。Opera 12 不支持 znimation 属性。



1. 基本案例


默认的进度条。


<div class="progress">
   <div class="progress-bar" role="progressbar" aria-valuenow="60" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 60%;">
     <span class="sr-only">60% Complete</span>
   </div>
</div>
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2. 有意义的替换


<div class="progress">
  <div class="progress-bar progress-bar-success" role="progressbar" aria-valuenow="40" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 40%">
    <span class="sr-only">40% Complete (success)</span>
  </div>
</div>
<div class="progress">
  <div class="progress-bar progress-bar-info" role="progressbar" aria-valuenow="20" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 20%">
    <span class="sr-only">20% Complete</span>
  </div>
</div>
<div class="progress">
  <div class="progress-bar progress-bar-warning" role="progressbar" aria-valuenow="60" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 60%">
    <span class="sr-only">60% Complete (warning)</span>
  </div>
</div>
<div class="progress">
  <div class="progress-bar progress-bar-danger" role="progressbar" aria-valuenow="80" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 80%">
    <span class="sr-only">80% Complete</span>
  </div>
</div>
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3. 条纹效果


用一个渐变可以创建条纹效果，在 IE8 中不可用。


<div class="progress progress-striped">
  <div class="progress-bar progress-bar-success" role="progressbar" aria-valuenow="40" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 40%">
    <span class="sr-only">40% Complete (success)</span>
  </div>
</div>
<div class="progress progress-striped">
  <div class="progress-bar progress-bar-info" role="progressbar" aria-valuenow="20" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 20%">
    <span class="sr-only">20% Complete</span>
  </div>
</div>
<div class="progress progress-striped">
  <div class="progress-bar progress-bar-warning" role="progressbar" aria-valuenow="60" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 60%">
    <span class="sr-only">60% Complete (warning)</span>
  </div>
</div>
<div class="progress progress-striped">
  <div class="progress-bar progress-bar-danger" role="progressbar" aria-valuenow="80" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 80%">
    <span class="sr-only">80% Complete (danger)</span>
  </div>
</div>
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4. 运动效果


给.progress-striped 加上.active 使它由右向左运动。


<div class="progress progress-striped active">
  <div class="progress-bar"  role="progressbar" aria-valuenow="45" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="width: 45%">
    <span class="sr-only">45% Complete</span>
  </div>
</div>



[image: ]


5. 堆叠效果


把多个进度条放入同一个.progress，使它们堆叠。


<div class="progress">
  <div class="progress-bar progress-bar-success" style="width: 35%">
    <span class="sr-only">35% Complete (success)</span>
  </div>
  <div class="progress-bar progress-bar-warning" style="width: 20%">
    <span class="sr-only">20% Complete (warning)</span>
  </div>
  <div class="progress-bar progress-bar-danger" style="width: 10%">
    <span class="sr-only">10% Complete (danger)</span>
  </div>
</div>
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二、媒体对象


这是一个抽象的样式，用以构建不同类型的组件，这些组件都具有在文本内容的左或右对齐的图片（就像 blog 内容或 Tweets 等）。


1. 默认媒体


默认的媒体允许在一个内容块的左边或右边浮动一个媒体对象（图像，视频，音频）


<div class="media">
  <a class="pull-left" href="#">
    <img class="media-object" src="http://placehold.it/64x64" alt="...">
  </a>
  <div class="media-body">
    <h4 class="media-heading">Media heading</h4>
    <p>Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras purus odio, vestibulum in vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.</p>
  </div>
</div>
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2. 媒体列表


用一点点额外的标记，就能在列表内使用媒体（对评论或文章列表很有用）。


<ul class="media-list">
  <li class="media">
    <a class="pull-left" href="#">
      <img class="media-object" src="http://placehold.it/64x64" alt="...">
    </a>
    <div class="media-body">
      <h4 class="media-heading">Media heading</h4>
      <p>Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras purus odio, vestibulum in vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.</p>
      <ul class="media-list">
          <li class="media">
            <a class="pull-left" href="#">
              <img class="media-object" src="http://placehold.it/64x64" alt="...">
            </a>
            <div class="media-body">
              <h4 class="media-heading">Media heading</h4>
              <p>Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras purus odio, vestibulum in vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.</p>
              <ul class="media-list">
                  <li class="media">
                    <a class="pull-left" href="#">
                      <img class="media-object" src="http://placehold.it/64x64" alt="...">
                    </a>
                    <div class="media-body">
                      <h4 class="media-heading">Media heading</h4>
                      Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras purus odio, vestibulum in vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.
                    </div>
                  </li>
                </ul>
            </div>
          </li>
          <li class="media">
                    <a class="pull-left" href="#">
                      <img class="media-object" src="http://placehold.it/64x64" alt="...">
                    </a>
                    <div class="media-body">
                      <h4 class="media-heading">Media heading</h4>
                      Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras purus odio, vestibulum in vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.
                    </div>
                  </li>
      </ul>
    </div>
  </li>
</ul>
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三、列表组


列表组是灵活又强大的组件，不仅仅用于显示简单的成列表的元素，还用于复杂的定制的内容。


1. 基本案例


最简单的列表只是无顺序列表，列表条目和正确的类。


<ul class="list-group">
  <li class="list-group-item">Cras justo odio</li>
  <li class="list-group-item">Dapibus ac facilisis in</li>
  <li class="list-group-item">Morbi leo risus</li>
  <li class="list-group-item">Porta ac consectetur ac</li>
  <li class="list-group-item">Vestibulum at eros</li>
</ul>
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2. 徽章


给列表组加入徽章，它会自动地放在右面。


<ul class="list-group">
  <li class="list-group-item"><span class="badge">14</span>Cras justo odio</li>
  <li class="list-group-item"><span class="badge">33</span>Dapibus ac facilisis in</li>
  <li class="list-group-item"><span class="badge">11</span>Morbi leo risus</li>
  <li class="list-group-item"><span class="badge">41</span>Porta ac consectetur ac</li>
  <li class="list-group-item"><span class="badge">21</span>Vestibulum at eros</li>
</ul>
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3. 链接条目


用< a>标签而不是< li>标签（也就是说父元素是< div>而不是< ul>）。没必要给每个元素都加一个父元素。


<div class="list-group">
  <a href="#" class="list-group-item active">
    Cras justo odio
  </a>
  <a href="#" class="list-group-item">Dapibus ac facilisis in</a>
  <a href="#" class="list-group-item">Morbi leo risus</a>
  <a href="#" class="list-group-item">Porta ac consectetur ac</a>
  <a href="#" class="list-group-item">Vestibulum at eros</a>
</div>
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4. 定制内容


在里面可以加几乎任何 HTML，甚至是像下面的带链接的列表组。


<div class="list-group">
  <a href="#" class="list-group-item active">
    <h4 class="list-group-item-heading">List group item heading</h4>
    <p class="list-group-item-text">Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. n vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.</p>
  </a>
    <a href="#" class="list-group-item">
    <h4 class="list-group-item-heading">List group item heading</h4>
    <p class="list-group-item-text">Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. n vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.</p>
  </a>
    <a href="#" class="list-group-item">
    <h4 class="list-group-item-heading">List group item heading</h4>
    <p class="list-group-item-text">Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. n vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.</p>
  </a>
</div>
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四、面板


虽然不总是必须，但是某些时候你可能需要将某些内容放到一个盒子里。对于这种情况，可以试试面板组件。


1. 基本案例


默认的.panel 所做的只是提供基本的边界和内部，来包含内容。


<div class="panel panel-default">
  <div class="panel-body">
    Basic panel example
  </div>
</div>
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2. 带标题的面版


用.panel-heading 可以简单地加入一个标题容器。您也可以用< h1>-< h6>和.panel-title 类加入预定义样式的标题。


<div class="panel panel-default">
  <div class="panel-heading">Panel heading without title</div>
  <div class="panel-body">
    Panel content
  </div>
</div>
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3. 带脚注的面版


把按钮或次要的文本放入.panel-footer。注意面版的脚注不会从带意义的替换中继承颜色，因为它不是在前面的内容。


<div class="panel panel-default">
  <div class="panel-body">
    Panel content
  </div>
  <div class="panel-footer">Panel footer</div>
</div>
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4. 有意义的替换


像其它组件一样，可以简单地通过加入有意义的状态类，给特定的内容使用更有意义的面版。


<div class="panel panel-primary">
  <div class="panel-heading">Panel heading without title</div>
  <div class="panel-body">
    Panel content
  </div>
</div>
<div class="panel panel-success">
  <div class="panel-heading">Panel heading without title</div>
  <div class="panel-body">
    Panel content
  </div>
</div>
<div class="panel panel-info">
  <div class="panel-heading">Panel heading without title</div>
  <div class="panel-body">
    Panel content
  </div>
</div>
<div class="panel panel-warning">
  <div class="panel-heading">Panel heading without title</div>
  <div class="panel-body">
    Panel content
  </div>
</div>
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5. 带表格的面版


为了无缝的设计，在面版中加入.table。如果有.panel-body，就在表格的上方加上一个用于分割的边界。


<div class="panel panel-default">
  <!-- Default panel contents -->
  <div class="panel-heading">Panel heading</div>
  <div class="panel-body">
    <p>Some default panel content here. Nulla vitae elit libero, a pharetra augue. Aenean lacinia bibendum nulla sed consectetur. Aenean eu leo quam. Pellentesque ornare sem lacinia quam venenatis vestibulum. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.</p>
    <table class="table">  
      <thead>  
        <tr>  
          <th>First Name</th>  
          <th>Last Name</th>
          <th>User Name</th>  
        </tr>  
      </thead>  
      <tbody>  
        <tr>  
          <td>aehyok</td>  
          <td>leo</td> 
          <td>@aehyok</td>  
        </tr>
        <tr>  
          <td>lynn</td>  
          <td>thl</td> 
          <td>@lynn</td>  
        </tr>
      </tbody>  
    </table>  
  </div>
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如果没有.panel-body，面版标题会和表格连接起来，没有空隙。
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6. 带列表组的面版


<div class="panel panel-default">
  <!-- Default panel contents -->
  <div class="panel-heading">Panel heading</div>
  <div class="panel-body">
    <p>Some default panel content here. Nulla vitae elit libero, a pharetra augue. Aenean lacinia bibendum nulla sed consectetur. Aenean eu leo quam. Pellentesque ornare sem lacinia quam venenatis vestibulum. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.</p> 
  </div>
    <ul class="list-group">
    <li class="list-group-item">Cras justo odio</li>
    <li class="list-group-item">Dapibus ac facilisis in</li>
    <li class="list-group-item">Morbi leo risus</li>
    <li class="list-group-item">Porta ac consectetur ac</li>
    <li class="list-group-item">Vestibulum at eros</li>
  </ul>
  </div>
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第 16 节 JavaScript 插件概览


插件可以单个引入（使用 Bootstrap 提供的单个*.js 文件），或一次性全部引入（使用 bootstrap.js 或压缩版的 bootstrap.min.js）。


不要将两份文件全部引入

bootstrap.js 和 bootstrap.min.js 同样是包含了所有插件。区别是：一个没有压缩，一个进行了压缩。

插件之间的依赖

某些插件和 CSS 组件依赖于其它插件。如果你是单个引入每个插件的，请确保在文档中检查插件之间的依赖关系。注意，所有插件都依赖 jQuery（也就是说，jQuery 必须在所有插件之前引入页面）。 bower.json 文件中列出了所支持的 jQuery 版本。



1. Data 属性


你可以仅仅通过 data 属性 API 就能使用所有的 Bootstrap 插件，无需写一行 JavaScript 代码。这是 Bootstrap 中的一等 API，也应该是你的首选方式。


话又说回来，在某些情况下可能需要将此功能关闭。因此，我们还提供了关闭 data 属性 API 的方式，即解除绑定到文档命名空间上的所有事件 data-api。就像下面这样：


$(document).off('.data-api')



另外，如果是针对某个特定的插件，只需在 data-api 前面添加那个插件的名称作为命名空间，如下：


$(document).off('.alert.data-api')



2. 编程式 API


我们还提供了所有 Bootstrap 插件的纯 JavaScript API。所有公开的 API 都是支持单独或链式调用的，并且返回其所操作的元素集合（注：和 jQuery 的调用形式一致）。


$(".btn.danger").button("toggle").addClass("fat")



所有方法都可以接受一个可选的 option 对象作为参数，或者一个代表特定方法的字符串，或者什么也不提供（在这种情况下，插件将会以默认值初始化）：


$("#myModal").modal()                      // 使用默认值初始化
$("#myModal").modal({ keyboard: false })  
$("#myModal").modal('show') 



每个插件还通过 Constructor 属性暴露了其自身的构造器函数：\$.fn.popover.Constructor。如果你想获取某个插件的实例，可以直接从页面元素内获取：$('[rel=popover]').data('popover')。


3. 避免冲突


某些时候可能需要将 Bootstrap 插件与其他 UI 框架共同使用。在这种情况下，命名空间冲突随时可能发生。如果不行发生了这种情况，你可以通过调用插件的.noConflict 方法恢复原始值。


var bootstrapButton = $.fn.button.noConflict() 
$.fn.bootstrapBtn = bootstrapButton 



4. 事件


Bootstrap 为大部分插件所具有的动作提供了自定义事件。一般来说，这些事件都有不定式和过去式两种动词形式，例如，不定式形式的动词表示其在事件开始时被触发；而过去式动词表示其在动作直接完毕之后被触发。


从 3.0.0 开始，所有的 Bootstrap 事件都采用了命名空间。


所有以不定式形式的动词命名的事件都提供了 preventDefault 功能。这就赋予你在动作开始执行前将其停止的能力。


$('#myModal').on('show.bs.modal', function (e) {
  if (!data) return e.preventDefault() 
})



第三方工具库

Bootstrap 官方不提供对第三方 JavaScript 工具库的支持，例如 Prototype 或 jQuery UI。除了.noConflict 和采用命名空间的事件，还可能会有兼容性方面的问题，这就需要你自己来处理了



二、模态框


1. 案例


模态框经过了优化，更加灵活，以弹出对话框的形式出现，具有最小和最实用的功能集。


不支持模态框重叠

千万不要在一个模态框上重叠另一个模态框。要想同时支持多个模态框，需要自己写额外的代码来实现。



静态案例


以下模态框包含了模态框的头、体和一组在放置于底部的按钮。


<div class="modal fade">
  <div class="modal-dialog">
    <div class="modal-content">
      <div class="modal-header">
        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-hidden="true">&times;</button>
        <h4 class="modal-title">Modal title</h4>
      </div>
      <div class="modal-body">
        <p>One fine body&hellip;</p>
      </div>
      <div class="modal-footer">
        <button type="button" class="btn btn-default" data-dismiss="modal">Close</button>
        <button type="button" class="btn btn-primary">Save changes</button>
      </div>
    </div>
  </div>
</div>



首先最外层的是 model，然后里面嵌套了一个 model-dialog,model-dialog 里面又嵌套 model-content,当中包含“header”、“title”、"footer"。


动态演示


点击下面的按钮即可通过 JavaScript 启动一个模态框。此模态框将从上到下、逐渐浮现到页面前。


<button class="btn btn-primary btn-lg" data-toggle="modal" data-target="#myModal">
  Launch demo modal
</button>
<div class="modal fade" id="myModal" tabindex="-1" role="dialog" aria-labelledby="myModalLabel" aria-hidden="true">
  <div class="modal-dialog">
    <div class="modal-content">
      <div class="modal-header">
        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-hidden="true">&times;</button>
        <h4 class="modal-title" id="myModalLabel">Modal title</h4>
      </div>
      <div class="modal-body">
        One fine body&hellip;
      </div>
      <div class="modal-footer">
        <button type="button" class="btn btn-default" data-dismiss="modal">Close</button>
        <button type="button" class="btn btn-primary">Save changes</button>
      </div>
    </div>
  </div>
</div>



同样的，不过首先是一个按钮，按钮中添加了两个 data 属性，要设置 data-toggle="modal" data-target="#myModal"。


然后下面最大的是一个 modal，并且给与属性 id 赋值为上面 button 中的 data-target ，进行交互。


增强模态框的可访问性

请确保为.modal 添加了 role="dialog"；aria-labelledby="myModalLabel"属性指向模态框标题；aria-hidden="true"告诉辅助性工具略过模态框的 DOM 元素。

另外，你还应该为模态框添加描述性信息。为.modal 添加 aria-describedby 属性用以指向描述信息。
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2. 用法--通过 data 属性


不需写 JavaScript 代码也可激活模态框。通过在一个起控制器作用的页面元素（例如，按钮）上设置 data-toggle="modal"，并使用 data-target="#foo"或 href="#foo"指向特定的模态框即可。就像本例中的


<button class="btn btn-primary btn-lg" data-toggle="modal" data-target="#myModal">
  Launch demo modal
</button>



用法--通过 JavaScript 调用


只需一行 JavaScript 代码，即可通过 id myModal 调用模态框：


$('#myModal').modal(options)



选项


可以将选项通过 data 属性或 JavaScript 传递。对于 data 属性，需要将选项名称放到 data-之后，例如 data-backdrop=""。
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方法



	.modal(options)




将你指定的内容作为模态框启动。其接受一个可选的 object 类型的参数。


$('#myModal').modal({
  keyboard: false
})




	.modal('toggle')




手动启动或隐藏模态框。


$('#myModal').modal('toggle')



手动打开一个模态框。


$('#myModal').modal('show')



手动隐藏一个模态框。


$('#myModal').modal('hide')



将上面的示例代码进行修改，其主要变化在于按钮上


 <script type="text/javascript">
    function test()
    {
        $('#myModal').modal('show');
                alert(1);
    }    
</script>
<button onClick="test()" class="btn btn-primary btn-lg">
  Launch demo modal
</button>
<div class="modal fade" id="myModal" tabindex="-1" role="dialog" aria-labelledby="myModalLabel" aria-hidden="true">
  <div class="modal-dialog">
    <div class="modal-content">
      <div class="modal-header">
        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-hidden="true">&times;</button>
        <h4 class="modal-title" id="myModalLabel">Modal title</h4>
      </div>
      <div class="modal-body">
        One fine body&hellip;
      </div>
      <div class="modal-footer">
        <button type="button" class="btn btn-default" data-dismiss="modal">Close</button>
        <button type="button" class="btn btn-primary">Save changes</button>
      </div>
    </div>
  </div>
</div>



并且为按钮添加了 onclick 事件，也就是通过点击按钮触发事件来进行模态框的弹出。
你可以测试一下看下效果。


事件


Bootstrap 的模态框类暴露了一些事件用于截获并执行自己的代码。
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<script type="text/javascript">
    $('#myModal').on('hide.bs.modal', function () {
        alert(11);
    });    
</script>



可以发现执行关闭的时候会弹出对话框。


最后把所有代码代码贴出来


<!DOCTYPE html>
 <html lang="zh-CN">
 <head>
 <title>Bootstrap</title>
 <meta charset="UTF-8">
 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
 <!-- Bootstrap -->
 <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" media="screen">
<style type="text/css">
    .btn-group:hover>.dropdown-menu{display:block;}
</style>
 <!--[if lt IE 9]>
 <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
 <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/respond.js/1.3.0/respond.min.js"></script>
 <![endif]-->
 </head>
 <body>
 <div class="container">
 <!DOCTYPE html>
 <html lang="zh-CN">
 <head>
 <title>Bootstrap</title>
 <meta charset="UTF-8">
 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
 <!-- Bootstrap -->
 <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" media="screen">
<style type="text/css">
    .btn-group:hover>.dropdown-menu{display:block;}
</style>
 <!--[if lt IE 9]>
 <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
 <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/respond.js/1.3.0/respond.min.js"></script>
 <![endif]-->
 </head>
 <body>
 <h1></h1>
 <script type="text/javascript">
    function test()
    {
        $('#myModal').modal('show');
                alert(1);
    }    
</script>
<button onClick="test()" class="btn btn-primary btn-lg">
  Launch demo modal
</button>
<div class="modal fade" id="myModal" tabindex="-1" role="dialog" aria-labelledby="myModalLabel" aria-hidden="true">
  <div class="modal-dialog">
    <div class="modal-content">
      <div class="modal-header">
        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-hidden="true">&times;</button>
        <h4 class="modal-title" id="myModalLabel">Modal title</h4>
      </div>
      <div class="modal-body">
        One fine body&hellip;
      </div>
      <div class="modal-footer">
        <button type="button" class="btn btn-default" data-dismiss="modal">Close</button>
        <button type="button" class="btn btn-primary">Save changes</button>
      </div>
    </div>
  </div>
</div>
 <script src="js/jquery-2.0.3.min.js"></script>
 <script src="js/bootstrap.min.js"></script>
 <script type="text/javascript">
    $('#myModal').on('hide.bs.modal', function () {
        alert(11);
    });    
 </script>
 </body>
 </html>



第 17 节 下拉菜单


通过此插件可以为几乎所有东西添加下拉菜单，包括导航条、标签页、胶囊式按钮，本文主要来介绍下导航条里面的下拉菜单吧，其实道理都是一样的。


1. 用于导航条


先来看一下之前做过的一个简单的导航条


导航条分为四个部分。第一部分导航头，第二部分导航列，第三部分 form 查询表单，第四部分导航列。


<nav class="navbar navbar-default" role="navigation">
  <div class="navbar-header">
    <button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-target="#myCollapse">
      <span class="sr-only">Toggle navigation</span>
      <span class="icon-bar"></span>
      <span class="icon-bar"></span>
      <span class="icon-bar"></span>
    </button>
    <a class="navbar-brand" href="#">Brand</a>
  </div>

  <div class="collapse navbar-collapse" id="myCollapse">
    <ul class="nav navbar-nav">
      <li class="active"><a href="#">Link</a></li>
      <li><a href="#">Link</a></li>
      <li class="dropdown">
        <a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Dropdown <b class="caret"></b></a>
        <ul class="dropdown-menu">
          <li><a href="#">Action</a></li>
          <li><a href="#">Another action</a></li>
          <li><a href="#">Something else here</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">Separated link</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">One more separated link</a></li>
        </ul>
      </li>
    </ul>
    <form class="navbar-form navbar-left" role="search">
      <div class="form-group">
        <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
      </div>
      <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
    </form>
    <ul class="nav navbar-nav navbar-right">
      <li><a href="#">Link</a></li>
      <li class="dropdown">
        <a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Dropdown <b class="caret"></b></a>
        <ul class="dropdown-menu">
          <li><a href="#">Action</a></li>
          <li><a href="#">Another action</a></li>
          <li><a href="#">Something else here</a></li>
          <li class="divider"></li>
          <li><a href="#">Separated link</a></li>
        </ul>
      </li>
    </ul>
  </div>
</nav>
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2. 用法一--通过 data 属性


通过向链接或按钮添加 data-toggle="dropdown"可以打开或关闭下拉菜单。


<li class="dropdown">
<a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Dropdown <b class="caret"></b></a>
<ul class="dropdown-menu">
  <li><a href="#">Action</a></li>
  <li><a href="#">Another action</a></li>
  <li><a href="#">Something else here</a></li>
  <li class="divider"></li>
  <li><a href="#">Separated link</a></li>
  <li class="divider"></li>
  <li><a href="#">One more separated link</a></li>
</ul>
</li>



即上面的那个小例子就是如此。


3. 用法二--通过 JavaScript


通过 JavaScript 打开或关闭下拉菜单：
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通过将 data-toggle 属性值设置为空，或者直接删除 data-toggle 属性，那么再次点击就不会出现下来菜单了，接下来我们通过给这个 a 标签添加一个 onclick 事件。


<a href="#" class="dropdown-toggle" id="myDropDown" data-toggle="" onClick="Test()">Dropdown <b class="caret"></b></a>



并添加相应的 JavaScript 的函数代码


<script type="text/javascript">
    function Test()
    {
        $('#myDropDown').dropdown();
    }
</script>



4. 事件
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可以绑定事件，然后在元素进行相应处理的时候会自动绑定到元素，并进行执行相关的代码。


$('#myDropdown').on('show.bs.dropdown', function () {
  // 在显示的时候做一些处理代码
})



第 18 节 标签页


之前通过组件只是简单的学习过


<ul class="nav nav-tabs">
  <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">Profile</a></li>
  <li><a href="#">Messages</a></li>
</ul>



当然效果就是这样，只是默认的激活了第一个标签 Home，然后不能点击。
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现在我们来优化一下。


我们给上面的先预定义一些 href 的标签 ID


<ul class="nav nav-tabs">
  <li><a href="#home" >Home</a></li>
  <li><a href="#profile" >Profile</a></li>
  <li><a href="#messages" >Messages</a></li>
  <li><a href="#settings" >Settings</a></li>
  <li class="dropdown">
      <a href="#" data-toggle="dropdown" class="dropdown-toggle">Test<b class="caret"></b></a>
      <ul class="dropdown-menu">
        <li ><a href="#AAA">@tag</a></li>
        <li ><a href="#BBB">@mag</a></li>
    </ul>
  </li>  
</ul>



并且添加了一个下拉菜单。
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然后现在我们继续的修正代码


<ul class="nav nav-tabs">
  <li><a href="#home" data-toggle="tab">Home</a></li>
  <li><a href="#profile" data-toggle="tab">Profile</a></li>
  <li><a href="#messages" data-toggle="tab">Messages</a></li>
  <li><a href="#settings" data-toggle="tab">Settings</a></li>
  <li class="dropdown">
      <a href="#" data-toggle="dropdown" class="dropdown-toggle">Test<b class="caret"></b></a>
      <ul class="dropdown-menu">
        <li ><a data-toggle="tab" href="#AAA">@tag</a></li>
        <li ><a data-toggle="tab" href="#BBB">@mag</a></li>
    </ul>
  </li>  
</ul>

<div class="tab-content">
  <div class="tab-pane active" id="home">1..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
  <div class="tab-pane" id="profile">2..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
  <div class="tab-pane" id="messages">3..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
  <div class="tab-pane" id="settings">4..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
<div class="tab-pane" id="AAA">A..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
<div class="tab-pane" id="BBB">B..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
</div>
</div>



将标签页中的 a 标签都添加了一个属性 data-toggle="tab"


然后在下面添加一个 div 的容器，并给与 tab-content 的样式类。


容器里面定义 div，然后在 div 上添加 id 属性，和上面的 href 的标签 ID 对应，并添加 tab-pane 的样式类，其中一个如下，当然这个里面还添加了一个 active 的样式类，目的就是默认激活


<div class="tab-pane active" id="home">
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最终现在每个标签页都可以进行点击，并且下拉菜单的菜单想也是可以点击，对应着我们为 tab-content 中定义的标签内容页。


可以看出上面的操作我们都是通过 data 属性就可以实现标签切换和内容展示的。


下面我们就通过 JavaScript 来进行实现


1. 用法


通过 JavaScript 启动可切换标签页（每个标签页单独被激活）：


$('#myTab a').click(function (e) {
  e.preventDefault()
  $(this).tab('show')
})



将所有代码贴上


<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Bootstrap</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<!-- Bootstrap -->
<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" media="screen">
<!--[if lt IE 9]>
<script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
<script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/respond.js/1.3.0/respond.min.js"></script>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div class="container">
<ul class="nav nav-tabs" id="myTab">
  <li><a href="#home" >Home</a></li>
  <li><a href="#profile" >Profile</a></li>
  <li><a href="#messages" >Messages</a></li>
  <li><a href="#settings" >Settings</a></li>
  <li class="dropdown">
      <a href="#" data-toggle="dropdown" class="dropdown-toggle">Test<b class="caret"></b></a>
      <ul class="dropdown-menu">
        <li ><a href="#AAA">@tag</a></li>
        <li ><a href="#BBB">@mag</a></li>
    </ul>
  </li>  
</ul>

<div class="tab-content">
  <div class="tab-pane active" id="home">1..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
  <div class="tab-pane" id="profile">2..Rawwilliamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui. denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
  <div class="tab-pane" id="messages">3..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcherwilliamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui. voluptate nisi qui.</div>
  <div class="tab-pane" id="settings">4..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu bawilliamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.nh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
<div class="tab-pane" id="AAA">A..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irwilliamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.ure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
<div class="tab-pane" id="BBB">B..Raw denim you probably haven't heard of them jean shorts Austin. Nesciunt tofu stumptown aliqua, retro synth master cleanse. Mustache cliche tempor, williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irwilliamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.williamsburg carles vegan helvetica. Reprehenderit butcher retro keffiyeh dreamcatcher synth. Cosby sweater eu banh mi, qui irure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.ure terry richardson ex squid. Aliquip placeat salvia cillum iphone. Seitan aliquip quis cardigan american apparel, butcher voluptate nisi qui.</div>
</div>
</div>
<script src="js/jquery-2.0.3.min.js"></script>
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
<script type="text/javascript">    
 $('#myTab a').click(function (e) {
  e.preventDefault()
  $(this).tab('show')
})
</script>
</body>
</html>



就是将前面的代码 a 标签中的 data-toggle 属性去掉，这样应该就找不到下面的 tab 内容了，所以内容无法进行切换。


不过我们可以通过上面的 JavaScript 进行点击切换实现。


可以有以下几种方式单独激活标签页：


$('#myTab a[href="#profile"]').tab('show') 
$('#myTab a:first').tab('show') 
$('#myTab a:last').tab('show')
$('#myTab li:eq(2) a').tab('show') 



只需要添加相应的事件进行调用就可以了。


只需为页面元素简单的添加 data-toggle="tab" 或 data-toggle="pill"就可以无需写任何 JavaScript 代码也能激活标签页或胶囊式导航。为 ul 添加.nav 和.nav-tabs classe 即可为其赋予 Bootstrap 标签页样式；而添加 nav 和 nav-pills class 可以为其赋予胶囊标签页。


可以通过 jQuery 来执行首次的加载


<script>
  $(function () {
    $('#myTab a:first').tab('show')
  })
</script>



2. 事件
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$('a[data-toggle="tab"]').on('shown.bs.tab', function (e) {
  e.target //通过此参数可以获得激活的 tab 信息 
  e.relatedTarget // 激活之前的那一个 tab 的信息
})



第 19 节 滚动监听


1. 案例


滚动监听插件可以根据滚动条的位置自动更新所对应的导航标记。你可以试试滚动这个页面，看看左侧导航的变化。


先把实现的代码上了，你可以通过测试代码先来看看效果。


<!DOCTYPE html>
 <html>
 <head>
 <title>Bootstrap</title>
 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
 <!-- Bootstrap -->
 <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" media="screen">
 <!--[if lt IE 9]>
 <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
 <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/respond.js/1.3.0/respond.min.js"></script>
 <![endif]-->
     <style type="text/css">
       .scrollspy-example 
        { 
            height: 200px; 
            overflow: auto;
            position: relative;
            border:1px solid red;
        }
    </style>
 </head>
 <body>
<div class="container" >
      <nav id="navbar-example" class="navbar navbar-default navbar-static" role="navigation">
        <div class="navbar-header">
          <button class="navbar-toggle" type="button" data-toggle="collapse" data-target=".bs-js-navbar-scrollspy">
            <span class="sr-only">Toggle navigation</span>
            <span class="icon-bar"></span>
            <span class="icon-bar"></span>
            <span class="icon-bar"></span>
          </button>
          <a class="navbar-brand" href="#">Project Name</a>
        </div>
        <div class="collapse navbar-collapse bs-js-navbar-scrollspy">
          <ul class="nav navbar-nav">
            <li class="active"><a href="#fat">@fat</a></li>
            <li><a href="#mdo">@mdo</a></li>
            <li class="dropdown">
              <a href="#" id="navbarDrop1" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Dropdown <b class="caret"></b></a>
              <ul class="dropdown-menu" role="menu" aria-labelledby="navbarDrop1">
                <li><a href="#one" tabindex="-1">one</a></li>
                <li><a href="#two" tabindex="-1">two</a></li>
                <li class="divider"></li>
                <li><a href="#three" tabindex="-1">three</a></li>
              </ul>
            </li>
          </ul>
        </div>
      </nav>
      <div data-offset="0" class="scrollspy-example" data-spy="scroll" data-target="#navbar-example">
        <h4 id="fat">@fat</h4>
        <p>Ad leggings keytar, brunch id art party dolor labore. Pitchfork yr enim lo-fi before they sold out qui. Tumblr farm-to-table bicycle rights whatever. Anim keffiyeh carles cardigan. Velit seitan mcsweeney's photo booth 3 wolf moon irure. Cosby sweater lomo jean shorts, williamsburg hoodie minim qui you probably haven't heard of them et cardigan trust fund culpa biodiesel wes anderson aesthetic. Nihil tattooed accusamus, cred irony biodiesel keffiyeh artisan ullamco consequat.</p>
        <h4 id="mdo">@mdo</h4>
        <p>Veniam marfa mustache skateboard, adipisicing fugiat velit pitchfork beard. Freegan beard aliqua cupidatat mcsweeney's vero. Cupidatat four loko nisi, ea helvetica nulla carles. Tattooed cosby sweater food truck, mcsweeney's quis non freegan vinyl. Lo-fi wes anderson +1 sartorial. Carles non aesthetic exercitation quis gentrify. Brooklyn adipisicing craft beer vice keytar deserunt.</p>
        <h4 id="one">one</h4>
        <p>Occaecat commodo aliqua delectus. Fap craft beer deserunt skateboard ea. Lomo bicycle rights adipisicing banh mi, velit ea sunt next level locavore single-origin coffee in magna veniam. High life id vinyl, echo park consequat quis aliquip banh mi pitchfork. Vero VHS est adipisicing. Consectetur nisi DIY minim messenger bag. Cred ex in, sustainable delectus consectetur fanny pack iphone.</p>
        <h4 id="two">two</h4>
        <p>In incididunt echo park, officia deserunt mcsweeney's proident master cleanse thundercats sapiente veniam. Excepteur VHS elit, proident shoreditch +1 biodiesel laborum craft beer. Single-origin coffee wayfarers irure four loko, cupidatat terry richardson master cleanse. Assumenda you probably haven't heard of them art party fanny pack, tattooed nulla cardigan tempor ad. Proident wolf nesciunt sartorial keffiyeh eu banh mi sustainable. Elit wolf voluptate, lo-fi ea portland before they sold out four loko. Locavore enim nostrud mlkshk brooklyn nesciunt.</p>
        <h4 id="three">three</h4>
        <p>Ad leggings keytar, brunch id art party dolor labore. Pitchfork yr enim lo-fi before they sold out qui. Tumblr farm-to-table bicycle rights whatever. Anim keffiyeh carles cardigan. Velit seitan mcsweeney's photo booth 3 wolf moon irure. Cosby sweater lomo jean shorts, williamsburg hoodie minim qui you probably haven't heard of them et cardigan trust fund culpa biodiesel wes anderson aesthetic. Nihil tattooed accusamus, cred irony biodiesel keffiyeh artisan ullamco consequat.</p>
        <p>Keytar twee blog, culpa messenger bag marfa whatever delectus food truck. Sapiente synth id assumenda. Locavore sed helvetica cliche irony, thundercats you probably haven't heard of them consequat hoodie gluten-free lo-fi fap aliquip. Labore elit placeat before they sold out, terry richardson proident brunch nesciunt quis cosby sweater pariatur keffiyeh ut helvetica artisan. Cardigan craft beer seitan readymade velit. VHS chambray laboris tempor veniam. Anim mollit minim commodo ullamco thundercats.
        </p>
      </div>
 </div>   
 <script src="js/jquery-2.0.3.min.js"></script>
 <script src="js/bootstrap.min.js"></script>
 </body>
 </html>



然后运行后，在内容下，也就是有滚动条哪里滚动鼠标齿轮，即可看到效果。


2. 用法 1--通过 data 属性


通过为需要监听的页面元素（一般是<body>）不过在上面添加在了 Div 上面，你可以自己看看代码就明白了。然后给 div 添加属性 data-spy="scroll"就可很轻松的为顶部导航条添加滚动监听功能。然后为其添加 data-target 属性，此属性的值为任何 Bootstrap 中.nav 组件的父元素的 ID 或 class。


<div data-offset="0" class="scrollspy-example" data-spy="scroll" data-target="#navbar-example">
........
</div>



导航链接地址必须有对应的目标

导航条内的链接地址必须有对应的页面元素具有同样的 ID 值。例如，<a href="#home">home</a>必须对应 DOM 中例如<div id="home"></div>。



3. 用法 2--通过 JavaScript


通过 JavaScript 启动滚动监听：


<script type="text/javascript">
  $(function () {
    $('.scrollspy-example').scrollspy({ target:'#navbar-example' });
  })
</script>



通过将样式类为 scrollspy-example 的 div，去掉它的 data-target 属性。这样同样可以进行鼠标滚轮的切换。


方法


.scrollspy('refresh')


使用滚动监听插件时，每当页面中从 DOM 中增加或删除页面元素时，都需要调用此方法以，如下：


$('[data-spy="scroll"]').each(function () {
  var $spy = $(this).scrollspy('refresh')
})



选项


可以将选项通过 data 属性或 JavaScript 传递。对于 data 属性，需要将选项名称放到 data-之后，例如 data-offset=""。
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事件
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<script type="text/javascript">
    $('#navbar-example').on('activate.bs.scrollspy', function () {
          alert(1);
    })
</script>



最后注意:针对滚动监听的内容当然要添加滚动条，也就是要预先添加样式


<style type="text/css">
.scrollspy-example 
{ 
    height: 200px; 
    overflow: auto;
    position: relative;
    border:1px solid red;
}
</style>



给与 Div 内容一定的高度。


第 20 节 工具提示


受到 Jason Frame 开发的 jQuery.tipsy 插件的启发，Bootstrap 才把这个工具提示插件做的更好，而且此插件不依赖图片，只是使用 CSS3 来实现动画效果，并使用 data 属性存储标题。


将鼠标悬停在按钮、文本框、链接等等一些基本控件上就可以看到提示了，先上一个效果图
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主要实现了按钮的上下左右的 ToolTip，然后是文本框和链接的 ToolTip。


<div class="container" style="margin-top:40px;">
    <div class="bs-example tooltip-demo">
      <div class="bs-example-tooltips">
        <button type="button" class="btn btn-default" data-toggle="tooltip" data-placement="left" title="Tooltip on left">左侧 Tooltip</button>
        <button type="button" class="btn btn-default" data-toggle="tooltip" data-placement="top" title="Tooltip on top">上方 Tooltip</button>
        <button type="button" class="btn btn-default" data-toggle="tooltip" data-placement="bottom" title="Tooltip on bottom">下方 Tooltip</button>
        <button type="button" class="btn btn-default" data-toggle="tooltip" data-placement="right" title="Tooltip on right">右侧 Tooltip</button>
      </div>
    </div>
    <input type="text" id="testt" rel="tooltip" title="123456" />
    <a href="#" data-toggle="tooltip" title="Default tooltip" >dsafsdfasdfasdfasd</a>
</div>



在按钮上添加 data-toggle="tooltip"的属性来开启它的工具提示功能，然后指定 data-placement=”left“工具提示的位置，可以是上下左右（top、bottom、left、right）。


选择性加入的功能

出于性能方面的考虑，工具提示和弹框组件的 data 属性 api 是选择性加入的，也就是说你必须自己初始化他们。



因此针对上述六个控件，我们需要初始化它们，我们是通过 jQuery 的初始化事件进行的


<script type="text/javascript">
$(function() {
 $('.tooltip-demo').tooltip({
  selector: "[data-toggle=tooltip]",
  container: "body"
})
$("#testt").tooltip({})
$('a').tooltip()
})
</script>



按钮、文本框、链接三种不同的控件的实现初始化稍微有点不同。


工具提示与按钮组和输入框组联合使用时需要一些特殊设置

在.btn-group 或 .input-group 内的元素上使用工具提示时，你需要指定 container: 'body'选项以避免不需要的副作用（例如，当工具提示显示之后，与其合作的页面元素可能变得更宽或是去圆角）。

在禁止使用的页面元素上使用工具提示时需要额外增加一个元素将其包裹起来

为了给 disabled 或.disabled 元素添加工具提示，将需要增加工具提示的页面元素包裹在一个< div>中，然后对这个< div>元素应用工具提示。



1. 用法


通过 JavaScript 激活工具提示：上面也已经使用过了


$('#example').tooltip(options)



2. 选项
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对单个工具提示使用 data 属性

使用 data 属性可以为单个工具提示指定额外选项，如下所示。



3. 标记


<a href="#" data-toggle="tooltip" title="first tooltip">Hover over me</a>



4. 方法


$().tooltip(options)——为一组元素应用工具提示。
.tooltip('show')——展示工具提示。


$('#element').tooltip('show')



.tooltip('hide')——隐藏工具提示。


$('#element').tooltip('hide')



.tooltip('toggle')——展示或隐藏工具提示。


$('#element').tooltip('toggle')



.tooltip('destroy')——隐藏并销毁工具提示。


$('#element').tooltip('destroy')



5. 事件
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$('.tooltip-demo').on('hidden.bs.tooltip', function () {
    alert(1);
})



第 21 节 弹出框


1. 案例


为页面内容添加一个小的覆盖层，就像 iPad 上的效果一样，为页面元素增加额外的信息。


先来看几个简单的静态案例效果图
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效果比较简单主要就是静态的弹出的小窗体，分为窗体标题和窗体内容。


<div class="bs-example bs-example-popover">
  <div class="popover top">
    <div class="arrow"></div>
    <h3 class="popover-title">Popover top</h3>
    <div class="popover-content">
      <p>Sed posuere consectetur est at lobortis. Aenean eu leo quam. Pellentesque ornare sem lacinia quam venenatis vestibulum.</p>
    </div>
  </div>

  <div class="popover right">
    <div class="arrow"></div>
    <h3 class="popover-title">Popover right</h3>
    <div class="popover-content">
      <p>Sed posuere consectetur est at lobortis. Aenean eu leo quam. Pellentesque ornare sem lacinia quam venenatis vestibulum.</p>
    </div>
  </div>

  <div class="popover bottom">
    <div class="arrow"></div>
    <h3 class="popover-title">Popover bottom</h3>

    <div class="popover-content">
      <p>Sed posuere consectetur est at lobortis. Aenean eu leo quam. Pellentesque ornare sem lacinia quam venenatis vestibulum.</p>
    </div>
  </div>

  <div class="popover left">
    <div class="arrow"></div>
    <h3 class="popover-title">Popover left</h3>
    <div class="popover-content">
      <p>Sed posuere consectetur est at lobortis. Aenean eu leo quam. Pellentesque ornare sem lacinia quam venenatis vestibulum.</p>
    </div>
  </div>

  <div class="clearfix"></div>
</div>



但是我们还是需要给元素设置简单的基本布局


<style type="text/css">
 .bs-example-popover .popover {
      position: relative;
      display: block;
      float: left;
      width: 240px;
      margin: 20px;
}
</style>



2. 动态演示


先来看效果图
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一个按钮，点击按钮的时候就会弹出右侧的小窗体。


看代码，其实也很简单。


<a id="a2" class="btn btn-lg btn-danger" data-placement="right" data-content="即对拥有矮、胖、穷、丑、矬、呆、撸等属性特征的各种雷人行径及想法表示轻蔑。屌丝（或写作“吊丝”）可以说是由骂人话“屌死”、“吊死”、“叼死”演变而来。“屌丝男”主要是指大多出身清贫之家，如乡村或许多城市底层小市民家庭，没有更多的背景，许多初中即停学，进城务工，或成了餐厅服务员，或成了网吧网管，在城市的富贵之中分得一杯苦羹；或是宅男、无业游民，可是通常又不肯承认，个人一般自称为自由职业者。" title=""  href="#" data-original-title="屌丝本义">Please Click to toggle popover
</a>



就一个 a 标签，但是赋予了按钮的样式类，然后给与几个属性，主要用于展示弹出框的：


第一个：data-original-title ——标题


第二个：data-content——内容


第三个：data-placement——位置（上下左右 top、bottom、left、right）


不过现在如果你来运行，按钮是有了，你点击按钮弹出框被不会出现，原来很简单，就是我们还没有给它初始化，就像上一节中的 tooltip 一样的。


只需要添加简单的 JavaScript 代码就可以了。


 <script type="text/javascript">
     $("#a1").popover();
 </script>



3. 四个方向
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<div  style="margin-left:200px;margin-top:100px;margin-bottom:200px;" class="bs-example tooltip-demo">
  <div  class="bs-example-tooltips">
    <button type="button" class="btn btn-default" data-container="body" data-toggle="popover" data-placement="left" data-content="Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus.">
      左侧弹框
    </button>
    <button type="button" class="btn btn-default" data-container="body" data-toggle="popover" data-placement="top" data-content="Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus.">
      上方弹框
    </button>
    <button type="button" class="btn btn-default" data-container="body" data-toggle="popover" data-placement="bottom" data-content="Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus.">
      下方弹框
    </button>
    <button type="button" class="btn btn-default" data-container="body" data-toggle="popover" data-placement="right" data-content="Vivamus sagittis lacus vel augue laoreet rutrum faucibus.">
      右侧弹框
    </button>
  </div>
</div>



然后用 JavaScript 来激活


<script type="text/javascript">
    $("#a1").popover();
    $("[data-toggle=popover]").popover();
</script>



选择性加入的功能

出于性能方面的考虑，工具提示和弹框组件的 data 属性 api 是选择性加入的，也就是说你必须自己初始化他们。

弹出框在按钮组和输入框组中使用时，需要额外的设置

当提示框与.btn-group 或 .input-group 联合使用时，你需要指定 container: 'body'选项（见下面的文档）以避免不需要的副作用（例如，当弹出框显示之后，与其合作的页面元素可能变得更宽或是去圆角）。

在禁止使用的页面元素上使用弹出框时需要额外增加一个元素将其包裹起来

为了给 disabled 或.disabled 元素添加弹出框时，将需要增加弹出框的页面元素包裹在一个<div>中，然后对这个<div>元素应用弹出框。



4. 用法


通过 JavaScript 启用弹出框：


$('#example').popover(options)



5. 选项


可以将选项通过 data 属性或 JavaScript 传递。对于 data 属性，需要将选项名称放到 data-之后，例如 data-animation=""。
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6. 方法


$().popover(options)



为一组元素初始化弹出框。


$('#element').popover('show')



显示弹出框。


$('#element').popover('hide')



隐藏弹出框。


$('#element').popover('toggle')



展示或隐藏弹出框。


$('#element').popover('destroy')



隐藏并销毁弹出框。


7. 事件
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第 22 节 警示框


1. 案例


通过这个插件可以为所有警告框增加关闭功能。


<div id="alert1"  class="alert alert-warning fade in">
<button id='alert1' type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-hidden="true">&times;</button>
<strong>Holy guacamole!</strong> Best check yo self, you're not looking too good.
</div> 
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再来一个小例子


<div class="alert alert-danger fade in">
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-hidden="true">&times;</button>
<h4>Oh snap! You got an error!</h4>
<p>Change this and that and try again. Duis mollis, est non commodo luctus, nisi erat porttitor ligula, eget lacinia odio sem nec elit. Cras mattis consectetur purus sit amet fermentum.</p>
<p>
  <button type="button" class="btn btn-danger">Take this action</button>
  <button type="button" class="btn btn-success">Or do this</button>
</p>
</div>
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通过 data-dismiss 属性即可开始关闭警告框的功能。无须任何的 JavaScript 的代码。只需为关闭按钮设置 data-dismiss="alert"即可自动为警告框赋予关闭功能。


2. 用法


如果通过 JavaScript 启用警告框关闭功能：


我们来修改一下第一简单的小例子


<div id="alert1"  class="alert alert-warning fade in">
<button id='alert1' type="button" class="close" onclick="Test()" aria-hidden="true">&times;</button>
<strong>Holy guacamole!</strong> Best check yo self, you're not looking too good.
</div>  



我们主要是去掉了关闭按钮的 data-dismiss 属性，然后添加了一个 onclick 的单击按钮事件，也就是关闭警示框的事件。


来看一下如何通过 JavaScript 来关闭警示框


 <script type="text/javascript">
 function Test()
 {
     $("#alert1").alert('close');
 }
 </script>



为所有警告框加入关闭功能。如果希望警告框被关闭时呈现动画效果，请确保为其添加了.fade 和 .in。


3. 事件


Bootstrap 中的警告框暴露了一组事件，允许你进行监听。
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第 23 节 按钮


按钮可以完成很多工作。控制按钮状态或创建按钮组可以产生类似工具条之类的复杂组件。


1. 状态


通过添加 data-loading-text="正在加载..."可以使按钮呈现加载状态。


<button type="button" id="fat-btn" data-loading-text="正在加载..." class="btn btn-primary">
  Loading state
</button>



不过如果想启用加载的状态，还需要在点击按钮的时候进行手动启动。


<script type="text/javascript">
    $('#fat-btn').click(function () {
        var btn = $(this)
        btn.button('loading')
        setTimeout(function () {
          btn.button('reset')
        }, 3000)
      })
 </script>



上面的 JavaScript 代码，首先是设置让按钮处于加载状态，然后通过 SetTimeout 定时三秒中定义事件，让按钮回到初始化状态。


然后看一下点击按钮之后的效果
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2. 状态切换


通过添加 data-toggle="button"可以让按钮能够切换状态。


<button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="button">Single toggle</button>



感觉按钮的颜色还是有些许的变化的。


3. 选择框


通过向按钮组添加 data-toggle="buttons"可以使按钮组具有类似选择框的选择/取消功能。


<div class="btn-group" data-toggle="buttons">
  <label class="btn btn-primary">
    <input type="checkbox"> Option 1
  </label>
  <label class="btn btn-primary">
    <input type="checkbox"> Option 2
  </label>
  <label class="btn btn-primary">
    <input type="checkbox"> Option 3
  </label>
</div>
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4. 单选


通过向按钮组添加 data-toggle="buttons"可以让按钮组具有单选框的功能。


<div class="btn-group" data-toggle="buttons">
  <label class="btn btn-primary">
    <input type="radio" name="options" id="option1"> Option 1
  </label>
  <label class="btn btn-primary">
    <input type="radio" name="options" id="option2"> Option 2
  </label>
  <label class="btn btn-primary">
    <input type="radio" name="options" id="option3"> Option 3
  </label>
</div>
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这个可只有单选的效果吧。


5. 用法


<button class="btn btn-primary" id="btn" data-toggle="button">单独开关</button>
<a href="javascript:void(0)" class="btn btn-success"  onClick="_switch()">切换</a>



上面我们只是通过 data 属性来切换按钮的状态，现在我们来用 JavaScript 来实现。


 <script type="text/javascript">
      function Switch()
      {
          $("#btn").button('toggle');
          }
 </script>



6. 标记


按钮插件完整支持 data 属性。通过下面的案例可以看到各种使用方式。


7. 方法


$().button('toggle')



切换按钮状态。赋予按钮被激活时的状态和外观。


自动切换

可以使用 data-toggle 属性让按钮具有自动切换状态的能力。



<button type="button" class="btn" data-toggle="button">...</button>



上面已经有实例了，在此就简单的举个例子。


$().button('loading')



设置按钮状态为 loading - 即将按钮置为禁用状态并将文字内容切换为 loading。通过使用 data-loading-text 可以在按钮元素上定义 loading 文本。


<button type="button" class="btn" data-loading-text="loading stuff...">...</button>



这个效果上面也有了。


跨浏览器兼容性
Firefox 会在多个页面加载之间保持按钮的禁用状态。可以通过添加 autocomplete="off"来解决提到的问题。



$().button('reset')



重置按钮状态 - 并将按钮上的文本还原为原始值。


$().button(string)



重置按钮状态 - 并将按钮上的文本重置为传入的值。


<button type="button" class="btn" data-complete-text="finished!" >...</button>
<script>
  $('.btn').button('complete')
</script>



第 24 节 过渡效果


关于过渡效果


对于简单的过渡效果，只需将 transition.js 和其它 JS 文件一起引入即可。如果你使用的是编译（或压缩）好的 bootstrap.js 文件，就无需再单独将其引入了。


What's inside


Transition.js 是针对 is a basic helper for transitionEnd 事件的一个基本助手工具，也是对 CSS 过渡效果的模拟。它被其它插件用来检测当前浏览器对 CSS 过渡效果是否支持。


折叠


对为支持折叠功能的组件，例如 accordions 和导航，赋予基本样式和灵活的支持。


插件依赖

折叠插件依赖过渡效果插件。



1. 案例


使用折叠插件，通过扩展 panel 组件从而构建了一个简单的 accordion 组件。


先来看一下效果。
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接下来看一下代码的实现。


<div class="container" style="margin-top:140px;">
 <div class="panel-group" id="accordion">
  <div class="panel panel-default">
    <div class="panel-heading">
      <h4 class="panel-title">
        <a data-toggle="collapse" data-toggle="collapse" data-parent="#accordion" href="#collapseOne">
          Collapsible Group Item     
        </a>
      </h4>
    </div>
    <div id="collapseOne" class="panel-collapse collapse in">
      <div class="panel-body">
        Anim pariatur cliche reprehenderit, enim eiusmod high life accusamus terry richardson ad squid. 3 wolf moon officia aute, non cupidatat skateboard dolor brunch. Food truck quinoa nesciunt laborum eiusmod. Brunch 3 wolf moon tempor, sunt aliqua put a bird on it squid single-origin coffee nulla assumenda shoreditch et. Nihil anim keffiyeh helvetica, craft beer labore wes anderson cred nesciunt sapiente ea proident. Ad vegan excepteur butcher vice lomo. Leggings occaecat craft beer farm-to-table, raw denim aesthetic synth nesciunt you probably haven't heard of them accusamus labore sustainable VHS.
      </div>
    </div>
  </div>
  <div class="panel panel-default">
    <div class="panel-heading">
      <h4 class="panel-title">
        <a data-toggle="collapse" data-toggle="collapse" data-parent="#accordion" href="#collapseTwo">
          Collapsible Group Item #2
        </a>
      </h4>
    </div>
    <div id="collapseTwo" class="panel-collapse collapse">
      <div class="panel-body">
        Anim pariatur cliche reprehenderit, enim eiusmod high life accusamus terry richardson ad squid. 3 wolf moon officia aute, non cupidatat skateboard dolor brunch. Food truck quinoa nesciunt laborum eiusmod. Brunch 3 wolf moon tempor, sunt aliqua put a bird on it squid single-origin coffee nulla assumenda shoreditch et. Nihil anim keffiyeh helvetica, craft beer labore wes anderson cred nesciunt sapiente ea proident. Ad vegan excepteur butcher vice lomo. Leggings occaecat craft beer farm-to-table, raw denim aesthetic synth nesciunt you probably haven't heard of them accusamus labore sustainable VHS.
      </div>
    </div>
  </div>
  <div class="panel panel-default">
    <div class="panel-heading">
      <h4 class="panel-title">
        <a data-toggle="collapse" data-toggle="collapse" data-parent="#accordion" href="#collapseThree">
          Collapsible Group Item #3
        </a>
      </h4>
    </div>
    <div id="collapseThree" class="panel-collapse collapse">
      <div class="panel-body">
        Anim pariatur cliche reprehenderit, enim eiusmod high life accusamus terry richardson ad squid. 3 wolf moon officia aute, non cupidatat skateboard dolor brunch. Food truck quinoa nesciunt laborum eiusmod. Brunch 3 wolf moon tempor, sunt aliqua put a bird on it squid single-origin coffee nulla assumenda shoreditch et. Nihil anim keffiyeh helvetica, craft beer labore wes anderson cred nesciunt sapiente ea proident. Ad vegan excepteur butcher vice lomo. Leggings occaecat craft beer farm-to-table, raw denim aesthetic synth nesciunt you probably haven't heard of them accusamus labore sustainable VHS.
      </div>
    </div>
  </div>
</div>
</div>



第一步：首先最外面那层 panel-group 这层下面包括几个小组。


第二步：看一下几个简单的组


<div class="panel panel-default">
    <div class="panel-heading">
      <h4 class="panel-title">
        <a data-toggle="collapse" data-toggle="collapse" data-parent="#accordion" href="#collapseOne">
          Collapsible Group Item #1
        </a>
      </h4>
    </div>
    <div id="collapseOne" class="panel-collapse collapse in">
      <div class="panel-body">
      </div>
    </div>
</div>



通过代码也比较清楚的可以看出一个 panel 的结构。


panel-header 和 pandl-body,然后 panel-header 里面可以包含标题，链接。通过链接和 panel-body 相连。


第三步：你可以发现在 panel-group 中有一个 id="accordion",然后下面每个标题下链接中有个 data-parent="#accordion"。


如果去掉的话，那么效果就是点击其他链接后，原来的 panel 并不会再缩起来了。


你可以通过另一个方式来展示折叠的效果。


 <div class="container" style="margin-top:140px;">
 <button type="button" class="btn btn-danger" data-toggle="collapse" data-target="#demo">
  simple collapsible
</button>

<div id="demo" class="collapse in">Anim pariatur cliche reprehenderit, enim eiusmod high life accusamus terry richardson ad squid. 3 wolf moon officia aute, non cupidatat skateboard dolor brunch. Food truck quinoa nesciunt laborum eiusmod. Brunch 3 wolf moon tempor, sunt aliqua put a bird on it squid single-origin coffee nulla assumenda shoreditch et. Nihil anim keffiyeh helvetica, craft beer labore wes anderson cred nesciunt sapiente ea proident. Ad vegan excepteur butcher vice lomo. Leggings occaecat craft beer farm-to-table, raw denim aesthetic synth nesciunt you probably haven't heard of them accusamus labore sustainable VHS.</div>



2. 用法


折叠插件通过几个简单的类来控制样式


.collapse 隐藏内容


.collapse  in  显示内容


.collapsing。 It  is added when the transition starts, and removed when it finishes 意思大概可能就是折叠被添加后过渡效果就有了，然后如果被移除了它就结束了。


通过 data 属性


仅仅通过向页面元素添加 data-toggle="collapse" 和 data-target 就可以为其赋予控制可折叠页面元素的能力。data-target 属性接受一个 CSS 选择器作为其控制对象。请确保为可折叠页面元素添加 collapse class。如果你希望可折叠页面元素的默认状态是展开的，请添加 in class。


为了给一组可折叠页面元素添加控制器，添加 data-parent="#selector"即可。请参考上面的例子即可。
通过 JavaScript


<button type="button" class="btn btn-danger" onClick="Open()">打开</button>
<button type="button" class="btn btn-danger" onClick="Hide()">折叠</button>

<div id="demo" class="collapse in">Anim pariatur cliche reprehenderit, enim eiusmod high life accusamus terry richardson ad squid. 3 wolf moon officia aute, non cupidatat skateboard dolor brunch. Food truck quinoa nesciunt laborum eiusmod. Brunch 3 wolf moon tempor, sunt aliqua put a bird on it squid single-origin coffee nulla assumenda shoreditch et. Nihil anim keffiyeh helvetica, craft beer labore wes anderson cred nesciunt sapiente ea proident. Ad vegan excepteur butcher vice lomo. Leggings occaecat craft beer farm-to-table, raw denim aesthetic synth nesciunt you probably haven't heard of them accusamus labore sustainable VHS.</div>
     <div class="panel-group" id="accordion" style="margin-top:240px;">



 <script type="text/javascript">
    $(function(){
         $("#demo").collapse({
    toggle: false
    })
        }) 
     function Open(){
        $("#demo").collapse("show");
        }
    function Hide(){
        $("#demo").collapse("hide");
        }
 </script>



来看一下上面的效果


[image: ]


方法


赋予页面元素可折叠功能。接受一个可选的 object 作为参数。


$("#demo").collapse({toggle: false})



这样元素在初始化的时候会是展开的。


1.collapse('toggle')展示或隐藏一个可折叠的页面元素。


2.collapse('show')展示一个可折叠页面元素。


3.collapse('hide')隐藏一个可折叠页面元素。


事件


Bootstrap 中的折叠插件对外暴露了一组可以监听的事件。


[image: ]


第 25 节 轮播


下面先来展示的就是此插件和相关组件制作的轮播案例。


[image: ]


<body style="width:900px; margin-left:auto; margin-right:auto;">
    <div id="carousel-example-generic" class="carousel slide" data-ride="carousel">
      <!-- Indicators -->
      <ol class="carousel-indicators">
        <li data-target="#carousel-example-generic" data-slide-to="0" class="active"></li>
        <li data-target="#carousel-example-generic" data-slide-to="1"></li>
        <li data-target="#carousel-example-generic" data-slide-to="2"></li>
      </ol>

      <!-- Wrapper for slides -->
      <div class="carousel-inner" style="text-align:center">
        <div class="item active">
          <img alt="First slide" src="http://placehold.it/900x500/78EB09/FFEB09/&text=First slide" ></img>
        </div>
        <div class="item">
          <img alt="Second slide" src="http://placehold.it/900x500/78EB09/FFEB09/&text=Second slide" ></img>
        </div>
        <div class="item">
          <img alt="Third slide" src="http://placehold.it/900x500/78EB09/FFEB09/&text=Third slide"  ></img>
        </div>
      </div>

      <!-- Controls -->
      <a class="left carousel-control" href="#carousel-example-generic" data-slide="prev">
        <span class="glyphicon glyphicon-chevron-left"></span>
      </a>
      <a class="right carousel-control" href="#carousel-example-generic" data-slide="next">
        <span class="glyphicon glyphicon-chevron-right"></span>
      </a>
    </div>
 <script src="js/jquery-2.0.3.min.js"></script>
 <script src="js/bootstrap.min.js"></script>
 <script type="text/javascript">
//$('.carousel').carousel('next');
 </script>
 </body>



Internet Explorer 8 & 9 不支持过渡动画效果

Bootstrap 基于 CSS3 实现动画效果，但是 Internet Explorer 8 & 9 不支持这些必要的 CSS 属性。因此，使用这两种浏览器时将会丢失过渡动画效果。而且，Bootstrap 并不打算使用基于 jQuery 实现替代功能。



1. 可选选项


在任何.item 中均可以通过添加.carousel-caption 从而为每帧幻灯片添加说明文字。也可以添加任何 HTML 代码，这些 HTML 代码将会被自动排列和格式化。


<div class="item active">
  <img alt="First slide" src="http://placehold.it/900x500/78EB09/FFEB09/&text=First slide" ></img>
  <div class="carousel-caption">
      <h4>First Thumbnail label</h4>
      <p>Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.</p>
   </div>
</div>



为三个项，分别加上，然后效果就有了额。
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可访问性问题

轮播组件并不兼容可访问性标准。如果需要兼容，请考虑其他展示幻灯片的方案。



2. 用法


通过 data 属性


通过 data 属性可以很容易的控制轮播的定位。data-slide 可以接受控制播放位置的 prev 或 next 关键字。另外，还可以通过 data-slide-to 传递以 0 开始的幻灯片下标。


data-ride="carousel"属性用来标记在页面加载之后即开始启动的轮播组件。
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在最外层的轮播容器中添加即可


<div id="carousel-example-generic" class="carousel slide" data-ride="carousel">



通过 JavaScript


手动启动轮播组件（上面我们通过使用 data-ride 属性进行自动开启轮播组件。）：


$('.carousel').carousel()



选项


可以将选项通过 data 属性或 JavaScript 传递。对于 data 属性，需要将选项名称放到 data-之后，例如 data-interval=""。
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方法


$("").carousel(options)



初始化轮播组件，接受一个可选的 object 类型的 options 参数，并开始幻灯片循环。


$('.carousel').carousel({
  interval: 2000
})



.carousel('cycle')   从左到右循环各帧。
.carousel('pause')  停止轮播。
.carousel(number) 将轮播定位到指定的帧上（帧下标以 0 开始，类似数组）。
.carousel('prev')  返回到上一帧。
.carousel('next') 转到下一帧。


事件


Bootstrap 的轮播组件暴露了两个事件用于监听。
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就这样为轮播组件绑定事件，然后在相应的运行时就会执行的。这个在之前的 JavaScript 插件中讲解的也比较多，形式都是通用的，所以只要会用就可以了。


CSS速成教程

            CSS即层叠样式表（Cascading StyleSheet）。 在网页制作时采用层叠样式表技术，可以有效地对页面的布局、字体、颜色、背景和其它效果实现更加精确的控制。


第 1 节 CSS 入门基础


一、CSS 介绍及学习路径


学习本课程的同学都应该深入学习了 HTML 基础，所以相信大家对 CSS 并不陌生。


CSS 指的是层叠样式表（Cascading StyleSheet）。在网页制作时采用层叠样式表技术，可以有效地对页面的布局、字体、颜色、背景和其它效果实现更加精确的控制。 


我下面用一张图来展示我们本套教程的学习路径


[image: 图片描述信息]


二、Brackets-开源、简洁强大的前端集成开发环境


前端开发的工具很多，我们本套教程采用 Brackets 作为我们的集成开发环境。
Brackets 的特点是简约、优雅、快捷！它没有很多的视图或者面板，也没太多花哨的功能，它的核心目标是减少在开发过程中那些效率低下的重复性工作，例如浏览器刷新，修改元素的样式，搜索功能等等。和 Sublime Text、Everedit 等通用代码编辑器不一样，Brackets 是专门针对 WEB 前端开发而生……


[image: 图片描述信息]


四、CSS 的基础语法


基础语法规则


CSS 规则由两个主要的部分构成：选择器，以及一条或多条声明。


selector {
    declaration1; 
    declaration2;
    ... 
    declarationN;
}



选择器通常是您需要改变样式的 HTML 元素。
每条声明由一个属性和一个值组成。每个属性有一个值。属性和值被冒号分开。


selector {property: value}



例如：


h1{
   color:red;
   font-size:14px;
}



属性大于 1 个之后，属性之间用分号隔开。这行代码的作用是将 h1 元素内的文字颜色定义为红色，同时将字体大小设置为 14 像素。


下面的示意图为您展示了上面这段代码的结构：


[image: 图片描述信息]


注意：如果值大于 1 个单词，则需要加引号,如下：


p{font-family:"sans serif"}



程序举例：


我们在桌面建立一个空文件夹-1-1，并用 brackets 打开（下图中 2），之后在编辑区右键新建 index.html 和 MyCss.css 两个文件：


[image: 图片描述信息]


两个文件分别输入以下代码（brackets 支持代码补全哦）：
index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <!--引外部资源 MyCss.css-->
        <link rel="stylesheet" href="MyCss.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <h1>
            shiyanlou
        </h1>
    </body>
</html>



MyCss.css


h1{
    color: red;font-size: 50px;
}



h1 元素内的文字颜色定义为红色，同时将字体大小设置为 50 像素。


Ctrl+s 保存两个文件，点击 index.html 查看运行效果：


[image: 图片描述信息]


css 高级语法


1.选择器的分组


你可以对选择器进行分组，这样被分组的选择器就可以分享相同的声明。用逗号将需要分组的选择器分开。在下面的例子中，我们对所有的标题元素进行了分组。所有的标题元素都是红色的。


h1，h2，h3，h4，h5，h6{
      color：red;
   }



2.继承


根据 CSS，子元素从父元素继承属性。看看下面这条规则：


body{
     color：green;
}



通过 CSS 继承，子元素将继承最高级元素（在本例中是 body）所拥有的属性（这些子元素诸如 p, td, ul, ol, ul, li, dl, dt,和 dd）。不需要另外的规则，所有 body 的子元素都应该显示绿色，子元素的子元素也一样。并且在大部分的现代浏览器中，也确实是这样的。


3.程序举例


index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link rel="stylesheet" href="mycss.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <h1>
            shiyanlou
        </h1>
        <a>love</a>
        <h2>h2</h2>
        <h3>h3</h3>
        <h4>h4</h4>
    </body>
</html>



mycss.css


h1,a,h2{
    color: red;font-size: 50px;
}
body{color: blue;}
h4{
   color:green;
}



运行效果：


[image: 图片描述信息]


在 css 的代码中大家可以看到我们单独定义了 h1,a,h2,h4 和颜色，而没有定义 h3，考虑到继承，h3 的颜色为 body 定义的部分为蓝色。


小结


我们本节课讲述了 css 的基础语法和高级语法，下节课我们将讲述 css 的简单常用的选择器。


第 2 节 CSS 基础选择器


一、派生选择器


派生选择器
通过依据元素在其位置的上下文关系来定义样式，可以使标记更加简洁。


派生选择器允许你根据文档的上下文关系来确定某个标签的样式。通过合理地使用派生选择器，我们可以使 HTML 代码变得更加整洁。
比方说，你希望列表中的 strong 元素变为红色，而不是通常的黑色，可以这样定义一个派生选择器：


li strong{
    color: red;
}



请注意在 HTML 中标记为<li><strong> 的代码的上下文关系


<p><strong>我是黑色，因为我不在列表当中，所以这个规则对我不起作用</strong></p>
        <u1>
            <li><strong>我是红色。这是因为 strong 元素位于 li 元素内。</li>
        </u1>



注意：实验楼环境中没有中文输入法，代码中涉及的中文主要是为了方便大家理解，大家可以英文做相应的替代。


完整代码如下：


index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link rel="stylesheet" href="mycss.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <p><strong>我是黑色，因为我不在列表当中，所以这个规则对我不起作用</strong></p>
        <u1>
            <li><strong>我是红色，这是因为 strong 元素位于 li 元素内。</strong></li>
        </u1>
    </body>
</html>



mycss.css


li strong{
    color: red;
}



运行结果：


[image: 图片描述信息]


在 css 中定义的 li strong 的样式，只会影响上面 html 文件中的<li><strong>,而不会影响<p><strong>中的内容


二、id 选择器


1.id 选择器：
id 选择器可以为标有 id 的 HTML 元素指定特定的样式
id 选择器以“#”来定义


2.id 选择器和派生选择器：
目前比较常用的方式是 id 选择器常常用于建立派生选择器


上面两点单从字面意思很难理解，我们通过案例进行讲述。


程序举例


index.html
代码 body 中的 p 标签和 div 标签包含了两个 id 属性，值分别为 pid 和 divid，在 css 文件中会以#+属性值引用。注意：id 属性值只能在每个 HTML 文档中出现一次。


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link  href="MyCss.css" type="text/css" rel="stylesheet">
    </head>
    <body>
        <p id="pid">hello css<a href="www.shiyanlou.com">shiyanlou</a></p>
        <div id="divid">this is a div</div>

    </body>
</html>



MyCss.css
#divid{}就是一个独立的 id 选择器，而#pid a{}就是我们前文提到的 id 选择器用于建立派生选择器,相当于是一个嵌套。


#pid a{
    color:#00755f;
}
#divid {
    color: red;



运行结果：
[image: 图片描述信息]


说明：brackets 可以采用下面的方式调节颜色(在颜色值处右键)
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三、类选择器


(1)在 CSS 中，类选择器以一个点号显示：


.divclass {
    color: red;
}



在下面的 html 代码中，div 元素含有 divclass 类，意味着它要遵守.divclass的规则。


<div class="divclass">
hello div
</div>



注意：类名的第一个字符不能使用数字！它无法在 Mozilla 或 Firefox 中起作用。


(2)和 id 一样，class 也可被用作派生选择器：


.pclass a{
    color: green;



上述内容的全部代码如下


程序举例


index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link  href="MyCss.css" type="text/css" rel="stylesheet">
    </head>
    <body>
    <!--p 标签中嵌套了一个 a 标签，在下面的 css 引用过程中我们可以看到的.pclass a 即为 class 被用作派生选择器-->
        <p class="pclass">这是一个 class 显示效果<a href="hhtp://www.shiyanlou.com">效果</a></p>
        <div class="divclass">hello div</div>
    </body>
</html>



MyCss.css


.pclass a{
    color: green;
}
.divclass {
    color: red;
}



运行结果：
[image: 图片描述信息]


四、属性选择器


对带有指定属性的 HTML 元素设置样式。


(1)下面的例子为带有 title 属性的所有元素设置样式：


[title]
{
color:red;
}



(2)属性和值选择器


下面的例子为 title="te" 的所有元素设置样式：


[title=te]{
                color: red;
            }



程序代码举例


index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <style type="text/css">
            [title]{
                color: #00ff14;
            }
            [title=te]{
                color: red;
            }

        </style>    
    </head>
    <body>
       <p title=>属性选择器</p>
        <p title="te">属性和值选择器</p>
    </body>
</html>



运行结果：
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第 3 节 CSS 基本样式（一）


1.CSS 背景：


css 允许应用纯色作为背景，也允许使用背景图像创建相当复杂的效果


属性|描述
----|----
background-attachment|背景图像是否固定或者随着页面的其余部分滚动
background-color|设置元素的背景颜色
background-image|把图片设置为背景
background-position|设置背景图片的起始位置
background-repeat|设置背景图片是否及如何重复


表格中的属性我们将会通过下面两个例子给大家一一讲述。
例子 1：背景颜色


index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <p>I love shiyanlou</p>
    </body>
</html>



style.css


/\*背景颜色设置为红色\*/
body{
   background-color: red;
}

p{
    width: 150px;
    padding: 10px;
    background-color: #0014ff;
}



例子 2：设置背景图


我们需要在工程文件夹下放置一张图片，我们的举例当中放置一个名为 python.jpg 的图片，该图片用于 css 设置背景图时的引用。图片如下：


[image: 此处输入图片的描述]


index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <p>I love shiyanlou</p>
    </body>
</html>



style.css


/\*把 python.jpg 设置为背景图片\*/
body{
   background-image: url("python.jpg")
}



运行结果：


[image: 此处输入图片的描述]


大家可以看到显示出来的背景图有很多个 python 图片，这是因为默认情况下背景图显示重复，我们可以background-repeat属性来设置图片是否可重复。
css.css 添加以下内容


body{
   background-image: url("python.jpg");
   background-repeat: no-repeat;
}



>no-repeat 表示不能重复，repeat 可重复，repeat-x 表示 x 轴重复，repeat-y 表示 y 轴重复


运行结果：
[image: 此处输入图片的描述]


background-position用来设置图片的起始位置
下面的例子在 body 元素中将一个背景图从中间顶部放置：


body{
   background-image: url("python.jpg");
   background-repeat: no-repeat;
   background-position:center top;
   /\*大家可以尝试去掉 top 来对比显示效果\*/
}



[image: 此处输入图片的描述]


为 background-position 属性提供值有很多方法。首先，可以使用一些关键字：top、bottom、left、right 和 center。通常，这些关键字会成对出现，不过也不总是这样。还可以使用长度值，如 100px 或 5cm，最后也可以使用百分数值。不同类型的值对于背景图像的放置稍有差异。我们这里不详细阐述属性值，需要用到的时候大家可以在 w3school 上面查找。


背景关联
如果网页比较长，那么当网页向下滚动时，背景图像也会随之滚动。当网页滚动到超过图像的位置时，图像就会消失。
我们可以通过background-attachment属性防止这种滚动。通过这个属性，可以声明图像相对于可视区是固定的（fixed），因此不会受到滚动的影响：


body{
   background-image: url("python.jpg");
   background-repeat: no-repeat;
   background-attachment:fixed;
}



防止背景图滚动相信大家大家也是经常见到，尤其是一些烦人的广告。


2.css3 背景


属性|描述
---|---
background-size|规定背景图片的尺寸
background-origin|规定背景图片的定位区域
background-clip|规定背景的绘制区域


我们还是引用上面的例子来讲述这些属性。


body{
   background-image: url("python.jpg");
   background-repeat: no-repeat;
   background-size：100px 100px;
   /\*图片大小设置成为 100px*100px\*/
}



运行结果：


[image: 此处输入图片的描述]


剩下的两个属性使用起来也是非常简单，大家可以自己测试一下效果，这里就不一一给大家讲述了。


第二节 css 样式-文本


CSS 文本属性可定义文本的外观。
通过文本属性，您可以改变文本的颜色、字符间距，对齐文本，装饰文本，对文本进行缩进，等等。


属性|描述
--|--
color|文本颜色
direction|文本方向
line-height|行高
letter-spacing|字符间距
text-align|对齐元素中的文本
text-decoration|向文本添加修饰
text-indent|缩进元素中文本的首行
text-transform|元素中的字母
unicode-bidi|设置文本方向
white-space|元素中空白的处理方式
word-spacing|字间距


上面表格中的属性我们不会一一讲述，只讲述一些常用的属性，主要是让大家边学边练。其他内容大家可以自己测试，w3c 上面也可以查看每个属性的具体内容。


例子 1  颜色 color 


index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <p>查看颜色</p>
        <h1>标题查看颜色</h1>
    </body>
</html>



style.css


body{
   color: aqua;
}



运行结果：


[image: 此处输入图片的描述]


大家可以看到我们是给 body 设置的颜色，但是 p 标签和 h1 的标签也显示了 body 设置的字体颜色，说明了两个标签继承了 body 的字体颜色。


例子 2 text-align


text-align是一个基本的属性，它会影响一个元素中的文本行互相之间的对齐方式。它的前 3 个值相当直接，不过第 4 个和第 5 个则略有些复杂。


值 left、right 和 center 会导致元素中的文本分别左对齐、右对齐和居中。


西方语言都是从左向右读，所有text-align的默认值是 left。文本在左边界对齐，右边界呈锯齿状（称为“从左到右”文本）。
index.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <p>hello shiyanlou</p>
    </body>
</html>



style.css


body{
   color: red;
   text-align: center;
}



运行结果：
[image: 此处输入图片的描述]


例子 3 text-indent


缩进文本
把 Web 页面上的段落的第一行缩进，这是一种最常用的文本格式化效果。
CSS 提供了text-indent属性，该属性可以方便地实现文本缩进。
通过使用text-indent属性，所有元素的第一行都可以缩进一个给定的长度，甚至该长度可以是负值。
这个属性最常见的用途是将段落的首行缩进，下面的规则会使所有段落的首行缩进 5 em：


p {text-indent: 5em;}



下面的 index.html 中代码为：


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title></title>
        <link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
    </head>
    <body>
        <div>
            <h3>实验楼</h3>
            <p>做最真实的 IT 学习环境，</p>
            <p>做最真实的 IT 学习环境。</p>
            <p>做最真实的 IT 学习环境，</p>
            <p>做最真实的 IT 学习环境。</p>

        </div>
    </body>
</html>



这时如果不加任何的 css 修饰。显示的效果为：
[image: 此处输入图片的描述]


我们的 style.css 代码中加入以下内容缩进让实验楼三个字缩进 2 个字节。


 h3{
   text-indent: 5em;
 }



运行结果：


[image: 此处输入图片的描述]


第 4 节 CSS 基本样式（二）


1.CSS 链接


在 CSS 的链接属性设置中，我们能设置 color, font-family, background 等等，不同的状态我们可以设置对应的样式。下面我们就来看看对应样式的属性设置。


1.1CSS 链接的四种状态：


a:link   --普通的、未被访问的链接
a:visited --用户已访问的链接
a:hover  --鼠标指针位于链接的上方
a:active --链接被点击的时刻


下面我们就来动手先设置下这几个对应行为的颜色属性：
还是和以前的流程一样我们先创建一个 index.html，然后再建立一个 test.css 文件，将其链接到 html 中。
下面是 html 文件内容：


<!DOCTYPE html>
<html>
<head lang="en">
    <meta charset="UTF-8">
    <title>css test</title>
    <script src="app.js"></script>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="test.css">
</head>
<body >

<a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou</a>


</body>
</html>



下面是 CSS 文件内容：


a:link {color:#FF0000;}    /* 未被访问的链接 */
a:visited {color:#00FF00;} /* 已被访问的链接 */
a:hover {color:#FF00FF;}   /* 鼠标指针移动到链接上 */
a:active {color:#0000FF;}  /* 正在被点击的链接 */



我们先来看看效果：
这是未被访问的颜色：


[image: 图片描述信息]


这是鼠标移动到链接上面的颜色：


[image: 图片描述信息]


这是正在被点击的颜色：


[image: 图片描述信息]


这是被点击之后的颜色：


[image: 图片描述信息]


这里我们需要注意的是这四个属性设置要遵循的顺序问题：
a:hover 必须位于 a:link 和 a:visited 之后
a:active 必须位于 a:hover 之后


1.2CSS 设置链接背景颜色


这个一样的简单，修改对应的属性 background-color 就好。
我们动手实验的话，就将刚才的 CSS 文件替换或者添加：


a:link {background-color:#B2FF99;}
a:visited {background-color:#FFFF85;}
a:hover {background-color:#FF704D;}
a:active {background-color:#FF704D;}



大家可以实验，这里就不再一一截图了


1.3 修改链接下划线


不是所有的时候我们都需要链接下面的下划线，有时很影响美观。所以这里我们要在 link 属性中加入 text-decoration 属性，将传指改为空就行，修改过后就是下面的结果：


[image: 图片描述信息]


2.CSS 列表


CSS 列表允许防止、改变列表标志，或者将图片作为列表项标志。
学习过 html 的同学应该都比较列了解列表。在这里我们就简单的讲解下常用的三个属性，列表类型、列表项图像和简写列表属性。


2.1 列表类型


我们知道，列表有无序，有序之分，无序列表又可以用不同的标记来区分。而 list-style-type 这个属性我们就可以用来控制标记类型。下面我们就动手实验一把
在 html 文件中添加：


<ul class="circle">
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
</ul>

<ul class="square">
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
</ul>

<ol class="upper-roman">
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
</ol>

<ol class="lower-alpha">
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
</ol>



在 CSS 文件中添加：


ul.circle {list-style-type:circle}
ul.square {list-style-type:square}
ol.upper-roman {list-style-type:upper-roman}
ol.lower-alpha {list-style-type:lower-alpha}



下面就是我们所得到的结果：


[image: 图片描述信息]


2.2 列表项图片


说实话，无序列的标记有时看上去确实有些寒酸，就几个小点变变样子，下面我们就试着用 list-style-image 属性让标记变得高大上。


下载一个小图标放入工程文件夹，然后在 CSS 中添加：


ul.img1{list-style-image:url("4.ico")}
ul.img2{list-style-image: url("11.ico")}



url 中是图片名称


在 html 中我们需要修改添加的就是：


<ul class="img1">
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
</ul>

<ul class="img2">
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
</ul>



下面就是实现结果：


[image: 图片描述信息]


是不是好看多了。


2.3 简写列表样式


所谓的简写列表样式就是说，把所有用于列表的属性设置于一个声明中。
就像下面这样


li {list-style : url(example.jpg) square}



list-style 的值可以按任何顺序列出，而且这些值都可以忽略。只要提供了一个值，其它的就会填入其默认值。


3.CSS 表格


在表格的学习中我们主要了解以下属性：


border-collapse ---设置是否把表格边框合并为单一的边框。


border-spacing  ---设置分隔单元格边框的距离。


caption-side        --- 设置表格标题的位置。


empty-cells ---设置是否显示表格中的空单元格。


table-layout    ---设置显示单元、行和列的算法。


这里我们只用最常用的属性，下面我们就边讲边做实验
首先呢，我们先创建一个表格，加入如下内容：


<table id="tb">
    <tr>
        <th>name</th>
        <th>age</th>
        <th>number</th>
    </tr>

    <tr>
        <td>li</td>
        <td>3</td>
        <td>4</td>
    </tr>

    <tr class="tr2">
        <td>li</td>
        <td>3</td>
        <td>4</td>
    </tr>

    <tr>
        <td>li</td>
        <td>3</td>
        <td>4</td>
    </tr>

    <tr class="tr2">
        <td>li</td>
        <td>3</td>
        <td>4</td>
    </tr>

</table>



当然这是无边框的效果，下面我们就在 CSS 中加入边框并指定颜色（外边框和内边框）：


#tb,tr,th,td{
    border: 1px solid green;
}



可以看出，效果如下：


[image: 图片描述信息]


这些都是默认的属性，下面我们就通过 CSS 来定制列表。首先，我们先使用 border—collapse 让整个列表边框合并为单线，再使用 width，height 来定制表格大小，之后用 background-color 加上背景颜色，text-align 设置字符对其方式，padding 设置内边据：


#tb td,th{
    border: 1px solid green;
    padding: 5px;
}
#tb{
    border-collapse: collapse;
    width: 500px;
    text-align: center;
}

#tb th{
    text-align: center;
    color: black;
    background-color: lightseagreen;

}
#tb tr.tr2 td{
    color: black;
    background-color: #B2FF99;

}



效果如下：


[image: 图片描述信息]


4.CSS 轮廓


轮廓（outline）是绘制于元素周围的一条线，位于边框边缘的外围，可起到突出元素的作用。
CSS outline 属性规定元素轮廓的样式、颜色和宽度。涉及到的属性有：


outline 在一个声明中设置所有的轮廓属性。    
outline-color   设置轮廓的颜色。    
outline-style   设置轮廓的样式。    
outline-width   设置轮廓的宽度。



为了演示我们先在原来的 html 中加入两个 p 标签：


<p id="p1">shiyanlou is my home</p>
<p id="p2">shiyanlou is my home</p>



然后在 CSS 中加入这几个属性的具体设置，设置参数就不过多的赘述：


p1{
    outline-color: #FF704D;
    outline-style: groove;
    outline-width: 10px;
}

p2{
    outline-style: dotted;
    outline-color: green;
    outline-width: 5px;

}



下面是效果图：


[image: 图片描述信息]


小结


在这一章中我们讲述了剩下的 CSS 基本样式，希望大家发散的练习，达到熟练掌握的效果。


练习


按照上面的示例，进行发散的练习，在 CSS 中练习讲到的属性


第 5 节 CSS 盒子模型


1.CSS 盒子模型概述


我们先来看看盒子的组成包括：
margin(外边距);border(边框);padding(内边距);content(内容)
正文框的最内部分是实际的内容，直接包围内容的是内边距。内边距呈现了元素的背景。内边距的边缘是边框。边框以外是外边距，外边距默认是透明的，因此不会遮挡其后的任何元素。


下面我们就用一张图来描述下他们的结构：


[image: 此处输入图片的描述]


内边距、边框和外边距都是可选的，默认值是零。但是，许多元素将由用户代也可以使用通用选择器对所有元素进行设置，就相当与是一个初始化：


* {
  margin: 0;
  padding: 0;
}



从上面的图中可以看出，宽度（width） 和 高度（height） 指的是内容区域的宽度和高度。增加内边距、边框和外边距不会影响内容区域的尺寸，但是会增加元素框的总尺寸。


可以如下设置这几个属性：


box {
  width: 70px;
  margin: 10px;
  padding: 5px;
}



>外边距可以是负值，而且在很多情况下都要使用负值的外边距。


2.CSS 盒子模型内边距


内边据是什么：


内边据在正文（content）外，边框（border）内。控制该区域最简单的属性是 padding 属性。padding 属性定义元素边框与元素内容之间的空白区域。


CSS padding 属性定义元素的内边距。padding 属性接受长度值或百分比值，但不允许使用负值。


你可以进行统一的内边距设置，也可以进行单边的那边据设置：
例如，如果您希望所有 h1 元素的各边都有 10 像素的内边距，只需要这样：


h1 {padding: 10px;}



您还可以按照上、右、下、左的顺序分别设置各边的内边距，各边均可以使用不同的单位或百分比值：


h1 {padding: 10px 0.25em 2ex 20%;}



如果只想设置某一边的那边据，我们也只可以办到的,只需通过以下四个属性：



	padding-top


	padding-right


	padding-bottom


	padding-left




顾名思义，这个是很好理解的。


在数值的设置中,我们前面讲到过,可以使用多种单位,常用的就是像素(px)和厘米(cm),这个比较简单,就简单的测试一下就好:


在 html 文件中写入一个表格,加上边框属性:


<table border="1">
    <tr>
        <td>
            正文
        </td>
    </tr>
</table>



这是未设置之前的页面:


[image: 图片描述信息]


下面我们在 CSS 文件中加入


h1 {
    padding-left: 5cm;
    padding-right: 5cm;
    padding-top: 30px;
    padding-bottom: 30px;
}



HTML 代码更新为：


<table border="1">
    <tr>
        <td>
            <h1>正文</h1>
        </td>
    </tr>
</table>



下面就是效果截图:


[image: 图片描述信息]


我们可以看出,我们操作的区域,在正文以外,在边框以内.


3.CSS 盒子模型边框


元素的边框 (border) 是围绕元素内容和内边距的一条或多条线。
设置 border 属性可以规定元素边框的样式、宽度和颜色。


学习过 HTML 的同学都知道,在 HTML 中,我们常使用表格来创建周围的边框,但是通过使用 CSS 边框属性,我们可以创建出效果出色的边框,并且可以应用于任何元素.


每个 border 属性我们可以设置宽度,样式,以及颜色.下面我们就看看如何通过 border 属性来设置边框宽度,以及颜色:


>CSS 没有定义 3 个关键字的具体宽度，所以一个用户代理可能把 thin 、medium 和 thick 分别设置为等于 5px、3px 和 2px，而另一个用户代理则分别设置为 3px、2px 和 1px。


可以通过如下的内容


td {border-style: solid; border-width: 15px 5px 15px 5px;}



同样,这里我们也可以设置单边边框的宽度,


border-top-width
border-right-width
border-bottom-width
border-left-width



下面我们在 CSS 文件中加入


 border-style: dashed;
  border-top-width: 15px;
  border-right-width: 5px;
  border-bottom-width: 15px;
  border-left-width: 5px;



下面是效果截图:


[image: 图片描述信息]


说完宽度,我们再来看看颜色,设置边框颜色非常简单。CSS 使用一个简单的 border-color 属性，它一次可以接受最多 4 个颜色值,分别是边框的四边(具体顺序自己可以试试)。可以使用任何类型的颜色值，例如可以是命名颜色，也可以是十六进制和 RGB 值：


在 CSS 文档中添加以下内容:


  border-color: blue rgb(25%,35%,45%) #909090 red;



下面就是效果截图:


[image: 图片描述信息]


同样可以使用属性控制各个边框的颜色,以达到相同的效果:
border-top-color
border-right-color
border-bottom-color
border-left-color


这里就留给大家自己练习了


4.CSS 盒子模型外边距


外边距就是围绕在内容框的区域,可以参考上面的结构图.默认为透明的区域.同样,外边距也接受任何长度的单位,百分数.与内边据很相似
我们可以使用下列任何一个属性来只设置相应上的外边距，而不会直接影响所有其他外边距：
margin-top
margin-right
margin-bottom
margin-left
是不是很眼熟,这些属性都是这么相通,大家可以发散的联系


margin 的默认值是 0，所以如果没有为 margin 声明一个值，就不会出现外边距。但是，在实际中，浏览器对许多元素已经提供了预定的样式，外边距也不例外。例如，在支持 CSS 的浏览器中，外边距会在每个段落元素的上面和下面生成“空行”。因此，如果没有为 p 元素声明外边距，浏览器可能会自己应用一个外边距。当然，只要你特别作了声明，就会覆盖默认样式。


这里讲一讲的具体赋值:


值复制
还记得吗？我们曾经在前两节中提到过值复制。下面我们为您讲解如何使用值复制。
有时，我们会输入一些重复的值：


p {margin: 0.5em 1em 0.5em 1em;}



通过值复制，您可以不必重复地键入这对数字。上面的规则与下面的规则是等价的：


p {margin: 0.5em 1em;}



这两个值可以取代前面 4 个值。这是如何做到的呢？CSS 定义了一些规则，允许为外边距指定少于 4 个值。规则如下：


如果缺少左外边距的值，则使用右外边距的值。


如果缺少下外边距的值，则使用上外边距的值。


如果缺少右外边距的值，则使用上外边距的值。


反正就是对称复制


下面我们来举例说明:


h1 {margin: 0.25em 1em 0.5em;}  
/* 等价于 0.25em 1em 0.5em 1em */
h2 {margin: 0.5em 1em;} 
/* 等价于 0.5em 1em 0.5em 1em */
p {margin: 1px;}        
/* 等价于 1px 1px 1px 1px */



这里来一个简单的示例:
html 文件内容如下:


<div class="wb">
    <div class="bk">
        <div class="nj">
            <div class="zw">
                shiyanlou
            </div>
        </div>
    </div>
</div>



CSS 文件内容如下:


.wb{
    margin: 100px;
}
.bk{
    border-style: groove;

}
.nj{
    padding: 10px;

}
.zw{
    background-color: cornflowerblue;

}



效果图如下:


[image: 图片描述信息]


这里还有个知识点,就是这是外边距的合并,外边框合并就是一个叠加的概念,下面我们用一张图来说明合并之前与合并之后的差别:


[image: 图片描述信息]


当我们将 HTML 文件中的 div 复制一遍之后我们会发现,效果是这样的:


[image: ]


按理这两个模块时间的间距是 200px,但是这里却是 100px,这就说明,默认的状态是合并的状态.


5.CSS 盒子模型应用


接下来我们就来练习下盒子模型,绘制一定的样式,实现下图的效果:


[image: 图片描述信息]


我们先来分析下整体结构:最上面是有两部分组成,最上面的是 top,外边距内边距都为 0,上面还有个 topcenter,上下边距为 0,左右是居中状态:


实现 html 内容为:


<div class="top">
    <div class="topcenter"><h1>topcenter</h1></div>
</div>



CSS 内容为:


.top{
    background-color: steelblue;
    width: 100%;
    height: 70px;
    text-align: left;

}
.topcenter{
    margin: 0px auto;/*左右自适应,上下为 0*/
    width: 75%;
    height: 70px;/*与 top 一样*/
    background-color: cadetblue;
    text-align: center;

}



这样就能实现最上面的两个模块:


[image: 图片描述信息]


接下来就是中间部分,我们可以将其分成三部分,第一部分就是 middle,我们可以看出 middle 与上下都有外边距的存在,接下来就是 middle1 包含在 middle 中,宽度完全填充,高度自定义,middle2 宽度完全填充,上外边距有规定.


HTML 内容如下:


<div class="middle">
    <div class="middle1"><br/><h2>middle1</h2></div>
    <br/>
    <div class="middle2"><br/><h2>middle2</h2></div>
</div>



CSS 内容如下:


.middle{
    width: 75%;
    height: 700px;
    margin: 8px auto;
    background-color: gray;
}
.middle1{
    width: 100%;
    height: 30%;
    background-color: cadetblue;
    margin: 0px;
    text-align: center;
}
.middle2{
    width: 100%;
    height: 10%;
    margin: 10px 0px;
    background-color: darkgreen;
    text-align: center;
}



就可以完成如下的效果:


[image: 图片描述信息]


最后我们再加上个底边:
HTML:


<div class="bottom"></div>



CSS:


.bottom{
    margin: 0px auto;
    height: 50px;
    background-color: darkslategrey;
    width: 75%;
}



这样我们就完成了整个盒子模型的设计:


[image: 图片描述信息]


小结


在这一章中我们学习了 CSS 盒子的模型.主要练习的方向就是外边距，从而学会了控制排版。


练习


跟着实验讲解,发散的做一个或多个练习。


第 6 节 CSS 高级


1.CSS 定位


定位的基本思想很简单，它允许你定义元素框相对于其正常位置应该出现的位置，或者相对于父元素、另一个元素甚至浏览器窗口本身的位置。


CSS 有三种基本的定位机制：


普通流:


元素按照其在 HTML 中的位置顺序决定排布的过程


浮动:


浮动的框可以向左或向右移动，直到它的外边缘碰到包含框或另一个浮动框的边框为止。


绝对定位:


绝对定位使元素的位置与文档流无关，因此不占据空间。这一点与相对定位不同，相对定位实际上被看作普通流定位模型的一部分，因为元素的位置相对于它在普通流中的位置。


定位属性:


position,将元素放在一个静态的,相对的,绝对的,或固定的位置


通过对 top,left,right,bottom 这四个属性的赋值让元素向对应的方向偏移


overflow 设置元素溢出其区域发生的事情


clip 设置元素的显示形状,多用于图片


vertical-align 设置元素的垂直对其方式


z-index 设置元素的堆叠顺序


接下来就着重来看看 position 属性:
为了形象,我们先建立一个 html 文件和 CSS 文件


html:


<div class="position1"></div>
<p>this is shiyanlou</p>
<p>this is shiyanlou</p>
<p>this is shiyanlou</p>
<p>this is shiyanlou</p>



CSS:


.position1{
    width: 100px;
    height: 100px;
    background-color: cornflowerblue;

}



接下来我们就可以看到普通流的效果:


[image: 图片描述信息]


当我们在 CSS 中加入 position 赋值为相对的,向左偏移 60px


 position: relative;
 left: 60px;



接下来我们会看见:


[image: 图片描述信息]


下面我们再将 position 设置为绝对的:


position: absolute;



效果就变成了这样:


[image: 图片描述信息]


通过比较我么就能理解 position 这两个值的区别,还有两个属性就是 fixed,和 static,fixed 是将元素固定下来,就算滚动屏幕,它也会在同一个地方不会动;而 static 设置以后,偏移量什么的就没用了.


下面我们接着来看其他的属性


当我们再加一个块在前面 div 后面的时候:
HTML


<div class="position1"></div>
<div class="position2"></div>



CSS 添加:


.position2{
    width: 100px;
    height: 100px;
    background-color: aquamarine;
    position: relative;
    left:10px;
    top: 10px;
}



就会出现下面的情况:


[image: 图片描述信息]
接下来我们就可以通过 z-index 来控制哪一块在最前面:


接下来我们就修改下 CSS 文件来交换他们的前后顺序:
position1 中加入


z-index: 2;



position2 中加入:


z-index: 1;



就可以达到交换的效果:


[image: 图片描述信息]


2.CSS 浮动


这里涉及到的属性就是 float,其值可以赋值为:


left:元素向左浮动
right:元素向右浮动
none:不浮动
inherit:从父级继承浮动的属性


还有一个就 clear 属性:
主要用于去掉向各方向的浮动属性(包括继承来的属性)


下面我们就先创建一个最基础 html 和 CSS 文件,下面是基础内容:


html:


    <div class="qd"></div>
    <div class="wd"></div>
    <div class="ed"></div>



CSS


.qd{
    width: 100px;
    height: 100px;
    background-color: lightskyblue;

}
.wd{
    width: 100px;
    height: 100px;
    background-color: lightseagreen;

}
.ed{
    width: 100px;
    height: 100px;
    background-color: lightsalmon;

}



下面是显示效果:


[image: 图片描述信息]


在这个基础上我们他们全加上 float 属性,前两个往左,后一个向右,看看会有什么效果:


float: left;
float: right;



效果图


[image: 图片描述信息]


就像几个小东西在一个房间里面跑,你可以规定它跑的方向,他们会跑到边框为止,为了测试,我们不妨来限定一个空间给它们(将这三个 div 全放到一个 div 中).就像这样:


<div class="container">
    <div class="qd"></div>
    <div class="wd"></div>
    <div class="ed"></div>
</div>



接下来你就会看见:


[image: 图片描述信息]


但是有时我们不需要浮动,就像下面这样,我们想在上面效果下面加上一句话,然后我们就直接加入了一个


<div class="text">hello shiyanlou</div>



在 container 中.然后我们会看见


[image: 图片描述信息]


这说明,这个 div 也继承了浮动的属性,要想让字体到下面去,我么就必须取消字体 div 浮动.那么我们就在 CSS 中添加如下如下内容:


.text{
    clear: both;
}



效果图:


[image: 图片描述信息]


3.CSS 尺寸


尺寸属性允许你控制元素的高度和宽度。同样，它允许你增加行间距。
涉及到的属性有


height--    设置元素的高度。
line-height --设置行高。
max-height--    设置元素的最大高度。
max-width   --设置元素的最大宽度。
min-height  --设置元素的最小高度。
min-width   --设置元素的最小宽度。
width   --设置元素的宽度。


下面我们就写个 html 和 CSS 文件来具体比较下


.p1{
    line-height: normal;
    width: 400px;

}

.p2{
    line-height: 50%;
    width: 400px;

}

.p3{
    line-height: 200%;
   width: 400px;

}



效果图如下:


[image: 图片描述信息]


4.CSS 导航栏


不管是什么网页,都会有导航栏来表述本网页所包含的内容,一般导航栏分为:水平导航栏,垂直导航栏.下面我们就来定制下自己的导航栏.


垂直导航栏:


首先我们以列表的形式作为最基础的承载,然后我们再其中加入本地或外部的链接,就像下面这样:


<ul>
    <li><a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou1 link</a></li>
    <li><a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou2 link</a></li>
    <li><a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou3 link</a></li>
    <li><a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou4 link</a></li>

</ul>



然后我们就会得到这样的效果:


[image: 图片描述信息]


我们一般看见的导航栏都没有下划线,和前面的带点,并且当我们的鼠标移到链接上面时链接的颜色会发生相应的变化,这就是我们现在要让 CSS 实现的效果.


首先,我们要去掉前面的点


ul{
    list-style: none;
}



接下来我们就去掉下划线(不管是未被点击的状态还是已被点击的状态都去掉),然后加上个背景颜色,再将其显示作为块来显示:


a:link,a:visited{
   text-decoration: none;
   background-color: lightgray;
    display: block;
}



最后我们再给导航栏加个鼠标移动到上面时,改变背景颜色:


a:active,a:hover{
    background-color: cadetblue;

}



下面就是效果图


[image: 图片描述信息]


垂直的效果图讲完之后,我们再来讲讲水平的导航栏,我们就只需要修改 CSS 文件就可以了.


首先我们要将前面的显示效果删除,就是这句:


 display: block;



然我们只需要在 li 标签中改变显示方式就可以:


li{
    display: inline;
}



这样就可以实现水平导航栏


[image: 图片描述信息]


我们可以根据自己的喜好,设置边距,字体,颜色等等.这里我么不就不再一一的讲述.


5.CSS 图片


首先我们先引入一张图片,加上一句描述语,使用 div 承载.


    <div></div>
    <a href="./1348306907524.jpg" target="_self">
        <img src="1348306907524.jpg" width="150px" height="150px">
    </a>
    <div>beautiful </div>



就是下面的效果:


[image: 图片描述信息]


接下来我们就开始定制图片的显示:


图片加边框,修改描述字体中对其,修改字体大小,将整个 div 向左浮动,使边框与图片进行贴合:


.image{
    border: 2px solid darkgrey;
    width: auto;
    height: auto;
    float: left;
    text-align: center;
    padding: 5px;

}
img{
    padding: 5px;
}
.text{
    font-size: 20px;
    margin-bottom: 5px;

}



这就是处理过后的的效果


[image: 图片描述信息]


之后我么再设计图片的透明度:
这个比较简单,就只需要在图片 CSS 设置中加入:


opacity: 0.5;



这个属性的值范围为 0-1 设置透明度,0 为完全透明,1 代表完全不透明.


下面就是半透明的效果图:


[image: 图片描述信息]


小结


这一章中我们学习了 CSS 基本的高级设置,包括:定位,浮动,尺寸,导航,图片.这些都是 在平时用的很多的设置.


练习


根据教程练习上面讲到的高级设置及属性,熟练掌握这些讲到的设置.


第 7 节 css 选择器


前面几个章节我们简单介绍过选择器,大家应该会对选择期有一些基础的了解,下面我们就来具体的讲述下面几个选择器.


1.元素选择器


1.最常见的选择器就是元素选择器,文档的元素就是最基本的选择器.


就像这些: h1{}.  a{}等


css 文件可以这样实现:


h1{
  color: cadetblue;  
}



这样的实例很多,这里就不一一举例了.
很简单吧.这就叫元素选择器,下面我们来讲讲选择器的分组.


2.选择器分组


在原来的基础上我们想将下面 html 文件中的文件都设置成一样的颜色,我们可以这么干:
html:


<h1>shiyanlou</h1>
<h2>shiyanlou</h2>
<h3>shiyanlou</h3>
<h4>shiyanlou</h4>



css:


h1{
  color: cadetblue;

}
h2{
    color: cadetblue;

}
h3{
    color: cadetblue;

}
h4{
    color: cadetblue;

}



这样就是下面的效果图:


[image: 图片描述信息]


但是我们一般会这样写 css:


h1,h2,h3,h4{
  color: cadetblue;
}



效果是一样的,完全没有变化:


[image: 图片描述信息]


这样是不是减少了不少代码,这就叫做选择器的分组.
下面我们要补充的知识就是通配符*.
要想达到与前面相同的效果,还有一种方式就是,用通配符.


*{
  color: cadetblue;
}



这样一来的话,如果没有特定元素的设置,都会发生颜色的转换.下面有同学就要提问了,要是我们不想全一样,其中有几个采用别的设置呢.


解决这个问题我们就只需要进行覆盖就好.如果我们想让最后一个标题变成黑灰色,那么在后面加上下面这句就好:


h4{
    color: darkslategray;
}



这样的话,我们就能看见下面的效果:


[image: 图片描述信息]


但是一般我们使用通配符的时候就是设置整个页面的那边据和外边距.就像这样


*{
    padding: 0px;
    margin: 0px;
}



下面我们再来讲讲类选择器


3.类选择器


类选择器允许以一种独立与文档元素的方式来制定样式


例如: .class{}(注意是点开头的哦,这是类选择器的标志,点后面是属性名,大括号里面就是具体的设置)


下面我们就来简单举例:


html 文件:


<div class="div">
    shiyanlou is my home
</div>



css 文件:


.div{
color: cadetblue;

}



这样就可以实现定制效果:


[image: 图片描述信息]


前面我们还接触过,将类选择器结合元素选择器来使用.下面再添加一个:


<h1 class="div">shiyanlou is my home</h1>



下面我们将 css 文件如下修改:


h1.div{
color: cadetblue;
}



这样在类选择器前面加了元素描述以后,这个.div 就只会对 h1 起作用.


下面我们来看看具体的效果:


[image: 图片描述信息]


下面我们要讲的就是多类选择器:.class.class{}
这个在先前我们没有接触过.下面我们就来边写边感受:
html 文件列出几个 p 字段,到时好比较:


<p class="p1">shiyanlou is my home</p>
<p class="p2">shiyanlou is my home</p>
<p class="p3">shiyanlou is my home</p>



css 文件没一个选择器修改一处设置,地一个颜色蓝黑,第二个字体大小 20px,第三个字体样式斜体:


.p1{
    color: cadetblue;
}
.p2{
    font-size: 20px;
}
.p3{
    font-style: italic;
}



下面就是效果截图:


[image: 图片描述信息]


下面我们就来使用多类选择器:


这里就只需要将 css 文件中 p3 改为 .p1.p2 就好,另外在 html 引用时将第三个 p 标签 class 进行修改:
css:


.p1.p2{
    font-style: italic;
}



html:


<p class="p1 p2">shiyanlou is my home</p>



下面就是结果图:


[image: 图片描述信息]


这里我们看出,第三个段即有 p1 颜色的修改,也有 p2 字体大小的修改,还有自己斜体的修改.这就是多类选择器的应用.


4.id 选择器


id 选择器类似于类选择器,当然还是有很多不同的地方


id 选择器的引入是用"#",就和类选择器的"."是一样的效果.示例:#div{}
下面我们就来具体实验一把:
html:


<p id="div">shiyanlou is my home</p>



css:


div{
    color: cadetblue;
}



效果图:


[image: 图片描述信息]


因为 id 和类选择器很相似,这里我们就主要讲解他俩的区别:


id 顾名思义只能在文档中使用一次,而类可以使用多次
id 选择器不能像刚才类选择器一样结合使用
后面大家会了解到,关于网页渲染也有区别,这里不赘述.


5.属性选择器


简单的属性选择器:
例如:[title]{}


下面我们先来看看最简单的属性选择器的是怎样实现的:
html:
在 head 中添加


  [title]{

        color: cadetblue;
    }

    </style>



在后面加入一个 p 标签:


<p title="li">shiyanlou is my home</p>



这样以后我们就得到这样的效果:


[image: 图片描述信息]


属性选择器还可以根据具体属性值选择,为了确定设置范围,仅让有特定属性的元素进行设置:


下面我们来看看示例:


我们在 head 中添加 a 属性选择器,使其变色,在 body 中设立两个 a 标签来对比,一个 href 是和上面的属性选择器相等,后面一个与属性选择器不相等:


a[href="http://www.shiyanlou.com"]{
        color: cornflowerblue;

        }



<a href="http://www.shiyanlou.com">shiyanlou right</a>
<a href="http://www.baidu.com">baidu</a>



让我们来看看效果图:


[image: 图片描述信息]


也就像前面类选择器前家一个元素进行定位,筛选一样.


6.后代选择器


后代选择其可以选择作为某元素后代的元素
首先我么在 body 中加入一个 p 标签,并且在里面嵌套一个 strong 子标签:


<p>shiyanlou is <strong>my</strong> home</p>



然后我们希望将 my 这个单词设置颜色.其余的不动,这样我们就要在 css 中使用后代选择器来设置:
css:


p strong{
    color: cadetblue;
}



下面就是我们的效果:


[image: 图片描述信息]


这就是我们后代选择器的使用,一般我们会用来着重某一句话或者某个字.下面我们就来看看子元素选择器.


7.子元素选择器


与后代选择器相比,子元素选择器只能选择作为某子元素的元素
范例就是后面这样:h1>strong{};我们这就来试试.


html:


<h1>shiyanlou is my <strong>home</strong></h1>



css:


h1 > strong{
    color: cadetblue;
    font-size: 60px;
}



下面就是我们的效果图:


[image: 图片描述信息]


8.相邻兄弟选择器


相邻兄弟选择器可以选择紧接在另一个元素后的元素,且二者有相同的父级元素,势力:h1+p{};


兄弟选择器多用于列表,具有相同的父级元素 ul,下面我们就来写一个实例:
html:


<ul>
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
    <li>shiyanlou</li>
</ul>



css:


li+li{
    color: cadetblue;
    font-size: 40px;
}



这就是最后的效果:


[image: 图片描述信息]


小结:


上面我们讲到了这么多选择器,其实在一般的开发中我们就只会用到一些常用的选择器,比如类选择器,id 选择器,元素选择器,其余的作为了解就好.


练习:


根据讲解,自己动手实验各种选择器.


第 8 节 HTMl 与 CSS 简单页面效果实例


1.总体实验概述(结构)


前面我们讲述了 css 的基础知识,这里我们来做一个整体的练习,回顾下我们前面学到的知识.首先我们来看一下我们需要实现的页面样式


[image: 图片描述信息]


这是小编提前做好的,下面我们就具体的来分下要怎样实现.


我们最先要做的,就是分析整个网页的结构,我们可以发现,我们大致可以将整个页面分为三个部分.
第一部分是头部,上面有标题,导航,还有表单,最后一个小插图.
第二部分是主体,其中有文字描述,有下划线,有图片的排布(细节过下再说).
第三部分就是最简单的脚部,这里就不多说


下面我们用一张结构图来描述下这个页面的结构,进一步加深同学的理解:


[image: 图片描述信息]


从图上我们就可以看出,没一个模块用一个 div 块来描述就很简单了,只是运用前面学到的知识对细节进行优化就好.下面我们就开始具体的讲述每一个部分的实现.


2.head 部分


从结构图上我们可以看出,这个部分要实现的功能比较多,首先我们要定义一个 div 来承载这样一个标题(这个超简单),
html:


<div class="headtitle"><h2>Colorful Life</h2></div>



后面我们要做的就是加上导航,导航利用列表引入,我们知道列表默认的列表会垂直排布,这里我们需要将其设置成为水平排布,为了美观,我们还需要适当加上内边据和外边距


html:


<div class="headlead">
               <ul>
                  <li><a href="./cabin.jpg">Working</a></li>
                   <li><a href="./cake.jpg">Eating</a></li>
                   <li><a href="./game.jpg">Playing</a></li>
                   <li><a href="./circus.jpg">Sleeping</a></li>
               </ul>
           </div>



css:


li{
    padding: 2px;
    display: inline;

}



既然是导航,列表元素必定是链接,涉及到链接,我们就要设置,是否去掉下划线,鼠标移动到上面有什么变化,单击之前是什么颜色,点击之后是什么颜色(这里简单设置):


css:


a:link,a{
    color: snow;
    text-align: center;
    padding: 2px;
    text-decoration: none;

}
a:hover{
    color: black;
}



在右边我们需要插入一个图片,让它浮动在最右边.


html:


<div class="headimage">
               <img src="profile.jpg">
           </div>



css:


.headimage{

    float: right;
    margin-top: 30px;
    margin-right: 5px;



}
.headimage img{
    height: 60px;
    width: 60px;
}



这些都是比较简单的设置,前面我们都讲到过的,下面就还剩一个输入文字的表单,小编的审美及只能这样了,我们只需设置表单设置边框为圆弧,背景颜色,还有输入类型就好.下面显而易见的设置,至于自己想怎样发挥,就随大家了.


html:


 <div class="headform">
               <form>
                   <input type="text">
               </form>
           </div>



css


.headform form{
    float: right;
    height: 26px;
    margin-right: 50px;
}

form input{
    height: 20px;
    background-color: cadetblue ;
    width: 100px;
    margin-top: 50px;
    border-radius: 30px;

}



当写完这些效果以后我们来具体的展示:


[image: 图片描述信息]


在这里我们可以看出上面我们写的导航的效果.


3.body 部分


从结构图中我们可以看出,这部分无非就是两大模块,一段的文描述加上下面的图片排列.记得在上一章中我们详细讲述了 css 中的图片样式,图片的排版方式,相信大家映像都还很深吧下面我们就来具体的写写.


首先我们在把文字描述写出来:


html:


 <div class="bdytitle">
               <h3>enjoy everyday of us</h3>
               <p>let's study with us ,improve with us,we need you</p>
           </div>



在 css 中我们设定字体颜色模块边距等:


.bdytitle{
    color: snow;

}
.bdytitle p{
    margin: 20px;

}



下面这部分就是上一节中的图片排版,这里主要涉及到图片的边框,大小,设置浮动,我就举一个例子:


html:


<div class="img1">
               <img src="cabin.jpg">
               <p>Working</p>
           </div>



css:


.img1{
    border: 2px solid lightgray;
    float: left;
    text-align: center;
    margin: 10px 10px;



}
.img1 img{
    width: 250px;
    height: 220px;

}
.img1 p{
    color: snow;
    font-size: 20px;

}



我们就会得到下面的效果:


[image: 图片描述信息]


下面我们来看看最简单的 foot 部分


4.foot 部分


在网页的最后我们加上了一个底框:


html:


 <div class="foot">
        shiyanlou

       </div>



css:


.foot{
    text-align: center;
    background-color: lightgray;
    height: 50px;
    padding: 20px;
    font-size: 30px;
    color: darkslategrey;

}



我们就简单的设置下字体对齐方式,背景颜色,等基础配置就好


小结


在这一章中我们将 html 与 css 结合做了一个小实验,希望大家回顾起以前所学到的知识.


练习


根据实验讲解,动手做一个属于自己的小网页


补充:整个实验的工程可以用以下方式下载


git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/cssfinaltest



Ajax歌词同步播放器

            用JS实现动感的歌词同步播放器，仅需简短的JS代码就可以实现歌词同步播放，配合简单的几十行php既可以实现切换歌曲。全部是Ajax哦，非常简单。


第 1 节 HTML5 实现播放器


一、实验说明


1. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到桌面上的程序：



	gedit：非常好用的编辑器，本课程将使用这个编辑器编写代码



	Firefox：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可





2. 环境使用


双击打开 gedit 编辑器，按照下面的实验说明编写实验所需的代码及文件，然后保存


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


本课程中的所有源码可以通过 Git 方式下载：


http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/play



3. 项目介绍


酷狗播放器相信大家都使用过，特别是它的歌词同步效果，使用简单，那么如何在网页上实现歌词同步播放器呢？很简单，使用 HTML5 和 css3，我们可以很容易的做出
炫酷的歌词效果。


[image: enter image description here]


您或许需要先学习 HTML5 和 CSS。



	HTML5基础入门


	css速成教程




二、准备工作


首先，把项目 clone 下来，终端下输入：


git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/play



然后打开桌面上的 Xfce 终端，输入如下的命令，开启 Apache2 服务器


sudo /etc/init.d/apache2 start



获取 html 文件夹的权限，使得我们能把网页部署到服务器


sudo chmod 777 /var/www/html/



这次不用输入密码，因为前面输入一次了。完成后如下图


[image: enter image description here]


好了，我们有权限了，服务器也启动了，可以开始部署项目了。打开主文件夹，然后点击 文件系统，依次进入 var/www/html/ 文件夹下，右键新建一个文件夹，取名为 play ，然后进入文件夹 play，把刚才我们 clone 下来的文件中的 mp3 整个文件夹和 jquery-1.11.0.js 文件复制到这里。


然后依次新建如下几个文件：


index.html
play.css
play.js
get_lrc.php



创建好所有文件后，文件布局应该是下面这样的：


[image: enter image description here]


其中 mp3 文件夹里面的歌曲就是刚才我们下载文件里面的，把它整个拷贝进去：


[image: enter image description here]


好了，所有的准备工作都已经做好了，接下来我们就开始写代码，让播放器早点运行起来吧！


三、写播放器界面 - HTML


这里强调一下，如果代码中出现 echo "\\"state\\":\\"wrong\\",";这样的两个一起的反斜杠，那是markdown 编辑器自动加上去的，只有一个反斜杠，用来转义引号的，请把多余的去掉。


我们先用 HTML 写出我们播放器的界面，右键 index.html 选择打开方式 gedit 打开，可以按住 ctrl+鼠标滚轮调整字体的大小。


下图是我们的播放器布局。


[image: enter image description here]


大家可以看到，总共就两块，左边显示歌词，右边显示列表，所以我们可以用一个 DIV 来包含显示歌词，用一个 DIV 显示列表，而且让他们分列排。
然后当前的歌词会变大，但是不管播放到哪里，当前歌词都是在一个地方，也就是根据时间把当前歌词定位到固定的地方，从而实现了同步。一句
歌词就是一个 p 标签，设置 p 标签的样式，让当前歌词突出显示，就可以实现效果了。


index.html


<!DOCTYPE html>
<html lang="zh-CN">
<head>
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8">
    <title>歌词播放器</title>
    <script src="jquery-1.11.0.js"></script>
    <script src="play.js"></script>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="play.css">
</head>
<body>
    <img src="http://lansky-forum.stor.sinaapp.com/bg/5.jpg" id="bg">
    <!--播放器的大背景图，这里由于虚拟机下载文件不便，且是临时的，所以用的是网络图片，是我的服务器，大家可以
    在浏览器粘贴地址下载这些图片，以便脱机使用，也可以使用自己的图片代替，立马变成自己的风格专属播放器-->
    <div id="play_border">
    <!--播放器的边框-->
        <p>
            <audio src="mp3/冯绍峰 - 百年轮回.mp3" id="media" autoplay="autoplay"></audio>
            <!--html5里面的音频播放标签，src是播放地址，只要改变src地址就可以播放不同的歌曲
            autoplay属性是自动播放，只要缓冲一定长度就可以自动播放-->
        </p>
        <div id="lrc_border">
        <!--显示歌词用的-->
            <div id="lrc_move"></div>
            <!--里面填写歌词内容，显示歌词移动效果的-->
        </div>
        <p id="button">
            <rowspan onclick="play()" id="play">Play</rowspan>
            <rowspan onclick="stop()">stop</rowspan>
            <!--两个控制按钮，onclick="play()" 表示当点击这个元素的时候，执行play()这个函数，这个函数
            等下在play.js中会定义-->
        </p>
        <img src="http://lansky-forum.stor.sinaapp.com/bg/p1.jpg" id="process_img" />
        <!--显示播放进度的图片，根据已播放的比例移动相应的距离-->
    </div>
    <div id="list">
        <!--用来显示歌曲列表的-->
    </div>

</body>
</html>



编写完后保存文件，虚拟机里面打不出中文，这些注释可以选择不用写进去，至于 <audio src="mp3/冯绍峰 - 百年轮回.mp3" 这里的
中文，可以打开我们项目里面的mp3文件夹，然后选择歌曲，右键 重命名，粘贴到这里去。


四、让播放器更漂亮 - CSS


打开 play.css ，为我们的播放器编写 css 样式。


play.css


*{
    border: 0;
    padding: 0;
    margin: 0;
}
/* *是通配符，所有的元素都会被选择到，防止浏览器加上默认的样式 */
body{
    width: 100%;
    height: 100%;
    overflow: hidden;
}
/* 我们把宽度和高度都设为100%，这样会根据浏览器宽度和高度自动调整
   overflow：hidden 表示超出边界的元素会被隐藏*/
#bg{
    position: absolute;
    width: 100%;
    height: 100%;
}
/* 设置背景图为绝对定位，宽度和高度自动适应屏幕大小 */



然后我们再为播放器边框编写样式，就是下面这部分：


#play_border{
            position: absolute;
            width: 73%;
            height: 97.6%;
            top: 1%;
            left: 0.5%;
            border-radius: 5px;
            border: 2px solid #777;
            box-shadow: 0px 0px 25px #777;
        }
        /* border-radius:是圆角属性，使用它很容易做出圆角效果，它的值是圆角的半径*/
        #play_border p{
            text-align: center;
        }
        #lrc_border{
            position: relative;
            overflow: hidden;
            padding: 10px;
            width: 90%;
            height: 80%;
            top: 1%;
            margin: 0 auto;
            border-radius: 5px;
            transition: 2s;
        }
        /* 这是控制歌词显示位置的，这里也使用了overflow:hidden，因为我们里面的
        歌词向上移动的时候会超出这个边界，所以让超出的部分隐藏，既不可见，这样
        就实现了歌词往上滚动的效果，你可以控制这个DIV的定位，让歌词在不同的地方显示*/
        #lrc_border p{
            position: relative;
            text-align: center;
            margin: 15px 2px 15px 2px;
        }
        #lrc_move{
            position: relative;
            margin: 0 auto;
            width: 100%;
            transition: 1s;
            top: 100px;
        }
        /*这个DIV是真正写歌词的，一句歌词就是一个p标签，全部放到这里面
        transition:1s 也是css3的属性，它的作用是让属性值过渡改变，比如当你
        把top从0px变为100px的时候，如果不使用这个属性，则立马就改变了，使用了
        这个属性后，top会从0px开始，在1s的时间内慢慢改变，所以就产生了慢慢
        往下移动的效果*/
        #lrc_move p{
            transition: 1s;
            font-size: 20px;
            font-family: "宋体";
            text-shadow: 0px 0px 5px #555;
        }
        /*设置歌词文字的属性，text-shadow:0px 0px 5px #555;这也是css3属性，用来设置文字
        阴影，前两个参数是阴影的top,left的偏移值，以文字为基准，第三个是模糊半径，半径越大，阴影越模糊，最后一个
        参数是阴影的颜色*/
        #button{
            position: relative;
            top: 30px;
            height: 80px;
        }
        #button rowspan{
            text-decoration: none;
            display: inline-block;
            transition: 2s;
            cursor: pointer;
            opacity: 0.3;
            width: 70px;
            height: 40px;
            font-weight: bold;
            font-size: 30px;
            color: white;
            text-shadow: 0 0 15px #333;
        }
        /*opacity:0.3是透明度，设置元素的透明度，值为0到1，可以用小数*/
        #button rowspan:hover{
            transition: 2s;
            opacity: 0.8;
              color: #ddd;
        }
        /*这是伪类，就是当鼠标悬停在元素上面时，用这里的属性替换原来的属性，移开的时候又会变为原来的属性*/



好了，我们显示歌词部分的做好了，还有一个显示歌曲列表的：


#list{
    position: absolute;
    overflow: auto;
    width: 25%;
    height: 97.6%;
    top: 1%;
    right: 0.5%;
    border-radius: 5px;
    border: 2px solid #666;
    box-shadow: 5px 5px 15px 0px #666;
}
/* 这里使用了overflow:auto;这是表示如果内容超出边界，则旁边会出现一个滚动条，可以滚动查看
   我设置定位为绝对定位，且right:0.5%;这样它就会显示在右边，而歌词显示在左边
   box-shadow:5px 5px 15px 0px;是盒子阴影，和text-shadow用法一样*/
#list p{
    font-size: 20px;
    color: #222;
    text-shadow: 2px 2px 5px #999;
    padding-left: 10px;
    cursor: pointer;
    transition: 1s;
}
#list p:hover{
    background-color: white;
    opacity: 0.5;
    transition: 0.15s;
}
/* 同样，我们给列表的p标签加个伪类效果，这样当你鼠标移上去的时候就会有选中的效果 */



最后，我们再给进度条设置一下样式，就大功告成了：


#process_img{
    position: absolute;
    bottom: 0px;
    width: 5%;
    z-index: 999;
    transition: 2s;
}
/* 我们把定位设置成绝对定位，这样方便改变它的位置，才不会影响其他元素的位置 */



编写完后保存文件。样式和布局我们都作好了，现在歌曲也能播放了，下面我们就让他可以显示歌词和切换歌曲，让它听我们的指挥。


五、显示同步歌词和切换歌曲 - JavaScript


现在我们让播放器动起来吧！让它显示同步的歌词。前面已经分析了，在歌曲播放前，我们就把歌词已经排好了，且每句歌词之间的上下间距都是相等的，所以，只要我们知道当前播放的是第几句歌词，我们就知道歌词的偏移量，然后用基准量减去偏移量，当前歌词就会显示在屏幕上了。


再把歌词的字体调一下，就实现了歌词同步。要确定当前播放的是第几句歌词，很简单，我们看一下 lrc 歌词的格式：


[image: enter image description here]


同样，一句歌词就是一行，且前面的是时间，表示这句歌词在什么时间播放。我们可以很容易知道当前播放的时间，用这个时间和 lrc 的时间一比较，
我们就可以得出应该显示哪句歌词了。


好了，思路就是这么简单，让我们开始写代码吧！实现它。打开 play.js：


试想一下我们使用播放器的操作流程，首先，我们打开一个播放器，肯定是先看一下歌曲列表，然后选择一首歌，播放器就加载歌词播放。那么播放器要做的有两件事：一是获取歌曲列表，并显示出来，二是根据播放的歌名去找歌词。所以我们先写获取信息的函数。


play.js


/*这里我们为了代码简洁，清晰明了，也为了提高移植性，方便以后修改，我们把所有的向服务器获取信息
的操作进行封装。method是要调用的函数名称，lyric_name是歌词名或歌曲名，ob是元素的ID，表示获取的信息要显示在哪里
$.ajax({})是jquery的函数，我们可以直接使用它来产生一个Ajax请求，既异步加载数据，不必刷新页面就可以想服务器请求数据。
它有好多参数，下面这些是常用的，也是产生一个Ajax请求所必需的。
我们这里所使用的全是json格式。get方法。
*/
var lrc_data = [];
//存放歌词数据
var animate;                                    //设置歌词动画函数指针
var process;

function get_lyric(method,lyric_name,ob)
{
    $.ajax({
        cache: true,
        type: "GET",
        url: "get_lrc.php?method="+method+"&name="+encodeURI(lyric_name),
        //encodeURI()是系统函数，用来转换URL编码的，因为我们的lyric_name是中文
        //避免在传输过程中乱码，所以用encodeURI编码，它在后端脚本中会自动转换编码，
        //我们不必自己解码，可以直接使用
        async: true,
        dataType: "json",
        success: function(data) {
            if(data.state == "success")
            //data是从服务器获取的数据，所有服务器返回的字符全部在这里，但是不包括头等信息
            //所以，我们想要什么数据，就让服务器输出什么数据，然后对data进行字符串处理就完成
            //了一个Ajax请求，就是这么简单。由于是json格式，所以处理起来很简单。
            //data.state是我们自己定义的变量，表示动作执行成功与否
            {
                if(method == "get_music_list")
                {
                    deal_music_list(data.music_list,ob);
                }else{
                    deal_lyric_data(data.lrc);
                }
                //根据method调用相应的函数来处理结果
            }else{
                alert(data.message);
            }
        },
        error: function(XMLHttpRequest,textStatus,errorThrown) {
                alert(textStatus);
        }
        //Ajax请求失败时执行的函数，
    });
}



第一个函数封装好了，接下来我们编写处理结果的函数：


//处理歌曲列表函数
function deal_music_list(music_list_data,music_list_object)
{
    var music_list_object = document.getElementById(music_list_object);
    var list="";
    for(var i=0; i < music_list_data.length; ++i)
    {
        list+="<p onclick=\"music_change(" + i + ")\" id=\"music" + i + "\">"+music_list_data[i]+"</p>";
    }
    //music_list_object是一个一维数组，这里要做的就是拼成HTML代码。然后插入进去。
    //HTML格式：<p onclick="music_change(1)" id="music1">歌曲名字</p>
    //1表示歌曲的序号，为了方便
    music_list_object.innerHTML = list;
}

//切换歌曲
function music_change(music_id)
{
    stop();
    //先暂停播放，自己定义的函数
    var src = document.getElementById("music"+music_id).innerHTML;
    //获取歌曲名字
    document.getElementById("media").src = "mp3/"+src;
    //改变播放地址
    get_lyric("get_lyric_data",src.split(".")[0]+".lrc","");
    //调用php中的get_lyric_data函数获取歌词
    play();
    //开始播放
}

//处理歌词数据函数
function deal_lyric_data(ajax_lrc_data)
{
    lrc_data.splice(0,lrc_data.length);
    //lrc_data是一个2*n的二维数组，n就是歌词的行数。每次使用前清空这个二维数组，然后再保存新的歌词
    var lrc_list = ajax_lrc_data.split(",");
    //切割歌词字符，返回一个数组，分隔符是","这是我们在php中自己定义的分隔符
    var lrc_length = lrc_list.length;
    var time_min;
    var time_sec;
    for(var i=0; i< lrc_length; ++i)
    {
        time_min = parseInt( lrc_list[i].substr(2,1) )*60*1000;
        time_sec = parseFloat( lrc_list[i].substr(4,5) )*1000;
        //我们为了方便计算判断当前播放的歌词，把秒转换成毫秒，可以精确到毫秒，歌词更精准
        lrc_data.push( [time_min + time_sec,lrc_list[i].substr(10)] );
        //把一句歌词放到数组里面
        if(lrc_data[i][1] == "")
        {
            lrc_data[i][1] = "&nbsp;";
        }
        //如果这句歌词是空的，则用一个HTML实体空格代替
    }
    init_lrc();
    //初始化歌词的，用来把歌词显示出来，在后面定义了这个函数
}

//初始化歌词函数
function init_lrc()
{
    var lrc="";
    var lrc_p="<p id=\"t";
    var lrc_p_end="\">";
    for(var i=0; i< lrc_data.length; ++i)
    {
        lrc+=lrc_p + lrc_data[i][0] + lrc_p_end + lrc_data[i][1] + "</p>";
    }
    //把歌词数据拼接成HTML
    //HTML格式：<p id="t12000">歌词内容</p>
    //12000是刚才处理的时间，毫秒，我们根据这个时间来判断这句歌词是不是正在播放
    document.getElementById("lrc_move").innerHTML = lrc;
}



好了，获取歌曲信息的写好了，获取歌词并显示歌词的也写好了，并且对时间做了处理，全都 HTML 格式化好了。现在我们要做的就是判断当前播放的是哪句歌词，并让他高亮，移到布局的中间来。


function lrc_animate()
{
    if(lrc_data.length != 0)
    {
        var i=0;
        var top=0;
        var lrc_move = document.getElementById('lrc_move');
        var current_time = document.getElementById("media").currentTime*1000;
        //获取audio标签当前播放的时间长度，单位为秒，我们把它转换成毫秒
        for(i=0; i< lrc_data.length; ++i)
        {
            if( current_time < lrc_data[i][0] || ( i == lrc_data.length-1 ) || (current_time >=lrc_data[i][0] && current_time < lrc_data[i+1][0]) )
            {
                break;
            }
            /*
            这就是判断当前播放的是哪句歌词的算法，很简单，就一个if语句，i就是歌词在lrc_data里面的序号
            知道了i，我们就知道歌词的时间，和内容。所以"t"+lrc_data[i][0]就是歌词的id。
            这个判断语句有点长，不过并不难，我们来分析一下
            整体可以分为三部分，第一个是 current_time < lrc_data[i][0]
            第二个是 ( i == lrc_data.length-1 )
            第三个是 (current_time >=lrc_data[i][0] && current_time < lrc_data[i+1][0])
            他们的关系为或||，所以只要有一个条件为真，就会退出for循环
            循环的长度是lrc_data.length 也就是歌词句数的长度，从第一句开始判断，时间是升序的
            第一部分如果current_time < lrc_data[i][0]，则说明时间还没到第一句歌词，那就显示第一句歌词
            第二部分如果( i == lrc_data.length-1 )，则表示循环到最后一句了，那就不用判断了，显示最后一句歌词
            第三部分如果(current_time >=lrc_data[i][0] && current_time < lrc_data[i+1][0])，则时间刚好在
            第i句和第i+1句中间，第i句开始唱了，而第i+1句还没唱，所以显示第i句歌词
            */
        }
        top = 150 - 38*i;
        150px是css中默认设置的初始top,每一句的高度刚好是38px，所以用150-38*i就是当前的top；可以为负数
        document.getElementById("t"+lrc_data[i][0]).style.fontSize = "40px";
        document.getElementById("t"+lrc_data[i][0]).style.color = "red";
        document.getElementById("t"+lrc_data[i][0]).style.textShadow="2px 5px 5px #666";
        //把第i句歌词设置为突出显示，id是前面设置的，t+时间毫秒数
        if(i != 0 )
        {
            document.getElementById("t"+lrc_data[i-1][0]).style.fontSize = "20px";
            document.getElementById("t"+lrc_data[i-1][0]).style.color = "black";
            document.getElementById("t"+lrc_data[i-1][0]).style.textShadow="0px 0px 10px #555";
        }
        //把前一句歌词设置为默认样式
        lrc_move.style.top = top+"px";
        //显示歌词的DIV设置top，就会往上移，歌词永远在中间
    }
}



上面就是判断当前播放歌词并且让歌词一直居中显示的所有代码了，这是本播放器的重点代码，这个效果实现了，其他一些效果都非常容易，可以自己定制其他的功能，让播放器实现更多功能。下面我们再写一个播放，暂停，处理一下时间进度函数就可以了。


//处理进度条函数
function deal_process_time()
{
    var width = document.getElementById("play_border").offsetWidth - document.getElementById("process_img").offsetWidth;
    //因为我们的进度条图片的宽度有点大，所以把整体长度减去图片的长度，就是进度条的长度
    var media = document.getElementById("media");
    var currentTime = media.currentTime;
    //获取当前播放时间，单位为秒，是小数
    var length = media.duration;
    //获取歌曲总时间，单位为秒
    document.getElementById("process_img").style.left=width*(currentTime/length)+"px";
    //用进度条总长度*(已播放时间和总时间的比例)，就是进度条的当前left
}

//播放函数
function play()
{
    lrc_animate();
    //先执行一次歌词动画函数，初始化一下变量
    animate = setInterval(lrc_animate,100);
    //开启动画，每隔100毫秒执行一次函数
    process = setInterval(deal_process_time,100);
    //开启进度条动画
    document.getElementById("media").play();
    //让audio开始播放，play()是audio标签的系统函数，和我们自己定义的play不是同一个
}

//暂停函数
function stop()
{
    clearInterval(animate);
    //暂停歌词动画，也就是清楚定时执行
    clearInterval(process);
    //同上
    document.getElementById("media").pause();
    //暂停播放
}

//最后，页面加载的时候初始化一下，默认播放歌曲
window.onload=function()
{
    get_lyric("get_lyric_data","冯绍峰 - 百年轮回.lrc","");
    get_lyric("get_music_list","","list");
    play();
}



好了，play.js文件到此就写完了。现在，我们最后再用php把歌词内容和歌曲列表传给js就完成了。


六、把歌词内容和歌曲列表传给前端 js


到这里，我们布局写好了，样式也有了，控制代码也完成了，播放器到这里其实就可以运行了，但是它只能播放固定的一首歌，也没法显示歌词，js 也会报错，因为前面我们写了 Ajax 请求，没有后端完成，这个 Ajax请求无法完成。js 是无法读取本地文件的，所以我们需要写个 php 脚本来把相应的歌词内容发给 js。很简单，几十行代码轻松搞定，我们把它做成一个接口形式，方便修改。


打开 get_lrc.php 文件，编写代码


get_lrc.php


<?php

//首先就要记得写好这个标记，因为它告诉Apache这是动态脚本，要不然就无法执行了
//一开始我们就先发送一个头，设置字符编码，编码问题一定要非常注意，我们这个脚本是运行在Linux系统下的，
//如果要运行在windows下，则需要修改一个地方，稍后会详细讲解
header('content="text/html;charset=utf-8"');
$lrc_file_name = $_GET['name'];
$method = $_GET['method'];
//获取传过来的参数，既要调用的方法和歌词名字

if($method == "get_lyric_data"){                //获取指定歌词名的歌词内容
    if($lrc_file_name == "")
    {
        echo "{";
        echo "\"state\":\"wrong\",";
        //表示操作的结果状态
        echo "\"message\":\"no lrc filename\"";
        //操作执行结果的信息
        echo "}";
        //这里我们是手动拼接json格式字符串，前面将js的时候就讲了，拼接json的时候一定要非常仔细
        //特别是对双引号和换行的转义，一不小心就会出错,如果json格式错误，js会报parseError错误。
        //这个时候就要仔细检查了
    } else{
        $path="mp3/".$lrc_file_name;
        //$path=iconv("utf-8", "gb2312", $path);
        //这个函数的作用是把$path从“uft8”转换成"bg2312"编码，然后返回转换后的字符串
        //如果是在window下服务器运行，则需要把$path从utf-8转换成bg2312编码
        //因为window默认字符集是bg2312，而我们网页上用的是utf-8，要不然php将找不到文件
        if( file_exists($path) )
        {
            $file = fopen($path, "r");
            $lrc_data="";
            while (!(feof($file)))
            {
                $text=fgets($file);
                $text=preg_replace("/\n/","", $text);
                //preg_replace()是正则替换，/\n/是正则表达式，函数作用是用第二个参数去
                //替换正则匹配的结果，在这里的作用就是把$text的换行替换成“”,也就是空字符
                //因为使用json传送歌词，而json格式不允许包含换行符，不然会报错
                //注意：window下和Linux下的换行是不同的，window下是\r\n，而Linux是\n，
                //所以这里要注意不同的环境要相应的改动一下
                $lrc_data=$lrc_data.$text.",";
            }
            fclose($file);
            echo "{";
            echo "\"state\":\"success\",";
            echo "\"message\":\"all have done\",";
            echo "\"lrc\":\"".$lrc_data."\"";
            echo "}";
        }else{
            echo "{";
            echo "\"state\":\"success\",";
            echo "\"message\":\"can not open file\",";
            echo "\"lrc\":\"          暂时没有歌词 稍后我会添加 sorry\"";
            //注意"暂时"前面有10个空格，当没有歌词的时候就把这句当作歌词，但是js处理的时候会截取前10个来处理时间，所以用10个空格代替
            echo "}";
        }
    }
}else if($method == "get_music_list"){        //获取所有歌曲列表
    $dir="./mp3";
    //你存放MP3和歌词的目录
    $handle=opendir($dir);
    //PHP遍历文件夹下所有文件 
    $list = array();
    //定义用于存储文件名的数组
    while (false !== ($file = readdir($handle)))
    {
        if ($file!="." && $file!=".." && (substr($file,-3)=="mp3" || substr($file,-3)=="ogg") ){
            //这里我们只要mp3和ogg文件，并且过滤掉.和..，它们分别表示下一级目录和上一级目录
            $list[] = $file;
            //将文件名保存到list数组
        }
    }
    closedir($handle);
    echo "{";
    echo "\"state\":\"success\",";
    echo "\"music_list\":[";
    $list_length = count($list);
    for ($i=0; $i < $list_length; $i++) { 
        //echo "\"".iconv("gb2312", "utf-8", $list[$i])."\"";
        echo "\"".$list[$i]."\"";
        //注意，如果系统默认字符集不是utf-8，需要把$list[$i]转换成utf-8编码
        //比如你是在window下服务器运行的，就要加上这句了，不然会乱码
        if($i != ($list_length-1) )
            echo ",";
        //最后一个元素不要加上逗号，不然json格式会报错
    }
    echo "]";
    echo "}";
}else{                                                //给的method参数不符
    echo "{";
    echo "\"state\":\"wrong\",";
    echo "\"message\":\"no such method\"";
    echo "}";
}

?>



好了，所有代码都已经完成了。现在再确认一下代码有没有错误，文件目录是否正确。确认无误后，就打开浏览器，输入：localhost/play/index.html


就可以看到播放器了。点击右边的歌曲列表可以切换歌曲。把 mp3 和 lrc 文件一起放到 mp3/ 目录下，可以自动识别歌曲。lrc 文件名要和歌曲名一模一样，注意 lrc 歌词文件内容格式要一致，
格式是 ：


[00:01.12] 歌词内容



可以自己打开查看一下，如果前面有其他的内容，请手动去掉，不然可能会报错。


这里要说明一下，本实验环境中的Firefox无法播放mp3歌曲，所以歌词不会走，大家可以在自己的机器上下载 chrome 浏览器来体验。


七、作业思考


项目涉及的内容比较多，建议多理解消化；你也可以尝试自己修改样式。


第 2 节 win 一键安装服务器


一、实验说明


上次实验我们做了一个炫酷的播放器，但是很遗憾，虚拟机的环境不支持 MP3 播放，所以不能看到效果。同时虚拟机也是暂时用的，不能保存数据，如果每次对播放器做了修改，都要重新部署代码，那得多烦啊。所以本次实验就教大家如何在自己的 window 电脑上安装服务器。这样，大家就可以随时在自己电脑上使用播放器了。


还可以让你的播放器在局域网也能访问，大家也可以在线听歌曲了。


>如果你在学习过程中遇到问题，或是本项目代码无法在你电脑运行，又或者你有更好的想法，或是你发现了本代码的 bug，都可以随时发邮件和我取得联系，大家一起学习进步，我的邮箱：1260022720@qq.com，请注明 @实验楼的朋友。


二、项目实战


1. 下载服务器软件


首先下载服务器软件，这里我们使用集成的服务器软件，一键全部安装，省去了手动配置的步骤，还不易出错。对新手来说很容易使用。


（1）XP


如果你的系统是xp的，请下载 xampp-win32-1.8.1-VC9-installer 或 V1.8.1 以前版本的，因为从 php5.5 开始，已经不支持 xp 系统了。


（2）Win7 及以上


win7 或以上系统的用户请直接下载 xampp-win32-1.8.3-VC11-installer 最新版。
点击上面的链接直接下载，哪个版本都可以，只要可以安装在你系统上。


2. 安装服务器


打开刚刚下载的软件，双击运行。全部设置为默认，一直下一步就可以了。如果你更改了这些设置，可能会运行有问题。


注意！安装路径不要改，默认是 C 盘，除非你对本软件很熟悉。我还是建议大家全部默认安装好了。


安装好软件之后打开软件，你会看到如下的界面：


[image: 图片描述信息]


点击 Apache 右边的 start 按钮，看到如下的提示，就说明启动服务器了。php 已经集成在 Apache 里面了，所以只要启动 Apache 一个服务就可以运行我们的播放器了。


[image: 图片描述信息]


好了，现在我们再确定下你的服务器是否启动成功。打开 Chrome 或 Firefox 浏览器，如果你使用别的浏览器也是可以的。不过要获得本播放器的最佳使用体验和全部效果，建议你还是选择 Chrome。在地址栏输入 localhost 按回车，如果你看到如下的欢迎页面，恭喜你，你的服务器启动成功了。


[image: 图片描述信息]


3. 部署播放器


万事俱备，只欠播放器代码。现在把我们的播放器代码全部复制到服务器目录下面，部署就完成了。打开软件，点击最右边的 explore 按钮，打开服务器目录，然后进入 htdocs 文件夹，现在把我们的播放器整个 play文件夹复制到这里。就全部安装好了。


[image: 图片描述信息]


三、最重要的一步


现在全部工作都完成了，就差最后一小步了。上次实验我们说了，要在 window 服务器下运行，需要更改两句代码，解决字符编码的问题。只要更改 get_lrc.php 一个文件就可以了。


下面是更改后的 get_lrc.php：


<?php
header('content="text/html;charset=utf-8"');
$lrc_file_name = $_GET['name'];
$method = $_GET['method'];

if($method == "get_lyric_data"){                //获取指定歌词名的歌词内容
    if($lrc_file_name == "")
    {
        echo "{";
        echo "\"state\":\"wrong\",";
        echo "\"message\":\"no lrc filename\"";
        echo "}";
    } else{
        $path="mp3/".$lrc_file_name;
        $path=iconv("utf-8", "gb2312", $path);
        //这个函数的作用是把$path从“uft8”转换成"bg2312"编码，然后返回转换后的字符串
        //如果是在window下服务器运行，则需要把$path从utf-8转换成bg2312编码
        //因为window默认字符集是bg2312，而我们网页上用的是utf-8，要不然php将找不到文件
        if( file_exists($path) )
        {
            $file = fopen($path, "r");
            $lrc_data="";
            while (!(feof($file)))
            {
                $text=fgets($file);
                $text=preg_replace("/\n/","", $text);
                $text=preg_replace("/\r\n/","", $text);
                //preg_replace()是正则替换，/\n/是正则表达式，函数作用是用第二个参数去
                //替换正则匹配的结果，在这里的作用就是把$text的换行替换成“”,也就是空字符
                //因为使用json传送歌词，而json格式不允许包含换行符，不然会报错
                //注意：window下和Linux下的换行是不同的，window下是\r\n，而Linux是\n，
                //所以这里要注意不同的环境要相应的改动一下
                $lrc_data=$lrc_data.$text.",";
            }
            fclose($file);
            echo "{";
            echo "\"state\":\"success\",";
            echo "\"message\":\"all have done\",";
            echo "\"lrc\":\"".$lrc_data."\"";
            echo "}";
        }else{
            echo "{";
            echo "\"state\":\"success\",";
            echo "\"message\":\"can not open file\",";
            echo "\"lrc\":\"          暂时没有歌词 稍后我会添加 sorry\"";
            echo "}";
        }
    }
}else if($method == "get_music_list"){        //获取所有歌曲列表
    $dir="./mp3";
    //你存放MP3和歌词的目录
    $handle=opendir($dir);
    //PHP遍历文件夹下所有文件 
    $list = array();
    //定义用于存储文件名的数组
    while (false !== ($file = readdir($handle)))
    {
        if ($file!="." && $file!=".." && (substr($file,-3)=="mp3" || substr($file,-3)=="ogg") ){
            //这里我们只要mp3和ogg文件，并且过滤掉.和..，它们分别表示下一级目录和上一级目录
            $list[] = $file;
            //将文件名保存到list数组
        }
    }
    closedir($handle);
    echo "{";
    echo "\"state\":\"success\",";
    echo "\"music_list\":[";
    $list_length = count($list);
    for ($i=0; $i < $list_length; $i++) { 
        echo "\"".iconv("gb2312", "utf-8", $list[$i])."\"";
        //echo "\"".$list[$i]."\"";
        //注意，如果系统默认字符集不是utf-8，需要把$list[$i]转换成utf-8编码
        //比如你是在window下服务器运行的，就要加上这句了，不然会乱码
        if($i != ($list_length-1) )
            echo ",";
    }
    echo "]";
    echo "}";
}else{                                                //给的method参数不符
    echo "{";
    echo "\"state\":\"wrong\",";
    echo "\"message\":\"no such method\"";
    echo "}";
}

?>



我们改了三处地方。


第一处在 15 行：//$path=iconv("utf-8", "gb2312", $path); 我们把它前面的注释（也就是前面的//）去掉，这样就会把 path 转换为 gb2312 编码，php 就能找到这个文件了。


第二处在 23 行：$text=preg_replace("/\n/","", $text); 我们在它下面增加了一句：$text=preg_replace("/\r\n/","", $text); 因为有的歌词文件是在 Linux 环境下
编辑的，有的可能是在 window 下编辑的，为了保证所有可能性，我们把所有的都过滤掉。


第三次是 59 行和 60 行：


//echo "\"" iconv("gb2312", "utf-8", $list[$i])."\"";
echo "\"".$list[$i]."\"";



我们把 59 行的注释去掉，给 60 行添加注释


echo "\"".iconv("gb2312", "utf-8", $list[$i])."\"";
//echo "\"".$list[$i]."\"";



这样就可以了。大家要仔细对照上面的代码，字符编码问题最头疼了，也是最麻烦的问题之一。出现了问题后大家可以自己尝试调试，比如最有效的就是把变量输入，看是不是预期的变量值。对付编码问题也只能这样了。


四、大功告成


在浏览器输入


localhost/play/index.html



就可以看到播放器，大家把歌词和歌曲文件全部放到 mp3 文件夹中就可以全部读取出来了。


HTML5两步实现拼图游戏

            使用HTML5和css3实现的九宫格拼图游戏。先告诉你：只要两步。只要两步既可以实现炫酷的效果和动画。详细的讲解，让你清楚地知道每一句代码的作用。


第 1 节 HTML5 两步实现拼图游戏


一、实验说明


1. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到桌面上的程序：



	gedit：非常好用的编辑器，本课程将使用这个编辑器编写代码


	Firefox：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可




2. 环境使用


双击打开 gedit 编辑器，按照下面的实验说明编写实验所需的代码及文件，然后保存


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


本课程中的所有源码可以通过以下方式下载：


http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/puzzle



3. 实验介绍


九宫格拼图相信大家都玩过了，看似简单，但其实不简单。特别是当你要做出这个游戏的时候。在以前，写程序是程序员的专利，只有他们才能做出一个软件来。但是现在不同了。科技的进步和经济的发展，使得每个人都可以使用计算机。特别是 HTML5 和 CSS3 的流行，使得制作一个基本的游戏变得简单。


下面我们就来做一个九宫格拼图。它的玩法是移动空格块旁边的方块，使得它们按照方块上面标的数字顺序排好。下面是我们的最终效果。


[image: 图片描述信息]


[image: 图片描述信息]


二、设计思路


根据上面的效果图来观察思考，我们要做的就是设置一个大 DIV 用来包裹里面的小 DIV，然后在里面设置 8 个小 DIV，从 1 开始给他们编号。右边设置两个按钮，点击开始的时候开始计时，完成拼图后停止计时，并弹出一个框，提示完成了。重来按钮是当用户觉得当前有难度的时候，点击重来可以重新开始一个新的拼图，把所有方块打乱顺序，然后开始计时。


我们的重点就是当鼠标点击其中一个方块时，要判断当前方块是否可移动，如果可移动，则移动到相应的位置，如不可移动，则不做任何事。当移动完一块后，要判断是否完成拼图。


我们把那个大 DIV 想象成一个盒子，它有九个位置，从 1 开始，到9编号，他们的位置和编号都是不会变的。把里面的 8 个小 DIV 想象成 8 个小盒子，给他们设置 top 和 left 就可以控制他们的位置。每个小 DIV 从 1 开始到 8 编号。他们的位置是可以随意改变的。所以当小 DIV 的编号和大 DIV 的编号全部重合时，就完成了拼图。


所以重点就只有一个了。那就是如何判断是否可移动。这个也简单。我们设置一个一维数组变量，用来保存大 DIV 它里面装的小 DIV 的编号。如果大 DIV 没有小方块，也就表面它是空白块，那么就设为 0。如果当前大 DIV 有小 DIV，那就设置为小 DIV 的编号。然后再设置一个二维数组变量，用来保存大 DIV 的可移动编号。也就是保存这个大 DIV 它所有的可去的位置。比如大 DIV 编号为 2 的，它只能向 1号，3号，5号这三个方向移动。又比如 5，它能向 2、4、6、8 这四个方向移动。我们循环遍历这个变量，如果对应的方向它
没有方块，也就是值为 0，那么它就可以往这个方向移动了。


三、编写布局 - HTML


在桌面上右键，新建空白文档。新建一个 puzzle.html 文件。然后右键，选择 打开方式 --> gedit。当然你们使用其它编辑软件也是可以的，全凭个人爱好。开始编写布局文件。


puzzle.html


<!doctype html>
<html lang="zh-CN">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Puzzle</title>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="puzzle.css">
    <script type="text/javascript" src="puzzle.js"></script>
</head>
<body>
    <div id="container">
    <!--最外面的DIV，用来包含里面的结构-->
        <div id="game">
        <!--游戏区，也就是大DIV方块-->
            <div id="d1" onclick="move(1)">1</div>
            <!--小DIV，也就是8个小方块。当点击的时候执行move()函数，参数是显示的编号，这样我们就知道点击了那个方块-->
            <div id="d2" onclick="move(2)">2</div>
            <div id="d3" onclick="move(3)">3</div>
            <div id="d4" onclick="move(4)">4</div>
            <div id="d5" onclick="move(5)">5</div>
            <div id="d6" onclick="move(6)">6</div>
            <div id="d7" onclick="move(7)">7</div>
            <div id="d8" onclick="move(8)">8</div>
        </div>
        <div id="control">
        <!--游戏控制区-->
            <p>
                <rowspan id="timeText">总用时</rowspan>
                <rowspan id="timer"></rowspan>
            </p>
            <!--显示游戏时间区域-->
            <p>
                <rowspan id="start" onclick="start()">开始</rowspan>
                <rowspan id="reset" onclick="reset()">重来</rowspan>
            </p>
            <!--显示控制按钮区域-->
        </div>
    </div>
</body>
</html>



布局文件就写完了。这里为了简化逻辑，更易编写代码，我们把所有操作都封装了。只要执行move(2)，就是点击了编号为2的小方块，后面的一系列操作都完成了。


四、编写样式 - CSS


布局写完了，现在我们为游戏编写样式，使得它更漂亮。在这一步，大家就可以自己自由发挥了，你可以写出自己的风格，让游戏更漂亮。也可以添加更多的元素来装饰你的游戏。但是注意了，游戏 DIV 的大小如果改变了，一定要记得修改 js 代码，稍后我们会详细讲解。


puzzle.css


*{
    padding: 0;
    margin: 0;
    border: 0;
}
/* *是通配符，给所有的元素去掉默认样式，因为有的浏览器会默认加上一些样式，这可能会给布局带来问题 */
body{
    width: 100%;
    height: 100%;
}
/* 给body设置100%的高度和宽度，这样就会根据浏览器屏幕大小自动适配 */
#container{
    position: relative;
    width: 620px;
    height: 450px;
    margin: 0 auto;
    margin-top: 100px;
    border-radius: 1px;
}
/* 这是包裹所有元素的DIV，给他设置620px的宽和450px的高，这个大小可以设置为更大，但是不能小，至少要能包含里面所有的元素 */
#game{
    position: absolute;
    width: 450px;
    height: 450px;
    border-radius: 5px;
    display: inline-block;
    background-color: #ffe171;
    box-shadow: 0 0 10px #ffe171;
}
/* 这是游戏区的DIV，这个大小是计算出来的，取决于你的小方块的大小。这里我们设置小方块的大小为150px 150px，所以这个大小是150px*3，为450px */
#game div{
    position: absolute;
    width: 149px;
    height: 149px;
    box-shadow: 1px 1px 2px #777;
    background-color: #20a6fa;
    color: white;
    text-align: center;
    font-size: 150px;
    line-height: 150px;
    cursor: pointer;
    -webkit-transition: 0.3s;/*浏览器前缀，兼容其他浏览器 chrome*/
       -moz-transition: 0.3s;/*firefox*/
        -ms-transition: 0.3s;/*ie*/
         -o-transition: 0.3s;/*opera*/
            transition: 0.3s;
}
/* 这就是小方块的大小了，定位为绝对定位，这样改变位置不会影响其他元素的位置。宽高都是149px。注意了，我们还设置了box-shadow:1px 1px 2px #777 ；
它还有边框阴影，所以149px 加上边框1px，它的总宽度是150px 下面的transition：0.3s是设置过渡时间，这是css3的属性，它会让属性改变呈现过渡动画，所以
当我们改变方块的位置时，它会有一个动画，我们不必自己编写动画函数，这回让你疯狂*/
#game div:hover{
    color: #ffe171;
}
/*给方块设置鼠标悬停动画，当鼠标悬停在元素上面时，会用这里的属性替换上面的属性，移开后又会变为原来的，这里我们是把字体颜色改变*/
#control{
    width: 150px;
    height: 450px;
    display: inline-block;
    float: right;
}
/*控制区，display:inline-block会让元素呈现块状元素的特性，使得可以改变大小，同时也会具有行内元素的特性，使得不会占据一行空间，float:right让元素浮动到
右边*/
#control rowspan{
    height: 25px;
    font-size: 20px;
    color: #222;
    margin-top: 10px;
}
/*设置控制区按钮的共同样式*/
#start{
    display: inline-block;
    font-size: 28px;
    width: 100px;
    height: 28px;
    background-color: #20a6fa;
    color: #ffe171;
    text-shadow: 1px 1px 2px #ffe171;
    border-radius: 5px;
    box-shadow: 2px 2px 5px #4c98f5;
    text-align: center;
    cursor: pointer;
}
/*给start按钮设置属性。cursor:pointer属性让鼠标移到元素上面时会显示不同的鼠标形状，pointer是手型*/
#reset{
    display: inline-block;
    font-size: 28px;
    width: 100px;
    height: 28px;
    background-color: #20a6fa;
    color: #ffe171;
    text-shadow: 1px 1px 2px #ffe171;/*字体阴影*/
    border-radius: 5px;/*圆角属性*/
    box-shadow: 2px 2px 5px #4c98f5;/*盒子阴影*/
    text-align: center;/*文字居中*/
    cursor: pointer;
}
/*给Reset按钮设置属性*/
#d1{
    left: 0px;
}
#d2{
    left: 150px;
}
#d3{
    left: 300px;
}
#d4{
    top: 150px;
}
#d5{
    top: 150px;
    left: 150px;
}
#d6{
    top: 150px;
    left: 300px;
}
#d7{
    top: 300px;
}
#d8{
    left: 150px;
    top: 300px;
}
/*这是预先给每个小方块按照顺序排好位置*/



好了，样式也编写好了。最后再编写一个 js 控制代码，我们的拼图就可以用了。编写样式的时候大家还是先根据我这里的来，等完成了整个游戏，了解游戏逻辑的时候你们再自己发挥想象力去更改样式，不然可能会出现未知的错误。


五、控制代码 - JavaScript


同样在桌面新建 puzzle.js 文件。打开文件并编辑代码：


puzzle.js 


var time=0;
//保存定时时间
var pause=true;
//设置是否暂停标志，true表示暂停
var set_timer;
//设置定时函数
var d=new Array(10);
//保存大DIV当前装的小DIV的编号
var d_direct=new Array(
        [0],//为了逻辑更简单，第一个元素我们不用，我们从下标1开始使用
        [2,4],//大DIV编号为1的DIV可以去的位置，比如第一块可以去2,4号位置
        [1,3,5],
        [2,6],
        [1,5,7],
        [2,4,6,8],
        [3,5,9],
        [4,8],
        [5,7,9],
        [6,8]
    );
//保存大DIV编号的可移动位置编号
var d_posXY=new Array(
        [0],//同样，我们不使用第一个元素
        [0,0],//第一个表示left,第二个表示top，比如第一块的位置为let:0px,top:0px
        [150,0],
        [300,0],
        [0,150],
        [150,150],
        [300,150],
        [0,300],
        [150,300],
        [300,300]
    );
//大DIV编号的位置
d[1]=1;d[2]=2;d[3]=3;d[4]=4;d[5]=5;d[6]=6;d[7]=7;d[8]=8;d[9]=0;
//默认按照顺序排好，大DIV第九块没有，所以为0，我们用0表示空白块

function move(id){
    //移动函数，前面我们已将讲了
    var i=1;
    for(i=1; i<10; ++i){
        if( d[i] == id )
            break;
    }
    //这个for循环是找出小DIV在大DIV中的位置
    var target_d=0;
    //保存小DIV可以去的编号，0表示不能移动
    target_d=whereCanTo(i);
    //用来找出小DIV可以去的位置，如果返回0，表示不能移动，如果可以移动，则返回可以去的位置编号
    if( target_d != 0){
        d[i]=0;
        //把当前的大DIV编号设置为0，因为当前小DIV已经移走了，所以当前大DIV就没有装小DIV了
        d[target_d]=id;
        //把目标大DIV设置为被点击的小DIV的编号
        document.getElementById("d"+id).style.left=d_posXY[target_d][0]+"px";
        document.getElementById("d"+id).style.top=d_posXY[target_d][1]+"px";
        //最后设置被点击的小DIV的位置，把它移到目标大DIV的位置
    }
    //如果target_d不为0，则表示可以移动，且target_d就是小DIV要去的大DIV的位置编号
    var finish_flag=true;
    //设置游戏是否完成标志，true表示完成
    for(var k=1; k<9; ++k){
        if( d[k] != k){
            finish_flag=false;
            break;
            //如果大DIV保存的编号和它本身的编号不同，则表示还不是全部按照顺序排的，那么设置为false，跳出循环，后面不用再判断了，因为只要一个不符，就没完成游戏
        }
    }
    //从1开始，把每个大DIV保存的编号遍历一下，判断是否完成
    if(finish_flag==true){
        if(!pause)
            start();
        alert("congratulation");
    }
    //如果为true，则表示游戏完成，如果当前没有暂停，则调用暂停韩式，并且弹出提示框，完成游戏。
    //start()这个函数是开始，暂停一起的函数，如果暂停，调用后会开始，如果开始，则调用后会暂停
}

function whereCanTo(cur_div){
    //判断是否可移动函数，参数是大DIV的编号，不是小DIV的编号，因为小DIV编号跟可以去哪没关系，小DIV是会动的
    var j=0;
    var move_flag=false;
    for(j=0; j<d_direct[cur_div].length; ++j){
        //把所有可能去的位置循环遍历一下
        if( d[ d_direct[cur_div][j] ] == 0 ){
            move_flag=true;
            break;
        }
        //如果目标的值为0，说明目标位置没有装小DIV，则可以移动，跳出循环
    }
    if(move_flag == true){
        return d_direct[cur_div][j];
    }else{
        return 0;
    }
    //可以移动，则返回目标位置的编号，否则返回0，表示不可移动
}

//定时函数，每一秒执行一次
function timer(){
    time+=1;//一秒钟加一，单位是秒
    var min=parseInt(time/60);//把秒转换为分钟，一分钟60秒，取商就是分钟
    var sec=time%60;//取余就是秒
    document.getElementById("timer").innerHTML=min+"分"+sec+"秒";//然后把时间更新显示出来
}

//开始暂停函数
function start(){
    if(pause){
        document.getElementById("start").innerHTML="暂停";//把按钮文字设置为暂停
        pause=false;//暂停表示设置为false
        set_timer=setInterval(timer,1000);//启动定时
        //如果当前是暂停，则开始
    }else{
        document.getElementById("start").innerHTML="开始";
        pause=true;
        clearInterval(set_timer);
    }
}

//重置函数
function reset(){
    time=0;//把时间设置为0
    random_d();//把方块随机打乱函数
    if(pause)//如果暂停，则开始计时
        start();
}

//随机打乱方块函数，我们的思路是从第九块开始，随机生成一个数，然后他们两块对调一下
function random_d(){
    for(var i=9; i>1; --i){
        var to=parseInt(Math.random()*(i-1)+1);//产生随机数，范围为1到i，不能超出范围，因为没这个id的DIV
        if(d[i]!=0){
            document.getElementById("d"+d[i]).style.left=d_posXY[to][0]+"px";
            document.getElementById("d"+d[i]).style.top=d_posXY[to][1]+"px";
        }
        //把当前的DIV位置设置为随机产生的DIV的位置
        if(d[to]!=0){
            document.getElementById("d"+d[to]).style.left=d_posXY[i][0]+"px";
            document.getElementById("d"+d[to]).style.top=d_posXY[i][1]+"px";
        }
        //把随机产生的DIV的位置设置为当前的DIV的位置
        var tem=d[to];
        d[to]=d[i];
        d[i]=tem;
        //然后把它们两个的DIV保存的编号对调一下
    }
}

//初始化函数，页面加载的时候调用重置函数，重新开始
window.onload=function(){
    reset();
}



好了，所有代码都已经编写完成了。现在点击桌面上的 puzzle.html 文件，右键用火狐浏览器打开，就能看到效果了。点击上面的方块就可以移动。


五、作业思考


这里说明一下，因为实验中使用的随机打乱方块的算法非常简单，但是存在 bug，有 50% 的概率生成的顺序是无法复原的，这个时候就只能点击重新开始。


因此思考如何实现更健全的算法，让其可以完全复原。


提供一种思路：按照人的方式随机去移动方块，而移动方块的代码已经写好了，直接调用就可以，所以只要自己编写一个函数，让方块移动几十步就可以打乱。而这种方式是一定可以拼回去的。


如果你在学习过程中遇到问题，或是有更好的建议，欢迎和我取得联系，大家一起进步。我的地址是：1260022720@qq.com 请注明@实验楼的朋友


网页版扫雷

            相信大家都玩过windows系统自带的扫雷，今天我们来做一个网页版的扫雷。


第 1 节 网页版扫雷游戏


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名 shiyanlou


2. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到桌面上的程序：



	LX 终端（LXTerminal）: Linux 命令行终端，打开后会进入 Bash 环境，可以使用 Linux 命令



	Firefox：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可



	GVim：非常好用的编辑器，最简单的用法可以参考课程 Vim编辑器





3. 环境使用


使用 GVim 编辑器输入实验所需的代码及文件，使用 LX 终端（LXTerminal）运行所需命令进行操作。


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


本课程中的所有源码可以通过以下方式下载：


http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/js-minesweeper



4. 项目简介


相信大家都玩过 windows 系统自带的扫雷游戏，规则简单但耐玩，你有没有想过自己动手开发一个呢？今天我们来做一个网页版的扫雷，先上一张效果截图：


[image: 图片描述]


您需要具备一定的HTML、CSS、JavaScript 基础，会更容易理解本项目。


二、游戏算法


在开始开发之前，我们先来设计一下游戏算法。


扫雷游戏的规则很简单：


> 游戏面板上有一些格子，每个格子中有一个数字（空白表示数字为 0）或是地雷，格子中的数字表示格子周围格子中地雷的数量。玩家要做的就是把数字格子找出来，时间花的越少越好。


除边界上的格子外，每个格子周围有 8 个格子：上、下、左、右、4 个斜角。所以数字范围是 0~8。


所以我们的算法如下:


> 根据用户选择的难易程度（有初、中、高三个级别，级别越高地雷和格子数量越多），随机产生一定个数的地雷并随机放在格子中。然后遍历格子，计算每个格子中的数字，标记在格子上。玩家左键点击格子时显示格子内容（如果遇到地雷则挑战失败，游戏结束），右键点击格子时标记格子为地雷，真到正确标记所有地雷并打开所有非地雷格子，挑战成功，游戏结束。


小技巧：由于格子中数字范围是 0~8，所以为了便于计算，我们可以把地雷所在的格子中的数字记为9。


三、页面布局


首先我们需要有一个面板来显示游戏信息，包括剩余地雷个数、所用时间、难度级别等。因为格子数量不是固定的，所以我们先不画格子，放在 JS 代码中绘制。


创建 index.html 文件


$ vim index.html



添加如下代码并保存：


<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <meta charset="utf-8" />
    <title>JavaScript版扫雷</title>
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="index.css"/>
</head>
<body>
    <div id="JMS_main" class="main">
        <table id="landmine"></table>
        <div id="operation">
            <div class="tip">剩余雷数：<span class="light red" id="landMineCount">0</span> 个</div>
            <div class="tip">持续时间: <span class="light f60" id="costTime">0</span> 秒</div>
            <fieldset>
                <legend>难度选择：</legend>
                <input type="radio" name="level" id="llevel" checked="checked" value="10" /><label for="llevel">初级（10*10）</label><br />
                <input type="radio" name="level" id="mlevel" value="15" /><label for="mlevel">中级（15*15）</label><br />
                <input type="radio" name="level" id="hlevel" value="20" /><label for="hlevel">高级（20*20）</label><br />
            </fieldset>
            <input type="button" id="begin" value="开始游戏" /><br />
            <div class="tip txtleft">提示：
                <ul>
                    <li>1、点击“开始游戏”游戏开始计时</li>
                    <li>2、游戏过程中点击“开始游戏”将开始新游戏</li>
                </ul>
            </div>
        </div>
    </div>
</body>
</html>



然后需要调整面板上游戏信息的位置，所以创建样式文件 index.css（跟 index.html 在同一目录）:


$ vim index.css



添加如下代码并保存：


.main {
    margin:10px auto;
    padding:20px;
    background:#EEE;
    width:600px;
    zoom:1;
}
    .main table {
        background:#CCC;
        float:left;
    }

        .main table td {
            border:2px outset #EEE;
            font-size:20px;
            width:32px;
            height:32px;
            text-align:center;
            cursor:pointer;
        }

            .main table td:hover {
                background-color:#AAA;
            }
    .main #operation {
        width:180px;
        float:right;
        text-align:center;
    }

.landMine {
    background-image:url(mine.jpg);
    background-position:center;
    background-repeat:no-repeat;
}

.main table td.normal {
    border:2px solid #EEE;
    background-color:#AAA;
}

.main table td.normal:hover {
    background-color:#AAA;
}

.flag {
    background-image:url(flag.jpg);
    background-position:center;
    background-repeat:no-repeat;
}

    .main:after {
        clear: both;
        display: block;
        content: "";
        line-height: 0;
        height: 0;
        visibility:hidden;
    }
.main .tip {
    font-size:14px;
    margin:5px;
}

    .main .tip ul {

    }

        .main .tip ul li {
            margin:5px 0;
            line-height:20px;
        }
.main .light{
    font-size:30px;
}
.main .red {
    color:red;
}
.main .f60 {
    color:#F60;
}
.main input[type=button] {
    padding:2px 10px;
    margin:5px;
    font-size:20px;
    cursor:pointer;
}
    .main .txtleft {
        text-align:left;
    }

.main input[type='radio'],
.main fieldset label {
    cursor:pointer;
}

.main fieldset {
    margin:10px 0;
    line-height:25px;
}



注：文档中 mine.jpg（地雷 icon）和 flag.jpg（标记 icon）可在 http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/js-minesweeper/tree/master/game 这里获取。


完成这步后，在浏览器中打开 index.html，效果如下：


[image: 图片描述]


左边空白处用于显示格子。


四、绘制格子


完成上面的步骤后，下面就要画格子了，为了让代码更清晰，我们把游戏实现部分和调用部分分开，游戏实现部分放在跟 index.html 同目录下的 jms.js 中，游戏调用部分放在同目录下的 index.js 中。


画格子需要传入一些参数，如放格子的表格的id，格子的数量（用行数和列数表示），另外，游戏的其他数据也要进行初始化。


创建 jms.js 文件：


$ vim jms.js



添加如下代码并保存：


//在jms.js中
(function () {
    var JMS = function (id,rowCount,colCount, minLandMineCount, maxLandMineCount) {
        if (!(this instanceof JMS))
            return new JMS(id, rowCount, colCount, minLandMineCount, maxLandMineCount);
        this.doc = document;
        this.table = this.doc.getElementById(id);//画格子的表格
        this.cells = this.table.getElementsByTagName("td");//小格子
        this.rowCount = rowCount || 10;//格子行数
        this.colCount = colCount || 10;//格子列数
        this.landMineCount = 0;//地雷个数
        this.markLandMineCount = 0;//标记的地雷个数
        this.minLandMineCount = minLandMineCount || 10;//地雷最少个数
        this.maxLandMineCount = maxLandMineCount || 20;//地雷最多个数
        this.arrs = [];//格子对应的数组
        this.beginTime = null;//游戏开始时间
        this.endTime = null;//游戏结束时间
        this.currentSetpCount = 0;//当前走的步数
        this.endCallBack = null;//游戏结束时的回调函数
        this.landMineCallBack = null;//标记为地雷时更新剩余地雷个数的回调函数
        this.doc.oncontextmenu = function () {//禁用右键菜单
            return false;
        };
        this.drawMap();
    };

    JMS.prototype = {
        //画格子
        drawMap: function () {
            var tds = [];
            if (window.ActiveXObject && parseInt(navigator.userAgent.match(/msie ([\d.]+)/i)[1]) < 8) {
                var css = '#JMS_main table td{background-color:#888;}',
                    head = this.doc.getElementsByTagName("head")[0],
                    style = this.doc.createElement("style");
                style.type = "text/css";
                if (style.styleSheet) {
                    style.styleSheet.cssText = css;
                } else {
                    style.appendChild(this.doc.createTextNode(css));
                }
                head.appendChild(style);
            }
            for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
                tds.push("<tr>");
                for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
                    tds.push("<td id='m_" + i + "_" + j + "'></td>");
                }
                tds.push("</td>");
            }
            this.setTableInnerHTML(this.table, tds.join(""));
        },
        //添加HTML到Table
        setTableInnerHTML: function (table, html) {
            if (navigator && navigator.userAgent.match(/msie/i)) {
                var temp = table.ownerDocument.createElement('div');
                temp.innerHTML = '<table><tbody>' + html + '</tbody></table>';
                if (table.tBodies.length == 0) {
                    var tbody = document.createElement("tbody");
                    table.appendChild(tbody);
                }
                table.replaceChild(temp.firstChild.firstChild, table.tBodies[0]);
            } else {
                table.innerHTML = html;
            }
        }
    };

    window.JMS = JMS;
})();



上面的代码中，部分代码是为了兼容 IE 浏览器，可忽略。


在 index.js 中的调用代码中，我们需要绑定难度选择按钮的事件，然后调用上面定义的 JMS，开始绘制格子。


创建 index.js 文件：


$ vim index.js



添加如下代码并保存：


//在index.js中
var jms = null,
    timeHandle = null;
window.onload = function () {
    var radios = document.getElementsByName("level");
    for (var i = 0, j = radios.length; i < j; i++) {
        radios[i].onclick = function () {
            if (jms != null)
                if (jms.landMineCount > 0)
                    if (!confirm("确定结束当前游戏？"))
                        return false;
            var value = this.value;
            init(value, value, value * value / 5 - value, value * value / 5);
            document.getElementById("JMS_main").style.width = value * 40 + 180 + 60 + "px";
        }
    }
    init(10, 10);
};

function init(rowCount, colCount, minLandMineCount, maxLandMineCount) {
    var doc = document,
        landMineCountElement = doc.getElementById("landMineCount"),
        timeShow = doc.getElementById("costTime"),
        beginButton = doc.getElementById("begin");
    if (jms != null) {
        clearInterval(timeHandle);
        timeShow.innerHTML = 0;
        landMineCountElement.innerHTML = 0;
    }
    jms = JMS("landmine", rowCount, colCount, minLandMineCount, maxLandMineCount);
}



在 index.html 的 body 结束标记前加上对两个 js 文件的引用：


    <script src="jms.js"></script>
    <script src="index.js"></script>
</body>
</html>



然后在浏览器中打开 index.html，格子已经可以显示出来了，效果如下：


[image: 图片描述]


点击右边的难度选择，可以看到格子的数量变化。


五、游戏初始化


现在，我们开始对游戏初始化，主要分三步：



	把所有格子（代码中用一个数组表示）初始化为0 


	随机生成地雷个数，把地雷随机放到数组中，数组项值设置为9 


	计算其他格子中的数字，值放入数组中




在 jms.js 中 JMS.prototype 内加入如下代码：


//在jms.js中JMS.prototype内加入
//初始化，一是设置数组默认值为0，二是确定地雷个数
init: function () {
    for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
        this.arrs[i] = [];
        for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
            this.arrs[i][j] = 0;
        }
    }
    this.landMineCount = this.selectFrom(this.minLandMineCount, this.maxLandMineCount);
    this.markLandMineCount = 0;
    this.beginTime = null;
    this.endTime = null;
    this.currentSetpCount = 0;
},
//把是地雷的数组项的值设置为9
landMine: function () {
    var allCount = this.rowCount * this.colCount - 1,
        tempArr = {};
    for (var i = 0; i < this.landMineCount; i++) {
        var randomNum = this.selectFrom(0, allCount),
            rowCol = this.getRowCol(randomNum);
        if (randomNum in tempArr) {
            i--;
            continue;
        }
        this.arrs[rowCol.row][rowCol.col] = 9;
        tempArr[randomNum] = randomNum;
    }
},
//计算其他格子中的数字
calculateNoLandMineCount: function () {
    for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
        for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
            if (this.arrs[i][j] == 9)
                continue;
            if (i > 0 && j > 0) {
                if (this.arrs[i - 1][j - 1] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
            if (i > 0) {
                if (this.arrs[i - 1][j] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
            if (i > 0 && j < this.colCount - 1) {
                if (this.arrs[i - 1][j + 1] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
            if (j > 0) {
                if (this.arrs[i][j - 1] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
            if (j < this.colCount - 1) {
                if (this.arrs[i][j + 1] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
            if (i < this.rowCount - 1 && j > 0) {
                if (this.arrs[i + 1][j - 1] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
            if (i < this.rowCount - 1) {
                if (this.arrs[i + 1][j] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
            if (i < this.rowCount - 1 && j < this.colCount - 1) {
                if (this.arrs[i + 1][j + 1] == 9)
                    this.arrs[i][j]++;
            }
        }
    }
},
//获取一个随机数
selectFrom: function (iFirstValue, iLastValue) {
    var iChoices = iLastValue - iFirstValue + 1;
    return Math.floor(Math.random() * iChoices + iFirstValue);
},
//通数值找到行数和列数
getRowCol: function (val) {
    return {
        row: parseInt(val / this.colCount),
        col: val % this.colCount
    };
},



六、给格子添加点击事件


现在，该给格子添加点击事件了，当左键点击时，显示出格子中的数字（如果是地雷就挑战失败，结束游戏），右键点击时标记为地雷。


另外，第一次点击格子（往往带有运气成份）如果周围有空白区域会直接展开。


jms.js 中的这部分代码如下：


//在jms.js中JMS.prototype内加入
//获取元素
$: function (id) {
    return this.doc.getElementById(id);
},
//给每个格子绑定点击事件（左键和右键）
bindCells: function () {
    var self = this;
    for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
        for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
            (function (row, col) {
                self.$("m_" + i + "_" + j).onmousedown = function (e) {
                    e = e || window.event;
                    var mouseNum = e.button;
                    var className = this.className;
                    if (mouseNum == 2) {
                        if (className == "flag") {
                            this.className = "";
                            self.markLandMineCount--;
                        } else {
                            this.className = "flag";
                            self.markLandMineCount++;
                        }
                        if (self.landMineCallBack) {
                            self.landMineCallBack(self.landMineCount - self.markLandMineCount);
                        }
                    } else if (className != "flag") {
                        self.openBlock.call(self, this, row, col);
                    }
                };
            })(i,j);
        }
    }
},
//展开无雷区域
showNoLandMine: function (x, y) {
    for (var i = x - 1; i < x + 2; i++)
        for (var j = y - 1; j < y + 2; j++) {
            if (!(i == x && j == y)) {
                var ele = this.$("m_" + i + "_" + j);
                if (ele && ele.className == "") {
                    this.openBlock.call(this, ele, i, j);
                }
            }
        }
},
//显示
openBlock: function (obj, x, y) {
    if (this.arrs[x][y] != 9) {
        this.currentSetpCount++;
        if (this.arrs[x][y] != 0) {
            obj.innerHTML = this.arrs[x][y];
        }
        obj.className = "normal";
        if (this.currentSetpCount + this.landMineCount == this.rowCount * this.colCount) {
            this.success();
        }
        obj.onmousedown = null;
        if (this.arrs[x][y] == 0) {
            this.showNoLandMine.call(this, x, y);
        }
    } else {
        this.failed();
    }
},
//显示地雷
showLandMine: function () {
    for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
        for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
            if (this.arrs[i][j] == 9) {
                this.$("m_" + i + "_" + j).className = "landMine";
            }
        }
    }
},
//显示所有格子信息
showAll: function () {
    for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
        for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
            if (this.arrs[i][j] == 9) {
                this.$("m_" + i + "_" + j).className = "landMine";
            } else {
                var ele=this.$("m_" + i + "_" + j);
                if (this.arrs[i][j] != 0)
                    ele.innerHTML = this.arrs[i][j];
                ele.className = "normal";
            }
        }
    }
},
//清除显示的格子信息
hideAll: function () {
    for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
        for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
            var tdCell = this.$("m_" + i + "_" + j);
            tdCell.className = "";
            tdCell.innerHTML = "";
        }
    }
},
//删除格子绑定的事件
disableAll: function () {
    for (var i = 0; i < this.rowCount; i++) {
        for (var j = 0; j < this.colCount; j++) {
            var tdCell = this.$("m_" + i + "_" + j);
            tdCell.onmousedown = null;
        }
    }
},



七、添加游戏控制功能


到现在为止，游戏主要部分已经完成，下面要做的就是添加游戏控制功能，让游戏正常运行起来，主要有以下几步：



	给游戏开始按钮添加点击事件，重置游戏参数


	游戏开始后开始记时


	游戏结束停止记时并提示




在 jms.js 中添加游戏入口和开始功能：


//在 jms.js 中 JMS.prototype 内加入
//游戏开始
begin: function () {
    this.currentSetpCount = 0;//开始的步数清零
    this.markLandMineCount = 0;
    this.beginTime = new Date();//游戏开始时间
    this.hideAll();
    this.bindCells();
},
//游戏结束
end: function () {
    this.endTime = new Date();//游戏结束时间
    if (this.endCallBack) {//如果有回调函数则调用
        this.endCallBack();
    }
},
//游戏成功
success: function () {
    this.end();
    this.showAll();
    this.disableAll();
    alert("Congratulation！");
},
//游戏失败
failed: function () {
    this.end();
    this.showAll();
    this.disableAll();
    alert("GAME OVER！");
},
//入口
play: function () {
    this.init();
    this.landMine();
    this.calculateNoLandMineCount();
}



在 index.js 中给开始按钮添加事件，开始游戏，并显示游戏时间和剩余地雷个数：


//在index.js的init中加入
jms.endCallBack = function () {
    clearInterval(timeHandle);
};
jms.landMineCallBack = function (count) {
    landMineCountElement.innerHTML = count;
};

//为“开始游戏”按钮绑定事件
beginButton.onclick = function () {
    jms.play();//初始化

    //显示地雷个数
    landMineCountElement.innerHTML = jms.landMineCount;

    //开始
    jms.begin();

    //更新花费的时间
    timeHandle = setInterval(function () {
        timeShow.innerHTML = parseInt((new Date() - jms.beginTime) / 1000);
    }, 1000);
};



到此我们的网页版扫雷就完成了。用浏览器打开 index.html 文件，就可以开始游戏了。


[image: 图片描述]


八、作业思考


增加游戏的格子数量，从而提高游戏难度。


打造网页版「大白」

            使用 HTML 和 CSS 来打造自己的「大白」，最好对 HTML 和 CSS 有一定的了解。


第 1 节 打造网页版「大白」





一、实验介绍


1. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中可能会用到桌面上的程序：



	Firefox：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可；


	GVim：非常好用的编辑器，最简单的用法可以参考课程 Vim编辑器。




2. 实验说明


还记得《超能陆战队》里的 “暖男” -「大白」 么？是不是很想拥有一个？


没问题！今天我们就利用 HTML 和 CSS 来打造自己的「大白」！


PS：您最好对 HTML 和 CSS 有一定的了解，但如果你是小白也没关系，小白见「大白」也是可以的！


二、准备工作


进入到 /home/shiyanlou/ 目录下，新建空白文档：


[image: 图片描述信息]


命名为 Baymax.html （其它名字也可以，但后缀名必须是 .html）：


[image: 图片描述信息]


使用 gedit 打开，准备编辑代码：


[image: 图片描述信息]


三、编写 HTML


填写以下代码：


<!doctype html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Baymax</title>
</head>

<body>
    <div id="baymax">

        <!-- 定义头部，包括两个眼睛、嘴 -->
        <div id="head">
            <div id="eye"></div>
            <div id="eye2"></div>
            <div id="mouth"></div>
        </div>

        <!-- 定义躯干，包括心脏 -->
        <div id="torso">
            <div id="heart"></div>
        </div>

        <!-- 定义肚子腹部，包括 cover（和躯干的连接处） -->
        <div id="belly">
            <div id="cover"></div>
        </div>

        <!-- 定义左臂，包括一大一小两个手指 -->
        <div id="left-arm">
            <div id="l-bigfinger"></div>
            <div id="l-smallfinger"></div>
        </div>

        <!-- 定义右臂，同样包括一大一小两个手指 -->
        <div id="right-arm">
            <div id="r-bigfinger"></div>
            <div id="r-smallfinger"></div>
        </div>

        <!-- 定义左腿 -->
        <div id="left-leg"></div>

        <!-- 定义右腿 -->
        <div id="right-leg"></div>

    </div>
</body>

</html>



四、添加 CSS 样式


我们已经使用 HTML 定义好「大白」的各个元素，现在就需要利用到 CSS 来绘制它的样式外表。


由于「大白」是白色的，为了更容易辨识，我们把背景设为深色。然后首先是头部：


<style>

body {
    background: #595959;
}

#baymax {

    /*设置为 居中*/
    margin: 0 auto;

    /*高度*/
    height: 600px;

    /*隐藏溢出*/
    overflow: hidden;
}

#head {
    height: 64px;
    width: 100px;

    /*以百分比定义圆角的形状*/
    border-radius: 50%;

    /*背景*/
    background: #fff;

    margin: 0 auto;
    margin-bottom: -20px;

    /*设置下边框的样式*/
    border-bottom: 5px solid #e0e0e0;

    /*属性设置元素的堆叠顺序；
    拥有更高堆叠顺序的元素总是会处于堆叠顺序较低的元素的前面*/
    z-index: 100;

    /*生成相对定位的元素*/
    position: relative;
}
</style>



效果预览：


[image: 图片描述信息]


赶紧再来添加眼睛和嘴吧！


#eye,
#eye2 {
    width: 11px;
    height: 13px;
    background: #282828;
    border-radius: 50%;
    position: relative;
    top: 30px;
    left: 27px;

    /*旋转该元素*/
    transform: rotate(8deg);
}

#eye2 {

    /*使其旋转对称*/
    transform: rotate(-8deg);
    left: 69px;
    top: 17px;

}

#mouth {
    width: 38px;
    height: 1.5px;
    background: #282828;
    position: relative;
    left: 34px;
    top: 10px;
}



一个 mini 的「大白」，雏形初现：


[image: 图片描述信息]


接下来是躯干和腹部：


#torso,
#belly {
    margin: 0 auto;
    height: 200px;
    width: 180px;
    background: #fff;
    border-radius: 47%;

    /*设置边框*/
    border: 5px solid #e0e0e0;
    border-top: none;
    z-index: 1;
}

#belly {
    height: 300px;
    width: 245px;
    margin-top: -140px;
    z-index: 5;
}

#cover {
    width: 190px;
    background: #fff;
    height: 150px;
    margin: 0 auto;
    position: relative;
    top: -20px;
    border-radius: 50%;
}



赋予「大白」象征生命的心脏：


#heart{
  width:25px; 
  height:25px; 
  border-radius:50%; 
  position:relative; 

  /*向边框四周添加阴影效果*/
  box-shadow:2px 5px 2px #ccc inset; 

  right:-115px; 
  top:40px; 
  z-index:111; 
  border:1px solid #ccc;
}



现在的「大白」是这个样子的了：


[image: 图片描述信息]


还没有手和脚，怪萌怪萌的...「大白」需要温暖的手臂：


#left-arm,
#right-arm {
    height: 270px;
    width: 120px;
    border-radius: 50%;
    background: #fff;
    margin: 0 auto;
    position: relative;
    top: -350px;
    left: -100px;
    transform: rotate(20deg);
    z-index: -1;
}

#right-arm {
    transform: rotate(-20deg);
    left: 100px;
    top: -620px;
}



还没有手指头呢：


#l-bigfinger,
#r-bigfinger {
    height: 50px;
    width: 20px;
    border-radius: 50%;
    background: #fff;
    position: relative;
    top: 250px;
    left: 50px;
    transform: rotate(-50deg);
}

#r-bigfinger {
    left: 50px;
    transform: rotate(50deg);
}

#l-smallfinger,
#r-smallfinger {
    height: 35px;
    width: 15px;
    border-radius: 50%;
    background: #fff;
    position: relative;
    top: 195px;
    left: 66px;
    transform: rotate(-40deg);
}

#r-smallfinger {
    background: #fff;
    transform: rotate(40deg);
    top: 195px;
    left: 37px;
}



有点意思了：


[image: 图片描述信息]


迫不及待要给「大白」加上腿了吧：


#left-leg,
#right-leg {
    height: 170px;
    width: 90px;
    border-radius: 40% 30% 10px 45%;
    background: #fff;
    position: relative;
    top: -640px;
    left: -45px;
    transform: rotate(-1deg);
    z-index: -2;
    margin: 0 auto;
}

#right-leg {
    background: #fff;
    border-radius:30% 40% 45% 10px;
    margin: 0 auto;
    top: -810px;
    left: 50px;
    transform: rotate(1deg);
}



最后贴出完整的代码：


<!doctype html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Baymax</title>

<style>
body {
    background: #595959;
}

#baymax {

    /*设置为 居中*/
    margin: 0 auto;

    /*高度*/
    height: 600px;

    /*隐藏溢出*/
    overflow: hidden;
}

#head {
    height: 64px;
    width: 100px;

    /*以百分比定义圆角的形状*/
    border-radius: 50%;

    /*背景*/
    background: #fff;
    margin: 0 auto;
    margin-bottom: -20px;

    /*设置下边框的样式*/
    border-bottom: 5px solid #e0e0e0;

    /*属性设置元素的堆叠顺序；
    拥有更高堆叠顺序的元素总是会处于堆叠顺序较低的元素的前面*/
    z-index: 100;

    /*生成相对定位的元素*/
    position: relative;
}

#eye,
#eye2 {
    width: 11px;
    height: 13px;
    background: #282828;
    border-radius: 50%;
    position: relative;
    top: 30px;
    left: 27px;

    /*旋转该元素*/
    transform: rotate(8deg);
}

#eye2 {

    /*使其旋转对称*/
    transform: rotate(-8deg);
    left: 69px;
    top: 17px;

}

#mouth {
    width: 38px;
    height: 1.5px;
    background: #282828;
    position: relative;
    left: 34px;
    top: 10px;
}

#torso,
#belly {
    margin: 0 auto;
    height: 200px;
    width: 180px;
    background: #fff;
    border-radius: 47%;

    /*设置边框*/
    border: 5px solid #e0e0e0;
    border-top: none;
    z-index: 1;
}

#belly {
    height: 300px;
    width: 245px;
    margin-top: -140px;
    z-index: 5;
}

#cover {
    width: 190px;
    background: #fff;
    height: 150px;
    margin: 0 auto;
    position: relative;
    top: -20px;
    border-radius: 50%;
}

#heart{
  width:25px; 
  height:25px; 
  border-radius:50%; 
  position:relative; 

  /*向边框四周添加阴影效果*/
  box-shadow:2px 5px 2px #ccc inset; 

  right:-115px; 
  top:40px; 
  z-index:111; 
  border:1px solid #ccc;
}

#left-arm,
#right-arm {
    height: 270px;
    width: 120px;
    border-radius: 50%;
    background: #fff;
    margin: 0 auto;
    position: relative;
    top: -350px;
    left: -100px;
    transform: rotate(20deg);
    z-index: -1;
}

#right-arm {
    transform: rotate(-20deg);
    left: 100px;
    top: -620px;
}


#l-bigfinger,
#r-bigfinger {
    height: 50px;
    width: 20px;
    border-radius: 50%;
    background: #fff;
    position: relative;
    top: 250px;
    left: 50px;
    transform: rotate(-50deg);
}

#r-bigfinger {
    left: 50px;
    transform: rotate(50deg);
}

#l-smallfinger,
#r-smallfinger {
    height: 35px;
    width: 15px;
    border-radius: 50%;
    background: #fff;
    position: relative;
    top: 195px;
    left: 66px;
    transform: rotate(-40deg);
}

#r-smallfinger {
    background: #fff;
    transform: rotate(40deg);
    top: 195px;
    left: 37px;
}

#left-leg,
#right-leg {
    height: 170px;
    width: 90px;
    border-radius: 40% 30% 10px 45%;
    background: #fff;
    position: relative;
    top: -640px;
    left: -45px;
    transform: rotate(-1deg);
    z-index: -2;
    margin: 0 auto;
}

#right-leg {
    background: #fff;
    border-radius:30% 40% 45% 10px;
    margin: 0 auto;
    top: -810px;
    left: 50px;
    transform: rotate(1deg);
}

</style>

</head>

<body>
    <div id="baymax">

        <!-- 定义头部，包括两个眼睛、嘴 -->
        <div id="head">
            <div id="eye"></div>
            <div id="eye2"></div>
            <div id="mouth"></div>
        </div>

        <!-- 定义躯干，包括心脏 -->
        <div id="torso">
            <div id="heart"></div>
        </div>

        <!-- 定义肚子腹部，包括 cover（和躯干的连接处） -->
        <div id="belly">
            <div id="cover"></div>
        </div>

        <!-- 定义左臂，包括一大一小两个手指 -->
        <div id="left-arm">
            <div id="l-bigfinger"></div>
            <div id="l-smallfinger"></div>
        </div>

        <!-- 定义右臂，同样包括一大一小两个手指 -->
        <div id="right-arm">
            <div id="r-bigfinger"></div>
            <div id="r-smallfinger"></div>
        </div>

        <!-- 定义左腿 -->
        <div id="left-leg"></div>

        <!-- 定义右腿 -->
        <div id="right-leg"></div>

    </div>
</body>

</html>



duang~ duang~ duang~ 特技完成！


[image: 图片描述信息]


五、小结


> 据说妹纸们对「大白」毫无抵抗力，汉纸们还不学起来！（我只能帮你到这儿了...）


> 但是如果你们赞得多，我就再教你一招：让「大白」对你眨(fang)眼(dian)！就看你们给力不给力了...


六、参考


> * Baymax


校花评比排名项目-PHP

            分析利用《社交网络》中评比算法，通过两两美女之间比较，计算出颜值，得出美女排名。PHP结合前端相关技术实现。


第 1 节 校花是如何评选出来的


一、实验简介


1.1 实验目的


​    本次实验将带领大家完成一个有趣的 PHP 项目：校花评选。主要包含的知识点：前端页面布局，使用 Jquery 控制页面效果和操作 Cookie，使用 Ajax 方式与后台交互，PHP 操作 MySQL 完成数据查询，PHP 实现埃洛等级分系统算法。通过本次实验的操作，我们不仅可以欣赏并评选美丽的校花，也可以大大提升编程技术。


1.2 实验环境


本实验环境采用带桌面的Ubuntu Linux环境，实验中会用到桌面上的程序：



	LX终端（LXTerminal）: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令


	Firefox：浏览器，用于前端页面展示


	Sublime Text：非常好用且跨平台的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。


	PHP环境. 实验楼给我们提供了一个很完美的快速学习平台。 




数据库及服务器环境：



	在线环境默认未开启数据库服务，输入以下命令开启：


$ sudo service mysql start




	由于本项目比较简单，所以我们可以直接使用 PHP 内置的服务器。通过以下命令就可使用：


$ php -S localhost:8080        #端口可自定义



服务器需要在我们的项目目录下开启。





1.3 项目源码


由于本项目需要前端页面制作，但是我们不可能在文章中一行一行的编写 HTML 代码，所以为了节约时间，我把完整的项目源码已打包，使用下面的方法获取：


$ cd /home/shiyanlou/Code
$ wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/321/Beauty.tar
$ tar -vxf Beauty.tar



我们的项目就是解压之后的 Beauty 目录。


进入项目目录，开启 PHP 内置的服务器。当然，现在还不能运行。因为数据库还没有准备好。


1.3 项目效果(人物图片来自网络)


[image: img]


评选过程：


[image: img2]


评选结果：


[image: result]


二、项目制作


2.1 项目简介


校花评比项目这个想法来自于电影《社交网络》
 ——马克扎克伯格被女友甩了之后，一气之下黑了所有宿舍的相册，将所有女生的照片放在Facemash上供人评比。如今我们实验楼的教程教大家也来过把瘾，把这个实现过程来重映一下。请同学们好好利用实验楼里面的环境~~


评选过程：





> 介绍： 校花排名页面随机产生两个女生(名字做了处理) ， 比较两个女生的颜值， 然后利用鼠标点击选择一个你认为较漂亮的女生，随后数据自动提交到数据后台处理， 页面会自动刷新，再次随机产生两个女生，再次选择比较， 依次达到不断更新颜值的作用。 上方进度条可以显示你的进度，当进行10次选择以后， 页面自动弹到排名页面， 显示美女排名 ，以及校花。
>
> 想法来自《社交网络》，所以这里教程的步骤也跟着扎克伯格的脚步来进行。





由于本项目需要，你应该提前准备好几张美女的图片用来评选。这里我为了方便，就直接在网上找了几张图片，我也会在项目源码中为大家提供。不过这都不是我们关心的重点，我们应该着眼于编码功能实现。


排名算法（资料参考：百度百科）：


> ---
>
> 我们将会使用 埃洛等级分系统 来实现对校花的评选。设定每个女生的基础颜值为 1400，供用户评选之后，将会通过该算法计算出新的颜值，并最终排名。
>
> 算法示例：假设女生 A 和 B 的当前颜值分别为 Ra 和 Rb 。
>
> A 对 B 的胜率期望值为：[image: ] 
>
> 同理，B 对 A 的胜率为：[image: ] 
>
> 假如一位女生在比赛中的真实得分（胜=1分，和=0.5分，负=0分）和她的胜率期望值不同，则她的颜值要作相应的调整。例如，女生A颜值为1613，与颜值为1573的女生B战平。若K取32，则A的胜率期望值为:
>
> [image: ] ，因而A的新颜值分为 [image: img] 。
>
> 在不断的两两比较之后,由此可以得出他们的颜值排名。
> 最后就知道校花是谁了。
>
> ---


2.2 数据库


首先按照上面提供的方法开启数据库服务。进入并创建数据库：


$ mysql -u root
$ mysql> CREATE DATABASE beauty DEFAULT CHARSET utf8 COLLATE utf8_general_ci;
$ mysql> use beauty;



设计 stu 数据表：


数据库存储女生信息.（id，姓名，图片，颜值）


CREATE TABLE `stu` (
  `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `stu` varchar(255) DEFAULT NULL,
  `img` varchar(255) DEFAULT NULL,
  `score` int(20) NOT NULL DEFAULT '1400',
  PRIMARY KEY (`id`)
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=78 DEFAULT CHARSET=utf8;
SET FOREIGN_KEY_CHECKS=1;



填充部分示例数据：


INSERT INTO `stu` VALUES ('1', 'Mary', 'imgs/1.jpg', '1400'),
 ('2', 'Nancy', 'imgs/2.jpg', '1400'),
 ('3', 'Kacy', 'imgs/3.jpg', '1400'),
 ('4', 'Judegli', 'imgs/4.jpg', '1400'),
 ('5', 'Kacy1', 'imgs/7.jpg', '1400'),
 ('6', 'Judegli1', 'imgs/6.jpg', '1400');



我在源码中也为大家提供了完整的 SQL 文件，可任意使用。


2.3 前端布局


前端设计采用 bootstrap 响应式布局，适合任何设备使用。主要布局如下(具体看下载下来的页面代码)：


index.php ：


    <div class="container">
      <div class="main">
        <!-- 首次访问的提示语 -->
        <div class="alert alert-info alert-dismissible" role="alert" hidden="">
          <button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close"><span aria-hidden="true">&times;</span></button>
          <strong>!</strong>Of the two girls, who do you think is more beautiful~
        </div>
                <!-- 评选进度 -->
        <div class="progress">
            <div class="progress-bar" role="progressbar" aria-valuenow="60" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="">
            <span class="">0% Complete</span>
            </div>
        </div>
        <!-- 循环展示女生的信息 -->
        <div class="row">
            <?php 
                foreach ($results as $key => $value) {
             ?>
            <div class="col-sm-6 col-md-6 rankimg<?php echo $key; ?>">
                <input type="hidden" name="" value="<?php echo $value['id'] ?>">
                <a href="#" class="thumbnail" id="rank<?php echo $key; ?>">
                    <img src=" <?php echo $value['img'] ?> " alt="..." class="img-rounded">
                </a>
                <span><a href="#" title=""><?php echo $value['stu'] ?></a></span>
            </div>
            <?php } ?>
        </div>
      </div>
    </div><!-- /.container -->



展示之前需要查询相关数据，所以在 index.php  的顶部，需要加入如下 PHP 代码段：


<?php 
require_once 'DBMysql.php';        //引入数据库操作文件
$db = DBMysql::connect();        //连接数据库
$sql = 'select * from stu order by rand() limit 2';        //随机查询两个女生信息
$result = $db->query($sql);
while ($row = $result->fetch_assoc()) {
    $results[] = $row;
}
 ?>



同理，在排名列表中，我们也需要做类似的处理展示：


ranklist.php :


          <tbody>
          <?php foreach ($results as $key => $value) {  ?>
            <tr>
              <th scope="row"><?php echo $key+1 ?></th>
              <td><a href="#" title=""><?php echo $value['stu'] ?></a></td>
              <td><?php echo $value['score'] ?></td>
            </tr>
            <?php } ?>
          </tbody>



在 ranklist.php 顶部也需要加入 php 查询代码段：


<?php 
require_once 'DBMysql.php';
$db = DBMysql::connect();
$sql = "SELECT * FROM `stu` ORDER BY `score` DESC";        //按照颜值从高到低查询
$result = $db->query($sql);
while ($row = $result->fetch_assoc()) {
    $results[] = $row;
}
 ?>



2.4 JS 动态交互


前端页面中，我们需要使用 js 来控制页面展示效果：首次访问，显示提示语。点击其中一张美女图片，另外一张消失，页面刷新，再次随机分配两张图片，同时，上方进度条展示当前评选进度，当评选进度达到百分百时，页面跳转至排名展示。在排名展示页面中，可点击按钮再次进入评选页面。


index.php 中的 JS 代码段：


    <script>
        $(document).ready(function() {
                  //获取cookie方法
            function getCookie(name) {
                var arr,reg=new RegExp("(^| )"+name+"=([^;]*)(;|$)");
                if(arr=document.cookie.match(reg)){
                    return (arr[2]);
                } else {
                    return null;
                }
            }
                  //若不存在cookie，则显示提示语，并设置cookie
            if(!getCookie("rankwoman"))
            {
                $(".alert-info").show();
                document.cookie="rankwoman=rankwoman";
                document.cookie="rankwomanper=0";
            }
                  //评选次数
            var rankwomanper=parseInt(getCookie("rankwomanper"));
                  //点击第一张图片，第二张图片消失，cookie的评选次数加 1，调用 rank 方法提交评选数据
            $('#rank0').click(function() {
                $('#rank1').hide();
                rankwomanper=parseInt(getCookie("rankwomanper"))+1;
                document.cookie="rankwomanper="+rankwomanper;
                rank(0);
            });
                  //同上
            $('#rank1').click(function() {
                rankwomanper=parseInt(getCookie("rankwomanper"))+1;
                document.cookie="rankwomanper="+rankwomanper;
                $('#rank0').hide();
                rank(1);
            });
                  //提交评选数据方法，操作成功页面刷新
            function rank(i) {
                $.post('./Rank.php', {stu1: $('.rankimg0 input').val(),stu2:$('.rankimg1 input').val(),vid:i}, function(data, textStatus, xhr) {
                    if (textStatus == 'success') {
                        window.location.reload();
                    }
                });
            }
                  //若当前评选次数大于10(0~9),页面跳转
            if(getCookie("rankwomanper")>9){
                window.location.href="./ranklist.php";
            } else {            //否则，展示进度条
                $(".progress-bar").width(rankwomanper+"0%");
                $(".progress-bar span").text(rankwomanper+"0% Competed");
            }
        });
    </script>



2.5 PHP 后台处理


后台主要分为两个部分：数据库部分和颜值计算部分。


2.5.1 数据库操作辅助类


使用此类可以很方便的操作数据库。


DBMysql.php ：


<?php

class DBMysql
{
    public static function connect(){
        $dbc = new mysqli('localhost','root','','beauty') OR die('Could not connected to MySQL: '.mysql_error());
        $dbc->query('SET NAMES utf8');
        return $dbc;
    }
}



定义了一个数据库连接方法，使用 mysqli 建立mysql 连接，设置字符编码，返回连接对象。


2.5.2 颜值计算类


此类根据埃洛等级分系统设计算法，实现读取、计算、更新颜值的操作。


<?php 
/**
* 排名算法
*/
class Rank
{
    private static $K = 32;
    private static $db;        //数据库连接对象
    function __construct()
    {
        require_once 'DBMysql.php';
        self::$db = DBMysql::connect();
    }

  //根据id值查询颜值
    public function queryScore($id)
    {
        $sql = "SELECT * FROM stu WHERE `id` = $id";
        $info = mysqli_fetch_assoc(self::$db->query($sql));
        return $info['score'];
    }
    //更新颜值
    public function updateScore($Ra,$id)
    {
        self::$db->query("UPDATE `stu` SET `score` = $Ra WHERE `id` = $id");
    }

  //计算二者的胜率期望值
    public function expect($Ra,$Rb)
    {
        $Ea = 1/(1+pow(10,($Rb-$Rb)/400));
        return $Ea;
    }

    //计算最后得分
    public function calculateScore($Ra,$Ea,$num)
    {
        $Ra = $Ra + self::$K*($num-$Ea);
        return $Ra;
    }

  //获取本次参与评选的两位美女id，以及获胜方id：0,1
    public function selectStu()
    {
        $id1 = $_POST['stu1'];
        $id2 = $_POST['stu2'];
        $victoryid = $_POST['vid'];
        return $this->getScore($id1,$id2,$victoryid);
    }

  //计算得分
    public function getScore($id1,$id2,$victoryid)
    {
        $Ra = $this->queryScore($id1);
        $Rb = $this->queryScore($id2);
        if ($Ra & $Rb) {
            $Ea = $this->expect($Ra, $Rb);
            $Eb = $this->expect($Rb, $Ra);
            $Ra = $this->calculateScore($Ra, $Ea, 1-$victoryid);
            $Rb = $this->calculateScore($Rb, $Eb, $victoryid);
            $Rab = array($Ra,$Rb);
            $this->updateScore($Ra, $id1);
            $this->updateScore($Rb, $id2);
            return $Rab;
        } else {
            return false;
        }
    }
}
$Rank = new Rank();
$Rank->selectStu();



代码示例讲解：若前端页面展示的两位女生的 id 为 3 和 7，若用户选择 3，则 js 向后台传递的数据为 3,7,0，后台处理 女生 a 的 id 为3，女生 b 的 id 为7，获胜的 id 为 0 ，表示第一个获胜，则本轮真实得分 ：a 的得分为 1，b 的得分为 0。计算调整后分数时：$Ra = $this->calculateScore($Ra, $Ea, 1); $Rb = $this->calculateScore($Rb, $Eb, 0);，代码中使用 1-$victoryid 和 $victoryid 来处理。


现在进入 Beauty 目录，开启 PHP 内置服务器，打开浏览器就可以看到效果了。


三、总结


本次实验通过 校花评选 项目，让我们对前端布局和后端 PHP 编码能力有了较大提升。同时也了解并运用 埃洛等级分系统 算法对校花进行评比。本项目比较简单，容易上手，文章中只是对部分逻辑代码段进行了简单的说明，前端页面并未给出完整代码，大家可以参考我提供的源码理解学习。另外，如果大家在学习过程中有什么困惑，可以在课程下方给我留言，我会查看每条评论并一一解答，感谢大家的学习。


网页版-别踩白块游戏

            用最基础的html，css，以及原生的JavaScript实现一个网页版本的“别踩白块”游戏，有图有真相。


第 1 节 网页版 别踩白块


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou


2. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到桌面上的程序：



	LX 终端（LXTerminal）: Linux 命令行终端，打开后会进入 Bash 环境，可以使用 Linux 命令。



	Firefox：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可。



	GVim：非常好用的编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim 编辑器。





3. 环境使用


使用 GVim 编辑器输入实验所需的代码及文件，使用 LX 终端（LXTerminal）运行所需命令进行操作。


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


二、项目介绍


别踩白块这个游戏相信很多人都在手机上玩过，今天我们就来做一个网页版的，先上一张游戏效果图，看看你有没有兴趣去实现这样一个小游戏。为了使代码尽量简单，逻辑清晰，去掉了很多的事件控制按钮，刷新页面即可以开始游戏，只保留了实现这个小游戏最重要的部分代码，让初学者也能很快看懂。
    [image: 运行效果图]


三、项目实战


1. 思路分析
我一般写 js 小游戏的思路是，先用 HTML 和 css 在游览器中将自己想要的静态效果写出来，然后再考虑如何用js来控制页面中各个元素的变化实现动态的游戏效果。所以参照手机APP版“别踩白块”，可以用通过HTML和css代码实现相似的静态效果。


2. html+css部分
可以用div+css布局来实现别踩白块的静态效果展示，直接上HTML代码，我来简要说下HTML思路，将主界面分解成一个4x4的大矩形格子，每一个方块代表其中一个小的矩形格，其中每一行的四个白块中有一个黑块，每一行中黑块位于那一列是随机生成的，但是我们这里现在是静态页面就自己确定了，然后通过css控制样式。


        <div id="main">
        <div id="con">
            <div class="row">
                <div class="cell"></div>/*白块*/
                <div class="cell black"></div>/*黑块*/
                <div class="cell"></div>
                <div class="cell"></div>
            </div>
            <div class="row">
                <div class="cell"></div>
                <div class="cell black"></div>
                <div class="cell"></div>
                <div class="cell"></div>
            </div>
            <div class="row">
                <div class="cell"></div>
                <div class="cell"></div>
                <div class="cell black"></div>
                <div class="cell"></div>
            </div>
            <div class="row">
                <div class="cell black"></div>
                <div class="cell"></div>
                <div class="cell"></div>
                <div class="cell"></div>
            </div>
        </div>
    </div>



下面是css代码，这里有一个要注意的地方，我将div#con块级元素向上提了100px，这样在游戏的开始就出现了最底一行的空白，隐藏最上面那行，为什么要这样呢，继续往下看就知道了。


    #main {
        width: 400px;
        height: 400px;
        background: white;
        border: 2px solid gray;
        margin: 0 auto;
        overflow: hidden;
    }

    #con {
        width: 100%;
        height: 400px;
        position: relative;
        top: -100px; /*隐藏最上层的那行*/
        border-collapse:collapse;
    }

    .row{
        height: 100px;
        width: 100%;
    }

    .cell{
        height: 100px;
        width: 100px;
        float: left;
    }

    .black {
        background: black;
    }



如果以上部分你都能够理解并且对应着代码实现的话，那么你现在应该会出现这样的效果。是不是很像别踩白块的界面了呢，我们已经成功了一大步，然后就是通过js来实现别踩白块的一些事件以及响应啦。


[image: 静态游戏页面]


3. JavaScript部分
在开始js编程之前，让我们先来分析下整个游戏的流程：在普通游戏玩家眼中，应该是游戏开始，黑块以一定的速度下移，点击黑块，黑块消失，新的黑块不断向下移动，若黑块触底则游戏结束；


而以开发者来说，应将每一个黑块和白块抽象成一个个的数据结构，黑块的消失和出现其实就是数据结构的创造和销毁，我们来看一张游戏的流程图，对于要编写的js功能有一个大概的了解
[image: 游戏流程图]


3.1 游戏初始化


根据前面的HTML部分我们可以知道，每个<div class="cell">就代表一个白块，<div class="cell black">就代表一个黑块，每点击一个黑块消失其实是删除了一个<div class="row"> 然后从上面添加一个新的<div class="row">所以我们首先要通过js来控制<div class="row">的创造和生成（记得删除在编写静态页面时候指定生成的4个div.row）。具体方法如下：


    //创建div, 参数className是其类名
    function creatediv(className){
        var div = document.createElement('div');
        div.className = className;
        return div;
    }


    // 创造一个<div class="row">并且有四个子节点<div class="cell">
    function createrow(){
        var con = $('con');
        var row = creatediv('row'); //创建div className=row
        var arr = creatcell(); //定义div cell的类名,其中一个为cell black

        con.appendChild(row); // 添加row为con的子节点

        for(var i = 0; i < 4; i++){
            row.appendChild(creatediv(arr[i])); //添加row的子节点 cell
        }

        if(con.firstChild == null){
            con.appendChild(row);
        }else{
            con.insertBefore(row, con.firstChild);
        }
    }

    //删除div#con的子节点中最后那个<div class="row"> 
    function delrow(){
            var con = $('con');
            if(con.childNodes.length == 6) {
                con.removeChild(con.lastChild);
            }
        }   

    //创建一个类名的数组，其中一个为cell black, 其余为cell
    function creatcell(){
        var temp = ['cell', 'cell', 'cell', 'cell',];
        var i = Math.floor(Math.random()*4);//随机生成黑块的位置
        temp[i] = 'cell black';
        return temp;
    }



3.2 让黑块动起来


在可以通过js来创造和销毁div后，我们就要让黑块动起来，这个时候我们就用到了之前css提到的设定<div id="con">隐藏了一行的<div id="row">，我们通过js的DOM操作使其向下方移动，并设置定时器每30毫秒移动一次，这样就实现了黑块的平滑移动，在黑块移动的同时，我们要判断黑块是否已经触底，触底则游戏失败，停止调用move()，触底后调用函数fail()游戏失败，具体方法如下


    //使黑块向下移动   
    function move(){
        var con = $('con');
        var top = parseInt(window.getComputedStyle(con, null)['top']);

        if(speed + top > 0){
            top = 0;
        }else{
            top += speed;
        }           
        con.style.top = top + 'px';

        if(top == 0){
            createrow();
            con.style.top = '-100px';
            delrow();
        }else if(top == (-100 + speed)){
            var rows = con.childNodes;
            if((rows.length == 5) && (rows[rows.length-1].pass !== 1) ){
                fail();
            }
        }
    }

    function fail(){
            clearInterval(clock);
            confirm('你的最终得分为 ' + parseInt($('score').innerHTML) );
        }



[image: 图片描述信息]


3.3 判断是否点击到黑块


让黑块动起来之后呢，我们就来考虑怎么判断用户有没有点击到黑块呢，同时用户若点击到黑块我们要让所在那一行消失，那么我们需要一个judge方法，具体如下


//判断用户是否点击到了黑块，
function judge(ev){
    if(ev.target.className.indexOf('black') == -1){
        pass;
    }else{
        ev.target.className = 'cell';
        ev.target.parentNode.pass = 1; //定义属性pass，表明此行row的黑块已经被点击
        score();
    }
}



其实程序写到这里，几个核心的功能点都已经实现了，是不是感觉很简单呢，剩下来的就是将这些方法组合起来，组成完整的逻辑关系，在我给出的源码里有添加一个记分器记录用户分数的功能，同时设置加速方法，使黑块的移动越来越快等等，有兴趣的的同学可以尝试着添加事件按钮，使这个游戏更接近APP版本。
[image: 图片描述信息]


> 有问题的同学可以在评论区留言，我会不定时回复


以下是课程项目完成源代码，同学们可以下载参考，为了方便我将起放到了一个html文件中


源代码


<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <meta charset="utf-8">
    <title>别踩白块</title>
    <style type="text/css">
        #score{
            text-align: center;}

        h2 {
            text-align: center; }

        div{
            margin: 0 auto;
            width: 100px;
            height: 100px;}

        #main {
            width: 400px;
            height: 400px;
            background: white;
            border: 2px solid gray;
            margin: 0 auto;
            position: relative;
            overflow: hidden;}

        #con {
            width: 100%;
            height: 400px;
            position: relative;
            top: -100px;
            border-collapse:collapse;}

        .row{
            height: 100px;
            width: 100%;}

        .cell{
            height: 100px;
            width: 100px;
            float: left;}

        .black {
            background: black;}
    </style>
</head>
<body>

    <h2>score</h2>
    <h2 id="score">0</h2>
    <div id="main">
        <div id="con"></div>
    </div>
</body>
<script>
    var clock = null;
    var state = 0;
    var speed = 4;

        /*
        *   初始化 init
        */
        function init(){
            for(var i=0; i<4; i++){
                createrow();
            }

            // 添加onclick事件
            $('main').onclick = function(ev){
                judge(ev);
            }

            // 定时器 每30毫秒调用一次move()
                clock = window.setInterval('move()', 30);
        }

        // 判断是否点击黑块
        function judge(ev){
            if(ev.target.className.indexOf('black') == -1){
                // ev.target.className = 'cell red';
                // fail();
                pass;
            }else{
                ev.target.className = 'cell';
                ev.target.parentNode.pass = 1; //定义属性pass，表明此行row的黑块已经被点击
                score();
            }
        }

        // 游戏结束
        function fail(){
            clearInterval(clock);
            confirm('你的最终得分为 ' + parseInt($('score').innerHTML) );
        }

        // 创建div, className是其类名
        function creatediv(className){
            var div = document.createElement('div');
            div.className = className;
            return div;
        }

        // 创造一个<div class="row">并且有四个子节点<div class="cell">
        function createrow(){
            var con = $('con');
            var row = creatediv('row'); //创建div className=row
            var arr = creatcell(); //定义div cell的类名,其中一个为cell black

            con.appendChild(row); // 添加row为con的子节点

            for(var i = 0; i < 4; i++){
                row.appendChild(creatediv(arr[i])); //添加row的子节点 cell
            }

            if(con.firstChild == null){
                con.appendChild(row);
            }else{
                con.insertBefore(row, con.firstChild);
            }
        }

        // 根据id来get DOM元素
        function $(id) {
            return document.getElementById(id);
        }

        // 创建一个类名的数组，其中一个为cell black, 其余为cell
        function creatcell(){
            var temp = ['cell', 'cell', 'cell', 'cell',];
            var i = Math.floor(Math.random()*4);
            temp[i] = 'cell black';
            return temp;
        }

        //让黑块动起来
        function move(){
            var con = $('con');
            var top = parseInt(window.getComputedStyle(con, null)['top']);

            if(speed + top > 0){
                top = 0;
            }else{
                top += speed;
            }           
            con.style.top = top + 'px';

            if(top == 0){
                createrow();
                con.style.top = '-100px';
                delrow();
            }else if(top == (-100 + speed)){
                var rows = con.childNodes;
                if((rows.length == 5) && (rows[rows.length-1].pass !== 1) ){
                    fail();
                }
            }
        }

        // 加速函数
        function speedup(){
            speed += 2;
            if(speed == 20){
                alert('你超神了');
            }
        }

        //删除某行
        function delrow(){
            var con = $('con');
            if(con.childNodes.length == 6) {
                con.removeChild(con.lastChild);
            }
        }   

        // 记分
        function score(){
            var newscore = parseInt($('score').innerHTML) + 1;
            $('score').innerHTML = newscore;
            if(newscore % 10 == 0){
                speedup();
            }
        }

    init();
</script>
</html>



amo.js—用于创建 CSS3 动画的JS库

            介绍学习更好的webkit浏览器动画工具amo.js 


第 1 节 amo.js — 用于创建 CSS3 动画的 JS 库


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名 shiyanlou


2. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到桌面上的程序：


> * XfceTerminal: Linux 命令行终端，打开后会进入 Bash 环境，可以使用 Linux 命令



	Firefox：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可


	gedit：非常好用的编辑器




3. 环境使用


使用 gedit 编辑器输入实验所需的代码，然后使用 XfceTerminal 命令行环境进行编译运行，查看运行结果，运行后可以截图并分享自己的实验成果，实验楼提供的截图是后台截图，无法作弊，可以真实有效证明您已经完成了实验。


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


4. 实验简介


amo.js 是一个用于创建 CSS3 动画的 JS 库，源码只有400余行，压缩前 11kb。比起 JQuery 提供简单的 animate() 方法创建动画，amo.js 能给予开发者更大自主性，实现动画过程的对象化，动画对象节点使用原生 js 获取或者 jquery 获取都能应付自如。源码中引用一些 sea.js 插件用于在 js 代码中插入样式文本。


二、指南


1. 引入 amo.js，适用于 webkit 内核浏览器


<script src="./src/amo.js"></script> 



2. 如何使用


<script>
//1. 找到需要产生动画的对象，这是个实体
var node = document.getElementById('animate-node');

//2. 创建一个 css animation动画对象
var fadeAnim = Amo.keyframes({
    'opacity': 0
}, {
    'opacity': 1
}).animate({
//help: http://www.w3schools.com/css/css3_animations.asp 查看css动画相关
    mode: 'forwards',
    duration: 1000,
    easing: 'ease',
    time: 1,
    delay: 1000,
    direction: 'alternate'
});

//3. 运行一个css animation 动画对象
fadeAnim.run(node, function() {
    console.log('over');
});
</script> 



三、详细


1. Amo.keyframe


Amo.keyframe 和 css 的 @keyframe 的作用是一样的。


Demo1


<script>
/*js*/
Amo.keyframes({
    top: '0px'
}, {
    top: '200px' 
});
</script>



<style>
/* css */
@keyframes mymove {
    from {top:0px;}
    to {top:200px;}
}
</style>



Demo2


<script>
/* js*/
Amo.keyframes({
    0: {
        top: '0px' 
    },
    50: {
        top: '100px'
    },
    100: {
        top: '200px'
    }
});
</script>



<style>
/* css */
@keyframes mymove {
    from {top:0px;}
    to {top:200px;}
}
</style>



2. keyframe.animate & animate.run


你也可以创建基于 keyframe 的 animate 对象。


Demo3


<script>
/* js*/
var mymove = Amo.keyframes({
    0: {
        top: '0px' 
    },
    50: {
        top: '100px'
    },
    100: {
        top: '200px'
    }
});
var myAnim = mymove.animate({
    duration: 5000,
    easing: 'linear',
    delay: 2000,
    time: -1,
    direction: 'alternate'
});

//jq 和原生的js皆可
//$('#test') => ok
//document.getElementById('test') => ok
myAnim.run($('#test'), function() {
    console.log('animation over'); 
});
</script>



<style>
/* css */
@keyframes mymove {
    0%   {top:0px;}
    50%  {top:100px;}
    100% {top:20px;}
}
#test {
    animation: mymove 5s linear 2s infinite alternate;
}
</style>



3. animate instance 实例


<script>
var myAnimIns = myAnim.run($('#test'), function() {
    console.log('animation over'); 
});

//停止动画
myAnimIns.stop();

//启动动画
myAnimIns.start();

//重置动画
myAnimIns.reset();
</script>



你不需要关注样式动画和 keyframes 的样式，关注动画本身是你唯一需要做的事情。


四、使用


1. 旋转


[image: enter image description here]


<script>
//create keyframes
var rotateAnim = Amo.keyframes({
    'transform': 'rotate(0deg)'
}, {
    'transform': 'rotate(360deg)'
//create animate
}).animate({
    // animation iteration count
    time: -1,
    // animation timing function
    easing: 'linear'
});
//run animate & return animate instance
rotateAnim.run(document.getElementById('demo-1'));
</script>



2. 来回


[image: enter image description here]


<script>
//create keyframes
var moveAnim = Amo.keyframes({
    left: '20px'
}, {
    left: '480px'
}).animate({
    time: -1,
    // animation-direction: normal|alternate;
    direction: 'alternate'
});

// animation instance
var moveAnimIns = moveAnim.run($('#demo-2'));
$('#btn-start').on('click', function(){
    // start the animation instance
    moveAnimIns.start();
});
$('#btn-stop').on('click', function(){
    // stop the animation instance
    moveAnimIns.stop();
});
</script>



3. 缩放


[image: enter image description here]


<script>
//create keyframes
var sizeAnim = Amo.keyframes({
    'border-radius': '10px',
    width: '10px',
    height: '10px'
}, {
    'border-radius': '120px',
    width: '120px',
    height: '120px'
}).animate({
    //animate times
    time: 5,
    //animate duration at one time
    duration: 800,
    direction: 'alternate'
});

//callback
sizeAnim.run($('#demo-3'), function() {
    $('#demo-3').css('background', '#ddd');
});
 </script>



4. 变色


[image: enter image description here]


<script>
//create keyframes
var colorAnim = Amo.keyframes({
    0: {
        'background-color': 'red'
    },
    20: {
       'background-color': 'green'
    },
    50: {
       'background-color': 'blue'
    },
    80: {
       'background-color': 'yellow'
    },
    100: {
       'background-color': 'gray'
    }
}).animate({
    time: -1,
    direction: 'alternate'
});

var demo4Ins = colorAnim.run($('.demo-4'));

 </script>



五、Demo


为了更好的理解 amo.js 动画过程和实体独立的，实现一个简单的例子。


1. 页面布局


test.html


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>amo - simple example</title>
        <style>
            #test, #test2 {
                background: red;
                position: absolute;
                width: 100px;
                height: 100px;
            }
            #test2 {
                left: 400px;
                background: green;
            }
        </style>
    </head>
    <body>
        <div id="test"></div>
        <div id="test2"></div>
    </body>
</html>



[image: 图片描述信息]


2. 引入 amo.js


<script src="../src/amo.js"></script>



3. 设置动画和事件


这里我们使红色和绿色的两个 div 进行旋转 360 度，同时正方形的边长从 100 到 200 像素。重复五次，每次持续 5 秒。可以很清楚的看到动画的对象（animNode ）和过程进行了分离（rotateAnim ）。


<script>
            var animNode = document.getElementsByTagName('div');

            var rotateAnim = Amo.keyframes({
                'transform': 'rotate(0deg)',
                'width': '100px',
                'height': '100px'

            }, {
                'transform': 'rotate(360deg)',
                'width': '200px',
                'height': '200px'
            }).animate({
                mode: 'forwards',
                duration: 5000,
                easing: 'linear',
                time: 5,
                delay: 1000
            });

            var animInstance = rotateAnim.run(animNode, function() {
                console.log('over');
            });
</script>



然后我们在红色的 test1 上绑定事件，点击后 toggle 动画的停止和继续。


<script>
            var t = false;
            document.getElementById('test').addEventListener('click', function() {
                t = !t;
                if ( t ) {
                    animInstance.stop();
                } else {
                    animInstance.start();
                }
            });
</script>



具体效果如下图，可以很方便的实现过程的对象化：


[image: 图片描述信息]


完整代码如下：


<!doctype html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8" />
        <title>amo - simple example</title>
        <style>
            #test, #test2 {
                background: red;
                position: absolute;
                width: 100px;
                height: 100px;
            }
            #test2 {
                left: 400px;
                background: green;
            }
        </style>
    </head>
    <body>
        <div id="test"></div>
        <div id="test2"></div>
        <script src="../src/amo.js"></script>
        <script>
            alert("开始了");
            var animNode = document.getElementsByTagName('div');

            var rotateAnim = Amo.keyframes({
                'transform': 'rotate(0deg)',
                'width': '100px',
                'height': '100px'

            }, {
                'transform': 'rotate(360deg)',
                'width': '200px',
                'height': '200px'
            }).animate({
                mode: 'forwards',
                duration: 5000,
                easing: 'linear',
                time: 5,
                delay: 1000
            });

            var animInstance = rotateAnim.run(animNode, function() {
                console.log('over');
            });

            var t = false;
            document.getElementById('test').addEventListener('click', function() {
                t = !t;
                if ( t ) {
                    animInstance.stop();
                } else {
                    animInstance.start();
                }
            });
        </script>
    </body>
</html>



最后啰嗦一句，使用 amo.js 是得在支持 webkit 内核的浏览器上，虽然 demo 比较简单，但是可以对项目的架构有帮助，动画多的话甚至可以将动画打包成工具库。希望大家喜欢。


六、作业思考


实现其他的动画效果。


七、版权声明


amo.js 来自 nikogu ，版权归作者所有。


amo.js 的 首页 和 源码 都开源在github上，欢迎大家 follow 和 star。
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shiyanlou:01/ $ npm init [14:03:33]
This utility will walk you through creating a package.json file.
It only covers the most common items, and tries to guess sane defaults.

See ‘npm help json® for definitive documentation on these fields
and exactly what they do.

Use ‘npm install <pkg> --save®' afterwards to install a package and
save it as a dependency in the package.json file.

Press ~C at any time to quit.
name: (01) hello-electron
version: (0.0.0) 0.1.0
description: electron desktop
entry point: (index.js) main.js
test command:

git repository:

keywords:

author: shiyanlou

license: (BSD-2-Clause) MIT
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"name": "hello-electron”,

"version": "0.1.0",
"description": "electron desktop",
"main": "main.js",
"scripts”: {
"start": "electron .",
"build": "electron-packager . SoundMachine --platform=linux
./dist"
}s
"author": "shiyanlou",
"license": "MIT",
"devDependencies": {
"electron-packager": "~7.0.4",

"electron-prebuilt": "~1.2.3"

--arch=x64 --out
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