
实验楼 PHP 教程合集


PHP 实现简单的 MVC 框架

            本课程将使用 PHP 实现一个简单的 MVC 框架，包含模型、视图、控制器以及模板解析等部分。了解MVC框架的基本原理和运行流程，学习面向对象编程和MVC设计模式，并学习开发中的一些注意事项。


第 1 节 MVC 初探


一、实验简介


1.1 实验目的


​    本次实验主要为大家介绍 MVC 的相关知识：什么是 MVC，MVC原理，MVC 的优点，以及为什么要制作 MVC 框架。通过了解这些知识，可以对 MVC 有一个大致的了解，方便后续课程的展开。


1.2 知识点



	MVC 基础




二、MVC 基础


2.1 什么是 MVC


>  参考：维基百科


​    MVC模式（Model–view–controller）是软件工程中的一种软件架构模式，把软件系统分为三个基本部分：模型（Model）、视图（View）和控制器（Controller）。


MVC模式的目的是实现一种动态的程序设计，使后续对程序的修改和扩展简化，并且使程序某一部分的重复利用成为可能。除此之外，此模式通过对复杂度的简化，使程序结构更加直观。软件系统通过对自身基本部分分离的同时也赋予了各个基本部分应有的功能。专业人员可以通过自身的专长分组：



	控制器（Controller）- 负责转发请求，对请求进行处理。


	视图（View） - 界面设计人员进行图形界面设计。


	模型（Model） - 程序员编写程序应有的功能（实现算法等等）、数据库专家进行数据管理和数据库设计(可以实现具体的功能)。




2.2 MVC 运行原理


> 参考：维基百科


将应用程序划分为三种组件，模型 - 视图 - 控制器（MVC）设计定义它们之间的相互作用。



	模型（Model） 用于封装与应用程序的业务逻辑相关的数据以及对数据的处理方法。“ Model ”有对数据直接访问的权力，例如对数据库的访问。“Model”不依赖“View”和“Controller”，也就是说， Model 不关心它会被如何显示或是如何被操作。但是 Model 中数据的变化一般会通过一种刷新机制被公布。为了实现这种机制，那些用于监视此 Model 的 View 必须事先在此 Model 上注册，从而，View 可以了解在数据 Model 上发生的改变。



	视图（View）能够实现数据有目的的显示（理论上，这不是必需的）。在 View 中一般没有程序上的逻辑。为了实现 View 上的刷新功能，View 需要访问它监视的数据模型（Model），因此应该事先在被它监视的数据那里注册。



	控制器（Controller）起到不同层面间的组织作用，用于控制应用程序的流程。它处理事件并作出响应。“事件”包括用户的行为和数据 Model 上的改变。





图解：


[image: 此处输入图片的描述]


2.3 MVC 的优点


> 参考：维基百科


​    在最初的网页中，像数据库查询语句(SQL query)这样的数据层代码和像 HTML 这样的表示层代码是混在一起。虽然有着经验比较丰富的开发者会将数据从表示层分离开来，但这样的良好设计通常并不是很容易做到的，实现它需要精心地计划和不断的尝试。MVC可以从根本上强制性地将它们分开。尽管构造MVC应用程序需要一些额外的工作，但是它带给我们的好处是毋庸置疑的。


首先，多个 View 能共享一个 Model 。如今，同一个Web应用程序会提供多种用户界面，例如用户希望既能够通过浏览器来收发电子邮件，还希望通过手机来访问电子邮箱，这就要求Web网站同时能提供 Internet 界面和 WAP 界面。在MVC设计模式中， Model 响应用户请求并返回响应数据，View 负责格式化数据并把它们呈现给用户，业务逻辑和表示层分离，同一个 Model 可以被不同的 View 重用，所以大大提高了代码的可重用性。


其次，Controller 是自包含（self-contained）指高独立内聚的对象，与 Model 和 View 保持相对独立，所以可以方便的改变应用程序的数据层和业务规则。例如，把数据库从 MySQL 移植到 Oracle，或者把 RDBMS 数据源改变成 LDAP 数据源，只需改变 Model 即可。一旦正确地实现了控制器，不管数据来自数据库还是 LDAP 服务器，View 都会正确地显示它们。由于MVC模式的三个模块相互独立，改变其中一个不会影响其他两个，所以依据这种设计思想能构造良好的少互扰性的构件。


此外，Controller 提高了应用程序的灵活性和可配置性。Controller 可以用来连接不同的 Model 和 View 去完成用户的需求，也可以构造应用程序提供强有力的手段。给定一些可重用的 Model 、 View 和Controller 可以根据用户的需求选择适当的 Model 进行处理，然后选择适当的的 View 将处理结果显示给用户。


2.4 为什么要自制 MVC 框架


​    在 PHP 的世界中，有着众多的框架，它们各有所长，各具特色。既有 Zend，Symfony，Laravel 等大型框架，也有 CodeIgniter，Slim Framework 等轻量级的框架，还有国产的优秀框架： ThinkPHP 等。关于各种框架的优劣以及是否应该使用框架的争论不绝于耳。


​    一听到开发框架，很多人都觉得又在重复造轮子，并给出一大堆拒绝造轮子的理由。对于这一点，我并不反对，因为自己写框架至少需要花费两方面的成本：时间成本和学习成本。一个优秀的框架并不是一个人一朝一夕就能完成，而且所需要用到的知识量也是非常庞大的，一个优秀的框架往往是一个团队沉淀多年的成果。所以，我们完全可以站在巨人的肩上，看得更远。


​    但是，另外一方面，作为一名想要接触框架学习却又找不到方向的初级 PHPer，上面那些内容并不是我们现在需要考虑的事情。我们只需要从基础学起，由简入难。学习框架最好的办法就是了解其基本原理和运行流程，自己开发一个 MVC 框架，可以近距离的接触到这些内容，为以后学习大型框架打好基础。


​    本套课程的目的就是建立在以上目的的基础上，通过让大家亲手开发一个 MVC 框架，实践 PHP 编程基础，学习面向对象编程的思想，了解 MVC 的开发模式和运行流程。


第 2 节 框架搭建


一、实验简介


1.1 实验目的


​    本次实验将带领大家快速搭建框架结构，分析文件和目录作用。做一些框架运行的前期准备工作。


1.2 开发工具



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。




1.3 最终效果


开启内置服务器：


$ php -S localhost:8080



框架启动效果：


[image: lab]


1.4 参考框架和项目



	Laravel5.2


	ThinkPHP5


	tiny-php-framework




二、框架搭建


2.1 编码规范


本项目遵循 PSR-2 命名规范和 PSR-4 自动加载规范，并且注意如下规范：


> #### 目录和文件
>
> * 目录不强制规范，驼峰及小写+下划线模式均支持；
> * 类库、函数文件统一以.php为后缀；
> * 类的文件名均以命名空间定义，并且命名空间的路径和类库文件所在路径一致；
> * 类名和类文件名保持一致，统一采用驼峰法命名（首字母大写）；
>
> #### 函数和类、属性命名
>
> * 函数的命名使用小写字母和下划线（小写字母开头）的方式，例如 get_client_ip；
> * 方法的命名使用驼峰法，并且首字母小写，例如 getUserName；
> * 属性的命名使用驼峰法，并且首字母小写，例如 tableName、instance；
>
> #### 常量和配置
>
> - 常量以大写字母和下划线命名，例如 APP_PATH和 CORE_PATH；
> - 配置参数以小写字母和下划线命名，例如 url_route_on 和url_convert
>
> #### 数据表和字段
>
> - 数据表和字段采用小写加下划线方式命名，并注意字段名不要以下划线开头，例如 lab_user 表和 lab_name字段，不建议使用驼峰和中文作为数据表字段命名。


2.2 目录结构


在 /home/shiyanlou/Code 下建立项目的目录 Labframe，我们开发的这个框架就叫 Labframe ，你也可以给你的框架取一个好听的名字。


接下来开始搭建框架的主要目录，目录结构如下图：


[image: dirs]


目录讲解：


> * app/：应用程序目录。用户在其中进行功能开发
>
>   > * home/：模块目录。一般分为前台（home）和后台模块（admin），这里只建立的前台模块
>   >
>   >   > * controller/：前台控制器目录，存放控制器文件。主要处理前台模块的操作
>   >   > * model/：前台模型目录，存放模型文件。处理前台模型的相关操作
>   >   > * view/：前台视图目录，存放视图文件。前台展示的模板文件。
>
>
> * config/：配置文件目录
>
>   > * config.php：框架的配置文件
>
>
> * runtime/：运行时目录，保存框架运行时产生的数据。
>
>   > * cache/：缓存目录。用于存放缓存的模板文件
>   > * complie/：编译目录。用于存放经过编译的模板文件
>   > * log/：日志文件。用于记录框架运行期间的行为
>
> * sys/：框架目录。用于存放框架文件
>
>   > * core/：框架核心目录。存放框架运行所需的核心文件
>   > * start.php：框架启动文件。
>
> * index.php：框架入口文件。所有请求都经过此文件处理


目录中有一点需要再讲一下：index.php。这是整个框架的入口文件，叫做单一入口文件。这里涉及到一个知识点：单一入口模式和多入口模式。


> * 单一入口模式：单一入口通常是指一个项目或者应用具有一个统一（但并不一定是唯一）的入口文件，也就是说项目的所有功能操作都是通过这个入口文件进行的，并且往往入口文件是第一步被执行的。
> * 多入口模式：多入口即是通过不同的入口文件访问后台。比如常用的多入口：index.php（前台入口），admin.php（后台入口）


我们的框架采用单入口机制。


2.3 全局配置


由于我们的框架规模比较小，所以我们可以只需要一个配置文件，不区分前后台，作为全局配置。


编辑 config.php ，基础配置如下（可根据情况自行修改）：


<?php 

return [
      //数据库相关配置
    'db_host'   =>   '127.0.0.1',
    'db_user'   =>   'root',
    'db_pwd'    =>   '',
    'db_name'   =>   'labframe',
    'db_table_prefix'   =>   'lab_', //数据表前缀
    'db_charset'    =>   'utf8',

    'default_module'    => 'home',    //默认模块
    'default_controller'    =>   'Index',    //默认控制器
    'default_action'    =>   'index',    //默认操作方法
    'url_type'          =>      2,    // RUL模式：【1：普通模式，采用传统的 url 参数模式】【2：PATHINFO 模式，也是默认模式】

    'cache_path'    =>   RUNTIME_PATH . 'cache' .DS, //缓存存放路径
    'cache_prefix'  =>   'cache_',   //缓存文件前缀
    'cache_type'    =>   'file',     //缓存类型（只实现 file 类型）
    'compile_path'  =>   RUNTIME_PATH . 'compile' .DS,   //编译文件存放路径

    'view_path'    => APP_PATH .'home' . DS . 'view' . DS,    // 模板路径
    'view_suffix'  => '.php',    // 模板后缀

    'auto_cache'     => true, //开启自动缓存
    'url_html_suffix'        => 'html',     // URL伪静态后缀

];



上面用到了一些暂时尙未定义常量，我们将会在后面的文件中定义：


RUNTIME_PATH：运行时目录路径
DS：目录分隔符。在win下为 '\',在 linux 下为 '/'
APP_PATH：应用程序目录路径



2.4 数据库准备


上面的配置文件中配置了一些连接数据库的相关参数，所以这里我们可以先建立好相关的数据库和数据表。


开启数据库服务：


$ sudo service mysql start



进入MySQL:


$ mysql -u root



键入以下 sql 语句新建数据库：


CREATE DATABASE IF NOT EXISTS labframe;



新建数据表（以 user 表作为示例）：


> USE labframe;
> CREATE TABLE lab_user(
    `id` INT(10) NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
    `name` varchar(30) NOT NULL,
    `password` varchar(32) NOT NULL
);



向其中插入一条测试数据：


> INSERT INTO lab_user (name,password) VALUES ('admin','shiyanlou');



数据库准备完毕。


2.5 入口文件


上面提到过的 index.php 就是框架的入口文件。接下来可以向里面写点东西了。


<?php 
//框架入口文件
define('DS', DIRECTORY_SEPARATOR);    //定义目录分隔符（上面用到过）
define('ROOT_PATH', __DIR__ . DS);    //定义框架根目录
require 'sys/start.php';    //引入框架启动文件
core\App::run();    //框架启动



就这么简单几句就行了。


2.6 框架启动文件


编辑 start.php 文件：


<?php 
//框架启动文件
define('APP_PATH', ROOT_PATH . 'app' . DS);    //定义应用程序目录路径
define('RUNTIME_PATH', ROOT_PATH . 'runtime' . DS);    //定义框架运行时目录路径
define('CONF_PATH', ROOT_PATH . 'config' . DS);        //定义全局配置目录路径
define('CORE_PATH', ROOT_PATH . 'sys' .DS . 'core' . DS);    //定义框架核心目录路径

//引入自动加载文件
require CORE_PATH.'Loader.php';

//实例化自动加载类
$loader = new core\Loader();
$loader->addNamespace('core',ROOT_PATH . 'sys' .DS . 'core');        //添加命名空间对应base目录
$loader->addNamespace('home',APP_PATH . 'home');
$loader->register();    //注册命名空间

//加载全局配置
\core\Config::set(include CONF_PATH . 'config.php');



在上面的框架启动文件中，我们定义了一些必要的路径常量，引入了自动加载类文件，并且添加并注册了两个主要的命名空间。最后将我们的全局配置文件载入框架。


2.7 自动加载类


相信很多人都遇到过这个问题，当一个文件需要使用其他文件的其他类的时候，往往需要使用很多的 require 或 include 来引入这些类文件，当需要的类特别多的时候，这样做就显得很笨拙，不仅使文件变的混乱不堪，各种引入关系也相当复杂。所以在大型项目中，往往采用按需加载，自动加载的方式来实现类的加载。本框架自动加载的实现由 core\Loader 类库完成，自动加载规范符合PHP的 PSR-4。


Labframe 采用了命名空间的特性，因此只需要给类库正确定义所在的命名空间，而命名空间的路径与类库文件的目录一致，那么就可以实现类的自动加载。


core/ 是框架运行的核心目录，我们的自动加载类应该放在这里。在 core/ 下新建一个加载类文件：Loader.php。编辑如下：


<?php 
namespace core;

class Loader
{
    /**
     * An associative array where the key is a namespace prefix and the value
     * is an array of base directories for classes in that namespace.
     *
     * @var array
     */
    protected static $prefixes = [];

    /**
     * 在 SPL 自动加载器栈中注册加载器
     * 
     * @return void
     */
    public static function register()
    {
        spl_autoload_register('core\\Loader::loadClass');
    }

    /**
     * 添加命名空间前缀与文件base目录对
     *
     * @param string $prefix 命名空间前缀
     * @param string $base_dir 命名空间中类文件的基目录
     * @param bool $prepend 为 True 时，将基目录插到最前，这将让其作为第一个被搜索到，否则插到将最后。
     * @return void
     */
    public static function addNamespace($prefix, $base_dir, $prepend = false)
    {
        // 规范化命名空间前缀
        $prefix = trim($prefix, '\\') . '\\';

        // 规范化文件基目录
        $base_dir = rtrim($base_dir, '/') . DIRECTORY_SEPARATOR;
        $base_dir = rtrim($base_dir, DIRECTORY_SEPARATOR) . '/';

        // 初始化命名空间前缀数组
        if (isset(self::$prefixes[$prefix]) === false) {
            self::$prefixes[$prefix] = [];
        }

        // 将命名空间前缀与文件基目录对插入保存数组
        if ($prepend) {
            array_unshift(self::$prefixes[$prefix], $base_dir);
        } else {
            array_push(self::$prefixes[$prefix], $base_dir);
        }
    }

    /**
     * 由类名载入相应类文件
     *
     * @param string $class 完整的类名
     * @return mixed 成功载入则返回载入的文件名，否则返回布尔 false
     */
    public static function loadClass($class)
    {
        // 当前命名空间前缀
        $prefix = $class;

        // 从后面开始遍历完全合格类名中的命名空间名称, 来查找映射的文件名
        while (false !== $pos = strrpos($prefix, '\\')) {

            // 保留命名空间前缀中尾部的分隔符
            $prefix = substr($class, 0, $pos + 1);

            // 剩余的就是相对类名称
            $relative_class = substr($class, $pos + 1);

            // 利用命名空间前缀和相对类名来加载映射文件
            $mapped_file = self::loadMappedFile($prefix, $relative_class);
            if ($mapped_file) {
                return $mapped_file;
            }

            // 删除命名空间前缀尾部的分隔符，以便用于下一次strrpos()迭代
            $prefix = rtrim($prefix, '\\');   
        }

        // 找不到相应文件
        return false;
    }

    /**
     * 根据命名空间前缀和相对类来加载映射文件
     * 
     * @param string $prefix The namespace prefix.
     * @param string $relative_class The relative class name.
     * @return mixed Boolean false if no mapped file can be loaded, or the
     * name of the mapped file that was loaded.
     */
    protected static function loadMappedFile($prefix, $relative_class)
    {
        //命名空间前缀中有base目录吗？?
        if (isset(self::$prefixes[$prefix]) === false) {
            return false;
        }

        // 遍历命名空间前缀的base目录
        foreach (self::$prefixes[$prefix] as $base_dir) {

            // 用base目录替代命名空间前缀, 
            // 在相对类名中用目录分隔符'/'来替换命名空间分隔符'\', 
            // 并在后面追加.php组成$file的绝对路径
            $file = $base_dir
                  . str_replace('\\', DIRECTORY_SEPARATOR, $relative_class)
                  . '.php';
            $file = $base_dir
                  . str_replace('\\', '/', $relative_class)
                  . '.php';

            // 当文件存在时，载入之
            if (self::requireFile($file)) {
                // 完成载入
                return $file;
            }
        }

        // 找不到相应文件
        return false;
    }

    /**
     * 当文件存在，则从文件系统载入之
     * 
     * @param string $file 需要载入的文件
     * @return bool 当文件存在则为 True，否则为 false
     */
    protected static function requireFile($file)
    {
        if (file_exists($file)) {
            require $file;
            return true;
        }
        return false;
    }
}



以上 Loader.php 便可实现类的按需自动加载。可能理解起来比较困难，有兴趣的同学可以多花点时间理解一下 Loader 类的实现方法。文档中也不太好详细解释，更多详情请参阅 PSR-4-autoloade。上面的代码主要掌握两个重点：命名空间和自动加载。如果暂时理解起来比较困难或不感兴趣的同学可以先不用管这些，就仿照上面写，知道如何使用就行。


还记得 start.php 中的添加命名空间的方法么，我们添加了两个根命名空间以及其对应的base目录：core->/sys/core；home->/app/home，以后当我们在两个base目录下编写类的时候，只要明确类文件与base目录的相对路径，赋予其正确的命名空间， Loader 便可以正确的加载他们。


三、总结


本次实验我们大致了解了 Labframe 框架的目录结构，明确了框架开发的代码规范。还遇到了一个重点：类的自动加载，这在框架开发中非常重要，不过理解起来也比较困难。这些都是框架开发的准备工作。在接下来的实验中，我们将会具体开发框架的核心文件。


第 3 节 框架核心类（一）


一、实验简介


1.1 实验目的


从本次实验开始，我们将会逐步开始框架核心类的编写，由于核心类数量较多，所以将分为两次实验为大家讲解。希望大家能从实践中得到提高。


1.2 开发工具



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。




1.3 任务清单



	App.php：框架启动类


	Config.php：配置类


	Router.php：路由类




二、核心类编写


2.1 框架启动类


在 sys/core/ 下新建一个 App.php 文件。先编辑如下：


<?php 
namespace core;        //定义命名空间

use core\Config;    //使用配置类
use core\Router;    //使用路由类
/**
* 框架启动类
*/
class App
{
      //启动
      public static function run()
    {

    }

      //路由分发
      public static function dispatch($url_array = [])
    {

    }
}



启动类主要包含了两个核心的方法：run（启动），dispatch（路由分发）。



	启动


执行框架的运行流程。首先需要分析路由，然后分发路由。


public static $router;    //定义一个静态路由示例

public static function run()
  {
      self::$router = new Router();  //实例化路由类
      self::$router->setUrlType(Config::get('url_type'));  //读取配置并设置路由类型
      $url_array = self::$router->getUrlArray(); //获取经过路由类处理生成的路由数组
      self::dispatch($url_array);        //根据路由数组分发路由
  }



举一个简单的例子，由于我们默认的路由配置模式为 2：pathinfo 模式，所以当你在地址栏输入：localhost:8080/home/index/index.html 时，经过路由类处理之后，就会得到一个路由数组，形如：['module'=>'home','controller'=>'index','action'=>'index']，然后执行路由分发操作，将会执行home模块下的index控制器下的index方法，这样就完成了路由的访问。



	路由分发


将会根据路由数组分发到具体的模块、控制器和方法。


public static function dispatch($url_array = [])
  {
      $module = '';
      $controller = '';
      $action= '';
      if (isset($url_array['module'])) { //若路由中存在 module，则设置当前模块
          $module = $url_array['module'];
      } else {
          $module = Config::get('default_module');   //不存在，则设置默认的模块（home）
      }
      if (isset($url_array['controller'])) { //若路由中存在 controller，则设置当前控制器，首字母大写
          $controller = ucfirst($url_array['controller']);
      } else {
          $controller = ucfirst(Config::get('default_controller'));  //不存在，则设置默认的控制器（index）,首字母大写
      }
        //拼接控制器文件路径
      $controller_file = APP_PATH . $module . DS . 'controller' .DS . $controller . 'Controller.php';      
      if (isset($url_array['action'])) {     //同上，设置操作方法
          $action = $url_array['action'];
      } else {
          $action = Config::get('default_action');
      }
        //判断控制器文件是否存在
      if (file_exists($controller_file)) {
          require $controller_file;      //引入该控制器
          $className  = 'module\controller\IndexController';     //命名空间字符串示例
          $className = str_replace('module',$module,$className);   //使用字符串替换功能，替换对应的模块名和控制器名
          $className = str_replace('IndexController',$controller.'Controller',$className);
          $controller = new $className; //实例化具体的控制器
        //判断访问的方法是否存在
          if (method_exists($controller,$action)) {
            $controller->setTpl($action);    //设置方法对应的视图模板
              $controller->$action();        //执行该方法
          } else {
              die('The method does not exist');
          }
      } else {
          die('The controller does not exist');
      }
  }



因为我们的类的命名规范采用驼峰法，且首字母大写，所以在分发控制器的时候需要确保 url 中的控制器名首字母大写。同在在 Windows 下面是不需要区分大小写的，但是在 Linux 环境下却要格外注意。


上面代码的主要流程：定位模块 --> 定位控制器 ---> 定位方法（同时设置对应的模板）。这样就完成了路由分发的功能。





2.2 配置类


在 Loader 中我们使用到了 Config 来读取各种配置值，所以我们马上来实现 Config 来完成对应的功能。 在 core/ 下新建一个 Config.php 文件，这就是配置类。主要结构如下：


<?php 
namespace core;

/**
* 配置类
*/
class Config
{
    private static $config = [];   //存放配置

      //读取配置
    public static function get($name = null)
    {

    }
    //动态设置配置
    public static function set($name,$value = null)
    {

    }
    //判断是否存在配置
    public static function has($name)
    {

    }
    //加载其他配置文件
    public static function load($file)
    {

    }

}



核心方法就只有上面四个。



	读取配置值


  public static function get($name = null)
  {
      if (empty($name)) {
          return self::$config;
      }
    //若存在配置项，则返回配置值。否则返回 null
      return isset(self::$config[strtolower($name)]) ? self::$config[strtolower($name)] : null;
  }




	动态设置配置项


  public static function set($name,$value = null)
  {
      if (is_string($name)) {            //字符串，直接设置
              self::$config[strtolower($name)] = $value;
      } elseif (is_array($name)) {   //数组，循环设置
          if (!empty($value)) {
              self::$config[$value] = isset(self::$config[$value]) ? array_merge(self::$config[$value],$name) : self::$config[$value] = $name;
          } else {
              return self::$config = array_merge(self::$config,array_change_key_case($name));
          }
      } else {        //配置方式错误，返回当前全部配置
          return self::$config;
      }
  }



上面的代码可以根据传入的参数类型来对应不同的配置方法。



	只有 name（string）：name => null；


	name（string） 和 value：name => value；


	name（array）：array_merge


	name（array）和 value：array_merge 或者 value => $name (二级配置)





	是否存在配置


  public static function has($name)
  {
      return isset(self::$config[strtolower($name)]);
  }




	加载其他配置文件


  public static function load($file)
  {
      if (is_file($file)) {
          $type = pathinfo($file,PATHINFO_EXTENSION);
          if ($type != 'php') {
              return self::$config;
          } else {
              return self::set(include $file);
          }
      } else {
          return self::$config;
      }
  }



我们默认只是用 config/config.php 作为唯一的全局配置文件。但是如果你想为某个模块做单独的配置，或者需要覆盖默认的配置项，那么你就可以使用这个方法来实现 。


这样，我们的配置类就完成了，可以任意的读取、设置、加载配置项。





2.3 路由类


​    主要负责处理路由信息，将路由地址处理为路由数组，供启动类分发。当然，你也可以把启动类里的路由分发功能放到路由类中实现。在core/ 下新建一个 Router.php 文件，作为路由类。主要结构如下：


<?php 
namespace core;

/**
* 路由类
*/
class Router
{
    public $url_query; //URL 串
    public $url_type;  //UTL 模式
    public $route_url =[]; //URL数组

    function __construct()
    {

    }

      //设置 URL 模式
    public function setUrlType($url_type = 2)
    {

    }

      //处理 URL
    public function makeUrl()
    {

    }

      //将参数形式转为数组
    public function queryToArray()
    {

    }

      //将 pathinfo 转为数组
    public function pathinfoToArray()
    {

    }




	构造方法


  function __construct()
  {
      $this->url_query = parse_url($_SERVER['REQUEST_URI']);
  }



使用  $_SERVER['REQUEST_URI']是取得当前URL的 路径地址。再使用 parse_url 解析 url：主要分为路径信息 [path] 和 参数信息 [query] 两部分。



	设置 URL 模式


  public function setUrlType($url_type = 2)
  {
      if ($url_type > 0 && $url_type < 3) {
          $this->url_type = $url_type;
      }else{
          exit('Specifies the URL does not exist!');
      }
  }



默认为 2 => pathinfo 模式。



	处理 URL


  public function makeUrl()
  {
      switch ($this->url_type) {
          case 1:
              $this->queryToArray();
              break;      case 2:
          $this-&gt;pathinfoToArray();
          break;
  }

  }



根据 url 模式的不同选择不同的方式构造 url 数组。



	将参数形模式转为数组


// ?xx=xx&xx=xx
public function queryToArray()
  {
      $arr = !empty($this->url_query['query']) ? explode('&',$this->url_query['query']) : [];
      $array = $tmp = [];
      if (count($arr) > 0) {
          foreach ($arr as $item) {
              $tmp = explode('=',$item);
              $array[$tmp[0]] = $tmp[1];
          }
          if (isset($array['module'])) {
              $this->route_url['module'] = $array['module'];
              unset($array['module']);
          }
          if (isset($array['controller'])) {
              $this->route_url['controller'] = $array['controller'];
              unset($array['controller']);
          }
          if (isset($array['action'])) {
              $this->route_url['action'] = $array['action'];
              unset($array['action']);
          }
          if (isset($this->route_url['action']) && strpos($this->route_url['action'],'.')) {
              //判断url方法名后缀 形如 'index.html',前提必须要在地址中以 localhost:8080/index.php 开始
            if (explode('.',$this->route_url['action'])[1] != Config::get('url_html_suffix')) {
                  exit('suffix errror');
              } else {
                  $this->route_url['action'] = explode('.',$this->route_url['action'])[0];
              }
          }
      } else {
          $this->route_url = [];
      }
  }




	将 pathinfo 转为数组


// xxx/xxx/xx    
public function pathinfoToArray()
  {
      $arr = !empty($this->url_query['path']) ? explode('/',$this->url_query['path']) : [];
      if (count($arr) > 0) {
          if ($arr[1] == 'index.php') {   //以 'localhost:8080/index.php'开始
              if (isset($arr[2]) && !empty($arr[2])) {
                  $this->route_url['module'] = $arr[2];
              }
              if (isset($arr[3]) && !empty($arr[3])) {
                  $this->route_url['controller'] = $arr[3];
              }
              if (isset($arr[4]) && !empty($arr[4])) {
                  $this->route_url['action'] = $arr[4];
              }
                //判断url后缀名
              if (isset($this->route_url['action']) && strpos($this->route_url['action'],'.')) {
                  if (explode('.',$this->route_url['action'])[1] != Config::get('url_html_suffix')) {
                      exit('Incorrect URL suffix');
                  } else {
                      $this->route_url['action'] = explode('.',$this->route_url['action'])[0];
                  }
              }
          } else {                        //直接以 'localhost:8080'开始
              if (isset($arr[1]) && !empty($arr[1])) {
                  $this->route_url['module'] = $arr[1];
              }
              if (isset($arr[2]) && !empty($arr[2])) {
                  $this->route_url['controller'] = $arr[2];
              }
              if (isset($arr[3]) && !empty($arr[3])) {
                  $this->route_url['action'] = $arr[3];
              }
          }  } else {
      $this-&gt;route_url = [];
  }

  }



若服务器开启了rewrite 模块，可以隐藏 index.php。在本课程中，若要添加url后缀名，则必须以 'localhost:8080/index.php' 开头。若以 'localhost:8080' 开头，则末尾不能添加 '.html' 或 '.php' 等后缀名。





三、总结


本次实验大家亲手编写了三个框架核心类。主要完成框架的启动，配置文件的加载与路由的处理。对框架的运行流程有了一定的了解。限于篇幅，我们将会在下一个实验中继续编写剩下的核心类，主要包括：视图，模型，控制器，模板解析等，继续完善我们的框架。


第 4 节 框架核心类（二）


一、实验简介


1.1 实验目的


​    本次实验将会在上一个实验的基础上继续编写 Labframe 框架的核心类。通过实践类的编写，更深入的了解框架的结构和运行流程。本次实验任务较多，将要完成框架所需要的全部核心类。


1.2 开发工具



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。




1.3 任务清单



	Controller.php：控制器类


	Model.php：模型类


	View.php：视图类


	Parser.php：模板解析类




二、核心类编写


2.1 控制器类


也就是 MVC 中的 C 模块。主要负责处理一些具体的业务逻辑，并调用模型进行操作。不过我们现在即将编写的类属于控制器的基类，主要用于封装一些高层次的操作，让具体的控制器继承于它。所以我们不必要写过多的内容。


在 core/ 下新建一个 Controller.php 作为控制器基类。主要结构如下：


<?php 
namespace core;

use core\View;    //使用视图类
/**
* 控制器基类
*/
class Controller
{
    protected $vars = [];  //模板变量
    protected $tpl;        //视图模板

      //变量赋值
    final protected function assign($name,$value = '')
    {

    }
      //设置模板
    final public function setTpl($tpl='')
    {

    }
      //模板展示
    final protected function display()
    {

    }
}




	变量赋值


主要用于在模板中展示变量的数据。平时，如果我们需要在html模板中打印一个变量，一般都会采用<?php echo $var; ?> 这种方式输出，但是当需要输出的变量很多的时候，如果每次都这样去写的话，那将是非常繁琐且无意义的工作。正是有这样的需求，模板引擎应运而生，只需要写下类似 {$var} 的形式便可以完成刚才的功能。关于模板引擎的内容，待会儿再讲解。这里你需要知道的就是，你想要展示数据，先给它赋值。


//将其设置为 final，子类不能改写    
final protected function assign($name,$value = '')
  {
      if (is_array($name)) {
          $this->vars = array_merge($this->vars,$name);
          return $this;
      } else {
          $this->vars[$name] = $value;
      }
  }



assign 方法也同样延续了和配置参数一样的方式，支持单个变量赋值，也支持数组批量赋值。



	模板设置


如果你还有印象的话，我应该在启动文件中的路由分发部分提到过关于模板设置的问题，那里也用到了这个方法。可以自动匹配当前方法对应的视图模板文件。


//同样为 final 类型，子类不能改写    
final public function setTpl($tpl='')
  {
      $this->tpl = $tpl;
  }




	视图展示


调用视图类展示此方法的视图文件。


//同上    
final protected function display()
  {
      $view = new View($this->vars); //调用视图类
      $view->display($this->tpl); //视图类展示方法
  }






控制器基类到此编写完毕。


2.2 视图类


见名知意，这是用于展示和处理视图模板的类。供控制器调用。


在 core/ 下建立 View.php 作为视图类，结构如下：


<?php 
namespace core;

use core\Config;    //使用配置类
use core\Parser;    //使用模板解析类
/**
* 视图类
*/
class View
{
      //模板变量
    public $vars = [];

    function __construct($vars =[])
    {

    }
    //展示模板
    public function display($file)
    {

    }
}




	构造方法


  function __construct($vars =[])
  {
      if (!is_dir(Config::get('cache_path')) || !is_dir(Config::get('complie_path')) || !is_dir(Config::get('view_path'))) {
          exit('The directory does not exist');
      }
      $this->vars = $vars;
  }



上面的构造方法中，第一步：做了几个目录存在性判断，缓存目录是否存在，编译目录是否存在，模板文件目录是否存在，其中任何一个目录不存在都会退出程序。第二步：接受从控制器传来的模板变量。



	模板展示方法


  public function display($file)
  {
        //模板文件
      $tpl_file = Config::get('view_path').$file.Config::get('view_suffix');
      if (!file_exists($tpl_file)) {
          exit('Template file does not exist');
      }
        //编译文件(文件名用 MD5 加密加上原始文件名)
      $parser_file = Config::get('complie_path').md5("$file").$file.'.php';
        //缓存文件(缓存前缀加原始文件名)
      $cache_file = Config::get("cache_path").Config::get("cache_prefix").$file.'.html';
      //是否开启了自动缓存
    if (Config::get('auto_cache')) {
          if (file_exists($cache_file) && file_exists($parser_file)) {
              if (filemtime($cache_file) >= filemtime($parser_file) && filemtime($parser_file) >= filemtime($tpl_file)) {
                  return include $cache_file;
              }
          }
      }
        //是否需要重新编译模板
      if (!file_exists($parser_file) || filemtime($parser_file) < filemtime($tpl_file)) {
          $parser = new Parser($tpl_file);
          $parser->compile($parser_file);
      }
      include $parser_file;  //引入编译文件
        //若开启了自动缓存则缓存模板
      if (Config::get('auto_cache')) {
          file_put_contents($cache_file,ob_get_contents());
          ob_end_clean();
      }
  }



上面的逻辑也挺简单。调用 display 方法需要传入一个模板文件名，然后根据传入的文件名到视图目录去寻找是否存在该模板，若不存在，退出程序。若存在，定义对应的编译文件和缓存文件。接下来判断在配置选项中是否开启了自动缓存：



	若开启了缓存，若对应的缓存文件存在且编译文件也存在，若缓存的文件的最后修改时间大于对应的编译文件且编译文件的最后修改时间大于模板文件的修改时间，则表明缓存的文件是最新的内容，直接可以引入缓存文件，函数返回。



	若不满足使用缓存文件的条件，则向下执行。若编译文件不存在或编译文件存在但是最后修改时间小于模板文件的修改时间，表明编译文件无效，需要重新编译模板文件。实例化一个编译类的对象，调用其编译方法（传入编译文件名）。





做完上面的操作，就可以引入编译文件了。


若开启了自动缓存，则生成缓存文件。这里用到了一个函数 obgetcontents ，将本来输出在屏幕上的内容输入到缓冲区。再将缓冲区的内容写到缓存文件。这样就生成了缓存文件，下次就可以不用再经过编译的过程而直接展示。





2.3  模板解析类


这一部分内容也是模板引擎的工作核心，对模板文件进行解析，编译。我们的这个类也可以称作一个简单的模板引擎。模板引擎的出现，使得业务逻辑和视图展示得以分离，代码结构更加清晰，更多的关于模板引擎的内容，大家可以自行了解。


在 core/ 下建立 Parser.php 作为模板解析类。主要内容如下：


<?php 
namespace core;

/**
*  解析
*/
class Parser
{
    private $content;
    function __construct($file)
    {
        $this->content = file_get_contents($file);
        if (!$this->content) {
            exit('Template file read failed');
        }
    }
    //解析普通变量
    private function parVar()
    {
        $patter = '/\{\$([\w]+)\}/';
        $repVar = preg_match($patter,$this->content);
        if ($repVar) {
            $this->content = preg_replace($patter,"<?php echo \$this->vars['$1']; ?>",$this->content);
        }
    }

      private function parIf()
      //编译
    public function compile($parser_file){
        $this->parVar();
        file_put_contents($parser_file,$this->content);
    }
}



上面的内容给大家做了一个示例，只定义了解析普通变量的方法。这里使用了正则表达式来解析，首先获取模板文件的内容，然后使用正则表达式去寻找符合条件的内容，找到之后执行内容替换操作，就换成了我们所熟悉的编写方式。此方法的处理效果：将混在 html 代码中的形如 {$var} 的内容，替换为<?php echo $this->vars['var']; ?>  ，这样就可以将模板变量在模板文件中展示出来，而不用每次都写很多重复的代码。


由于这个类只是负责解析模板中的特定语法，而不是真正渲染模板内容，所以不需要使用模板变量。真正的渲染过程将会在 View 中执行。我们这里默认约定的模板语法：普通模板变量，使用 {$var} 标识。当然，这不是固定的写法，你可以自行设计模板语法或直接在配置文件中设定，然后在解析的时候做一些匹配修改就行。一个完整的模板引擎所做的功能远远不止这一点，还包括了解析条件判断语法，循环语法，系统变量语法，函数使用方法等等，大家完全可以仿照上面解析普通变量的方法继续完善其他模板语法的解析：parIf()，parWhile()，parSys()，parFunc() 等。


2.4 模型类


这是 MVC 中的 M，也是最重要的一个模块。主要负责与数据库交互，我们需要在其中封装一些预设的方法，方便控制器调用以及方便的执行 CURD（增删查改）操作，并做一些日志的记录，方便我们查找失败的原因。


在 core/ 下新建一个 Model.php 作为模型基类，其他模型类都继承于它，主要结构：


<?php 
namespace core;

use core\Config;
use PDO;

class Model
{
    protected $db;
    protected $table;
    function __construct($table = '')
    {
        $this->db = new PDO('mysql:host='.Config::get('db_host').';dbname='.Config::get('db_name').';charset='.Config::get('db_charset'),Config::get('db_user'),Config::get('db_pwd'));     
        $this->table = Config::get('db_table_prefix').$table;  //补充完整数据表名
    }

      /*获取数据表字段*/
    public function getFields()
    {

    }
    /*获取数据库所有表*/
    public function getTables()
    {

    }
    /*释放连接*/
    protected function free()
    {
        $this->db = null;
    }

    /*获得客户端真实的IP地址*/
    protected function getip() 
    {

    }
    /*新增数据*/
    public function save($data = [])
    {

    }
    /*更新数据*/
    public function update($data = [],$wheres = [],$options = 'and')
    {

    }
    /*查找数据*/
    public function select($fields,$wheres = [],$options = 'and')
    {

    }
    /*删除数据*/
    public function delete($wheres = [],$options = 'and')
    {

    }
    /*错误日志记录*/
    protected function log_error($message = '',$sql = '')
    {

    }
}



以上就是在模型基类中主要的方法，包括增删查改，展示数据库和数据表，错误日志记录。基本上可以满足我们的使用，你也可以加一些其他的方法。


首先在构造方法中，我们需要接受一个表名，用来设置与哪个数据表交互。这会在具体的模型子类中执行。然后开始使用 PDO  方式连接数据库，你也可以使用 mysqli_  系列函数来实现数据库的连接。



	获取数据表字段


  public function getFields()
  {
      $sql = 'SHOW COLUMNS FROM `' . $this->table . '`'; //拼接 SQL 语句
      $pdo = $this->db->query($sql); //执行
      $result = $pdo->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);    //转换为索引数组
      $info = [];
      if ($result) {
          foreach ($result as $key => $val) {
              $val = array_change_key_case($val);
              $info[$val['field']] = [
                  'name' => $val['field'],
                  'type' => $val['type'],
                  'notnull' => (bool)('' === $val['null']),
                  'default' => $val['default'],
                  'primary' => (strtolower($val['key']) == 'pri'),
                  'auto' => (strtolower($val['extra']) == 'auto_increment'),
              ];
          }
      return $info;
      }
  }




	获取数据库所有表


  public function getTables()
  {
      $sql = 'SHOW TABLES';
      $pdo = $this->db->query($sql);
      $result = $pdo->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);
      $info = [];
      foreach ($result as $key => $val) {
          $info['key'] = current($val);
      }
      return $info;
  }




	获得客户端真实的IP地址


  function getip() {
      if (getenv("HTTP_CLIENT_IP") && strcasecmp(getenv("HTTP_CLIENT_IP"), "unknown")) {
          $ip = getenv("HTTP_CLIENT_IP");
      } else
          if (getenv("HTTP_X_FORWARDED_FOR") && strcasecmp(getenv("HTTP_X_FORWARDED_FOR"), "unknown")) {
              $ip = getenv("HTTP_X_FORWARDED_FOR");
          } else
              if (getenv("REMOTE_ADDR") && strcasecmp(getenv("REMOTE_ADDR"), "unknown")) {
                  $ip = getenv("REMOTE_ADDR");
              } else
                  if (isset ($_SERVER['REMOTE_ADDR']) && $_SERVER['REMOTE_ADDR'] && strcasecmp($_SERVER['REMOTE_ADDR'], "unknown")) {
                      $ip = $_SERVER['REMOTE_ADDR'];
                  } else {
                      $ip = "unknown";
                  }
      return ($ip);
  }



这个方法主要用来获取客户端的 ip 地址，将会用于错误日志记录。主要用到了一些 PHP 预定义的函数来实现，有兴趣的可以查一下这些函数的用法。



	新增数据


  public function save($data = [])
  {
      $keys = '';
      $values = '';
      foreach ($data as $key => $value) {
          $keys .= "$key,";
          $values .= "'".$value."',";
      }
      $keys = substr($keys,0,strlen($keys)-1);
      $values = substr($values,0,strlen($values)-1);
      $sql = 'INSERT INTO `'.$this->table.'` ('.$keys.') VALUES ('.$values.')';
      $pdo = $this->db->query($sql);
      if ($pdo) {
          return true;
      }else{
          $this->log_error('save error',$sql);
          return false;
      }
  }



实现向数据表插入一条数据，需要传入一个包含字段和值的数组，形如 ['field'=>'value']，接下来将数组拆开，将其拼接成 SQL 语句并执行，执行成功返回 true，执行失败则进行错误日志的记录，返回 false。此方法也支持多字段插入。



	更新数据


  public function update($data = [],$wheres = [],$options = 'and')
  {
      $keys = '';
      $where = '';
      foreach ($data as $key => $value) {
          $keys .= $key." = '".$value."',";
      }
      if (count($wheres) > 1) {
          foreach ($wheres as $key => $value) {
              $where .= $key . " = '" . $value . "' " . $options . " ";
          }
          $where = substr($where,0,strlen($where)-strlen($options)-2);
      } else {
          foreach ($wheres as $key => $value) {
              $where .= $key . " = '" . $value ."'";
          }
      }
      $keys = substr($keys,0,strlen($keys)-1);
      $sql = 'UPDATE '.$this->table .' SET '.$keys .' WHERE '.$where;
      $pdo = $this->db->query($sql);
      if ($pdo) {
          return true;
      } else {
          $this->log_error('update error',$sql);
          return false;
      }
  }



这个方法与新增数据类似，只是多了几个参数。更新数据需要得到更新的字段和值，更新的条件，条件之间的关系。所以此方法至少需要这三个参数。$data 是由更新字段和更新值组成，$where 是更新的条件数组，形如 ['field'=>'value']，默认为等值关系，可支持多个条件。$options 是条件之间的逻辑关系。当更行条件不止一个的时候，它们之间就存在逻辑关系，例如 id > 1 and id < 5 这样的关系，默认使用 and 。如果更新条件只有一个，就不需要考虑这个参数。如果理解比较困难，可以多花点时间看一下。上面都是一些简单的字符串操作，这里就不详解了。



	查找数据


  public function select($fields,$wheres = [],$options = 'and')
  {
      $field = '';
      if (is_string($fields)) {
          $field = $fields;
      } elseif (is_array($fields)) {
          foreach ($fields as $key => $value) {
              $field .= $value.",";
          }
          $field = substr($field,0,strlen($field)-1);
      }
      $where = '';
      foreach ($wheres as $key => $value) {
          $where .= $key.' '.$options." '$value',";
      }
      $where = substr($where,0,strlen($where)-1);
      $sql = 'SELECT '.$field.' FROM '.$this->table.' WHERE '.$where;
      $pdo = $this->db->query($sql);
      if ($pdo) {
          $result = $pdo->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);
          return $result;
      } else {
          $this->log_error('select error',$sql);
          return false;
      }
  }




	删除数据


  public function delete($wheres = [],$options = 'and')
  {
      $where = '';
      foreach ($wheres as $key => $value) {
          $where .= $key.' '.$options." '$value',";
      }
      $where = substr($where,0,strlen($where)-1);
      $sql = 'DELETE FROM '.$this->table.' WHERE '.$where;
      $pdo = $this->db->query($sql);
      if ($pdo) {
          return true;
      } else {
          $this->log_error('delete error',$sql);
          return false;
      }
  }




	错误日志记录


  protected function log_error($message = '',$sql = '')
  {
      $ip = $this->getip();
      $time = date("Y-m-d H:i:s");
      $message = $message . "\r\n$sql" . "\r\n客户IP:$ip" . "\r\n时间 :$time" . "\r\n\r\n";
      $server_date = date("Y-m-d");
      $filename = $server_date . "_SQL.txt";
      $file_path = RUNTIME_PATH. 'log' . DS .$filename;
      $error_content = $message;
      $file = RUNTIME_PATH. 'log'; //设置文件保存目录
      //建立文件夹
      if (!file_exists($file)) {
          if (!mkdir($file, 0777)) {
              //默认的 mode 是 0777，意味着最大可能的访问权
              die("upload files directory does not exist and creation failed");
          }
      }
      //建立txt日期文件
      if (!file_exists($file_path)) {
          //echo "建立日期文件";
          fopen($file_path, "w+");
          //首先要确定文件存在并且可写
          if (is_writable($file_path)) {
              //使用添加模式打开$filename，文件指针将会在文件的开头
              if (!$handle = fopen($file_path, 'a')) {
                  echo "Cannot open $filename";
                  exit;
              }
              //将$somecontent写入到我们打开的文件中。
              if (!fwrite($handle, $error_content)) {
                  echo "Cannot write $filename";
                  exit;
              }
              //echo "文件 $filename 写入成功";
              echo "Error logging is saved!";
              //关闭文件
              fclose($handle);
          } else {
              echo "File $filename cannot write";
          }
      } else {
          //首先要确定文件存在并且可写
          if (is_writable($file_path)) {
              //使用添加模式打开$filename，文件指针将会在文件的开头
              if (!$handle = fopen($file_path, 'a')) {
                  echo "Cannot open $filename";
                  exit;
              }
              //将$somecontent写入到我们打开的文件中。
              if (!fwrite($handle, $error_content)) {
                  echo "Cannot write $filename";
                  exit;
              }
              //echo "文件 $filename 写入成功";
              echo "——Error logging is saved!!";
              //关闭文件
              fclose($handle);
          } else {
              echo "File $filename cannot write";
          }
      }
  }



这个方法主要用来做日志处理，如果 CURD 操作失败，都会调用这个方法，记录下详细的错误信息，方便我们查看。


模型基类到此就编写完毕了。





三、总结


本次实验带领大家完成了框架所必须的全部核心类，包含视图、模板、控制器、模板解析。通过本次学习，你应该掌握了一个简单框架核心的运行流程和层次调用关系。这在很多大型框架中也是类似的实现方式。我们将会在下一节实验中做一些后期的完善工作和测试框架的运行效果。


第 5 节 运行框架


一、实验简介


1.1 实验目的


本次实验将做一些后期的完善和细节的调整，测试我们编写的框架。


1.2 实验



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime




1.3 预期效果


开启服务器：


$ php -S localhost:8080



开启数据库服务：


$ sudo service mysql start



首页效果：


[image: index]


二、运行测试


经历了漫长的准备和编写过程，终于到了检验成果的时候。不用感叹，直接测试！


2.1 测试控制器和视图


在 app/home/controller/ 下新建一个 IndexController.php 作为首页控制器，一定要注意命名规范。


编辑并写下如下内容：


<?php 
namespace home\controller;

use core\Controller;
/**
* index控制器
*/
class IndexController extends Controller
{
    public function index()
    {
        $this->assign('name','shiyanlou---Admin');  //模板变量赋值
        $this->display();   //模板展示
    }
}



相信大家都看得懂上面的代码，方法中用到了模板，所以我们需要在 view/ 下建立一个 index.php 的视图文件，对应于上面的 index 方法，得益于我们之前在启动文件中做的工作，当我们调用 display 方法时，不需要显式去指定该调用哪个模板，框架会默认到视图目录去寻找与该方法同名的模板文件。


在 index.php 中写下如下内容：


<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>Lab Framwork</title>

        <link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Lato:100" rel="stylesheet" type="text/css">

        <style>
            html, body {
                height: 100%;
            }

            body {
                margin: 0;
                padding: 0;
                width: 100%;
                display: table;
                font-weight: 100;
                font-family: 'Lato';
            }

            .container {
                text-align: center;
                display: table-cell;
                vertical-align: middle;
            }

            .content {
                text-align: center;
                display: inline-block;
            }

            .title {
                font-size: 96px;
            }
            .line {
                color: black;
            }
        </style>
    </head>
    <body>
        <div class="container">
            <div class="content">
                <div class="title">Lab Framework</div>
                <span class="line"><b>{$name}</b></span>
            </div>
        </div>
    </body>
</html>



看似很多，其实没什么重要的东西，你也可以随点写点 html 代码。上面的代码中，我写了一句：{$name} ，如果你还记得，这是这是我们约定的模板语法，也是模板解析类主要解析的内容，待会儿这部分将会展示控制器中 index 方法中赋值的模板变量的值。


现在打开浏览器，输入 localhost:8080 ，应该就会出现上面展示的图片效果。而且在 /rumtime/compile/ 下也存在一个名字很长的文件。查看其中的内容，你会发现和模板的内容不同：


        <div class="container">
            <div class="content">
                <div class="title">Lab Framework</div>
                <span class="line"><b><?php echo $this->vars['name']; ?></b></span>
            </div>
        </div>



这就是经过模板解析类编译生成的编译文件，已将将模板变量解析为正确的输出方式。


现在到配置文件中把自动缓存：auto_cache 配置为 true。再次刷新页面：没有任何变化。不过现在你可以发现在 /runtime/cache/ 下多了一个名为 cache_index.html 的 html 文件，没错，这就是缓存的页面文件，打开并查看其中的内容，你会发现内容又变了：


        <div class="container">
            <div class="content">
                <div class="title">Lab Framework</div>
                <span class="line"><b>shiyanlou---Admin</b></span>
            </div>
        </div>



这就是最普通并且可以直接展示的 html 代码！当我们下次再访问这个页面地址时，如果开启了自动缓存，且此缓存文件存在，且模板文件和编译文件都存在并且都没有修改过，那么框架就会自动调用这个缓存文件，而不需要在经过编译、渲染的步骤，大大提高了网页的加载速度。


2.2 测试模型


在控制器文件中再建立一个用户控制器：UserController.php，在其中添加 index 方法，并写下：


<?php 
namespace home\controller;

use core\Controller;
use home\model\UserModel;
/**
* yong
*/
class UserController extends Controller
{
    public function index()
    {
        $model = new UserModel();
        if ($model->save(['name'=>'hello','password'=>'shiyanlou'])) {
          $model->free();    //释放连接
            echo "Success";
        } else {
          $model->free();    //释放连接
          echo 'Failed';
        }
    }
}



由于这是用户控制器，所以应该建立一个用户模型，上面的代码中也明确了要使用 home/model/ 目录下的 UserModel，所以在 model/ 目录下新建一个用户模型：UserModel.php ，并且编辑如下：


<?php 
namespace home\model;

use core\Model;
/**
*     UserModel
*/
class UserModel extends Model
{
    function __construct()
    {
        parent::__construct('user');
    }
}



这里只是为了起到示范作用，所以只写了构造方法，大家也可以向其中添加更多的自定义方法。


在UserModel 的构造方法中，我们需要显式向模型基类传递数据表名，明确此模型需要和哪一张表交互，Model 类会根据传入的表名自动添加表前缀，形成完整的表名。这里的 user 将会对应数据库里的 frw_user 表。


在浏览器输入地址：localhost:8080/index.php/home/user/index.html，应该会显示 ‘Success’ 。其他模型操作方法，就留给你们自己去测试。


2.4 添加跳转方法


上面的控制器方法中，当模型操作失败的时候，应该给出提示并跳转页面，执行成功也应该执行跳转操作。所以为了实现这个功能，我们可以添加一个页面跳转的方法。框架的跳转功能应该作为核心且通用的功能来实现，所以我们应该将他放到核心类文件中。不过这里的实现方式要和普通类不同，我们可以使用 Trait 来实现。


>  Trait：是为类似 PHP 的单继承语言而准备的一种代码复用机制。Trait 为了减少单继承语言的限制，使开发人员能够自由地在不同层次结构内独立的类中复用 method。Trait 和 Class 组合的语义定义了一种减少复杂性的方式，避免传统多继承和 Mixin 类相关典型问题。
>
> Trait 和 Class 相似，但仅仅旨在用细粒度和一致的方式来组合功能。 无法通过 trait 自身来实例化。它为传统继承增加了水平特性的组合；也就是说，应用的几个 Class 之间不需要继承。


回到核心类文件目录，在 core/ 下新建一个 traits 的文件夹，主要用于存放类似跳转这种 trait 文件，在其下新建一个 Jump.php 。编辑如下：


<?php 
namespace core\traits;

trait Jump
{
    public static function success($msg = '',$url = '',$data = '')
    {
        $code = 1;
        if (is_numeric($msg)) {
            $code = $msg;
            $msg = '';
        }
        if (is_null($url) && isset($_SERVER["HTTP_REFERER"])) {
            $url = $_SERVER["HTTP_REFERER"];
        }
        $result = [
            'code'  => $code,   //状态码
            'msg'   => $msg,    //显示信息
            'data'  => $data,   //输出数据
            'url'   => $url,    //跳转url
        ];
        $output = 'code:'.$result['code'].'\n'.'msg:'.$result['msg'].'\n'.'data:'.$result['data'];
        echo "<script> alert('$output');location.href='".$result['url']."'</script>";
        exit();
    }

    public static function error($msg = '',$url = '',$data = '')
    {
        $code = 0;
        if (is_numeric($msg)) {
            $code = $msg;
            $msg = '';
        }
        if (is_null($url) && isset($_SERVER['HTTP_REFERER'])) {
            $url = $_SERVER['HTTP_REFERER'];
        }
        $result = [
            'code'  => $code,
            'msg'   => $msg,
            'data'  => $data,
            'url'   => $url,
        ];
        $output = 'code:'.$result['code'].'\n'.'msg:'.$result['msg'].'\n'.'data:'.$result['data'];
        echo "<script> alert('$output');location.href='".$result['url']."'</script>";
        exit();

    }
}



上面的代码实现了一个非常简单的跳转功能（虽然样式不美观）。成功的操作跳转需要指定跳转地址，如不指定，将会回退到前一页。失败的跳转将跳转至前一页。都可以指定提示信息和必要的数据。


由于主要的逻辑操作在控制器中进行，所以跳转功能也主要在控制器中执行。我们直接在控制器基类中添加跳转功能，子类就可以直接使用。


修改 Controller.php :


use core\View;
use core\traits\Jump;    //新增语句

***

    use Jump;   //新增语句

    protected $vars = [];
    protected $tpl;



接下来就可以直接在子类控制器中调用 success 和 error 方法。刚才的用户控制器的提示方式可以改为：


        if ($model->save(['name'=>'hello','password'=>'shiyanlou'])) {
            $this->success('Success','/');  //执行成功，弹出信息，跳转至首页
        } else {
            $this->error('error');    //如果你在这个页面尝试，将会一直弹出错误信息.因为找不到上一页
        }



效果：


[image: error]


[image: success]


上面的信息提示确实不太美观，不过我们的目的不在于多美观。只要能实现功能就行！


三、总结


到目前为止，我们使用 PHP 搭建的简单 MVC 框架就制作完毕了。实现了运行的基本流程，完成模板页面的解析与展示，路由处理，逻辑处理，以及与数据库的交互。当然，我们制作的框架还有很多不完善和不足的地方，有兴趣研究的同学可以继续深入了解框架的知识。本次课程所制作的框架仅用于学习的作用，目的是希望大家能从实际的代码编写中提升 PHP 技术，对 PHP 框架的实现原理有个一大致的了解。为以后学习其他框架打好基础。因为本框架仅用于练习的目的，所以代码质量可能不是最优的，实现方式可能不是最好的。如果文档中有误的地方，希望能够指出，也希望大家有什么意见或建议到课程评论中给我留言。


四、源码下载


wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/607/Labframe.tar



PHP 实现用户注册登录功能

            本课程通过使用 PHP 及 Web 前端技术实现一个网站注册登录入口页面，学习并实践 PHP 编程，GD库，MySQL 扩展，Bootstrap 响应式布局，Cookie/Session 及 Ajax 等知识点。


第 1 节 前端页面制作


一、实验简介


本次实验主要以前端制作为主要内容，使用纯前端知识制作用户注册登录的界面，为后续实验做铺垫。通过本实验的学习，我们可以轻松地制作类似的界面效果。由于这是 PHP 的项目课，所以我们并不需要一行一行的写 html 代码，本次课程的界面制作主要使用前端框架 bootstrap3 的模板和组件来快速搭建大方漂亮的界面，大家也会领略到 bootstrap 框架的方便之处。


如果你对页面制作不感兴趣或者对这方面比较熟悉，可以跳过本次实验，直接下载使用实验文档最后提供的代码文件。


1.1 知识点



	Bootstrap3


	Jquery


	Ajax




1.2 开发工具



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。




1.3 最终效果图


[image: 此处输入图片的描述]
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二、页面制作


2.1 主页


首先在 home/Code 目录下建立一个 web 文件夹作为我们的网站根目录，在该目录下建立 index.php 作为网站首页。使用 sublime 打开web 文件夹，对 index.php 编辑：


<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <meta charset="utf-8">
    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
    <title>Index</title>
    <link rel="stylesheet" href="">
</head>
<body>
    <h1>hello shiyanlou</h1>
</body>
</html>



接下来启动服务器，自 PHP5.4之后 PHP 内置了一个 Web 服务器，因此我们可以很方便地运行服务器，在 web 目录下执行以下命令：


$ php -S localhost:80   #若启动失败，可将端口号换为 8080



不出意外地话，我们的服务器就启动了，打开浏览器，输入 URL ：localhost:80


[image: 此处输入图片的描述]


好了，接下来我们将对这个页面进行精心的制作！


2.2 模板挑选


由于我们的课程是 PHP 的项目课，所以我们的重点不是去设计精美的界面，但是也不能太随意应付，毕竟写出来也要给别人欣赏。所以我们可以到网上去寻找好看免费的模板，自己再进行加工，就是自己的作品了。本课程主要使用 bootstrap 框架制作界面，所以首先应该去 bootstrap 官网去看看相关的优秀作品。大家平时开发也可以到上面去寻找一丝创作灵感。


[image: 实例]


经过一番寻找，我选择了这个模板：


[image: 模板]


大家也可以选择自己喜欢的模板，制作出自己喜欢的界面。我将会对这个模板页面进行一下改造，首先，先教大家如何使用这个模板。



	复制源代码：查看该模板的源代码，全部复制并粘贴到我们自己 index.php 中(覆盖之前的测试代码)；



	使用 css：在 web 目录下建立一个 public 文件夹，并在其下建立 img，css，js文件夹，分别用来放置我们对应的文件。


我们可以看到模板的源代码的header中有这样一段注释：<!-- Custom styles for this template --> 下面就是该模板所用的自定义的 css 文件。在网页中单击 css 链接，复制 css 代码，存放到 public/css/start.css 文件（自行建立文件）。



	调整引用位置：在 index.php 使用相对路径调整 css 文件的引用路径。



	标签页图标：自行找一个 ico 文件放到 public/img 下，并修改 <link rel="icon" href="public/img/xxxx.ico">，调整引用目录





2.3 目录结构及修改后代码


目录结构：


[image: 目录]


Index.php 代码：


<!DOCTYPE html>
<html lang="zh-CN">
  <head>
    <meta charset="utf-8">
    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
    <!-- 上述3个meta标签*必须*放在最前面，任何其他内容都*必须*跟随其后！ -->
    <meta name="description" content="">
    <meta name="author" content="">
    <link rel="icon" href="public/img/favicon.ico">

    <title>Index</title>

    <!-- Bootstrap core CSS -->
    <link href="//cdn.bootcss.com/bootstrap/3.3.5/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

    <!-- Custom styles for this template -->
    <link href="public/css/start.css" rel="stylesheet">
    <link href="public/css/footer.css" rel="stylesheet">
  </head>

  <body>
    <!-- 导航栏 -->
    <nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">
      <div class="container">
        <div class="navbar-header">
          <button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-toggle="collapse" data-target="#navbar" aria-expanded="false" aria-controls="navbar">
            <span class="sr-only">Toggle navigation</span>
            <span class="icon-bar"></span>
            <span class="icon-bar"></span>
            <span class="icon-bar"></span>
          </button>
          <a class="navbar-brand" href="#">Project name</a>
        </div>
        <div id="navbar" class="collapse navbar-collapse">
          <ul class="nav navbar-nav">
            <!-- 这里做了修改 -->
            <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
            <li><a href="#register">Register</a></li>
            <li><a href="#login">Login</a></li>
          </ul>
        </div><!--/.nav-collapse -->
      </div>
    </nav>
    <!-- 页面主体内容 -->
    <div class="container">
            <div class="content">
              <div class="starter-template">
                <!-- 这里做了修改，其他地方自由发挥 -->
                <h1>Welcome To ShiYanLou</h1>
                <p class="lead">Use this document as a way to quickly start any new project.<br> All you get is this text and a mostly barebones HTML document.</p>
              </div>  
            </div>
    </div><!-- /.container -->

    <!-- 网页底部 -->
    <footer class="footer">
        <div class="container">
        <p class="text-muted">
          <h2><a href="http://www.shiyanlou.com" title="www.shiyanlou.com" style="color: blue;">www.shiyanlou.com</a></h2>
        </p>
      </div>
    </footer>

    <!-- Bootstrap core JavaScript
    ================================================== -->
    <!-- Placed at the end of the document so the pages load faster -->
    <script src="//cdn.bootcss.com/jquery/1.11.3/jquery.min.js"></script>
    <script src="//cdn.bootcss.com/bootstrap/3.3.5/js/bootstrap.min.js"></script>
  </body>
</html>



这里我还添加了一个网页的 footer，对应的 footer.css 文件代码：


/* Sticky footer styles
-------------------------------------------------- */
.footer {
  position: absolute;
  bottom: 0;
  width: 100%;
  /* Set the fixed height of the footer here */
  height: 60px;
  text-align:center;
  background-color: #f5f5f5;
}



现在再次打开 localhost:80 ,应该就可以看到一个漂亮的首页了，而且还是响应式的布局。这里展示我的首页！


[image: 此处输入图片的描述]


2.4 注册表单制作


我们将把注册和登陆的表单全部放到 index.php 中。为了美观，我们把表单样式做成模糊框样式的效果。


这里我们要使用到 bootstrap 的模糊框的 js 插件 modals 。


把模糊框的代码片段放到 container 的div 中去。将它作为注册的表单。同时修改导航栏的 register 按钮 的相关参数和模糊框的id，使之与模糊框对应起来。


<li><a href="#Register" data-toggle="modal" data-target="#register">Register</a></li>



注册表单代码：


  <!-- 页面主体内容 -->
    <div class="container">
      <div class="content">
          <div class="starter-template">
                <!-- 这里做了修改，其他地方自由发挥 -->
            <h1>Welcome To ShiYanLou</h1>
            <p class="lead">Use this document as a way to quickly start any new project.<br> All you get is this text and a mostly barebones HTML document.</p>
          </div>  
          <!-- 注册表单 -->
          <div class="modal fade bs-example-modal-lg" tabindex="-1" role="dialog" id="register" aria-labelledby="myLargeModalLabel">
            <div class="modal-dialog modal-lg">
              <div class="modal-content">
              <div class="modal-header">
                <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-label="Close"><span aria-hidden="true">&times;</span></button>
                <h4 class="modal-title" id="myModalLabel">Register</h4>
              </div>
              <form action="" method="post" accept-charset="utf-8" class="form-horizontal">
                <div class="modal-body">

                  <div class="form-group">
                    <label for="username" class="col-sm-4 control-label">Name:</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="text" class="form-control" name="username" id="username" minlength="2" maxlength="20" placeholder="username" required="">
                    </div>
                    <!-- 错误提示信息 -->
                    <h6 style="color: red;" id="dis_un"></h6>
                  </div>

                  <div class="form-group">
                    <label for="email" class="col-sm-4 control-label">Email:</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="email" class="form-control" name="email" id="remail" placeholder="Email" required="">
                    </div>
                    <!-- 错误提示信息 -->
                    <h6 style="color: red;" id="dis_em"></h6>
                  </div>

                  <div class="form-group">
                    <label for="password" class="col-sm-4 control-label">Password:</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="password" class="form-control" name="password" id="password" placeholder="password" minlength="6" maxlength="20" required="">
                    </div>
                    <!-- 错误提示信息 -->
                    <h6 style="color: red;" id="dis_pwd"></h6>
                  </div>

                  <div class="form-group">
                    <label for="confirm" class="col-sm-4 control-label">Confirm password:</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="password" class="form-control" name="confirm" id="confirm" placeholder="confirm" minlength="6" maxlength="20" required="">
                    </div>
                    <!-- 错误提示信息 -->
                    <h6 style="color: red;" id="dis_con_pwd"></h6>
                  </div>

                  <div class="form-group">
                    <label for="code" class="col-sm-4 control-label"> verification code :</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="text" class="form-control" name="code" id="code" placeholder="verification code" required="" maxlength="4" size="100">
                    </div>
                  </div>
                  <div class="form-group">
                    <div class="col-sm-12">
                      <img src="#" alt="" id="codeimg" >
                      <a href="#" title="Switch">Click to Switch</a>
                    </div>
                  </div>
                </div>

                <div class="modal-footer">
                  <button type="button" class="btn btn-default" data-dismiss="modal" style="float: left;">Close</button>
                  <input type="reset" class="btn btn-warning" value ="reset" />
                  <button type="submit" class="btn btn-primary" id="reg">register</button>
                </div>
              </form>
              </div>
            </div>
          </div>
      </div><!-- /.content -->

    </div><!-- /.container -->



修改完以上代码，保存之后，再次打开主页，点击 register 按钮，就能看到一个好看的模糊框表单：


[image: register]


2.5 登陆表单制作


参照注册表单相似的做法，我们快速搭建一个登录表单


修改导航栏菜单：


<li><a href="#Login" data-toggle="modal" data-target="#login">Login</a></li>



在注册表单之后添加以下登陆表单代码：


 <!-- 登陆表单 -->
          <div class="modal fade bs-example-modal-lg" tabindex="-1" role="dialog" id="login" aria-labelledby="myLargeModalLabel">
            <div class="modal-dialog modal-lg">
              <div class="modal-content">
              <div class="modal-header">
                <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-label="Close"><span aria-hidden="true">&times;</span></button>
                <h4 class="modal-title" id="myModalLabel">Login</h4>
              </div>
              <form action="" method="post" accept-charset="utf-8" class="form-horizontal">
                <div class="modal-body">

                  <div class="form-group">
                    <label for="email" class="col-sm-4 control-label">Email:</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="email" class="form-control" name="email" id="email" placeholder="Email" required="">
                    </div>
                  </div>

                  <div class="form-group">
                    <label for="password" class="col-sm-4 control-label">Password:</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="password" class="form-control" name="password" placeholder="password" minlength="6" maxlength="20" required="">
                    </div>
                  </div>
                  <div class="form-group">
                    <label for="code" class="col-sm-4 control-label"> verification code :</label>
                    <div class="col-sm-6">
                      <input type="text" class="form-control" name="code" id="code" placeholder="verification code" required="" maxlength="4">
                    </div>
                  </div>

                  <div class="form-group">
                    <div class="col-sm-12">
                      <img src="#" alt="" id="codeimg">
                      <span>Click to Switch</span>
                    </div>
                  </div>

                </div>

                <div class="modal-footer">
                  <button type="button" class="btn btn-default" data-dismiss="modal" style="float: left;">Close</button>
                  <input type="reset" class="btn btn-warning" value ="reset" />
                  <button type="submit" class="btn btn-primary" name="login">Login</button>
                </div>
              </form>
              </div>
            </div>
          </div>



现在打开主页，点击登陆按钮。


[image: login]


三、Js 脚本制作


3.1 分析脚本功能


我们经常会填写各种各样的表单，也经常会有这样的体验：当你输入数据有误或者不符合规范时候，表单页面就会给出各种错误提示，让你去改正。比如让你输入邮箱地址，你却输入了电话号码，这就是不符合规范的。当你填写用户名的时候，如果网站要求用户名具有唯一性，那么就需要对你的用户名进行检测，并给出相关提示，比如 ‘用户名已被注册’等信息。这些功能大部分都是通过前端 js 代码实现的。这样做的原因，一方面是为了让表单输入更人性化，节约输入成本。另一方面也是为了减轻后台服务器的压力。本次实验我们也会带着大家做一些表单的输入检测，如果你细心的话，可能已经注意到了，我在注册表单的输入框之后添加了对应的错误提示代码。由于注册和登陆表单功能类似，为了示范作用，我们这里只做注册表单的 js 代码，登陆部分可以留做作业，大家自己去完善。


我们需要实现的 js 功能：



	用户名唯一性检测


	邮箱格式和唯一性检测


	密码与确认密码输入检测




Javascript库：Jquery


3.2 代码编写


为了目录结构的规范性，我们先在 public/js/ 下建立 check.js。并在 index.php 底部添加引入代码：


 <script src="public/js/check.js"></script>



接下来就开始认真的写 js 代码了！


3.2.1 用户名检测


这里我采用实时的方法对用户名的输入做检测：当用户输入一个字符，就做一次检测，判断合法性和唯一性。因为要检测用户名唯一性，就需要从数据库里去查找用户名，这涉及到后台代码的功能，不过现在我们只关心前台的功能，这里使用 Ajax 与后台交互，实现实时检测。代码如下:


$(document).ready(function() {
    var nameFlag = true;    //准备一个用户名的可用性标识
    $('#username').keyup(function() {  //用户输入一个字符就触发响应
        var length = $(this).val().length; 
        if ( length >= 2 && length <= 20 ) {  //判断用户名长度 2至20位之间
            //发送用户名，检测的类型为 name
            $.post('##', {username: $(this).val(),type:'name'}, function(data, textStatus, xhr) {
                if (textStatus == 'success') {
                    if (data == '1') {  //如果后台返回1，则表示此用户名已被注册
                        $('#dis_un').text('UserName is already registered');   //给出错误提示
                        nameFlag = false;
                    }else{  //用户名可以使用
                        $('#dis_un').text(''); //去掉错误提示文字
                        nameFlag = true;
                    }
                }
            });
        }else{  //长度不符合则不进行检测
            $('#dis_un').text('');
        }
    });
});



3.2.2 注册邮箱检测


这里的邮箱输入，我们不仅需要对其做唯一性检测，还需要做格式检测，判断用户输入是否是邮箱格式。我们也需要使用 Ajax 与后台交互确认唯一性，不过不需要像用户名那样实时检测，只需要在其失去焦点之后就开始检测，代码如下：


var emailFlag = true;    //准备一个邮箱的可用性标识
$('#remail').blur(function() {    //注册邮箱失去焦点才检测
        if ($(this).val() != '') { //输入不为空就检测
            var reg = /\w+([-+.]\w+)*@\w+([-.]\w+)*\.\w+([-.]\w+)*/;    //正则表达式判断邮箱格式
            if (reg.test($(this).val())) { //是邮箱格式
                $.post('##', {email: $(this).val(),type: 'email'}, function(data, textStatus, xhr) {
                    if (textStatus == 'success') {
                        if (data == '1') {  //后台返回1 表示已被注册
                            $('#dis_em').text('E-mail is already registered');
                            emailFlag = false;
                        }else{  //邮箱可用
                            $('#dis_em').text('');
                            emailFlag = true;
                        }
                    }
                });
            }else{  //不是邮箱格式
                $('#dis_em').text('E-mail format is incorrect');
                emailFlag = false;
            }
        }else{  //为空，不显示提示文字
            $('#dis_em').text('');
        }
    });



3.2.3 密码与确认密码检测



	密码输入的规则：不能为空，长度至少为6位。


	确认密码规则：不能为空，长度至少6位。当上面输入密码不为空，确认密码与输入密码须一致。




基于以上规则，实现代码：


var pwdFlag = true;   //准备一个密码的可行性标识    
$('#password').blur(function(){    //密码检测
        if ($(this).val() == '') {
            $('#dis_pwd').text('Password cannot be empty');
        }else if($(this).val().length < 6){
            $('#dis_pwd').text('Passwords must be at least six');
        }else{
            $('#dis_pwd').text('');
        }
    });

    $('#confirm').blur(function() {    //确认密码检测
        var val = $('#password').val();
        if (val != '') {
            if ($(this).val() == '') {
                $('#dis_con_pwd').text('Please confirm your password');
                pwdFlag = false;
            }else if($(this).val() != val){
                $('#dis_con_pwd').text('Confirm password inconsistent');
                pwdFlag = false;
            }else{
                $('#dis_con_pwd').text('');
                pwdFlag = true;
            }
        }else{
            $('#dis_con_pwd').text('');
            pwdFlag = false;
        }
    });



3.2.4 提交检测


当点击表单注册按钮时，我们需要判断表单界面是否存在错误，若有误，则提示检测页面信息，否则提交。


    $('#reg').click(function() {
        if (!(nameFlag && emailFlag && pwdFlag)) {  //用户名标识 && 邮箱标识 && 密码标识
            alert('Please check page info!');
            return false;
        }
    });



至此，注册表单部分的js代码就写完了，可能写的不是很完善，但是希望可以抛砖引玉。大家也可以自行编写相关的 js 检测代码。


3.2.5 运行效果


当注册表单输入有误时，点击了 register 按钮：
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部分需要与后台交互配合的效果需要在后续的实验中才能实现：用户名与邮箱的唯一性检测。


四、完善


本次实验主要以制作注册登陆页面为主，让大家学会如何使用免费的模板，以及相应的表单制作。虽然这是 PHP 的项目课，但是作为一名 PHP 程序员，这些简单的前端技术和简单的页面制作也是必须要掌握的。虽然做出来的页面不是很精美，但是也达到了我们想要的效果。如果有兴趣的同学，可以自行设计精美的网页。


五、作业


参考注册表单的js代码，自行设计编写登陆表单的输入检测 js 脚本。


六、源码下载


http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/587/index.php
http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/587/check.js



第 2 节 验证码制作


一、实验简介


本次实验将会带领大家使用面向对象的思想封装一个验证码类。并在注册和登陆界面展示使用。通过本次实验的学习，你将会领悟到 PHP 的 OOP 思想，以及 GD 库的使用，验证码生成。


1.1 涉及到的知识点



	PHP


	GD库


	OOP编程




1.2 开发工具



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime




1.3 效果图


[image: 验证码1]
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二、封装验证码类


2.1 建立目录以及准备字体


在 web 目录下建立一个 admin 目录作为我们的后台目录，存放后台代码文件。在 admin 下建立一个 fonts 目录，用于存放制作验证码所需字体。


在 admin 下新建一个 Captcha.php 文件，这就是我们需要编辑的验证码类文件。


当前目录层次结构：


[image: 此处输入图片的描述]


编辑 Captcha.php 文件：


<?php 
/**
* Captcha class
*/
class Captcha
{

    function __construct()
    {
        # code...
    }
}



添加该类的私有属性和构造方法：


<?php 
/**
* Captcha class
*/
class Captcha
{
    private $codeNum;  //验证码位数
    private $width;    //验证码图片宽度
    private $height;   //验证码图片高度
    private $img;  //图像资源句柄
    private $lineFlag; //是否生成干扰线条
    private $piexFlag; //是否生成干扰点
    private $fontSize; //字体大小
    private $code; //验证码字符
    private $string;   //生成验证码的字符集
    private $font; //字体
    function __construct($codeNum = 4,$height = 50,$width = 150,$fontSize = 20,$lineFlag = true,$piexFlag = true)
    {
        $this->string = 'qwertyupmkjnhbgvfcdsxa123456789';  //去除一些相近的字符
        $this->codeNum = $codeNum;
        $this->height = $height;
        $this->width = $width;
        $this->lineFlag = $lineFlag;
        $this->piexFlag = $piexFlag;
        $this->font = dirname(__FILE__).'/fonts/consola.ttf';
        $this->fontSize = $fontSize;
    }
}



字体文件可通过以下命令下载到 fonts 目录：


$ wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/587/consola.ttf



接下来开始编写具体的方法：



	创建图像资源句柄


//创建图像资源    
public function createImage(){
      $this->img = imagecreate($this->width, $this->height);  //创建图像资源
      imagecolorallocate($this->img,mt_rand(0,100),mt_rand(0,100),mt_rand(0,100));    //填充图像背景（使用浅色）
  }



用到的相关函数



	imagecreate：新建一个基于调色板的图像


	imagecolorallocate：为一幅图像分配颜色


	mt_rand：生成更好的随机数





	创建验证码字符串并输出到图像


//创建验证码    
public function createCode(){
      $strlen = strlen($this->string)-1;
      for ($i=0; $i < $this->codeNum; $i++) { 
          $this->code .= $this->string[mt_rand(0,$strlen)];  //从字符集中随机取出四个字符拼接
      }
        $_SESSION['code'] = $this->code;   //加入 session 中//计算每个字符间距
  $diff = $this-&gt;width/$this-&gt;codeNum;
  for ($i=0; $i &lt; $this-&gt;codeNum; $i++) { 
              //为每个字符生成颜色（使用深色）
    $txtColor = imagecolorallocate($this-&gt;img,mt_rand(100,255),mt_rand(100,255),mt_rand(100,255));
    //写入图像
      imagettftext($this-&gt;img, $this-&gt;fontSize, mt_rand(-30,30), $diff*$i+mt_rand(3,8), mt_rand(20,$this-&gt;height-10), $txtColor, $this-&gt;font, $this-&gt;code[$i]);
  }

  }



用到的相关函数：



	imagettftext：用 TrueType 字体向图像写入文本





	创建干扰线条


//创建干扰线条（默认四条）
public function createLines(){
      for ($i=0; $i < 4; $i++) { 
          $color = imagecolorallocate($this->img,mt_rand(0,155),mt_rand(0,155),mt_rand(0,155));  //使用浅色
          imageline($this->img,mt_rand(0,$this->width),mt_rand(0,$this->height),mt_rand(0,$this->width),mt_rand(0,$this->height),$color); 
      }
  }



用到的相关函数：



	imageline：画一条线段





	创建干扰点


//创建干扰点    （默认一百个点）
public function createPiex(){
      for ($i=0; $i < 100; $i++) { 
          $color = imagecolorallocate($this->img,mt_rand(0,255),mt_rand(0,255),mt_rand(0,255));
          imagesetpixel($this->img,mt_rand(0,$this->width),mt_rand(0,$this->height),$color);
      }
  }



使用的相关函数：



	imagesetpixel：画一个单一像素





	对外输出图像：


  public function show()
  {
      $this->createImage();
      $this->createCode();
      if ($this->lineFlag) {  //是否创建干扰线条
          $this->createLines();
      }
      if ($this->piexFlag) {  //是否创建干扰点
          $this->createPiex();
      }
      header('Content-type:image/png');   //请求页面的内容是png格式的图像
      imagepng($this->img);   //以png格式输出图像
      imagedestroy($this->img);   //清除图像资源，释放内存
  }



用到的相关函数：



	imagepng：以 PNG 格式将图像输出到浏览器或文件


	imagedestroy：销毁一图像





	对外提供验证码：


public function getCode(){
      return $this->code;
  }






完整代码如下：


<?php 
/**
* Captcha class
*/
class Captcha
{
    private $codeNum;
    private $width;
    private $height;
    private $img;
    private $lineFlag;
    private $piexFlag;
    private $fontSize;
    private $code;
    private $string;
    private $font;
    function __construct($codeNum = 4,$height = 50,$width = 150,$fontSize = 20,$lineFlag = true,$piexFlag = true)
    {
        $this->string = 'qwertyupmkjnhbgvfcdsxa123456789';
        $this->codeNum = $codeNum;
        $this->height = $height;
        $this->width = $width;
        $this->lineFlag = $lineFlag;
        $this->piexFlag = $piexFlag;
        $this->font = dirname(__FILE__).'/fonts/consola.ttf';
        $this->fontSize = $fontSize;
    }

    public function createImage(){
        $this->img = imagecreate($this->width, $this->height);
        imagecolorallocate($this->img,mt_rand(0,100),mt_rand(0,100),mt_rand(0,100));
    }

    public function createCode(){
        $strlen = strlen($this->string)-1;
        for ($i=0; $i < $this->codeNum; $i++) { 
            $this->code .= $this->string[mt_rand(0,$strlen)];
        }
        $_SESSION['code'] = $this->code;
        $diff = $this->width/$this->codeNum;
        for ($i=0; $i < $this->codeNum; $i++) { 
            $txtColor = imagecolorallocate($this->img,mt_rand(100,255),mt_rand(100,255),mt_rand(100,255));
            imagettftext($this->img, $this->fontSize, mt_rand(-30,30), $diff*$i+mt_rand(3,8), mt_rand(20,$this->height-10), $txtColor, $this->font, $this->code[$i]);
        }
    }

    public function createLines(){
        for ($i=0; $i < 4; $i++) { 
            $color = imagecolorallocate($this->img,mt_rand(0,155),mt_rand(0,155),mt_rand(0,155));
            imageline($this->img,mt_rand(0,$this->width),mt_rand(0,$this->height),mt_rand(0,$this->width),mt_rand(0,$this->height),$color); 
        }
    }

    public function createPiexs(){
        for ($i=0; $i < 100; $i++) { 
            $color = imagecolorallocate($this->img,mt_rand(0,255),mt_rand(0,255),mt_rand(0,255));
            imagesetpixel($this->img,mt_rand(0,$this->width),mt_rand(0,$this->height),$color);
        }
    }

    public function show()
    {
        $this->createImage();
        $this->createCode();
        if ($this->lineFlag) {
            $this->createLines();
        }
        if ($this->piexFlag) {
            $this->createPiexs();
        }
        header('Content-type:image/png');
        imagepng($this->img);
        imagedestroy($this->img);
    }

    public function getCode(){
        return $this->code;
    }
}



以上就是验证码类的全部代码。看起来确实挺简单的，不过用的图像处理函数比较多，上面相关的函数我也做了必要的链接和用途说明。这些函数也不用死记硬背，遇到不清楚的，随时查阅 PHP 官方文档，最重要的是还有中文文档。


2.2 使用验证码


既然已经封装完毕，那就可以开始使用了。这里为了方便，直接在 Captcha 类的下方调用该类：


session_start(); //开启session
$captcha = new Captcha();    //实例化验证码类(可自定义参数)
$captcha->show();    //调用输出



三、前端展示


后端已经准备好了验证码，前端界面就可以展示了，修改 index.php 中的注册与登陆表单的验证码部分：


<div class="form-group">
  <div class="col-sm-12">
      <img src="admin/Captcha.php" alt="" id="codeimg" onclick="javascript:this.src = 'admin/Captcha.php?'+Math.random();">
      <span>Click to Switch</span>
  </div>
</div>



img 标签添加了点击事件的 js 代码，这样就可以实现点击更换验证码的功能！


效果图：


[image: 效果图]


四、完善


到目前为止，我们的验证码模块基本就完成了。学习到这里，大家应该对面向对象编程有了进一步的理解。也领悟到了一丝 OOP 思想。OOP 的三大特征：封装，继承，多态。我们这里只用到了一点封装的思想。大家可以继续完善和改进这个验证码类，设计出更加完美的类。这个实验也告诉我们，PHP 的函数很多，不要死记硬背，多看官方文档。


第 3 节 实现注册登陆功能


一、实验简介


1.1 实验目的


本次实验将接着上次实验继续进行。利用 OOP 思想封装注册和登陆的后台逻辑，与前台配合实现注册登陆功能。


1.2 涉及到知识点



	PHP


	mysqli 扩展


	session会话




1.3 开发工具



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。



	mysql，使用下面的命令开启服务：


$ sudo service mysql start
# 自行建立 web 数据库，users 表：id，username，email，password
# 可使用以下 SQL 语句建立数据表:
CREATE TABLE users(
id INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
username VARCHAR(20) NOT NULL,
email VARCHAR(50) NOT NULL,
password CHAR(32) NOT NULL
);




	开启服务器：


$ php -S localhost:80 #若启动失败，可将端口号换为 8080






二、实现注册功能


2.1 建立文件


在 admin 目录下建立 Register.php 作为后台登陆处理程序，稍后我们将会在其中封装具体的注册逻辑。


同时修改首页中注册表单的提交地址。


<form action="admin/Register.php" method="post" accept-charset="utf-8" class="form-horizontal">



新建配置文件，因为要使用到数据库，需要使用一些连接参数。我们可以单独建立一个配置文件，把这些参数都定义好。


在 web 目录下建立一个 config.php 文件，这就是我们的配置文件了，先定义一些数据库的连接参数：


<?php
session_start();    //开启session，在其他位置引用时可以自动开始
define('DB_HOST', '127.0.0.1');
define('DB_NAME', 'web');
define('DB_USER', 'root');
define('DB_PWD', '');



前提是你在数据库里已经建立好了 web 数据库和 users 表。


2.2 逻辑编码



	定义类并添加属性和构造方法：


<?php 
/**
* register
*/
class Register
{
  private $username; //用户名
  private $db;   //数据库实例
  private $email;    //邮箱
  private $pwd;  //密码
  private $con;  //确认密码
  private $code; //验证码
  function __construct()
  {
      if (!isset($_POST['type'])) {  //  若不是通过post方式访问，则返回
          echo "<script>alert('You access the page does not exist!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
      require '../config.php';    //引入配置文件
      $this->db = new mysqli(DB_HOST,DB_USER,DB_PWD,DB_NAME) or die('数据库连接异常');   //实例化mysqli连接
  }
}




	判断用户名唯一性（结合前端 Ajax）


  public function uniqueName()
  {
    //判断是否是通过ajax方式提交数据
      if(isset($_SERVER['HTTP_X_REQUESTED_WITH']) ) {
          if('xmlhttprequest' == strtolower($_SERVER['HTTP_X_REQUESTED_WITH'])){
              $this->username = $_POST['username'];  //接受post的用户名
              $sql = "SELECT count(*) FROM users WHERE username = '".$this->username."'";        //构造查询语句
              $count = mysqli_fetch_row($this->db->query($sql))[0];//获取结果集中索引为0的值
              if ($count) {  //$count不为0，则存在相同的用户名
                  echo "1";
              }else{
                  echo "0";
              }
          }else{  //不是ajax方式
              echo "hello world";
          }
      }else{  //不是ajax方式
          echo "hello world";
      }
  }




	判断邮箱唯一性（结合前端 Ajax）


  public function uniqueEmail()
  {
      if(isset($_SERVER['HTTP_X_REQUESTED_WITH']) ) {
          if('xmlhttprequest' == strtolower($_SERVER['HTTP_X_REQUESTED_WITH'])){
              $this->email = $_POST['email'];
              $sql = "SELECT count(*) FROM users WHERE email = '".$this->email."'";
              $count = mysqli_fetch_row($this->db->query($sql))[0];
              if ($count) {
                  echo "1";
              }else{
                  echo "0";
              }
          }else{
              echo "hello world";
          }
      }else{
          echo "hello world";
      }
  }




	检测验证码


  public function checkCode()
  {
    //判断输入的验证码是否与session中的验证码一致
      if ($this->code != $_SESSION['code']) {
          echo "<script>alert('Verification code is not correct.please try again!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
  }




	检测邮箱格式（正则）


  public function checkEmailFormat()
  {
      $pattern = "/^([0-9A-Za-z\\-_\\.]+)@([0-9a-z]+\\.[a-z]{2,3}(\\.[a-z]{2})?)$/i";
      if (!preg_match($pattern,$this->email)) {
          echo "<script>alert('Email format incorrect.please try again!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
  }




	用户名格式（长度）


  public function checkNameFormat()
  {
      $length = strlen($this->username);
      if (trim($this->username) == '' || $length < 2 || $length > 20) {
          echo "<script>alert('UserName format incorrect.please try again!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
  }




	检测密码


  public function checkPwd(){
  //密码不能为空格,长度介于6至20之间
      if (trim($this->pwd) == '' || strlen($this->pwd) < 6 || strlen($this->pwd) > 20) {
          echo "<script>alert('PassWord format incorrect.please try again!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
    //确认密码必须与密码保持一致
      if ($this->pwd != $this->con) {
          echo "<script>alert('Confirm password do not match.please try again!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
  //加密密码
      $this->pwd = md5($this->pwd);
  }




	执行注册操作


  public function doRegister()
  {
      $this->email = $_POST['email'];        //接受参数
      $this->username = $_POST['username'];
      $this->code = $_POST['code'];
      $this->pwd = $_POST['password'];
      $this->con = $_POST['confirm'];
      $this->checkCode(); //检测数据
      $this->checkPwd();
      $this->checkNameFormat();
      $this->checkEmailFormat();
      $sql = "INSERT INTO users (username, email, password) VALUES ('".$this->username."','".$this->email."','".$this->pwd."')";
      $result = $this->db->query($sql);      //将数据录入数据库
      if ($result) {
          $this->db->close();        //不要忘记关闭数据库连接
          echo "<script>alert('Successful registration, please log in!');location.href = '/';</script>";
          exit();
      }else{
          echo $this->db->error;
          exit();
      }
  }



看到这里，你可能会有些疑惑，前端的输入数据我们已经通过 js做了格式检测,，为什么这里还要做相同的检测？


这涉及到一点网络安全的知识。设计web应用时，一定要牢住的一条准则就是：* 永远不要相信客户端的输入 * ！前端 js 检测设计得再好，在有技术基础的人面前，都形同虚设。所以，不要指望你写的那点 js 能真正对数据过滤有多大的作用，那只适用于普通用户和技术小白而已。



	判断请求数据类型


如果你对注册页面还有印象的话，应该知道，我们提交的数据可以有三种类型。其中两种是通过 Ajax 提交，一种是通过表单页面提交，所以在设计的时候，我添加了一个 type 的参数以区别是哪种数据的提交。所以我们在执行相关操作之前需要加以判断：


$reg = new Register();    //先实例化注册类
switch ($_POST['type']) {    //根据传递的type执行对应操作
  case 'name':    //ajax方式提交的用户名唯一性检测
      $reg->uniqueName();
      break;
  case 'email':   //ajax方式提交的邮箱唯一性检测
      $reg->uniqueEmail();
      break;
  case 'all':     //通过表单提交的注册操作
      $reg->doRegister();
      break;
  default:
      echo "hello world";
      break;
}






2.3 前端修改



	修改 js 脚本


将用户名和邮箱的 ajax 请求地址稍作修改：


//用户名唯一性检测
$.post('admin/Register.php', {username: $(this).val(),type:'name'}, function(data, textStatus, xhr) {
*****
}
//邮箱唯一性检测
$.post('admin/Rregister.php', {email: $(this).val(),type: 'email'}, function(data, textStatus, xhr) {
*****
}




	修改注册表单提交地址


<form action="admin/Register.php" method="post" accept-charset="utf-8" class="form-horizontal">




	向注册表单添加一项 type 的输入标签,表示这是注册表单提交：





<input type="hidden" name="type" value="all">



三、实现登陆功能


和注册功能类似，登陆功能也可以封装成为一个登陆类，其中主要的方法有以下几个：



	检查验证码


	检查邮箱格式和密码格式


	检查用户是否存在


	执行登陆操作




3.1 封装登陆类



	首先在 admin 目录下建立一个 Login.php 作为登陆处理文件。定义类，添加属性和构造方法：


<?php 
/**
* login
*/
class Login
{
  private $email;    //登陆邮箱
  private $password; //登陆密码
  private $code; //验证码
  function __construct()
  {
      if (!isset($_POST['login'])) { //非 post 方式提交不被接受
          echo "<script>alert('You access the page does not exist!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
      require '../config.php';    //引入配置文件
      $this->email = $_POST['email'];
      $this->password = $_POST['password'];
      $this->code = $_POST['code'];
  }
}




	检查登录邮箱格式(同上注册方法)



	检查密码格式


//验证密码格式
public function checkPwd()
  {
      if (!trim($this->password) == '') {
          $strlen = strlen($this->password);
          if ($strlen < 6 || $strlen > 20) {
              echo "<script>alert('Password length of illegal.please try again!');history.go(-1);</script>";
              exit();
          }else{
              $this->password = md5($this->password);
          }
      }else{
          echo "<script>alert('Password cannot be blank.please try again!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }
  }




	检查验证码（同上注册）



	检查用户是否存在


//数据库验证
public function checkUser()
  {
      $db = new mysqli(DB_HOST,DB_USER,DB_PWD,DB_NAME) or die('数据库连接异常');
      $sql = "SELECT username FROM users WHERE email = '".$this->email."' and password = '".$this->password."'";
      $result = mysqli_fetch_row($db->query($sql))[0];
      if (!$result) {        //不存在，登陆失败
          echo "<script>alert('Email or password is incorrect.please try again!');history.go(-1);</script>";
          exit();
      }else{      //用户存在，登陆成功
          $_SESSION['user'] = $result;  //将用户名保存到 session 会话中
          $db->close();       //不要忘记关闭数据库连接
    //输出登陆成功信息，并跳转到主页（这里暂时为登陆和注册首页）
          echo "<script>alert('Login Success!');location.href = '/index.php'</script>";
          exit();
      }
  }




	执行以上操作：


  public function doLogin()
  {
      $this->checkCode();
      $this->checkMail();
      $this->checkPwd();
      $this->checkUser();
  }




	调用登陆类


$login = new Login();
$login->doLogin();




	修改登陆表单提交地址


<form action="admin/Login.php" method="post" accept-charset="utf-8" class="form-horizontal">






四、功能测试


现在当你在注册页面输入用户名和邮箱时，便可做出动态响应。


输入有误：


[image: register]


注册成功：


[image: register]


登陆成功：


[image: success]


五、完善


到目前为止，简单的用户注册登陆功能就基本实现了。不过尚有很多不足。比如跳转的用户主页没有设计，还可以添加一个 记住我  的功能，页面查看的权限（是否登录），提高代码复用率等等。我们将会在下一个实验继续完善我们的项目。


第 4 节 功能完善


一、实验简介


1.1 完善功能



	html复用


	建立用户主页


	使用 cookie 记住我


	浏览页面限制




1.2 开发工具



	sublime，一个方便快速的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。



	mysql，使用下面的命令开启服务：


$ sudo service mysql start        # 使用上一个实验建立的数据库和数据表




	开启服务器：


$ php -S localhost:80 #若不能启动成功，可将端口号换为 8080






二、前端优化


2.1 HTML复用


查看 index.php 代码，我们可以把整个网页分为三大区域：头部（header）、导航栏（nav）、主体（container）、底部（footer）。其中头部，导航栏和底部基本是每个页面都需要使用到的部分，只有主体的内容会发生变化。所以我们可以想办法把 header nav 和 footer 提取出来，作为单独的部件，index 页面通过引入文件的方式再把他们引入到自身。这样一来，提取出来的 header nav 和 footer 也可以供其他需要的页面使用而不用单独在每个页面上都手写一份。这种方式类似于模板布局。


首先在 public 目录下建立一个 layouts 的目录，用于存放提取出来的部件。在其下建立 header.php ，nav.php， footer.php。


将 index.php 中的相应代码剪切进来：



	header.php


<head>
  <meta charset="utf-8">
  <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
  <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
  <!-- 上述3个meta标签*必须*放在最前面，任何其他内容都*必须*跟随其后！ -->
  <meta name="description" content="">
  <meta name="author" content="">
  <link rel="icon" href="public/img/favicon.ico">

  <title>web page</title>

  <!-- Bootstrap core CSS -->
  <link href="//cdn.bootcss.com/bootstrap/3.3.5/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

  <!-- Custom styles for this template -->
  <link href= "public/css/start.css" rel="stylesheet">
  <link rel="stylesheet" type="text/css" href="public/css/footer.css">
</head>




	nav.php


  <nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">
    <div class="container">
      <div class="navbar-header">
        <button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-toggle="collapse" data-target="#navbar" aria-expanded="false" aria-controls="navbar">
          <span class="sr-only">Toggle navigation</span>
          <span class="icon-bar"></span>
          <span class="icon-bar"></span>
          <span class="icon-bar"></span>
        </button>
        <a class="navbar-brand" href="#">ShiYanLou</a>
      </div>
      <div id="navbar" class="collapse navbar-collapse">
        <ul class="nav navbar-nav">
          <!-- 这里做了修改 -->
          <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
          <li><a href="#Register" data-toggle="modal" data-target="#register">Register</a></li>
          <li><a href="#Register" data-toggle="modal" data-target="#login">Login</a></li>
        </ul>
      </div><!--/.nav-collapse -->
    </div>
  </nav>




	footer.php


<!-- 网页底部 -->
<footer class="footer">
<div class="container">
  <p class="text-muted">
  <h2><a href="http://www.shiyanlou.com" title="www.shiyanlou.com" style="color: blue;">www.shiyanlou.com</a></h2>
  </p>
</div>
</footer>






在 index.php 中引入对应文件：


<!DOCTYPE html>
<html lang="zh-CN">
  <!-- header部分 -->
  <?php require_once 'public/layouts/header.php' ?>

  <body>
  <!-- 导航栏 -->
  <?php require_once 'public/layouts/nav.php' ?>
  <!-- 页面主体内容 -->
    <div class="container">
        <!-- 表单部分（略） -->
       </div><!-- /.container -->

    <!-- 网页底部 -->
    <?php require_once 'public/layouts/footer.php'; ?>

    <!-- Bootstrap core JavaScript
    ================================================== -->
    <!-- Placed at the end of the document so the pages load faster -->
    <script src="//cdn.bootcss.com/jquery/1.11.3/jquery.min.js"></script>
    <script src="//cdn.bootcss.com/bootstrap/3.3.5/js/bootstrap.min.js"></script>
    <script src="public/js/check.js"></script>
  </body>
</html>



上面用到了一个函数：requireonce ，那就有必要了解一下 require、requireonce、include、include_once  的区别。


> require： 和 include 几乎完全一样，除了处理失败的方式不同之外。require 在出错时产生 ECOMPILEERROR 级别的错误。换句话说将导致脚本中止而 include 只产生警告 EWARNING），脚本会继续运行。
>
> requireonce：和 require 语句完全相同，唯一区别是 PHP 会检查该文件是否已经被包含过，如果是则不会再次包含。
>
> include：同上 require。
>
> include_once ：在脚本执行期间包含并运行指定文件。此行为和 include 语句类似，唯一区别是如果该文件中已经被包含过，则不会再次包含。如同此语句名字暗示的那样，只会包含一次。


再次打开网页，你会发现没有任何变化。说明我们的操作是成功的。


2.2 建立用户主页


我们往往更希望把用户的主页作为 index.php ,那我们就把之前那个首页文件重命名为 welcome.php 作为欢迎界面。新建一个 index.php 文件作为用户主页。我们还是可以沿用 welcome.php 的风格样式。所以，把 2.1 中的 index.php 的代码复制到现在的 index.php 中，把表单部分去掉，添加用户首页需要展示的内容：


<?php 
session_start();
?>
<!DOCTYPE html>
***
***
<!-- 页面主体内容 -->
    <div class="container">
      <div class="content">
          <div class="starter-template">
             <!-- 这里做了修改，其他地方自由发挥 -->
            <h1>Welcome To ShiYanLou</h1>
            <div class="jumbotron">
              <!-- 打印用户名 -->
              <h1>Hello, <?php echo $_SESSION['user']; ?>！</h1>
              <p>This is a simple hero unit, a simple jumbotron-style component for calling extra attention to featured content or information.</p>
              <p><a class="btn btn-primary btn-lg" href="http://www.shiyanlou.com" role="button">Learn more</a></p>
            </div>
          </div>  
      </div>
    </div><!-- /.container -->



这里我在主体内容中使用了 bootstrap 中的 巨幕 组件，并将登录用户的用户名打印出来，由于使用了 session ,所以我们需要在顶部首先开启 session：


[image: index]


2.3 浏览限制与细节处理


index.php 作为我们的用户主页，应该只能允许已登录的用户查看。如果用户未登陆，我们应该将其跳转到 welcome.php 让用户注册或登陆。如果用户已经登陆的，那么只能让他进入主页中去，而不能让他再次进入 welcome.php 中去登陆或者注册。因此我们需要对用户做一些浏览限制：


在 index.php 顶部的 php 代码段单继续添加如下代码：


//未登录，跳转至欢迎界面
if (!isset($_SESSION['user'])) {
  header('location:welcome.php');
  exit();   //防止继续执行
}



在 welcome.php 顶部添加 php 代码：


<?php 
    session_start();    //首先要开始 session
    //已登录，跳转至主页
  if (isset($_SESSION['user'])) {
    header('location:index.php');
    exit();
  }
 ?>



细心的你可能已经注意到了，在我们的用户主页的导航栏上，还有 register 和 login 的按钮，这是不因该在主页上出现的。所以我们需要修改导航栏部分的展示效果。


    <nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">
      <div class="container">
        <div class="navbar-header">
          <button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-toggle="collapse" data-target="#navbar" aria-expanded="false" aria-controls="navbar">
            <span class="sr-only">Menu</span>
            <span class="icon-bar"></span>
            <span class="icon-bar"></span>
            <span class="icon-bar"></span>
          </button>
          <a class="navbar-brand" href="/">ShiYanLou</a>
        </div>
        <div id="navbar" class="collapse navbar-collapse">
          <ul class="nav navbar-nav">
          <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
          <?php 
              if (!isset($_SESSION['user'])) {
           ?>
            <li><a href="#Register" data-toggle="modal" data-target="#register">Register</a></li>
            <li><a href="#Register" data-toggle="modal" data-target="#login">Login</a></li>
            <?php
               }else{ 
             ?>
              <li><a href="http://www.shiyanlou.com" >Learn</a></li>
              <li><a href="admin/Logout.php" >Logout</a></li>
            <?php
               } 
             ?>
          </ul>
        </div><!--/.nav-collapse -->
      </div>
    </nav>



我在上面的导航栏部分，添加了判断条件，如果已经登陆进入了用户主页，则像是 Learn 和 Logout 按钮。否则用户现在处于欢迎界面，就应该显示 Register 和 Login 按钮。


这里需要使用登出的方法，所以我们现在应该在 admin 新建一个 Logout.php 文件来完成登出的功能。


Logout.php:


<?php 
session_start();
unset($_SESSION['user']);
echo "<script>alert('You hava logouted!');location.href = '/welcome.php'</script>";



现在，我们的细节和浏览限制已经完成了。如果你还觉得有什么不足之处，你可以继续完善。


[image: 此处输入图片的描述]
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三、实现记住我功能


我们经常在登陆的时候会看到这个选项，使用这个选项，只要不清除浏览器数据，下次访问网站时可以自动登陆，这是非常方便的一个功能。之所以这个功能放到这里来实现，是因为这个选项不是必须的，对于一些对安全要求比较高的网站，是不提供这个功能。比如淘宝等。使用 cookie 实现自动登录具有一定的安全风险，如果在真实的项目中对 cookie 的处理一定要谨慎，对于一般的网站则不需要考虑太多。我们之前实现的那些功能都是比较通用的。接下来我们可以把自动登录的功能加入到我们的项目中。



	首先，在登陆表单添加 Remember Me 选项(默认 yes)：


<div class="form-group">
<label for="password" class="col-sm-4 control-label">Remember Me:</label>
<div class="col-sm-3">
  <label class="checkbox-inline">
    <input type="radio" name="rem" id="yes" value="1" checked> Yes
  </label>
  <label class="checkbox-inline">
    <input type="radio" name="rem" id="no" value="0"> No
  </label>
</div>
</div>




	其次，修改后台登陆处理程序：


```php
private $rem;    //添加记住我私有属性








$this->rem = $_POST['rem'];        //构造方法中获取记住我参数


//在登陆成功之后，跳转页面之前添加判断，若 记住我，则将标识保存到session中
  if ($this->rem == 1) {
    $_SESSION['rem'] = '1';
  }
  ```


这里可能有人会有疑惑，为什么不在这里直接使用 setcookie() 函数，而是保存到session中。如果你在这里设置了cookie，打开浏览器，使用开发者工具查看网络请求，你就会发现，从登陆成功再到跳转至用户主页的过程中，访问 index.php 的请求 header 部分中的  Request Headers 中包含了你刚才设置的 cookie ，而不是在 Response Header  中,很明显，当我们关闭了浏览器，这个 cookie 就不存在，就不存在了。更多的关于 response cookie 和 request cookie 的区别，可以到网上去查阅相关的资料。



	生成 cookie 并自动登陆：


修改 index.php 上方 php 代码：


if (!isset($_SESSION['user'])) {    //未登录
if (isset($_COOKIE['user'])) {    //是否存在 cookie
  $_SESSION['user'] = $_COOKIE['user'];    //存在，自动登陆
}else{
  header('location:welcome.php');     //不存在，跳转至欢迎界面
}
}
if (isset($_SESSION['rem'])) {        //如果 session 中有 记住我 的标识，则在本页面生成用户名的 cookie，有效时间为一个小时（可以调节）
setcookie('user',$_SESSION['user'],time()+3600);
unset($_SESSION['rem']);    //清除本条session
}




	清除 cookie ：


既然上面生成了 cookie ，那么当我们进行登出操作时，就应该将其清理掉。所以在 Logout.php 中添加一句代码：


unset($_COOKIE['user']);



OK ！现在我们的项目已经实现了记住我 这样一个功能。基本上完成了本次项目的全部功能。





四、总结


本课程通过四次实验操作，带领大家从页面制作到最后的功能完善，既学到了前端的知识，也对后端技术有了一定的了解。这也是成为一名合格的PHP程序员所必须掌握的本领。相信通过本次课程的学习，大家以后自己搭建网站的时候，可以很轻松的实现用户注册登陆模块的功能。当然，因为作者的能力有限，文档中难免会有这样那样的不足之处，一些构思或者实现方法可能不是最优的，也欢迎各位在课程评论中指出。


五、源码下载


http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/587/web.tar



ThinkPHP框架实践

            ThinkPHP是国人开发的优秀PHP框架，本课将从ThinkPHP的入门安装开始，详细讲解ThinkPHP的配置，路由，控制器，模型，视图，模版等几大板块，掌握ThinkPHP的主要技术点。


ThinkPHP 的安装和设置


前提：此教程适用于ThinkPHP 3.2+


实验简介


本节实验课程主要学习ThinkPHP的安装与配置。


1.安装


实验楼内下载地址：


http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/ThinkPHP.zip



下载完成之后，用zip命令行解压：


cd /home/shiyanlou
wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/ThinkPHP.zip
unzip ThinkPHP.zip



解压后会得到一个叫ThinkPHP的文件夹，里面包含了ThinkPHP相关的程序文件以及创建数据表所需的sql文件：


cd /home/shiyanlou/ThinkPHP
ls -l



启动mysql服务，准备好导入数据表：


sudo service mysql start



默认情况下登录mysql不需要输入密码：


mysql -u root



创建数据库think，在mysql提示符下执行：


create database think;



切换到think数据库：


use think;



导入数据：


source /home/shiyanlou/ThinkPHP/think.sql;



退出mysql提示符状态只需要输入quit回车，或按组合键Ctrl + D即可


以上几个安装步骤也可以合并起来，通过一句话脚本来完成：


curl -s http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/install_thinkphp.sh | sh



至此ThinkPHP的安装就已经完成了，且前期数据准备也完毕了，正式进入课程。


以下的安装方式来自于官方文档，作为用户本地搭建环境的参考（实验楼已配置环境，无需操作）


安装ThinkPHP的方法很多，你可以直接到ThinkPHP的官网去下载，下载完之后直接解压就可以了；或者你也可以到ThinkPHP官方维护的Git地址下载



	Github： https://github.com/liu21st/thinkphp


	Oschina： http://git.oschina.net/liu21st/thinkphp.git


	Code： https://code.csdn.net/topthink2011/ThinkPHP




当然，作为一个流行的PHP框架，你也可以直接用composer来安装：


composer create-project topthink/thinkphp your-project-name



2. 设置


我们现在开始学习ThinkPHP第一步：设置ThinkPHP。一个框架的原始模样可能无法满足你的开发需求，但你可以通过设置来满足。在学习ThinkPHP的配置的时候，首先要明白：ThinkPHP框架中所有配置文件的定义格式都是采用返回PHP数组的方式来定义的。


我们最常操作的是应用配置，默认的就是在Application/Common/Conf/config.php文件中：


<?php

return array(
    'URL_ROUTER_ON'   => true,
    'URL_ROUTE_RULES'=>array(

    'blogs/:id'               => array('Index/read'),
    'article/:id'               => array('Article/show')
),
    'URL_MAP_RULES'=>array(
    'new/top' => 'Index/top?type=top'
),

    'DB_TYPE'               =>  'mysql',
    'DB_HOST'               =>  'localhost',
    'DB_NAME'               =>  'think',
    'DB_USER'               =>  'root',
    'DB_PWD'                =>  '',
    'DB_PORT'               =>  '3306',
    'DB_PREFIX'             =>  'think_',

);



说明：ThinkPHP的配置参数（一级参数）是不区分大小写的，因为不管大写小写，最后都会转为小写。但是为了在编程的过程中更符合规范，建议统一使用大写来设置配置参数。上面的第一个配置URL_ROUTER_ON，我们开启了路由重写功能，为后面的 URL_ROUTE_RULES 奠定基础（详细的后面我们会在路由章节说到）。最后几个带DB_的设置项是表示设置连接数据库的参数，几乎每一个web应用都会用到数据库，这些设置为我们后续进一步学习的基础。


<?php

 return array(
    'USER_CONFIG'        => array(
        'USER_AUTH' => true,
        'USER_TYPE' => 2,
    ),
);



如上面的USER_CONFIG下的USER_AUTH和USER_TYPE是区分大小写的。
这个只是示例，如果在项目中真的需要二级配置，请区分大小写，这些配置也是在Application/Common/Conf/config.php中配置的。


了解了ThinkPHP的配置格式后，我们再看看ThinkPHP的配置加载顺序，理解配置项的加载顺序在开发的时候很重要，因为在同名的配置下，后加载的配置会覆盖前面加载的顺序，而生效的只有后加载的顺序。


惯例配置->应用配置->模式配置->调试配置->状态配置->模块配置->扩展配置->动态配置



上面的顺序就是ThinkPHP的配置加载顺序，而在一般情况下，这些配置都是自动加载的。我们最常操作的是应用配置，默认的就是在Application/Common/Conf/config.php文件中。在开发的时候我们可以在这里设置自己的配置，如果你不熟悉你可以配置什么值，你可以打开ThinkPHP/Conf/convention.php文件来查看相对应的配置项


3.读取配置


在开发的过程中，我们有时候需要读取应用的配置值，在ThinkPHP中统一使用C('配置参数名')来读取配置。比如：


$model = C('URL_MODEL');



或者


$model = C('url_model');



这两个是等效的，都是可以读取到系统的URL访问模式的设置值，因为在ThinkPHP的配置项是不分大小写的。但是建议统一使用大写方式。


可以利用config首字母来记忆C()方法。


作业：


查看ThinkPHP/Conf/convention.php的内容，对其中的配置项进行初步了解


参考文档：


本实验课程基于ThinkPHP的官方文档：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#start


实验简介


本节实验课程主要学习ThinkPHP的路由的定义和规则路由，正则路由和静态路由的用法。


实验环境初始化


本实验与前一节具有连续性，如果是直接开始本实验，则需要对实验环境进行初始化，部署安装ThinkPHP。直接执行初始化脚本：


curl -s http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/install_thinkphp.sh | sh -



路由 (Routes)


有了基本配置，我们就可以来访问我们的应用默认首页了。进入到项目目录，可以直接使用PHP内置服务器来开始访问，比如：


cd /home/shiyanlou/ThinkPHP
php -S localhost:8999



浏览器输入localhost:8999就可以看到ThinkPHP的默认首页了：一个笑脸。


[image: 此处输入图片的描述]


在这里，我们访问到的是ThinkPHP自带的默认入口文件index.php也就是访问到的是IndexController的index()方法，这是因为ThinkPHP默认设置：


'DEFAULT_CONTROLLER'    =>  'Index'



如果你查看过ThinkPHP/Conf/convention.php文件，应该就会明白这个其实就是设置默认的控制器。


关于控制器(Controller)我们后面会仔细说，控制器的文件位于Application/Home/Controller 文件夹之下


了解这些基本知识之后，那么如果我们需要访问其它的页面，访问其他的控制器和方法呢？答案就在本节的路由教程中。


路由定义规则


在使用路由之前，确保你的URL支持PATH_INFO（或者兼容URL模式也可以，采用普通URL模式的情况下不支持路由功能）并且确认已开启一下的路由设置：


'URL_ROUTER_ON'   => true



这里涉及到两个设置项，PATH_INFO和URL_ROUTER_ON，这些在ThinkPHP/Conf/convention.php文件都可以找到。
[image: 此处输入图片的描述]
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在满足以上两个条件之后，就可以配置路由规则了。在配置文件中使用URL_ROUTE_RULES参数进行配置，配置格式是一个数组，其格式为： '路由表达式'=>'路由地址和传入参数'每个元素都代表一个路由规则，比如：


'URL_ROUTE_RULES'=>array(
    'blogs/:year/:month/:day' => array('Index/archive', 'status=1'),
    'blogs/:id'               => 'Index/read',
),



如图：
[image: 此处输入图片的描述]
ThinkPHP按定义的顺序依次匹配路由规则，一旦匹配到的话，就会定位到路由定义中的控制器和操作方法去执行（你可以传入其他的参数），而后面的规则不会继续匹配


以上的路由配置说明：在每个路由表达式中，:后面跟参数名称，比如上面的:year,:month,:id都是参数名称，以:id为例，它指向Index控制器的read方法，这个方法接受一个$id的参数：


public function read($id){
        echo "read page with" .$id;
    }



你需要在IndexController中添加上面的代码，IndexController位于Application/Home/Controller之下


在浏览器输入http://localhost:8999/index.php/Home/blogs/2就可以看到
[image: 此处输入图片的描述]


Home就代表Home模块，你可以简单地将它映射到相应的Home目录，这是由于在默认的配置中


'DEFAULT_MODULE'        =>  'Home'



你可以根据自己的需求修改，但本课依旧采用默认的Home模块.


如果你还需要传人额外的参数，像第一条的规则array('Index/archive', 'status=1')中的status一样传入，你看设置多个这样的参数。


如果你尝试在浏览器输入：


http://localhost:8999/index.php/Home/blogs/string



[image: 此处输入图片的描述]


ThinkPHP也给我们返回了string，但在日常的开发中，我们通常需要限制:id变量是整数，那该怎么做呢？只需要稍稍改动就可以了，写成


'blogs/:id\d'               => 'Index/read',



以上\d表示限制变量id只能是数字。


对于可选参数，可以用[]包含表示，比如：


'blogs/:year/:month/[:day]' => array('Index/archive', 'status=1'),



上面的day现在就是可选参数了，你可以传入，也可以不传。


在ThinkPHP中，还支持在限制路由的后缀和使用正则路由。


限制路由后缀，通常使用在平时常见的html,htm等后缀，还是以上面的规则为例：


'blogs/:id'               => array('Index/read',array('ext'=>'html'))



你就可以限制这条规则只能在.html的路由后缀生效。


正则路由


正则本身就是一门很大的学问，在学习ThinkPHP的正则路由之前，最好是具备一定的正则表达式的基础。


路由表达式支持的正则定义必须以/开头，否则就视为规则表达式，比如：


'#^blog\/(\d+)$#' => 'Index/read'



这会解析为规则路由而不是正则路由，因为路由表达式并没有以/开始，所以，我们需要这样写：


'/^new\/(\d{4})\/(\d{2})$/' => 'Index/achive?year=:1&month=:2',



以上就是一条正确的正则路由。对于正则表达式中的每个正则规则子模式）部分(如\d{4}和\d{2})，如果需要在后面的路由地址中引用，可以采用:1、:2这样的方式，序号就是子模式的序号


静态路由


ThinkPHP框架其实还有一个路由机制叫静态路由，这实际上就是规则路由的静态简化版，路由定义中不包含动态参数(如上面的路由规则中id参数)，静态路由不需要遍历路由规则而是直接定位，因此执行效率会较高。静态路由采用URL_MAP_RULES来定义规则：


'URL_ROUTER_ON'   => true,
'URL_MAP_RULES'=>array(
    'new/top' => 'Index/top?type=top'
)



如图：


[image: 此处输入图片的描述]


由于Index/top?type=top中Index表示控制器，第一个top表示方法，所以我们需要在Index控制器中创建top()方法：


public function top(){
        echo "top page </br>";
    }



你需要在IndexController中添加上面的代码，IndexController位于Application/Home/Controller之下


根据上面这条规则，如果我们访问到


http://localhost:8999/index.php/Home/new/top



[image: 此处输入图片的描述]


其实我们访问的是：


http://localhost:8999/index.php/Home/index/top/type/top



转译成就是new/top对应的是Index控制器的top()方法，传人的参数为type，参数值为top，所以就有了index/top/type/top


但是，当我们访问http://localhost:8999/index.php/Home/new/top/var/test尽管URL地址前面也有new/top，然而由于静态路由是完整匹配的性质，所以不会匹配到index/top/type/top


作业练习：


'URL_ROUTER_ON'   => true, 
'URL_ROUTE_RULES' => array( 
    'new/:id\d'    => 'Index/read',
    'new/:name'    => 'Index/read',
),



在路由配置如上的情况下，修改IndexController的read()方法，使得read()方法不再绑定参数，使用$_GET方式实现访问下面的两个地址都可以正确获取相应的返回结果：


http://localhost:8999/index.php/Home/new/8
http://localhost:8999/index.php/Home/new/hello



参考文档：


本试验课程基于ThinkPHP官方文档的路由篇，更多知识请查看：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#route_define


实验简介


本节实验课程主要学习ThinkPHP的控制器的知识，包括定义，伪静态实现，跳转和重定向，前置与后置操作等


实验环境初始化


本实验与前一节具有连续性，如果是直接开始本实验，则需要对实验环境进行初始化，部署安装ThinkPHP。直接执行初始化脚本：


curl -s http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/install_thinkphp.sh | sh -



控制器 (Controller)


在上一课程中，你可能会对ThinkPHP的路由会有一丝丝疑惑，不过没关系，学完本课程，很多事都会豁然开朗。


> 控制器文件命名遵守IndexController.class.php的方式


控制器的定义


在开始之前，我们还是需要明确一下控制器的定义：


<?php
namespace Home\Controller;
use Think\Controller;
class IndexController extends Controller {

    public function read($id){
        echo "read page with </br>" .$id;
    }

    public function top(){
        echo "top page </br>";
    }

}



如所见，前面在路由篇提到的控制器就是这么定义的：



	使用相应的命名空间，默认是namespace Home\Controller


	加载Think\Controller


	新建控制器继承于Controller（或子类）


	采用驼峰命名法，注意首字母大写




控制器内的公共方法可以看作一个操作，比如上面的read()和top()方法就可以看作操作，我们在路由篇的时候都验证过了。


http://localhost:8999/index.php/Home/Index/top



就是访问到top()方法，会在页面上打印出top page ，再次明确Home代表的是Home模块


>有时候可能会遇到有和系统的关键字冲突的方法，这时候就可以使用设置操作方法后缀来解决了，具体请看官方文档：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#define_controller


前置和后置操作


前置和后置操作指的是在执行某个操作方法之前和之后会自动调用的方法，不过仅对访问控制器有效,如在IndexController中为top()方法添加前置后置方法：


public function _before_top(){
        echo "before top page </br>";
    }
    public function top(){
        echo "top page </br>";
    }
    public function _after_top(){
        echo "after top page </br>";
    }



访问：http://localhost:8999/index.php/Home/Index/top


就会看到：


[image: 此处输入图片的描述]


使用前置和后置操作要注意如下两点：



	如果当前的操作并没有定义操作方法，而是直接渲染模板文件，那么如果定义了前置和后置方法的话，依然会生效。真正有模板输出的可能仅仅是当前的操作，前置和后置操作一般情况是没有任何输出的。



	需要注意的是，在有些方法里面使用了exit或者错误输出之类的话 有可能不会再执行后置方法了。例如，如果在当前操作里面调用了系统Action的error方法，那么将不会再执行后置操作，但是不影响success方法的后置方法执行





参数绑定


参数绑定是通过直接绑定URL地址中的变量作为操作方法的参数，可以简化方法的定义甚至路由的解析。


'URL_PARAMS_BIND'       =>  true



[image: 此处输入图片的描述]


参数绑定功能默认是开启的，其原理是把URL中的参数（不包括模块、控制器和操作名）和操作方法中的参数进行绑定。
参数绑定有两种方式：按照变量名绑定和按照变量顺序绑定，默认使用的是按照变量名绑定，比如看下面的例子：


 public function read($id){
        echo "read page with </br>".$id;
    }

 public function archive($year, $month){
        echo "$year </br>".$month;
    }



对，这个就是上一篇路由所涉及的内容，在之前路由的路由设置处


'blogs/:id'               => array('Index/read')



我们将:id直接映射给read()方法的参数$id，所以现在回头再看，其实路由规则就是给了你一个自定义URL的功能。如果去掉上面的路由设置，我们正确的访问方式是：


http://localhost:8999/Home/index/read/id/3



上面的URl中id就是变量名,如果你写成：


 public function read($title){
        echo "read page with </br>".$title;
    }



那么访问地址就是：


http://localhost:8999/index.php/Home/index/read/title/3



对于多个参数绑定的情况，只要将相应的变量名和值传进来就可以了，不在乎顺序，比如下面两个会返回相同的结果：


http://localhost:8999/index.php/Home/index/archive/year/2012/month/12

http://localhost:8999/index.php/Home/index/archive/month/12/year/2012



需要注意的是，不管那种情况之下，当你访问


http://localhost:8999/index.php/Home/index/read/



是会报错的：


参数错误或者未定义:id



解决的一个好方法就是，给绑定的参数设置默认值，比如：


 public function read($id＝0){
        echo "read page with </br>".$id;
    }



这样再次访问上面的URL，页面结果：


[image: 此处输入图片的描述]


> Tips:给绑定参数设置默认值是一个避免报错的好办法


在实际的开发中，我们其实会见到没有显示变量名这样的URL，如：


http://localhost:8999/index.php/Home/index/read/3



怎么解决呢？这个时候，我们其实就可以用到第二种参数绑定：按照变量顺序绑定。要使用这种参数绑定，需要先在设置项中设置：


'URL_PARAMS_BIND_TYPE'  =>  1



[image: 此处输入图片的描述]


一旦设置变量顺序绑定，这种情况下URL地址中的参数顺序非常重要，不能随意调整。但是这种情况下操作方法的定义不需要改变，只是访问的URL变了而已，现在用上面的方式访问就可以正确访问了。


如果在变量顺序绑定的情况下，我们访问：


http://localhost:8999/index.php/Home/index/archive/2012/12



[image: 此处输入图片的描述]


http://localhost:8999/index.php/Home/index/archive/12/2012



[image: 此处输入图片的描述]


这两个结果显然是不一样，后者并不是我们想要的。所以这种情况需要严格遵守顺序来传值。


伪静态


URL伪静态通常是为了满足更好的SEO效果，就是在平时上网的时候你经常会看到很多链接都是html结尾的，这对于搜索引擎的收录会更友好，ThinkPHP支持伪静态URL设置，可以通过设置URL_HTML_SUFFIX参数随意在URL的最后增加你想要的静态后缀，而不会影响当前操作的正常执行，默认情况下，伪静态的设置为html。但我们可以自己设置，例如


'URL_HTML_SUFFIX'=>'shtml'



如果希望支持多个伪静态后缀，可以直接设置如下:


'URL_HTML_SUFFIX' => 'html|shtml|xml'



如果此项设置留空则表示可以支持所有的静态后缀。


也可以设置禁止访问的URL后缀通过URL_DENY_SUFFIX来设置，例如：


'URL_DENY_SUFFIX' => 'pdf|ico|png|gif|jpg',



>注： URL_DENY_SUFFIX的优先级比URL_HTML_SUFFIX要高。


URL生成


为了配合所使用的URL模式，我们需要能够动态的根据当前的URL设置生成对应的URL地址，为此，ThinkPHP内置提供了U()方法，用于URL的动态生成，可以确保项目在移植过程中不受环境的影响。


定义规则


U()方法的定义规则如下（方括号内参数根据实际应用决定）：
U('地址表达式',['参数'],['伪静态后缀'],['显示域名'])


地址表达式
地址表达式的格式定义如下：


[模块/控制器/操作#锚点@域名]?参数1=值1&参数2=值2...



如果不定义模块的话 就表示当前模块名称，下面是一些简单的例子：


U('User/add') // 生成User控制器的add操作的URL地址
U('Article/read?id=1') // 生成Article控制器的read操作 并且id为1的URL地址
U('Admin/User/select') // 生成Admin模块的User控制器的select操作的URL地址



参数


U()方法的第二个参数支持数组和字符串两种定义方式，如果只是字符串方式的参数可以在第一个参数中定义，例如：


U('Article/cate',array('cate_id'=>1,'status'=>1))
U('Article/cate','cate_id=1&status=1')
U('Article/cate?cate_id=1&status=1')



三种方式是等效的，都是生成Article控制器的cate()操作 并且cate_id为1 status为1的URL地址


但是不允许使用下面的定义方式来传参数：


U('Article/cate/cate_id/1/status/1');



生成路由地址


U方法还可以支持路由，如果我们定义了一个路由规则为：


'blogs/:id\d'=>'Index/read'



那么可以使用


U('/blogs/1');



最终生成的URL地址是：


http://localhost:8999/index.php/Home/blogs/1



跳转和重定向


这应该是在开发中最常用的功能之一。在应用开发中，经常会遇到一些带有提示信息的跳转页面，例如操作成功或者操作错误页面，并且自动跳转到另外一个目标页面。系统的\Think\Controller类内置了两个跳转方法success()和error()，用于页面跳转提示。


跳转


这个在实际开发Web程序的过程中非常有用，比如一个用户注册之后该怎么跳转等。使用方法很简单，比如我们在Index控制器下新建一个方法user()，写上下面的内容：


public function user()
   {
       $User = M('User');
       $data['username'] = 'Think';
       $data['email'] = 'Think@gmail.com';
       $result = $User->add($data);
       if($result){
           $this->success('success', '/Home/User/addUser');
       } else {
           $this->error('failed');
       }
   }



M('User')表示实例化一个User对象，add()方法是向数据库添加一条纪录。然后我们需要新建一个UserController，在里面写上addUser()方法


<?php
namespace Home\Controller;

use Think\Controller;

class UserController extends Controller {

    public function addUser()
    {
        echo 'add user done!';
    }
}



然后在浏览器中访问http://localhost:8999/Home/Index/user，就可以看到add user done!了，下面详细来说说这两个重定向方法。


success()和error()方法的第一个参数表示提示信息，第二个参数表示跳转地址，第三个参数是跳转时间（单位为秒），例如：


// redirect to /Article/index after 3 seconds when success
$this->success('done','/Home/Article/index',3);
// redirect to /Article/error after 5 seconds when failed
$this->error('failed','/Home/Article/error',5);



如果不设置跳转时间，默认的等待时间success()方法是1秒，error()方法是3秒。看到上面的两个跳转地址前面都带上了/Home，如果你想简写为/Article/index，你需要在ThinkPHP的入口文件（项目目录下的index.php）中加上下面一行：


define('BIND_MODULE','Home');



而且这两个方法都有对应的模板，默认的设置是两个方法对应的模板都是：


'TMPL_ACTION_ERROR' => THINK_PATH . 'Tpl/dispatch_jump.tpl',

'TMPL_ACTION_SUCCESS' => THINK_PATH . 'Tpl/dispatch_jump.tpl',



你可以根据自己的需要来修改模版。


重定向


Controller类的redirect()方法可以实现页面的重定向功能。
redirect()方法的参数用法和U()函数的用法一致（参考上一部分URL生成部分），例如：


$this->redirect('/Home/Article/show', array('id' => 2), 3, 'Redirecting...');



上面的用法是停留3秒后跳转到Article控制器的show()操作，并且显示页面跳转中字样Redirecting...，重定向后会改变当前的URL地址。


为了成功进行测试，我们在IndexController下添加redirectToArticle()方法并写上上面那行代码：


public function redirectToArticle()
    {
        $this->redirect('/Home/Article/show', array('id' => 2), 3, 'Redirecting...');
    }



然后我们创建一个ArticleController，并且为他添加show()方法：


namespace Home\Controller;

use Think\Controller;

class ArticleController extends Controller {

    public function show($id)
    {
        echo 'This is an Article Page';

    }
}



然后在浏览器访问：http://localhost:8999/Home/Index/redirectToArticle，等待三秒，你就可以看到跳转之后的页面了。


但是如果你仅仅是想重定向要一个指定的URL地址，而不是到某个模块的操作方法，可以直接使用redirect()函数重定向，例如


$this->redirect('/Home/Article/show/id/3', 'Redirecting...',3);



如图所示：


[image: 此处输入图片的描述]


由于实验楼暂时不支持中文，实际的运行结果页面会出现乱码。


>注：控制器的redirect()方法和redirect()函数的区别在于前者是用URL规则定义跳转地址，后者是一个纯粹的URL地址


注：好像官方文档是像下面这样写的但我测试并没有成功，成功的是上面的写法。


$this->redirect('/New/category/cate_id/2', 5, '页面跳转中...');



官方文档可能是出于疏忽的原因有误，参见：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#pagejumpredirect


作业


U('Article/cate',array('cate_id'=>1,'status'=>1))
U('Article/cate','cate_id=1&status=1')
U('Article/cate?cate_id=1&status=1')



分别打印输出以上U()方法生成的url，考虑我们可以在控制器的方法中可以通过哪些方式来获取cate_id和status变量的值。


对于控制器的更多内容，请仔细查看文档，了解更多


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#define_controller


参考文档：


本实验课程基于ThinkPHP官方文档控制器篇：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#define_controller


实验简介


本节实验课程主要学习ThinkPHP的模型知识，从定义开始，涵盖模型的配置，CURD，ActiveRecord，字段验证和关联模型等。本节课中的数据库表已经创建好了，里面也会有相应的数据记录。


实验环境初始化


本实验与前一节具有连续性，如果是直接开始本实验，则需要对实验环境进行初始化，部署安装ThinkPHP。直接执行初始化脚本：


curl -s http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/install_thinkphp.sh | sh -



模型定义


默认情况下，ThinkPHP的模型类是位于/Home/Model/目录之下，模型类通常需要继承系统的\Think\Model类或其子类，下面是一个Home\Model\UserModel类的定义：


文件命名遵守UserModel.class.php的方式，跟控制器的命名一样


<?php
namespace Home\Model;

use Think\Model;

class UserModel extends Model {
}



模型类的作用大多数情况是操作数据表的，如果按照系统的规范来命名模型类的话，大多数情况下是可以自动对应数据表，但你可以根据自己的需求来定制自己的数据表设置和操作。


首先我们需要在配置文件设置我们的数据库连接信息：


    'DB_TYPE'               =>  'mysql',     
    'DB_HOST'               =>  'localhost', 
    'DB_NAME'               =>  'database',   
    'DB_USER'               =>  'username',      
    'DB_PWD'                =>  'password',    
    'DB_PORT'               =>  '3306',      



这些配置信息是在/Home/Conf/config.php文件里设置，我们第一课的时候就看到过这些配置。


指定数据表前缀


指定标前缀，我们在第一课的配置项已经指定，以下有关数据表前缀的课程只是为了说明你可以灵活配置你的数据表。


protected $tablePrefix = 'top_';




	列表项. 列表项. 如果数据库的表没有表前缀，使用空字符串代替




protected $tablePrefix = '';




	列表项. 列表项. 指定数据表，此处的指定的数据表的不需要添加表前缀：




protected $tableName = 'user';



举个例子说，比如说你的数据库中有一个没有表前缀的，名为users的数据表，可以用以下的两种方法在模型中进行下面的定义：


第一，直接根据系统的规范来命名模型类来命名模型，比如说就命名为UsersModel那么只需要在这个类里面加上下面的设置就可以了：


protected $tablePrefix = '';



ThinkPHP系统就会自动定位到users表了。


第二种情况时，如果你的模型类没有按照系统规范来命名，比如说不小心命名为UserModel，这种情况下可以同时指定表前缀和表名，比如：


protected $tablePrefix = '';

protected $tableName = 'users';



或者你直接指定trueTableName:


protected $trueTableName = 'users';



既然模型通常是用来操作数据表，那么我们来看看模型的基本CURD:


>注：为了方便演示，我们在UserController中定义一个testDemo()方法用于演示


public function testDemo()
    {

    }



以下的代码将会一段一段在这个方法里演示，你可以通过访问http://localhost:8999/index.php/Home/User/testDemo来看到实际效果。


添加记录


$user = M('User');
$data['username'] = 'ThinkPHP';
$data['email'] = 'ThinkPHP@gmail.com';
$user->create($data);
$record = $user->add();
dump($record);



add()返回的是插入数据的id,对于不存在的表字段，add()方法会自动过滤。


读取记录


在ThinkPHP中读取数据的方式很多，通常分为读取数据、读取数据集和读取字段值


$user = M('User');

$record = $user->where('username="ThinkPHP"')->find();

dump($record);



读取字段值


$user = M('User');

$record = $user->where('id=3')->getField('username');

dump($record);



默认情况下，当只有一个字段的时候，返回满足条件的数据表中的该字段的第一行的值.如果getField()传入多个字段，返回值将是一个关联数组：


$user = M('User');

$record = $user->getField('username,email');

dump($record);



这个数组总是以传入的第一个第一个字段为键值的。如果修改为：


$user = M('User');

$record = $user->getField('email,username');

dump($record);



将上面的两次代码分别放到testDemo()，你就会看到不一样的结果集。


用save()方法更新数据


$user = M('User');

$data['username'] = 'ThinkPHPSave';
$data['email'] = 'ThinkPHPSave@outlook.com';

$record = $user->where('id=3')->save($data);

dump($record);



这里的$record返回的事1，表示成功更改。


当然，你也可以这样：


$user = M('User');

$user->username = 'ThinkPHP';
$user->email = 'ThinkPHP@outlook.com';

$record = $user->where('id=3')->save();

dump($record);



日常开发的时候经常会遇到一些只更新某些字段的情况，可以通过下面的方式来实现：


$user = M("User"); 
$record = $user->where('id=4')->setField('username','ThinkPHPChangeName');

dump($record);



同时更新多个字段，可以将数据以数组的形式传给setField()方法：


$user = M('User');
$data = array('username'=>'ThinkPHPChangeArray','email'=>'ThinkPHP@array.com');
$record = $user-> where('id=6')->setField($data);
dump($record);



ThinkPHP删除数据使用delete()方法


$user = M('User');
$record = $user->where('id=3')->delete();
dump($record);



或者你可以直接使用：


$record = $user->delete('1,2,5');
dump($record);



这样就达到了删除主键1,2,5这三条记录了。


ActiveRecords


ThinkPHP实现了ActiveRecords模式的ORM模型，采用了非标准的ORM模型：表映射到类，记录映射到对象。以下实例将使用ActiveRecords重现对数据表的CURD，看看ActiveRecords给我们带来了什么好处。


$user = M("User");

$user->username = 'ThinkPHPWithActive';
$user->email = 'ThinkPHPActive@gmail.com';

$record = $user->add();

dump($record);



读取记录


AR最大的特点可能就是它的查询模式了，模式简单易用，因为更多情况下面查询条件都是以主键或者某个关键的字段。这种类型的查询，ThinkPHP有着很好的支持。


比如说获取主键为2的用户信息：


$user = M("User");

$record = $user->find(2);

dump($record);



直接不用where()查询了，简单友好吧。再比如：


$user = M("User");

$record = $user->getByUsername("jelly");

dump($record);



如果是查询多条记录，使用以下方式：


$user = M("User");

$record = $user->select('1,3,8');

dump($record);



更新记录


$user = M("User");
$user->find(21);
$user->username = 'TOPThinkChangeWithAR';
$record = $user->save();

dump($record);



删除记录



	删除单条记录




$user = M("User");

$record = $user->delete(8);

dump($record);




	删除多条记录




$user = M("User");

$record = $user->delete('15,16');

dump($record);



自动完成


自动完成是ThinkPHP提供用来完成数据自动处理和过滤的方法，当使用create()方法创建数据对象的时候会触发自动完成数机制。
因此，在ThinkPHP鼓励使用create()方法来创建数据对象，因为这是一种更加安全的方式，直接通过add()或者save()方法实现数据写入无法出发自动完成机制。


自动完成通常用来完成默认字段写入(比如添加时间戳)，安全字段过滤(比如加密密码)以及业务逻辑的自动处理等。可以通过模型类里面通过$_auto属性定义处理规则。下面演示如何自动完成添加时间戳：


在UserModel中，声明自动完成的定义数组$_auto ：


protected $_auto = array (
        array('created_at','date("Y-m-d H:i:s", time())',3,'function'),
        array('updated_at','date("Y-m-d H:i:s", time())',3,'function'),
    );



还有一种是理由auto()方法动态设置自动完成的机制，可以到官方文档去看看


设置完成之后，我们在testDemo()方法中创建一条用户数据：


$user = D('User');
$data['username'] = "ThinkPHP";
$data['email'] = "ThinkPHP@gmail.com";
$user->create($data);
$record = $user->add();
dump($record);



测试，如果返回记录的id值，说明用户记录创建成功。要验证数据是否自动完成，你可以直接使用：


$user = D('User');
$record = $user->find(id);
dump($record);



自动验证


自动验证是ThinkPHP模型层提供的一种数据验证方法，可以在使用create()创建数据对象的时候自动进行数据验证。


数据验证可以进行数据类型、业务规则、安全判断等方面的验证操作。


通常用于表单验证


数据验证有两种方式：


静态方式：在模型类里面通过$_validate属性定义验证规则。


动态方式：使用模型类的validate()方法动态创建自动验证规则。


无论是什么方式，验证规则的定义是统一的规则，定义格式为：


array(
     array(验证字段1,验证规则,错误提示,[验证条件,附加规则,验证时间]),
     array(验证字段2,验证规则,错误提示,[验证条件,附加规则,验证时间]),
     ......
);



下面以$_validate静态方式举例如何使用自动验证：



	在UserController中创建register()方法，对，几乎每一个Web应用都需要实现用户注册这一步。




public function register()
    {
        $this->display();
    }



对，就是这么简单，这个方法只是将相应的视图文件渲染出来。所以接下来我们创建对应的视图文件，也就是：./Application/Home/View/User/register.html


<extend name="Index/base" />
<block name="main" >
<form method="post" action="__URL__/registerValidate">
    <div class="form-group">
        <label for="exampleInputName">Name</label>
        <input type="text" name="username" class="form-control" id="exampleInputName" placeholder="Name">
    </div>
    <div class="form-group">
        <label for="exampleInputEmail">Email</label>
        <input type="email" name="email" class="form-control" id="exampleInputEmail" placeholder="Email">
    </div>

    <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
</form>
</block>



上面就是一些HTML代码和一点模板的知识，对于模板，我们后续会讲到，但不管怎样，现在我们访问
http://localhost:8999/Home/User/register，就可以看到我们的注册表单页面了。


注意到form表单中，action="__URL__/registerValidate"，这表示提交到当前的控制器的registerValidate()方法处理，所以我们在UserController中增加registerValidate()方法：


public function registerValidate()
    {
        $data['username'] = $_POST['username'];
        $data['email'] = $_POST['email'];

        $user = D("User");

        if ( !$user->create($data) ) {
            exit($user->getError());
        }
        //todo: validation passes, add data to database and redirect somewhere

        echo 'validation passes';

    }



这里的if ( !$user->create($data) )会触发自动验证并判断验证是否通过验证。你可以尝试在表单里填写不同的数据来进行测试，也可以修改一下验证规则，更多规则可以到官网查看：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#auto_validate


关联模型


通常我们所说的关联关系包括下面三种：


一对一关联 ：ONE_TO_ONE，包括HAS_ONE 和 BELONGS_TO
一对多关联 ：ONE_TO_MANY，包括HAS_MANY 和 BELONGS_TO
多对多关联 ：MANY_TO_MANY



关联定义


ThinkPHP可以很轻松的完成数据表的关联CURD操作，目前支持的关联关系包括下面四种：
HAS_ONE、BELONGS_TO、HAS_MANY和MANY_TO_MANY。
一个模型根据业务模型的复杂程度可以同时定义多个关联，不受限制，所有的关联定义都统一在模型类的 $_link 成员变量里面定义，并且可以支持动态定义。要支持关联操作，模型类必须继承Think\Model\RelationModel类，关联定义的格式类似于：


namespace Home\Model;
use Think\Model\RelationModel;
class UserModel extends RelationModel{
     protected $_link = array(
        '关联'  =>  array(
            '关联属性1' => '定义',
            '关联属性N' => '定义',
        ),
     );
}



关于关联属性的定义和值，你可以到官方文档仔细查看，我们下面也会给出一些最常用的。


在我们的讲解例子中，会采用HAS_MANY和BELONGS_TO来演示，对于其他的几个关系模型，可以参考官方文档举一反三。


首先我们知道数据库里面有两张表，用户表和文章表，并且我们也为其创建了不同的模型(UserModel ArticelModel)。


现在我们仔细来想想他们之间的对应关系：一个用户可以拥有多篇文章，而每一篇文章都属于某个特定的用户。所以我们可以分别为这两种关系添加关联模型：


在UserModel中：


protected $_link = array(
        'Article' => self::HAS_MANY
    );



在ArticleModel中：


protected $_link = array(
        'User' => self::BELONGS_TO
    );



以上者两种都是最简洁的模型关联声明。因为在最开始设计数据库的时候，我们遵守了ThinkPHP的官方的规范：


外键的默认规则是当前数据对象名称_id，例如：UserModel对应的可能是表think_user，那么think_user表的外键默认为user_id，如果你的外键不是user_id，而是其他自定义的字段如：user_identify，那么就必须在定义关联的时候定义 foreign_key 。如下：


在UserModel中：


protected $_link = array(
        'mapping_type'  => self::HAS_MANY,
        'class_name'    => 'Article',
        'foreign_key'   => 'user_identify',
    );



更多自定义的关联模型参数可以到官网查看。


有了以上的定义之后，我们就可以在检索用户数据的同时将属于他的文章也一起检索出来，使用relation()。


同样是在testDemo()这个方法中：


$user = D('User');
$record = $user->relation(true)->find(4);
dump($record);



访问熟悉的http://localhost:8999/Home/User/testDemo，你将会看到神奇的结果。


[image: 此处输入图片的描述]


作业：



	设计一个think_profile的数据库表结构，使得可以于think_user表形成一对一的关系，在模型中给出对应关系的定义。


	考虑如果是多对多的关系，比如有think_article和think_tag这两个表，如果实现多对多的对应关系













3. 



参考文档


本试验课程基于ThinkPHP的官方文档模型篇


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#define_model


实验简介


本节实验课程主要学习ThinkPHP的视图配置，设置主题，变量赋值等知识点。


实验环境初始化


本实验与前一节具有连续性，如果是直接开始本实验，则需要对实验环境进行初始化，部署安装ThinkPHP。直接执行初始化脚本：


curl -s http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/install_thinkphp.sh | sh -



视图 (View)


本节主要是讲解ThinkPHP的视图管理系统，从视图的基本概念，配置到赋值，渲染等。


在ThinkPHP中，每个模块的模板文件是独立的，为了对模板文件更加有效的管理，ThinkPHP对模板文件进行目录划分，默认的模板文件定义规则是：


视图目录/[模板主题/]控制器名/操作名+模板后缀



默认的视图目录是模块的View/目录（一个模块可以有多个视图文件目录，这取决于你的应用需要），框架的默认视图文件后缀是.html。 新版模板主题默认是空（表示不启用模板主题功能），即在没有主题的情况之下：


视图目录/控制器名/操作名+模板后缀



在每个模板主题下面，是以模块(常用的/Home/Controller就是一个模块)下面的控制器名为目录，然后是每个控制器的具体操作模板文件，例如:


Index控制器的index操作 对应的视图文件就应该是：/Application/Home/View/Index/index.html


注意与控制器相对应的文件夹大小写，就像上例第一个的Index一样需要大写


比如我们要为ArticleController的show()方法渲染一个视图文件，这个视图文件应该在：


./Application/Home/View/Article/show.html


视图文件的默认后缀的情况是.html，也可以通过 TMPL_TEMPLATE_SUFFIX 来配置成其他的。例如，我们可以配置：


'TMPL_TEMPLATE_SUFFIX'=>'.tpl'



定义后，Index控制器的index()操作 对应的视图文件就变成是： /Application/Home/View/Index/index.tpl


模板主题


一个模块如果需要支持多套视图文件的话，就可以使用模板主题功能。 默认情况下，没有开启模板主题功能，如果需要开启，设置 DEFAULT_THEME 参数即可：


'DEFAULT_THEME'    =>    'default'



采用视图主题后，需要在视图目录(View/)下面创建对应的主题目录，和不启用模板主题的情况相比，模板文件只是多了一层目录：


View/Index/index.html // before using a theme

View/default/Index/index.html // after using a theme



模板赋值


如果要在视图文件中输出变量，必须在在控制器中把变量传递给视图，系统提供了assign()方法对视图变量赋值，无论何种变量类型都统一使用assign()赋值，比如在IndexController中index()操作之中。


public function index(){

        $user = D('User');

        $userInfo = $user->find(2);

        $this->assign('user',$userInfo);

        $this->display();

    }



assign()方法必须在display()和show()方法之前调用，并且系统只会输出设定的变量，其它变量不会输出（系统变量例外），一定程度上保证了变量的安全性。如果要保证上面的代码正常运行，我们需要创建一个对应的视图文件，根据上面的规律就是：


/Application/Home/View/Index/index.html



在模板里写上简单的HTML：


<html>
<head><title>IndexController index</title></head>
<body>
<h1>This is IndexController index view !!!</h1>
</body>
</html>



访问首页，你就会看到一串This is IndexController index view !!!。


既然有了赋值，那就可以在视图文件中输出变量了，如果使用的是内置模板的话，就可以这样输出： {$user['email']}，后面章节会具体讲到。


模板渲染


视图正确定义后就可以渲染视图输出，系统也支持直接渲染内容输出，就像上面说到的一样，视图赋值assign()必须在模板渲染display()和show()之前操作。


渲染视图文件输出最常用的是使用display()方法，调用格式：


display('[视图文件]'[,'字符编码'][,'输出类型'])



视图的经典用法就是不带任何参数，就像在视图赋值部分看到的一样：


$this->display();



上面这行代码表示，系统会自动寻找在这个控制器之下的具体操作的视图(跟方法名一样的视图文件)，比如上面的Index控制器index()操作视图。


如果没有按照模板定义规则来定义视图文件（或者需要调用其他控制器下面的某个视图文件），可以使用：


$this->display('edit');



如果我们使用了模板主题功能，那么也可以支持跨主题调用，使用：


$this->theme('blue')->display('Index:edit');



表示调用blue主题下面的Index控制器的edit视图文件。


作业


为Article控制器的各个方法创建默认视图。


参考文档


本试验课程基于ThinkPHP官方文档视图篇


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#template_define


实验简介


本节实验课程主要学习ThinkPHP的模版知识，包括变量输出，变量的各种操作，内置标签和模板的继承与布局等。


实验环境初始化


本实验与前一节具有连续性，如果是直接开始本实验，则需要对实验环境进行初始化，部署安装ThinkPHP。直接执行初始化脚本：


curl -s http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/install_thinkphp.sh | sh -



第 6 节 模板 (Template)


在上面的视图中，我们曾提到过给视图赋值，那时没有详细讲解时因为就单单ThinkPHP的模板知识也牵涉到比较多的知识点，故本节将详细讲解ThinkPHP的模板。


变量输出


在赋值给模板之后，在模板中输出变量很简单，如在前面，我们将查询到的用户信息赋给了index模板：


public function index(){

        $user = D('User');

        $userInfo = $user->find(2);

        $this->assign('user',$userInfo);

        $this->display();

    }



那么在index模板中就可以这样输出变量，


<html>
<head><title>IndexController index</title></head>
<body>
<h1>Hello {$user['username']} !</h1>
</body>
</html>



将变量值包含在一对大括号内，系统就会自动编译输出变量值，编译后其实是这样的：


Hello,<?php echo($user['username']);?>！



注意{和$user之间是没有空格的，如果两者存在空格，写出{ $user['username']}，系统就不采用编译机制，而是直接输出字符串$user['username']。


普通标签默认开始标记是{，结束标记是 }。也可以通过设置TMPL_L_DELIM和TMPL_R_DELIM进行更改。例如，我们在项目配置文件中定义：


'TMPL_L_DELIM'=>'{{',
'TMPL_R_DELIM'=>'}}',



那么，上面的变量输出标签就应该改成：


Hello {{$user['username']}} !



当然如果你觉得{$user['username']}不太符合口味，你还可以使用以下类似取属性方式输出变量值：


Hello {$user.username} !



两者都会得到一样的效果。


变量操作


对于赋值给模板的变量，我们可以对其进行一些常规的操作和运算，包括对变量的+，– ，*，/和%等


比如：


{$a + $b}



{$a % $b}



{$a ++}



不过需要注意的是，在进行变量计算操作的时候，变量不再支持上述的类似取属性的方法(就是点语法)，所以下面的语法是错的：


{$user.score+10}



正确的写法是：


{$user['score']+10}



使用三元运算符


在模板中也支持使用三元运算符，不过在这里也不支持点语法


{$status?'published':'archive'}



{$info['status']?$info['msg']:$info['error']}



默认值输出


这很好地解决了当我们输出的值为空值的时候，我们可以在模板处为它设置默认值，比如：


{$user.username|default="Harry"}



模板标签库


内置的模板引擎除了支持普通变量的输出之外，更强大的地方在于标签库功能。
标签库类似于Java的Struts中的JSP标签库，每一个标签库是一个独立的标签库文件，标签库中的每一个标签完成某个功能，采用XML标签方式（包括开放标签和闭合标签）。
标签库分为内置和扩展标签库，内置标签库是Cx标签库


内置标签


内置标签库无需导入即可使用，并且不需要加XML中的标签库前缀，ThinkPHP内置的标签库是Cx标签库，所以，Cx标签库中的所有标签，我们可以在模板文件中直接使用，我们可以这样使用：


<eq name="status" value="1 >
normal
</eq>



volist标签


volist标签通常用于查询数据集（select()方法）的结果输出，通常模型的select()方法返回的结果是一个二维数组，可以直接使用volist标签进行输出。 在控制器中首先对模版赋值


$user = M('User');
$list = $user->limit(10)->select();
$this->assign('list',$list);



在模版定义如下，循环输出用户的用户名和邮箱：


<volist name="list" id="vo">
{$vo.username}:{$vo.email}
<br/>
</volist>



Volist标签的name属性表示模板赋值的变量名称$this->assign('list',$list)中的list，因此不可随意在模板文件中改变。id表示当前的循环变量，可以随意指定，但确保不要和name属性冲突，例如


<volist name="list" id="data">
{$data.username}:{$data.email}
<br/>
</volist>



IF标签


<if condition="($name eq 1) OR ($name gt 100) "> value1
<elseif condition="$name eq 2"/>value2
<else /> value3
</if>



在condition属性中可以支持eq等判断表达式，同上面的比较标签，但是不支持带有>、<等符号的用法，因为会混淆模板解析，所以下面的用法是错误的：


<if condition="$id < 5 ">value1
    <else /> value2
</if>



必须改成：


<if condition="$id lt 5 ">value1
<else /> value2
</if>



由于if标签的condition属性里面基本上使用的是php语法，尽可能使用判断标签和Switch标签会更加简洁，原则上来说，能够用switch和比较标签解决的尽量不用IF标签完成。因为switch和比较标签可以使用变量调节器和系统变量。如果某些特殊的要求下面，IF标签仍然无法满足要求的话，可以使用原生php代码或者PHP标签来直接书写代码


switch标签


switch标签的格式如下：


<switch name="变量" >
<case value="值1" break="0或1">输出内容1</case>
<case value="值2">输出内容2</case>
<default />默认情况
</switch>



上面的中文是问了便于理解。


使用方法：


<switch name="User.level">
    <case value="1">value1</case>
    <case value="2">value2</case>
    <default />default
</switch>



对于case的value属性可以支持多个条件的判断，使用|进行分割，而且case标签还有一个break属性，表示是否需要break，默认是会自动添加break，如果不要break，可以使用：


<switch name="Think.get.type">
    <case value="gif|png|jpg" break="0">Images</case>
    <case value=mp4|mov|flv">Videos</case>
    <default />Other format
</switch>



Foreach标签


foreach标签类似与volist标签，只是更加简单，没有太多额外的属性，例如： {$vo.id}:{$vo.name}
name表示数据源 item表示循环变量


<foreach name="list" item="vo" >
    {$key}|{$vo}
</foreach>



也可以定义索引的变量名


<foreach name="list" item="vo" key="k" >
   {$k}|{$vo}
</foreach>



模板继承


模板继承是一项更加灵活的模板布局方式，模板继承不同于模板布局，甚至来说，应该在模板布局的上层。模板继承其实并不难理解，就好比类的继承一样，模板也可以定义一个基础模板（或者是布局），并且其中定义相关的区块（block），然后继承（extend）该基础模板的子模板中就可以对基础模板中定义的区块进行重载。
因此，模板继承的优势其实是设计基础模板中的区块（block）和子模板中替换这些区块。
每个区块由<block></block>标签组成。 下面就是基础模板中的一个典型的区块设计（用于设计网站标题）：


<block name="title"><title>Website title</title></block>



block标签必须指定name属性来标识当前区块的名称，这个标识在当前模板中应该是唯一的，block标签中可以包含任何模板内容，包括其他标签和变量，例如


<block name="title"><title>{$web_title}</title></block>



一个模板中可以定义任意多个名称标识不重复的区块，例如下面我们在View/Index中定义了一个base.html基础模板：


<!DOCTYPE html>
<html lang="zh-CN">
<head>
<meta charset="utf-8">
    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<block name="title"><title>ThinkPHP Base Template</title></block>

<import type='css' file='css.bootstrap'/>
</head>
<body>
<div class="container">
<div class="col-md-2"></div>
<block name="menu"></block>
<div class="row">
  <div class="col-md-2"><block name="left"></block></div>
  <div class="col-md-8"><block name="main"></block></div>
  <div class="col-md-2"><block name="right"></block></div>
</div>

<div class="col-md-2"></div>
<block name="footer"></block>
</div>
</body>
</html>



如果你仔细看了前面在自动验证那一节内容的HTML表单代码，你就会理解之前<extend name="Index/base" />是什么意思了：其实就是当时的HTML表单的模板继承了上面的base.html


这里需要注意的地方是，在继承模板的时候，注意名字要一一对应，也就是确保和base.html的block区块的name属性一致。


作业



	查阅更多ThinkPHP的内置模板标签：http://document.thinkphp.cn/manual32.html#inner_tag


	仔细阅读文档模版继承的部分，理解模板的继承和布局：http://document.thinkphp.cn/manual32.html#template_extend




参考文档


本试验课程基于ThinkPHP的官方稳定模板篇：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#var_output


实验简介


本节实验课程主要学习ThinkPHP的内置一些重要的专题，包括文件上传，图片操作和验证码知识等。


实验环境初始化


本实验与前一节具有连续性，如果是直接开始本实验，则需要对实验环境进行初始化，部署安装ThinkPHP。直接执行初始化脚本：


curl -s http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/352/install_thinkphp.sh | sh -



文件上传


在ThinkPHP中使用上传功能无需进行特别处理。例如，下面是一个带有附件上传的表单提交：


<form action="__URL__/upload" enctype="multipart/form-data" method="post" >
<input type="text" name="name" />
<input type="file" name="photo" />
<input type="submit" value="提交" >
</form>



如果是多文件上传，推荐使用下面的写法：


<input type='file'  name='photo[]'>
<input type='file'  name='photo[]'>
<input type='file'  name='photo[]'>



实际例子：我们在UserController中添加一个uploadDemo()方法，用来渲染视图


public function uploadDemo()
    {
        $this->display();
    }



默认渲染的是View\User\uploadDemo.html,所以创建该文件：


<extend name="Index/base" />
<block name="main" >
    <form method="post" action="__URL__/upload" enctype="multipart/form-data">

        <div class="form-group">
            <label for="exampleInputFile">Choose File</label>
            <input type="file" name="file" id="exampleInputFile">
            <p class="help-block">Choose your file to upload</p>
        </div>

        <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
    </form>
</block>



代码跟之前自动验证的那节差不多，只是注意上传文件的时候指定enctype="multipart/form-data"，上面视图也是继承于Index\base.html，表单提交到当前控制器的uploadFile()方法，所以，我们在UserController中实现之：


public function uploadFile(){
    $upload = new \Think\Upload();
    $upload->maxSize   =     3145728 ;
    $upload->exts      =     array('jpg', 'gif', 'png', 'jpeg');
    $upload->rootPath  =     './Uploads/';
    $upload->savePath  =     'images/';
    $info   =   $upload->upload();
    if(!$info) {
        $this->error($upload->getError());
    }else{
        $this->success('upload done！');
        // redirect some where
    }
}



实例化上传类之后，我们可以指定上传文件的大小，文件类型，保存路径等。需要注意的是保存上传文件的根路径./Uploads/需要手动创建，不然上传文件会失败。上传的文件ThinkPHP会默认在savePath之下根据日期创建文件夹，文件名也会跟着系统的默认方法来命名，在上传成功后$this->success('upload done！')只是简单的提示上传成功，在实际项目中，如果用户上传的是头像，你可以跳转到用户的主页等;


图片处理


上面说到了图片的上传，实际的项目中，我们需要对上传的文件进行多种多样的处理，像是在用户上传头像的时候进行裁剪，像是在微博中上传图片的时候加上水印等。这些技术的实现在ThinkPHP里面很简单，我们仔细来看看


ThinkPHP使用Think\Image类进行图像处理功能，支持Gd库和Imagick库，包括对GIf图像处理的支持


$image = new \Think\Image();



默认使用GD库进行图像操作，如果需要使用Imagick库操作的话，需要改成：


>如果需要使用Imagick库，请先通过apt-get install -y php5-imagick来安装。


$image = new \Think\Image(\Think\Image::IMAGE_IMAGICK);

//or

$image = new \Think\Image('Imagick');



裁剪图片


使用crop()和save()方法完成裁剪图片功能。再次将目光回到UserController的testDemo()方法，我们还是在这里测试：


$image = new \Think\Image();

$image->open('./shiyanlou.png');

$crop = $image->crop(400, 400)->save('./Uploads/images/crop.png');



首先使用open()方法打开一张图片，假设当前入口文件目录下面有一个shiyanlou.png文件。然后使用crop()裁剪，最后执行save()保存图片。在浏览器访问http://localhost:8999/index.php/Home/User/testDemo，然后查看./Uploads/images/文件夹，你就会看到裁剪出来的照片了。


crop()还支持坐标式裁剪，坐标参数x， y作为crop()第三，第四两个参数传入：


生成缩略图


使用thumb()方法生成缩略图


$image->thumb(256,256)->save('./Uploads/images/thumb.png');



回到./Uploads/images/查看thumb.png，我们看到实际生成的缩略图并不是256*256，因为默认采用原图等比例缩放的方式生成缩略图，最大宽度是256。当然，ThinkPHP还可以支持其他类型的缩略图生成，具体参考下面的参数，可以将其作为第三个参数传入thumb()方法：


IMAGE_THUMB_SCALE     =   1 ; //等比例缩放类型
IMAGE_THUMB_FILLED    =   2 ; //缩放后填充类型
IMAGE_THUMB_CENTER    =   3 ; //居中裁剪类型
IMAGE_THUMB_NORTHWEST =   4 ; //左上角裁剪类型
IMAGE_THUMB_SOUTHEAST =   5 ; //右下角裁剪类型
IMAGE_THUMB_FIXED     =   6 ; //固定尺寸缩放类型



添加图片水印


$image->open('./shiyanlou.png')->water('./logo.png')->save("./Uploads/images/water_mark.png");



到保存文件的文件夹中查看water_mark.png，你会看到右下角的地方打上实验楼的logo。


验证码


Think\Verify类可以支持验证码的生成和验证功能。


在web应用中常常会看到验证码的应用，通常是在登录或注册的时候使用，我们看看ThinkPHP时怎么实现这个功能的。


生成验证码：


在UserController中增加下面的verify()方法，后面我们会用到：


public function verify()
    {
        $Verify = new \Think\Verify();
        $Verify->entry();
    }



首先你可以通过直接访问来体验一下ThinkPHP的验证码：http://localhost:8999/index.php/Home/User/verify。你应该会开到一张验证码图片。


[image: 此处输入图片的描述]


配置个性化的验证码：


$config =    array(
    'fontSize'    =>    30,    // 验证码字体大小
    'length'      =>    3,     // 验证码位数
    'useNoise'    =>    false, // 关闭验证码杂点
);
$Verify =     new \Think\Verify($config);
$Verify->entry();



更多详情配置可以到官网查看：


http://document.thinkphp.cn/manual32.html#verify


作业：看了官方文档之后，设置一个中文验证码试试。


验证码检测


可以用Think\Verify类的check()方法检测验证码的输入是否正确。结合前面在注册页面的自动验证的例子，我们为其加上验证码验证。


首先在./Application/Home/View/User/register.html下加入验证码的表单：


 <div class="form-group">
        <label for="exampleInputEmail">Email</label>
        <input type="email" name="email" class="form-control" id="exampleInputEmail" placeholder="Email">
    </div>
    <div class="form-group">
        <img id="verifyImg" src="__URL__/verify" />
        <label for="exampleInputCode">Code</label>
        <input type="text" name="captcha" class="form-control" id="exampleInputCode" placeholder="Code">
    </div>



表单中最后一个输入框就是验证码的输入框，其中<img id="verifyImg" src="__URL__/verify" />中的src="__URL__/verify"表示验证码图片的地址，也就是当前控制器(UserController)的verify()方法。


[image: 此处输入图片的描述]


然后在UserController再添加一个checkVerify()，用于检验验证码是否通过。这个方法的核心其实就是调用\Think\Verify类的check()方法


function checkVerify($code, $id = '')
    {
        $verify = new \Think\Verify();

        return $verify->check($code, $id);
    }



这些都准备好之后，我们可以来到UserController下的registerValidate()中，稍微修改一下代码：


public function registerValidate()
    {
        $data['username'] = $_POST['username'];
        $data['email'] = $_POST['email'];

        if ( $this->checkVerify($_POST['captcha']) ) {
            $user = D("User");
            if ( !$user->create($data) ) {
                exit($user->getError());
            }
            // validation passes, add data to database and redirect somewhere
            echo 'validation passed';
        }else{    

        echo 'validation failed';

    }
    }



其他的几乎都没有改变，就直接在创建用户数据的外面加上if条件判断，只有在验证通过的情况下我们才创建用户数据。


访问：http://localhost:8999/index.php/Home/User/register
分别尝试填写正确的验证码和错误的验证码，你会看到不一样的返回结果。
正确的是这样的：


[image: 此处输入图片的描述]


错误的是这样的：


[image: 此处输入图片的描述]


作业：



	实现多文件上传


	实现图片的居中裁剪和坐标式裁剪


	实现中文验证码




基于信令验证技术的身份验证功能

            区别于短信验证方式,CIA易验证通过信令验证技术,验证过程更可靠,用户本机号码验证可自动完成验证,免去输入短信验证码的繁琐过程,验证更准确、速度更快.


第 1 节 基于信令验证技术的身份验证功能





一、实验简介





1.1 说明


区别于短信验证方式，CIA易验证通过信令验证技术，验证过程更可靠，用户本机号码验证可自动完成验证，免去输入短信验证码的繁琐过程，验证更准确、速度更快。


1.2 知识点



	bootstrap 前端框架


	JavaScript 实现数据传递


	php 实现 REST API 中的验证 API 的使用




1.3 效果


[image: 此处输入图片的描述]


二、实验步骤





2.1 CIA易验证


2.1.1 简介


CIA（Communication & Internet Authentication） 易验证是通过专利技术开发一款移动互联网身份验证产品，基于电信网络与互联网，采用“信令交互认证技术”完成身份验证，信令交互不使用短信网关通道，而是电话呼叫信号，从而可以替代短信验证码，兼顾短信验证码及语音验证码两种方式的优势，是下一代移动互联网身份验证技术。


CIA 易验证基于手机号通过呼入电话的信令进行验证，即当用户输入本机号码发起验证后，系统呼入的一个来电的后四位就是验证码。


短信验证码送达率在90%就已经是一个不错的效果，CIA 易验证送达率可以达到99%，从而可以有效的提高用户注册环节的用户转化率。另外，短信验证码容易被第三方应用所拦截，如果开发者选择一些廉价的短信通道，这种情况会更加严重，造成的结果就是用户流失。应用场景基本与短信验证码相同，包括注册用户、找回密码、确认手机号、绑定手机号、异常登录及账户变动。


2.1.2 使用


访问网址 http://www.ciaapp.cn/ciaWebsite/，注册一个账号。


[image: cia 后台]


点击"应用->新增"，添加一个应用，获得 APP ID 和授权码。


[image: 添加应用]


2.2 编码


打开 Xfce，进入 Code\目录，然后在 Code\ 目录下新建一个 project，并在 project 中创建 index.html 和 agent.php:


cd Code
mkdir project
cd project
vim index.html
vim agent.php



2.2.1 bootstrap


使用前端框架 bootstrap3 的模板和组件来快速搭建一个简单的注册界面。


index.html:


<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
  <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
  <title>CIA Test</title>
  <!--Bootstrap 核心 CSS 文件，基于国内云厂商的免费 CDN 加速服务-->
  <link rel="stylesheet" href="//cdn.bootcss.com/bootstrap/3.3.5/css/bootstrap.min.css">
</head>
<body>
  <div class="container">
    <div class="panel panel-primary" style="width:50%;margin-left:auto;margin-right:auto;">
      <div class="panel-body">
        <legend>CIA电话验证</legend>
        <form class="form-horizontal">
          <div class="form-group">
            <label for="phoneNumber" class="col-sm-2 control-label">手机号</label>
            <div class="col-sm-10">
              <input type="text" name="number" id="number" class="form-control" placeholder="请输入手机号" style="width:80%;"></input>
            </div>
          </div>
          <div class="form-group">
            <div class="col-sm-offset-2 col-sm-10">
              <input type="button" class="btn btn-default" value="获取验证码" onclick="getCode()"></input>
            </div>
          </div>
          <div class="form-group">
            <label for="code" class="col-sm-2 control-label">验证码</label>
            <div class="col-sm-10">
              <input type="text" name="authenticateCode" id="authenticateCode" class="form-control" placeholder="未接来电后四位" style="width:80%;"></input>
            </div>
          </div>
          <div class="form-group">
            <div class="col-sm-offset-2 col-sm-10">
              <input type="button" class="btn btn-default" value="注册" onclick="Authenticate()"></input>
            </div>
          </div>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
</body>
<!-- jQuery文件。-->
<script src="//cdn.bootcss.com/jquery/1.11.3/jquery.min.js"></script>
<!-- 最新的 Bootstrap 核心 JavaScript 文件。-->
<script src="//cdn.bootcss.com/bootstrap/3.3.5/js/bootstrap.min.js"></script>

</html>



2.2.2 JavaScript


从上面的前端代码可以看到，我们在实现"获取验证码"和"注册"两个按钮的时候，给这两个按钮都添加了 onclick 属性，当鼠标点击按钮时，会触发两个函数。下面我们就来通过 JavaScript 实现这两个函数：


<script>
  //定义全局变量，用来保存验证码
  var result;
  function getCode(){
    //从 input 输入框获取输入的手机号
    var number = document.getElementById("number").value;
    //将手机号 AJAX POST 到 php 实现的后台程序，将返回的验证码赋值给 result。
    $.post('agent.php',{'number':number},function(data){
      alert("发送成功!");
      result = data;
    });
  }
  function Authenticate(){
    //从 input 输入框获取输入的验证码
    var code = document.getElementById("authenticateCode").value;
    //验证获取的验证码是否正确
    if(code===result){
      alert("注册成功!");
    }
    else{
      alert("注册失败!");
    }
  }
</script>



2.2.3 php


根据 CIA 易验证提供的 REST API 实现的后台程序,用注册 CIA 易验证时获得的 APP ID 和授权码粘贴在代码相应位置：


agent.php:


<?php
//APP Id
$appID = "填写在 CAI 易验证获得的 APP ID";
//授权码
$authKey = "填写在 CAI 易验证获得的授权码";
//待验证手机号
$pn = $_POST["number"];
$version = "1.0";
$url = "https://api.ciaapp.cn/{$version}/agent";
$headerList = array("Host:api.ciaapp.cn",
                "Accept:application/json",
                "Content-Type:application/json;charset=utf-8",
                "appId:{$appID}",
                "authKey:{$authKey}",
                "pn:{$pn}"
            );
//使用 cURL  的 POST 调用 api

$ch = curl_init($url);
curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, true);
curl_setopt($ch, CURLOPT_TIMEOUT,100);
curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER,1);
curl_setopt($ch, CURLOPT_HTTPHEADER, $headerList);
curl_setopt($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, $params);
curl_setopt($ch, CURLOPT_SSL_VERIFYHOST, false);
curl_setopt($ch, CURLOPT_SSL_VERIFYPEER, false);
$returnData = curl_exec($ch);
//对返回的 json 格式的字符串进行解析，并截取 authCode 后四位作为验证码
$return = json_decode($returnData);
$returnCode = $return->authCode;
$code = substr($returnCode,-4);
curl_close($ch);
echo $code;
?>



2.3 发布


PHP 5.4 之后内置了 web 服务器，在当前目录下，执行：


php -S localhost:8000



ps. 如果端口被占用，可以尝试其他端口，如8001。


打开浏览器访问：


[image: 此处输入图片的描述]





三、总结





通过这门课程，我们学习了如何利用 CIA 易验证 提供的 REST API 来实现信令验证，利用未接来电取代短信验证码的形式实现用户身份验证。实验原理和代码都很简单，同学们可以私下多加尝试，将这种验证方式利用在其他更多场景。





代码：


wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/626/CIA.zip



PHP会话控制

            实例讲解PHP中cookie和session原理以及在web开发中的应用


第 1 节 写在前面


cookies和seeion是web开发中比较重要的知识点，在编程中都是贯穿始终的。



什么是会话


会话可以简单理解为：用户打开一个浏览器，点击多个超链接，访问服务器多个web资源，然后关闭浏览器，整个过程称之为一个会话。



问题场景


每个用户在使用浏览器与服务器进行和会话的过程中。都会产生一些数据。比如购物车，每个用户查看购物车的时候，都能看到自己的选择，但是他们用的都是一套系统（简单的说都是访问的后台的相同php文件），那么如何才能让不同的人看到自己的购物车里面的内容呢。


思路：保存在数据库里面，
   这是一个不错的方案，它的优缺点我们在后面再讨论.


还有那么一些视频网站，可以保存你上次看过电影(在你还没有登陆的时候)，如何解决？


解决之道


会话技术



	cookies   


	session  




这两个东西是有千丝万缕的联系的，我们先讲cookies然后讲session. 

session与http协议有着莫大的关系，如果你之前了解http协议的话，你会有一个深入的了解，如果没有基础也没关系，比如http://www.baidu.com 
前面为什么要加http？是因为在网络传输中有着各种各样的协议，就像双方（发送方和接受方）达成约定。我们开始吧。


分析


大家在访问某个网站的时候，是否能看到提示你上次登陆网站的时间，比如一些银行，邮箱，或者qq，都会提示你曾经在什么时候登陆过。如何实现的？
还有在浏览比如淘宝京东的时候，提示你上次浏览的商品有哪些，不同用户浏览过的商品肯定不一样，这是怎么实现的呢


如何提示用户上次登录网站的时间。如何保存上次用户浏览的信息，如何保证用户在一定时间内，不用反复登陆


cookie


在英文中是小甜饼的意思，它是一种客户端技术，服务器把每个用户的数据以cookies的形式写给用户各自的浏览器。哈哈~平时是不是经常在浏览器中看见清除（cookies)之类的提示啊。当用户通过一个浏览器再去访问服务器中的web资源时，就会带着各自的数据区，这样！web处理的就是用户各自的数据了！
[image: 此处输入图片的描述]


简单的说 

服务器在客户端保存用户的信息，这些信息就像是小甜饼一样，数据量并不大，服务器端在需要的时候可以从客户端读取，保存在客户端的浏览器缓存目录下，都很小！！一般在2~3k之内  


cookie可以用来做什么？  



	保存上次登陆时间信息等等


	保存用户名，密码，在一定时间不用重新登陆


	记录用户访问网站的喜欢，比如google打开首页，自定义首页
.....




cookies的基本使用


cookie在客户机的某一个目录 

根据你的浏览器，会有不同的保存方式，保存的路径还与操作系统有关 

如果是IE浏览器就是在C:\Doucumemt and Settings\用户名\cookie，以txt保存。 


这里我们以实验楼 linux系统 火狐浏览器为例子 

进入firefox的目录（需要先打开一次浏览器）


cd ~/.mozilla/firefox   #然后进入第一个文件夹



[image: 此处输入图片的描述] 

可以看到里面有个cookie.sqlite文件，这个是一个数据库格式文件，可见火狐将字符串存入了数据库。
我们可以开打火狐浏览器



	选择设置


	选择“隐私”选项


	历史记录-选择“使用自定义历史记录”


	点“显示cookies"




可以看见里面有各种站点显示的文件。 

就是一个字符串 

我们来写一个 

关于用php操作cookie的函数，可以在php手册中查看 php手册
在手册里面的-其他服务-Network 

其中一个方法加做，setcookies   


cookie的存取


让我们来试一下



	启动Apache2服务器




service apache2 start




	进入目录




cd /var/www/html




	新建cookie1.php，写入以下代码




<?php  
//演示如何创建cookies信息
//把用户名和密码保存在客户端的cookies
//这个函数用来保存cookie
//key--value的形式保存
setcookie("name","shiyanlou",time()+3600);
echo "success!";
?>







	浏览器打开访问php  




然后，然后！我们打开刚刚火狐设置里面的Cookie，就发现了多个一条记录


[image: 此处输入图片的描述]


这是它的一个初步使用. 

注意保存多少时间是time()+3600，time()是当前时间。 

代码说明：  



	当浏览器访问cookie1.php页面的时候，我们的服务器就会以Set-Cookie:name=xxx;expires=xxxx  回送http响应，当浏览器获取到该信息后，就会保存该cookie到新的xxx文件


	如果我们没有时间参数
cookie不会保存到客户端，当浏览器的会话结束，我们的cookie就会失效。


	cookie保存的信息形式


	客户端可以保存多个键值对


	cookie可以保存中文，但是会进行urlencode编码


	cookie可以有多个键值对(而session是统一的)，还可以给不同的键值对指定不同的有效时间




把cookie取出来(超时之后就取不出来了)


//cookie2.php
<?php
//获取cookie信息
echo "<pre>";
print_r($_COOKIE);
echo "<pre>";
$name=$_COOKIES['name'];
echo "name".$name;
?>



[image: 取出cookie]


cookie可以分别设置各个键值对保存的时间，如：setcookie('name','shiyahlou',time()+100),setcookie('age',10,time()+200).


说明：


cookie时间到了就不能取出来了！可以实验一下。
把时间设置短一点，30秒吧，将cookie1.php的时间设置为time()+30 

30秒之后再执行cookie2.php，cookies2.php写入以下测试代码 

就会发现，cookie失效了  


if(!empty($_COOKIE['name'])){
    echo $name;
}else{
    echo "fail";
}



为什么呢？其实这个跟http协议有关，它发包的时候没有带cookie了(因为超时过期了)，http协议规定要携带网站cookie，所有web开发都遵循此规范


这个机制是http协议规定的


可以保存多个数据，明文方式！！所以是比较危险的如果用来保存密码


setcookie("name","passwd",time()+3600);
setcookies("name","shiyanlou1",time()+60);     //这个值在一分钟后会过期
setcookies("name","shiyanlou2",time()+3600);
setcookies("name","shiyanlou3",time()+3600);
setcookies("name","shiyanlou4",time()+3600);



cookie的“增删改查”


用cookie1，2，3，4四个文件来说明
从这里开始第二节，其实就是围绕着“增删改查”来讲的，增添和查询就是通过cookie
的存取来实现的，在之前已经实践了。这下我们来讲一下cookie的更新和删除  



	###更新数据
如何更新cookie信息,首先必须是是针对一个用户，setcookie会覆盖之间的记录，非常简单




<?php
//更新
setcookie("name","chengdu",time()+300);
echo "new record"
?>



自己可以试试哦，打开浏览器，发现果然变化了。



	###删除数据
其实删除数据是通过修改cookie的有效时间来实现的。





	删除指定键值对  


	删除所有键值对
指定删除某一个   key<==>val 

说白了其实就是减少它存在的时间,让保存时间过期,时间减少多少都可以




<?php
//删除指定键名cookie
setcookie("key","",time()-200);
//删除所有，当全部删掉的时候，文件夹也会被删掉
foreach($_COOKIES as $key=>val){
    setcookies("key","",time()-1)
}
?>



第 2 节 项目实践


有一个购物车项目，加入两个功能  



	显示上次登录的时间


	自动填写用户名和密码





	如果用户是第一次访问该页面，则提示“您是第一次访问”  


	如果不是第一次访问，则显示上一次登陆时间   


	实现打开登陆界面，自动填写用户名。  


	首先在前端界面添加一个复选框  




1.显示上次登录的时间


实现这个需要一个前端界面，一个后端数据处理


前端：login.php


<html>
<head></head>
<body>
    <h1>xxxx管理系统</h1>
    <form action="loginProcess.php" method="post">
        <table>
            <tr>
                <td>用户id</td>
                <td><input type="text" name="id"/></td>
            </tr>
            <tr>
                <td>密码</td>
                <td><input type="passwd" name="password"></td>
            </tr>
            <tr>
                <td><input type="submit" value="用户登陆"/></td>
                <td><input type="reset" value="重新填写"/></td>
            </tr>
        </table>
    </form>
</body>
</html>



[image: 此处输入图片的描述]


后端：loginProcess.php


这段代码的作用就是检验cookie是否为空，为空则说明是第一次登陆，不为空则说明不是第一次登陆，就把上次登陆的时间打印出来。然后这一段代码可以封装成为一个函数，用的时候再require一次。


<?php
echo "welcome".$_GET['name']."login success!!";
echo "<br/><a href='login.php'>返回重新登陆</a>";
if(!empty($_COOKIE['lastVist'])){
    echo "你上次登录时间是".$_COOKIE['lastVist'];
    //更新时间
    setcookie("lastVist",date("Y-m-d H:i:s"),time()+24*3600*30); 
}else{
    //用户第一次登陆
    echo "你是第一次登陆";
    setcookie("lastVist",date("Y-m-d H:i:s"),time()+24*3600*30);
}
?>



作业


###完成自动填写用户名和密码  


思路和参考代码如下：


分为两个部分



	判断是否该填写（看用户有没有选中保存，用户有没有登陆过）


	自动填写（定义一个填写的函数）




在login.php加入复选框，加入自动填写函数


<?php
function getCookieVal($key){
    if(empty($_COOKIE['$key'])){
        return "";
    }esle{
        return $_COOKIE['$key'];  
    }
}
?>

<html>
<head></head>
<body>
    <h1>xxxx管理系统</h1>
    <form action="loginProcess.php" method="post">
        <table>
            <tr>
                <td>用户id</td>
                <td>
                    <input type="text" name="id" value="<?php echo getCookieVal("id"); ?>"/>
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>密码</td>
                <td><input type="passwd" name="password"></td>
            </tr>
            <tr>
                <td colspan="2">是否保存用户id
                    <input type="checkbox" value="yes" name="keep">
                </td>
            <tr>
            <tr>
                <td><input type="submit" value="用户登陆"/></td>
                <td><input type="reset" value="重新填写"/></td>
            </tr>
        </table>
    </form>
</body>
</html>



然后在loginProcess.php里面直接填写


//接受用户数据
//1.获取id
$id=$_POST['id'];
//2.获取密码
$password=$_POST['password'];
//3.获取用户是否选中了保存id
if(empty($_POST['keep'])){
    echo "用户不保存";
    //判断是否存在保存id的cookie，若存在则清理
    if(!empty($_COOKIE["id"])){
        setcookie("id",$id,time()-100);
    }
}else{
    echo "用户保存";
    setcookie("id",$id,time()+7*2*2*3600); 
}



第 3 节 session介绍


简单的说cookie是存在本地的，而session是存在服务器端的  


思考问题


在网页跳转的时候，都可以显示登陆人的名字，比如上淘宝网，不管上哪个页面都可以把自己的数据取出来 

不同的人可以看到自己不同的数据，查看登陆的名字 

比如A和B在淘宝上买了不同的东西，他们能看见自己购物车里面的东西，而且在页面跳转的时候，不失效    


数据库实现？


在不同的页面之间的跳转，实现太复杂和麻烦，每一次查看调用数据库，服务器负荷太大
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cookies实现？


安全性不高 

在网络传数据（带宽的浪费） 

[image: 此处输入图片的描述]


解决之道---session技术（将用户数据保存在服务器端）


[image: 此处输入图片的描述]


这个session1.php可以把数据保存在session文件中，它会有自己的一套方案，放在了session文件的默认路径中
windows下c:/winodws/temp/sessionxxx,在写入的时候会建立，session2.php可以从session文件中取出该浏览器保存的session数据。
通过案例来讲，因为会比较抽象。


Session的初步介绍


首先，他是一种服务器技术，session在运行时候，会为每个用户的浏览器创建一个其独享的session文件。由于session为用户浏览器独享，所以用户在访问服务器的web资源时，可以把各自的数据放在各自的session中。 

由于session为用户浏览器独享，所以用户在访问服务器的web资源时候，可以把各自的数据放在各自的session中，当用户再去访问服务器中的其他web资源时。其他web资源再从用户各自的session中取出数据为用户服务。  


key points:



	session是服务端技术


	原理示意图


	增删改查




*session文件的保存位置 *


session目录保存路径在php.ini配置文件里面 

php.ini这个文件在/etc/php5/apache2里面,打开php.ini 找到session.save_path发现被注释掉了
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我喜欢把路径写成 


session.save_path="/var/www/temp"



但是要记住建立这个目录，就可以愉快的玩session了


session的基本用法



	启动Apache2服务器




service apache2 start




	进入目录




cd /var/www/html




	新建php文件或者html，写代码




<?php 
.......
?>




	浏览器打开访问php  


	常见问题




文件没有写入：一般就是linux下的权限问题
sudo chmod -R 777 /var/www/



增删改查（crud）


<?php
    echo "<br/>***演示如何保存session数据***<br/>";
    //1.初始化session
    session_start();
    //2.保存数据
    $_SESSION['NAME']="shiyanlou";
    //session文件中可以保存double,inerger,bool,array,object;
    $_SESSION['age']=100;
    $_SESSION['isboy']=ture;
    //保存数据
    $arr1=array("成都","电子科技大学");
    $_SESSION['arr1']=$arr1;
    //保存一个对象到session文件
    echo "保存成功";
?>
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保存的数据格式 

name|s:8:"shiyanou"  


然后，我们就进入我们保存session的目录就可以看见了。 

比如我保存的路径是/var/www/temp这个目录 

session的储存方式是key-value这样的方式储存
name就是key 

s:表示数据类型 

8:数据大小  


保存一个对象到session文件
class Dog{
    private $name;
    private $age;
    private $intro;

    function __construct($name,$age,$intro){
        $this->name=$name;
        $shit->age=$age;
        $this->intro=$intro;
    }
    public function getName(){
        return $this->name;
    }
}
    $dog1=new Dog("大狗",5,"很好的一只狗");
    $_SESSION['dog1']=$dog1;
    echo "保存OK";



session 中可以保存的数据有
string,integer,double,boolean,array,object


小结



	要使用session,都需要初始化session_start();


	取出基本信息


	取对象  




<?php
    //获取session
    echo "<br>获取session数据</br>";
    //1.把所有的session获取
    session_start();
    print_r($_SESSION);
    //2.通过key来指定获取某个值
    echo "名字是":$_SESSIOIN['name'];
    $arr1=$_SESSION['arr1'];
    foreach($arr1 as $key=>$val){
        echo "<br/>--$val";
    }
    //3.取出对象,因为是私有的，要提供一个public方法
    echo "<br/> dog'name is ".$xiaoguo->getName();
?>



可能报错:对象不完整
因为在存session的时候，会把“类”这个概念丢失。不然不知道这是一个类，要在session取出来之前声明一下这个类的信息


class Dog{
    private $name;
    private $age;
    private $intro;
    function _construct($name,$age,$intro){
        $this->name=$name;
        $this->age=$age;
        $this->intro=$intro;
    }
    public function getName(){
        return $this->name;
    }
}
    $xiaoguo=$_SESSION['dog1'];
    echo "<br/> dog'name is ".$xiaoguo->getName();



如果觉得麻烦，可以写成这样的 

然后把Dog类封装 

require_once "Dog.class.php"，注意写在session之前。  


更新session


其实就是重新存入，刷新以前的数据;


<?php
   //更新
   session_start();
   $_SESSION['name']="shiyanlou";
?>



删除session


//删除某一个key<==>value
session_start();
unset($_SESSION['name']);     //unset是释放给定变量;
echo "success";
//删除所有的key<==>value
session_destroy();            //删除当前这个浏览器对应的session文件



一个session  对应的是一个浏览器中的一个会话


在写代码的时候
用empty()去判断,session文件的存在


第 4 节 项目实践


结构图
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环境



	启动Apache2服务器




service apache2 start




	进入目录




cd /var/www/html




	新建php文件或者html，写代码




<?php 
.......
?>




	浏览器打开访问php  


	常见问题




//文件没有写入：一般就是linux下的权限问题
sudo chmod -R 777 /var/www/



有三个页面



	MyHall.php             --------购物大厅


	ShopProcess.php        --------保存session


	ShowCart.php           ----------展示  




第一个页面


MyHall.php             ----------购物大厅


<?php 
    //购物大厅
    echo "<h1>欢迎购买</h1>";
    echo "<a href='ShopProcess.php?bookid=s1&bookname=A'>A</a>";
    echo "<a href='ShopProcess.php?bookid=s2&bookname=B'>B</a>";
    echo "<a href='ShopProcess.php?bookid=s3&bookname=C'>C</a>";
    echo "<a href='ShopProcess.php?bookid=s4&bookname=D'>D</a>";
    echo "<hr/>";
    echo "<a href='ShowCart.php'>查看购买的商品列表</a>";
?>






第二个页面


ShopProcess.php-----------处理请求


<?php
//接受用户购买请求，并把书保存在session中
$bookid=$_GET['bookid'];
$bookname=$_GET['bookname'];
//保存到session中
session_start();
$_SESSION["$bookid"]=$bookname;
echo "<br/>购买商品成功!";
echo "<br/><a href='MyHall.php'>返回购物大厅</a>";
?>



第三个页面


ShowCart.php-------------展示


<?php
    session_start();
    echo "<h1>购物车商品有</h1>";
    foreach($_SESSION as $key=>$val){
        echo "<br/> -----------$val";
    }
?>
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注意session中key-value的储存方式中，key不能为数字


思考：


如果用户禁用浏览器的cookie
那么就不能在一次会话中用同一份session


原因在于：在禁用cookie以后，的确是在服务器端创立了session文件，
服务器也的确是返回来set cookie的信息。但是因为浏览器禁用了cookie所以不会接受到。
所以每一次发送请求都会创建新的session，


当用户禁用cookie以后，每次访问的时候，都会创建一个session
后果就是无法让多个php页面去共享同一份session文件，糟糕了  


解决方案：


从底层机制入手，首先要明白，为什么多个页面可以共享session。
从 cookie session http 这三个方面入手解决事情。
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在没有禁用cookie的时候，会传递一个PHPSESSID这个东西，所以我们可以先获取这个PHPSESSID,然后我们自己来传递啊 

然后叫服务器不要创建新的session，而是获取那个sessionId   


在MyHall.php中添加如下东西


session_start();               //开启session
$sid=session_id();             //获取sessionid
echo "<a href='ShopProcess.php?bookid=001&bookname=第一本书&PHPSESSID=&sid>第一本书</a><br/>";



在ShowCart.php中添加如下东西


//不能让服务器创建一个新的session
//注意：设置session_id()必须在session_start()之前调用
if(isset(&_GET['PHPSESSID'])){
    session_id($_GET['PHPSESSID']);
}
session_start();



总结问题


请问客户端禁用了cookie,怎么实现session技术共享多个页面


答：  



	方案一
在每个超链接上添加一个PHPSESSID=sessionId; 

同时在每个页面加入  




if(isset($_GET['PHPSESSID'])){
    // 设置session_id
    session_id($_GET['PHPSESSID']);
}
session_start();....




	方案二
使用常量
在超链接action header("Location:xx")可以直接拼接SID常量即可 

echo "sid===".SID.;  直接传入SID


	方案三
透明的SID支持 

php.ini 配置选项，里面有一个session.usetranssid=0设置为1 

(在herf action header会自动添加SID,但是js跳转不会自动增加);   重启apache可以生效




Yii 2系列教程

            本课程的目标是带领大家学习Yii框架的基础知识和重要的概念


第 1 节 Yii 的安装


本课程基于Yii 2.0 的basic版，参考文档来自于Yii官方文档：


http://www.yiiframework.com/doc-2.0/guide-index.html


实验说明


实验楼的环境已经将Yii安装好了，你可以直接把得到的helloYii/文件拖到Brackets编辑器进行代码编写。


安装步骤演示


你可以通过两种方法来安装Yii(本教程中Yii如没有特殊说明，指的是Yii 2.0)，使用Composer安装或者直接下载代码包。这里提倡大家都使用Composer来安装，因为这样对于后续的代码管理会方便很多，如果你对Composer还不太熟悉，请直接到官网看文档：


https://getcomposer.org/download/


这里实验楼的环境已经安装好Composer环境，并且将Yii已经安装好了，下面的安装步骤说明是为了演示Yii的安装步骤，就是我们之前是怎么在linux上安装Yii的。


Composer安装Yii


* composer是什么？*


简单的说就是一个管理各种php插件的工具。


下面的命令需要环境具有联网权限，可以简单了解，直接到下一节下载安装即可。


在命令行中执行下面的两行命令：


composer global require "fxp/composer-asset-plugin:~1.0.3"
composer create-project --prefer-dist yiisoft/yii2-app-basic helloYii



这里的第一条命令会安装 composer asset plugin这个插件，这插件可以让我们通过Composer来管理我们的前端需要的Bower包和NPM包。第二条命令就是使用Composer的create-project命令来创建我们的项目，项目名称就是helloYii。这里需要注意的是：Yii提供两个版本供我们下载，advanced和basic；而我们现在的版本是基于basic版：


basic: Yii框架的核心部分

advanced: Yii的核心部分和Yii官方为你写好的前台(frontend)和后台(backend)部分。



> 在安装的过程中，Composer可能会需要你输入Github token，这个时候你需要到Github账号去生成一个token
> 


安装完成的时候，你大概会看到Composer的这些信息：


Writing lock file
Generating autoload files
> yii\composer\Installer::postCreateProject
chmod('runtime', 0777)...done.
chmod('web/assets', 0777)...done.
chmod('yii', 0755)...done.



直接下载压缩包安装


如果你还是坚持使用下载压缩包的形式来安装Yii，你可以到这里来下载相应版本的压缩包：


http://www.yiiframework.com/download/


可以从下面的链接可以直接wget到实验楼的环境中：


cd /home/shiyanlou/Desktop/

# 下载安装包
wget  http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/410/yii-basic-app-2.0.4.tgz

# 解压缩
tar zxvf yii-basic-app-2.0.4.tgz

# 修改名称
mv basic helloYii



然后编辑config/web.php文件，填入cookieValidationKey，如果你没有cookieValidationKey，可以直接填入下面这个：


'cookieValidationKey' => 'uQWHaivuRnsULO-7MBE405SPBuUbBHlZ'



这两种安装方式都会给我们创建一个helloYii/文件夹，这个文件夹里面的文件目录大概是这样的：


helloYii/                  应用根目录
    composer.json       Composer 配置文件, 描述包信息
    config/             应用配置及其它配置
        console.php     控制台应用配置信息
        web.php         Web 应用配置信息
    commands/           控制台命令类
    controllers/        控制器类
    models/             模型类
    runtime/            Yii 在运行时生成的文件，例如日志和缓存文件
    vendor/             已经安装的 Composer 包，包括 Yii 框架自身
    views/              视图文件
    web/                Web 应用根目录，包含 Web 入口文件
        assets/         Yii 发布的资源文件（javascript 和 css）
        index.php       应用入口文件
    yii 



这里我们需要注意的是helloYii/web这个文件夹，因为这是我们的应用可通过url来访问的文件夹，其他文件和文件的访问都会重定向。


既然安装好之后，我们现在来运行一下我们的应用，借助PHP内置的服务器，我们可以很快捷的访问我们的应用：


cd helloYii/web

php -S localhost:8999



以上的最后一行命令就是开启PHP的内置服务器，现在我们就可以通过浏览器地址栏访问localhost:8999来访问我们的应用了，如果不出意外，我们就可以看到Yii的欢迎页面了：


[image: 此处输入图片的描述]


如果你在访问的时候出现报错的情况，你可以通过http://localhost:8999/requirements.php来查看可能是出了什么错误，或者你也可以直接使用命令行来检查：


cd helloYii
php requirements.php



如果这里给出一些提示，你可以按照提示去配置自己的PHP，最重要的是PHP 5.4版本以上 PDO PHP插件等。


配置服务器


上面使用PHP的内置服务器是为了开发方便，如果你需要对Apache或者Nginx进行配置，那么你可以考虑以下的两个配置信息：


配置Apache


找到你的httpd.conf文件，然后将网址的根目录指向helloYii/web，这里请注意将path/to/helloYii/web换成你的实际目录


# Set document root to be "helloYii/web"
DocumentRoot "path/to/helloYii/web"

<Directory "path/to/helloYii/web">
    # use mod_rewrite for pretty URL support
    RewriteEngine on
    # If a directory or a file exists, use the request directly
    RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
    RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
    # Otherwise forward the request to index.php
    RewriteRule . index.php

    # ...other settings...
</Directory>



配置Nginx


Nginx最近几年的势头越来越猛，如果你也想使用Nginx的话，推荐你可以参考下面的配置：


server {
    charset utf-8;
    client_max_body_size 128M;

    listen 80; ## listen for ipv4
    #listen [::]:80 default_server ipv6only=on; ## listen for ipv6

    server_name mysite.local;
    root        /path/to/helloYii/web;
    index       index.php;

    access_log  /path/to/helloYii/log/access.log;
    error_log   /path/to/helloYii/log/error.log;

    location / {
        # Redirect everything that isn't a real file to index.php
        try_files $uri $uri/ /index.php?$args;
    }

    # uncomment to avoid processing of calls to non-existing static files by Yii
    #location ~ \.(js|css|png|jpg|gif|swf|ico|pdf|mov|fla|zip|rar)$ {
    #    try_files $uri =404;
    #}
    #error_page 404 /404.html;

    location ~ \.php$ {
        include fastcgi_params;
        fastcgi_param SCRIPT_FILENAME $document_root/$fastcgi_script_name;
        fastcgi_pass   127.0.0.1:9000;
        #fastcgi_pass unix:/var/run/php5-fpm.sock;
        try_files $uri =404;
    }

    location ~ /\.(ht|svn|git) {
        deny all;
    }
}



在上面的配置中，注意将path/to/helloYii/web换成你想对应的站点目录，


注意：在使用Nginx进行上述配置的时候，需要注意将php.ini的cgi.fix_pathinfo=0配置好。


安装完Yii2之后，进入到项目的web目录：


cd helloYii/web



开启PHP内置服务器：


php -S localhost:8999



然后再浏览器输入localhost:8999，你就可以看到下面的页面了：


[image: 替代文字]


这里需要说明的是：我是在mac下进行的开发，并且处于便捷的原因，我后续也会一直使用PHP内置服务器，也就是说本教程的localhost:8999是我默认的首页地址。至于用MAMP for OS X的用户，你可以直接配置MAMP


cd /Applications/MAMP/htdocs
ln -s ~/Desktop/helloYii/ /Applications/MAMP/htdocs/helloYii



然后你可以访问这样的地址：http://localhost:8888/helloYii/web，不出意外，你也可以看Yii默认的可爱首页了。


对于用Windows的同学，我建议你们直接用WAMP，不过具体配置我倒是没有实际操作过，所以不做任何评论。


关于Yii2


MVC的支持就基本不用多说了，之前发过一篇文章粗略地说过一遍。而在这里我想说明的是：在Yii2中，我们的单入口文件是web/index.php，所以刚刚在开启PHP内置服务器的时候需要来到这个目录，不过如果你直接指定也是可以的。这个文件负责将Yii2项目所需要的东西全部加载完成之后，最后通过run方法来使得整个项目可以跑起来：


<?php

// comment out the following two lines when deployed to production
defined('YII_DEBUG') or define('YII_DEBUG', true);
defined('YII_ENV') or define('YII_ENV', 'dev');

require(__DIR__ . '/../vendor/autoload.php');
require(__DIR__ . '/../vendor/yiisoft/yii2/Yii.php');

$config = require(__DIR__ . '/../config/web.php');

(new yii\web\Application($config))->run();



默认的情况下，我们看到的Yii2首页是/controllers/SiteController.php下的Index方法：


public function actionIndex()
    {
        return $this->render('index');
    }



通常情况下，控制器一般都会有比较多的方法来链接模型和视图之间的桥梁，但是方法虽多，很多时候都只是一些简单的代码和逻辑，所以，不用担心。


上面的Index方法渲染了index这个模版，而这个模板位于/views/site/index.php，至于控制器和视图之间的命名规则，参考这里：


views/ControllerID/ViewName.php



ControllerID :  表示控制器的ID，也就是控制器去掉Controller的前缀，比如SiteController就对应site


ViewName : 是对应方法的名字，但是不包括action字眼，比如actionIndex对应的是index.php


而在使用render方法来渲染视图的时候，Yii2默认地也会渲染载入/views/layouts/main.php这个文件，而这个文件做的事就是载入一些html头部的共用文件，比如js，css，导航栏和底部繁荣导航栏等。这里其实我们最值得关心的其实就是下面这段代码的<?= $content ?>：


<?= Breadcrumbs::widget([
                'links' => isset($this->params['breadcrumbs']) ? $this->params['breadcrumbs'] : [],
            ]) ?>
            <?= $content ?>
        </div>



这个<?= $content ?>可以说就是我们之后定义视图的内容，我们后续创建的视图文件会被读成字符串的形式赋给$content，然后进行渲染显示。


Hello World


有了上面的安装和基本知识之后，我们就可以自己动手来创建一个页面了。不过在创建页面之前，我们先来做一点简单的配置：开启Yii2的enablePrettyUrl模式，因为这样对于后续的开发会便捷很多，而且开启之后，我们的url也会变得很简洁又好，不想现在这样：


http://localhost:8999/index.php?r=site%2Fabout



这是我点击首页导航栏的About出现的url，一看到这个，我是拒绝的，所以来到/config/web.php这个配置文件中，找到'components' => []这个数组，加入下面的两行代码：


'urlManager' => [
            'showScriptName' => false,
            'enablePrettyUrl' => true
        ],



加入之后，正确的代码配置是长成这个样子的：


'components' => [
        'urlManager' => [
            'showScriptName' => false,
            'enablePrettyUrl' => true
        ],
        'request' => [



这样开启enablePrettyUrl模式之后，我们就可以通过http://localhost:8999/site/about来访问我们的About页面了，这里的规律是这样的：


http://localhost:8999/ControllerID/ActionName



比如，我们在/controllers/SiteController.php创建一个Say方法：


public function actionSay($target = 'World')
{
    return $this->render('say', ['target' => $target]);
}



我们要访问这个方法的正确路径就是http://localhost:8999/site/say 。


在Yii中使用action关键字前缀来区分用于url操作方法和其他方法，这里的actionSay接收一个参数$target，如果用户在访问的时候传入target参数，target就为用户传入的值，而如果用户没有传入，我们将其默认值设为World。有了控制器的方法，从$this->render('say', ['target' => $target])这行代码来看，我们需要需要创建一个say模板文件，这个文件是在哪里的呢？


根据前面说的视图模板规则，它应该位于：/views/site/say.php。在里面简单写上下面这一小段代码：


<?php
use yii\helpers\Html;
?>
<h1>Hello <?= Html::encode($target) ?></h1>
<p>Welcome to your Yii2 demonstration application.</p>



出于安全的因素考虑，我们在say.php这个模版文件中使用了yii\helpers\Html类来对用户传入的数据进行过滤，所以我们才有了这样的输出：


<?= Html::encode($target) ?>



我们来访问http://localhost:8999/site/say试试，不出意外这时你看到的是这样的：


[image: 替代文字]


然后我们再来访问 ： http://localhost:8999/site/say?target=%E5%B0%91%E5%B9%B4%EF%BC%8C%E8%BF%98%E6%98%AF%E7%94%A8Yii%E5%90%A7


[image: 替代文字]


上一篇文章我们简单地实现了Yii2框架安装和Hello World，而在这一篇文章当中，我们会带着好奇之心去探索一下在Yii2中的几个重要的元素组成：
MVC，Forms和Layouts。


本文的目标是创建一个小小的表单应用，就是实现一个简单的类似发微博的功能，但是我还不想牵扯到数据库那一块，因为其实数据库和表在Yii2框架之中其实还是有很多东西可以讲的，打算在下一篇的文章中会详细讲到。


MVC


[image: 替代文字]


模型(Model)对于我个人的简单理解就是一个概念集合，在这个集合里面包含该概念集合的多种数据，比如一个User会有姓名，性别等多个属性，这个概念集合通常就是对于数据库的一张表（如果还没有对应的数据表，则可以看作是一个集合的属性）；而每一个具体的实例概念就对应一条数据记录。比如在这一篇文章之中我们会创建一个Status模型，代表状态（来源于生活：发一条状态），这个Status会有两个重要的属性，text和permissions，text就是状态本身，permissions是状态的权限。


视图(Views)通过控制器想模型请求数据，并将数据以某种特定的版式展示给用户。


控制器(Controller)可以向Model和Views发送不同的指令，一般是向Model取数据，然后读取视图文件来渲染输出数据。


在Yii2的应用中，一般是这样的：某个URL指向某个控制器的特定action，然后控制器负责向特定的模型取数据，然后将数据分配给视图渲染输出。


在这里说一下我个人的观点，我觉得其实在MVC当中，可能应该做事最多的应该是Model，与之相迎合的是，Controller和Views则相对要轻一些，Controller负责协调Model和Views，Views负责展示数据。


在Yii2的项目当中，我们将models文件放在/models/目录之下，所以我们在这个文件夹之下创建Status.php：


<?php

namespace app\models;

use yii\base\Model;

class Status extends Model
{
    const PERMISSIONS_PRIVATE = 10;
    const PERMISSIONS_PUBLIC = 20;

    public $text;
    public $permissions;

    public function rules()
    {
        return [
            [['text','permissions'], 'required'],
        ];
    }

    public function getPermissions() {
      return array (self::PERMISSIONS_PRIVATE=>'Private',self::PERMISSIONS_PUBLIC=>'Public');
    }

    public function getPermissionsLabel($permissions) {
      if ($permissions==self::PERMISSIONS_PUBLIC) {
        return 'Public';
      } else {
        return 'Private';        
      }
    }
}



这里需要注意的是rules()这个方法，它会触发Yii自带的表单验证规则，比如这里就是text和permissions这两个表单输入框都不能为空，至于getPermissions()这个方法是为了在使用dropdown输入框的时候使用的。


Status模型创建好之后，我们就可以接着创建对应的控制器和方法。在平时的开发中我习惯是为每一个模型都创建一个对应的控制器，里面一般都是包含几个最常见的方法：index create store update delete等。这里我创建一个StatusController.php，这个文件应该是位于/controllers/文件夹当中，而我们希望实现一个发表状态的功能，我们必须需要一个create操作方法，比如我们的目的是：在用户访问http://localhost:8999/status/create的时候，我们可以展示创建一条状态的页面给用户。


<?php

namespace app\controllers;

use Yii;
use yii\web\Controller;
use app\models\Status;

class StatusController extends Controller
{
    public function actionCreate()
    {
        $model = new Status;

        if ($model->load(Yii::$app->request->post()) && $model->validate()) {
            //  $model 有post数据时直接展示
            return $this->render('view', ['model' => $model]);
        } else {
            // 没有数据的时候，直接渲染create视图
            return $this->render('create', ['model' => $model]);
        }
    }
}



首先，根据URL的规则，我们创建了一个actionCreate()方法，在这个方法里，我们通过条件判断来确定展示某个特定的视图。


创建好控制器和方法之后，我们就可以走到下一步了：创建视图。在Yii2中，视图文件的存放位置跟控制器的名字是息息相关的，比如上面我们创建了一个StatusController，我们现在首先需要在views/创建一个status/文件夹，然后在这个文件夹里创建各个跟StatusController相关的视图文件，比如上面actionCreate()中return $this->render()两个视图：view.php和create.php


Forms


首先，我们需要一个Create视图来展示我们创建Status的表单(create.php):


<?php
  use yii\helpers\Html;
  use yii\widgets\ActiveForm;
  use app\models\Status;
?>
<?php $form = ActiveForm::begin();?>
    <?= $form->field($model, 'text')->textArea(['rows' => '4'])->label('Status Update'); ?>

    <?=
    $form->field($model, 'permissions')->dropDownList($model->getPermissions(), 
             ['prompt'=>'- Choose Your Permissions -']) ?>

    <div class="form-group">
        <?= Html::submitButton('Submit', ['class' => 'btn btn-primary']) ?>
    </div>

<?php ActiveForm::end(); ?>



在我们平时开发web应用的时候，表单几乎总是每时每刻都得存在，只要是需要收集信息的地方就需要表单。而Yii2在对表单支持这方面做得非常不错，就如你看到的一样，上面的Yii2 ActiveForm就是Yii2内置的用来帮助我们生成表单的小组件，这里需要注意的是dropDownList这个输入框式怎么实现的，它直接使用了getPermissions()，这个方法正好返回了一个我们需要的数组。


这时候访问：http://localhost:8999/status/create 就可以看到上面创建的表单了：


[image: 替代文字]


至于为什么就自动排版好了，不用我们写css，那是因为Yii2默认会给我们加载Bootstrap的css文件，所以我们在使用的时候直接指定类名就OK了。而且很明显地，我们可以看到，一旦输入框在失去焦点的时候，如果里面没有输入任何内容，每个输入框就会有相应的错误提示，用户体验很不错。这个其实是得益于我们在Status模型中声明的rules()方法，Yii2会根据指定的规则通过js在前端给出相应的验证。


然后我们尝试填入一些内容，你就会看到输入框的变化了：


[image: 替代文字]


点击Submit 按钮，表单会提交到StatusController的actionCreate()方法，一旦有post数据传过来，就会渲染view.php视图：


[image: 替代文字]
到这里，其实我们就走通整个MVC的过程，并且在这个过程中，我们顺带说了一下Forms的知识点。


Layouts


为什么要说Layouts呢？因为Layouts在Yii中其实可以看作是视图中经常重复用到的部分，比如一个HTML文件的header，navigation bar 和footer等，这些都是几乎是在每一个视图文件中都会用到，所以Yii采取了一种一劳永逸的方法来管理这些共用的部分：Layouts就应运而生。这样你就不用在每一个view文件中重复不必要的代码了，而且又特别好管理。


Yii允许你创建多个Layouts，不过我貌似还没遇到那样的使用场景，所以还是无法给出有实证的说法，不管怎么说，一个Layouts就基本够用了。


最后，我们借着Layouts的东风来看看我们怎么修改一下Yii2的默认导航栏：添加一个新的导航。


在上一节我就提到过views\layouts\main.php这个文件，里面的具体结构你可以直打开来看看，我们这里改动的是Nav::widget这部分：


  echo Nav::widget([
                'options' => ['class' => 'navbar-nav navbar-right'],
                'items' => [
                    ['label' => 'Home', 'url' => ['/site/index']],
                    [
                        'label' => 'Status',
                        'items' => [
                            ['label' => 'Create', 'url' => ['/status/create']],
                        ],
                    ],
                    ['label' => 'About', 'url' => ['/site/about']],
                    ['label' => 'Contact', 'url' => ['/site/contact']],
                    Yii::$app->user->isGuest ?
                        ['label' => 'Login', 'url' => ['/site/login']] :
                        ['label' => 'Logout (' . Yii::$app->user->identity->username . ')',
                            'url' => ['/site/logout'],
                            'linkOptions' => ['data-method' => 'post']],
                ],
            ]);



我们在本来的基础之上添加了下面这个内容：


 [
    'label' => 'Status',
    'items' => [
        ['label' => 'Create', 'url' => ['/status/create']],
    ],
],



这样之后，刷新一下页面，你就可以看到我们的导航变化了。而且很神奇的是：这里还实现了dropdown menu的功能，这个其实就是使用Bootstrap的dropdown menu来实现的。


[image: 替代文字]


嗯，这篇文章貌似讲得差不多了，至少我不知道还改讲些什么了，接下来的文章我会尝试讲讲Yii2的数据库相关的内容。


上一篇文章我们理了一下Yii2的MVC，Forms和Layouts，这篇文章就直接按照约定来说说Yii2与数据库相关的一些事情，如果你觉得不够的话，不急，更具体的用法我会在后续的教程给出，并且这里也会介绍Yii2的代码生成工具：强大的Gii。


接着上一篇文章，我们的初衷还是没有改变：创建一个可以发表状态(status)的web小应用，你可以看成是QQ空间的说说的mini版，只不过之前我们没有将数据存在数据库里面而已。


创建一个数据库
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由于我平时开发基本都是使用Mysql，而且数据库管理工具我比较喜欢Sequel Pro，所以，我就直接在Sequel Pro里面创建一个hello的数据库。当然，你也可以直接用命令行来创建数据库，大概是这样的：


1. 打开mysql 
    sudo services mysql start
2. 进入mysql，实验楼里面的root密码是空
    mysql -u root -p
    回车
3. CREATE DATABASE hello;



有了数据库之后，我们就可以将我们的Yii应用与数据库进行连接了，Yii2的数据库配置文件位于/config/db.php中，我们可以打开它来进行相应的配置，请注意根据自己的实际情况进行相应的修改：


<?php

return [
    'class' => 'yii\db\Connection',
    'dsn' => 'mysql:host=localhost;dbname=hello',
    'username' => 'root',
    'password' => 'password',
    'charset' => 'utf8',
];



创建Migration


这里直接使用了migration这个单词，其实我不知道该翻译成什么才比较确切；所以本文就直接使用migration这个单词了，如果你知道有特别贴切的翻译，请大声对我说。其实migration的最大目的可能就是创建数据表了，但是我们为什么还要使用migration了？这可能都是受到Rails大法的影响，因为这样的好处其实很多，migration不仅可以让开发人员动态创建和更新一个数据库表的schema，还可以应对多个服务器的时候环境不同的问题，直接就避免导入sql文件的各种坑。


至于在代码中我们该怎么命名我们的数据表，我比较喜欢的是直接跟Model一样，如果是单复数问题也无所谓，这看个人，所以这里，我会选择创建一个status表，iTerm命令行执行：


cd Desktop/helloYii/

./yii migrate/create create_status_table



过程当中会询问是否创建migration，果断yes，然后完成之后大概是这样的：
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这条命令会在项目目录下创建一个migrations/目录，里面就有刚刚我们创建的migration文件，名字大概是这样的：m150804_035107_create_status_table.php，然后我们就可以打开这个文件来一睹芳容了：


<?php

use yii\db\Schema;
use yii\db\Migration;

class m150804_035107_create_status_table extends Migration
{
    public function up()
    {

    }

    public function down()
    {
        echo "m150804_035107_create_status_table cannot be reverted.\n";

        return false;
    }



嗯，大概就是这样，up()方法是我们后面执行./yii migrate/up命令的时候触发的，这里一般都是负责创建一个表，我们可以将表的schema写在这个方法里面。


创建status表


有了上面的migration之后，我们可以直接在up()方法写上一些我们的字段和配置：


```
public function up()
    {
          $tableOptions = null;
          if ($this->db->driverName === 'mysql') {
              $tableOptions = 'CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8unicodeci ENGINE=InnoDB';
          }


      $this->createTable('{{%status}}', [
          'id' => Schema::TYPE_PK,
          'message' => Schema::TYPE_TEXT.' NOT NULL DEFAULT ""',
          'permissions' => Schema::TYPE_SMALLINT . ' NOT NULL DEFAULT 0',
          'created_at' => Schema::TYPE_INTEGER . ' NOT NULL',
          'updated_at' => Schema::TYPE_INTEGER . ' NOT NULL',
      ], $tableOptions);
  }


public function down()
{
  $this->dropTable('{{%status}}');
}



```


这里我们的status会有5个字段，id为主键，message和permissions就是上一篇我们的文本输入框输入的文本内容和下拉选择框的内容；这里我们还要两个createdat和updatedat字段，呃，你可以说我被Laravel洗脑了。


down()方法与up()相对应，用来删除数据表的，我希望你不会用到。


更多详细内容参考这里：


http://www.yiiframework.com/doc-2.0/guide-db-migrations.html


有了表的schema之后，我们就可以来执行我们的migrate命令了，命令行执行：


```
    ./yii migrate/up


```


过程中还是果断yes，然后完成之后你就可以到到hello数据库去看status表了：
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这里你还会看到一个migration的表，这是Yii2的migrate自动生成了，它是用来管理我们自己创建的migration(这里指数据表)，你可以不用关心它。


使用Yii2的migrate创建完数据表之后，我们下一步就来上手一下Yii2的代码生成工具Gii了，因为我们会通过Gii来生成我们的Model和Controller等文件。


使用Gii


Gii作为Yii的一大特性，很多人喜欢Yii可能就是因为这个，据说底层代码写得很棒，不过我还没有仔细看过源码。


首先我们来使用Gii来为每一个数据表生成一个Model，这里也就是生成Status这个模型。


怎么进入Gii的使用面板呢？直接在浏览器地址栏输入http://localhost:8999/gii 访问就可以了。大概是长这个样子：


[image: 替代文字]


点击Model Generator的按钮，然后在Table Name输入框填入表名：status
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点击下方Preview 按钮，就可以看到Yii即将帮你生成的文件了'models/Status.php'，这里需要注意的一个地方是。因为在上一篇文章中我们手动创建了一个Status模型，所以这里请确定你将Overwrite这个选择框的小勾勾打上：
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然后点击Generate按钮，生成的结果是这样的：


[image: 替代文字]


这时候打开'models/Status.php'，你会看到Yii会根据我们的数据表生成的验证规则和表单属性：


<?php

namespace app\models;

use Yii;

/**
 * This is the model class for table "status".
 *
 * @property integer $id
 * @property string $message
 * @property integer $permissions
 * @property integer $created_at
 * @property integer $updated_at
 */
class Status extends \yii\db\ActiveRecord
{
    /**
     * @inheritdoc
     */
    public static function tableName()
    {
        return 'status';
    }

    /**
     * @inheritdoc
     */
    public function rules()
    {
        return [
            [['message', 'created_at', 'updated_at'], 'required'],
            [['message'], 'string'],
            [['permissions', 'created_at', 'updated_at'], 'integer']
        ];
    }

    /**
     * @inheritdoc
     */
    public function attributeLabels()
    {
        return [
            'id' => 'ID',
            'message' => 'Message',
            'permissions' => 'Permissions',
            'created_at' => 'Created At',
            'updated_at' => 'Updated At',
        ];
    }
}



Status模型生成好之后，该为它生成相应的视图和控制器了，这时候需要使用到的是Gii 的CRUD Generator了，即：http://localhost:8999/gii/crud
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在这个页面，分别填上对应的数据：


Model Class : app\models\Status


Search Model Class : app\models\StatusSearch


Controller Class : app\controllers\StatusController


View Path : 可以直接留空，默认就是 app/views/ControllerID


然后点击Preview预览一下，这里还是需要把overwrite勾选上，因为我们上一节也创建了两个同名的视图文件(create.php 和 view.php)：
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最后还是点击生成，你会看到类似下面这个图片的内容：
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到了这里，我们基本上可以感觉到Gii的强大了，生成代码简直都不算事。这时候如果我们访问http://localhost:8999/status ，你会看到一个默认的Status的CRUD页面，因为我们的数据库里面还没有任何数据，所以这里看到的都是空的：
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如果你还记得我们在上一篇在导航栏创建的create导航，点击create，你就会看到类似下面这个页面一样的内容：
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到这里，有没有觉得Gii实在太厉害了！要是上一篇我们直接用Gii来生成这些代码，那开发效率实在不是一般高。


与上一篇的结合


虽然Gii足够强大为我们生成了很多代码，但是现在有一小部分代码并不符合我们的要求，我们不用这么复杂。所以下面先来把代码先过过，以便用于满足我们自己的要求。


首先是对创建Status的表单进行改造，我们并不希望用户需要输入created 和 updated这两个字段，所以注释掉/views/Status/_form.php中的下面的代码：


<?= $form->field($model, 'created_at')->textInput() ?>

<?= $form->field($model, 'updated_at')->textInput() ?>



然后permissions字段输入我们希望这是一个下拉选择框，还是在同一个文件中修改：


<?=
    $form->field($model, 'permissions')->dropDownList($model->getPermissions(), 
             ['prompt'=>'- Choose Your Permissions -']) ?>



我们把原来permissions的textInput换成了上面的dropDownList，这里的dropDownList使用到getPermissions()这个方法，但是由于刚刚在生成Status这个模型的时候我们覆盖了原来的Status，所以我们还是需要加上getPermissions()这个方法：


const PERMISSIONS_PRIVATE = 10;
const PERMISSIONS_PUBLIC = 20;

// other codes ...

public function getPermissions() {
      return array (self::PERMISSIONS_PRIVATE=>'Private',self::PERMISSIONS_PUBLIC=>'Public');
    }

    public function getPermissionsLabel($permissions) {
      if ($permissions==self::PERMISSIONS_PUBLIC) {
        return 'Public';
      } else {
        return 'Private';        
      }
    }



像上一篇提到的一样，我们将这些代码又写到了Status.php这里。然后刷新一下：http://localhost:8999/status/create 


到这里，我们的表单改造旧完成了，跟我们之前的长得差不多了。但是这还没有完，因为我们还需要对我们的controllers/StatusController.php做一些些小改动，主要是在actionCreate的改动：


public function actionCreate()
    {
        $model = new Status();

        if ($model->load(Yii::$app->request->post())) {
          $model->created_at = time();
          $model->updated_at = time();
           if ($model->save()) {             
             return $this->redirect(['view', 'id' => $model->id]);             
           } 
        } 
        return $this->render('create', [
            'model' => $model,
        ]);
    }



在这里，我们添加下面这两行来保障我们在插入数据的时候，createdat和updatedat不为空。


$model->created_at = time();
$model->updated_at = time();



这里也是根据$model->load(Yii::$app->request->post())判断是否有post数据过来，然后如果数据成功保存到数据库，我们就使用return $this->redirect(['view', 'id' => $model->id])重定向到view方法(controllers/StatusController.php的actionView方法)。我们填上一些数据，然后创建一个status试试，不出意外你会看到这个可爱的页面：
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终于到了这里了，我们现在再来修改一下我们的导航，在Status这个下来菜单下，我们增加一个菜单view，修改views/layouts/main.php文件的Nav::widget部分：


[
    'label' => 'Status',
    'items' => [
        ['label' => 'View', 'url' => ['/status/index']],
        ['label' => 'Create', 'url' => ['/status/create']],
    ],
],



就直接在Status的items里面加一行：['label' => 'View', 'url' => ['/status/index']]，然后我们的导航栏就是这样的了：
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点击下拉菜单的View，然后我们就会来到：http://localhost:8999/status/index ，这里我们可以看到下面的页面了：
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这个视图文件位于views/status/index.php，如果你想修改一下，你可以直接修改这个文件。


啊，感觉这一篇文章的路走得好长，不过其实真正编码的时间并不过，真正可能也就几分钟而已，我们实现了对数据库的一些基本操作和领略Gii的强大。这一篇就先写到这里了，下一篇打算会写一点关于用户注册和登录的基本功能。


本期的用户注册和登录，我会使用一个很棒的composer package ：dektrium/yii2-user，下面就开始我们的故事吧。


用户的注册和登录


在现在的Web应用中，几乎每一个应用都会需要用户注册，不管是使用的第三方还是自建的注册登录系统，我们都需要通过某些表单来收集一些必要的用户数据。这些功能在Yii2之中实现起来并不难，而且有很多种方法，好像很多方法都是比较直接，简单粗暴。这可能是很多人喜欢Yii的原因，就像很多人喜欢PHP一样，就是简单粗暴！


其实在Yii2中，它本身就自带了一个登录的实现:
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但是我们重复去制造这个轮子是因为我们需要一些更加实用性的改善，比如：在注册的时候，发送验证邮箱。这几乎是每一个Web应用在注册的时候都会考虑的内容。


如果你安装的是Yii2 Advanced Application Template，那么Yii2其实就把这些功能都写好了，而且你还会有一个后台管理的模块。但是我们的教程是基于Yii2's Basic Application Template，而且我提倡大家来动手造一下这个轮子。


带上我们的作案工具，我们要来造轮子了。


安装Yii2-User


我们这里的Yii2-User安装步骤参照Yii2-User的官方安装文档。我们直接使用composer来进行安装：


composer require "dektrium/yii2-user:0.9.*@dev"



稍微等待一下，安装完毕之后就可以进行对应的配置了，我们需要配置的文件是config/web.php，找到components，然后在与它同级的位置增加一个modules：


'components' => [
        // other settings...
    ],
'modules' => [
        'user' => [
            'class' => 'dektrium\user\Module',
            'confirmWithin' => 21600,
            'cost' => 12,
            'admins' => ['admin']
        ],
    ],



还有最后一步就是执行Yii2-User的migration了，在helloYii/目录下执行：


php yii migrate/up --migrationPath=@vendor/dektrium/yii2-user/migrations



然后你会看到：
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果断yes
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Bang，到这里Yii2-User安装和配置已经完成了。


配置SwiftMailer


安装完Yii2-User之后我们先不急着去想怎么实现登录和注册(其实很是比较简单的)，我们之前说过的目标是实现用户在注册时候发送验证邮件的，这里我们先来配置一下我们的邮箱服务，因为Yii2-User可以直接使用邮箱来进行注册验证和密码找回等功能。在config/web.php找到mailer这个部分：


'mailer' => [
    'class' => 'yii\swiftmailer\Mailer',
    // send all mails to a file by default. You have to set
    // 'useFileTransport' to false and configure a transport
    // for the mailer to send real emails.
    'useFileTransport' => true,
],



修改成我们下面的这个样子：


'mailer' => [
        'class' => 'yii\swiftmailer\Mailer',
        'viewPath' => '@app/mailer',
        'useFileTransport' => false,
        'transport' => [
            'class' => 'Swift_SmtpTransport',
            'host' => 'smtp.live.com',
            'username' => 'jellybool@outlook.com',
            'password' => 'your-password',
            'port' => '587',
            'encryption' => 'tls',
            ],
    ],



这里由于我经常使用的是outlook，不要觉得我是奇葩。所以我在这里使用的是outlook的SMTP配置，各位可以根据自己的需要来进行相应的修改。


开始使用Yii2-User


邮箱配置好了之后，我们就可以开始使用Yii2-User了，首先我们来修改一下我们的导航栏，因为我们想实现的就是我们常常看到的在导航栏的右侧的注册和登录按钮。在/views/layouts/main.php找到：


echo Nav::widget([
            'options' => ['class' => 'navbar-nav navbar-right'],
            'items' => [
                ['label' => 'Home', 'url' => ['/site/index']],
                [
                    'label' => 'Status',
                    'items' => [
                        ['label' => 'View', 'url' => ['/status/index']],
                        ['label' => 'Create', 'url' => ['/status/create']],
                    ],
                ],
                ['label' => 'About', 'url' => ['/site/about']],
                ['label' => 'Contact', 'url' => ['/site/contact']],
                Yii::$app->user->isGuest ?
                    ['label' => 'Login', 'url' => ['/site/login']] :
                    ['label' => 'Logout (' . Yii::$app->user->identity->username . ')',
                        'url' => ['/site/logout'],
                        'linkOptions' => ['data-method' => 'post']],
            ],
        ]);



上面的启示就是我们在上一篇文章修改过后的导航栏的代码，然后用下面的代码进行替换：


$navItems=[
    ['label' => 'Home', 'url' => ['/site/index']],
    ['label' => 'Status', 'url' => ['/status/index']],
    ['label' => 'About', 'url' => ['/site/about']],
    ['label' => 'Contact', 'url' => ['/site/contact']]
  ];
  if (Yii::$app->user->isGuest) {
    array_push($navItems,['label' => 'Sign In', 'url' => ['/user/login']],['label' => 'Sign Up', 'url' => ['/user/register']]);
  } else {
    array_push($navItems,['label' => 'Logout (' . Yii::$app->user->identity->username . ')',
        'url' => ['/site/logout'],
        'linkOptions' => ['data-method' => 'post']]
    );
  }
echo Nav::widget([
    'options' => ['class' => 'navbar-nav navbar-right'],
    'items' => $navItems,
]);



修改完成之后，我们直接访问：http://localhost:8999/user/register，你将会看到下面的类似页面：
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有没有觉得很神奇？没错Yii2-User帮我们都全部写好了！然后我们输入相应的信息点击注册，之后就会看到这个信息提示页面：
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提示新说表明验证邮箱已经发送，我们登录qq邮箱去看看，果然：
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看到这个，相信大家都会很开心，有图有真相。直接点击邮件的验证链接，然后就会看到Yii2-User给我们反馈的验证成功的信息：
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注意右上角，这个时候我们已经登录到应用了，如果点击Logout就会回到登录页面：
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到这里，注册登录整个流程就实现完了，不过还有一个我们日常开发经常遇到的情况：忘记密码。嗯，对于这个情况，Yii2-User直接就提供了这个功能！你可以直接访问：http://localhost:8999/user/forgot 就可以看到了：
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嗯，就这样，很简单吧。借助Yii2-User这个强大的composer package，我们可以轻松实现用户注册，登录和忘记密码等各个功能。当然，Yii2-User还有很多特性，我们这里只是用到了很小一部分，你可以直接到文档中查看：


https://github.com/dektrium/yii2-user/blob/master/docs/README.md


最后希望这一篇文章可以帮你解决一些问题。下一步我肯能会说一下用户权限控制和管理，因为这里实现的用户注册，所以下一篇显得是自然而然的。


上一篇文章所实现的功能还比较简单，可以发一条状态，但是不知道你注意到没有，如果是没有注册的用户也可以使用我们的应用(类似小微博)来发状态，这是不符合情理的。正确的做法是在用户没有注册，登录之前，我们甚至都不应该给没有注册的用户看到我们创建状态的页面，即是http://localhost:8999/status/create就不应该让游客看到，更不用说编辑和删除一条状态(status)了。


权限控制


什么是权限控制？个人觉得在一个Web应用当中，有以下几种常见的角色和权限控制：


1. 游客，也就是没有注册的用户，一般这个权限是最小的，对于一些需要登录访问的页面没有访问权限


2. 用户，这里的用户特指注册用户，注册过后的用户一般可以使用整个web应用的主要功能，比如我们这里的发表一条状态(status)

3. 作者，这个不知道确切应该使用什么名词来描述，作者是在用户注册之后的一个权限判断，比如A发表的status状态，B君不能进行编辑，删除等，反之亦然。

4. 管理员，这里的管理员通常会是应用的开发者(所有者，或者应该这么说)，几乎可以说是对站点的所有权限都有



Yii2自带的权限控制默认只支持两个角色：



	guest(游客，没有登录的，用?表示)



	authenticated (登录了的，用@表示)





在这里我们需要实现的是对这两种不同的角色指定不同的访问权限，就是为他们分配不同的可以访问的控制器或者方法。


目前我们如果直接点击导航栏的Status，我们还是可以在没有登录的情况之下进行发表状态(status)，所以我们需要改一下我们的代码和逻辑，Yii2在这方面的控制做得非常好，其实实现这个我们只需要修改一下StatusController.php里面的behaviors()方法而已，在这里面加入一段access设置：


public function behaviors()
    {
        return [
            'verbs' => [
                'class' => VerbFilter::className(),
                'actions' => [
                    'delete' => ['post'],
                ],
            ],
            'access' => [
                'class' => AccessControl::className(),
                'only' => ['index','create','update','view'],
                'rules' => [
                    // allow authenticated users
                    [
                        'allow' => true,
                        'roles' => ['@'],
                    ],
                    // everything else is denied
                ],
            ],
        ];
    }



加上access这一段之后，我们再次点击Status，Yii2就会将未登录的我重定向到登录页面。


而且，这个时候，一旦你登入进去，Yii会默认自动跳转到上一个url，也就是我们刚刚点击的status/index。


添加映射关系


用户一旦登录进来之后，我们就可以通过下面这行代码来获取用户的id了：


Yii::$app->user->getId();



一旦用户的id获取到，我们可以做的事就很多了。这里我们先来将一条状态和用户联系起来，也就是添加用户与说说的映射关系。要实现这个目标我们需要先修改我们的数据表(体验一下当初设计数据表考虑不周全的情况)：


./yii migrate/create extend_status_table_for_created_by
Yii Migration Tool (based on Yii v2.0.6)

Create new migration '/Users/jellybool/Desktop/helloYii/migrations/m150806_034325_extend_status_table_for_created_by.php'? (yes|no) [no]:yes

New migration created successfully.



打开对应的migration文件，编辑up()和down()方法，如果你想加入数据库的事务管理功能，你可以使用safeUp()和safeDown()方法


public function up()
    {
        $this->addColumn('{{%status}}','created_by',Schema::TYPE_INTEGER.' NOT NULL');
        $this->addForeignKey('fk_status_created_by', '{{%status}}', 'created_by', '{{%user}}', 'id', 'CASCADE', 'CASCADE');
    }

public function down()
{
    $this->dropForeignKey('fk_status_created_by','{{%status}}');
    $this->dropColumn('{{%status}}','created_by');
}



我们需要为status表添加一个created_by字段，并且将它跟user表的id设为外键关系。


> 如果你在status表里面有一条数据记录，你需要先删除这一条记录，不然可能会报错。


执行migrate/up:


./yii migrate/up
Yii Migration Tool (based on Yii v2.0.6)

Total 1 new migration to be applied:
    m150806_034325_extend_status_table_for_created_by

Apply the above migration? (yes|no) [no]:yes
*** applying m150806_034325_extend_status_table_for_created_by
    > add column created_by integer NOT NULL to table {{%status}} ... done (time: 0.032s)
    > add foreign key fk_status_created_by: {{%status}} (created_by) references {{%user}} (id) ... done (time: 0.014s)
*** applied m150806_034325_extend_status_table_for_created_by (time: 0.059s)



数据表的外键设置好之后，我们就可以来声明Status和User的关系了，不过在开始之前需要修改一下User.php里面的内容：


<?php
namespace app\models;

use dektrium\user\models\User as BaseUser;

class User extends BaseUser {

    public function register()
    {

    }
}



直接将原来的User模型的代码都删掉，只需要我们上面的代码就可以了，因为我们使用了Yii2-User，
这里就是使用dektrium\user\models\User这个模型，然后修改一下我们的config/web.php，再我们之前的user中加入几行代码：


 'modules' => [
        'user' => [
            'class' => 'dektrium\user\Module',
            'confirmWithin' => 21600,
            // add the following 3 lines
            'modelMap' => [
                'User' => 'app\models\User',
            ],

            'cost' => 12,
            'admins' => ['admin']
        ],
    ],



这样之后，我们的User和Status的对应关系就会建立起来。


然后我们在Status.php写上以下的说明：


public function getUser()
    {
        return $this->hasOne(User::className(), ['id' => 'created_by']);
    }



这里声明的映射关系为hasOne，也就是说，一条状态status(说说)对应一个用户(User)，我们通过['id' => 'created_by']来指定外键映射。


有了Status和User的对应关系之后，我们需要在用户发表状态的时候将用户的id保存到Status的created_by这一个字段中，所以我们需要在StatusController中的actionCreate方法中加上一行代码：


if ($model->load(Yii::$app->request->post())) {
    $model->created_by = Yii::$app->user->getId();//add this line
    $model->created_at = time();
    $model->updated_at = time();
    if ($model->save()) {
        return $this->redirect(['view', 'id' => $model->id]);
    }
}



这里需要确认的是，你需要保证create方法只能是登录进来的用户才能访问触发。


为了更好地展示一条状态stutas的信息，我们修改一下展示状态的视图文件：status/view.php :


<?= DetailView::widget([
        'model' => $model,
        'attributes' => [
            'id',
            'user.email', // add this line
            'message:ntext',
            'created_by', // add this line
            'permissions',
            'created_at',
            'updated_at',
        ],
    ]) ?>



上面的user.email中的user其实是触发Status::getUser()这个方法。


这样一刷新之后，我们就可以看到创建这条状态的用户id和email了。


探寻RBAC


上面的一些列设置和代码更改，已经实现了一小部分的用户控制：登录的用户才能发表status。然而这还不能满足我们在日常使用的需求，比如我们现在怎么确定一个用户能不能对某条状态进行修改和删除？或者说，管理员的角色在哪里体现呢？现在貌似都是平等的角色，相同的权限，对于登录的用户来说。


鉴于官方文档或者很多关于Yii2 RBAC的资料都是基于Yii2 Advanced Template，而我们一开始使用的是Yii2 Basic Template，并且我们也引入Yii2-User，所以这里我们尝试来自己实现一点点的用户权限控制。


首先我们需要在User中定义一些跟角色(role)相关的规定，比如根据不同的用户角色来赋予不同的常量：


class User extends BaseUser {
    const ROLE_USER = 10;
    const ROLE_MODERATOR = 20;
    const ROLE_ADMIN = 30;

}



上面的代码写在User模型里面，这里定义了三种角色，ROLE_USER，ROLE_MODERATOR，ROLE_ADMIN，USER可以发表状态，MODERATOR可以修改但是不可以删除，ADMIN可以修改和删除。


然后在helloYii/目录之下创建一个components/目录，里面新建一个AccessRule.php文件：


<?php

namespace app\components;

use app\models\User;
class AccessRule extends \yii\filters\AccessRule {

    /**
     * @inheritdoc
     */
    protected function matchRole($user)
    {
        if (count($this->roles) === 0) {
            return true;
        }
        foreach ($this->roles as $role) {
            if ($role === '?') {
                if ($user->getIsGuest()) {
                    return true;
                }
            } elseif ($role === User::ROLE_USER) {
                if (!$user->getIsGuest()) {
                    return true;
                }
                // Check if the user is logged in, and the roles match
            } elseif (!$user->getIsGuest() && $role === $user->identity->role) {
                return true;
            }
        }

        return false;
    }
}



这里就直接借用Yii2自带的\yii\filters\AccessRule来控制权限规则。但是由于Yii2-User在创建user数据表的时候并没有role这个字段，所以我们需要手动添加，你可以直接在mysql敲命令行，或者也可以通过数据库管理工具来添加。


最后更新一下我们的StatusController.php文件，这里的behaviors()方法会做出一些调整：


<?php

namespace app\controllers;

use Yii;
use app\models\Status;
use app\models\StatusSearch;
use yii\web\Controller;
use yii\web\NotFoundHttpException;
use yii\filters\VerbFilter;
use yii\filters\AccessControl;
use app\components\AccessRule;
use app\models\User;

/**
 * StatusController implements the CRUD actions for Status model.
 */
class StatusController extends Controller
{
    public function behaviors()
    {
        return [
            'verbs' => [
                'class' => VerbFilter::className(),
                'actions' => [
                    'delete' => ['post'],
                ],
            ],
            'access' => [
                'class' => AccessControl::className(),
                // We will override the default rule config with the new AccessRule class
                'ruleConfig' => [
                    'class' => AccessRule::className(),
                ],
                'only' => ['index','create', 'update', 'delete'],
                'rules' => [
                    [
                        'actions' => ['index','create'],
                        'allow' => true,
                        // Allow users, moderators and admins to create
                        'roles' => [
                            User::ROLE_USER,
                            User::ROLE_MODERATOR,
                            User::ROLE_ADMIN
                        ],
                    ],
                    [
                        'actions' => ['update'],
                        'allow' => true,
                        // Allow moderators and admins to update
                        'roles' => [
                            User::ROLE_MODERATOR,
                            User::ROLE_ADMIN
                        ],
                    ],
                    [
                        'actions' => ['delete'],
                        'allow' => true,
                        // Allow admins to delete
                        'roles' => [
                            User::ROLE_ADMIN
                        ],
                    ],
                ],
            ],
        ];
    }



我们上面根据不同等级的用户赋予不同的访问权限，这时候，如果你先logout出来，再登录回去，你还是可以看到这些status，但是一旦你点击
delete(删除按钮)，你将会看到一个报错的页面：


我们手动创建的role是成功，但是我们怎么给一个注册的用户默认的权限呢，我们这里就是想实现在新用户注册的时候赋予用户ROLE_USER的角色和权限。由于Yii2-User是在vendor\dektrium\yii2-user\models\RegistrationForm.php这个文件里面进行创建新的用户的，我门这里只要修改一个小地方，找到register()方法：


  public function register()
    {
        if ($this->validate()) {
            $user = $this->module->manager->createUser([
                'email'    => $this->email,
                'username' => $this->username,
                'password' => $this->password,
                'role'=>10, // add this line User::ROLE_USER;                
            ]);

            return $user->register();
        }

        return false;
    }



添加'role'=>10就可以了。


如果你想证明一下我们的权限是否正确，你可以手动修改数据库中的role字段的数值，然后在进行修改和删除等操作，看看是否可以正确运行。


权限控制其实可以说是Yii2的一大特色和亮点，在这里可能并没有说得很清晰，只是简单地实现了一些规则，有机会借助Yii2 Advanced Template来实现一下。


下一节


下一节尝试集成一个编辑器和做一下url的美化，内容应该会比较简单


首先，很惭愧的是，前几天都出去外面玩了，没有及时更新教程，实在是太愧疚了，所以回来之后还是好好写完这个系列教程吧。


上一篇文章我们实现了简单的用户权限管理，至于更先进的RBAC，我后面会单独出一篇文章来说说。在这一篇文章当中，我主要想写的是在Yii2中集成一个编辑器，因为在我们的实际开发当中，一个简单的textarea一般都是不能满足我们的需求的，因为我们需要多种多样的文本样式如标题，表格啦，并且很多时候我们在这些文本当中还需要插入图片和视频。而这些问题目前的最好解决方案就是集成一个编辑器，鉴于大家(这里不是指程序员)都是喜欢所见即所得，所以，这里我主要是演示怎么集成所见即所得的副文本编辑器。


Redactor


既然是集成副文本编辑器，我们首先得找一个喜欢并且功能还不错的编辑器，而在我这里，我选择了Redactor这个编辑器，这不仅是因为Redactor有官方的Yii2插件package，它还是一款在保存美观的同时又能给你提供强大功能的编辑器，在我个人的使用体验来说，这个编辑器给我的感受时最好的。


安装 Redactor


既然决定使用Redactor，我们首先要做就是来安装Redactor了，上面说过的，Yii2有官方的插件package，并且还提供了composer的安装方式(我最喜欢这种了)，


可以看看这里：https://github.com/yiidoc/yii2-redactor


所以我们可以通过下面的命令来安装Redactor：


composer require --prefer-dist yiidoc/yii2-redactor "*"



坐等一会之后，你即将看到下面的类似信息：


  - Installing yiidoc/yii2-redactor (2.0.1)
    Downloading: 100%

Writing lock file
Generating autoload files



在这里可以看到Redactor给Yii2提供的插件目前的最新版是2.0.1。安装完了之后，我们需要进行一些简单的配置，还是像前面的一样，来到config/web.php：


'modules' => [
        'redactor' => 'yii\redactor\RedactorModule',
        'user' => [
            // here is the config for user
        ],
    ],



我们直接在modules这里加上一行'redactor' => 'yii\redactor\RedactorModule',，这样就可以简单的实现Redactor提供的富文本编辑器功能了。


配置好之后，我们来将我们原先发表状态的textarea替换成Redactor的富文本编辑框，来到我们的views/status/_form.php文件中：


<div class="status-form">

    <?php $form = ActiveForm::begin(); ?>

    <!--    
    <?//= $form->field($model, 'message')->textarea(['rows' => 6]) ?>
    -->
    <?= $form->field($model, 'message')->widget(\yii\redactor\widgets\Redactor::className()) ?>



将原料的$form->field($model, 'message')->textarea(['rows' => 6])注释掉，然后替换成Redactor的文本框配置。


然后我们访问：http://localhost:8999/status/create ，就可以看到类似下面的可爱页面了：


[image: 替代文字]


没错，就是这么几行代码，我们就把富文本编辑器集成到我们的应用当中了。我们来试着创建一条状态试试：


[image: 替代文字]


由于Redactor提交的是HTML格式的文本(一般富文本编辑器应该也是这样)。所以我们会看到有<p></p>这个标签。


实现图片上传


上面的Redactor配置还不能正确地使用上传图片和管理图片的功能，那么我们这里就来实现一下。首先我们需要在web/目录下创建一个uploads/目录，这是Redactor默认的上传图片的存放目录；然后我们还需要修改一下config/web.php这个文件中的Redactor的配置：


'modules' => [
        'redactor' => [
            'class' => 'yii\redactor\RedactorModule',
            'imageAllowExtensions'=>['jpg','png','gif']
        ],



我们这里指定了上传图片的类型，演示时只支持jpg，png 和gif这三种，最后在views/status/_form.php中进行相应的设置：


 <?= $form->field($model, 'message')->widget(\yii\redactor\widgets\Redactor::className(),
        [
            'clientOptions' => [
                'imageManagerJson' => ['/redactor/upload/image-json'],
                'imageUpload' => ['/redactor/upload/image'],
                'fileUpload' => ['/redactor/upload/file'],
                'lang' => 'zh_cn',
                'plugins' => ['clips', 'fontcolor','imagemanager']
            ]
        ]
        ) ?>



我们这里加入了一些clientOptions，我这里配置了图片管理和上传，文件上传，显示语言，和一些小插件：字体颜色，字体背景色等。图片和文件的上传都是用的官方默认的上传配置，更多的配置和文档，你可以看看这里：


https://github.com/yiidoc/yii2-redactor


> tips: 市场关注Github上的文档更新呗


然后我们再来访问一下： http://localhost:8999/status/create ，试着上传一张图片试试：


[image: 替代文字]


这张图片是本人前几天去凤凰浪的时候拿手机拍的，然后我们点击发表，又可以看到我们的status的内容了，不过这里还是HTMl格式的文本。


[image: 替代文字]


最后可以查看一下你的web/uploads/目录，看看图片是不是正确上传了。关于更多的上传图片和文件的安全配置信息，你可以看看这篇文章：


How to Setup Secure Media Uploads


一路写下来，真的是觉得Redactor非常顺手，所以我还是很推荐大家在Yii2的项目中集成这个富文本编辑器，因为颜值和功能都很是awesome!


下一节


我们的基本流程全部实现之后，下一节之后的教程，我会更注重讲解Yii2的一些特性如：Behaviors  Validations等。


这一篇文章的开头就无需多言了，紧接着上一篇的内容和计划，这一篇我们来说说Yii2的Behavior和Validations。


Behavior


首先我们来说说Behavior，在Yii2中Behavior主要是可以用于一些常用的Model字段当中，对其进行自动化操作，比如自动添加一些时间戳字段等，这样我们就不用在每一个需要保存记录的地方分别写生成时间戳的代码了，比如前面我们在Yii2系列教程五：简单的用户权限管理中的controllers/StatusController.php的actionCreate方法实现的


    $model->created_by = Yii::$app->user->getId();//add this line
    $model->created_at = time();
    $model->updated_at = time();



这些其实我们都是可以直接放在Status这个Model的behaviors()方法当中自动完成的。


OK，那既然这样，我们就来实现一下呗。


首先我们需要来喂我们的status表增加一个updated_by字段，用来记录是哪个用户对一条状态进行了更新：


./yii migrate/create extend_status_table_for_updated_by



执行完上面的命令之后，来到相对应的migration文件中，为其up()和down()方法增加下面的代码：


public function up()
{
    $this->addColumn('{{%status}}','updated_by',Schema::TYPE_INTEGER.' NOT NULL');
    $this->addForeignKey('fk_status_updated_by', '{{%status}}', 'updated_by', '{{%user}}', 'id', 'CASCADE', 'CASCADE');
}

public function down()
{
    $this->dropForeignKey('fk_status_updated_by','{{%status}}');
    $this->dropColumn('{{%status}}','updated_by');
}



这个时候先不急着运行./yii migrate/up，因为这时候你运行./yii migrate/up其实是会报错的，因为对于已创建的status来说，它updated_by字段会默认为0，但是这个值在user这张表中并不存在。所以我们首先需要将status表中的几条数据删掉。鉴于这只是一个演示的小应用，为了保险起见，我将stutas这张表删除了，并且将migration这张表的于下面类似的两条记录删掉，以达到Yii2的migration重新创建stutas表的目的：


m150804_035107_create_status_table
m150806_034325_extend_status_table_for_created_by



然后再执行./yii migrate/up：


./yii migrate/up

Yii Migration Tool (based on Yii v2.0.6)

Total 3 new migrations to be applied:
    m150804_035107_create_status_table
    m150806_034325_extend_status_table_for_created_by
    m150812_142736_extend_status_table_for_updated_by

Apply the above migrations? (yes|no) [no]:yes
*** applying m150804_035107_create_status_table
    > create table {{%status}} ... done (time: 0.025s)
*** applied m150804_035107_create_status_table (time: 0.033s)

*** applying m150806_034325_extend_status_table_for_created_by
    > add column created_by integer NOT NULL to table {{%status}} ... done (time: 0.036s)
    > add foreign key fk_status_created_by: {{%status}} (created_by) references {{%user}} (id) ... done (time: 0.014s)
*** applied m150806_034325_extend_status_table_for_created_by (time: 0.053s)

*** applying m150812_142736_extend_status_table_for_updated_by
    > add column updated_by integer NOT NULL to table {{%status}} ... done (time: 0.017s)
    > add foreign key fk_status_updated_by: {{%status}} (updated_by) references {{%user}} (id) ... done (time: 0.017s)
*** applied m150812_142736_extend_status_table_for_updated_by (time: 0.037s)



数据表创建完成之后，我们需要在Status这个Model文件中增加我们的behaviors方法：


public function behaviors()
    {
        return [
            [
                'class' => BlameableBehavior::className(),
                'createdByAttribute' => 'created_by',
                'updatedByAttribute' => 'updated_by',
            ],
            'timestamp' => [
                'class' => 'yii\behaviors\TimestampBehavior',
                'attributes' => [
                    ActiveRecord::EVENT_BEFORE_INSERT => ['created_at', 'updated_at'],
                    ActiveRecord::EVENT_BEFORE_UPDATE => ['updated_at'],
                ],
            ],
        ];
    }



在return的数组当中，第一个就是使用Yii2的BlameableBehavior自动完成created_by和updated_by这两个字段，至于timestamp这个数组，就是使用Yii2的TimestampBehavior来自动完成created_at和updated_at字段，并且这会根据数据的BEFORE_INSERT和BEFORE_UPDATE两种情况来自动完成添加。


需要注意的是，我们这时候需要在Status中引入下面两个类：


use yii\behaviors\BlameableBehavior;
use yii\db\ActiveRecord;



这些工作都完成之后，我们就可以将我们原来在controllers/StatusController.php的actionCreate方法的相关那几行注释掉了：


public function actionCreate()
    {
        $model = new Status();

        if ($model->load(Yii::$app->request->post())) {

           /* $model->created_by = Yii::$app->user->getId();
            $model->created_at = time();
            $model->updated_at = time();*/

            if ($model->save()) {
                return $this->redirect(['view', 'id' => $model->id]);
            }
        }
        return $this->render('create', [
            'model' => $model,
        ]);
    }



注释掉之后，我们可以访问http://localhost:8999/status/create 来创建一条新的status来看看：


[image: 替代文字]


点击创建按钮，你依然可以看到下面这个可爱的页面：


[image: 替代文字]


到这里，我们的Behavior在Yii2中就已经实现完毕了。下面来看看Validations


Validations


Yii2的Validation提供多种多样的验证机制，比如常见的email，图片，数字等，更多的验证机制和条件，你可以到这里查看文档：


http://www.yiiframework.com/doc-2.0/yii-validators-validator.html


这里我想说明的一点是，在Yii2之中，Validation通常都是通过validate()来实现的，那么这个`validate()`` 方法的背后其实是怎么样的呢？可以看看下面这个顺序：


1. 首先检测Model当中有没有`scenarios()`方法，如果该方法存在，则首先执行该方法里面对应的场景之下的验证规则

2. 再检测Model当中的`rules()`方法，然后执行验证规则



为了演示方便，我们来创建一个新的Migrations：


./yii migrate/create create_sample_table



然后还是想之前一样，来到相对应的migration文件当中，实现up()和down()方法：


public function up()
    {
        $tableOptions = null;
        if ($this->db->driverName === 'mysql') {
            $tableOptions = 'CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_unicode_ci ENGINE=InnoDB';
        }

        $this->createTable('{{%sample}}', [
            'id' => Schema::TYPE_PK,
            'thought' => Schema::TYPE_STRING.' NOT NULL DEFAULT ""',
            'goodness' => Schema::TYPE_SMALLINT . ' NOT NULL DEFAULT 0',
            'rank' => Schema::TYPE_INTEGER . ' NOT NULL',
            'censorship' => Schema::TYPE_STRING . ' NOT NULL',
            'occurred' => Schema::TYPE_DATE . ' NOT NULL',
        ], $tableOptions);
    }


    public function down()
    {
        $this->dropTable('{{%sample}}');
    }



然后执行之：


./yii migrate/up

Yii Migration Tool (based on Yii v2.0.6)

Total 1 new migration to be applied:
    m150812_153139_create_sample_table

Apply the above migration? (yes|no) [no]:yes
*** applying m150812_153139_create_sample_table
    > create table {{%sample}} ... done (time: 0.026s)
*** applied m150812_153139_create_sample_table (time: 0.037s)



使用Gii生成Model文件：
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再生成CRUD文件：
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然后打开SampleController.php，你就可以看到Yii2为我们生成的rules()了：


 public function rules()
    {
        return [
            [['goodness', 'rank'], 'integer'],
            [['rank', 'censorship', 'occurred'], 'required'],
            [['occurred'], 'safe'],
            [['thought', 'censorship'], 'string', 'max' => 255]
        ];
    }



Default Value验证


我门修改一下rules()方法里面的occurred字段的验证，给它设置一个默认值：


return [
            [['goodness', 'rank'], 'integer'],
            [['rank', 'censorship'], 'required'],
            // Gii generate this
            //[['occurred'], 'safe'],
            ['occurred', 'default', 'value' => date('Y-m-d')],
            [['thought', 'censorship'], 'string', 'max' => 255]
        ];



然后当我们创建一个新的Sample的时候，如果我们将occurred字段保留为空，那么这个字段就会默认取值为当天的日期。
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Rank填入2，然后创建后是这样的：
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至于另外的验证规则，你可以自己试着更改一下rules()方法里面的规则，然后进行相应的验证。


LAMP部署及配置

            LAMP（Linux- Apache-MySQL-PHP）网站架构是目前国际流行的Web框架，在本课中我们将学习它的环境部署与配置。


第 1 节 LAMP 部署


一、实验简介


LAMP 是一组常用来搭建动态网站或者服务器的开源软件组合，本身都是各自独立的程序，但是因为常被放在一起使用，拥有了很高的兼容性，并且非常的稳定，从而形成了一个构建强大的Web应用程序平台的组合。


LAMP 分别指的是 Linux（操作系统）、Apache（HTTP 服务器），MySQL（数据库）和 PHP（有时也是指Perl或Python）的第一个字母。


本次实验通过配置 LAMP，来学习 Linux 的服务器搭建，并通过搭建一个wordpress博客，切实体会到 LAMP 的效果。


1.1 相关知识点



	安装及配置 Apache


	安装及配置 MySQL


	安装及配置 PHP


	搭建及配置 wordpress




1.2 效果截图
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二、安装 Apache


Apache HTTP Server（简称 Apache）是 Apache 软件基金会的一个开放源码的网页服务器软件，是基于 NCSA httpd 服务器开发的，Apache 的发展开始于1995年初在 NCSA 之后。可以在大多数计算机操作系统中运行，由于其多平台和安全性被广泛使用，是最流行的 Web 服务器端软件之一。它快速、可靠并且可通过简单的 API 扩展。


在众多的 Web 服务端软件中，Apache 有这样的一些优点：



	rewrite 的能力特别的强


	模块特别的多，很容易找到


	非常的稳定


	因为长时间的发展，所以规范，文档，资料很多。并且社区活跃




请打开桌面上的 Xfce 终端，通过下面的命令安装 Apache：


sudo apt-get update
sudo apt-get install apache2
sudo service apache2 start  #开启服务



完成后，Apache 就安装好了，我们可以通过浏览器访问服务器的地址来查看是否成功的安装，或者服务是否有成功的启动，


查询本机的 IP 地址可以通过输入下面的指令：


ifconfig eth0 | grep inet | awk '{ print $2 }'



我们可以在浏览器的地址栏中输入 127.0.0.1 或者 localhost 亦或者使用刚刚查询到的本机的内网地址，便可得到这样的结果。
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之所以会得到这样的结果是因为当我们访问一个网站时默认访问的80端口，并且在安装时 apache 在其文件根目录生成了一个 index.html 页面，以供测试使用。


这里的根目录是 apache 专门用于存放读取网页的目录，当然这个根目录可以通过配置文件来修改，若没有修改则默认位于 /var/www/html/，通过配置文件中 DocumentRoot 项我们可以了解到。
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三、安装 MySQL


MySQL 是一个关系型数据库管理系统，由瑞典 MySQL AB 公司开发，目前属于 Oracle 旗下产品。在 WEB 应用方面 MySQL 是最好的 RDBMS (Relational Database Management System，关系数据库管理系统) 应用软件之一。


通过下面的命令安装MySQL：


#分别安装的 mysql 的服务端、以及apache调用 mysql 的模块，以及 php 调用 mysql 的模块
sudo apt-get install mysql-server libapache2-mod-auth-mysql php5-mysql



安装好后，通过下面的指令来激活MySQL：


sudo mysql_install_db



最后通过这个指令来设置数据库的账号和密码：


sudo mysql_secure_installation



若是遇到这样的错误，说明我们的 mysql 并没有启动起来，我们可以通过 Ctrl+C 退回到 Shell，然后通过  service 这个指令来验证我们的想法：


sudo service mysql status 
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此时我们只需要使用 service 命令启动 mysql 就可以解决问题啦。


sudo service mysql start 
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然后再启动 mysql 的安装：


sudo mysql_secure_installation



刚安装的时候没有设置 root 密码，点击 ENTER （回车键）,然后便是一个交互界面，询问一些关于密码设置与默认用户的设置。


#提示让我们输入 root 用户的密码，此时我们并没有设置，所以为空，直接敲回车键即可
Enter current password for root (enter for none): 
OK, successfully used password, moving on...

Setting the root password ensures that nobody can log into the MySQL
root user without the proper authorisation.
#询问我们是否要设置密码
Set root password? [Y/n] y
#此处我选择的需要
New password: 
Re-enter new password: 
#成功的更新我们的 root 密码
Password updated successfully!
Reloading privilege tables..
 ... Success!


By default, a MySQL installation has an anonymous user, allowing anyone
to log into MySQL without having to have a user account created for
them.  This is intended only for testing, and to make the installation
go a bit smoother.  You should remove them before moving into a
production environment.
#在 mysql 安装时有创建一个默认的匿名用户，询问你是否删除，处于安全考虑我们选择的是 yes
Remove anonymous users? [Y/n] y
 ... Success!

Normally, root should only be allowed to connect from 'localhost'.  This
ensures that someone cannot guess at the root password from the network.
#mysql 支持远程的操作，这里询问我们在远程操作时是否可以使用 root 登陆
Disallow root login remotely? [Y/n] y
 ... Success!

By default, MySQL comes with a database named 'test' that anyone can
access.  This is also intended only for testing, and should be removed
before moving into a production environment.

#询问我们是否需要删除安装时存在的测试数据库
Remove test database and access to it? [Y/n] y

 - Dropping test database...

#因为我们并没有这个数据库，所以在这里报错，并没有什么影响
ERROR 1008 (HY000) at line 1: Can't drop database 'test'; database doesn't exist
 ... Failed!  Not critical, keep moving...
 - Removing privileges on test database...
 ... Success!

Reloading the privilege tables will ensure that all changes made so far
will take effect immediately.

Reload privilege tables now? [Y/n] y
 ... Success!

Cleaning up...

All done!  If you've completed all of the above steps, your MySQL
installation should now be secure.

Thanks for using MySQL!



通过以上的操作，我们便完成了 MySQL 的一些简单的配置，接下来就要开始安装 PHP。


　四、安装　PHP


PHP 是一种设计来用于服务端开发的 server-side 脚本语言，但也作为通用的编程语言。最初由 Rasmus Lerdorf 在 1994 创造出来，现在主要由 zend 公司在维护。php 的语法吸收了 C语言、Java 和 Perl 的特点，利于学习，使用广泛，主要适用于 Web 开发领域。


PHP 独特的语法混合了 C、Java、Perl 以及 PHP 自创的语法。它可以比 CGI 或者 Perl 更快速地执行动态网页。php 目前的最新版本是于16年的一月发布的 PHP7 正式版。有兴趣可以到 php社区做更深入的了解。


通过下面的指令安装 PHP：


#分别安装 php5（Linux有自带）、apache 的 php 库文件以及php的加密库
sudo apt-get install php5 libapache2-mod-php5 php5-mcrypt



PHP 有很多有用的库和模块，安装好后可以输入下面的指令查看：


apt-cache search php5-
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　4.1 检验


通过上面的安装，PHP 的安装也就完成了，我们来检验一下安装的效果如何：


首先编写一个文件, sudo vim /var/www/html/info.php ，在里面输入这样的一段 php 语句（用于显示 php 信息的一段语句）。


<?php
phpinfo();
?>



然后保存退出即可。


在浏览器里面输入 http://localhost/info.php 便可访问，如下图所示。
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4.2 安装 phpmyadmin


对于刚刚接触 mysql 的同学，对 sql 语句并不是太熟悉，或者觉得字符界面效率过低，可以使用 phpmyadmin 这样的图形界面工具来管理数据库。


输入使用这个指令来安装 phpmyadmin 。


sudo apt-get install phpmyadmin






在安装的时候便会贴心的询问我们使用的哪种 web server 。


[image: 实验楼]


还会问我们用来管理数据库的话是否要一起配置了，若是需要配置则按着提示输入数据库密码。
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若是在配置的时候遇到 error 2002（HY000）的错误，如上文，你的 mysql 服务并没有正常的启动。


当安装完成之后，我们需要配置 apache 才能正常的访问该页面。


sudo vim /etc/apache2/apache2.conf

#在配置文件中添加这句话,因为在安装的时候phpmyadmin为我们做好了配置文件，现在只需要包含进来即可
Include /etc/phpmyadmin/apache.conf

#修改配置文件之后，只有重新启动服务才能生效
sudo service apache2 restart



然后我们只需要在浏览器的地址栏中输入 localhost/phpmyadmin 便可访问。
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五、安装wordpress


在完成上面的安装后，LAMP 的环境也就搭建好了，装好了它有什么用呢？
就可以用它来搭建自己的网站了，但是没有学过 PHP 怎么办呢？
我们可以基于 LAMP 环境来搭建 Wordpress。它是一种使用 PHP 语言开发的博客平台，用户可以在支持 PHP 和 MySQL 数据库的服务器上架设属于自己的博客网站。也可以把 WordPress 当作一个内容管理系统（CMS）来使用。


它有许多第三方开发的免费模板，安装方式简单易用。并且它支持中文版，同时有爱好者开发的第三方中文语言包，如 wopus 中文语言包。WordPress 拥有成千上万个各式插件和不计其数的主题模板样式。


5.1 添加数据库


我们可以通过在 MySQL 里添加 wordpress 需要的数据库。


首先在终端中进入 MySQL 命令行，需要输入密码。


$ mysql -u root -p             #输入密码进入数据库



然后输入 SQL 语句创建数据库。


mysql > status;                  #检查联通性
mysql > create database wordpress_db;                #创建一个wordpress_db 的数据库
mysql > show databases;                         #查看数据库
mysql > exit  #退出 mysql 的命令行
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当然我们也可以使用 phpmyadmin 来为我们添加这个数据库
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5.2　安装配置wordpress


完成了 wordpress 数据库的准备工作，我们便开始安装 wordpress


#下载 wordpress 源码包
wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/621/wordpress-4.5.3-zh_CN.zip

#将其解压
unzip wordpress-4.5.3-zh_CN.zip

#将页面都移至 apache 的根目录下
sudo mv wordpress /var/www/html/

#更新模板配置文件的文件名为可生效的文件名
mv /var/www/html/wordpress/wp-config-sample.php /var/www/html/wordpress/wp-config.php

#编辑配置文件中的参数，将 wordpress 与 mysql 连接起来
vim /var/www/html/wordpress/wp-config.php #编辑里面的一些参数



我们需要把数据库的名称，数据库的用户和密码都添加进去：


# WordPress 数据库的名称
define('DB_NAME', 'wordpress_db');
# MySQL 数据库用户名
define('DB_USER', 'root');
# MySQL 数据库密码
define('DB_PASSWORD', 'yourpasswd');
# MySQL 主机
define('DB_HOST', 'localhost');
$table_prefix  = 'wp_wordpress'；
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若是成功的配置，我们在浏览器的地址栏中输入 localhost/wordpress 即可得到这样的界面。
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若是在配置文件中的数据库信息填写错误那么将会得到这样的界面。
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按照指导完成用户的注册，之后我们便可登陆，得到这样的页面，我们便可以开始我们的博文创作了。
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六、实验总结


通过本实验，我们了解了 LAMP 安装和配置的过程，并且成功地搭建了 wordpress 博客平台。


在学完了本节课后，就可以搭建自己的网站了.安装的过程很轻松，但是学到的东西却不少。而且每一个都可以继续深入学习，比如 Apache 服务器的管理，MySQL 的使用，，PHP 语言的学习。


在实验楼里也可以找到相关的课程，所以继续努力，好好做实验吧！


参考资料



	How To Install Linux, Apache, MySQL, PHP (LAMP) stack on Ubuntu



	LAMP+WordPress的搭建





第 2 节 Apache 配置


一、实验简介


通过上一节的实验，我们学会了如何去部署一个 LAMP 环境。搭建好后的环境只是一个简单的默认配置，通过本实验我们将深入了解 Apache 的相关配置参数。


1.1 相关知识点



	Apache 一般优化配置


	Apache 日志格式配置


	Apache 访问控制配置


	Apache 虚拟主机配置




二、Apache 一般优化配置


在上节实验中，我们初步涉及到 Apache 的主要配置文件，接下来我们将详细的了解其常用的配置文件内容。


首先在 Xfce 终端中输入以下命令查看和编辑该配置文件。


$ vim /etc/apache2/apache2.conf



Apache 的主要配置文件是 /etc/apache2/apache2.conf，与其他的配置文件相同，# 开头的部分为注释，一般在注释中都是一些对配置文件的解说与介绍。


#在注释中我们看到这么一条,指定apache服务器的配置文件存放的根目录。这是默认值
ServerRoot "/etc/apache2"

#超时时间，单位为秒，默认值为300，意思是如果超过300秒仍未收到或者送出数据，则断开连接。
Timeout 300

#启用表示允许保持连接，让每次连接可以提出多个请求。建议关闭，因为保持连接会使会话常驻内存，如果连接数目较多则内存耗尽。想 syn flood 与 cc 攻击大多都可以利用这点。
KeepAlive On|Off

#保持连接最大数。0表示无限数量，推荐的设置为100
MaxKeepAliveRequests 100

#连续两个请求之间的时间如果超过5秒还未到达，则连接中断。
KeepAliveTimeout 5



在配置文件中我们看到了一些环境变量如错误日志文件的位置，运行的用户名等等。


# These need to be set in /etc/apache2/envvars
User ${APACHE_RUN_USER}
Group ${APACHE_RUN_GROUP}
ErrorLog ${APACHE_LOG_DIR}/error.log



通过注释我们可以了解这些环境变量都在 /etc/apache2/envvars 中定义，若是需要修改，我们只需要修改这个文件里的内容，然后重启服务即可生效。


我还可以定义自己站点的配置文件，我们可以通过 Include 选项来让apache 读取，如上个实验中我们使用这个参数将自定义的 phpmyadmin 的配置文件加载进来一样。


Include /etc/phpmyadmin/apache.conf



三、Apache 日志格式配置


在这个配置文件中还有一个特别重要的配置选项，那就是日志格式的配置,首先日志的输出是有等级的区别的。


LogLevel记录日志等级有：



	error 错误情况


	warn 警告情况


	info 普通信息


	debug 出错级别信息




在配置文件中默认为 warn 级别：


LogLevel warn  #错误日志记录等级



我们还可以自定义 Apache 的日志格式，详细的日志信息能够帮助我们了解服务的状态，以及对 bug 的调试、对问题的分析。


LogFormat "%v:%p %h %l %u %t \"%r\" %>s %O \"%{Referer}i\" \"%{User-Agent}i\"" vhost_combined
LogFormat "%h %l %u %t \"%r\" %>s %O \"%{Referer}i\" \"%{User-Agent}i\"" combined
LogFormat "%h %l %u %t \"%r\" %>s %O" common
LogFormat "%{Referer}i -> %U" referer
LogFormat "%{User-agent}i" agent



其中各个选项对应的含义如下：


|  参数   |   解释  |
|--------|--------|
|   %h   | 客户端的ip地址或主机名 |
|   %l   | 由客户端 identd 判断的RFC 1413身份，输出中的符号 "-" 表示此处信息无效|
|   %u   | 认证系统得到的访问该网页的客户端用户名。有认证时才有效，输出中的符号 "-" 表示此处信息无效 |
|   %t   | 服务器接收到请求的时间   |
|  "%r"  | 请求中的首行信息        |
|   %>s  | 服务器返回给客户端的最终状态的状态码 |
|   %O   | 发送的自己数，包含报头 |
|   %V   | 依照UseCanonicalName规范设置得到的服务器名字 |
| "%{Referer}i" | 此项指明了该请求是从被哪个网页提交过来的 |
| "%{User|Agent}i" | 此项是客户浏览器提供的浏览器信息|


还有更多的参数可以查看官方文档。


四、Apache 访问控制配置


在配置文件中我们还看到有 <Directory> <DirectoryMatch> 等等这样的参数，直接在配置文件中进行的配置选项会在整个服务器中生效，如果你希望让某些配置仅对服务器的部分目录或者文件生效，也就是对所做的这部分配置控制在某个作用域范围内，我们便可使用这个配置选项。


我们可以通过这样的一个例子来认识 <Directory> 选项的作用。


首先我们将访问文件的更目录更改为从 /var/www/html 改成 /home/shiyanlou。是否还记得我们在上节实验中提到了 apache 的文件根目录的配置选项 DocumentRoot。在新版本的 apache 中将该项移至在单独的虚拟主机选项配置文件中。


#修改80端口的虚拟主机的访问文件根目录。
$ sudo vim /etc/apache2/site-enabled/000-default.conf



在该配置文件中修改DocumentRoot，让其访问/home/shiyanlou


DocumentRoot /home/shiyanlou



[image: 实验楼]


然后保存退出，并重启 apache 服务让其生效。


$ sudo service apache2 restart 
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若是在末尾得到 OK 的标志标识成功重启，若是得到 Fail 的标志，表示重启失败，并告诉你失败的原因，有语法错误的文件与行数。


现在我们在次访问 localhost,我们发现我们得到一个 403 的 Forbidden 禁止访问的错误，错误提示：


You don't have permission to access / on this server.
#你没有权限访问服务器上的 `/` 目录
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可是我们设置的是 /home/shiyanlou 这个目录，为什么说我们没有权限访问 / 目录，我们返回去看我们的主配置文件。


#进入修改主配置文件
$ sudo vim /etc/apache2/apache2.conf



在该配置文件的154行左右我们会发现这样的配置项：


<Directory />
        Options FollowSymLinks
        AllowOverride None
        Require all denied
</Directory>
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该配置项也就是上文我们所提到的添加一些配置项但是只对部分的目录或者文件生效，而 <Directory> 的意思便是对部分的目录做出配置，它的语法格式是：


<Directory 生效的目录路径>
        需要做的配置
</Directory>



由上文我们可以了解到，在默认的配置文件中是对系统的根目录做了配置，而 /home/shiyanlou 也在 / 目录中，所以也被限制住了。


而在对根目录中所做的配置有哪些呢，其中我们可以看到有 Options、AllowOverride、Require 选项。


Options 是指定一些参数，而常用的参数有这些：



	None:不支持任何选项。


	Indexes：允许文件索引，意思所有的文件以索引的形式在网页上呈现。


	FollowSynLinks： 允许符号链接指向的源文件。


	Includes： 允许执行服务器包含（ssi）。


	ExecCGI：允许执行CGI脚本。




AllowOverride 是指确定允许存在于 .htaccess 文件中的指令类型。通常利用 Apache 的 rewrite 模块对 URL 进行重写的时候， rewrite 规则会写在 .htaccess 文件里。一般设置为 None 来保证网站的安全性。


Require 是对资源的访问控制的参数，还可以与 AuthName 等类型的参数配合来使得部分目录只能通过某些用户登录来访问。


#该目录无条件允许访问
Require all granted
#该目录无条件拒绝访问
Require all denied



而反观我们的默认配置文件中 / 目录是无条件拒绝访问的，所以我们之前就曝出没有权限访问的错误，我们只需要单独问 /home/shiyanlou 目录配置一下给予权限访问即可。


我们在配置文件中添加这么几行来允许我们当前设置的 DocumentRoot 可以访问。


<Directory /home/shiyanlou>
        AllowOverride None
        Require all denied
</Directory>



若是只是这样的话你会发现和之前是一样的报错，这是因为在该目录下没有 index.html 这样的索引网页文件，所以我们该目录下添加这样一个文件即可访问了。


$ vim /home/shiyanlou/index.html



该文件内容为：


hello shiyanlou
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但是我们若是想要读取里面的其他文件的话，我们可以修改成这样，并且删除 index.html 这个文件。


$ vim /etc/apache2/apache2.conf



修改的内容为：


<Directory /home/shiyanlou>
        Options Indexes FollowSymLinks
        AllowOverride None
        Require all denied
</Directory>
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并且重启下我们的 apache 来使得配置文件生效：


$ rm -rf index.html

$ sudo service apache2 restart
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若是遇到某些敏感的文件，不适合允许所有的人随意的访问，我们还可以使用 require 参数来限制只允许某些 ip 访问，修改之后记得重启 apache2 服务哦。


Require ip 这里填写ip地址范围

#例如，允许192.168.0.0这里面的所有网段都可以访问
Require ip 192.168

#但是允许本地的话比较特殊可以使用这两种方法中的一种
Require local
#或者是
Require ip localhost
Require ::1
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还有很多高级的用法，如上文提到的设置用户认证登陆等等，有兴趣深入学习可以多看看官方文档。


与之类似的还有一个参数 Order 也可以做到访问控制的功能，但是只能在 IP 或者域名的层次上做限制，无法像 Require 那样做到控制用户访问。当然他们可以配合着使用也很强大。


Order 的用法类似于 tcp wrappers，依靠 allow、deny 来做访问的控制。


#格式如下，allow与deny 位置没有要求，但是 `order` 后面谁放在前面谁的规则就先生效
Order Allow,Deny
#allow的具体白名单
Allow from all(或者ip)
#deny的具体黑名单
Deny from all（或者ip）



Order 后面跟的 Allow 与 Deny 的顺序的两个作用：



	哪个参数放在前面那个参数的规则便先生效，比如 Order Allow,Deny 的话则 allow 的规则先生效，deny的规则后生效，其实他们的谁先生效并不会有什么影响


	在缺省的情况下（也就是没有Allow from与Deny from的具体内容的话），谁在后面的话，默认拒绝或者生效所有，比如 Order Allow,Deny 的话便会拒绝所有，反之的话，则允许所有




我们可以在 /home/shiyanlou/Code 上做实验，在配置文件中添加这样的代码。


<Directory /home/shiyanlou/Code>
        Options Indexes FollowSymLinks
        AllowOverride None
        Order Deny,Allow
        Deny from localhost
</Directory>
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然后重启服务，让其生效之后我们可以看到这样的效果：
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与 <Directory> 类似的但是侧重点不同的参数还有 <DirectoryMatch>、<Files>、<FilesMatch>、<Location>、<LocationMatch> 这些功能将不再一一列举，有兴趣的同学可以看看官方文档<http://httpd.apache.org/docs/current/mod/core.html#directory>。


五、Apache 虚拟主机配置


在 apache 还有一个很重要的配置，便是其虚拟主机的配置。


apache 为我们提供了一个网站运行平台，若是在一个物理主机上只有一个网站，我们称之为中心站点，若是我们需要在一台物理主机上运行多个网站（站点）的话，这时候我们就需要使用虚拟主机。


从上文我们可以体会到一个网站（站点）主要是访问 DocumentRoot 目录下的文件或者程序，而虚拟主机只要让用户访问不同的 DocumentRoot 即可，用户也不会感受到这是一台主机。


而虚拟主机的用处主要用于一些访问量不大，功能简单，不会消耗太多资源的展示类网站，这样我们就不需要多一台物理主机，消耗成本了。


虚拟主机主要有三种方式：



	基于 IP 地址的虚拟主机


	基于端口的虚拟主机


	基于域名的虚拟主机




基于IP的虚拟主机用于当我们有多的 IP 地址资源的时候，比如我们有多张网卡的时候，或者设置网卡别名都可以的（网卡别名在本实验环境中无法实现）。


在本实验环境中我们可以做这样的一个时间，我们用 ifconfig 命令可以看到我们有两张网卡，一个是 lo 本地的回环网卡以及对外通信的 eth0 网卡。


接下来我们针对这两个网卡的 ip 地址做这样的实验：


#设置站点虚拟主机的配置文件
sudo vim /etc/apache/site-enable/000-default.conf



在这个配置文件中我们增加这样的一些内容（因为这个方式比较取巧，所以我们的把 eth0 的地址配置放在上面），记住这里的 eth0 的 ip 地址是我电脑上的，你们需要填写自己的 eth0 的 ip 地址。


比如这样的设置：


<VirtualHost 192.168.42.2:80>
    DocumentRoot /home/shiyanlou
</VirtualHost>

<VirtualHost 127.0.0.1:80>
    DocumentRoot /var/www/html
</VirtualHost>
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当然这样的前提是在上面的小例子的基础上，也就是添加了 /home/shiyanlou 的访问权限的。
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配置完成之后我们重启 apache 服务，再试试访问 192.168.42.2 与 127.0.0.1 这两个地址的效果。
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这便是基于 ip 地址的不同通过虚拟主机来实现两个站点。


除了基于 IP 的不同，我们还可以基于端口的不同来实现两个站点，针对端口的不同无非就是监听两个不同的端口，做出不同的响应。


首先我们需要在 port 的配置文件中添加对新端口的监听:


sudo vim /etc/apache2/ports.conf



#添加新的端口监听
Listen 8080
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接下来便是对虚拟主机的配置了:


#设置站点虚拟主机的配置文件
sudo vim /etc/apache/site-enable/000-default.conf



#添加这样的一些内容
<VirtualHost *:8080>
    DocumentRoot /home/shiyanlou
</VirtualHost>

<VirtualHost *:80>
    DocumentRoot /var/www/html
</VirtualHost>
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然后我们保存配置，重启 apache 服务，在分别来访问 127.0.0.1:80 与 127.0.0.1:8080 这两个地址，可以得到这样我们所预期的结果：
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除了以上的两种方式我们还可基于域名来做虚拟主机的配置，同样我们需要对我们的站点配置文件做这样的修改。


#设置站点虚拟主机的配置文件
sudo vim /etc/apache/site-enable/000-default.conf



#这是修改的内容
<VirtualHost *:80>
    DocumentRoot /home/shiyanlou
    ServerName www.shiyanlou1.com

</VirtualHost>

<VirtualHost *:80>
    DocumentRoot /var/www/html
    ServerName www.shiyanlou1.com
</VirtualHost>
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当然这样的域名是不存在的，我们需要在 hosts 文件中添加该域名的地址映射。


#修改 hosts 文件
sudo vim /etc/hosts



#添加的内容，同样这里的ip地址应该是你们自己的ip地址
192.168.42.2 www.shiyanlou1.com
192.168.42.2 www.shiyanlou1.com
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同样完成之后我们需要重启 apache 服务，我们可以得到这样的效果：
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实验总结


通过本节的学习，我们对 apache 的配置有了更加深入的了解与学习，学习了 apache 的一些简单的特性，还有更多更高级的设置，大家可以多多查看官方文档进行学习。


参考文献


[1] apache logformat:<http://httpd.apache.org/docs/current/mod/modlogconfig.html#logformat>
[2] apcache dirctory:<http://httpd.apache.org/docs/current/mod/core.html#directory>


第 3 节 PHP与Mysql 配置


一、实验简介


通过上一节的实验，我们学会了如何去配置 Apache 环境。使用一些 apache 意想不到的功能，这节将带领大家简单的了解一下 PHP 与 Mysql 的配置参数。


1.1 相关知识点



	PHP 常用配置


	MySQL 一般优化配置




二、 PHP常用配置


PHP 的配置文件在 /etc/php5/ 中，并且使用 apt-get 装的话，针对的模块不同，配置文件也不同，我们可以看见在该目录下有这样几个文件夹:



	apache2：专门针对在 apache 调用 php5 时使用的配置文件


	cli：专门针对在 shell 调用 php5 时使用的配置文件


	fpm: 专门针对在 FastCGI process manager对 php 使用时的配置文件


	mods-available: 专门针对在其他程序模块中的配置




并且我们还可以在每个文件夹下面看见 php.ini 文件与 conf.d 文件夹。由此我们可以得知 php 的配置文件氛围两部分：



	php.ini 这个主要的配置文件；


	conf.d 这个文件夹下面的配置文件是额外的配置文件，配置某个扩展的配置文件。




进入该文件中，其实配置文件的语法很简单：



	空白字符(” “,”/t”,…)和用分号(”;”)开始的行被简单地忽略；


	章节标题（例如 : [php]）也被简单地忽略，即使将来它们可能有意义；


	设置格式： directive（指令大小写敏感） = value（值）。




###常用的配置
    engine = On //允许 php 引擎在 apache 中运行
    short_open_tag = Off  #tags识别
    asp_tags = Off #asp tags识别
    precision = 14  #浮点类型数显示时的有效位数
    output_buffering = 4096   #输出缓存允许你在输出正文内容之后发送 header
    implicit_flush = Off   #告诉输出层在每个输出块之后自动刷新自身数据
    disable_functions =    #关闭特定函数
    display_errors = Off   #显示错误信息
    log_errors = On        #在日志文件里记录错误
    request_order = "GP"   #GET POST
    register_argc_argv = On #是否声明 argv和argc 变量
    post_max_size = 8M     #最大POST大小
    file_uploads = On      #是否允许HTTP方式文件上载 
    upload_tmp_dir =       #用于HTTP上载的文件的临时目录
    upload_max_filesize = 2M   #上载文件的最大大小
    max_file_uploads = 20      #每次最大上传文件个数
    allow_url_fopen = On   #是否允许把URLs当作http:.. 或把文件当作ftp:...
    default_socket_timeout = 60  #默认socker超时时间

    #MySQL相关
    mysql.allow_persistent = On #允许持久连接
    mysql.cache_size = 2000  #缓存大小
    mysql.max_persistent = -1  #持久连接的最大数目 -1不限制
    mysql.max_links = -1  #最大链接 
    mysql.connect_timeout = 60  #连接超时时间

    #session相关
    session.save_handler = files #用于保存/取回数据的控制方式
    session.use_cookies = 1 #是否使用cookies
    session.name = PHPSESSID  #设置cookies名
    session.use_only_cookies = 1  #强制SESSION ID必须以COOKIE传递
    session.auto_start = 0  #在请求启动时初始化session 
    session.cookie_lifetime = 0  #cookies保持时间

    #session垃圾回收参数
    session.gc_probability = 1 #按百分比整理
    session.gc_divisor = 1000  #每次请求时有1/1000的机会启动"垃圾回收"进程

    #Session ID传递参数
    session.use_trans_sid = 0 #使用URL的方式传递session id
    session.hash_function = 0 #生成SID MD5算法
    session.hash_bits_per_character = 5  #指定在SID字符串中的每个字符内保存多少bit



PHP配置相关链接：



	PHP中文手册  http://php.net/manual/zh/


	完整php.ini 参数详解   http://php.net/manual/zh/ini.php




三、 MySQL常用配置


mysql 的配置文件在这个文件中 /etc/mysql/my.cnf。


在配置 MySQL 之前我们先要了解到 MyISAM 与 InnoDB 两个常用的表存储引擎，


> MyISAM是MySQL关系数据库管理系统的默认储存引擎。这种MySQL表存储结构从旧的ISAM（Indexed Sequential Access Method，MySQL5.0已经不支持ISAM了）代码扩展出许多有用的功能。在新版本的MySQL中，InnoDB引擎由于其对事务，参照完整性，以及更高的并发性等优点开始广泛的取代MyISAM。


> InnoDB是MySQL存储引擎。MySQL 5.5和以后使用它的默认。它提供标准的符合 ACID 事务特性，随着国外重点支持（声明引用完整性）。它包括作为标准在大多数双星由MySQL AB分布，唯一的例外是一些OEM版本。


关于两者的比较，可以参看这篇博文。


在使用这两个引擎的时候有这样一个小建议，仅供参考：


如果仅使用MyISAM存储引擎,设置 keybuffersize为可用内存的20%,(再加上设置 innodbbufferpool_size = 0 )；


如果仅使用InnoDB存储引擎,设置 innodbbufferpoolsize为可用内存的 70%, (设置 keybuffer_size = 10M,很小但不是0)。


MyISAM引擎的缓存分为两部分：



	索引块(Index blocks,每个1 KB,BTree结构、存放于 .MYI 文件) 缓存到 “key buffer” 中.；


	数据块缓存(Data block caching, 存放于 .MYD 文件中)交给操作系统负责, 所以确保留下了适量的空闲内存(给操作系统)。




InnoDB将所有缓存都放在 “buffer pool” 中, 缓存池的大小通过 innodbbufferpool_size 控制。包含被打开表(open tables)中的 16KB一块的数据/索引块,此外还有一些附加开销。


MySQL 5.5(以及带插件的 5.1版本)允许您指定 块大小(block size)为 8 KB或4 KB. MySQL 5.5可以有多个缓冲池,因为每个缓存池有一个互斥锁, 所以设置多个池可以缓解一些互斥锁瓶颈。


一般情况下主机不是太差，默认配置即可，但是也要根据站点的情况作相应的处理，具体的一些调优参数大家可以参看这篇博文。


四、 LAMP常用调优方法


LAMP环境下的调优，以下所有参数均来自于网络，请根据实际环境进行调整。


基于稳定的perfork工作模式，调整apache主配置文件以下参数。


    StartServers       50   #预创建50个进程
    MinSpareServers   15    #保持最小空闲进程
    MaxSpareServers   30    #保持最大空闲进程
    MaxClients       225    #最大进程数
    MaxRequestsPerChild  4000   #用来控制每个进程在处理了多少次请求之后自动销毁



请使用ps aux 查看进程占用内存数，以此调整实际环境中的参数，防止此消耗所有的资源。


php.ini常用优化配置参数：


    max_execution_time 30   #一个脚本可使用多少 CPU 秒
    max_input_time 60       #一个脚本等待输入数据的时间有多长（秒）
    memory_limit  32M       #在被取消之前，一个脚本可使用多少内存（字节）
    output_buffering  4096  #数据发送给客户机之前，有多少数据（字节）需要缓存



参考文献


[1]mysql调优：<http://mysql.rjweb.org/doc.php/memory>
[2]mysql调优博文：<http://www.ha97.com/4110.html>


Laravel实现用户注册登录

            本项目基于 Laravel 5.1 实现完整的网站用户注册和登陆系统。通过该项目的开发，逐步熟悉优雅的 PHP 框架 Laravel。


第 1 节 Laravel 实现用户注册登录


* 一、实验说明和介绍*


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名 shiyanlou


2. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到桌面上的程序：



	Xfce终端（XfceTerminal）: Linux 命令行终端，打开后会进入 Bash 环境，可以使用 Linux 命令



	Firefox：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的 HTML/JS 页面即可



	Bracket：非常好用的编辑器



	Composer：PHP 的包依赖关系管理工具，直接在 XfceTerminal 使用，用来安装 Laravel





3. 环境使用


使用 Bracket 编辑器输入实验所需的代码及文件，使用 Xfce 终端（XfceTerminal）运行所需命令进行操作。


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


本课程部分源代码将会在最后做实例展示。


4. 项目介绍


Laravel 最为最优雅的 PHP 框架，很多学习 PHP 的小伙伴早就对 Laravel 垂涎欲滴。我们今天就来实现你的愿望，让我们一起从零开始，利用 Laravel 实现 web 应用最常见的注册和登录功能。


首先我们来明确一下我们这个课程需要的东西：



	Laravel 5.1(LTS)


	Bootstrap 3.3.5




Laravel 就是我们关心的核心部分，Bootstrap 用来快速设置一些前端的 CSS 样式。


二、安装 Laravel


安装 Laravel，在这里我们通过 Composer 来安装，打开命令行终端，执行：


$ mkdir Sites
$ cd Sites



Sites 就是 web 应用的根目录，你可以根据需要换成你自己的根目录，然后再执行：


# 配置 composer 使用国内源
$ composer config -g repo.packagist composer https://packagist.phpcomposer.com

# 安装 laravel 5.1 若不指定版本,默认安装最新版
$ composer create-project laravel/laravel --prefer-dist laravel  5.1 



laravel 就是你的应用目录名，你可以取一个你喜欢的名字。执行上面的命令之后，等一段时间（毕竟在国内，网速是个大坑），安装完以后你会得到这一堆目录：


[image: 目录结构]


我们主要操作的目录：


`app`目录：包含Controller、Model、路由等在内的应用目录
`resources`目录：资源文件目录，包含视图文件等
这就是MVC的大致结构



到这里，我们的前期工作已经准备好了。不过在进入下一步之前，我们得先确保我们的 laravel/storage 目录有相应的写入权限，所以在 laravel 目录，可以直接通过：


$ chmod -R 775 storage   



这一步搞定之后我们就可以进入真正的开发阶段了。


三、配置数据库并建表


在开始配置之前，我们要为我们的 laravel 应用创建一个数据库，我将它命名为 laravel：


 $ sudo service mysql start  



再通过


 $ mysql -u root



进入数据库，执行:


$ create database laravel;



数据库创建成功。接下来就可以开始配置环境了。


在全新安装的 Laravel 中，应用程序的根目录下都会有一个 .env.example 文件，如果你是通过 Composer 安装的 Laravel，这个文件将被自动重命名为 .env。如果没有，请手动重命名。

当应用程序收到一个请求时，.env 文件中的所有变量都会被加载到 PHP 的 $_ENV 超全局变量中。这时，你就可以通过 env 辅助函数来从该超全局变量中获取需要的配置了。实际上，如果你查看 Laravel 的配置文件，你会发现有几个配置项已经在使用这个辅助函数了。



在编辑器中打开 .env 文件，修改配置如下：


APP_ENV=local   运行环境配置
APP_DEBUG=true  是否开启调试模式，开发阶段建议开启，部署阶段建议关闭
APP_KEY=Fcs7fxV3pzEbafxqYviQ24jNAOf0ihXA    应用的秘钥，用来加密会话和其他数据（自动生成）
DB_HOST=localhost   数据库主机名
DB_DATABASE=laravel 数据库名
DB_USERNAME=root    用户名
DB_PASSWORD=        密码（默认为空）




	.env文件里还有许多其他的配置参数，以后用到的地方再详细讲解。
关于数据库的配置参数，也可以在 config 文件夹找到 database.php，在其中编辑配置。




'mysql' => [
    'driver'    => 'mysql',
    'host'      => env('DB_HOST', 'localhost'),
    'database'  => env('DB_DATABASE', 'forge'),
    'username'  => env('DB_USERNAME', 'forge'),
    'password'  => env('DB_PASSWORD', ''),
    'charset'   => 'utf8',
    'collation' => 'utf8_unicode_ci',
    'prefix'    => '',
    'strict'    => false,
],
可以看见，这里使用了 env() 辅助函数，配置值会优先使用 .env文件中配置好的值，如果没有在 .env 文件中配置数据库，将会使用 env() 函数中的第二个参数作为默认值。因此，为了保证程序的健壮性，建议在此在此处再次配置数据库参数。




	连接完数据库之后，还得创建一个 Users 表，你可以直接在数据库中创建 Users 表，也可以利用 Laravel 的 artisan 来创建，这里我们使用 Laravel 的 artisan 来建表，顺便了解一点点关于 Laravel migrate 的知识。执行下面语句：




$ php artisan make:migration create_users_table



以上命令会创建一个 migrate 文件（文件位于 database/migrations 目录下），这个文件的名字就是 xxx_create_users_table，可以看到，此文件夹里有两个 xxx_create_users_table 文件，我们选取时间最近的那个 users 文件，删掉时间比较早的那个文件，然过编辑users 文件来创建 Users 表，修改如下。


public function up() {
    Schema::create('users', function($table){
      $table->increments('id');
      $table->string('username', 20);
      $table->string('email', 100)->unique();
      $table->string('password', 64);
      $table->string('remember_token',62)->default('default');
      $table->timestamps();
      });
}



上面的方法使用了 laravel 的 Schema Builder 类，上面这段代码使用 up() 方法的创建一个 users 表，这个表里有 5 个字段：


`id`自增 ，
`username` 长度 20 以内,
`email` 长度 100 以内并且是唯一的,
`password`长度 64 以内,
`remember_token` 是为了在登录的时候更方便,Laravel 会自动将 token 值填充进来,但在最开始你必须设一个默认值,
`timestamp` 当前的时间戳。



在这我们需要注意的一点是：最好在 down()加上下面的代码，以防某天我们需要删除 Users 这个表。


public function down()
{
    Schema::drop('users');
}



上面的都做好以后，执行一下下面这一句神奇的命令：


$ php artisan migrate



这样执行之后我们数据库 laravel 就会生成 users 表了。


终于，我们的前奏搞完了，可以正式来启动 Laravel 了。


四、启动服务


直接在 laravel 目录执行：


$ php artisan serve



打开浏览器，输入localhost:8000，回车，Bingo！


OK，先给自己三十秒的掌声时间，如果你顺利地走到了这一步的话。恭喜你，你已经进入 Laravel 的大门，更多惊喜我们再一个一个道来。


五、创建公用视图


好了，我们现在开始了，首先在 resources/views/ 文件夹下创建一个 layouts 文件夹，再再这个文件夹下新建一个 php 文件，命名为 main.blade.php ,在这个文件里写上下面这些代码：


<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>
        <meta charset="utf-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <title>Laravel 5</title>
    </head>

    <body>

    </body>
</html>



>PS: layouts 文件夹通常用来存放视图文件的功用部分，比如一些网页的头部 <header> 和尾部<footer> ,这里就是存放了头部 <header> 部分


感觉 main.blade.php 的名字很奇怪？不用担心，Laravel 的视图文件命名遵循 filename.blade.php的规则，因为 Laravel 是用 Blade 这个模板引擎解析的，你不用深究，就照着上面的名字规则来命名视图文件就 OK 了。


为视图文件添加 CSS 样式：


<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>
        <meta charset="utf-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <title>Laravel 5</title>
        <link rel="stylesheet" type="text/css" href="{{asset('css/main.css')}}">
        <link rel="stylesheet" type="text/css" href="http://labfile.oss.aliyuncs.com/bootstrap/3.3.2/css/bootstrap.min.css">

    </head>

    <body>

    </body>
</html>



没错，就是在原来的 main.blade.php 的基础上添加两行代码，这里用到了 laravel 的 URL 函数 asset(),其作用是使用当前请求的 scheme（HTTP或HTTPS）为前端资源生成一个 URL，具体用法可以查阅官方文档，boostrap 使用的是 cdn 上的资源，你也可以下载到本地；然后我们来创建我们的 main.css ,这个主要是用来放我们自己定义的样式。在 public 文件夹下创建 css 文件夹，在 css 文件夹创建  main.css 文件，大功告成。


添加导航栏。在 main.blade.php 文件的 <body> 标签中加上以下代码：


<body>
    <div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">
        <div class="navbar-header">
            <a class="navbar-brand hidden-sm" href="/">Laravel</a>
        </div>
        <ul class="nav navbar-nav navbar-right hidden-sm">
            <li>
                <a href="{{URL::action('UsersController@getRegister')}}" title="">Register</a>
            </li>
            <li>
                <a href="{{URL::action('UsersController@getLogin')}}" title="">Login</a>
            </li>
        </ul>
    </div>
</body>



上面只是引用了一些简单的 Bootstrap 的 class，也没什么特别复杂的部分。上面的代码还使用了 laravel的 URL 函数，可以快速生成 url 链接，还有一些其他生成url的方法，可以自行了解。


到这里基本的功用部分就结束了，但是我们的追求从不会这么低，所以为了更好地与用户交互，我们希望在用户进行某个操作之后给出一些反馈，比如注册成功的时候提示：“你已成功注册本站，恭喜恭喜 等等”，于是乎，我们再为 main.blade.php 添加一点点代码：


<div class="container">
  @if(Session::has('message'))
  <p class="alert">{{ Session::get('message') }}</p>
  @endif
</div>



为了现实这些反馈信息给用户，我们得使用 Session::get('message') 方法，当然，我们得首先从逻辑上判断一下这个 message 是否存在，所以这里用了一个简单的 if 判断。


>在 blade 引擎的视图中  if 的使用格式是：


@if(conditions) 
    #code...
@endif



到这里就结束了么？NO，如果到这里就结束的话，其他的视图文件是怎么插入 main.blade.php 的<body></body> 之间的呢？所以，不要忘了还有一个重要的事： @yield('content') ,于是乎，上面的代码就变成了这样：


<div class="container">
    @if(Session::has('message'))
        <p class="alert">{{ Session::get('message') }}</p>
    @endif
    @yield('content')
</div>



这里用到了 @yield('content') ,了解过模板引擎的同学可能容易理解，这就是模板继承的用法，也可以联想到类的继承与多态，子类拥有父类的公共方法，不同的子类也可以重写父类的方法，展示出不同的结果， @yield('content') 的用法是指在公共模板页面上有一个 content 的内容区域，如果某个页面继承了这个 main.blade.php，就可以使用 @secion('content') 语法，重写其中的内容，然后那个页面就可以动态改变 @yield('content') 的内容了。具体了解可查阅官方文档。


创建完我们的公用视图 main.blade.php 后，我们先来为 main.css 添加我们的 CSS 样式：


 body {
       padding-top: 60px;
   }
 .form-signup, .form-signin {
       margin: 0 auto;
   }      



因为我们在 main.blade.php 文件中使用了 <div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">，Bootstrap 的navbar高为40px，所以我将 body 样式设为 padding-top: 60px;避免下面的注册表单被 navbar 覆盖。


从这里开始我们就开始进入 Laravel 的 Controller 世界了，更好的事情还在后头。


六、创建 UsersController


来到 app/Http/Controllers 文件夹，并在这里创建 UsersController.php 文件并加入下面的代码:


    <?php 
       namespace App\Http\Controllers;

       use Illuminate\Http\Request;
       use App\Http\Requests;
       use App\Http\Controllers\Controller;

    class UsersController extends Controller {

    }
    ?>



也可以通过 artisan 快速创建 Controller：


$ php artisan make:controller UsersController   #创建完成之后删除其中自动生成的方法



为了简单使用，我们可以使用隐式控制器。这个不太容易解释清楚，不过下面我们会见识到隐式控制器的方便之处。有兴趣的同学可以查阅官方文档 控制器 章节。


Laravel 让你能够轻易地通过定义单个路由来处理控制器类中的各种行为。



然后告诉我们的 UsersController 我们要使用 main.blade.php 作为我们的 layouts，所以：


    <?php 
    class UsersController extends Controller {
        protected $layout = "layouts.main";
    }
    ?>



这里使用了路径别名，你不用 layouts/main.blade.php，你只需要 layouts.main，Laravel 会自动帮你找到 layouts 下相应的文件。


七、实现注册


接下来我们就需要为这个控制器添加注册的方法，由于我们使用的是隐式控制器，所以如果要在控制器中加入方法。方法的名称应由它们所响应的 HTTP 动词作为开头，紧跟着首字母大写的 URI 所组成：比如 register 方法，就需要写成 getRegister 或者 postRegister，分别表示通过 get 和 post 动作访问 register 方法。
接着为我们的 UsersController 添加用户注册时访问到的方法：


    public function getRegister() {
       return view('users.register');
    }



当url访问这个方法时，就会返回渲染 register 视图文件。


自然而然的，我们现在要做的就是创建 users/register.blade.php 这个文件了，来到 views 文件夹 ，创建一个新的文件夹 users/ , 再在里面新建 register.blade.php，写上下面这些内容：


@extends('layouts.main')
@section('content')
<div class="row">
    <div class="col-md-4 col-md-offset-4">
        <div class="panel panel-default">
            <div class="panel-heading">
                <h3 class="panel-title">Welcome To Register</h3>
            </div>
            <div class="panel-body">
            <form action="{{URL::action('UsersController@postCreate')}}" method="post" accept-charset="utf-8">
                <ul>
                    @foreach($errors->all() as $error)
                        <li>{{ $error }}</li><br>
                    @endforeach
                </ul>
                <input type="hidden" name="_token" value="<?php echo csrf_token(); ?>">
                <fieldset>
                    <div class="form-group">
                        <input type="text" name="username" class="form-control" placeholder="username">
                    </div>
                    <div class="form-group">
                        <input type="text" name="email" class="form-control" placeholder="email">
                    </div>
                    <div class="form-group">
                        <input type="password" name="password" class="form-control" placeholder="password">
                    </div>                       
                    <div class="form-group">
                        <input type="password" name="password_confirmation" class="form-control" placeholder="confirm password">
                    </div>
                    <button class="btn btn-large btn-success btn-block" type="submit" name="register">Register Now</button>
                </fieldset>
            </form>
            </div>
        </div>
    </div>
</div>
@endsection



代码讲解：



	模板继承


首先，前面提到过，我们将会使用模板继承的相关用法。layouts/main.blade.php是所有页面的公共模板，其他页面需要在它的基础上改写新增内容。因此需要在代码最顶端写下：@extends('layouts.main'),表明这个页面是继承于公共模板。


其次，我们需要在这个页面覆写父模板中 content 那部分内容(还记得 @yield('content')么)，所以就需要用到 @section('content') 语法，这里的 content 并不是固定的，只是一个代号而已，只要两者代号相同就行。然后就可以开始写需要在 content 这部分展示的内容。这部分写完之后，一定要加上一个闭合的标签 @endsection ,就是如此的简单方便。


最后，一般情况下，@yield(),@extends(),@section() 这三者都是相互关联的。



	错误提示


为了使注册界面更加人性化，我们需要加入错误提示功能，如果输入的数据有误或者不符合规范，就可以把这些错误消息展示出来。这里用到了 blade 模板引擎的  froeach 模板标签,具体用法参照上述代码，详情请查阅官方文档。


@foreach($errors->all() as $error)
    <li>{{ $error }}</li><br>
@endforeach




	安全


为了保证表单的安全，我们需要在表单中添加一段代码，用于抵御 CSRF（跨站请求伪造）式攻击,这是Laravel框架提供的一种简单的的防御方法。


<input type="hidden" name="_token" value="<?php echo csrf_token(); ?>">




	表单


这是使用了 bootstrap 的一些样式。





到这里我们就把注册页面搞定了，紧接下来就是正确地设置好我们的路由以使我们能正确访问到我们的getRegister() 方法。于是，我们打开 app/Http/routes.php 这个文件，首先可以将里面的：


Route::get('/', function () {
    return view('welcome');
});



这几行代码你可以注释掉或者直接删了（建议是注释），然后再添上下面这一行代码；


Route::controller('users', 'UsersController');  



注意到第一个参数 users 没，这个告诉就是说我们在访问 UsersController 的方法的时候我们遵循下面这个格式：


    /users/actionName



比如我们想访问 UsersController 的 getRegister()，我们可以在浏览器地址栏输入的格式是：


    /users/register



于是，打开你的浏览器，在地址栏输入：


    http://localhost:8000/users/register



不出意外的话，应该会报错的！
因为在上面的 mian.blade.php 中使用了：{{URL::action('UsersController@getRegister')}} 和 {{URL::action('UsersController@getLogin')}} 来生成注册和登陆的链接，在 register.blade.php 中使用了 {{URL::action('UsersController@postCreate')}}  来生成表单的提交地址 ，但是我们的控制器目前只有 getRegister 方法，所以会报错，修改 UsersController.php，添加对应的方法：


    /**
     * login page
     * @return [type] [description]
     */
    public function getLogin(){

    }
     /**
     * register
     * @param  Request $request [description]
     * @return [type]           [description]
     */
    public function postCreate(Request $request){

    }



再次输入上面的 URL ，见证奇迹的时刻！


[image: register]


如果现在你在这个注册表单添上相应的注册信息，然后点击注册的话，你会得到一个空白页面，这是因为我们还没有为 postCreate 方法添加具体逻辑，接下来我们慢慢完善。


我们首先要在这里说明一点就是：getRegister() 和 postCreate() 的不同，没错前面的 get 或 post 就是代表 http 的提交方式，我们在注册表单中使用的是 post 方法，所以这里要使用 postCreate()。


说明上面的细节之后，我们还要做一件非常重要的事：表单验证。即是先在用户提交表单的时候验证其输入数据的合法性，以便于我们在数据库中能存储正确的数据，这里就联系到前面的：


@foreach($errors->all() as $error)
    <li>{{ $error }}</li>
@endforeach



这里的 $error 就是我们在用户输入数据不合法的时候返回给用户的错误提示信息。所以，我们现在UsersController.php 中添加我们的表单验证规则(也可以将验证规则放在模型 model 中)：


public function postCreate(Request $request){
    $validator = Validator::make($request->all(),[
        'username'=>'required|alpha|min:2',
        'email'=>'required|email|unique:users',
        'password'=>'required|alpha_num|between:6,12|confirmed',
        'password_confirmation'=>'required|alpha_num|between:6,12'
    ]);
}



上面的验证方法是创建一个 validator 实例并通过 Validator::make 方法在 facade 生成一个新的 validator 实例，因此还需要在类定义的上方加上一句：use Validator;，另外，也可以使用 ValidatesRequests trait 的 validate 方法。不清楚的同学可以查看官方文档。


说明一下上面的一些规则表示什么意思:


required:必填的，不能为空
alpha:字母
email:邮件格式
unique:users:唯一，参考users表的设置
alpha_num:字母或数字
between:长度位于哪两个数字之间
confirmed:需要确认的



在我们有了验证规则，我们再来完善我们的 postCreate()，即为其添加一些条件判断使用户在注册时可以保存用户的注册信息和进一步引导用户到登陆页面：


我们来一步一步地理清思路：首先判断用户提交的数据是否通过了验证


    public function postCreate(Request $request){
        $validator = Validator::make($request->all(),[
            'username'=>'required|alpha|min:2',
            'email'=>'required|email|unique:users',
            'password'=>'required|alpha_num|between:6,12|confirmed',
            'password_confirmation'=>'required|alpha_num|between:6,12'
        ]);
        if ($validator->fails()) {
            //验证没通过就显示错误提示信息
        }else{
            // 验证通过就存储用户数据  
        }
    }



上面我们通过 $request->all() 来获取表单传过来的值，确定验证规则，又调用 Validator::make() 实现验证，下面的判断语句就很清晰了，验证通过后干嘛，没通过又该干嘛。思路清晰就OK。


接着我们再来完善我们的 postCreate()代码：


if ($validator->passes()) {
    $user = new User;
    $user->username = $request->username;
    $user->email = $request->email;
    $user->password = Hash::make($request->password);
    $user->save();
    return Redirect::to('users/login')->with('message', 'Have fun!');   
} else {
    // 验证没通过就显示错误提示信息      
}



上面的我们通过 $request->fieldName 来获得相应的表单输入框的值，这里需要注意的是我们对密码进行了加密，因为我们都是棒棒的工程师，不会像之前的CSDN一样保存明文密码的，所以在密码这一栏我们使用 Hash::make() 来加密传入的密码。然后我们通过 $user->save() 来将我们的数据保存到数据库中。数据保存之后，我们用 Redirect::to() 将页面跳转到 users/login ,并通过width将注册成功的信息返回给用户。这里用到了User,Hash和Redirect，Validator ，因此需要在类定义上方加上一下代码：


use Redirect;
use Hash;
use App\User;
use Validator;



>Redirect::to() 的参数规则是:controller/action。前面是控制起，后面就是具体的方法名。


上面是验证通过的情况，现在我们看看验证没有通过的情况：


else{
    return Redirect::to('users/register')->with('message','Input data is incorrect, please try again!')->withErrors($validator)->withInput();          
}



这里如果用户没有通过验证，我让其重定向到注册页，并通过 withErrors($validator) 将错误信息传到注册页面，通过 withInput() 将没有输错的数据也传给注册页面（正确来说是传给 register 方法，不过你可以根据上面那样理解，个人觉得也还OK），这样一来，我们就有了错误信息和一些正确的表单信息（不用用户多次输入），以提高整个过程的用户体验。


八、实现登录


接下来的一步就是创建login的视图文件了，我们依旧来到我们最熟悉的 views/users/ 下，新建文件名为 login.blade.php 的文件，在里面放上以下的代码：


@extends('layouts.main')
@section('content')
<div class="row">
    <div class="col-md-4 col-md-offset-4">
        <div class="panel panel-default">
            <div class="panel-heading">
                <h3 class="panel-title">Login</h3>
            </div>
            <div class="panel-body">
                <form action="{{URL::action('UsersController@postLogin')}}" method="post" accept-charset="utf-8">
                    <ul>
                        @foreach($errors->all() as $error)
                            <li>{{ $error }}</li><br>
                        @endforeach
                    </ul>
                    <input type="hidden" name="_token" value="<?php echo csrf_token(); ?>">
                    <fieldset>
                        <div class="form-group">
                            <input type="email" name="email" class="form-control" placeholder="email">
                        </div>
                        <div class="form-group">
                            <input type="password" name="password"  class="form-control" placeholder="password">
                        </div>
                        <button type="submit" class="btn btn-large btn-success btn-block">Login</button>
                    </fieldset>
                </form>
                <hr/>
            </div>
        </div>
    </div>
</div>
@endsection



这里的一些要点跟 register.blade.php 一样，你不明白的话可以看看前面的。然后我们需要在 UsersController 里面定义 getLogin() 具体逻辑，由于我们上面使用了 {{URL::action('UsersController@postLogin')}} 用来生成表单提交的地址，所以我们还应该在控制器中添加对应方法：：


public function getLogin(){
    return view('users.login');
}

public function postLogin(Request $request){

}



这里也是指定的模版为 users/login.blade.php ，道理跟前面一样。
这时候我们就可以注册新用户了，如果你的浏览器还保留在 http://localhost:8000/users/register你可以试着输入你的用户名，邮箱，密码来注册一个，当然你也可以故意输错，看看会有什么信息返回给你。enjoy！


正常情况下，你注册完之后就会跳到登录界面（已经写好了），但是我们在登录的时候也需要验证，如果你仔细看上面的 login.blade.php 的话，你会发现我们在这里将用户的登录表单提交地址设置为
users/signin'，所以接下来的一步就是为 UsersController 补充 postSignin() 方法：


public function postLogin(Request $request){
    if (Auth::attempt(array('email'=>$request->email, 'password'=>$request->password))) {
        return Redirect::to('users/dashboard')->with('message', 'You have logined');     //login success, redirect to dashboard
    } else {
        return Redirect::to('users/login')->with('message', 'username or password incorrect')->withInput();      //Login failed, return to the login screen and the output error message
    }
}



这里我们使用 Auth 来验证用户输入的信息是否和数据库的信息一致，如果验证通过，那么我们就将用户重定向到users/dashboard，如果没通过，就重新跳回登录页，情况跟注册时候几乎一模一样，这里就不详细解释了。和上面一样，我们需要使用Auth,在类定义之前再添加一句：


use Auth;



既然是重定向到  users/dashboard 那么我们就来写写 getDashboard() 方法，到这里可能不用我说你都知道应该在 UsersController 添加下面的代码：


public function getDashboard(){
    return view('users.dashboard');
}



这里再多说一句，这个 Dashboard 的页面一般是在登录后才能看到的，为了限制一些没登录的人到处乱逛，我们只需要在 UsersController 中的 getDashboard 方法中加几行代码检测一下就行，如下所示：


if (Auth::check()) {
   return view('users.dashboard'); 
}else{
    return Redirect::to('users/login');
}



现在逻辑是不是很清晰，我们接下来的一步自然是创建 dashboard.blade.php 文件了，这个从getDashboard() 看出我们依然是将这个视图文件存在 views/users/ 目录下，我们就简单地在 dashboard.blade.php 写上几行入门级的HTML：


@extends('layouts.main')
@section('content')
<div class="welcome">
      <center>
          <h1>Welcome to Dashboard</h1>
      </center>
</div>
@endsection



到这里就大功告成了，如果你之前注册了一个用户，请用你的邮箱和密码登陆：


    http://localhost:8000/users/login



[image: login]


* 尝试登录一下，你会发现：登录进去了！*


[image: dashboard]


九、实现退出


但是细心的你发现了没，我们还有一个需要完善的地方.....没错！就是我们的导航，我们已经登录进去了，它还是显示登录和注册，不科学啊！所以回到最初我们的 main.blade.php 在链接部分我们将它改为：


<ul class="nav navbar-nav navbar-right hidden-sm">
    @if(!Auth::check())
        <li><a href="{{URL::action('UsersController@getRegister')}}" title="">Register</a></li>
        <li><a href="{{URL::action('UsersController@getLogin')}}" title="">Login</a></li>
    @else
        <li><a href="{{URL::action('UsersController@getLogout')}}" title="">Logout</a></li>
    @endif
 </ul>



没错，我们为导航这里加入了条件判断语句，如果用户没有通过 Auth::check() ,也就是没有登录的话，我们显示 login 和 register，如果登录了就显示logout，


[image: 替换文字]


既然有了 users/logout 这个链接，那么我们就会想到在 UsersController 写这个 getLogout() 方法，而且这个方法是负责清理用户的登录信息的，所以：


public function getLogout() {
    if(Auth::check())
    { 
        Auth::logout();
    } 
    return Redirect::to('users/login')->with('message','You are now logouted!'); 
}



这里我们 Auth::logout() 将用户的登录信息（主要就是 session 信息）清除掉，然后再将用户重定向到登录界面。


[image: logout]


十、作业思考


考虑如何验证用户名（邮箱）的唯一性？


十一、实例代码


//UsersController.php
<?php
namespace App\Http\Controllers;

use Illuminate\Http\Request;
use Validator;
use Redirect;
use Auth;
use Hash;
use App\User;
use App\Http\Requests;
use Illuminate\View\View;

class UsersController extends Controller
{
    protected $layout = "layouts.main";
    /**
     * 注册页面
     * @return [type] [description]
     */
    public function getRegister() {
        return view('users.register');
    }
    /**
     * 创建用户
     * @param  Request $request [description]
     * @return [type]           [description]
     */
    public function postCreate(Request $request){
        $validator = Validator::make($request->all(),[
            'username'=>'required|alpha|min:2',
            'email'=>'required|email|unique:users',
            'password'=>'required|alpha_num|between:6,12|confirmed',
            'password_confirmation'=>'required|alpha_num|between:6,12'
        ]);
        if ($validator->fails()) {
            return Redirect::to('users/register')->with('message','输入数据有误，请重试！')->withErrors($validator)->withInput();
        }else{
            $user = new User;
            $user->username = $request->username;
            $user->email = $request->email;
            $user->password = Hash::make($request->password);
            $user->save();
            return Redirect::to('users/login')->with('message', 'Have fun!');           
        }
    }
    /**
     * 登陆界面
     * @return [type] [description]
     */
    public function getLogin(){
        return view('users.login');
    }
    /**
     * 登陆数据校验
     * @return [type] [description]
     */
    public function postSignin(Request $request){
        if (Auth::attempt(array('email'=>$request->email, 'password'=>$request->password))) {
            return Redirect::to('users/dashboard')->with('message', 'You have logined');     //登录成功，跳转至控制面板
        } else {
            return Redirect::to('users/login')->with('message', 'username or password incorrect')->withInput();      //登录失败，跳转至登陆界面并显示错消息
        }
    }
    /**
     * 登陆成功界面
     */
    public function getDashboard(){
        if (Auth::check()) {
           return view('users.dashboard'); 
        }else{
           return Redirect::to('users/login');
        }
    }
    /**
     * 登出
     * @return [type] [description]
     */
    public function getLogout(){
        if(Auth::check())
        { 
            Auth::logout();
        } 
        return Redirect::to('users/login')->with('message','You are now logouted!'); 
    }
}



<!--main.blade.php-->
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>
        <meta charset="utf-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <title>Laravel 5</title>
        <link rel="stylesheet" type="text/css" href="{{asset('css/main.css')}}">
        <link rel="stylesheet" type="text/css" href="http://labfile.oss.aliyuncs.com/bootstrap/3.3.2/css/bootstrap.min.css">
    </head>
    <body>
        <div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">
            <div class="navbar-header">
                <a class="navbar-brand hidden-sm" href="/">Laravel</a>
            </div>
            <ul class="nav navbar-nav navbar-right hidden-sm">
                @if(!Auth::check())
                    <li><a href="{{URL::action('UsersController@getRegister')}}" title="">注册</a></li>
                    <li><a href="{{URL::action('UsersController@getLogin')}}" title="">登录</a></li>
                @else
                    <li><a href="{{URL::action('UsersController@getLogout')}}" title="">登出</a></li>
                @endif
            </ul>
        </div>
        <div class="container">
            @if(Session::has('message'))
                <p class="alert">{{ Session::get('message') }}</p>
            @endif
            @yield('content')
        </div>
    </body>
</html>



<!--login.blade.php-->
@extends('layouts.main')
@section('content')
<div class="row">
    <div class="col-md-4 col-md-offset-4">
        <div class="panel panel-default">
            <div class="panel-heading">
                <h3 class="panel-title">Login</h3>
            </div>
            <div class="panel-body">
                <form action="{{URL::action('UsersController@postSignin')}}" method="post" accept-charset="utf-8">
                    <ul>
                        @foreach($errors->all() as $error)
                            <li>{{ $error }}</li><br>
                        @endforeach
                    </ul>
                    <input type="hidden" name="_token" value="<?php echo csrf_token(); ?>">
                    <fieldset>
                        <div class="form-group">
                            <input type="email" name="email" class="form-control" placeholder="email">
                        </div>
                        <div class="form-group">
                            <input type="password" name="password"  class="form-control" placeholder="password">
                        </div>
                        <button type="submit" class="btn btn-large btn-success btn-block">Login</button>
                    </fieldset>
                </form>
                <hr/>
            </div>
        </div>
    </div>
</div>
@endsection



<!--register.blade.php-->
@extends('layouts.main')
@section('content')
<div class="row">
    <div class="col-md-4 col-md-offset-4">
        <div class="panel panel-default">
            <div class="panel-heading">
                <h3 class="panel-title">Welcome To Register</h3>
            </div>
            <div class="panel-body">
            <form action="{{URL::action('UsersController@postCreate')}}" method="post" accept-charset="utf-8">
                <ul>
                    @foreach($errors->all() as $error)
                        <li>{{ $error }}</li><br>
                    @endforeach
                </ul>
                <input type="hidden" name="_token" value="<?php echo csrf_token(); ?>">
                <fieldset>
                    <div class="form-group">
                        <input type="text" name="username" class="form-control" placeholder="username">
                    </div>
                    <div class="form-group">
                        <input type="text" name="email" class="form-control" placeholder="email">
                    </div>
                    <div class="form-group">
                        <input type="password" name="password" class="form-control" placeholder="password">
                    </div>                       
                    <div class="form-group">
                        <input type="password" name="password_confirmation" class="form-control" placeholder="confirm password">
                    </div>
                    <button class="btn btn-large btn-success btn-block" type="submit" name="register">Register Now</button>
                </fieldset>
            </form>
            </div>
        </div>
    </div>
</div>
@endsection



<!--dashboard.blade.php-->
@extends('layouts.main')
@section('content')
<div class="welcome">
    <center>
        <h1>Welcome to Dashboard</h1>
    </center>
</div>
@endsection



ThinkPHP实现云书签

            通过该项目课，你能学会ThinkPHP实现服务器端的相关功能，利用AmazeUI和jQuery实现前端功能和交互，利用json完成客户端与服务器间的通讯


第 1 节 项目和实验概述


一、项目介绍


WEB在线书签，可以添加，查询，修改，删除你的书签，通过该项目的学习和实现，你能了解够并掌握以下知识点 ：



	利用 ThinkPHP 完成服务器端功能的开发，为前端提供接口，前后端完全分离  


	利用 PHP 的 HTML 解析器，获取网页的 title 和 icon  


	利用 AmazeUI，快速完成前端代码的书写  


	利用 jQuery，快速完成 ajax 的书写，使得前后端能够通信协作




最终效果：
[image: 图片描述信息]


二、实验说明


1. 环境登陆


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou  


2. 环境介绍


本实验采用实验楼带的桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到的桌面上的程序：  


> * XfceTerminal：Linux 命令行终端，使用 Linux 命令
> * Firefox：浏览器 

> * gedit：文本编辑器，利用它进行代码编辑


3. 需要用的到资源（需要先下载到本地）


> ######1、ThinkPHP：http://labfile.oss.aliyuncs.com/thinkphp3.2.3full.zip
> ######2、HTML解析器：http://labfile.oss.aliyuncs.com/simplehtmldom.php
> ######3、jQuery： http://labfile.oss.aliyuncs.com/jquery/1.11.1/jquery.min.js?ver=3.4.2
> ######4、AmazeUI：http://labfile.oss.aliyuncs.com/files0422/AmazeUI-1.0.1.zip
> ######ps: jQuery就不需要下载了，我们用在线的CDN，不过你也可以下载，在 html 引用的时候注意下就行。


4. 环境使用


使用 gedit 编辑代码，使用 LXTerminal 输入 linux 命令，主要是一些权限修改命令 sudo chmod -R 777 *


实验报告可以在个人主页中查看，其中含有每次实验的截图及笔记，以及每次实验的有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您学习的真实性证明。


本课程中的所有源码可以通过以下方式下载：


git clone https://github.com/lishengzxc/webbookmarker.git



git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/webbookmarker



5. 我的联系方式


由于我自己也是第一次写这样的文档，所以文档中有什么不明白的地方，尽管联系我


Email：eric[at].lishengcn.cn


QQ：306009337


BLOG：http://www.lishengcn.cn


第 2 节 项目实战1（数据库的设计与实现）


一、启动 apache 和 mysql


ps：系统用户名 shiyanlou


打开 XfceTerminal，启动 apache：


sudo service apache2 start






再输入以下命令启动 mysql：


sudo service mysql start



二、数据库设计


数据库名：webbookmarker 

数据表名：web_marker(utf8)


三、创建数据库


1. XfceTerminal 打开数据库，MySQL用户名 root，密码为空


mysql -u root -p #或者 mysql -uroot






2. 创建 webmarker 数据库


CREATE DATABASE IF NOT EXISTS `webbookmarker` DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_general_ci;






USE `webbookmarker`;






3. 创建 web_marker 数据表


CREATE TABLE IF NOT EXISTS `web_marker` (  
        `id` int(10) unsigned NOT NULL,  
        `title` mediumtext NOT NULL,
        `href` mediumtext NOT NULL,
        `icon` mediumtext NOT NULL
    ) ENGINE=MyISAM  DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1;



ALTER TABLE `web_marker` ADD PRIMARY KEY (`id`);



ALTER TABLE `web_marker` MODIFY `id` int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=1;



4. 查看数据表的结构


DESC `web_marker`;



+-------+------------------+------+-----+---------+----------------+
| Field | Type             | Null | Key | Default | Extra          |
+-------+------------------+------+-----+---------+----------------+
| id    | int(10) unsigned | NO   | PRI | NULL    | auto_increment |
| title | mediumtext       | NO   |     | NULL    |                |
| href  | mediumtext       | NO   |     | NULL    |                |
| icon  | mediumtext       | NO   |     | NULL    |                |
+-------+------------------+------+-----+---------+----------------+



5. 手动添加一行数据


INSERT INTO `web_marker` (`id`, `title`, `href`, `icon`) VALUES (null, 'lisheng blog', 'http://mirrors.aliyuncs.com', 'https://dn-anything-about-doc.qbox.me/0422/favicon.ico');



SELECT * FROM `web_marker`;



我们能够看到数据，如果再添加一条主键 id 字段为空的数据，发现 id 也是能够自增长的。


四、作业思考


尝试自行添加另外一行数据。


第 3 节 项目实战2（构建项目框架）


一、构建项目框架


> ps：我们在创建文件夹的时候，可能遇到权限不足的情况，可以选择使用 sudo 创建，或者直接改变父文件夹的权限 sudo chmod -R 777 *


1)、在/var/www/html/下，创建一个文件夹webbookmarker


mkdir webbookmarker



2)、将之前下载的 ThinkPHP 解压后的文件夹内的内容复制到刚刚创建的 webbookmarker 下


3)、打开浏览器，访问 localhost/webbookmarker/，发现我们不能访问，


提示信息的意思是，权限不够，OK，那我们改变 webbookmarker 的父文件夹的权限


sudo chmod -R 777 *



再次打开浏览器，访问 localhost/webbookmarker/ThinkPHP.php，此时浏览器显示 欢迎使用ThinkPHP！，说明我们的 ThinkPHP 安装成功了。


4)、将之前下载的 HTML 解析器移动到 /var/www/html/webbookmarker/Application/Home/Controller/ 下，如果遇到权限问题，记得自己处理。


5)、在 /var/www/html/webbookmarker/Application/Home/Controller/ 的文件夹中，创建BookMarkerController.class.php。


6)、在 /var/www/html/webbookmarker/Application/Home/Model/ 的文件夹中，创建BookMarkerModel.class.php。


7)、在 /var/www/html/webookmarker/ 创建 client 文件夹，该文件夹下保存的是客户端的 html、css、js 等文件


8)、将下载好的 AmazeUI 压缩包解压，同时将解压后的文件夹内的 assets 文件夹复制到刚刚创建的 client 文件下


9)、在 client 文件夹下创建 index.html


二、项目框架的结构


---webbookmarker
|---Application
 |---Common
  |---省略
 |---Home
  |---Common
  |---Conf
  |---Controller
   |---BookMarkerController.class.php
   |---simple_html_dom.php
  |---Model
   |---BookMarkerModel.class.php
  |---View
  |---index.html
 |---Runtime
 |---index.html
 |---README.md
|---Public
|---client
  |---assets
   |---省略
 |---index.html
|---ThinkPHP
|---composer.json
|---index.php
|---README.md



按照这个参考构建项目目录。其实，有些是默认的 ThinkPHP 结构的，已经被省略了。


第 4 节 三、项目实战3（服务器端功能的实现）


一、服务器端功能的实现


1. 我们需要实现哪些功能？



	根据用户提供 url，去获取改 url 所对应网页的 title 和 icon 信息。  


	将 url，title，icon 添加到数据库中


	获取数据库中的所有数据  


	修改书签  


	删除书签  


	模糊查询书签




2. 代码书写


打开 webbookmarker/Application/Home/Conf/config.php，配置数据库信息：


<?php
return array(
    'DB_TYPE' => 'mysql',
    'DB_HOST' => 'localhost',
    'DB_NAME' => 'webbookmarker',
    'DB_USER' => 'root',
    'DB_PWD' => '',
    'DB_PORT' => 3306,
    'DB_PREFIX' => 'web_'
);



打开 webbookmarker/Application /Home/Controller/BookMarkerController.class.php，编写实现服务器功能的代码。


* 首先编写 BookMarker 控制器的命名空间，并引入 HTML 解析器：*


<?php
namespace Home\Controller;
use Think\Controller;
require_once 'simple_html_dom.php';
class BookMarkerController extends Controller {
    /**
     * 默认控制器
     */
    public function index(){
        echo "BookMarker";
    }
}



* 创建并实现私有成员变量 $msgTpl 和私有方法 CreateMsg()：*


    /**
     * 消息模板
     * @var string
     * @author lishengcn.cn
     */
    private $msgTpl = '{"code": %s, "content": %s}';

    /**
     * 生成消息模板
     * @param integer $code
     * @param string $content
     * @return string 
     * @author lishengcn.cn
     */
    private function CreateMsg($code, $content) {
        $result = sprintf($this->msgTpl, $code, $content);
        return $result;
    }



* 创建并实现私有方法 FormatIcon()，该方法用来当获取不到 icon 时和获取到的 icon的url 为相对地址的时候，对其进行处理：*


    /**
     * 格式化icon的url
     * @param string $href
     * @param string $iconUrl
     * @return string
     * @author lishengcn.cn
     */
    private function FormatIcon($href, $iconUrl){
        if(!strstr($iconUrl, "http") && $iconUrl != null) {
            return $href . $iconUrl;
        } elseif ($iconUrl == null) {
            $iconUrl = "https://dn-anything-about-doc.qbox.me/md04176000.png";
            return $iconUrl;
        } else {
            return $iconUrl;
        }
    }



* 创建并实现私有方法 GetMarker()，改方法根据前端传过来的 url 参数，去获取 title 和 icon，最后将 url，title，icon 作为一个数据返回：* 


    /**
     * 获取网址的title和icon
     * @param string $url
     * @return array 
     * @author lishengcn.cn
     */
    private function GetMarker($title, $url) {
        if (!$html = file_get_html($url)) {
            return false;
        } else {
            if ($title == ''){
                $data['title'] = $html->find('title', 0)->plaintext;
            } else {
                $data['title'] = $title;
            }
            $data['href'] = $url;
            if ($icon = $html->find('link[rel=shortcut icon]', 0)->href) {
                $data['icon'] = $icon;
            } elseif ($icon = $html->find('link[rel=shortcut icon]', 0)->href) {
                $data['icon'] = $icon;
            }
            return $data;
        }
    }



* 添加书签接口，添加成功，向客户端，也就是浏览器，返回 json 格式的数据：*


    /**
     * 添加书签
     * @param string $url
     * @author lishengcn.cn
     */
    public function Add($title, $url) {
        if ($data = $this->GetMarker($title, $url)) {
            $data['icon'] = $this->FormatIcon($data['href'], $data['icon']);
            $marker = D('Marker');
            $data['id'] = null;
            $marker->create($data);
            $marker->add($data);
            $data = json_encode($data);
            echo $this->CreateMsg(1, $data);
        } else {
            echo $this->CreateMsg(0, '"获取url失败"');
        }
    }



* 删除书签接口:*


    /**
     * 删除书签
     * @param integer $id
     */
    public function Del($id) {
        $marker = D('Marker');
        $condition['id'] = $id;
        if ($marker->where($condition)->delete() != 0) {
            echo $this->CreateMsg(1, '"删除书签成功"');
        } else {
            echo $this->CreateMsg(0, '"删除书签失败"');
        }
    }



* 模糊查询书签接口： *


    /**
     * 模糊查询书签
     * @param string $keyworld
     */
    public function Search($keyworld) {
        $marker = D('Marker');
        $condition['title'] = array('like', "%{$keyworld}%");
        if ($data = $marker->where($condition)->select()) {
            $data = json_encode($data);
            echo $this->CreateMsg(1, $data);
        } else {
            echo $this->CreateMsg(0, '"没有找到相关信息"');
        }
    }



* 修改书签接口：*


    /**
     * 修改书签
     * @param integer $id
     * @param string $title
     * @param string $href
     */
    public function Alter($id, $title, $href) {
        $marker = D('Marker');
        $data['id'] = $id;
        $data['title'] = $title;
        $data['href'] = $href;
        print_r($data);
        $marker->create($data);
        $marker->save($data);      
    }



加载全部书签信息接口：


public function ShowAll() {
        $marker = D('Marker');
        echo json_encode($marker->select());
    }



打开 webbookmarker/Application/Home/Model/BookMarkerModel.class.php，编辑代码：


<?php
/**
*书签模型
*/
namespace Home\Model;
use Think\Model;
class BookMarkerModel extends Model {
}



3. 接口的访问方式为 GET，然后带上相关的参数就行，具体访问方式在后面的 ajax 再详细说明


    http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/ShowAll
    http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Add
    http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Search
    http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Del
    http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Alter



附件：整个 BookMarkerController.class.php 的代码部分


<?php
namespace Home\Controller;
use Think\Controller;
require_once 'simple_html_dom.php';

class BookMarkerController extends Controller {
    /**
     * 默认控制器
     */
    public function index(){
        echo "BookMarker";
    }

    /**
     * 消息模板
     * @var string
     * @author lishengcn.cn
     */
    private $msgTpl = '{"code": %s, "content": %s}';

    /**
     * 生成消息模板
     * @param integer $code
     * @param string $content
     * @return string 
     * @author lishengcn.cn
     */
    private function CreateMsg($code, $content) {
        $result = sprintf($this->msgTpl, $code, $content);
        return $result;
    }

    /**
     * 格式化icon的url
     * @param string $href
     * @param string $iconUrl
     * @return string
     * @author lishengcn.cn
     */
    private function FormatIcon($href, $iconUrl){
        if(!strstr($iconUrl, "http") && $iconUrl != null) {
            return $href . $iconUrl;
        } elseif ($iconUrl == null) {
            $iconUrl = "https://dn-anything-about-doc.qbox.me/md04176000.png";
            return $iconUrl;
        } else {
            return $iconUrl;
        }
    }

    /**
     * 获取网址的title和icon
     * @param string $url
     * @return array 
     * @author lishengcn.cn
     */
    private function GetMarker($title, $url) {
        if (!$html = file_get_html($url)) {
            return false;
        } else {
            if ($title == ''){
                $data['title'] = $html->find('title', 0)->plaintext;
            } else {
                $data['title'] = $title;
            }
            $data['href'] = $url;
            if ($icon = $html->find('link[rel=shortcut icon]', 0)->href) {
                $data['icon'] = $icon;
            } elseif ($icon = $html->find('link[rel=shortcut icon]', 0)->href) {
                $data['icon'] = $icon;
            }
            return $data;
        }
    }

    /**
     * 添加书签
     * @param string $url
     * @author lishengcn.cn
     */
    public function Add($title, $url) {
        if ($data = $this->GetMarker($title, $url)) {
            $data['icon'] = $this->FormatIcon($data['href'], $data['icon']);
            $marker = D('Marker');
            $data['id'] = null;
            $marker->create($data);
            $marker->add($data);
            $data = json_encode($data);
            echo $this->CreateMsg(1, $data);
        } else {
            echo $this->CreateMsg(0, '"获取url失败"');
        }
    }

    /**
     * 删除书签
     * @param integer $id
     */
    public function Del($id) {
        $marker = D('Marker');
        $condition['id'] = $id;
        if ($marker->where($condition)->delete() != 0) {
            echo $this->CreateMsg(1, '"删除书签成功"');
        } else {
            echo $this->CreateMsg(0, '"删除书签失败"');
        }
    }

    /**
     * 模糊查询书签
     * @param string $keyworld
     */
    public function Search($keyworld) {
        $marker = D('Marker');
        $condition['title'] = array('like', "%{$keyworld}%");
        if ($data = $marker->where($condition)->select()) {
            $data = json_encode($data);
            echo $this->CreateMsg(1, $data);
        } else {
            echo $this->CreateMsg(0, '"没有找到相关信息"');
        }
    }

    /**
     * 修改书签
     * @param integer $id
     * @param string $title
     * @param string $href
     */
    public function Alter($id, $title, $href) {
        $marker = D('Marker');
        $data['id'] = $id;
        $data['title'] = $title;
        $data['href'] = $href;
        print_r($data);
        $marker->create($data);
        $marker->save($data);      
    }

    public function ShowAll() {
        $marker = D('Marker');
        echo json_encode($marker->select());
    }
}



第 5 节 项目实战4（前端非交互功能部分的实现）


一、前端代码非交互部分的实现（HTML的部分）


* 1、从下图，我们发现，我们的需要5个按钮分别是添加、查询、返回、修改、删除，然后是中间一大块的书签列表， ：*


[image: 图片描述信息]


还需要4个模拟框用来让用户填写相关的数据，这３个模拟框分别对应添加、查询、修改。


ok，下面开始书签代码


* 2、代码书写*


打开 webbookmarker/client/index.html，编辑代码，完成头部属性的设置，和一些 css 的书写：


<!DOCTYPE html>
<html>
<head lang="en">
    <meta charset="UTF-8">
    <title>云书签</title>
    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0, minimum-scale=1.0, maximum-scale=1.0, user-scalable=no">
    <meta name="renderer" content="webkit">
    <meta http-equiv="Cache-Control" content="no-siteapp"/>
    <link rel="stylesheet" href="assets/css/amazeui.flat.css">
    <style>
    .marker_box {
        padding-left: 50px;
        padding-right: 50px;
    }
    .confirm-list i{
        position: absolute;
        right: 10px;
        top: 15px;
        color: #888;
        width: 60px;
        text-align: center;
        cursor: pointer;
    }
    .del {
        margin-right: 10px;
        color: gray
    }
    .modify {
        margin-right: 10px;
        color: gray
    }
  </style>
</head>



编辑 body 中的代码，header 中包含一个标题和 3 个按钮：


    <header class="am-topbar am-topbar-fixed-top">
        <div style="margin:0 50px 0 50px">
            <h1 class="am-topbar-brand">
                <a href="#"><i class="am-icon-bookmark"></i> 云书签</a>
            </h1>
            <div class="am-topbar-right">
                <button class="am-btn am-btn-secondary am-topbar-btn am-btn-sm" id="back">
                    <span class="am-icon-undo"></span>
                    返回
                </button>
            </div>
            <div class="am-topbar-right">
                <button class="am-btn am-btn-secondary am-topbar-btn am-btn-sm" id="search">
                    <span class="am-icon-search"></span>
                    查找
                </button>
            </div>
            <div class="am-topbar-right">
                <button class="am-btn am-btn-success am-topbar-btn am-btn-sm" id="add">
                    <span class="am-icon-plus"></span>
                    添加
                </button>
            </div>
        </div>

    </header>



书签列表容器：


    <div class="marker_box">
        <ul class="am-list confirm-list" id="marker_list">
        </ul>
    </div>



4个模拟框：


    <!-- 添加模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-prompt" tabindex="-1" id="add_prompt" >
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-hd">添加新的书签</div><a class="am-badge am-badge-secondary am-round">地址栏为必填，若标题栏不填，由程序去获取网页的标题</a>
            <div class="am-modal-bd">
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" placeholder="标题：♥( ˘ ³˘)"></div>
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" placeholder="地址：( ˘ ³˘)♥"></div>

            </div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>提交</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 添加模拟框结束 -->



    <!-- 查找模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-prompt" tabindex="-1" id="search_prompt">
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-hd">查找书签</div><a class="am-badge am-badge-secondary am-round">支持模糊查询标题</a>
            <div class="am-modal-bd">
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" placeholder="标题：( ˘ ³˘)♥"></div>
            </div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>提交</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 查找模拟框结束 -->



    <!-- 删除模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-confirm" tabindex="-1" id="del_confirm">
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-bd">亲 ♥，确定要删除这条记录吗？</div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>确定</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 删除模拟框结束 -->



    <!-- 修改模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-prompt" tabindex="-1" id="modify_prompt">
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-hd">修改书签
            <div class="am-modal-bd">
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" id="m_title"></div>
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" id="m_href"></div>

                    <input type="hidden" class="am-modal-prompt-input" id="m_id"></div>

            </div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>提交</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 修改模拟框结束 -->



现在我们从浏览器中输入 localhost/webbookmarker/client，就能开看到下图，不过现在我们的那些按钮还无法使用，按键的响应，我们下节课去实现。


附件：整个 client 下的 index.html 的代码部分：


<!DOCTYPE html>
<html>
<head lang="en">
    <meta charset="UTF-8">
    <title>云书签</title>
    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0, minimum-scale=1.0, maximum-scale=1.0, user-scalable=no">
    <meta name="renderer" content="webkit">
    <meta http-equiv="Cache-Control" content="no-siteapp"/>
    <link rel="stylesheet" href="assets/css/amazeui.flat.css">
    <style>
    .marker_box {
        padding-left: 50px;
        padding-right: 50px;
    }
    .confirm-list i{
        position: absolute;
        right: 10px;
        top: 15px;
        color: #888;
        width: 60px;
        text-align: center;
        cursor: pointer;

    }


    .del {
        margin-right: 10px;
        color: gray
    }

    .modify {
        margin-right: 10px;
        color: gray
    }
  </style>
</head>
<body>
    <header class="am-topbar am-topbar-fixed-top">
        <div style="margin:0 50px 0 50px">
            <h1 class="am-topbar-brand">
                <a href="#"><i class="am-icon-bookmark"></i> 云书签</a>
            </h1>
            <div class="am-topbar-right">
                <button class="am-btn am-btn-secondary am-topbar-btn am-btn-sm" id="back">
                    <span class="am-icon-undo"></span>
                    返回
                </button>
            </div>
            <div class="am-topbar-right">
                <button class="am-btn am-btn-secondary am-topbar-btn am-btn-sm" id="search">
                    <span class="am-icon-search"></span>
                    查找
                </button>
            </div>
            <div class="am-topbar-right">
                <button class="am-btn am-btn-success am-topbar-btn am-btn-sm" id="add">
                    <span class="am-icon-plus"></span>
                    添加
                </button>
            </div>
        </div>

    </header>
    <br>

    <div class="marker_box">
        <ul class="am-list confirm-list" id="marker_list">
        </ul>
    </div>

    <!-- 添加模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-prompt" tabindex="-1" id="add_prompt" >
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-hd">添加新的书签</div><a class="am-badge am-badge-secondary am-round">地址栏为必填，若标题栏不填，由程序去获取网页的标题</a>
            <div class="am-modal-bd">
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" placeholder="标题：♥( ˘ ³˘)"></div>
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" placeholder="地址：( ˘ ³˘)♥"></div>

            </div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>提交</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 添加模拟框结束 -->

    <!-- 查找模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-prompt" tabindex="-1" id="search_prompt">
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-hd">查找书签</div><a class="am-badge am-badge-secondary am-round">支持模糊查询标题</a>
            <div class="am-modal-bd">
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" placeholder="标题：( ˘ ³˘)♥"></div>

            </div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>提交</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 查找模拟框结束 -->

    <!-- 删除模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-confirm" tabindex="-1" id="del_confirm">
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-bd">亲 ♥，确定要删除这条记录吗？</div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>确定</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 删除模拟框结束 -->

    <!-- 修改模拟框开始 -->
    <div class="am-modal am-modal-prompt" tabindex="-1" id="modify_prompt">
        <div class="am-modal-dialog">
            <div class="am-modal-hd">修改书签
            <div class="am-modal-bd">
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" id="m_title"></div>
                <div class="am-form-group am-form-icon" style="margin:10px">
                    <input type="text" class="am-modal-prompt-input" id="m_href"></div>

                    <input type="hidden" class="am-modal-prompt-input" id="m_id"></div>

            </div>
            <div class="am-modal-footer">
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-cancel>取消</span>
                <span class="am-modal-btn" data-am-modal-confirm>提交</span>
            </div>
        </div>
    </div>
    <!-- 修改模拟框结束 -->

    <!--[if lt IE 9]>
    <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/jquery/1.11.1/jquery.min.js"></script>
    <script src="http://labfile.oss.aliyuncs.com/modernizr/2.8.3/modernizr.js"></script>
    <script src="/js/polyfill/rem.min.js"></script>
    <script src="/js/polyfill/respond.min.js"></script>
    <script src="/js/amazeui.legacy.js"></script>
    <![endif]-->

    <!--[if (gte IE 9)|!(IE)]>
    <!-->
    <!--<![endif]-->


    <script type='text/javascript' src='http://labfile.oss.aliyuncs.com/jquery/1.11.1/jquery.min.js?ver=3.4.2'></script>
    <script src="assets/js/amazeui.min.js"></script>
    <script type="text/javascript">
    /**
     * 以下ajax的url接口需要根据实际情况变更
     */

    $(document).ready(function(){
        $.ajax({
            url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/ShowAll',
            dataType: 'json',
            success: function(data){
                var len = data.length;
                var c = '';
                for (var i = 0; i < len; i++) {
                    c += '<li><a  id="' + data[i].id + '" style="font-size: 15px" href="' + data[i].href +
                        '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data[i].icon + '" width="16px" height="16px"/> ' + data[i].title + '</a><i><a class="modify" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-pencil"></span></a> <a class="del" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-times"></span></a></i></li>';
                }
                $("#marker_list").append(c);
            } 
        })


        $('#add').on('click', function() {
            $('#add_prompt').modal({
                relatedTarget: this,
                onConfirm: function(e) {
                    $.ajax({
                        url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Add',
                        type: 'GET',
                        dataType: 'json',
                        cache: false,
                        data: {
                            title: e.data[0],
                            url: e.data[1]
                        },
                        success: function(data) {
                            if (data.code == 1) {
                                var c = '';
                                c = '<li><a href="' + data.content.href +
                                    '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data.content.icon + '" width="16px" height="16px"/> ' + data.content.title + '</a><i><a class="modify" data-id="' + data.content.id + '"><span class="am-icon-pencil"></span></a> <a class="del" data-id="' + data.content.id + '"><span class="am-icon-times"></span></a></i></li>'
                                $("#marker_list").prepend(c);
                            } else {
                                alert("无法添加该书签");
                            };
                        }
                    })
                },
                onCancel: function(e) {}
            });
        });

        $('#search').on('click', function() {
            $('#search_prompt').modal({
                relatedTarget: this,
                onConfirm: function(e) {
                    $.ajax({
                        url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Search',
                        type: 'GET',
                        dataType: 'json',
                        cache: false,
                        data: {
                            keyworld: e.data
                        },
                        success: function(data) {
                            if (data.code == 1) {
                                var len = data.content.length;
                                var c = '';
                                for(var i = 0; i < len; i++) {
                                    c += '<li><a href="' + data.content[i].href +
                                        '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data.content[i].icon + '" width="15px" height="15px"/> ' +
                                        data.content[i].title + '</a></li>'; 
                                }
                                $("#marker_list").empty().prepend(c);
                            } else {
                                alert("没找到相关的书签");
                            };
                        }
                    })
                },
                onCancel: function(e) {}
            });
        });

        $('#back').on('click', function() {
            $.ajax({
            url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/ShowAll',
            dataType: 'json',
            success: function(data){
                var len = data.length;
                var c = '';
                for (var i = 0; i < len; i++) {
                    c += '<li><a  style="font-size: 15px" href="' + data[i].href +
                        '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data[i].icon + '" width="16px" height="16px"/> ' +
                        data[i].title + '</a><i><a class="modify" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-pencil"></span></a> <a class="del" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-times"></span></a></i></li>';
                }
                $("#marker_list").empty();
                $("#marker_list").append(c);
            } 
        })
        })


        $(".del").live("click", function() {
            var dataid = $(this).attr('data-id');
            $.ajax({
                url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Del',
                type: 'GET',
                dataType: 'json',
                data: {
                    id: dataid
                },
                success: function(data) {
                    if (data.code == 1) {
                        location.reload(true); 
                    } else {
                        alert("删除书签失败");
                    }
                }
            })
        })

        $(".modify").live("click", function() {

            var dataid = $(this).attr('data-id');
            var dtitle = $('#' + dataid).text().trim();
            var dhref = $('#' + dataid).attr('href');

            $("#m_title").val(dtitle);
            $("#m_href").val(dhref);
            $("#m_id").val(dataid);

            $('#modify_prompt').modal({
                relatedTarget: this,
                onConfirm: function(e) {
                    $.ajax({
                        url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Alter',
                        type: 'GET',
                        data: {
                            id: dataid,
                            title: e.data[0],
                            href: e.data[1]
                        },
                        success: function(data) {
                            location.reload(true);
                        }
                    })
                },
                onCancel: function(e) {}
            });
        })

    })
    </script>


</body>
</html>



第 6 节 项目实战5（前端交互功能的实现(JavaScript)） 和总结


一、前端交互功能的实现（JavaScript）


下图为３个模拟框


[image: 图片描述信息]
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1)、在 </body> 前引入相关的 js 库


<script type='text/javascript' src='http://labfile.oss.aliyuncs.com/jquery/1.11.1/jquery.min.js?ver=3.4.2'></script>
<script src="assets/js/amazeui.min.js"></script>



2)、页面加载完毕后，向服务器发送请求，加载书签信息，需要访问的服务器端接口是


http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/ShowAll


$(document).ready(function(){
        $.ajax({
            url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/ShowAll',
            dataType: 'json',
            success: function(data){
                var len = data.length;
                var c = '';
                for (var i = 0; i < len; i++) {
                    c += '<li><a  id="' + data[i].id + '" style="font-size: 15px" href="' + data[i].href +
                        '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data[i].icon + '" width="16px" height="16px"/> ' + data[i].title + '</a><i><a class="modify" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-pencil"></span></a> <a class="del" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-times"></span></a></i></li>';
                }
                $("#marker_list").append(c);
            } 
        })



3)、添加按钮的响应事件，访问服务器端接口是


http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Add


        $('#add').on('click', function() {
            $('#add_prompt').modal({
                relatedTarget: this,
                onConfirm: function(e) {
                    $.ajax({
                        url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Add',
                        type: 'GET',
                        dataType: 'json',
                        cache: false,
                        data: {
                            title: e.data[0],
                            url: e.data[1]
                        },
                        success: function(data) {
                            if (data.code == 1) {
                                var c = '';
                                c = '<li><a href="' + data.content.href +
                                    '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data.content.icon + '" width="16px" height="16px"/> ' + data.content.title + '</a><i><a class="modify" data-id="' + data.content.id + '"><span class="am-icon-pencil"></span></a> <a class="del" data-id="' + data.content.id + '"><span class="am-icon-times"></span></a></i></li>'
                                $("#marker_list").prepend(c);
                            } else {
                                alert("无法添加该书签");
                            };
                        }
                    })
                },
                onCancel: function(e) {}
            });
        });



4)、查询按钮的响应事件，访问服务器端接口是


http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Search


        $('#search').on('click', function() {
            $('#search_prompt').modal({
                relatedTarget: this,
                onConfirm: function(e) {
                    $.ajax({
                        url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Search',
                        type: 'GET',
                        dataType: 'json',
                        cache: false,
                        data: {
                            keyworld: e.data
                        },
                        success: function(data) {
                            if (data.code == 1) {
                                var len = data.content.length;
                                var c = '';
                                for(var i = 0; i < len; i++) {
                                    c += '<li><a href="' + data.content[i].href +
                                        '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data.content[i].icon + '" width="15px" height="15px"/> ' +
                                        data.content[i].title + '</a></li>'; 
                                }
                                $("#marker_list").empty().prepend(c);
                            } else {
                                alert("没找到相关的书签");
                            };
                        }
                    })
                },
                onCancel: function(e) {}
            });
        });



5)、返回按钮的响应事件，访问服务器端接口是


http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/ShowAll


        $('#back').on('click', function() {
            $.ajax({
                url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/ShowAll',
                dataType: 'json',
                success: function(data){
                    var len = data.length;
                    var c = '';
                    for (var i = 0; i < len; i++) {
                        c += '<li><a  style="font-size: 15px" href="' + data[i].href +
                            '" target="_blank"><img class="am-radius" src="' + data[i].icon + '" width="16px" height="16px"/> ' +
                            data[i].title + '</a><i><a class="modify" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-pencil"></span></a> <a class="del" data-id="' + data[i].id + '"><span class="am-icon-times"></span></a></i></li>';
                    }
                    $("#marker_list").empty();
                    $("#marker_list").append(c);
                } 
            })
        })



6)、删除按钮的响应事件，访问服务器端接口是


http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Del


        $(".del").live("click", function() {
            var dataid = $(this).attr('data-id');
            $.ajax({
                url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Del',
                type: 'GET',
                dataType: 'json',
                data: {
                    id: dataid
                },
                success: function(data) {
                    if (data.code == 1) {
                        location.reload(true); 
                    } else {
                        alert("删除书签失败");
                    }
                }
            })
        })



7)、修改按钮的响应事件，访问服务器端接口是


http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Alter


    $(".modify").live("click", function() {

            var dataid = $(this).attr('data-id');
            var dtitle = $('#' + dataid).text().trim();
            var dhref = $('#' + dataid).attr('href');

            $("#m_title").val(dtitle);
            $("#m_href").val(dhref);
            $("#m_id").val(dataid);

            $('#modify_prompt').modal({
                relatedTarget: this,
                onConfirm: function(e) {
                    $.ajax({
                        url: 'http://localhost/webbookmarker/index.php/Home/BookMarker/Alter',
                        type: 'GET',
                        data: {
                            id: dataid,
                            title: e.data[0],
                            href: e.data[1]
                        },
                        success: function(data) {
                            location.reload(true);
                        }
                    })
                },
                onCancel: function(e) {}
            });
        })

    })
    </script>



二、作业思考


我相信学习这个项目你的一定本身就对 PHP、JavaScript 有一定的了解，其实我们在开发过程中，为了降低程序的耦合度，都是这样开发的，服务器为客户端提供接口，客户端去访问服务器的接口，最后达到我们想要的功能。


作业：完成整个项目。


附件：源代码地址：


git clone https://github.com/lishengzxc/webbookmarker.git
git clone http://git.shiyanlou.com/shiyanlou/webbookmarker



再次我的联系方式，欢迎你遇到问题可以问我


QQ：306009337


Email：eric[at]lishengcn.cn


Blog：http://www.lishengcn.cn


PHP 实现留言本

            本项目实现一个简单的 PHP 留言本，通过完成这个项目，学习并实践 PHP 编程基础，MySQL 数据库，jQuery 及 Ajax 等前端技术。


第 1 节 PHP 留言本


一、实验说明及简介


1. 环境登录



	无需密码自动登录，系统用户名 shiyanlou


	数据库采用 MySQL,  用户名 root，密码为空




2. 环境介绍


本实验环境采用带桌面的 Ubuntu Linux 环境，实验中会用到桌面上的程序：



	Xfce 终端（XfceTerminal）: 虚拟终端，多用有好处



	Firefox：  浏览器. 



	sublime： 桌面左下角/应用程序菜单/开发/sublime。



	MySQL： 数据库，热心的实验楼管理员已经替我们安装好了，课下可以自己试着安装（通过命令行下创建数据库及表）。


#连接mysql出错，请先开启mysql。默认未开启服务
#启动mysqld进程，权限不够加sudo
$ sudo service mysql start
#连接mysql，密码为空
$ mysql -u root -p #或者 mysql -u root




	服务器：为了快速方便的运行我们的项目，所以使用 PHP 内置的服务器：
sh
$ php -S localhost:8080






3. 项目介绍


（1）简介


> 相信大家都见过或者用过留言本，与空间的留言、新闻的评论部分相类似，它常用作网站的意见或建议的反馈部分，它帮助网站提升用户体验，可谓是大功臣！本项目将会带着大家一起实现类似的功能。


技术要点：



	包含了小型登陆系统，发布系统，简单的字符处理，正则匹配


	使用了 Ajax，可以使用 Smarty 等模板引擎技术进一步把逻辑和试图分离，可以使用 MVC 来改写，便于后期升级维护


	注意各文件的路径问题，字符串拼接， 根据错误信息定位问题


	以上所有代码包括建库建表语句，建议大家手动敲入




强调的问题：



	SQL 语句的拼接，如发现不了错误，就直接将 SQL 给 echo 出来，通过命令行输入到 mysql 中，多动手


	WEB 开发安全 “过滤输入，小心输出”




（2）意义



	本项目旨在引导大家做出一个简单的留言本。以后还可以放在自己的个人站点中。遇到不懂的就赶紧查文档吧。




（3）目标


废话不多说，让咱们先睹为快。


[image: index]


（4）项目源码


本项目完整源码下载：


$ wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/171/guestbook.tar



（5）关于练习



	设置的练习也都与项目中用到的技术有关，未提供答案。实验楼已提供相关课程（如 mysql）



	MySQL参考手册中文版


请同学们直接前往课程学习，暂未提供参考答案，请自行 Google。





（6）后续学习



	为使课程对新手更加友好，后续会将重点知识点提取出来单独讲，文档持续更新中......



	可以用MVC的思想撸一个留言本，哈哈



	看到了同学们的一些评论，开发的时候，可以打开PHP的报错配置。这样可以更快地定位到问题。发布到生产环境，请关闭这些错误信息。





  <?php
  ini_set('display_errors', 'On');
  error_reporting(E_ALL);



二、需求分析


需要实现的功能：



	用户匿名发留言、查看留言


	管理员回复留言、删除(锁定)留言




三、 建库建表（mysql 的使用）


看到部分学生的截图中，没有连上数据库就输入建表SQL语句。
结果可想而知：CREATE? NOT FOUND


首先你得有个 数据库：


CREATE DATABASE guestbook DEFAULT CHARSET utf8 COLLATE utf8_general_ci;



> 指定存储编码非常重要，可避免出现乱码。


留言表 Table：


CREATE TABLE `guestbook` (
  `id` int(10) unsigned PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
  `nickname` char(16) NOT NULL DEFAULT '',
  `email` varchar(60) DEFAULT NULL,
  `content` text NOT NULL,
  `createtime` int(10) unsigned NOT NULL DEFAULT '0',
  `reply` text DEFAULT NULL,
  `replytime` int(10) unsigned DEFAULT NULL,
  `status` tinyint(1) unsigned DEFAULT '0'
) ENGINE=MyISAM  DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1;



>同样注意设置字符编码！其中的 status 字段表示留言的状态，0：表示正常显示。1：表示对用户不可见，表现出删除的效果。


用户表 Table：


CREATE TABLE user(
    `uid` INT(10) NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
    `nickname` varchar(30) NOT NULL,
    `password` varchar(32) NOT NULL,
    `createtime` INT(10) unsigned NOT NULL,
    `level` TINYINT(1) unsigned DEFAULT '0'
)ENGINE=MyISAM CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1;



> * 由于可以匿名发布留言，这个表仅需存一个人：管理员！管理留言需要权限控制。大家可以想想其他办法去存管理员的信息。



	其中的 level  字段表示管理员的等级，在一个完整的系统中，管理员往往不止一个，不同的管理等级决定了他们所能管理的权限。这个字段在本实验中仅供示例作用。也可自行拓展开发。


	这里可以使用md5加密函数，md5('admin') = 21232f297a57a5a743894a0e4a801fc3，当然你也可以采用其他加密方法，可以使用PHP 自带方法，如 password_hash()，更加安全。对于不可逆加密方法如 md5，通过比较两者 md5 的值来判断是否相等，而可逆加密，可以解密后比较，也可加密两者比较。




INSERT INTO user(nickname, password, createtime, level)    values( 'shiyanlou','21232f297a57a5a743894a0e4a801fc3', 1423018916, 9);






知识点练习之mysql的基本使用
直接通过虚终端链接mysql服务器，进行练习操作。
> 1.创建一个名为shiyanlou的数据库，并指定字符编码。(提示：create database xxx ...)


> 2.在上述shiyanlou库中，新建一张名为students的表，暂有两个字段（uid, uname），其中uid为主键，且为自增字段。(提示：create table ...)


> 3.在第二题中建好的students表中插入一条数据uname为“I love php”。(提示：insert)


>  4.从students表中查出名为“I love php”的学生的uid。（提示：select ...）


> 5.更新uid为第四题结果的学生的昵称为“我爱PHP”。（提示：update ...）


> 6.删除昵称（uname）为“我爱PHP”的这个学生（¬_¬）。（提示：delete ...）


> 7.建表语句看不懂，INT(10)，这个10又是什么意思呢？去看看MYSQL相关课程吧。


四、需求实现


> 先想想需要干些什么，再去动手写，所谓“磨刀不误砍柴工”。


根据需求分析，需要以下几个页面：



	index.php     分页展示部分最新留言，并提供发布表单


	post.php      留言发布页


	admin/login.php  管理员登录页


	admin/admin.php  管理员页面，提供浏览、锁定、回复留言等功能入口


	admin/reply.php  留言回复页


	admin/lock.php  留言锁定页


	config.php  全局配置文件，例如存数据库链接信息，每页显示多少条留言等


	mysql.class.php 数据库（mysql）工具方法文件




写各个页面：


> 这里仅突出重要逻辑部分代码，没有贴出全部代码。上面已提供完整代码下载地址和方式。


1. config.php (配置文件)


统一配置，方便更改，就不用去动逻辑代码了


<?php

define('DB_HOST', 'localhost');
define('DB_USER', 'root');
define('DB_PWD', 'fulisiwo');
define('DB_NAME', 'guestbook');
define('GB_TABLE_NAME', 'guestbook');
define('ADMIN_TABLE_NAME', 'user');
define('PER_PAGE_GB', 5);

//调试用，类似与某些框架的几种模式，生产环境，产品环境
$debug = true;
if ($debug) {
      //开启错误提示并显示所有异常
    ini_set("display_errors", 1);
    error_reporting(E_ALL);
}
/**end of file**/



配置文件练习


> 为什么要将一些参数写到配置文件中呢？


当然是从实践中总结出来的，可做到数据与逻辑相分离，改错一个逗号咋办！！！。相信玩过开源程序（如dizcuzz 论坛程序），搭建一个 bbs，只需修改配置文件即可，一点儿也不懂程序的也可以按照教程搭建好。想想现在要部署到一个新的服务器上，更改 mysql 的服务器配置。


所以，练习是将配置文件的内容替换到各对应文件中（如每页显示8条留言），确保能跑起来。完成上述步骤后，更改每页显示的留言数。


（是不是感觉有点儿麻烦，体验到统一配置的好处了吧！）





2. index.php


展示最新的 N 条可见的（这个数值在 config.php 中设置）留言，并附上留言表单


取 N 条留言，加以处理展示。


Step1. 连接数据库，方法在 mysql.class.php 中，与数据库相关的配置信息放在 config.php 中，包括数据库地址，用户名，密码，数据库名，表名。


DB::connect();



Step2. 编写 SQL，拿出你想要的。说白了，就是告诉数据库，按什么条件，在哪个表里拿些什么数据，拿多少。尽量按需所取。


a) . 根据留言表的结构，和需要展示的内容，编写 SQL 如下：


//需要那些字段就拿哪些字段
$pagedata_sql = 'SELECT  nickname,content,email,createtime,reply,replytime FROM ' . GB_TABLE_NAME . ' WHERE status = 0 ORDER BY createtime DESC LIMIT ' . $offset . ',' . PER_PAGE_GB;



b). 需要拿多少，分页展示


//做分页，在MySQL中需要提供了非常方便的limit, 它有两个参数，一个偏移量（offset）, 一个是返回记录行的最大数目（count）。
//统计出留言的总条数，考虑到需要分页
$gb_count_sql = 'SELECT count(*) FROM ' . GB_TABLE_NAME . ' WHERE status = 0';
$gb_count_res = mysqli_query(DB::$con,$gb_count_sql);//自己编写的SQL，就没必要过滤特殊字符了
$gb_count = mysqli_fetch_row($gb_count_res)[0];    //总记录数

//这里的$offset需要根据页面数(第一页还是第几页)计算，PER_PAGE_GB在config.php中
$page = isset($_GET['page']) ? intval($_GET['page']) : 1;
$pagenum = ceil($gb_count / PER_PAGE_GB);    //总的分页数
if ($page > $pagenum || $page < 0) {
    $page = 1;
}
$offset = ($page - 1) * PER_PAGE_GB;



Step3. 处理留言，样式随心设置,我这里用到的是 bootstrap 的样式，注意过滤特殊字符，防止前端注入（比如页面变黑啥的），php 提供了htmlspecialchars()，相关练习见练习第一题。


//查询留言的sql语句
$pagedata_sql = 'SELECT  nickname,content,email,createtime,reply,replytime FROM ' . GB_TABLE_NAME . ' WHERE status = 0 ORDER BY createtime DESC LIMIT ' . $offset . ',' . PER_PAGE_GB;
$sql_page_result = mysqli_query(DB::$con,$pagedata_sql);
while($temp = mysqli_fetch_array($sql_page_result)) {
    $sql_page_array[] = $temp;
}
DB::close();    //这个要在使用完MYSQL之后，关闭连接。可以试试放在mysql_fetch_array之前，看看结果
if (!empty($sql_page_array)) {    //若结果集非空
    //循环输出数据库中满足条件id留言内容
    foreach($sql_page_array as $key => $value){
        echo '<div style="background-color:#F7F7F9"><li class="list-group-item list-group-item-success">留言者：<span>'. $value['nickname'].'</span> ' . (empty($value['email']) ? '' : ' &nbsp;&nbsp;  |  &nbsp;&nbsp; 邮箱：'.$value['email']);
        echo '<span style="float:right;">时间：' . $value['createtime'] .'</span></li>';
        echo '<li class="list-group-item l">内容：' . $value['content'] .'</li>';
        if (!empty($value['reply'])) {
            echo '<li class="list-group-item list-group-item-warning">管理员回复：' . $value['reply'] ;
            echo '<span style="float:right;">回复时间：' . $value['replytime'] .'</span></li>';
        }
        echo '</div><hr>';
    }
}
//你可以自己设置样式-CSS
//已知总条数，每页需要显示的数量，总页数也就不难得出，记得向上取整, 出现半页就不好了
echo '共 '.$gb_count.' 条留言  ';
if ($pagenum > 1) {
    for($i = 1; $i <= $pagenum; $i++) {
        if($i == $page) {
            echo '&nbsp;&nbsp;['.$i.']';
        } else {
            echo '<a href="?page='. $i .'">&nbsp;' . $i . '&nbsp;</a>';
        }
    }
}



Step4. 提交留言的表单，当然，你也可以把它单独放一个页面


<!--静态表单，ajax提交留言-->
<form name="message_submit" id="form" method="post" class="form-horizontal">
       <div class="form-group">
          <label for="" class="col-sm-2 control-label">姓名：</label>
          <div class="col-sm-4">
            <input type="text" name="nickname" class="form-control" id="nickname" class="from-control" placeholder="必填(不超过10个字符)" required=""  maxlength="10" />
          </div>
      </div>
       <div class="form-group">
          <label for="" class="col-sm-2 control-label">内容：</label>
          <div class="col-sm-4">
            <input type="text" name="contents" class="form-control" id="contents" class="from-control" placeholder="必填(不超过50个字符)" required="" maxlength="50" />
          </div>
      </div>
       <div class="form-group">
          <label for="" class="col-sm-2 control-label">E-MAIL:</label>
          <div class="col-sm-4">
            <input type="email" class="form-control" id="email" placeholder="Email">
          </div>
      </div>
       <div class="form-group">
          <label for="" class="col-sm-2 control-label"></label>
          <div class="col-sm-6">
              <button type="button"  name="sub" id="sub">留言</button>
              <button type="reset"  id="reset">重置</button>
          </div>
      </div>
    </form>



另外，再引入


<?php require 'common/footer.php';?>
<!--简单校验，及ajax提交表单-->
<script type="text/javascript" src="//cdn.bootcss.com/jquery/2.2.3/jquery.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/ajax_submit.js"></script>



Step5. 前端表单校验


看不懂下面的代码的同学请先看看 jQuery，并完成练习部分 jQuery 习题。


$(document).ready(function() {
    $("#sub").click(function() {
        var nickname = $("#nickname").val();
        var content = $("#contents").val();
        var email = $("#email").val();
        if (nickname == "" || content == "") { //必填字段
            alert("Nicknames or content cannot be empty"); //这个方法太暴力，可以想想其他的
            return false;
        } else if (nickname.length > 10) {
            alert('Nickname length too long');
            return false;
        } else if (content.length > 50) {
            alert('Message length too long');
            return false;
        } else{
            var data = {
                nickname : nickname,
                content : content,
                email : ''
            };
            if (email !== "") {
                //正则表达式过滤邮箱
                var email_reg = /\w+([-+.]\w+)*@\w+([-.]\w+)*.\w+([-.]\w+)*/;
                if (!email_reg.test(email)) {
                    alert('mail address not legal');
                    return false;
                }else{
                    data.email = email;
                }
            }
        }
    $.post('../post.php', data, function(data, textStatus, xhr) {
        if (textStatus == 'success') {
            var data = $.parseJSON(data);
            if (data.error == '0') {
                alert(data.msg);
                window.location.href = '?page=1';//刷新页面，回到第一页。这样用户就能看到他的留言了
            } else {
                alert(data.msg);
            }
        }
    });

    });
});



>  页面了乱码了？请在页面头部加入header(xxx)(具体写法自己查。。。)，告诉浏览器这是个 html 文件，且字符编码为 utf-8。记住，不能在 header 前有任何内容输出。不信你可以在 header 前加一句 echo 'test';


3. mysql.class.php


mysql 工具类简单封装了下，可以按需封装。上面 Index.php 中 DB 就来自这里。


> 要养成一个页面用完立即关闭连接的好习惯


<?php

class DB {
    public static $con;    //静态连接实例

    public static function connect() {
        if (!self::$con) {
            self::$con = new mysqli(DB_HOST,DB_USER,DB_PWD,DB_NAME);
            if (mysqli_connect_error()) {
                exit('database error');
            }
        }
        return self::$con;
    }

    static function close() {
        if (self::$con) {
            self::$con->close();
            self::$con = null;
        }
    }
}






4. post.php（接收用户提交的留言）


和 index.php 一样，存数据，取数据的步骤是：连库-->输入SQL-->拿到想要的结果-->关闭链接（容易忘掉！！！）


step1. 拿到从 index 页面传过来的数据，初步验证+预处理（前端校验容易被绕过）
去掉首尾空格，必填字段非空，选填字段（如邮箱）格式可用 preg_match 方法处理。若不符合规范，退出程序并返回 json 数据。


> WEB 开发中的那句 “过滤输入，小心输出”，要牢记在心，运用到实际中


DB::connect();
$nickname = DB::$con->real_escape_string($_POST['nickname']);
$content = DB::$con->real_escape_string($_POST['content']);
if (empty($nickname) || empty($content)) {
    exit('{"error":"1","msg":"Nickname or content cannot empty"}');
}
if (mb_strlen($nickname) > 10 || mb_strlen($content) > 50) {
    exit('{"error":"1","msg":"Length incorrect"}');
}
if (!empty($_POST['email'])) {
    $email = DB::$con->real_escape_string($_POST['email']);
    $email_reg = '/\w+([-+.]\w+)*@\w+([-.]\w+)*.\w+([-.]\w+)*/'; //邮箱正则
    if(!preg_match($email_reg, $email)) {
        exit('{"error":1, "msg":"Email address not legal"}');
    }
}



step2. 拼接 SQL 语句，屏蔽特殊字符，保证数据库的安全，毕竟 WEB 安全更加重要
php 提供了原生方法 mysqlrealescape_string，传入插入的字段值，不要图简单，把拼接好的 SQL 语句传入（因为这个方法会将一些特殊字符转义，可能会导致语句无法执行）


> Tips： 如果语句插入不成功，可通过命令行手动插入 SQL 语句到数据库中，查看哪里出错


$sql_insert = 'insert into ' . GB_TABLE_NAME . '(nickname, content, createtime, email) values( ' . "'{$nickname}', '{$content}', '{$create_time}' , '{$email}')";



刚开始，字符串拼接可能会让你眼花，可以先 echo 出来看看拼接结果，再执行查询操作。


step 3. 关闭数据库连接
根据 SQL 语句结果，echo（不能 return）出相应 JSON 串。可定义一个返回码，和消息体如 {"error":1, "msg":"昵称或内容不能为空"}


留言的提交以及展示已经可以跑起来了，下面来看看留言的管理


5. admin/index.html


step 1. 这里是一个管理员登陆表单


        <form class="form-horizontal" action="login.php" method="post">
          <div class="form-group">
            <label for="inputEmail3" class="col-sm-2 control-label">NickName</label>
            <div class="col-sm-8">
              <input type="uname" class="form-control" id="uname" name="uname" placeholder="UserName">
            </div>
          </div>
          <div class="form-group">
            <label for="inputPassword3" class="col-sm-2 control-label">Password</label>
            <div class="col-sm-8">
              <input type="password" class="form-control" id="inputPassword3" name="password" placeholder="Password">
            </div>
          </div>
          <div class="form-group">
            <div class="col-sm-offset-2 col-sm-10">
              <button type="submit" class="btn btn-default">Sign in</button>
            </div>
          </div>
        </form>






6. admin/login.php



	由于 HTTP 是无状态的，记住用户是否登陆，是否是管理员，都可通过 SESSION 来实现




Step 1. 和前面的留言表单提交一样，校验数据，这里是查询，同样需要过滤特殊字符


if (empty($_POST['uname']) || empty($_POST['password'])) {
    header('location:index.html');
}



有错误的话就将其显示到登录页。


Step 2. 从用户表中查管理员的用户名和密码，密码不要用明文存，这里用 md5 加密，php 也提供了password_hash() 加密方法。


> 小技巧，先查出用户名对应的密码，再和用户输入比对，安全性就增加了，想想这是为什么？如果查是否有个用户名为xxx 且密码为xxx 的用户，被注入的风险是不是变大了呢。


$sql_login = 'SELECT password FROM ' . ADMIN_TABLE_NAME . ' WHERE level=9 AND nickname = '. "'{$user}'" . ' LIMIT 1'; //管理员不重名，加上 LIMIT 1 能快一点儿



Step 3. 登录成功，跳转到 admin.php，开启 SESSION


//md5加密是不可逆的，所以把用户输入的参数采用同样的方式加密，再与库中的比对
if (md5($pwd) === $password) {
    //save to session
    session_start();
    $_SESSION['admin'] = true;
    header('location:admin.php');



7. admin/admin.php


Step 1. 只有已经登录了才可以进来，所以这里首先得检查管理员是否登录（检查SESSION）


session_start();
if (!$_SESSION['admin']) {
    header('location:index.html');
}



Step 2. 剩下部分同样是展示用户的留言，只不过展示的东西多一点，比如邮箱等你不想展示的一些信息
所以，逻辑展示代码同 index.php


管理员就应该比普通用户多一点权限。



	可以回复用户的留言，可以“删除”用户的留言（可以采用更新留言的状态，当初留言表设计了 status 字段，如果你想直接删除，当然也可以，这样可以练习删除一条数据即 delete 操作了）




Step 3. 回复留言，更新对应留言的回复字段


a). 首先，这个权利的入口就得检查，删除也一样


session_start();
if (!$_SESSION['admin']) {
    return false;
}



你想回复哪条留言，可以提供 ID，就像身份证号一样，可以通过隐藏域让 ID 藏起来备用


echo '<input type="hidden" value="' . $value['id'] . '" />';



b). 拼接更新语句，原则上也需要校验提交的数据，管理员也是我们的用户，玩坏了可不好。


$reply_sql = 'UPDATE ' . GB_TABLE_NAME . 'SET reply = ' . $reply . 'WHERE id = ' . $id;



Step 4. 锁定留言，锁定的的留言将不会显示在 index.php 中，我们只需要在数据库中将留言的 status 字段设置为 1。


权限同回复留言的权限，先得检查权限。


既然可以锁定留言，当然也可以对留言解除锁定， 所以处理的时候需要区分是锁定操作还是解除锁定操作。


    if ($option == 'lock') {
        $option_sql = 'UPDATE ' . GB_TABLE_NAME . ' SET status = 1 ' . 'WHERE id = ' . $id;
    } elseif ($option == 'unlock') {
        $option_sql = 'UPDATE ' . GB_TABLE_NAME . ' SET status = 0 ' . 'WHERE id = ' . $id;
    }



五、作业练习


1. htmlspecialchars 这个名字如此长的方法是干嘛的？


> 想想怎么让自己的留言板页面上出现异常（有几个字很大，颜色还不同）


**试试输入“<h1>我的字体会很大！！！</h1>”。**


看到这条留言没？
只是看到两个 h1 标签了？现在把 index.php 中的 htmlspecialchars 方法暂时屏蔽掉。再试试输入一些带有html 标签、css 和 JavaScript 代码的留言。



	a.提交留言，让页面上出现大号字体留言。（提示：可输入html相关标签，也可结合css实现）



	b.提交留言，让留言本首页背景变为黑色。哦？这也可以（提示：css代码）



	c.提交留言，让首页弹出一个内容为“我爱你”的对话框。（提示：js代码，alert()）



	d. 选取以上任意一题的结果，输入它的htmlspecial的结果。（提示：echo htmlspecialchars(xx)）





以上提到的是一些比较简单的前端注入的结果。。这部分内容很丰富，很有趣。


2. mysql.class.php 中的 cleanSql 方法的作用是？


先屏蔽这个方法



	a. 输入带有单引号，双引号等字符的留言内容。



	b. 来到管理员登陆页面，试着构造用户名或密码，冒充管理员进入留言管理页。（提示：SQL 注入，不过在管理员登陆验证时的逻辑是先查出用户名对应的密码，可能很难注入成功）





3. 不用 ajax 技术提交留言行不行？


当然可以不用，项目中管理员登陆页面就没有使用这个技术，比较它与留言发布页面在使用上的区别。


4. jQuery（JavaScript 的一款流行框架）小练习


它可以作很多事情，可以很快帮你实现很炫的效果，可以使你写出简洁的 ajax 代码，在你了解了原生的 js 语法等基础知识后。它很可能让你爱上 JavaScript。



	a.表单提交页面中，通过 jQuery 选择器获得了某个节点（如昵称输入框）的某个属性值
当昵称称输入框（即 name="nickname" 的输入框）获得焦点（光标进入输入框）时，弹出提示消息（如，你想说点儿啥？。（提示：给这个节点绑定一个事件。）



	b. 当昵称输入框失去焦点时，弹出用户输入的值（即 value）。（提示：给这个输入绑定对应事件，并弹出它的值）



	c. 捣蛋，当上述输入框失去焦点后，改掉输入框的值，并弹出“就是这么任性”。
（提示：节点的属性值可通过 js 更改的）





5. 正则表达式


正则不属于某一语言，是一门独立的重要的工具（感觉措辞不当）。奥莱利（动物书）有本叫《精通正则表达式》，讲解得非常细致透彻。



	a. 匹配连续的6个字符（如ab4x,.）



	b. 匹配手机号码（如17012345678）
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PHP编程语言

            PHP是一种被广泛应用的开放源代码的多用途脚本语言，它可嵌入到 HTML中，尤其适合 web 开发。实验课程基于《PHP 参考手册》中文版本制作。


第 1 节 PHP 简介


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍了什么是PHP，它是一种被广泛应用的开放源代码的多用途脚本语言，用它可以开发服务器端脚本，命令行脚本和桌面应用程序，目前主要用它做Web开发。


二、PHP简介


1.PHP是什么？


PHP（“PHP: Hypertext Preprocessor”，超文本预处理器的字母缩写）是一种被广泛应用的开放源代码的多用途脚本语言，它可嵌入到 HTML中，尤其适合 web 开发。 


以上是一个简单的回答，不过这是什么意思呢？请看如下例子： 


<html>
    <head>
        <title>Example</title>
    </head>
    <body>

        <?php
        echo "Hi, I'm a PHP script!";
        ?>

    </body>
</html> 



请注意这个范例和其它用 C 或 Perl 语言写的脚本之间的区别——与用大量的命令来编写程序以输出 HTML 不同的是，PHP 页面就是 HTML，只不过在其中嵌入了一些代码来做一些事情（在本例中输出了 "Hi, I'm a PHP script!"）。PHP 代码被包含在特殊的起始符和结束符 <?php 和 ?> 中，使得可以进出“PHP 模式”。 


和客户端的 JavaScript 不同的是，PHP 代码是运行在服务端的。如果在服务器上建立了如上例类似的代码，则在运行该脚本后，客户端就能接收到其结果，但他们无法得知其背后的代码是如何运作的。甚至可以将 web 服务器设置成让 PHP 来处理所有的 HTML 文件，这么一来，用户就无法得知服务端到底做了什么。 


使用 PHP 的一大好处是它对于初学者来说极其简单，同时也给专业的程序员提供了各种高级的特性。当看到 PHP 长长的特性列表时，请不要害怕。可以很快的入门，只需几个小时就可以自己写一些简单的脚本。 


2.PHP能做什么？


PHP 能做任何事。PHP 主要是用于服务端的脚本程序，因此可以用 PHP 来完成任何其它的 CGI 程序能够完成的工作，例如收集表单数据，生成动态网页，或者发送／接收 Cookies。但 PHP 的功能远不局限于此。 


PHP 脚本主要用于以下三个领域： 



	服务端脚本。这是 PHP 最传统，也是最主要的目标领域。开展这项工作需要具备以下三点：PHP 解析器（CGI 或者服务器模块）、web 服务器和 web 浏览器。需要在运行 web 服务器时，安装并配置 PHP，然后，可以用 web 浏览器来访问 PHP 程序的输出，即浏览服务端的 PHP 页面。如果只是实验 PHP 编程，所有的这些都可以运行在自己家里的电脑中。


	命令行脚本。可以编写一段 PHP 脚本，并且不需要任何服务器或者浏览器来运行它。通过这种方式，仅仅只需要 PHP 解析器来执行。这种用法对于依赖 cron（Unix 或者 Linux 环境）或者 Task Scheduler（Windows 环境）的日常运行的脚本来说是理想的选择。这些脚本也可以用来处理简单的文本。


	编写桌面应用程序。对于有着图形界面的桌面应用程序来说，PHP 或许不是一种最好的语言，但是如果用户非常精通 PHP，并且希望在客户端应用程序中使用 PHP 的一些高级特性，可以利用 PHP-GTK 来编写这些程序。用这种方法，还可以编写跨平台的应用程序。PHP-GTK 是 PHP 的一个扩展，在通常发布的 PHP 包中并不包含它。




3.第一个PHP界面


先启动web服务器


sudo service apache2 start



在 web 服务器根目录（/var/www/html）下建立一个文件名为 hello.php


sudo gvim  /var/www/html/hello.php



创建php新文件时，使用超级用户权限来创建，即sudo gvim test.php，这样也省得后来修改文件权限。否则文件无法写入。
然后完成如下内容： 


<html>
 <head>
  <title>PHP 测试</title>
 </head>
 <body>
 <?php echo '<p>Hello World</p>'; ?>
 </body>
</html> 



在浏览器的地址栏里输入 web 服务器的 URL 访问这个文件，在结尾加上“/hello.php”。如果本地开发，那么这个 URL 一般是 http://localhost/hello.php 或者 http://127.0.0.1/hello.php，当然这取决于 web 服务器的设置。如果所有的设置都正确，那么这个文件将被 PHP 解析，浏览器中将会输出如下结果： 


<html>
 <head>
  <title>PHP 测试</title>
 </head>
 <body>
 <p>Hello World</p>
 </body>
</html>



程序非常的简单，它仅仅只是利用了 PHP 的 echo 语句显示了 Hello World。用户一定不会满足与此。请注意该文件无需被执行或以任何方式指定。服务器会找到该文件并提供给 PHP 进行解释，因为使用了“.php”的扩展名，服务器已被配置成自动传递有着“.php”扩展名的文件给 PHP。一个普通的 HTML 文件，加上了几个特别的标签，就可以做很多非常有趣的事情！ 


三、练习


请编写一个PHP脚本，输出“hello shiyanlou”。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


四、参考文档


本实验课程基于《PHP 参考手册》中文版本制作，可查看原版链接：http://php.net/manual/zh/  


第 2 节 PHP 基本语法


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍了PHP基本的语法，以帮助您快速上手 PHP。本节讲了在嵌入HTML时PHP用的标记有四种，<?php  ?>,<script language='php'> </script>,<? ?>(需要开启shortopentag),<% %>(需要开启asp_tags),可以在php.ini中开启，推荐使用<?php  ?>。PHP的注释有三种分别是//,#,/**/>。


二、PHP标记


解析一个文件时，PHP 会寻找起始和结束标记，也就是 <?php 和 ?>，这告诉 PHP 开始和停止解析二者之间的代码。此种解析方式使得 PHP 可以被嵌入到各种不同的文档中去，而任何起始和结束标记之外的部分都会被 PHP 解析器忽略。
如果文件内容是纯 PHP 代码，最好在文件末尾删除 PHP 结束标记。这可以避免在 PHP 结束标记之后万一意外加入了空格或者换行符，会导致 PHP 开始输出这些空白，而脚本中此时并无输出的意图。 


<?php
echo "Hello world";

// ... more code

echo "Last statement";

// 脚本至此结束，并无 PHP 结束标记 



三、从 HTML 中分离


凡是在一对开始和结束标记之外的内容都会被 PHP 解析器忽略，这使得 PHP 文件可以具备混合内容。 可以使 PHP 嵌入到 HTML 文档中去，如下例所示。 


<p>This is going to be ignored by PHP and displayed by the browser.</p>
<?php echo 'While this is going to be parsed.'; ?>
<p>This will also be ignored by PHP and displayed by the browser.</p> 



这将如预期中的运行，因为当 PHP 解释器碰到 ?> 结束标记时就简单地将其后内容原样输出（除非马上紧接换行 )直到碰到下一个开始标记；例外是处于条件语句中间时，此时 PHP 解释器会根据条件判断来决定哪些输出，哪些跳过。见下例。 
使用条件结构：


<?php if ($expression == true): ?>
  This will show if the expression is true.
<?php else: ?>
  Otherwise this will show.
<?php endif; ?> 



上例中 PHP 将跳过条件语句未达成的段落，即使该段落位于 PHP 开始和结束标记之外。由于 PHP 解释器会在条件未达成时直接跳过该段条件语句块，因此 PHP 会根据条件来忽略之。
要输出大段文本时，跳出 PHP 解析模式通常比将文本通过 echo 或 print 输出更有效率。 


可以在 PHP 中使用四对不同的开始和结束标记。其中两种，<?php ?> 和 <script language="php"> </script> 总是可用的。另两种是短标记和 ASP 风格标记，可以在 php.ini 配置文件中打开或关闭。尽管有些人觉得短标记和 ASP 风格标记很方便，但移植性较差，通常不推荐使用。
Note: 
此外注意如果将 PHP 嵌入到 XML 或 XHTML 中则需要使用 <?php ?> 标记以保持符合标准。


四、指令分隔符


同 C 或 Perl 一样，PHP 需要在每个语句后用分号结束指令。一段 PHP 代码中的结束标记隐含表示了一个分号；在一个 PHP 代码段中的最后一行可以不用分号结束。如果后面还有新行，则代码段的结束标记包含了行结束。 


<?php
    echo "This is a test";
?>

<?php echo "This is a test" ?>

<?php echo 'We omitted the last closing tag'; 



Note: 
文件末尾的 PHP 代码段结束标记可以不要，有些情况下当使用 include 或者 require 时省略掉会更好些，这样不期望的空白符就不会出现在文件末尾，之后仍然可以输出响应标头。在使用输出缓冲时也很便利，就不会看到由包含文件生成的不期望的空白符。


五、注释


PHP 支持 C，C++ 和 Unix Shell 风格（Perl 风格）的注释。例如: 


<?php
    echo "This is a test"; // This is a one-line c++ style comment
    /* This is a multi line comment
       yet another line of comment */
    echo "This is yet another test";
    echo 'One Final Test'; # This is a one-line shell-style comment
?> 



单行注释仅仅注释到行末或者当前的 PHP 代码块，视乎哪个首先出现。这意味着在 // ... ?> 或者 # ... ?> 之后的 HTML 代码将被显示出来：?> 跳出了 PHP 模式并返回了 HTML 模式，// 或 # 并不能影响到这一点。如果启用了 asp_tags 配置选项，其行为和 // %> 或 # %> 相同。不过，</script> 标记在单行注释中不会跳出 PHP 模式。 


<h1>This is an <?php # echo 'simple';?> example</h1>
<p>The header above will say 'This is an  example'.</p> 



C 风格的注释在碰到第一个 */ 时结束。要确保不要嵌套 C 风格的注释。试图注释掉一大块代码时很容易出现该错误。 


<?php
 /*
    echo "This is a test"; /* This comment will cause a problem */
 */
?> 



六、作业练习


请使用上面四种php标记，在网页中输出“shiyanlou is good”。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 3 节 数据类型（一）


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍PHP的数据类型。php有8种原始数据类型，分别是boolean（布尔型）、integer（整型）、float（浮点型，也称作 double)、string（字符串）、array（数组）、object（对象）、resource和NULL。boolean型只有true和false两种值，不区分大小写，整型的最大值根据机器而定，PHPINTMAX保存的就是最大值，php中不分有无符号，float能通常表示14位有效数字，string可以用单引号、双引号、heredoc和nowdoc这四种方式来赋值。


二、简介


PHP 支持 8 种原始数据类型。 


四种标量类型： 



	boolean（布尔型）  


	integer（整型）


	float（浮点型，也称作 double) 


	string（字符串） 




两种复合类型：



	array（数组）  


	object（对象）




最后是两种特殊类型： 



	resource（资源）  


	NULL（无类型） 




Note: 如果想查看某个表达式的值和类型，用 var_dump() 函数。


如果只是想得到一个易读懂的类型的表达方式用于调试，用 gettype() 函数。要查看某个类型，不要用 gettype()，而用 is_type 函数。以下是一些范例： 


<?php
$a_bool = TRUE;   // a boolean
$a_str  = "foo";  // a string
$a_str2 = 'foo';  // a string
$an_int = 12;     // an integer

echo gettype($a_bool); // prints out:  boolean
echo gettype($a_str);  // prints out:  string

// If this is an integer, increment it by four
if (is_int($an_int)) {
    $an_int += 4;
}

// If $bool is a string, print it out
// (does not print out anything)
if (is_string($a_bool)) {
    echo "String: $a_bool";
}
?> 



如果要将一个变量强制转换为某类型，可以对其使用强制转换或者 settype() 函数。 


注意变量根据其当时的类型在特定场合下会表现出不同的值。更多信息见类型转换的判别。此外，还可以参考 PHP 类型比较表看不同类型相互比较的例子。 


三、Boolean 布尔类型


这是最简单的类型。boolean 表达了真值，可以为 TRUE 或 FALSE。 


1. 语法


要指定一个布尔值，使用关键字 TRUE 或 FALSE。两个都不区分大小写。 


<?php
$foo = True; // assign the value TRUE to $foo
?> 



通常运算符所返回的 boolean 值结果会被传递给控制流程。 


<?php
// == 是一个操作符，它检测两个变量是否相等，并返回一个布尔值
if ($action == "show_version") {
    echo "The version is 1.23";
}

// 这样做是不必要的...
if ($show_separators == TRUE) {
    echo "<hr>\n";
}

// ...因为可以使用下面这种简单的方式：
if ($show_separators) {
    echo "<hr>\n";
}
?> 



Warning 
-1 和其它非零值（不论正负）一样，被认为是 TRUE！


四、Integer 整型


一个 integer 是集合 ℤ = {..., -2, -1, 0, 1, 2, ...} 中的一个数。 


1. 语法


整型值可以使用十进制，十六进制，八进制或二进制表示，前面可以加上可选的符号（- 或者 +）。 


二进制表达的 integer 自 PHP 5.4.0 起可用。 


要使用八进制表达，数字前必须加上 0（零）。要使用十六进制表达，数字前必须加上 0x。要使用二进制表达，数字前必须加上 0b。
Example 1 整数文字表达


<?php
$a = 1234; // 十进制数
$a = -123; // 负数
$a = 0123; // 八进制数 (等于十进制 83)
$a = 0x1A; // 十六进制数 (等于十进制 26)
?> 



整型数的字长和平台有关，尽管通常最大值是大约二十亿（32 位有符号）。64 位平台下的最大值通常是大约 9E18。PHP 不支持无符号整数。Integer 值的字长可以用常量 PHPINTSIZE来表示，自 PHP 4.4.0 和 PHP 5.0.5后，最大值可以用常量 PHPINTMAX 来表示。 
Warning：如果向八进制数传递了一个非法数字（即 8 或 9），则后面其余数字会被忽略。


Example 2 八进制数的怪事


<?php
var_dump(01090); // 八进制 010 = 十进制 8
?> 



2. 整数溢出


如果给定的一个数超出了 integer 的范围，将会被解释为 float。同样如果执行的运算结果超出了 integer 范围，也会返回 float。
Example 3 32 位系统下的整数溢出


<?php
$large_number = 2147483647;
var_dump($large_number);                     // int(2147483647)

$large_number = 2147483648;
var_dump($large_number);                     // float(2147483648)

$million = 1000000;
$large_number =  50000 * $million;
var_dump($large_number);                     // float(50000000000)
?> 



Example 4 64 位系统下的整数溢出


<?php
$large_number = 9223372036854775807;
var_dump($large_number);                     // int(9223372036854775807)

$large_number = 9223372036854775808;
var_dump($large_number);                     // float(9.2233720368548E+18)

$million = 1000000;
$large_number =  50000000000000 * $million;
var_dump($large_number);                     // float(5.0E+19)
?> 



PHP 中没有整除的运算符。1/2 产生出 float 0.5。值可以舍弃小数部分强制转换为 integer，或者使用 round() 函数可以更好地进行四舍五入。 


<?php
var_dump(25/7);         // float(3.5714285714286) 
var_dump((int) (25/7)); // int(3)
var_dump(round(25/7));  // float(4) 
?> 



五、Float 浮点型


浮点型（也叫浮点数 float，双精度数 double 或实数 real）可以用以下任一语法定义： 


<?php
$a = 1.234; 
$b = 1.2e3; 
$c = 7E-10;
?> 



浮点数的字长和平台相关，尽管通常最大值是 1.8e308 并具有 14 位十进制数字的精度（64 位 IEEE 格式）。
Warning 
浮点数的精度有限。尽管取决于系统，PHP 通常使用 IEEE 754 双精度格式，则由于取整而导致的最大相对误差为 1.11e-16。非基本数学运算可能会给出更大误差，并且要考虑到进行复合运算时的误差传递。 
此外，以十进制能够精确表示的有理数如 0.1 或 0.7，无论有多少尾数都不能被内部所使用的二进制精确表示，因此不能在不丢失一点点精度的情况下转换为二进制的格式。这就会造成混乱的结果：例如，floor((0.1+0.7)*10) 通常会返回 7 而不是预期中的 8，因为该结果内部的表示其实是类似 7.9999999999999991118...。


六、String 字符串


一个字符串 string 就是由一系列的字符组成，其中每个字符等同于一个字节。这意味着 PHP 只能支持 256 的字符集，因此不支持 Unicode 。


1. 语法


一个字符串可以用 4 种方式表达： 单引号 、双引号、heredoc 语法结构、nowdoc 语法结构（自 PHP 5.3.0 起） 


（1）单引号


定义一个字符串的最简单的方法是用单引号把它包围起来（字符 '）。 


要表达一个单引号自身，需在它的前面加个反斜线（\）来转义。要表达一个反斜线自身，则用两个反斜线（\\）。其它任何方式的反斜线都会被当成反斜线本身：也就是说如果想使用其它转义序列例如 \r 或者 \n，并不代表任何特殊含义，就单纯是这两个字符本身。


<?php
echo 'this is a simple string';

// 可以录入多行
echo 'You can also have embedded newlines in 
strings this way as it is
okay to do';

// 输出： Arnold once said: "I'll be back"
echo 'Arnold once said: "I\'ll be back"';

// 输出： You deleted C:\*.*?
echo 'You deleted C:\\*.*?';

// 输出： You deleted C:\*.*?
echo 'You deleted C:\*.*?';

// 输出： This will not expand: \n a newline
echo 'This will not expand: \n a newline';

// 输出： Variables do not $expand $either
echo 'Variables do not $expand $either';
?> 



（2）双引号


如果字符串是包围在双引号（"）中， PHP 将对一些特殊的字符进行解析： 
[image: Alt text]
和单引号字符串一样，转义任何其它字符都会导致反斜线被显示出来。


（3）Heredoc 结构


第三种表达字符串的方法是用 heredoc 句法结构：<<<。在该运算符之后要提供一个标识符，然后换行。接下来是字符串 string 本身，最后要用前面定义的标识符作为结束标志。 


结束时所引用的标识符必须在该行的第一列，而且，标识符的命名也要像其它标签一样遵守 PHP 的规则：只能包含字母、数字和下划线，并且必须以字母和下划线作为开头。 


* Heredoc 结构的字符串示例*


<?php
$str = <<<EOD
Example of string
spanning multiple lines
using heredoc syntax.
EOD;

/* 含有变量的更复杂示例 */
class foo
{
    var $foo;
    var $bar;

    function foo()
    {
        $this->foo = 'Foo';
        $this->bar = array('Bar1', 'Bar2', 'Bar3');
    }
}

$foo = new foo();
$name = 'MyName';

echo <<<EOT
My name is "$name". I am printing some $foo->foo.
Now, I am printing some {$foo->bar[1]}.
This should print a capital 'A': \x41
EOT;
?> 



以上例程会输出：


My name is "MyName". I am printing some Foo.
Now, I am printing some Bar2.
This should print a capital 'A': A



也可以把 Heredoc 结构用在函数参数中来传递数据： 


<?php
var_dump(array(<<<EOD
foobar!
EOD
));
?> 



使用 Heredoc 结构来初始化静态值：


<?php
// 静态变量
function foo()
{
    static $bar = <<<LABEL
Nothing in here...
LABEL;
}

// 类的常量、属性
class foo
{
    const BAR = <<<FOOBAR
Constant example
FOOBAR;

    public $baz = <<<FOOBAR
Property example
FOOBAR;
}
?> 



在 heredoc 结构中使用双引号


<?php
echo <<<"FOOBAR"
Hello World!
FOOBAR;
?> 



（4）Nowdoc 结构


就象 heredoc 结构类似于双引号字符串，Nowdoc 结构是类似于单引号字符串的。Nowdoc 结构很象 heredoc 结构，但是 nowdoc 中不进行解析操作。这种结构很适合用于嵌入 PHP 代码或其它大段文本而无需对其中的特殊字符进行转义。
一个 nowdoc 结构也用和 heredocs 结构一样的标记 <<<， 但是跟在后面的标识符要用单引号括起来，即 <<<'EOT'。Heredoc 结构的所有规则也同样适用于 nowdoc 结构，尤其是结束标识符的规则。


Nowdoc 结构字符串示例


<?php
$str = <<<'EOD'
Example of string
spanning multiple lines
using nowdoc syntax.
EOD;

/* 含有变量的更复杂的示例 */
class foo
{
    public $foo;
    public $bar;

    function foo()
    {
        $this->foo = 'Foo';
        $this->bar = array('Bar1', 'Bar2', 'Bar3');
    }
}

$foo = new foo();
$name = 'MyName';

echo <<<'EOT'
My name is "$name". I am printing some $foo->foo.
Now, I am printing some {$foo->bar[1]}.
This should not print a capital 'A': \x41
EOT;
?> 



以上例程会输出：


My name is "$name". I am printing some $foo->foo.
Now, I am printing some {$foo->bar[1]}.
This should not print a capital 'A': \x41



不象 heredoc 结构，nowdoc 结构可以用在任意的静态数据环境中，最典型的示例是用来初始化类的属性或常量：


<?php
class foo {
    public $bar = <<<'EOT'
bar
EOT;
}
?> 



（5）变量解析


当字符串用双引号或 heredoc 结构定义时，其中的变量将会被解析。 


这里共有两种语法规则：一种简单规则，一种复杂规则。简单的语法规则是最常用和最方便的，它可以用最少的代码在一个 string 中嵌入一个变量，一个 array 的值，或一个 object 的属性。 


复杂规则语法的显著标记是用花括号包围的表达式。


当 PHP 解析器遇到一个美元符号（$）时，它会和其它很多解析器一样，去组合尽量多的标识以形成一个合法的变量名。可以用花括号来明确变量名的界线。


<?php
$juice = "apple";

echo "He drank some $juice juice.".PHP_EOL;
// Invalid. "s" is a valid character for a variable name, but the variable is $juice.
echo "He drank some juice made of $juices.";
?> 



以上例程会输出：


He drank some apple juice.
He drank some juice made of .



类似的，一个 array 索引或一个 object 属性也可被解析。数组索引要用方括号（]）来表示索引结束的边际，对象属性则是和上述的变量规则相同。


<?php
$juices = array("apple", "orange", "koolaid1" => "purple");

echo "He drank some $juices[0] juice.".PHP_EOL;
echo "He drank some $juices[1] juice.".PHP_EOL;
echo "He drank some juice made of $juice[0]s.".PHP_EOL; // Won't work
echo "He drank some $juices[koolaid1] juice.".PHP_EOL;

class people {
    public $john = "John Smith";
    public $jane = "Jane Smith";
    public $robert = "Robert Paulsen";

    public $smith = "Smith";
}

$people = new people();

echo "$people->john drank some $juices[0] juice.".PHP_EOL;
echo "$people->john then said hello to $people->jane.".PHP_EOL;
echo "$people->john's wife greeted $people->robert.".PHP_EOL;
echo "$people->robert greeted the two $people->smiths."; // Won't work
?> 



以上例程会输出：


He drank some apple juice.
He drank some orange juice.
He drank some juice made of s.
He drank some purple juice.
John Smith drank some apple juice.
John Smith then said hello to Jane Smith.
John Smith's wife greeted Robert Paulsen.
Robert Paulsen greeted the two .



复杂语法不是因为其语法复杂而得名，而是因为它可以使用复杂的表达式。 


任何具有 string 表达的标量变量，数组单元或对象属性都可使用此语法。只需简单地像在 string 以外的地方那样写出表达式，然后用花括号 { 和 } 把它括起来即可。由于 { 无法被转义，只有 \$ 紧挨着 { 时才会被识别。可以用 {\$ 来表达 {$。下面的示例可以更好的解释： 


<?php
// 显示所有错误
error_reporting(E_ALL);

$great = 'fantastic';

// 无效，输出: This is { fantastic}
echo "This is { $great}";

// 有效，输出： This is fantastic
echo "This is {$great}";
echo "This is ${great}";

// 有效
echo "This square is {$square->width}00 centimeters broad."; 

// 有效，只有通过花括号语法才能正确解析带引号的键名
echo "This works: {$arr['key']}";

// 有效
echo "This works: {$arr[4][3]}";

// 这是错误的表达式，因为就象 $foo[bar] 的格式在字符串以外也是错的一样。
// 换句话说，只有在 PHP 能找到常量 foo 的前提下才会正常工作；这里会产生一个
// E_NOTICE (undefined constant) 级别的错误。
echo "This is wrong: {$arr[foo][3]}"; 

// 有效，当在字符串中使用多重数组时，一定要用括号将它括起来
echo "This works: {$arr['foo'][3]}";

// 有效
echo "This works: " . $arr['foo'][3];

echo "This works too: {$obj->values[3]->name}";

echo "This is the value of the var named $name: {${$name}}";

echo "This is the value of the var named by the return value of getName(): {${getName()}}";

echo "This is the value of the var named by the return value of \$object->getName(): {${$object->getName()}}";

// 无效，输出： This is the return value of getName(): {getName()}
echo "This is the return value of getName(): {getName()}";
?> 



也可以在字符串中用此语法通过变量来调用类的属性。


<?php
class foo {
    var $bar = 'I am bar.';
}

$foo = new foo();
$bar = 'bar';
$baz = array('foo', 'bar', 'baz', 'quux');
echo "{$foo->$bar}\n";
echo "{$foo->$baz[1]}\n";
?> 



以上例程会输出:


I am bar.
I am bar.



七、作业练习


请试试整型跟字符串、布尔型、浮点型做加法运算，看看有什么结果，并想想为什么。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 4 节 数据类型（二）


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍PHP的其他数据类型。包括数组、对象、Resource以及NULL等等数据类型，也涵盖了不同数据类型之间的转换等知识点。


二、Array数组


PHP 中的数组实际上是一个有序映射。映射是一种把 values 关联到 keys 的类型。此类型在很多方面做了优化，因此可以把它当成真正的数组，或列表（向量），散列表（是映射的一种实现），字典，集合，栈，队列以及更多可能性。由于数组元素的值也可以是另一个数组，树形结构和多维数组也是允许的。 


1. 语法


定义数组 array()
可以用 array() 语言结构来新建一个数组。它接受任意数量用逗号分隔的 键（key） => 值（value）对。


array(  key =>  value
     , ...
     )
// 键（key）可是是一个整数 integer 或字符串 string
// 值（value）可以是任意类型的值



最后一个数组单元之后的逗号可以省略。通常用于单行数组定义中，例如常用 array(1, 2) 而不是 array(1, 2, )。对多行数组定义通常保留最后一个逗号，这样要添加一个新单元时更方便。 
 5.4 起可以使用短数组定义语法，用 [] 替代 array()。 


Example 1 一个简单数组


 <?php
$array = array(
    "foo" => "bar",
    "bar" => "foo",
);

// 自 PHP 5.4 起
$array = [
    "foo" => "bar",
    "bar" => "foo",
];
?> 



key 可以是 integer 或者 string。value 可以是任意类型。 


此外 key 会有如下的强制转换： 



	包含有合法整型值的字符串会被转换为整型。例如键名 "8" 实际会被储存为 8。但是 "08" 则不会强制转换，因为其不是一个合法的十进制数值。  


	浮点数也会被转换为整型，意味着其小数部分会被舍去。例如键名 8.7 实际会被储存为 8。  


	布尔值也会被转换成整型。即键名 true 实际会被储存为 1 而键名 false 会被储存为 0。  


	Null 会被转换为空字符串，即键名 null 实际会被储存为 ""。  


	数组和对象不能被用为键名。坚持这么做会导致警告：Illegal offset type。  




如果在数组定义中多个单元都使用了同一个键名，则只使用了最后一个，之前的都被覆盖了。 
Example 2 类型强制与覆盖示例


<?php
$array = array(
    1    => "a",
    "1"  => "b",
    1.5  => "c",
    true => "d",
);
var_dump($array);
?> 



以上例程会输出：


array(1) {
  [1]=>
  string(1) "d"
}



上例中所有的键名都被强制转换为 1，则每一个新单元都会覆盖前一个的值，最后剩下的只有一个 "d"。 


PHP 数组可以同时含有 integer 和 string 类型的键名，因为 PHP 实际并不区分索引数组和关联数组。 
如果对给出的值没有指定键名，则取当前最大的整数索引值，而新的键名将是该值加一。如果指定的键名已经有了值，则该值会被覆盖。 


<?php
$array = array(
    "foo" => "bar",
    "bar" => "foo",
    100   => -100,
    -100  => 100,
);
var_dump($array);
?> 



以上例程会输出：


array(4) {
  ["foo"]=>
  string(3) "bar"
  ["bar"]=>
  string(3) "foo"
  [100]=>
  int(-100)
  [-100]=>
  int(100)
}



key 为可选项。如果未指定，PHP 将自动使用之前用过的最大 integer 键名加上 1 作为新的键名。
Example 4 没有键名的索引数组


<?php
$array = array("foo", "bar", "hallo", "world");
var_dump($array);
?> 



以上例程会输出：


array(4) {
  [0]=>
  string(3) "foo"
  [1]=>
  string(3) "bar"
  [2]=>
  string(5) "hallo"
  [3]=>
  string(5) "world"
}



还可以只对某些单元指定键名而对其它的空置：


<?php
$array = array(
         "a",
         "b",
    6 => "c",
         "d",
);
var_dump($array);
?> 



以上例程会输出：


array(4) {
  [0]=>
  string(1) "a"
  [1]=>
  string(1) "b"
  [6]=>
  string(1) "c"
  [7]=>
  string(1) "d"
}



可以看到最后一个值 "d" 被自动赋予了键名 7。这是由于之前最大的整数键名是 6。 
用方括号语法访问数组单元


<?php
$array = array(
    "foo" => "bar",
    42    => 24,
    "multi" => array(
         "dimensional" => array(
             "array" => "foo"
         )
    )
);

var_dump($array["foo"]);
var_dump($array[42]);
var_dump($array["multi"]["dimensional"]["array"]);
?> 



以上例程会输出：


string(3) "bar"
int(24)
string(3) "foo"



Note: 
方括号和花括号可以互换使用来访问数组单元（例如 \$array[42] 和 \$array{42} 在上例中效果相同）。


三、Object 对象


1. 对象初始化


要创建一个新的对象 object，使用 new 语句实例化一个类：


<?php
class foo
{
    function do_foo()
    {
        echo "Doing foo."; 
    }
}

$bar = new foo;
$bar->do_foo();
?> 



2. 转换为对象


如果将一个对象转换成对象，它将不会有任何变化。如果其它任何类型的值被转换成对象，将会创建一个内置类 stdClass 的实例。如果该值为 NULL，则新的实例为空。数组转换成对象将使键名成为属性名并具有相对应的值。对于任何其它的值，名为 scalar 的成员变量将包含该值。 


<?php
$obj = (object) 'ciao';
echo $obj->scalar;  // outputs 'ciao'
?> 



我们将会在以后的类与对象章节中详细讲述该板块内容


四、Resource 资源类型


资源 resource 是一种特殊变量，保存了外部资源的一个引用。资源是通过专门的函数来建立和使用的。


1. 转换为资源


由于资源类型变量保存有打开文件、数据库连接、图形画布区域等的特殊句柄，因此将其它类型的值转换为资源没有意义。 


2. 释放资源


由于 PHP 4 Zend 引擎引进了引用计数系统，可以自动检测到一个资源不再被引用了（和 Java 一样）。这种情况下此资源使用的所有外部资源都会被垃圾回收系统释放。因此，很少需要手工释放内存。 


五、NULL


特殊的 NULL 值表示一个变量没有值。NULL 类型唯一可能的值就是 NULL。


1. 语法


NULL 类型只有一个值，就是不区分大小写的常量 NULL。 


<?php
$var = NULL;       
?> 



六、类型转换的判别


PHP 在变量定义中不需要（或不支持）明确的类型定义；变量类型是根据使用该变量的上下文所决定的。也就是说，如果把一个字符串值赋给变量 \$var，\$var 就成了一个字符串。如果又把一个整型值赋给 $var，那它就成了一个整数。 


PHP 的自动类型转换的一个例子是加法运算符“+”。如果任何一个操作数是浮点数，则所有的操作数都被当成浮点数，结果也是浮点数。否则操作数会被解释为整数，结果也是整数。注意这并没有改变这些操作数本身的类型；改变的仅是这些操作数如何被求值以及表达式本身的类型。 


<?php
$foo = "0";  // $foo 是字符串 (ASCII 48)
$foo += 2;   // $foo 现在是一个整数 (2)
$foo = $foo + 1.3;  // $foo 现在是一个浮点数 (3.3)
$foo = 5 + "10 Little Piggies"; // $foo 是整数 (15)
$foo = 5 + "10 Small Pigs";     // $foo 是整数 (15)
?> 



1. 类型强制转换


PHP 中的类型强制转换和 C 中的非常像：在要转换的变量之前加上用括号括起来的目标类型。 


<?php
$foo = 10;   // $foo is an integer
$bar = (boolean) $foo;   // $bar is a boolean
?> 



允许的强制转换有：



	(int), (integer) - 转换为整形 integer 


	(bool), (boolean) - 转换为布尔类型 boolean 


	(float), (double), (real) - 转换为浮点型 float 


	(string) - 转换为字符串 string 


	(array) - 转换为数组 array 


	(object) - 转换为对象 object 


	(unset) - 转换为 NULL (PHP 5)




注意在括号内允许有空格和制表符，所以下面两个例子功能相同： 


<?php
$foo = (int) $bar;
$foo = ( int ) $bar;
?> 



将字符串文字和变量转换为二进制字符串： 


<?php
$binary = (binary)$string;
$binary = b"binary string";
?> 



七、作业练习


试试把整型、字符串型、浮点型强转为布尔型会有什么结果。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 5 节 PHP 变量


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍PHP的变量。PHP中的变量用一个美元符号后面跟变量名来表示，一个有效的变量名由字母或者下划线开头，后面跟上任意数量的字母，数字，或者下划线，而且区分大小写，想实现如C中的全局变量，可以使用global关键字或者$GLOBALS，static关键字可以声明静态变量，PHP也支持可变变量和引用变量。


二、基础


PHP 中的变量用一个美元符号后面跟变量名来表示。变量名是区分大小写的。 变量名与 PHP 中其它的标签一样遵循相同的规则。一个有效的变量名由字母或者下划线开头，后面跟上任意数量的字母，数字，或者下划线。


<?php
$var = 'Bob';
$Var = 'Joe';
echo "$var, $Var";      // 输出 "Bob, Joe"

$4site = 'not yet';     // 非法变量名；以数字开头
$_4site = 'not yet';    // 合法变量名；以下划线开头
$i站点is = 'mansikka';  // 合法变量名；可以用中文
?> 



变量默认总是传值赋值。那也就是说，当将一个表达式的值赋予一个变量时，整个原始表达式的值被赋值到目标变量。这意味着，例如，当一个变量的值赋予另外一个变量时，改变其中一个变量的值，将不会影响到另外一个变量。


PHP 也提供了另外一种方式给变量赋值：引用赋值。这意味着新的变量简单的引用（换言之，“成为其别名” 或者 “指向”）了原始变量。改动新的变量将影响到原始变量，反之亦然。 


使用引用赋值，简单地将一个 & 符号加到将要赋值的变量前（源变量）。例如，下列代码片断将输出“My name is Bob”两次： 


<?php
$foo = 'Bob';              // 将 'Bob' 赋给 $foo
$bar = &$foo;              // 通过 $bar 引用 $foo
$bar = "My name is $bar";  // 修改 $bar 变量
echo $bar;
echo $foo;                 // $foo 的值也被修改
?> 



有一点重要事项必须指出，那就是只有有名字的变量才可以引用赋值。 


<?php
$foo = 25;
$bar = &$foo;      // 合法的赋值
$bar = &(24 * 7);  // 非法; 引用没有名字的表达式

function test()
{
   return 25;
}

$bar = &test();    // 非法
?> 



虽然在 PHP 中并不需要初始化变量，但对变量进行初始化是个好习惯。未初始化的变量具有其类型的默认值 - 布尔类型的变量默认值是 FALSE，整形和浮点型变量默认值是零，字符串型变量（例如用于 echo 中）默认值是空字符串以及数组变量的默认值是空数组。 


三、预定义变量


PHP 提供了大量的预定义变量。由于许多变量依赖于运行的服务器的版本和设置，及其它因素，所以并没有详细的说明文档。一些预定义变量在 PHP 以命令行形式运行时并不生效。
从 PHP 4.1.0 开始，PHP 提供了一套附加的预定数组，这些数组变量包含了来自 web 服务器（如果可用），运行环境，和用户输入的数据。这些数组非常特别，它们在全局范围内自动生效，例如，在任何范围内自动生效。因此通常被称为自动全局变量（autoglobals）或者超全局变量（superglobals）。（PHP 中没有用户自定义超全局变量的机制。）超全局变量罗列于下文中。
Note: 可变变量
超级全局变量不能被用作函数或类方法中的可变变量。


四、变量范围


变量的范围即它定义的上下文背景（也就是它的生效范围）。大部分的 PHP 变量只有一个单独的范围。这个单独的范围跨度同样包含了 include 和 require 引入的文件。例如： 


<?php
$a = 1;
include 'b.inc';
?> 



这里变量 $a 将会在包含文件 b.inc 中生效。但是，在用户自定义函数中，一个局部函数范围将被引入。任何用于函数内部的变量按缺省情况将被限制在局部函数范围内。例如： 


<?php
$a = 1; /* global scope */

function Test()
{
    echo $a; /* reference to local scope variable */
}

Test();
?> 



这个脚本不会有任何输出，因为 echo 语句引用了一个局部版本的变量 $a，而且在这个范围内，它并没有被赋值。你可能注意到 PHP 的全局变量和 C 语言有一点点不同，在 C 语言中，全局变量在函数中自动生效，除非被局部变量覆盖。这可能引起一些问题，有些人可能不小心就改变了一个全局变量。PHP 中全局变量在函数中使用时必须声明为 global。


1. global 关键字


使用 global


<?php
$a = 1;
$b = 2;

function Sum()
{
    global $a, $b;

    $b = $a + $b;
}

Sum();
echo $b;
?> 



以上脚本的输出将是“3”。在函数中声明了全局变量 $a 和 $b 之后，对任一变量的所有引用都会指向其全局版本。对于一个函数能够声明的全局变量的最大个数，PHP 没有限制。 


在全局范围内访问变量的第二个办法，是用特殊的 PHP 自定义 $GLOBALS 数组。前面的例子可以写成： 


<?php
$a = 1;
$b = 2;

function Sum()
{
    $GLOBALS['b'] = $GLOBALS['a'] + $GLOBALS['b'];
}

Sum();
echo $b;
?> 



\$GLOBALS 是一个关联数组，每一个变量为一个元素，键名对应变量名，值对应变量的内容。\$GLOBALS 之所以在全局范围内存在，是因为 $GLOBALS 是一个超全局变量。以下范例显示了超全局变量的用处：


<?php
function test_global()
{
    // 大多数的预定义变量并不 "super"，它们需要用 'global' 关键字来使它们在函数的本地区域中有效。
    global $HTTP_POST_VARS;

    echo $HTTP_POST_VARS['name'];

    // Superglobals 在任何范围内都有效，它们并不需要 'global' 声明。Superglobals 是在 PHP 4.1.0 引入的。
    echo $_POST['name'];
}
?> 



2. 使用静态变量


变量范围的另一个重要特性是静态变量（static variable）。静态变量仅在局部函数域中存在，但当程序执行离开此作用域时，其值并不丢失。看看下面的例子： 


<?php
function Test()
{
    $a = 0;
    echo $a;
    $a++;
}
?> 



本函数没什么用处，因为每次调用时都会将 \$a 的值设为 0 并输出 0。将变量加一的 \$a++ 没有作用，因为一旦退出本函数则变量 \$a 就不存在了。要写一个不会丢失本次计数值的计数函数，要将变量 \$a 定义为静态的： 


<?php
function test()
{
    static $a = 0;
    echo $a;
    $a++;
}
?> 



现在，变量 \$a 仅在第一次调用 test() 函数时被初始化，之后每次调用 test() 函数都会输出 $a 的值并加一。 


五、可变变量


有时候使用可变变量名是很方便的。就是说，一个变量的变量名可以动态的设置和使用。一个普通的变量通过声明来设置，例如： 


<?php
$a = 'hello';
?> 



一个可变变量获取了一个普通变量的值作为这个可变变量的变量名。在上面的例子中 hello 使用了两个美元符号（$）以后，就可以作为一个可变变量的变量了。例如：


<?php
$$a = 'world';
?> 



这时，两个变量都被定义了：\$a 的内容是“hello”并且 \$hello 的内容是“world”。因此，以下语句： 


<?php
echo "$a ${$a}";
?> 



与以下语句输出完全相同的结果： 


<?php
echo "$a $hello";
?> 



它们都会输出：


hello world



六、作业练习


请通过查阅资料掌握几个常用的预定义变量。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 6 节 PHP 常量


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍PHP的常量。常量是一个简单值的标识符（名字）。如同其名称所暗示的，在脚本执行期间该值不能改变，通常使用全大写，PHP中常量用define函数或者const关键字来定义，PHP还包含一些预定义常量如 _LINE_、_FILE_ 等等。


二、简介


常量是一个简单值的标识符（名字）。如同其名称所暗示的，在脚本执行期间该值不能改变。常量默认为大小写敏感。传统上常量标识符总是大写的。 


常量名和其它任何 PHP 标签遵循同样的命名规则。合法的常量名以字母或下划线开始，后面跟着任何字母，数字或下划线。
Example 1 合法与非法的常量名


<?php

// 合法的常量名
define("FOO",     "something");
define("FOO2",    "something else");
define("FOO_BAR", "something more");

// 非法的常量名
define("2FOO",    "something");

// 下面的定义是合法的，但应该避免这样做：(自定义常量不要以__开头)
// 也许将来有一天PHP会定义一个__FOO__的魔术常量
// 这样就会与你的代码相冲突
define("__FOO__", "something");

?> 



三、语法


可以用 define() 函数来定义常量，在 PHP 5.3.0 以后，可以使用 const 关键字在类定义之外定义常量。一个常量一旦被定义，就不能再改变或者取消定义。 
常量和变量有如下不同： 



	常量前面没有美元符号（$）；  


	常量只能用 define() 函数定义，而不能通过赋值语句；  


	常量可以不用理会变量的作用域而在任何地方定义和访问；  


	常量一旦定义就不能被重新定义或者取消定义；  


	常量的值只能是标量。 




Example 1 定义常量


<?php
define("CONSTANT", "Hello world.");
echo CONSTANT; // outputs "Hello world."
echo Constant; // 输出 "Constant" 并发出一个提示级别错误信息
?> 



Example 2 使用关键字 const 定义常量


<?php
// 以下代码在 PHP 5.3.0 后可以正常工作
const CONSTANT = 'Hello World';

echo CONSTANT;
?> 



Note: 
和使用 define() 来定义常量相反的是，使用 const 关键字定义常量必须处于最顶端的作用区域，因为用此方法是在编译时定义的。这就意味着不能在函数内，循环内以及 if 语句之内用 const 来定义常量。


四、魔术常量


PHP 向它运行的任何脚本提供了大量的预定义常量。不过很多常量都是由不同的扩展库定义的，只有在加载了这些扩展库时才会出现，或者动态加载后，或者在编译时已经包括进去了。 


有八个魔术常量它们的值随着它们在代码中的位置改变而改变。例如 LINE 的值就依赖于它在脚本中所处的行来决定。这些特殊的常量不区分大小写，如下： 
[image: Alt text]


五、作业练习


试试上述讲到的8个魔术常量会输出什么。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 7 节 PHP 运算符


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节讲解PHP的运算符，它包含算术运算符、赋值运算符、位运算符、比较运算符、执行运算符、递增递减运算符、逻辑运算符、字符串运算符和数组运算符，它们之间的优先级也非常重要。


二、算术运算符


还记得学校里学到的基本数学知识吗？就和它们一样。


算术运算符


[image: Alt text]


除法运算符总是返回浮点数。只有在下列情况例外：两个操作数都是整数（或字符串转换成的整数）并且正好能整除，这时它返回一个整数。 


取模运算符的操作数在运算之前都会转换成整数（除去小数部分）。 


取模运算符 % 的结果和被除数的符号（正负号）相同。即 \$a % \$b 的结果和 \$a 的符号相同。例如： 


<?php

echo (5 % 3)."\n";           // prints 2
echo (5 % -3)."\n";          // prints 2
echo (-5 % 3)."\n";          // prints -2
echo (-5 % -3)."\n";         // prints -2

?> 



三、赋值运算符


基本的赋值运算符是“=”。一开始可能会以为它是“等于”，其实不是的。它实际上意味着把右边表达式的值赋给左边的运算数。 


赋值运算表达式的值也就是所赋的值。也就是说，“$a = 3”的值是 3。这样就可以做一些小技巧： 


<?php

$a = ($b = 4) + 5; // $a 现在成了 9，而 $b 成了 4。

?> 



对于数组 array，对有名字的键赋值是用“=>”运算符。此运算符的优先级和其它赋值运算符相同。 
在基本赋值运算符之外，还有适合于所有二元算术，数组集合和字符串运算符的“组合运算符”，这样可以在一个表达式中使用它的值并把表达式的结果赋给它，例如： 


<?php

$a = 3;
$a += 5; // sets $a to 8, as if we had said: $a = $a + 5;
$b = "Hello ";
$b .= "There!"; // sets $b to "Hello There!", just like $b = $b . "There!";

?> 



注意赋值运算将原变量的值拷贝到新变量中（传值赋值），所以改变其中一个并不影响另一个。这也适合于在密集循环中拷贝一些值例如大数组。 


引用赋值


PHP 支持引用赋值，使用“\$var = &$othervar;”语法。引用赋值意味着两个变量指向了同一个数据，没有拷贝任何东西。 


<?php
$a = 3;
$b = &$a; // $b 是 $a 的引用

print "$a\n"; // 输出 3
print "$b\n"; // 输出 3

$a = 4; // 修改 $a

print "$a\n"; // 输出 4
print "$b\n"; // 也输出 4，因为 $b 是 $a 的引用，因此也被改变
?> 



四、位运算符


位运算符允许对整型数中指定的位进行求值和操作。
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Example 1 整数的 AND，OR 和 XOR 位运算符


<?php
/*
 * Ignore the top section,
 * it is just formatting to make output clearer.
 */

$format = '(%1$2d = %1$04b) = (%2$2d = %2$04b)'
        . ' %3$s (%4$2d = %4$04b)' . "\n";

echo <<<EOH
 ---------     ---------  -- ---------
 result        value      op test
 ---------     ---------  -- ---------
EOH;


/*
 * Here are the examples.
 */

$values = array(0, 1, 2, 4, 8);
$test = 1 + 4;

echo "\n Bitwise AND \n";
foreach ($values as $value) {
    $result = $value & $test;
    printf($format, $result, $value, '&', $test);
}

echo "\n Bitwise Inclusive OR \n";
foreach ($values as $value) {
    $result = $value | $test;
    printf($format, $result, $value, '|', $test);
}

echo "\n Bitwise Exclusive OR (XOR) \n";
foreach ($values as $value) {
    $result = $value ^ $test;
    printf($format, $result, $value, '^', $test);
}
?> 



以上例程会输出：


---------     ---------  -- ---------
 result        value      op test
 ---------     ---------  -- ---------
 Bitwise AND
( 0 = 0000) = ( 0 = 0000) & ( 5 = 0101)
( 1 = 0001) = ( 1 = 0001) & ( 5 = 0101)
( 0 = 0000) = ( 2 = 0010) & ( 5 = 0101)
( 4 = 0100) = ( 4 = 0100) & ( 5 = 0101)
( 0 = 0000) = ( 8 = 1000) & ( 5 = 0101)

 Bitwise Inclusive OR
( 5 = 0101) = ( 0 = 0000) | ( 5 = 0101)
( 5 = 0101) = ( 1 = 0001) | ( 5 = 0101)
( 7 = 0111) = ( 2 = 0010) | ( 5 = 0101)
( 5 = 0101) = ( 4 = 0100) | ( 5 = 0101)
(13 = 1101) = ( 8 = 1000) | ( 5 = 0101)

 Bitwise Exclusive OR (XOR)
( 5 = 0101) = ( 0 = 0000) ^ ( 5 = 0101)
( 4 = 0100) = ( 1 = 0001) ^ ( 5 = 0101)
( 7 = 0111) = ( 2 = 0010) ^ ( 5 = 0101)
( 1 = 0001) = ( 4 = 0100) ^ ( 5 = 0101)
(13 = 1101) = ( 8 = 1000) ^ ( 5 = 0101)



五、比较运算符


比较运算符，如同它们名称所暗示的，允许对两个值进行比较。


[image: Alt text]


如果比较一个数字和字符串或者比较涉及到数字内容的字符串，则字符串会被转换为数值并且比较按照数值来进行。此规则也适用于 switch 语句。当用 === 或 !== 进行比较时则不进行类型转换，因为此时类型和数值都要比对。 


<?php
var_dump(0 == "a"); // 0 == 0 -> true
var_dump("1" == "01"); // 1 == 1 -> true
var_dump("10" == "1e1"); // 10 == 10 -> true
var_dump(100 == "1e2"); // 100 == 100 -> true

switch ("a") {
case 0:
    echo "0";
    break;
case "a": // never reached because "a" is already matched with 0
    echo "a";
    break;
}
?> 
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标准数组比较代码


<?php
// 数组是用标准比较运算符这样比较的
function standard_array_compare($op1, $op2)
{
    if (count($op1) < count($op2)) {
        return -1; // $op1 < $op2
    } elseif (count($op1) > count($op2)) {
        return 1; // $op1 > $op2
    }
    foreach ($op1 as $key => $val) {
        if (!array_key_exists($key, $op2)) {
            return null; // uncomparable
        } elseif ($val < $op2[$key]) {
            return -1;
        } elseif ($val > $op2[$key]) {
            return 1;
        }
    }
    return 0; // $op1 == $op2
}
?> 



六、执行运算符


PHP 支持一个执行运算符：反引号（``）。注意这不是单引号！PHP 将尝试将反引号中的内容作为外壳命令来执行，并将其输出信息返回（例如，可以赋给一个变量而不是简单地丢弃到标准输出）。


<?php
$output = `ls -al`;
echo "<pre>$output</pre>";
?> 



Note: 
反引号运算符在激活了安全模式或者关闭了 shell_exec() 时是无效的。


七、递增/递减运算符


PHP 支持 C 风格的前后递增与递减运算符。 


Note: 递增／递减运算符不影响布尔值。递减 NULL 值也没有效果，但是递增 NULL 的结果是 1。
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一个简单的示例脚本：


<?php
echo "<h3>Postincrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 5: " . $a++ . "<br />\n";
echo "Should be 6: " . $a . "<br />\n";

echo "<h3>Preincrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 6: " . ++$a . "<br />\n";
echo "Should be 6: " . $a . "<br />\n";

echo "<h3>Postdecrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 5: " . $a-- . "<br />\n";
echo "Should be 4: " . $a . "<br />\n";

echo "<h3>Predecrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 4: " . --$a . "<br />\n";
echo "Should be 4: " . $a . "<br />\n";
?> 



在处理字符变量的算术运算时，PHP 沿袭了 Perl 的习惯，而非 C 的。例如，在 Perl 中 'Z'+1 将得到 'AA'，而在 C 中，'Z'+1 将得到 '['（ord('Z') == 90，ord('[') == 91）。注意字符变量只能递增，不能递减，并且只支持纯字母（a-z 和 A-Z）。


涉及字符变量的算数运算:


<?php
$i = 'W';
for ($n=0; $n<6; $n++) {
    echo ++$i . "\n";
}
?> 



以上例程会输出：


X
Y
Z
AA
AB
AC



八、逻辑运算符
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“与”和“或”有两种不同形式运算符的原因是它们运算的优先级不同
逻辑运算符示例：


<?php

// 下面的 foo() 不会被调用，因为它们被运算符“短路”了。
$a = (false && foo());
$b = (true  || foo());
$c = (false and foo());
$d = (true  or  foo());

// "||" 的优先级比 "or" 高
$e = false || true; // $e 被赋值为 (false || true)，结果为 true
$f = false or true; // $f 被赋值为 false [Altair注："=" 的优先级比 "or" 高]
var_dump($e, $f);

// "&&" 的优先级比 "and"　高
$g = true && false; // $g 被赋值为 (true && false)，结果为 false
$h = true and false; // $h 被赋值为 true [Altair注："=" 的优先级比 "and" 高]
var_dump($g, $h);
?> 



以上例程的输出类似于：


bool(true)
bool(false)
bool(false)
bool(true)



九、字符串运算符


有两个字符串运算符。第一个是连接运算符（“.”），它返回其左右参数连接后的字符串。第二个是连接赋值运算符（“.=”），它将右边参数附加到左边的参数后。


<?php
$a = "Hello ";
$b = $a . "World!"; // now $b contains "Hello World!"

$a = "Hello ";
$a .= "World!";     // now $a contains "Hello World!"
?> 



十、数组运算符
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+ 运算符把右边的数组元素（除去键值与左边的数组元素相同的那些元素）附加到左边的数组后面，但是重复的键值不会被覆盖。 


<?php
$a = array("a" => "apple", "b" => "banana");
$b = array("a" => "pear", "b" => "strawberry", "c" => "cherry");

$c = $a + $b; // Union of $a and $b
echo "Union of \$a and \$b: \n";
var_dump($c);

$c = $b + $a; // Union of $b and $a
echo "Union of \$b and \$a: \n";
var_dump($c);
?> 



执行后，此脚本会显示： 


Union of $a and $b:
array(3) {
  ["a"]=>
  string(5) "apple"
  ["b"]=>
  string(6) "banana"
  ["c"]=>
  string(6) "cherry"
}
Union of $b and $a:
array(3) {
  ["a"]=>
  string(4) "pear"
  ["b"]=>
  string(10) "strawberry"
  ["c"]=>
  string(6) "cherry"
}



数组中的单元如果具有相同的键名和值则比较时相等。


十一、练习


请掌握各个运算符的优先级。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 8 节 PHP 控制结构（一）


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍PHP的语句类型。任何 PHP 脚本都是由一系列语句构成的。一条语句可以是一个赋值语句，一个函数调用，一个循环，一个条件语句或者甚至是一个什么也不做的语句（空语句）。语句通常以分号结束。此外，还可以用花括号将一组语句封装成一个语句组。语句组本身可以当作是一行语句。例如本节讲了if判断语句，它有if、if...else、if...elseif...else三种结构，循环语句有for、while、do-while、foreach这三种形式，在循环中可以使用break跳出循环，此外它们还有替代写法。


二、if 语句


if 结构是很多语言包括 PHP 在内最重要的特性之一，它允许按照条件执行代码片段。PHP 的 if 结构和 C 语言相似：


<?php
if ($a > $b)
  echo "a is bigger than b";
?> 



如果 \$a 大于 $b，则以上例子将显示 a is bigger than b


三、else 语句


经常需要在满足某个条件时执行一条语句，而在不满足该条件时执行其它语句，这正是 else 的功能。else 延伸了 if 语句，可以在 if 语句中的表达式的值为 FALSE 时执行语句。例如以下代码在 \$a 大于 $b 时显示 a is bigger than b，反之则显示 a is NOT bigger than b： 


<?php
if ($a > $b) {
  echo "a is greater than b";
} else {
  echo "a is NOT greater than b";
}
?> 



四、elseif/else if 语句


elseif，和此名称暗示的一样，是 if 和 else 的组合。和 else 一样，它延伸了 if 语句，可以在原来的 if 表达式值为 FALSE 时执行不同语句。但是和 else 不一样的是，它仅在 elseif 的条件表达式值为 TRUE 时执行语句。例如以下代码将根据条件分别显示 a is bigger than b，a equal to b 或者 a is smaller than b： 


<?php
if ($a > $b) {
    echo "a is bigger than b";
} elseif ($a == $b) {
    echo "a is equal to b";
} else {
    echo "a is smaller than b";
}
?> 



在同一个 if 语句中可以有多个 elseif 部分，其中第一个表达式值为 TRUE（如果有的话）的 elseif 部分将会执行。在 PHP 中，也可以写成“else if”（两个单词），它和“elseif”（一个单词）的行为完全一样。句法分析的含义有少许区别（如果你熟悉 C 语言的话，与之行为相同），但是底线是两者会产生完全一样的行为。 


elseif 的语句仅在之前的 if 和所有之前 elseif 的表达式值为 FALSE，并且当前的 elseif 表达式值为 TRUE 时执行。 


Note: 必须要注意的是 elseif 与 else if 只有在类似上例中使用花括号的情况下才认为是完全相同。如果用冒号来定义 if/elseif 条件，那就不能用两个单词的 else if，否则 PHP 会产生解析错误。


<?php

/* 不正确的使用方法： */
if($a > $b):
    echo $a." is greater than ".$b;
else if($a == $b): // 将无法编译
    echo "The above line causes a parse error.";
endif;


/* 正确的使用方法： */
if($a > $b):
    echo $a." is greater than ".$b;
elseif($a == $b): // 注意使用了一个单词的 elseif
    echo $a." equals ".$b;
else:
    echo $a." is neither greater than or equal to ".$b;
endif;

?> 



五、流程控制的替代语法


PHP 提供了一些流程控制的替代语法，包括 if，while，for，foreach 和 switch。替代语法的基本形式是把左花括号（{）换成冒号（:），把右花括号（}）分别换成 endif;，endwhile;，endfor;，endforeach; 以及 endswitch;


<?php if ($a == 5): ?>
A is equal to 5
<?php endif; ?> 



在上面的例子中，HTML 内容“A is equal to 5”用替代语法嵌套在 if 语句中。该 HTML 的内容仅在 $a 等于 5 时显示。 


替代语法同样可以用在 else 和 elseif 中。下面是一个包括 elseif 和 else 的 if 结构用替代语法格式写的例子：


<?php
if ($a == 5):
    echo "a equals 5";
    echo "...";
elseif ($a == 6):
    echo "a equals 6";
    echo "!!!";
else:
    echo "a is neither 5 nor 6";
endif;
?> 



Note: 
不支持在同一个控制块内混合使用两种语法。


六、while 语句


while 循环是 PHP 中最简单的循环类型。它和 C 语言中的 while 表现地一样。while 语句的基本格式是(该代码为语法格式，不是代码案例，无需敲打该代码)：


while (expr)
    {statement}



while 语句的含意很简单，它告诉 PHP 只要 while 表达式的值为 TRUE 就重复执行嵌套中的循环语句。表达式的值在每次开始循环时检查，所以即使这个值在循环语句中改变了，语句也不会停止执行，直到本次循环结束。有时候如果 while 表达式的值一开始就是 FALSE，则循环语句一次都不会执行。 


和 if 语句一样，可以在 while 循环中用花括号括起一个语句组，或者用替代语法： 


while (expr):
    statement
    ...
endwhile;



下面两个例子完全一样，都显示数字 1 到 10： 


<?php
/* example 1 */

$i = 1;
while ($i <= 10) {
    echo $i++;  /* the printed value would be
                    $i before the increment
                    (post-increment) */
}

/* example 2 */

$i = 1;
while ($i <= 10):
    print $i;
    $i++;
endwhile;
?> 



七、do-while 语句


do-while 循环和 while 循环非常相似，区别在于表达式的值是在每次循环结束时检查而不是开始时。和一般的 while 循环主要的区别是 do-while 的循环语句保证会执行一次（表达式的真值在每次循环结束后检查），然而在一般的 while 循环中就不一定了（表达式真值在循环开始时检查，如果一开始就为 FALSE 则整个循环立即终止）。 


do-while 循环只有一种语法：


<?php
$i = 0;
do {
   echo $i;
} while ($i > 0);
?> 



以上循环将正好运行一次，因为经过第一次循环后，当检查表达式的真值时，其值为 FALSE（$i 不大于 0）而导致循环终止。
资深的 C 语言用户可能熟悉另一种不同的 do-while 循环用法，把语句放在 do-while(0) 之中，在循环内部用 break 语句来结束执行循环。以下代码片段示范了此方法： 


<?php
do {
    if ($i < 5) {
        echo "i is not big enough";
        break;
    }
    $i *= $factor;
    if ($i < $minimum_limit) {
        break;
    }
    echo "i is ok";

    /* process i */

} while(0);
?> 



如果还不能立刻理解也不用担心。即使不用此“特性”也照样可以写出强大的代码来。自 PHP 5.3.0 起，还可以使用 goto 来跳出循环。


八、for 语句


for 循环是 PHP 中最复杂的循环结构。它的行为和 C 语言的相似。 for 循环的语法是(该代码为语法格式，不是代码案例，无需敲打该代码)： 


for (expr1; expr2; expr3)
    {statement}



第一个表达式（expr1）在循环开始前无条件求值（并执行）一次。 


expr2 在每次循环开始前求值。如果值为 TRUE，则继续循环，执行嵌套的循环语句。如果值为 FALSE，则终止循环。 


expr3 在每次循环之后被求值（并执行）。 


每个表达式都可以为空或包括逗号分隔的多个表达式。表达式 expr2 中，所有用逗号分隔的表达式都会计算，但只取最后一个结果。expr2 为空意味着将无限循环下去（和 C 一样，PHP 暗中认为其值为 TRUE）。这可能不像想象中那样没有用，因为经常会希望用有条件的 break 语句来结束循环而不是用 for 的表达式真值判断。 


考虑以下的例子，它们都显示数字 1 到 10： 


<?php
/* example 1 */

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {
    echo $i;
}

/* example 2 */

for ($i = 1; ; $i++) {
    if ($i > 10) {
        break;
    }
    echo $i;
}

/* example 3 */

$i = 1;
for (;;) {
    if ($i > 10) {
        break;
    }
    echo $i;
    $i++;
}

/* example 4 */

for ($i = 1, $j = 0; $i <= 10; $j += $i, print $i, $i++);
?> 



当然，第一个例子看上去最简洁（或者有人认为是第四个），但用户可能会发现在 for 循环中用空的表达式在很多场合下会很方便。 
PHP 也支持用冒号的 for 循环的替代语法(该代码为语法格式，不是代码案例，无需敲打该代码)。


for (expr1; expr2; expr3):
    statement;
    ...
endfor;



有时经常需要像下面这样例子一样对数组进行遍历： 


<?php
/*
 * 此数组将在遍历的过程中改变其中某些单元的值
 */
$people = Array(
        Array('name' => 'Kalle', 'salt' => 856412), 
        Array('name' => 'Pierre', 'salt' => 215863)
        );

for($i = 0; $i < sizeof($people); ++$i)
{
    $people[$i]['salt'] = rand(000000, 999999);
}
?> 



以上代码可能执行很慢，因为每次循环时都要计算一遍数组的长度。由于数组的长度始终不变，可以用一个中间变量来储存数组长度以优化而不是不停调用 count()：


<?php
$people = Array(
        Array('name' => 'Kalle', 'salt' => 856412), 
        Array('name' => 'Pierre', 'salt' => 215863)
        );

for($i = 0, $size = sizeof($people); $i < $size; ++$i)
{
    $people[$i]['salt'] = rand(000000, 999999);
}
?> 



九、foreach 语句


foreach 语法结构提供了遍历数组的简单方式。foreach 仅能够应用于数组和对象，如果尝试应用于其他数据类型的变量，或者未初始化的变量将发出错误信息。有两种语法(该代码为语法格式，不是代码案例，无需敲打该代码)： 


foreach (array_expression as $value)
    statement
foreach (array_expression as $key => $value)
    statement




	第一种格式遍历给定的 array_expression 数组。每次循环中，当前单元的值被赋给 \$value 并且数组内部的指针向前移一步（因此下一次循环中将会得到下一个单元）。 



	第二种格式做同样的事，只除了当前单元的键名也会在每次循环中被赋给变量 \$key。 





还能够自定义遍历对象。 


可以很容易地通过在 $value 之前加上 & 来修改数组的元素。此方法将以引用赋值而不是拷贝一个值。


<?php
$arr = array(1, 2, 3, 4);
foreach ($arr as &$value) {
    $value = $value * 2;
}
// $arr is now array(2, 4, 6, 8)
unset($value); // 最后取消掉引用
?> 



$value 的引用仅在被遍历的数组可以被引用时才可用（例如是个变量）。以下代码则无法运行： 


<?php
foreach (array(1, 2, 3, 4) as &$value) {
    $value = $value * 2;
}

?> 



Warning 
数组最后一个元素的 $value 引用在 foreach 循环之后仍会保留。建议使用 unset() 来将其销毁。


十、break 语句


break 结束当前 for，foreach，while，do-while 或者 switch 结构的执行。
break 可以接受一个可选的数字参数来决定跳出几重循环。 


<?php
$arr = array('one', 'two', 'three', 'four', 'stop', 'five');
while (list (, $val) = each($arr)) {
    if ($val == 'stop') {
        break;    /* You could also write 'break 1;' here. */
    }
    echo "$val<br />\n";
}

/* 使用可选参数 */

$i = 0;
while (++$i) {
    switch ($i) {
    case 5:
        echo "At 5<br />\n";
        break 1;  /* 只退出 switch. */
    case 10:
        echo "At 10; quitting<br />\n";
        break 2;  /* 退出 switch 和 while 循环 */
    default:
        break;
    }
}
?> 



十一、作业练习


请使用for、while和do-while这三种结构各输出九九乘法表。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 9 节 PHP 控制结构（二）


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍继续PHP的其他控制结构语句。包括 continue、switch、declare、include等等知识点。


二、continue 语句


continue 在循环结构用来跳过本次循环中剩余的代码并在条件求值为真时开始执行下一次循环。 


Note: 注意在 PHP 中 switch 语句被认为是可以使用 continue 的一种循环结构。


continue 接受一个可选的数字参数来决定跳过几重循环到循环结尾。默认值是 1，即跳到当前循环末尾。 


<?php
while (list ($key, $value) = each($arr)) {
    if (!($key % 2)) { // skip odd members
        continue;
    }
    do_something_odd($value);
}

$i = 0;
while ($i++ < 5) {
    echo "Outer<br />\n";
    while (1) {
        echo "Middle<br />\n";
        while (1) {
            echo "Inner<br />\n";
            continue 3;
        }
        echo "This never gets output.<br />\n";
    }
    echo "Neither does this.<br />\n";
}
?> 



省略 continue 后面的分号会导致混淆。以下例子示意了不应该这样做。 


<?php
  for ($i = 0; $i < 5; ++$i) {
      if ($i == 2)
          continue
      print "$i\n";
  }
?> 



希望得到的结果是： 


0
1
3
4



可实际的输出是：


2



因为整个 continue print "\$i\n"; 被当做单一的表达式而求值，所以 print 函数只有在 $i == 2 为真时才被调用（print 的值被当成了上述的可选数字参数而传递给了 continue）。 


三、switch 语句


switch 语句类似于具有同一个表达式的一系列 if 语句。很多场合下需要把同一个变量（或表达式）与很多不同的值比较，并根据它等于哪个值来执行不同的代码。这正是 switch 语句的用途。
Note: 注意和其它语言不同，continue 语句作用到 switch 上的作用类似于 break。如果在循环中有一个 switch 并希望 continue 到外层循环中的下一轮循环，用 continue 2。
下面两个例子使用两种不同方法实现同样的事，一个用一系列的 if 和 elseif 语句，另一个用 switch 语句：


Example 1 switch 结构


<?php
if ($i == 0) {
    echo "i equals 0";
} elseif ($i == 1) {
    echo "i equals 1";
} elseif ($i == 2) {
    echo "i equals 2";
}

switch ($i) {
    case 0:
        echo "i equals 0";
        break;
    case 1:
        echo "i equals 1";
        break;
    case 2:
        echo "i equals 2";
        break;
}
?> 



Example2 switch 结构可以用字符串


<?php
switch ($i) {
case "apple":
    echo "i is apple";
    break;
case "bar":
    echo "i is bar";
    break;
case "cake":
    echo "i is cake";
    break;
}
?> 



为避免错误，理解 switch 是怎样执行的非常重要。switch 语句一行接一行地执行（实际上是语句接语句）。开始时没有代码被执行。仅当一个 case 语句中的值和 switch 表达式的值匹配时 PHP 才开始执行语句，直到 switch 的程序段结束或者遇到第一个 break 语句为止。如果不在 case 的语句段最后写上 break 的话，PHP 将继续执行下一个 case 中的语句段。例如： 


<?php
switch ($i) {
    case 0:
        echo "i equals 0";
    case 1:
        echo "i equals 1";
    case 2:
        echo "i equals 2";
}
?> 



这里如果 \$i 等于 0，PHP 将执行所有的 echo 语句！如果 \$i 等于 1，PHP 将执行后面两条 echo 语句。只有当 $i 等于 2 时，才会得到“预期”的结果——只显示“i equals 2”。所以，别忘了 break 语句就很重要（即使在某些情况下故意想避免提供它们时）。 


在 switch 语句中条件只求值一次并用来和每个 case 语句比较。在 elseif 语句中条件会再次求值。如果条件比一个简单的比较要复杂得多或者在一个很多次的循环中，那么用 switch 语句可能会快一些。 


在一个 case 中的语句也可以为空，这样只不过将控制转移到了下一个 case 中的语句。 


<?php
switch ($i) {
    case 0:
    case 1:
    case 2:
        echo "i is less than 3 but not negative";
        break;
    case 3:
        echo "i is 3";
}
?> 



一个 case 的特例是 default。它匹配了任何和其它 case 都不匹配的情况。例如：


<?php
switch ($i) {
    case 0:
        echo "i equals 0";
        break;
    case 1:
        echo "i equals 1";
        break;
    case 2:
        echo "i equals 2";
        break;
    default:
        echo "i is not equal to 0, 1 or 2";
}
?> 



case 表达式可以是任何求值为简单类型的表达式，即整型或浮点数以及字符串。不能用数组或对象，除非它们被解除引用成为简单类型。 


switch 支持替代语法的流程控制。更多信息见控制结构(一)的替代语法一节。 


<?php
switch ($i):
    case 0:
        echo "i equals 0";
        break;
    case 1:
        echo "i equals 1";
        break;
    case 2:
        echo "i equals 2";
        break;
    default:
        echo "i is not equal to 0, 1 or 2";
endswitch;
?> 



允许使用分号代替 case 语句后的冒号，例如： 


<?php
switch($beer)
{
    case 'tuborg';
    case 'carlsberg';
    case 'heineken';
        echo 'Good choice';
    break;
    default;
        echo 'Please make a new selection...';
    break;
}
?> 



四、declare 语句


declare 结构用来设定一段代码的执行指令。declare 的语法和其它流程控制结构相似(该代码为语法格式，不是代码案例，无需敲打该代码)： 


declare (directive)
    statement



directive 部分允许设定 declare 代码段的行为。目前只认识两个指令：ticks（更多信息见下面 ticks 指令）以及 encoding（更多信息见下面 encoding 指令）。
Note:  encoding 是 PHP 5.3.0 新增指令。
declare 代码段中的 statement 部分将被执行——怎样执行以及执行中有什么副作用出现取决于 directive 中设定的指令。 


declare 结构也可用于全局范围，影响到其后的所有代码（但如果有 declare 结构的文件被其它文件包含，则对包含它的父文件不起作用）。


<?php
// these are the same:

// you can use this:
declare(ticks=1) {
    // entire script here
}

// or you can use this:
declare(ticks=1);
// entire script here
?> 



1. Ticks


Tick（时钟周期）是一个在 declare 代码段中解释器每执行 N 条可计时的低级语句就会发生的事件。N 的值是在 declare 中的 directive 部分用 ticks=N 来指定的。 


不是所有语句都可计时。通常条件表达式和参数表达式都不可计时。 


在每个 tick 中出现的事件是由 registertickfunction() 来指定的。更多细节见下面的例子。注意每个 tick 中可以出现多个事件。 
Example 1 Tick 的用法示例


<?php

declare(ticks=1);

// A function called on each tick event
function tick_handler()
{
    echo "tick_handler() called\n";
}

register_tick_function('tick_handler');

$a = 1;

if ($a > 0) {
    $a += 2;
    print($a);
}

?> 



Example 2 Ticks 的用法示例


<?php

function tick_handler()
{
  echo "tick_handler() called\n";
}

$a = 1;
tick_handler();

if ($a > 0) {
    $a += 2;
    tick_handler();
    print($a);
    tick_handler();
}
tick_handler();

?> 



2. Encoding


可以用 encoding 指令来对每段脚本指定其编码方式。
Example3 对脚本指定编码方式


<?php
declare(encoding='ISO-8859-1');
// code here
?> 



五、return 语句


如果在一个函数中调用 return 语句，将立即结束此函数的执行并将它的参数作为函数的值返回。
Note: 注意既然 return 是语言结构而不是函数，因此其参数没有必要用括号将其括起来。通常都不用括号，实际上也应该不用，这样可以降低 PHP 的负担。


a.php
<?php
include 'b.php';

foo();
?>

 b.php
<?php
return;

 function foo() {
      echo 'foo';
 }
?>



执行a.php将会输出“foo”


六、include 语句


include 语句包含并运行指定文件。 


包含文件先按参数给出的路径寻找，如果没有给出目录（只有文件名）时则按照 includepath 指定的目录寻找。如果在 includepath 下没找到该文件则 include 最后才在调用脚本文件所在的目录和当前工作目录下寻找。如果最后仍未找到文件则 include 结构会发出一条警告；这一点和 require 不同，后者会发出一个致命错误。 


当一个文件被包含时，其中所包含的代码继承了 include 所在行的变量范围。从该处开始，调用文件在该行处可用的任何变量在被调用的文件中也都可用。不过所有在包含文件中定义的函数和类都具有全局作用域。 
Example 1 基本的 include 例子


<?php

$color = 'green';
$fruit = 'apple';

?>

test.php
<?php

echo "A $color $fruit"; // A

include 'vars.php';

echo "A $color $fruit"; // A green apple

?> 



控制结构（一）和（二）这两部分包含了流程控制的常用控制结构，其他少数控制结构可在自己学习过程中遇到后查找相关资料


七、练习


请用switch语句实现一个成绩评级函数，输入0-100的分数，如果在0-59输出D，60-70输出C，71-84输出B，85-100输出A。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 10 节 PHP 函数


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍 PHP 函数的相关知识。可以使用 function 关键字定义，PHP 中还支持可变函数、引用函数和匿名函数等。


二、用户自定义函数


一个函数可由以下的语法来定义：
Example 1 展示函数用途的伪代码:


<?php
function foo($arg_1, $arg_2, ..., $arg_n)
{
    echo "Example function.\n";
    return $retval;
}
?> 



任何有效的 PHP 代码都有可能出现在函数内部，甚至包括其它函数和类定义。 
函数名和 PHP 中的其它标识符命名规则相同。有效的函数名以字母或下划线打头，后面跟字母，数字或下划线。


除非是下面两个例子中的情况，函数必须在其调用之前定义。 
Example 2 条件函数:


<?php

$makefoo = true;

/* 我们不能在处调用foo()函数，
   因为它还不存在，但可以调用bar()函数。*/

bar();

if ($makefoo) {
  function foo()
  {
    echo "I don't exist until program execution reaches me.\n";
  }
}

/* 现在我们可以安全调用函数 foo()了，
   因为 $makefoo 值为真 */

if ($makefoo) foo();

function bar()
{
  echo "I exist immediately upon program start.\n";
}

?> 



Example 3 函数中的函数:


<?php
function foo()
{
  function bar()
  {
    echo "I don't exist until foo() is called.\n";
  }
}

/* 现在还不能调用bar()函数，因为它还不存在 */

foo();

/* 现在可以调用bar()函数了，因为foo()函数
   的执行使得bar()函数变为已定义的函数 */

bar();

?> 



PHP 中的所有函数和类都具有全局作用域，可以在内部定义外部调用，反之亦然。 


PHP 不支持函数重载，也不可能取消定义或者重定义已声明的函数。


Note: 函数名是大小写无关的，不过在调用函数的时候，通常使用其在定义时相同的形式。


Example 4 递归函数:


<?php
function recursion($a)
{
    if ($a < 20) {
        echo "$a\n";
        recursion($a + 1);
    }
}
?> 



三、函数的参数


通过参数列表可以传递信息到函数，即以逗号作为分隔符的表达式列表。
PHP 支持按值传递参数（默认），通过引用传递参数以及默认参数。也支持可变数量的参数；
Example 1 向函数传递数组：


<?php
function takes_array($input)
{
    echo "$input[0] + $input[1] = ", $input[0]+$input[1];
}
?> 



1. 通过引用传递参数


缺省情况下，函数参数通过值传递（因而即使在函数内部改变参数的值，它并不会改变函数外部的值）。如果希望允许函数修改它的参数值，必须通过引用传递参数。 
如果想要函数的一个参数总是通过引用传递，可以在函数定义中该参数的前面预先加上符号 &： 
Example 2 用引用传递函数参数:


<?php
function add_some_extra(&$string)
{
    $string .= 'and something extra.';
}
$str = 'This is a string, ';
add_some_extra($str);
echo $str;    // outputs 'This is a string, and something extra.'
?> 



2. 默认参数的值


函数可以定义 C++ 风格的标量参数默认值，如下：
Example 3 在函数中使用默认参数:


<?php
function makecoffee($type = "cappuccino")
{
    return "Making a cup of $type.\n";
}
echo makecoffee();
echo makecoffee(null);
echo makecoffee("espresso");
?> 



以上例程会输出：


Making a cup of cappuccino.
Making a cup of .
Making a cup of espresso.



四、返回值


值通过使用可选的返回语句返回。可以返回包括数组和对象的任意类型。返回语句会立即中止函数的运行，并且将控制权交回调用该函数的代码行。
Example 1 return 的使用:


<?php
function square($num)
{
    return $num * $num;
}
echo square(4);   // outputs '16'.
?> 



函数不能返回多个值，但可以通过返回一个数组来得到类似的效果。 


Example 2 返回一个数组以得到多个返回值:


<?php
function small_numbers()
{
    return array (0, 1, 2);
}
list ($zero, $one, $two) = small_numbers();
?> 



从函数返回一个引用，必须在函数声明和指派返回值给一个变量时都使用引用操作符 & ： 
Example 3 从函数返回一个引用


<?php
function &returns_reference()
{
    return $someref;
}

$newref =& returns_reference();
?> 



五、可变函数


PHP 支持可变函数的概念。这意味着如果一个变量名后有圆括号，PHP 将寻找与变量的值同名的函数，并且尝试执行它。可变函数可以用来实现包括回调函数，函数表在内的一些用途。 


变量函数不能用于语言结构，例如 echo， print， unset()， isset()， empty()， include， require 以及类似的语句。需要使用自己的包装函数来将这些结构用作变量函数。 
Example 1 可变函数示例：


<?php
function foo() {
    echo "In foo()<br />\n";
}

function bar($arg = '') {
    echo "In bar(); argument was '$arg'.<br />\n";
}

// 使用 echo 的包装函数
function echoit($string)
{
    echo $string;
}

$func = 'foo';
$func();        // This calls foo()

$func = 'bar';
$func('test');  // This calls bar()

$func = 'echoit';
$func('test');  // This calls echoit()
?> 



还可以利用可变函数的特性来调用一个对象的方法。 


Example 2 可变方法范例:


<?php
class Foo
{
    function Variable()
    {
        $name = 'Bar';
        $this->$name(); // This calls the Bar() method
    }

    function Bar()
    {
        echo "This is Bar";
    }
}

$foo = new Foo();
$funcname = "Variable";
$foo->$funcname();   // This calls $foo->Variable()

?> 



六、匿名函数


Example 1 Anonymous function 示例


<?php
echo preg_replace_callback('~-([a-z])~', function ($match) {
    return strtoupper($match[1]);
}, 'hello-world');
// 输出 helloWorld
?> 



闭包函数也可以作为变量的值来使用。PHP会自动把表达式转换成内置类Closure的 对象实例。把一个closure对象赋值给一个变量的方式与普通变量赋值的语法是一样的，最后也要加上分号。 
Example 2 匿名函数变量赋值示例:


<?php
$greet = function($name)
{
    printf("Hello %s\r\n", $name);
};

$greet('World');
$greet('PHP');
?> 



七、作业练习


掌握返回引用的函数和返回值的函数的区别。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 11 节 PHP 类与对象（一）


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节介绍PHP的类和对象。PHP中用class来定义类，用new实例化对象，用extends继承类，不过只能单继承，属性和方法有public、private和protected做访问控制，默认为public，在类里定义常量不需要\$，用::范围解析符可以调用父类的方法，访问类的静态变量、静态方法和常量。


二、基本概念


1. class


每个类的定义都以关键字 class 开头，后面跟着类名，可以是任何非 PHP 保留字的名字。后面跟着一对花括号，里面包含有类成员和方法的定义。伪变量 \$this 可以在当一个方法在对象内部调用时使用。\$this 是一个到调用对象（通常是方法所属于的对象，但也可以是另一个对象，如果该方法是从第二个对象内静态调用的话）的引用。看下面例子：
Example 1 面向对象语言中的 $this 变量:


<?php
class A
{
    function foo()
    {
        if (isset($this)) {
            echo '$this is defined (';
            echo get_class($this);
            echo ")\n";
        } else {
            echo "\$this is not defined.\n";
        }
    }
}

class B
{
    function bar()
    {
        A::foo();
    }
}

$a = new A();
$a->foo();
A::foo();
$b = new B();
$b->bar();
B::bar();
?> 



以上例程会输出：


$this is defined (a)
$this is not defined.
$this is defined (b)
$this is not defined.



Example 2 简单的类定义:


<?php
class SimpleClass
{
    // 成员声明
    public $var = 'a default value';

    // 方法声明
    public function displayVar() {
        echo $this->var;
    }
}
?> 



Example 3 类成员的默认值:


<?php
class SimpleClass
{
    // 无效的类成员定义：
    public $var1 = 'hello '.'world';
    public $var2 = <<<EOD
hello world
EOD;
    public $var3 = 1+2;
    public $var4 = self::myStaticMethod();
    public $var5 = $myVar;

    // 正确的类成员定义：
    public $var6 = myConstant;
    public $var7 = self::classConstant;
    public $var8 = array(true, false);


}
?> 



2. new


要创建一个对象的实例，必须创建一个新对象并将其赋给一个变量。当创建新对象时该对象总是被赋值，除非该对象定义了构造函数并且在出错时抛出了一个异常。 
Example 4 创建一个实例:


<?php
$instance = new SimpleClass();
?> 



当把一个对象已经创建的实例赋给一个新变量时，新变量会访问同一个实例，就和用该对象赋值一样。此行为和给函数传递入实例时一样。可以用克隆给一个已创建的对象建立一个新实例。


Example 5 对象赋值


<?php
$assigned   =  $instance;
$reference  =& $instance;

$instance->var = '$assigned will have this value';

$instance = null; // $instance and $reference become null

var_dump($instance);
var_dump($reference);
var_dump($assigned);
?>  



以上例程会输出：


NULL
NULL
object(SimpleClass)#1 (1) {
   ["var"]=>
     string(30) "$assigned will have this value"
}



3. extends


一个类可以在声明中用 extends 关键字继承另一个类的方法和成员。PHP不支持多重继承，一个类只能继承一个基类。 


被继承的方法和成员可以通过用同样的名字重新声明被覆盖，除非父类定义方法时使用了 final 关键字。可以通过 parent:: 来访问被覆盖的方法或成员。
简单的类继承：


<?php
class ExtendClass extends SimpleClass
{
    // Redefine the parent method
    function displayVar()
    {
        echo "Extending class\n";
        parent::displayVar();
    }
}

$extended = new ExtendClass();
$extended->displayVar();
?> 



以上例程会输出：


Extending class
a default value



三、属性


类的变量成员叫做“属性”，或者叫“字段”、“特征”，在本文档统一称为“属性”。 属性声明是由关键字public或者protected或者private开头，然后跟一个变量来组成。 属性中的变量可以初始化，但是初始化的值必须是常数，这里的常数是指php脚本在编译阶段时就为常数，而不是在编译阶段之后在运行阶段运算出的常数。 


在类的成员方法里面，可以通过\$this->property(property是属性名字)这种方式来访问类的属性、 方法，但是要访问类的静态属性或者在静态方法里面却不能使用，而是使用self::$property。
Example 1 属性声明


<?php
class SimpleClass
{
   // 错误的属性声明
   public $var1 = 'hello ' . 'world';
   public $var2 = <<<EOD
hello world
EOD;
   public $var3 = 1+2;
   public $var4 = self::myStaticMethod();
   public $var5 = $myVar;

   // 正确的属性声明
   public $var6 = myConstant;
   public $var7 = array(true, false);

   //在php 5.3.0 及之后，下面的声明也正确
   public $var8 = <<<'EOD'
hello world
EOD;
}
?> 



跟heredocs不同, nowdocs能够使用在静态变量，也能使用在静态声明。 
Example 2 示例：使用nowdoc初始化属性


<?php
class foo {
   // As of PHP 5.3.0
   public $bar = <<<'EOT'
bar
EOT;
}
?> 



四、类常量


我们可以在类中定义常量。常量的值将始终保持不变。在定义和使用常量的时候不需要使用$符号。 


常量的值必须是一个定值，不能是变量，类属性或其它操作（如函数调用）的结果。 
Example 1 定义和使用一个类常量


<?php
class MyClass
{
    const constant = 'constant value';

    function showConstant() {
        echo  self::constant . "\n";
    }
}

echo MyClass::constant . "\n";

$classname = "MyClass";
echo $classname::constant . "\n"; // PHP 5.3.0之后

$class = new MyClass();
$class->showConstant();

echo $class::constant."\n"; // PHP 5.3.0之后
?> 



Example 2 静态数据示例


<?php
class foo {
    // PHP 5.3.0之后
    const bar = <<<'EOT'
bar
EOT;
}
?> 



和heredocs（字符串边界符）不同，nowdocs可以用在任何静态数据中。


五、自动加载对象


在 5.3.0 版之前，_autoload 函数抛出的异常不能被 catch 语句块捕获并会导致一个致命错误。从 5.3.0+ 之后，_autoload 函数抛出的异常可以被 catch 语句块捕获，但需要遵循一个条件。如果抛出的是一个自定义异常，那么必须存在相应的自定义异常类。__autoload 函数可以递归的自动加载自定义异常类。 
Note: 
如果使用 PHP 的 CLI 交互模式 时，Autoloading 是无效的。


Example 1 Autoload 例子


<?php
function __autoload($class_name) {
    require_once $class_name . '.php';
}

$obj  = new MyClass1();
$obj2 = new MyClass2();
?> 



六、构造函数和析构函数


1. 构造函数


void __construct ([ mixed 、\$args [, \$... ]] )


PHP 5 允行开发者在一个类中定义一个方法作为构造函数。具有构造函数的类会在每次创建新对象时先调用此方法，所以非常适合在使用对象之前做一些初始化工作。


Note: 如果子类中定义了构造函数则不会隐式调用其父类的构造函数。要执行父类的构造函数，需要在子类的构造函数中调用parent::__construct()。


Example 1 使用新标准的构造函数


<?php
class BaseClass {
   function __construct() {
       print "In BaseClass constructor\n";
   }
}

class SubClass extends BaseClass {
   function __construct() {
       parent::__construct();
       print "In SubClass constructor\n";
   }
}

$obj = new BaseClass();
$obj = new SubClass();
?> 



为了实现向后兼容性，如果 PHP 5 在类中找不到 _construct() 函数，它就会尝试寻找旧式的构造函数，也就是和类同名的函数。因此唯一会产生兼容性问题的情况是：类中已有一个名为_construct() 的方法，但它却又不是构造函数。 


2. 析构函数


void __destruct ( void )
PHP 5 引入了析构函数的概念，这类似于其它面向对象的语言，如 C++。析构函数会在到某个对象的所有引用都被删除或者当对象被显式销毁时执行。
Example 3 析构函数示例


<?php
class MyDestructableClass {
   function __construct() {
       print "In constructor\n";
       $this->name = "MyDestructableClass";
   }

   function __destruct() {
       print "Destroying " . $this->name . "\n";
   }
}

$obj = new MyDestructableClass();
?> 



和构造函数一样，父类的析构函数不会被引擎暗中调用。要执行父类的析构函数，必须在子类的析构函数体中显式调用 parent::__destruct()。 


析构函数即使在使用 exit()终止脚本运行时也会被调用。在析构函数中 调用 exit()将会中止其余关闭操作的运行。 


七、访问控制


对属性或方法的访问控制，是通过在前面添加关键字 public、protected 或 private 来实现的。由 public 所定义的类成员可以在任何地方被访问；由 protected 所定义的类成员则可以被其所在类的子类和父类访问（当然，该成员所在的类也可以访问）；而由 private 定义的类成员则只能被其所在类访问。 


1. 对类成员的访问控制


类成员都必须使用关键字public、protected或private进行定义，默认为public


Example 1 声明类成员


<?php
/**
 * Define MyClass
 */
class MyClass
{
    public $public = 'Public';
    protected $protected = 'Protected';
    private $private = 'Private';

    function printHello()
    {
        echo $this->public;
        echo $this->protected;
        echo $this->private;
    }
}

$obj = new MyClass();
echo $obj->public; // 这行能被正常执行
echo $obj->protected; // 这行会产生一个致命错误
echo $obj->private; // 这行也会产生一个致命错误
$obj->printHello(); // 输出 Public、Protected 和 Private


/**
 * Define MyClass2
 */
class MyClass2 extends MyClass
{
    // 可以对 public 和 protected 进行重定义，但 private 而不能
    protected $protected = 'Protected2';

    function printHello()
    {
        echo $this->public;
        echo $this->protected;
        echo $this->private;
    }
}

$obj2 = new MyClass2();
echo $obj->public; // 这行能被正常执行
echo $obj2->private; // 未定义 private
echo $obj2->protected; // 这行会产生一个致命错误
$obj2->printHello(); // 输出 Public、Protected2，但不会输出 Private

class Bar 
{
    public function test() {
        $this->testPrivate();
        $this->testPublic();
    }

    public function testPublic() {
        echo "Bar::testPublic\n";
    }

    private function testPrivate() {
        echo "Bar::testPrivate\n";
    }
}

class Foo extends Bar 
{
    public function testPublic() {
        echo "Foo::testPublic\n";
    }

    private function testPrivate() {
        echo "Foo::testPrivate\n";
    }
}

$myFoo = new foo();
$myFoo->test(); // Bar::testPrivate 
                // Foo::testPublic
?>  



Note: 为了兼容性考虑，在 PHP 4 中使用 var 关键字对变量进行定义的方法在 PHP 5 中仍然有效（只是作为 public 关键字的一个别名）。在 PHP 5.1.3 之前的版本，该语法会产生一个 E_STRICT 警告。  


2. 对方法的访问控制


类中的方法都必须使用关键字public、protected 或 private 进行定义。如果没有设置这些关键字，则该方法会被设置成默认的 public。 


Example 2 声明类中的方法


<?php
/**
 * Define MyClass
 */
class MyClass
{
    // 构造函数必须是 public
    public function __construct() { }

    // 声明一个 public 的方法
    public function MyPublic() { }

    // 声明一个 protected 的方法
    protected function MyProtected() { }

    // 声明一个 private 的方法
    private function MyPrivate() { }

    // 这个方法也是 public 的
    function Foo()
    {
        $this->MyPublic();
        $this->MyProtected();
        $this->MyPrivate();
    }
}

$myclass = new MyClass;
$myclass->MyPublic(); // 这行能被正常执行
$myclass->MyProtected(); // 这行会产生一个致命错误
$myclass->MyPrivate(); // 这行会产生一个致命错误
$myclass->Foo(); // Public、Protected 和 Private 都被调用了


/**
 * Define MyClass2
 */
class MyClass2 extends MyClass
{
    // This is public
    function Foo2()
    {
        $this->MyPublic();
        $this->MyProtected();
        $this->MyPrivate(); // 这行会产生一个致命错误
    }
}

$myclass2 = new MyClass2;
$myclass2->MyPublic(); // 这行能被正常执行
$myclass2->Foo2(); // Public 和 Protected 都被调用了，但 Private 不会被调用
?> 



八、对象继承


继承已为大家所熟知的一个程序设计特性，PHP 的对象模型也使用了继承。继承将会影响到类与类，对象与对象之间的关系。 


比如，当扩展一个类，子类就会继承父类的所有公有和保护方法。但是子类的方法会覆盖父类的方法。 
继承对于功能的设计和抽象是非常有用的，而且对于类似的对象增加新功能就无须重新再写这些公用的功能。 


Example 1 继承代码示例


<?php

class foo
{
    public function printItem($string) 
    {
        echo 'Foo: ' . $string . PHP_EOL;
    }

    public function printPHP()
    {
        echo 'PHP is great.' . PHP_EOL;
    }
}

class bar extends foo
{
    public function printItem($string)
    {
        echo 'Bar: ' . $string . PHP_EOL;
    }
}

$foo = new foo();
$bar = new bar();
$foo->printItem('baz'); // Output: 'Foo: baz'
$foo->printPHP();       // Output: 'PHP is great' 
$bar->printItem('baz'); // Output: 'Bar: baz'
$bar->printPHP();       // Output: 'PHP is great'

?> 



九、范围解析操作符（::）


范围解析操作符（也可称作 Paamayim Nekudotayim）或者更简单地说是一对冒号，可以用于访问静态成员、方法和常量，还可以用于覆盖类中的成员和方法。 
当在类的外部访问这些静态成员、方法和常量时，必须使用类的名字。 
把 Paamayim Nekudotayim 选作该操作符的名字似乎有些奇怪。然而，这是 Zend 开发小组在写 Zend Engine 0.5 （被用于 PHP 3 中）时所作出的决定。事实上这个词在希伯莱文就是双冒号的意思。 


Example 1 在类的外部使用 :: 操作符


<?php
class MyClass {
    const CONST_VALUE = 'A constant value';
}

echo MyClass::CONST_VALUE;
?>  

self 和 parent 这两个特殊的关键字是用于在类的内部对成员或方法进行访问的。 


Example #2 :: from inside the class definition


<?php
class OtherClass extends MyClass
{
    public static $my_static = 'static var';

    public static function doubleColon() {
        echo parent::CONST_VALUE . "\n";
        echo self::$my_static . "\n";
    }
}

OtherClass::doubleColon();
?>  



当一个子类覆盖其父类中的方法时，PHP 不会再执行父类中已被覆盖的方法，直到子类中调用这些方法为止。这种机制也作用于构造函数和析构函数、重载及魔术函数。 


Example 3 调用父类的方法


<?php
class MyClass
{
    protected function myFunc() {
        echo "MyClass::myFunc()\n";
    }
}

class OtherClass extends MyClass
{
    // 覆盖父类中的方法
    public function myFunc()
    {
        // 但仍然可以调用已被覆盖的方法
        parent::myFunc();
        echo "OtherClass::myFunc()\n";
    }
}

$class = new OtherClass();
$class->myFunc();
?> 



十、作业练习


请定义一个动物类，然后定义一个小狗类继承动物类，里面定义一个吠叫的方法，最后实例化一条小狗，调用它吠叫的方法。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


第 12 节 PHP 类与对象（二）


一、实验说明


1. 环境登录


无需密码自动登录，系统用户名shiyanlou 


2. 环境介绍


本实验环境采用Ubuntu Linux桌面环境，实验中会用到桌面上的程序： 


1.命令行终端: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令 


2.Firefox及Opera：浏览器，可以用在需要前端界面的课程里，只需要打开环境里写的HTML/JS页面即可 


3.gvim：非常好用的Vim编辑器，最简单的用法可以参考课程Vim编辑器 


4.gedit及Brackets：如果您对gvim的使用不熟悉，可以用这两个作为代码编辑器，其中Brackets非常适用于前端代码开发 


3. 环境使用


使用编辑器输入实验所需的代码及文件，使用命令行终端运行所需命令进行操作。 


“实验记录”页面可以在“我的主页”中查看，每次实验的截图及笔记，以及有效学习时间（指的是在实验桌面内操作的时间，如果没有操作，系统会记录为发呆时间）。这些都是您在实验楼学习的真实性证明。 


4. 课程介绍


本节继续介绍PHP的类与对象，会更深入到类与对象的其他方面。包括static关键字、抽象类和接口等等知识点。


二、Static 关键字


声明类成员或方法为static，就可以不实例化类而直接访问。不能通过一个对象来访问其中的静态成员（静态方法除外）。 


为了兼容PHP4，如果没有指定“可见性”，属性和方法默认为public。 


由于静态方法不需要通过对象即可调用，所以伪变量$this在静态方法中不可用。 


静态属性不可以由对象通过->操作符来访问。 


用::方式调用一个非静态方法会导致一个E_STRICT级别的错误。 


就像其它所有的PHP静态变量一样，静态属性只能被初始化为一个字符值或一个常量，不能使用表达式。 所以你可以把静态属性初始化为整型或数组，但不能指向另一个变量或函数返回值，也不能指向一个对象。 


Example 1 静态成员代码示例


<?php
class Foo
{
    public static $my_static = 'foo';

    public function staticValue() {
        return self::$my_static;
    }
}

class Bar extends Foo
{
    public function fooStatic() {
        return parent::$my_static;
    }
}


print Foo::$my_static . "\n";

$foo = new Foo();
print $foo->staticValue() . "\n";
print $foo->my_static . "\n";      // Undefined "Property" my_static 

print $foo::$my_static . "\n";
$classname = 'Foo';
print $classname::$my_static . "\n"; // PHP 5.3.0之后可以动态调用

print Bar::$my_static . "\n";
$bar = new Bar();
print $bar->fooStatic() . "\n";
?> 



Example 2 静态方法代码示例


<?php
class Foo {
    public static function aStaticMethod() {
        // ...
    }
}

Foo::aStaticMethod();
$classname = 'Foo';
$classname::aStaticMethod(); // As of PHP 5.3.0
?> 



三、抽象类


PHP5 支持抽象类和抽象方法。定义为抽象的类可能无法直接被实例化，任何一个类， 如果它里面至少有一个方法是被声明为抽象的，那么这个类就必须被声明为抽象的。如果类方法被声明为抽象的， 那么其中就不能包括具体的功能实现。


Example 1 抽象类代码示例


<?php
abstract class AbstractClass
{
 // 强制要求子类定义这些方法
    abstract protected function getValue();
    abstract protected function prefixValue($prefix);

    // 普通方法（非抽象方法）
    public function printOut() {
        print $this->getValue() . "\n";
    }
}

class ConcreteClass1 extends AbstractClass
{
    protected function getValue() {
        return "ConcreteClass1";
    }

    public function prefixValue($prefix) {
        return "{$prefix}ConcreteClass1";
    }
}

class ConcreteClass2 extends AbstractClass
{
    public function getValue() {
        return "ConcreteClass2";
    }

    public function prefixValue($prefix) {
        return "{$prefix}ConcreteClass2";
    }
}

$class1 = new ConcreteClass1;
$class1->printOut();
echo $class1->prefixValue('FOO_') ."\n";

$class2 = new ConcreteClass2;
$class2->printOut();
echo $class2->prefixValue('FOO_') ."\n";
?>  



以上例程会输出：


ConcreteClass1
FOO_ConcreteClass1
ConcreteClass2
FOO_ConcreteClass2



Example 2 抽象类的例子


<?php
abstract class AbstractClass
{
    // 我们的抽象方法仅需要定义需要的参数
    abstract protected function prefixName($name);

}

class ConcreteClass extends AbstractClass
{

    // 我们的子类可以定义父类签名中不存在的可选参数
    public function prefixName($name, $separator = ".") {
        if ($name == "Pacman") {
            $prefix = "Mr";
        } elseif ($name == "Pacwoman") {
            $prefix = "Mrs";
        } else {
            $prefix = "";
        }
        return "{$prefix}{$separator} {$name}";
    }
}

$class = new ConcreteClass;
echo $class->prefixName("Pacman"), "\n";
echo $class->prefixName("Pacwoman"), "\n";
?>  



以上例程会输出：


Mr. Pacman
Mrs. Pacwoman



四、接口


使用接口（interface），你可以指定某个类必须实现哪些方法，但不需要定义这些方法的具体内容。我们可以通过interface来定义一个接口，就像定义一个标准的类一样，但其中定义所有的方法都是空的。 
接口中定义的所有方法都必须是public，这是接口的特性。


1. 实现


要实现一个接口，可以使用implements操作符。类中必须实现接口中定义的所有方法，否则会报一个fatal错误。如果要实现多个接口，可以用逗号来分隔多个接口的名称。
Note: 
实现多个接口时，接口中的方法不能有重名。
Note: 
接口也可以继承，通过使用extends操作符。


2. 常量


接口中也可以定义常量。接口常量和类常量的使用完全相同。 它们都是定值，不能被子类或子接口修改。 


Example 1 接口代码示例


<?php

// 声明一个'iTemplate'接口
interface iTemplate
{
    public function setVariable($name, $var);
    public function getHtml($template);
}


// 实现接口
// 下面的写法是正确的
class Template implements iTemplate
{
    private $vars = array();

    public function setVariable($name, $var)
    {
        $this->vars[$name] = $var;
    }

    public function getHtml($template)
    {
        foreach($this->vars as $name => $value) {
            $template = str_replace('{' . $name . '}', $value, $template);
        }

        return $template;
    }
}

// 下面的写法是错误的，会报错：
// Fatal error: Class BadTemplate contains 1 abstract methods
// and must therefore be declared abstract (iTemplate::getHtml)
class BadTemplate implements iTemplate
{
    private $vars = array();

    public function setVariable($name, $var)
    {
        $this->vars[$name] = $var;
    }
}
?>  



Example 2 Extendable Interfaces


<?php
interface a
{
    public function foo();
}

interface b extends a
{
    public function baz(Baz $baz);
}

// 正确写法
class c implements b
{
    public function foo()
    {
    }

    public function baz(Baz $baz)
    {
    }
}

// 错误写法会导致一个fatal error
class d implements b
{
    public function foo()
    {
    }

    public function baz(Foo $foo)
    {
    }
}
?>  



Example 3 多个接口间的继承


<?php
interface a
{
    public function foo();
}

interface b
{
    public function bar();
}

interface c extends a, b
{
    public function baz();
}

class d implements c
{
    public function foo()
    {
    }

    public function bar()
    {
    }

    public function baz()
    {
    }
}
?>  



Example 4 使用接口常量


<?php
interface a
{
    const b = 'Interface constant';
}

// 输出接口常量
echo a::b;

// 错误写法，因为常量的值不能被修改。接口常量的概念和类常量是一样的。
class b implements a
{
    const b = 'Class constant';
}
?> 



五、作业练习


请掌握抽象类和接口并理解它们的区别。


实验中有任何问题欢迎到实验楼问答提问。


校花评比排名项目-PHP

            分析利用《社交网络》中评比算法，通过两两美女之间比较，计算出颜值，得出美女排名。PHP结合前端相关技术实现。


第 1 节 校花是如何评选出来的


一、实验简介


1.1 实验目的


​    本次实验将带领大家完成一个有趣的 PHP 项目：校花评选。主要包含的知识点：前端页面布局，使用 Jquery 控制页面效果和操作 Cookie，使用 Ajax 方式与后台交互，PHP 操作 MySQL 完成数据查询，PHP 实现埃洛等级分系统算法。通过本次实验的操作，我们不仅可以欣赏并评选美丽的校花，也可以大大提升编程技术。


1.2 实验环境


本实验环境采用带桌面的Ubuntu Linux环境，实验中会用到桌面上的程序：



	LX终端（LXTerminal）: Linux命令行终端，打开后会进入Bash环境，可以使用Linux命令


	Firefox：浏览器，用于前端页面展示


	Sublime Text：非常好用且跨平台的文本编辑器。点击桌面左下角： 应用程序菜单/开发/sublime。


	PHP环境. 实验楼给我们提供了一个很完美的快速学习平台。 




数据库及服务器环境：



	在线环境默认未开启数据库服务，输入以下命令开启：


$ sudo service mysql start




	由于本项目比较简单，所以我们可以直接使用 PHP 内置的服务器。通过以下命令就可使用：


$ php -S localhost:8080        #端口可自定义



服务器需要在我们的项目目录下开启。





1.3 项目源码


由于本项目需要前端页面制作，但是我们不可能在文章中一行一行的编写 HTML 代码，所以为了节约时间，我把完整的项目源码已打包，使用下面的方法获取：


$ cd /home/shiyanlou/Code
$ wget http://labfile.oss.aliyuncs.com/courses/321/Beauty.tar
$ tar -vxf Beauty.tar



我们的项目就是解压之后的 Beauty 目录。


进入项目目录，开启 PHP 内置的服务器。当然，现在还不能运行。因为数据库还没有准备好。


1.3 项目效果(人物图片来自网络)


[image: img]


评选过程：


[image: img2]


评选结果：


[image: result]


二、项目制作


2.1 项目简介


校花评比项目这个想法来自于电影《社交网络》
 ——马克扎克伯格被女友甩了之后，一气之下黑了所有宿舍的相册，将所有女生的照片放在Facemash上供人评比。如今我们实验楼的教程教大家也来过把瘾，把这个实现过程来重映一下。请同学们好好利用实验楼里面的环境~~


评选过程：





> 介绍： 校花排名页面随机产生两个女生(名字做了处理) ， 比较两个女生的颜值， 然后利用鼠标点击选择一个你认为较漂亮的女生，随后数据自动提交到数据后台处理， 页面会自动刷新，再次随机产生两个女生，再次选择比较， 依次达到不断更新颜值的作用。 上方进度条可以显示你的进度，当进行10次选择以后， 页面自动弹到排名页面， 显示美女排名 ，以及校花。
>
> 想法来自《社交网络》，所以这里教程的步骤也跟着扎克伯格的脚步来进行。





由于本项目需要，你应该提前准备好几张美女的图片用来评选。这里我为了方便，就直接在网上找了几张图片，我也会在项目源码中为大家提供。不过这都不是我们关心的重点，我们应该着眼于编码功能实现。


排名算法（资料参考：百度百科）：


> ---
>
> 我们将会使用 埃洛等级分系统 来实现对校花的评选。设定每个女生的基础颜值为 1400，供用户评选之后，将会通过该算法计算出新的颜值，并最终排名。
>
> 算法示例：假设女生 A 和 B 的当前颜值分别为 Ra 和 Rb 。
>
> A 对 B 的胜率期望值为：[image: ] 
>
> 同理，B 对 A 的胜率为：[image: ] 
>
> 假如一位女生在比赛中的真实得分（胜=1分，和=0.5分，负=0分）和她的胜率期望值不同，则她的颜值要作相应的调整。例如，女生A颜值为1613，与颜值为1573的女生B战平。若K取32，则A的胜率期望值为:
>
> [image: ] ，因而A的新颜值分为 [image: img] 。
>
> 在不断的两两比较之后,由此可以得出他们的颜值排名。
> 最后就知道校花是谁了。
>
> ---


2.2 数据库


首先按照上面提供的方法开启数据库服务。进入并创建数据库：


$ mysql -u root
$ mysql> CREATE DATABASE beauty DEFAULT CHARSET utf8 COLLATE utf8_general_ci;
$ mysql> use beauty;



设计 stu 数据表：


数据库存储女生信息.（id，姓名，图片，颜值）


CREATE TABLE `stu` (
  `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `stu` varchar(255) DEFAULT NULL,
  `img` varchar(255) DEFAULT NULL,
  `score` int(20) NOT NULL DEFAULT '1400',
  PRIMARY KEY (`id`)
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=78 DEFAULT CHARSET=utf8;
SET FOREIGN_KEY_CHECKS=1;



填充部分示例数据：


INSERT INTO `stu` VALUES ('1', 'Mary', 'imgs/1.jpg', '1400'),
 ('2', 'Nancy', 'imgs/2.jpg', '1400'),
 ('3', 'Kacy', 'imgs/3.jpg', '1400'),
 ('4', 'Judegli', 'imgs/4.jpg', '1400'),
 ('5', 'Kacy1', 'imgs/7.jpg', '1400'),
 ('6', 'Judegli1', 'imgs/6.jpg', '1400');



我在源码中也为大家提供了完整的 SQL 文件，可任意使用。


2.3 前端布局


前端设计采用 bootstrap 响应式布局，适合任何设备使用。主要布局如下(具体看下载下来的页面代码)：


index.php ：


    <div class="container">
      <div class="main">
        <!-- 首次访问的提示语 -->
        <div class="alert alert-info alert-dismissible" role="alert" hidden="">
          <button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close"><span aria-hidden="true">&times;</span></button>
          <strong>!</strong>Of the two girls, who do you think is more beautiful~
        </div>
                <!-- 评选进度 -->
        <div class="progress">
            <div class="progress-bar" role="progressbar" aria-valuenow="60" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" style="">
            <span class="">0% Complete</span>
            </div>
        </div>
        <!-- 循环展示女生的信息 -->
        <div class="row">
            <?php 
                foreach ($results as $key => $value) {
             ?>
            <div class="col-sm-6 col-md-6 rankimg<?php echo $key; ?>">
                <input type="hidden" name="" value="<?php echo $value['id'] ?>">
                <a href="#" class="thumbnail" id="rank<?php echo $key; ?>">
                    <img src=" <?php echo $value['img'] ?> " alt="..." class="img-rounded">
                </a>
                <span><a href="#" title=""><?php echo $value['stu'] ?></a></span>
            </div>
            <?php } ?>
        </div>
      </div>
    </div><!-- /.container -->



展示之前需要查询相关数据，所以在 index.php  的顶部，需要加入如下 PHP 代码段：


<?php 
require_once 'DBMysql.php';        //引入数据库操作文件
$db = DBMysql::connect();        //连接数据库
$sql = 'select * from stu order by rand() limit 2';        //随机查询两个女生信息
$result = $db->query($sql);
while ($row = $result->fetch_assoc()) {
    $results[] = $row;
}
 ?>



同理，在排名列表中，我们也需要做类似的处理展示：


ranklist.php :


          <tbody>
          <?php foreach ($results as $key => $value) {  ?>
            <tr>
              <th scope="row"><?php echo $key+1 ?></th>
              <td><a href="#" title=""><?php echo $value['stu'] ?></a></td>
              <td><?php echo $value['score'] ?></td>
            </tr>
            <?php } ?>
          </tbody>



在 ranklist.php 顶部也需要加入 php 查询代码段：


<?php 
require_once 'DBMysql.php';
$db = DBMysql::connect();
$sql = "SELECT * FROM `stu` ORDER BY `score` DESC";        //按照颜值从高到低查询
$result = $db->query($sql);
while ($row = $result->fetch_assoc()) {
    $results[] = $row;
}
 ?>



2.4 JS 动态交互


前端页面中，我们需要使用 js 来控制页面展示效果：首次访问，显示提示语。点击其中一张美女图片，另外一张消失，页面刷新，再次随机分配两张图片，同时，上方进度条展示当前评选进度，当评选进度达到百分百时，页面跳转至排名展示。在排名展示页面中，可点击按钮再次进入评选页面。


index.php 中的 JS 代码段：


    <script>
        $(document).ready(function() {
                  //获取cookie方法
            function getCookie(name) {
                var arr,reg=new RegExp("(^| )"+name+"=([^;]*)(;|$)");
                if(arr=document.cookie.match(reg)){
                    return (arr[2]);
                } else {
                    return null;
                }
            }
                  //若不存在cookie，则显示提示语，并设置cookie
            if(!getCookie("rankwoman"))
            {
                $(".alert-info").show();
                document.cookie="rankwoman=rankwoman";
                document.cookie="rankwomanper=0";
            }
                  //评选次数
            var rankwomanper=parseInt(getCookie("rankwomanper"));
                  //点击第一张图片，第二张图片消失，cookie的评选次数加 1，调用 rank 方法提交评选数据
            $('#rank0').click(function() {
                $('#rank1').hide();
                rankwomanper=parseInt(getCookie("rankwomanper"))+1;
                document.cookie="rankwomanper="+rankwomanper;
                rank(0);
            });
                  //同上
            $('#rank1').click(function() {
                rankwomanper=parseInt(getCookie("rankwomanper"))+1;
                document.cookie="rankwomanper="+rankwomanper;
                $('#rank0').hide();
                rank(1);
            });
                  //提交评选数据方法，操作成功页面刷新
            function rank(i) {
                $.post('./Rank.php', {stu1: $('.rankimg0 input').val(),stu2:$('.rankimg1 input').val(),vid:i}, function(data, textStatus, xhr) {
                    if (textStatus == 'success') {
                        window.location.reload();
                    }
                });
            }
                  //若当前评选次数大于10(0~9),页面跳转
            if(getCookie("rankwomanper")>9){
                window.location.href="./ranklist.php";
            } else {            //否则，展示进度条
                $(".progress-bar").width(rankwomanper+"0%");
                $(".progress-bar span").text(rankwomanper+"0% Competed");
            }
        });
    </script>



2.5 PHP 后台处理


后台主要分为两个部分：数据库部分和颜值计算部分。


2.5.1 数据库操作辅助类


使用此类可以很方便的操作数据库。


DBMysql.php ：


<?php

class DBMysql
{
    public static function connect(){
        $dbc = new mysqli('localhost','root','','beauty') OR die('Could not connected to MySQL: '.mysql_error());
        $dbc->query('SET NAMES utf8');
        return $dbc;
    }
}



定义了一个数据库连接方法，使用 mysqli 建立mysql 连接，设置字符编码，返回连接对象。


2.5.2 颜值计算类


此类根据埃洛等级分系统设计算法，实现读取、计算、更新颜值的操作。


<?php 
/**
* 排名算法
*/
class Rank
{
    private static $K = 32;
    private static $db;        //数据库连接对象
    function __construct()
    {
        require_once 'DBMysql.php';
        self::$db = DBMysql::connect();
    }

  //根据id值查询颜值
    public function queryScore($id)
    {
        $sql = "SELECT * FROM stu WHERE `id` = $id";
        $info = mysqli_fetch_assoc(self::$db->query($sql));
        return $info['score'];
    }
    //更新颜值
    public function updateScore($Ra,$id)
    {
        self::$db->query("UPDATE `stu` SET `score` = $Ra WHERE `id` = $id");
    }

  //计算二者的胜率期望值
    public function expect($Ra,$Rb)
    {
        $Ea = 1/(1+pow(10,($Rb-$Rb)/400));
        return $Ea;
    }

    //计算最后得分
    public function calculateScore($Ra,$Ea,$num)
    {
        $Ra = $Ra + self::$K*($num-$Ea);
        return $Ra;
    }

  //获取本次参与评选的两位美女id，以及获胜方id：0,1
    public function selectStu()
    {
        $id1 = $_POST['stu1'];
        $id2 = $_POST['stu2'];
        $victoryid = $_POST['vid'];
        return $this->getScore($id1,$id2,$victoryid);
    }

  //计算得分
    public function getScore($id1,$id2,$victoryid)
    {
        $Ra = $this->queryScore($id1);
        $Rb = $this->queryScore($id2);
        if ($Ra & $Rb) {
            $Ea = $this->expect($Ra, $Rb);
            $Eb = $this->expect($Rb, $Ra);
            $Ra = $this->calculateScore($Ra, $Ea, 1-$victoryid);
            $Rb = $this->calculateScore($Rb, $Eb, $victoryid);
            $Rab = array($Ra,$Rb);
            $this->updateScore($Ra, $id1);
            $this->updateScore($Rb, $id2);
            return $Rab;
        } else {
            return false;
        }
    }
}
$Rank = new Rank();
$Rank->selectStu();



代码示例讲解：若前端页面展示的两位女生的 id 为 3 和 7，若用户选择 3，则 js 向后台传递的数据为 3,7,0，后台处理 女生 a 的 id 为3，女生 b 的 id 为7，获胜的 id 为 0 ，表示第一个获胜，则本轮真实得分 ：a 的得分为 1，b 的得分为 0。计算调整后分数时：$Ra = $this->calculateScore($Ra, $Ea, 1); $Rb = $this->calculateScore($Rb, $Eb, 0);，代码中使用 1-$victoryid 和 $victoryid 来处理。


现在进入 Beauty 目录，开启 PHP 内置服务器，打开浏览器就可以看到效果了。


三、总结


本次实验通过 校花评选 项目，让我们对前端布局和后端 PHP 编码能力有了较大提升。同时也了解并运用 埃洛等级分系统 算法对校花进行评比。本项目比较简单，容易上手，文章中只是对部分逻辑代码段进行了简单的说明，前端页面并未给出完整代码，大家可以参考我提供的源码理解学习。另外，如果大家在学习过程中有什么困惑，可以在课程下方给我留言，我会查看每条评论并一一解答，感谢大家的学习。
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["updated_at"] => string(19) *2015-07-09 82:15:01"
["Articte®] => array(13) {
[0] => array(6) { i
[*id"] => string(2) "63"
[“title'] => string(33) “Aut fugiat consequatur iusto eos.”
["body"] => string(156) "Voluptatem non quibusdam magni aut ab iure reprehenderit consequatur. Saepe voluptatem dolore:
["user_id"] => string(1) *
["created_at'] => string(19) "
["updated_at*] => string(19) *
}
11 = array(6) {
['id"] => string(3) 104"
[“title"] => string(47) "Minima rerum consectetur ducimus temporibus ea.”
["body"] => string(158) “Dolor rem nihil molestias omis sit sint. Modi architecto est accusantium assumenda alias exc
["user_id"] => string(1) "4"
["created_at"] => string(19) "2015-07-09 02:30:67"
["updated_at*] => string(19) "2015-07-09 02:30:7"
}
[2) => array(6) {
[*id"] => string(3) "108
["title"] => string(35) "Quo ut rerum dolorem inventore aut."
["body*] => string(188) “Asperiores aut illum possinus velit eligendi earum. Assumenda quisquam vel natus dolores volu
[*user_id"] => string(1) *4"
["created_at"] => string(1

15-87-09 62:29:18"
15-07-89 62:29:18"

02:30:






OEBPS/Images/eada5ff277a30fb9cf751a7839d57c37.jpg
[ ——)

) B locamost 03, index 500, e et ujisteandat

Q wa l*B & & ®





OEBPS/Images/d5771afabc7773ff3e1618c799ae6d66.jpg
& helloYii [master] #php yii migrate/up --migrationPath-8vendor/dektrium/yii2-user/migrations.
Yii Migration Tool (based on Yii v2.0.5)

Total 7 new migrations to be applied:
m149209_132017_init
140403 174025 _create_account._table
1140504 113157_update_tables
140504130429 create_tokén_table
m149830_171933_fix_ip_field
W140830_172703_change_account._table_nane
m141222_110026_update_ip_field

Apply the above





OEBPS/Images/d5b80616ce3fea070e1e12bef391b359.jpg
crE vl

URL_MODEL = 1,

/10 (EEISA); 1 (PATHINFD 1R3%): 2 (REWRIS- 2 |

CURL PATHINGO DEPR' > ‘2, s/ PATHINFORGCT. S$0r2MIARNGES

URL_PATHINFO_FETCH'  => *0ilG. PATHEENED, RE0TRECT PATHLENED. REDIRECT URL', // FFF %]
SMMSERVERB{UERIE

*URL_REQUEST_URT" = TEQUEST_URT", // BIXUMREBAREER BKREQEST_URT

CUBLHIWL_SUFF TR = il (USRS E
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You are now logouted!

Login
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shiyanlou:BuwSwxdu.default/ § 1s [10
addons. json gnp-gmpopenh264 revocations. txt
blocklist.xnl healthreport search. json
bookmarkbackups healthreport.sqlite secmod.db
certs.db key3.db sessionCheckpoints. json
compatibility.ini logins. json sessionstore-backups
content-prefs.sqlite nimeTypes.rdf sessionstore. js
cookies.sqlite ninidumps SiteSecurityServiceState.txt
crashes pernissions.sqlite  times.json
datareporting places.sqlite webapps
extensions. ini places.sqlite-shn  webappsstore.sqlite
extensions. json places.sqlite-wal  xulstore.json
fomh{story sqlite  pluginreg.dat

prefs.js
sh\yanlnu 8uwswxdu.default/ $ pud [10
/home /shiyanlou/.mozilla/firefox/Sunswxdu.default
shiyanlou:8uwSwxdu.default/ $ JI [18
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shiyanlou_blog

The first blog

Hello word this is my first blog
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minal 4 do Vim /etc/apache2/sites-enabled/ 000-default.con

FEN T
BvirtualHost *:20>
DocumentRoot /home/shiyanlou
srverName www.shiyanloul.com
rorLog ${APACHE_LOG_DIR}/ -/ .log
Customlog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

</VirtualHost>
# vim: syntax=apache

sts=4 sr noet

<VirtualHost * &0>

# The verName directive sets the request scheme, hostname and port tha
# to identify itself. This is used when creating

# ' URLs, In the context of tual hos the ServerName

# specifies what hostname must appear in the request's Host: header to

# match this virtu

1 host, For the default virtual he this this
# value is not decisive as it is 1 as a last
# However, you must set it for y further virtual 3

#ServerName www.example.com

ServerName www.shiyanlou2.com

verAdmin webmaster@localhost
DocumentRoot /var/www/html

ace8 tracel, debug, info, notice, warn
arg
configure the loglevel for particular

Avail logleve
error, t, alert

It is 3alse possible

3

# modules, e.g

#lLogtevel info ssl:warr

ErrorLog ${APACHE_LOG_DIR}/ ' .log P, =
"/etc/apache2/sites-enabled/000-default.conf" 40L, 1561C 74 )

ache2 Uit Defaut Pa--- |8 Terminal 2494
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C | localhost:8999/user/forgot

Home | Recover your pa:

Recover your password

L3 Email

‘ 497853157@qq.com
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cooke  phpsessid=22
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session.save_handler = files

, Argument passed to save_handler. In the case of
. where data files are stored. Note: Windows users
, variable in order to use PHP's session functions

. The path can be defined as:

where N is an integer. Instead of storing all ti
, /path, what this will do is use subdirectories N
, store the session data in those directories. Thi

.

3

- session.save_path = "N;/path”

; or your q§_h§ve pt_‘oblms_with lots o.f_ f'l.l.gs i_v_\ ol
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*** applying m140504_130429_create_token_table

> create table {{¥token}} ... done (time: 9.0275)

> create unique index token_unique on {{¥token}} (user_id,code,type) ... done (time: @.014s)

> add foreign key fk_user_token: {{¥token}} (user_id) references {{¥user}} (id) ... done (time: 9.0145)
==* applied m40504_130429_create_token_table (time: 0,0565)

*** gpplying m140830_171933_fix_ip_field
> alter column registration_ip in table {{Xuser}} to bigint ... done (time: 0.037s)
**=* gpplied m140830_171933_fix_ip_field (time: .038s)

applying m149830_172703_change_account_table_name
> renane table {{¥account}} to {{¥social_account}} ... done (time: 0.030s)
*== applied m140830_172703_change_account_tabte_name (time: @.032s)
]
=== gpplying mi41222_110026_update_ip_field
> alter colum registration_ip in table {{¥user}} to string(45) ... done (time: 9.0325)
applied mi41222_119026_update_ip_field (time: 0.0365)

Migrated up successfully

= ol
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shiyanlou:tenp/ $ ls
sess_20m2041qkbgofupql8htégk1se sess_n2ri2sndbh2sohkpndigénvess
sess_g2dgbhccpqucd90ibkgaffujed sess_oe6tisq3amubmrdbpuul2divt3
sess_jdr1ibestfdosisobvdiffougd sess_sobmhvmpg23diungadvniliral
sess_jicspciqvgidoz0hSacurskqc? sess_totaleshia’{93310s66rdrgos

anlou: $ rm sess ¥

1:10:58]
sess_20n2041qkbgofupgl8ht6gk1s0
2dgbhccpqucd9lbkgaffuied
4r1ibestfdosisobveiffougd

ss_jicspciguaidodaheacursiacy
5 X A Freroy

shiyanlou:tenp/ $ ls
sess_jicspciquajdo20hsacurskqc?
yanlou:temp/ $ vim sess_jicspciqvajdozehd
shiyanlou:tenp/ $ sudo vim sess_jicspciqvgid
hiyanlou:tenp/ $ ls
sess_jicspciqgidozehsacurskqc?
shiyanlou:tenp/ $
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147 ( ASCIT /587 LF 2% 0x0A (10) )

[E1%E (ASCII 75 CR 5 0x0D (13) )

KFHIZERS (ASCIT SRFEFE HT 5 0x09 (9))

EEFHFE (ASCIL SRR VT 5 0x0B (11)) (B PHP5.2.5 )
Escape ( ASCII *#5#££chii) ESC 5% 0x1B (27) ) (B PHP 5.4.0 &2)
HATT ( ASCII S7F&ErhAY FF 8% 0x0C (12) ) (B PHP 5.2.58)
REYE

ESEoS)

brcli=s

FHERENFAR IR MU R IREA T

\x[0-9A-Fa-f]{1,2} HEZENEAXFFIINE— MU HHAREEANTS
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* @link https://codex.w

@package WordPress

[l ** MysQL BE B FRMELL < //

[** WardPr 74

define('DR_NAME

[** MyS

ne

MysQL
define('

B Terminal 25§ - wo-contigp

6%EBYBE%

1_wp-co

fig.php
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| Wordpress > 3
| € @ localhost/wardpress we-admin/install php v e [[apz ¥ © & & & =
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HIDMEMA A i WordPress TS RFRIT | M RIBIAS TENF  RFLEMIMR LGRS RIE &
BARSANEERHFE

FEEE

ERBEELLAER, TRIDOAS

BEUAATARR AL
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c localhost:8999/user/register E9 0

A message has been sent to your email address. It contains a confirmation link that you must click to
complete registration.
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JIA PHP " BAEE"

_LINE_

_FILE_

_DIR_

__FUNCTION__

_class__

TRAIT_

__METHOD__

_ NAMESPACE__

R RHINE, MRAEHESXS  MREFEASHDIESE. 5 PHP4.0.2 8, _me  AREE—EURE (NR
EFSEE, USRRENEWER) | MELZRRAENSas—MEEE,

FERIE R, WMRAEREET , MEEREENHREER. 2N T dirname(__FILE ). BIFRRER , &M
BRPETEEARRNEHT. (PHP 5.3.0432) =

REERR (PHP 4.3.0 10 ) . B PHP 5 EXRESREZESRENNNET (RIS ) . £ PHP 4 FiZEAR/NSFSMH,

ZEAGEFR (PHP 4.3.0 3701 ) . B PHP 5 BARSIRENZEREVNTIET (ROANS ) . 7 PHP 4 FiZERRINSFEH, X5
EUEEEAEIAAIERRI; (4t Foo\Bar) , =88 PHP 5.4 #2 _ CLASS__ 3 trait thi2{FF, LEE trait 7T,
__CLASS__ 2i3H trait HizfEfE=.

Trait (&= (PHP 5.4.0 370 ) . B PHP 5.4 BItHESIRE trait WENNHES (RHSANS ) . Trait SEEERFENIFARE
(fitn Foo\Bar) ,

HAYTES (PHP 5.0.0 710 ) . REZISEREYNIET (REANS ) .
BSESENER (RS ) . hESEraEsEVYAI (PHP 5.3.0 578 ) .
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Campus Belle ranking (shiyanlou.cot

section Name Rankscore
1 Kacy 1656
2 Judegiit 1576
3 Nancy 1512
4 Judegl 1512
5 Mary 1480
6 Kacyt 1480
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Email 497853157@qq.com

<p>BRRREAMESARRE, RINEEER— DUV AMESTHNBRS, MERXE, RIERH T [Redactor](hitp://imperavi.com/redactor/) i il s, XF

{32 & J5[Redactor](http:/imperavi.com/redactor) & B 7 I Yii2ttpackage, EiR—HIERFRMWHNFRN AL RRIGAATIEN RIS, ERANE KRN
B, ZMRABLARNEINRIFN. <p>

CreatedBy 5
Permissions 10
Created At 1439346367 L

Updated At 1439346367





OEBPS/Images/b5bf8a6295fbb5c71fbd80fbbdfc1823.jpg
:e2ib il

null 5 strin string 15 o SR " BHTREFEGRICHE
bool &% null EEEEER #3825 bool , Fause < TRue
oblact obiec WEBETLIEY BCHE | TREETHE | ERESEART RN (PHP 4

) . PHP 5 BEECHREA

sting, resource s string, resource M porm st | REEHAELER

number number
S e %E‘éﬁ&ﬁ(ﬁ%@?ﬁﬁﬁd\ MBEEH 1 PRRETFEDEEN 2 PURETIELE , B
object EEEEEE object ZREA

arra; (AR array BEEA





OEBPS/Images/4ac8f97c87bd80a24de3bc7d19964e68.jpg
& c localhost:8999/status/creat

Status Update

L O BYi2, B, RUBREFHAK

- #laavelBREKZE, TR

R
Y27 31

MEMLaravel, FEBITHEAREN

BRI B3

Permissions.

| Public






OEBPS/Images/848cf914ed98d6f061b0feed390ced84.jpg
IAHE WRE HEN SO HEN T

<VirtualHost *:80>

# The ServerName directive sets the request scheme, hostname and port that
# the server uses to identify itself. This is used when creating

# redirection URLs. In the context of virtual hosts, the ServerName

# specifies what hostname must appear in the request's Host: header to

# match this virtual host. For the default virtual host (this file) this
#
#
#

value is not decisive as it is used as a last resort host regardless.
However, you must set it for any further virtual host explicitly.
ServerName www.example.com

ServerAdmin webmaster@localhost
DocumentRoot /var/www/html

# Available loglevels: trace8, ..., tracel, debug, info, notice, warn,
# error, crit, alert, emerg

# It is also possible to configure the loglevel for particular

# modules, e.g.

#LoglLevel info ssl:warn

ErrorLog ${APACHE_LOG_DIR}/error.log
CustomLog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

# For most configuration files from conf-available/, which are
# enabled or disabled at a global level, it is possible to
# include a line for only one particular virtual host. For example the
# following line enables the CGI configuration for this host only
# after it has been globally disabled with "a2disconf".
#Include conf-available/serve-cgi-bin.conf
</VirtualHost>

¢ I Terminal 2
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Register

Name: admin Useriame is already
registered
Email: hello@shiyaniou.com Emall s already registered
Password: - Fasswords mustbe atleast
st
Confirm password: confirm Flease confim your
passiord
verification code : ver n code

_ PR

localhost &7 :
Close Please check page info
U st RESTREE.
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Welcome To ShiYanLou

Use this document as a way to quickly start any new project.
All you get is this text and a mostly barebones HTML document.

www.shiyanlou.com
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shiyanlou:~shiyanlou/ $ sudo vim /etc/apache2/sites-enabled/000-default.conf
No protocol specified
shiyanlou:~shiyanlou/ $ sudo service apache2 restart
* Restarting web server apache2
AHOO558: apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, us
ing 192.168.42.12. Set the 'ServerName' directive globally to suppress this message

[ oK ]
shiyanlou:~shiyanlou/ $ I [11:15:14]

[11:12:17]

[11:13:13]

Ia e || Terminal #
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O mysal = iR
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[l wordpress_db = MR
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BvirtualHost *:&0>
# The ServerName directive sets request scheme, hostname and p
# the ver u to identify its This is used when creating
# ection UR n the context of virtual host the ServerName
# specifies what hostname mL appear in the st's Host: header to
# match this virtual host. For the default v host (this file) th
# value is not decisive as it is used as a last resort host regardless
# However, you must set it for any further vi explicitly
#ServerName www.example.co
Serveradmin webmaster@localhost
DocumentRoot /var /www/html
DocumentRoot /home/shiyanlou

ailable loglevels: tr tr d info, notice, warn
error, crit, alert, emerc

# It is also possible to the loglevel fi t Jlar
# modules, e.qg,
#lLoglLevel info ssl:warrs
Errorlog ${APACHE_LOG_DIR}/ ' .log
Customlog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined
# For most configuration files from conf silable/, which are
# enabled or disabled at a global level, it is possible t
# include a line for only one particular virtual host, For example the
# following line enables the ( config for this host only
# after it has been globally disabled with "a2disconf
#Include conf-available/serve-cgi-bin.conf

</VirtualHost>

“ @ 403 Forbidden - Mozla Fire- [ Terminal 28 - sudo vim

that
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x| 403 Famiten &

| 403 Forbidden

& % localhost

[ve @ 3 A ® =

Forbidden

You don't have permission to access / on this server.

Apache/2.4.7 (Ubuntu) Server at localhost Port 80

- Moaila Fire:~ | Terminal #43 - sudo vim

d) sciark

shiyanloweay
" 1126
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mysql> show databases;

R +
| Database |
Frmm e +
| information_schema |
| mysql |
| performance_schema |
| phpmyadmin |
| wordpress_db |
e e T +

5 rows in set (0.01 sec)
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192.168.42.2 www.shiyanloul.com
192.168.42.2 www.shiyanlou2.com

0 FE FEIEH

127.0.0.1 localhost

localhost ip6-localhost ip6-loopback
ip6-localnet

ip6-mcastprefix

ip6-allnodes

ip6-allrouters

.42.2 bbaecf4dbbfg
10.143.34.200 mirrors.aliyun.com
10.143.34.200 mirrors.aliyuncs.com
10.162.18.153  www.shiyanlou.com
10.252.136.123 git.shiyanlou.com
10.157.220.8 labfile.oss.aliyuncs.com

2 Uit Default - B Terminal #448 - sudo vim
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<VirtualHost 192 158 4
DocumentRoot /home/shiyanlou
Errorlog ${APACHE_LOG_DIR}/ <~ .log
tomlog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

</VirtualHost>
# vim: syntax=

sts=4 sr noe

<VirtualHost 127.0.0.1:80>
# The ServerName di

tive sets

eme, ho and port tha

# the serve to identify i Lf. This used wher ting

# t n the con f virty the ServerName

# ifies what hostname must appear in tf header to

# this virt For the def virtual host (this fi this

not

# However, you mu

ive as it is used as a last resort host regard
set it for any further virtual ho

#ServerName www.example.co

explicitly

Serveradmin webmaster@localhost
DocumentRoot [var/www/html

traces,

acel, debug, info, notice,

nfigure jlevel for particula

ssliwarn

Log ${APACHE_LOG_DIR}/- ' .log
g ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined
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Welcome To ShiYanLou

Hello, Admin

This is a simple hero unit, a simple jumbotron-style component for calling extra attention to featured
content or information.

Leam more

www.shiyanlou.com
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Welcome to Gii a magical tool that can write code for you

Start the fun with the following code generators:

Model Generator CRUD Generator Controller Generator
This generator generates an ActiveRecord class for the This generator generates a controller and views that This generator helps you to quickly generate a new
specified database table. Iimplement CRUD (Create, Read, Update, Delete) controller class with one or several controller actions and
operations for the specified data model. their corresponding views.
Start »
Start » Start »
Form Generator Module Generator Extension Generator
This generator generates a view script file that displaysa  This generator helps you to generate the skeleton code This generator helps you to generate the files needed by
form to collect input for the specified model class. needed by a Yil module. a il extension.

Start » Start » Start »
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Click on the above Generate button to generate the files selected below:

|

Code File
controllers/StatusController.php TR
models/StatusSearch.php
views/status/_form.php
Views/status/_search.php
views/status/create,php [T
Views/status/index.php
views/status/update.php
views/status/view.php T}
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<VirtualHost :G1
DocumentRoot /home/shiyanlou

Errorlog ${APACHE_LOG_DIR}/ ' .log

Customlog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

</VirtualHost>
# vim: syntax=apache ts=4 sts=4 sr noet
<VirtualHost = 20>
# The ServerName directive sets request eme
# the Ver us to identify 1 This used
# redi tion n the con tual host
# specifies what hostname must n
# match this virtual For the default virtual
value not de e as it is used as a last re
Howeve you muy set it for any further virtual
verName www.exanple.col
veradmin webmaster@localhost
DocumentRoot [var/www/html
# Available loglevels: traces, tracel, debug,
# error, crit, alert, emerg
# It is also possible to configure the loglevel f
dules, e.q
glevel i ssliwarn
Loa ${APACHE_LOG_DIR}/ ' .log

g ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

he2 Ubunty Default Pa--- | @) Index of / - Mozl Firef

B Terminai 2

ho and port
wher ting
serveriarme

header to
host (this file) thi
ort host rega

host explicitly

particular
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a_mx|@ Apache2 Ubuntu Default Page: It works - Mozille Firefox.

/ indexot / x | Apache2 Ubuntu Default Par-+ % |

€ & wwwshiyanloul.com v &| » = [ € & woushyaniou.com > e|»

Index of / Apache2 Ubuntu Defa

Name Last modified  Size Description

Code/ 2015-11-27 10:53

{53 Desktop/ 2015-11.27 10:53 This is the default welcome page used Lo test the cofrect operation of|
= Ubuntu systems. It is based on the equivalent page on Debian, from
If you can read this page, it means that the Apache HTTP server instal

upache 2zl (Bunty) Seferatwww shiynidut-cor Fort 80, should replace this file (located at /var/w/html/index.htnl) before ¢

If you are a normal user of this web site and don't know what this pag|
is currently unavailable due to maintenance. If the problem persists, p|

Configuration Overvi

Ubuntu's Apache2 defauilt configuration is different from the upstream
files optimized for interaction with Ubuntu tools. The configuration sysf
/doc/apache2/README.Debian.gz. Refer to this for the full docume
itself can be found by accessing the manual if the apache2-doc packag

The configuration layout for an Apache2 web server installation on Ubu

Jetc/apache2/
|- apache2.conf
! '-- ports.conf
|-~ mods-enabled
i |- *.load
I '-- *.conf
|- conf-enabled
I ‘- *.conf

A A R T —————— |- sites-enabled
© yammmrin. R A — S ﬁﬁ rr"

STIyOOUT
1218

4 EERERE \w Index of /- Mozlla Frefox | @ Apache2 Ubuntu Defalit Pa
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The code has been generated successtully.

Generating code using template "/Users/jellybool/Desktop/helloYii/vendor/yiisoft/yii2-gii/generators/crud/d
overwrote controllers/StatusController.php
generated models/StatusSearch.php

generated views/status,_form.php
generated views/status/_search.php
overwrote views/status/create.php
generated views/status/index.php
generated views/status/update.php
overwrote views/status/view.php
done!
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c localhost:8999/gii/crud

Model Generator > C R U D G t
CRUD Generator
This generator generates a controller and views that implement CRUD (Create, Read, Update, Delete) aperations for the specified data
Controller Generator > model
Model Class
Form Generator >
app\models\Status
Module Generator >
Search Model Class
Extension Generator >
app\models\StatusSearch
Controller Class

app\controllers\StatusController

View Path

Base Controller Class

yi\web\Controller

Widget Used in Index Page

GridView
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<VirtualHost :G1
DocumentRoot /home/shiyanlou

Errorlog ${APACHE_LOG_DIR}/ ' .log

Customlog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

</VirtualHost>
# vim: syntax=apache ts=4 sts=4 sr noet
<VirtualHost = 20>
# The ServerName directive sets request eme
# the Ver us to identify 1 This used
# redi tion n the con tual host
# specifies what hostname must n
# match this virtual For the default virtual
value not de e as it is used as a last re
Howeve you muy set it for any further virtual
verName www.exanple.col
veradmin webmaster@localhost
DocumentRoot [var/www/html
# Available loglevels: traces, tracel, debug,
# error, crit, alert, emerg
# It is also possible to configure the loglevel f
dules, e.q
glevel i ssliwarn
Loa ${APACHE_LOG_DIR}/ ' .log

g ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

he2 Ubunty Default Pa--- | @) Index of / - Mozl Firef

B Terminai 2

ho and port
wher ting
serveriarme

header to
host (this file) thi
ort host rega

host explicitly

particular
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Click on the above Generate button to generate the files selected below:
Code File
models/Status.php E0
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# Sets the default security model of the Apache2 HTTPD serve It does

# not all o the root filesystem outside of /usr/share and /var/www

FEN FHIEH

# The F r is used by web applications packaged Debian
# the latter may be used for local directories served by the web server. If
# your system is serving content rectory in /srv you m allow
# access here, or in any related
<Directory />

Options FollewSymLinks

AllowOverride Nene

e o1 denied

</Directory>
<Directory /usr/shares

AllowOverride Noene

Require 311 granted
</Directory>
<Directory /var/www>

Options indexes FollowSymLinks

AllowOverride None

Require o211 granted
</Directory>
<Directory /home/shivanlous

optills Indexes FollowSynlinks

AllowOverride N

Require a1 granted
</Directory>

€ sr r )

sdo vim

Mozila Firefox
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Confirm account on My Application
JellyBool <jellybooi@outiook.coms

201585 ALS) HF11.01
JellyBool <497853157@qq.com>

Hello,

Thank you for signing up on My Application. In order to complete your registration,
please click the link below.

hito:/localhost:8999/user/confirm/5/1UtvWizQgBaGehg TYnASLIWNDCHIrbG
It you cannot click the link, please try pasting the text into your browser.

I you did not make this request you can ignore this email.
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| € & 192.168.42.215/caokie php

Array

(
)

name

[name] => shiyanlou
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Your Status Update

Text:

B, SREANS—PRISEERRL—EYI2, R, RURREZAXREAYIZN. EFRTEMLaravel, FERTHSAHEN, RARFTNERRFINOERARRMWANE . B
Laravel R IEMNERRERAS T, SlanveRRSK2E, BREHYRASE

Permissions:

Public
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The code has been generated successfully.

Generating code using template "/Users/jellybool/Desktop/helloYii/vendor/yiisoft/yii2-gii/generators/model/

skipped models/Status.php
done!
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Welcome To ShiYanLou

Use this document as a way to quickly start any new project.
All you get is this text and a mostly barebones HTML document.
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Bootstrap starter template

Use this document as a way to quickly start any new project.
All you get is this text and a mostly barebones HTML document.
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Signin

Login
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Password (Forgot password?)

Remember me next time

Didn't receive confirmation message?

Don't have an account? Sign up!
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Created By 5
Permissions 10
Created At 1439392332

Updated At 1439392332
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@ hello¥ii [master] #./yii migrate/up
Yii Migration Tool (based on Yii v2.0.5)

Creating migration hi. table “"migration”...Done.
Total 1 new migration to be applied:
m150804_035107_create_status_table

Apply the above migration? (yesino) [nol:yes
*%% applying m150804.035107. create.status_table
> create table {{¥status}} ... done (time: 0.028s)
*** applied m50E04.035107 create status. table (kime: 0:033s)

Migroted i successfully.
® helloyit fraster] 4]
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« c localhost:8999/gil/mods

Model Generator

CRUD Generator

This generator generates an ActiveRecord class for the specified database table.

Controller Generator > Table Name
Form Generator > N\ status
Module Generator >
Extension Generator > Sus
Namespace
app\models
Base Class
yindb\ActiveRecord

Database Connection ID

db
Use Table Prefix
@ Generate Relations.

Generate Labels from DB Comments
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Apache2 Ubuntu Default Page

This s the default welcome page used to test the correct operation of the Apache2 server after installation on
Ubunty systems. It is based on the equivalent page on Debian, from which the Ubuntu Apache packaging is derived.
If you can read this page, it means that the Apache HTTP server Installed at this site s working properly. You
‘should replace this file (ocated at /var/ww/html/index. html) before continuing to operate your HTTP server.

1f you are & normal user of this web site and don't know what this page is about, this probably means that the site
is currently unavailable due to maintenance. If the problem persists, please contact the site’s administrator.

Configuration Overview

Ubuntu's Apache2 defaut configuration is different from the upstream default configuration, and split into several
files optimized for Interaction with Ubuntu tools. The configuration system is fully documented In /usr/share
/doc /apache2/README.Debian.gz. Refer to this for the full documentation. Documentation for the web server
itself can be found by accessing the manual if the apache2-doc package was installed on this server.

The configuration layout for an Apache2 web server installation on Ubuntu systems is as follows:

| Jetc/apache2s
| [~ apache, cont
1 - ports.conf
| |- mods-enabled
[l g ntoad
| ! - *.conf
| |-~ cont-enabled
| o #.conf
/

-~ sites-enabled
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c localhost: 8999/ s+

1UtvWjzQgBaGehg_TYnAsLiwNDcHIrbg E9 0=

Thank you, registration is now complete.
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3~ sUdo apt-get install phpmyaamin a_mx

B Teminal
THE WEE AEY SO FEN T

RAHERE

1EFERE phpmyadni
Please provide the password for the administrative account with which this package
should create its MySQL database and user.

Password of the database's administrative user:

& EERFRE B Terminal B3 - sudo apte “iss7
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Have fun!
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ZFHE WHEE HEN AR FEN T

shiyanlou:~/ $ sudo mysql_secure_installation

[13:47:32]

NOTE: RUNNING ALL PARTS OF THIS SCRIPT IS RECOMMENDED FOR ALL MySQL
SERVERS IN PRODUCTION USE! PLEASE READ EACH STEP CAREFULLY!

In order to log into MySQL to secure it, we'll need the current
password for the root user. If you've just installed MySQL, and
you haven't set the root password yet, the password will be blank,

so you should just press enter here.

Enter current password for root (enter for
ERROR 2002 (HY@0O): Can't connect to local
qld.sock' (2)

Enter current password for root (enter for
ERROR 2002 (HY00O): Can't connect to local
qld.sock' (2)

Enter current password for root (enter for
Aborting!

Cleaning up...

shiyanlou:~/ $ sudo service mysql status
* MySQL is stopped.

shiyanlou:~/ $ i

@ phpinfof) - Mozlia Fi

B Terminal 2

none):
MySQL server through socket '/var/run/mysqld/mys

none):
MySQL server through socket '/var/run/mysqld/mys

none):

[13:47:41]

[13:47:49]
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Close

Name:

Email:

Password:

Confirm password:

verification code :

Register
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Close
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php5-cli - command-line interpreter for the phpS scripting language
phpS-common - Common files for packages built from the phpS source
phpS-curl - CURL module for phpS

php5-dbg - Debug symbols for PHPS

phpS-dev - Files for PHPS module development

php5-gd - GD module for phps

phpS-gnp - GMP module for phpS

php5-json - JSON module for phps

php5-1dap - LDAP module for php5

php5-mysql - MySQL module for phps

php5-odbc - ODBC module for php5

php5-pgsql - PostgreSQL module for phps

php5S-pspell - pspell module for phpS

phps-readline - Readline module for phps

phpS-recode - recode module for phpS

phpS-samp - SNMP module for phpS

php5-sqlite - SQLite module for phpS

phpS-tidy - tidy module for phpS

php5-xmlrpc - XML-RPC module for php5

php5-xsl - XSL module for php5

libphp5-embed - HTML-embedded scripting language (Embedded SAPI library)
php5-adodb - Extension optimising the ADOdb database abstraction library
php5-apcu - APC User Cache for PHP 5

php5-enchant - Enchant module for php5

php5-exactimage - fast image manipulation library (PHP bindings)
phpS-fpm - server-side, HTML-embedded scripting language (FPM-CGI binary)
php5-gdcm - Grassroots DICOM PHPS bindings

phpS-gearman - PHP wrapper to libgearman

php5-geoip - GeoIP module for php5

php5-gnupg - wrapper around the gpgme library

ohoS-imaaick - ImaaeMaaick module for ohos
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# Sets the default security model of the Apache2 HTTPD serve It does

# not all o the root filesystem outside of /usr/share and /var/www

FEN FHIEH

# The F r is used by web applications packaged Debian
# the latter may be used for local directories served by the web server. If
# your system is serving content rectory in /srv you m allow
# access here, or in any related
<Directory />

Options FollewSymLinks

AllowOverride Nene

e o1 denied

</Directory>
<Directory /usr/shares

AllowOverride Noene

Require 311 granted
</Directory>
<Directory /var/www>

Options indexes FollowSymLinks

AllowOverride None

Require o211 granted
</Directory>
<Directory /home/shivanlous

optills Indexes FollowSynlinks

AllowOverride N

Require a1 granted
</Directory>
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Index of /

[15:38:17]

2015-11-27 10:53 - fualified domain name
pss this message
[ oK ]

op/2015-11-27 10:53

Apache/2.4.7 (Ubuntu) Server at localhost Port 80

Lfied domain name, us
fhis message

Lfied domain name, us
fhis message
[ oK ]
[15:42:40]

sudo vim /etc/apache2/apache2.conf
/ $ rm -rf index.html
/ $ sudo service apache2 restart
* Restarting web server apache2
AHO0558: apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, us
ing 192.168.42.4. Set the 'ServerName' directive globally to suppress this message

/ $

) EEREERE index of / - Mozilla Firefox | B Terminal £4 - shiyaniou@-
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This generator generates a controller and views that implement CRUD (Create, Read, Update, Delete) operations for the specified data
Controller Generator > model

Model Class
Form Generator >

app\models\Sample

Module Generator >

Search Model Class
Extension Generator >

app\models\SampleSearch

Controller Class

app\controllers\SampleController

View Path

Base Controller Class

yil\web\Controller

Widget Used in Index Page
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fhis message
[ oK ]
[15:37:53]
[15

[15:38:17]

hualified domain name
bss this message

/ $ sudo vim /etc/apache2/apache2.conf
/ $ sudo service apache2 restart
ng web server apache2
apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, us
ing 192.168.42.4. Set the 'ServerName' directive globally to suppress this message

[ oK ]

/ $ vim index.html
/ $

) EEREERE Mozlla Firefox. | Terminal 44 - shiyanioue:





