
Bootstrap 小书


前言

Bootstrap是一个CSS框架。有了它你可以省掉大量的CSS代码，只要使用class属性（大部分情况下）就可以完成html本地标签的外观改造，轻松做出看起来非常专业而有吸引力用户界面来。

然而从官方手册、以及从现有的资料中来看，是难以得出Bootstrap是简单的这个结论的。

本小书主要采用对比的写作方式。用第一章通过案例引出Bootstrap的架构、概念、主线条。Bootstrap主要是对现有标签的外观改造,所以我会首先列出原生的HTML标签构建的文档片段和默认外观，然后对它应用Bootstrap，对边前后的变化，从而更好的学习Bootstrap。读者知道技术的前因后果，自然容易学习。

随后的章节，我为大卸八块的每个组件给出没有Bootstrap的场景，然后是被Bootstrap改造后的场景，以及每个空间可以使用的class，数据属性（data-*为前缀的一系列引入的属性）的解释和案例。

这正是一本Bootstrap的书，是程序员写就的，也写给程序员的一本书。我希望它看起来像是好的代码风格一样的直接了当、详略得当。针对读者，它准能帮你省下不少时间，因为你本来需要啃砖头大的几块资料的，并且是反复啃才行。

现在，它就摆在你的面前。
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学习环境

一帮情况下，我们的测试用html模板需要引入bootstrap.css，也需要引入bootstrap.js，并且后者依赖于jquery的。因此也得引入jquery文件。为了方便，我提供了一个html模板，供实验引用：

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>Bootstrap</title>    
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css"/>
  </head>
  <body>
    <button>Hello</button>
    <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min.js"></script>
 <script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.min.js"></script>
  </body>
</html>


这样做的好处，是本地修改，本地调试。

但是有很多时候，不需要本地调试，而只是看到一段简单的代码呈现的效果，以及微小调整后的变化，那么我会直接使用一个互联网提供的工具：jsfiddle。这个工具的地址为jsfiddle.net。进入首页后，直接可以看到它分为4个区，分为可以编写html、编写js、编写css、以及执行后看到效果的区域。用这个工具，代码和结果可以一屏看完，并且更容易分享给其他人，所以我常常使用此工具。如果我没有列出完整的、带有模板的代码的话，那么可以把你看到的代码直接贴入到此网站的对应区域，随后点击界面上的Run按钮即可。

当然，方便使用之前，需要少量的配置。点击External Resources，在此区域内按照次序添加三个依赖：

  https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css
  https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min.js
  https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.min.js

这样jsfiddle就配置完毕。


基础类


ul类

标签ul是非常实用的，因为它：


	可以在语义上表达一个列表

	列表是可以嵌套的



比如这样的例子代码：

<ul >
  <li>Item1</li>
  <li>Item2
    <ul>
      <li>Item2.1</li>
      <li>Item2.2</li>
    </ul>
  </li>
  <li>Item3</li>
</ul>


至于外观，默认的看来确实只能做简单的排版。然而，bootstrap大量采用ul，赋予它新的外观和操作，基于此标签，可以做成list，listgroup、dropdown等通用组件。

list

我们常常需要把默认纵向显示的ul，改成横向显示，以便作为菜单、导航的UI基础。只需要.list-inline即可做到：

<ul class="list-inline">
  <li>Item1</li>
  <li>Item2</li>
  <li>Item3</li>
</ul>


list-group

可以通过加上边线，让列表变得更漂亮。需要的就是添加.list-group到ul类内，添加list-group-item到li类内：

<ul class="list-group">
    <li class="list-group-item">Item1</li>
    <li class="list-group-item">Item2</li>        
    <li class="list-group-item">Item3</li>
</ul>


此时出现的组件被称为list-group。此组件也可以加入上下文类：

<ul class="list-group">
    <li class="list-group-item list-group-item-success">Item1</li>
    <li class="list-group-item list-group-item-info">Item2</li>        
    <li class="list-group-item list-group-item-warning">Item3</li>
</ul>


breadcrumb

标签ul内的li列表，按照次序也可以提现层次关系。给它应用.breadcrumb，体现出页面导航的层次关系。

<ul class="breadcrumb">
    <li><a href="#">Level 1</a></li>
    <li><a href="#">Level 2</a></li>
    <li class="active">Level 3</li>
</ul>


pagination

分页提供多页的内容访问方式。依然使用标签ul，并内嵌li表示页面数字。应用.pagination可以显示出：

<ul class="pagination pagination-sm">
    <li class="disabled"><a href="#">&laquo;</a></li>
    <li class="active"><a href="#">1</a></li>
    <li><a href="#">2</a></li>
    <li><a href="#">3</a></li>
    <li><a href="#">&raquo;</a></li>
</ul>


每个li标签上可以应用.disabled、active，从而激活某个li项目或者使之不可操作。
可以使用.pagination-lg、.pagination-sm调整分页组件的大小。

pager

作为对pagination的一个变化，你可能只是想要显示向前翻页和向后翻页，那么使用.pager:

<ul class="pager">
    <li class="previous"><a href="#">Previous</a></li>
    <li class="next"><a href="#">Next</a></li>
</ul>


此时两个li显示分别为左右对齐。如果想要中对齐，只要去掉.previous、.next即可。

nav

还可以对ul扩展，让它成为导航组件。导航组件有两种，分别是tabs、pills。

使用如下代码创建一个tab导航：

<ul class="nav nav-tabs">
    <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
    <li><a href="#">Login</a></li>
    <li><a href="#">About</a></li>
</ul>


把nav-tabs改成nav-pills，就是pills导航：

<ul class="nav nav-pills">
    <li class="active"><a href="#">Home</a></li>
    <li><a href="#">Login</a></li>
    <li><a href="#">About</a></li>
</ul>


两者长得不太一样，但是功能是类似的。


span类

接下来讲解的是三个行内组件，它们可以嵌入到很多其他组件内来达成设计者的交互意图。它们分别是 icon、label、badge。

行内通用标签span，可以应用glyphicon从而变成一个icon：
    

或者应用.badge，变成一个徽章：
    4

或者应用label，变成一个标签：
    text

当我们看到-default字样的类时，一定会去想试试-primary、-warning等类。幸运的是，对label来说，这些类也是可行的。

这些小小的界面元素可以应用在很多组件上。比如应用于button：

<button>
  <span class="glyphicon glyphicon-home"></span>
  <span class="badge">4</span>
</button>


应用于list-group：

<ul class="list-group">
  <li class="list-group-item"> <span class="glyphicon glyphicon-home"></span></li>
  <li class="list-group-item"> <span class="glyphicon glyphicon-home"></span></li>
  <li class="list-group-item"> <span class="glyphicon glyphicon-home"></span></li>
</ul>


这样组合起来后，界面看起来还是很漂亮的。


img类

使用bootstrap内置类可以把图片套圆角、套圆、套白边：

<img src="http://placehold.it/125x125" class="img-rounded" />
<img src="http://placehold.it/125x125" class="img-circle"/>
<img src="http://placehold.it/125x125" class="img-thumbnail"/>


利用好bootstrap的布局能力，做出类似缩略图集的UI很容易：

<div class="container">
    <div class="row">
        <div class="col-xs-3">
            <a href="#" class="thumbnail">
                <img src="http://placehold.it/125x125" alt="125x125"/>
            </a>
        </div>
        <div class="col-xs-3">
            <a href="#" class="thumbnail">
                <img src="http://placehold.it/125x125" alt="125x125"/>
            </a>
        </div>
        <div class="col-xs-3">
            <a href="#" class="thumbnail">
                <img src="http://placehold.it/125x125" alt="125x125"/>
            </a>
        </div>
        <div class="col-xs-3">
            <a href="#" class="thumbnail">
                <img src="http://placehold.it/125x125" alt="125x125"/>
            </a>
        </div>
    </div>
</div>



button类

按钮一般用来执行操作，但是也可以设置状态。

状态按钮

单一的按钮可以通过data-toggle="button"设置切换状态：

<button type="button" class="btn" data-toggle="button">Button</button>


点击一次，按钮切换一次状态，外观因此不同。

或者点击一次显示loading，然后切换回原来的标题。只要加入html：

<button type="button" class="btn" data-loading-text="Loading...">button</button>


和代码：

$(function() { 
    $(".btn").click(function(){
        $(this).button('loading').delay(1000).queue(function() {
            $(this).button('reset');
            $(this).dequeue();
        });        
    });
});  


多选式按钮组

通过属性data-toggle="buttons"可以把几个checkbox构成一个组合，可以设置可以多选的按钮组：

<div class="btn-group" data-toggle="buttons">
    <label class="btn btn-primary active">
        <input type="checkbox" name="options"> Option 1
    </label>
    <label class="btn btn-primary">
        <input type="checkbox" name="options"> Option 2
    </label>
    <label class="btn btn-primary">
        <input type="checkbox" name="options"> Option 3
    </label>
</div>


单选式按钮组

通过属性data-toggle="buttons"可以把几个radio构成一个组合，可以设置可以单选的按钮组：

<div class="btn-group" data-toggle="buttons">
    <label class="btn btn-primary">
        <input type="radio" name="options"> Option 1
    </label>
    <label class="btn btn-primary">
        <input type="radio" name="options"> Option 2
    </label>
    <label class="btn btn-primary">
        <input type="radio" name="options"> Option 3
    </label>
</div>



input类

朴实无华的input默认是这样的：

<input type="text" placeholder="US Dollar">


可以为它加上前缀增补和后缀增补：

<div class="input-group">
   <span class="input-group-addon">$</span>
   <input type="text" class="form-control" placeholder="US Dollar">
   <span class="input-group-addon">.00</span>
</div>


只要把增补控件和input的class="input-group"内，其中的增补控件标记为class="input-group-addon"即可。当然，你可以只是做前缀增补，或者只是增加后缀增补，只要把不需要的删除就行了。

上面的案例增补的是span内的文字。还可以增补其他类型的控件，比如button。并且可以不止一个：

 <div class="input-group">
   <input type="text" class="form-control" >
   <span class="input-group-btn">
     <button type="button" class="btn btn-default">Action</button>
     <button type="button" class="btn btn-default">Options</button>
   </span>
</div>


增补checkbox也行：

 <div class="input-group">
   <input type="text" class="form-control">
   <span class="input-group-addon">
     <input type="checkbox">
   </span>
</div>


增补radio也行：

 <div class="input-group">
    <span class="input-group-addon">
      <input type="radio">
    </span>
    <input type="text" class="form-control">
  </div>


增补dropdown也行：

  <div class="input-group">
    <div class="input-group-btn">
      <button data-toggle="dropdown" class="btn btn-default dropdown-toggle" type="button">
        <span class="caret"></span>
      </button>
      <ul class="dropdown-menu"> 
        <li><a href="#">1</a></li>
        <li><a href="#">2 action</a></li>
      </ul>
    </div>
    <input type="text" class="form-control">
 </div>



form类

我们拿一个常见的登录界面为案例。默认情况下的form，代码是这样的：

 <form> 
        <div>
            <label >Email</label>
            <input type="email">
        </div>
        <div >
            <label >Password</label>
            <input type="password">
        </div>
        <button type="submit"  >Login</button>
    </form>


而通过bootstrap稍加改造，就可以看起来工工整整的很专业，代码是这样的：

 <form class="form-horizontal"> 
        <div class="form-group">
            <label >Email</label>
            <input type="email" class="form-control">
        </div>
        <div class="form-group">
            <label >Password</label>
            <input type="password" class="form-control">
        </div>
        <button type="submit"  class="btn">Login</button>
    </form>


只需要给form加上class="form-horizontal"，给input加上class="form-control"，就可以出来效果。

form的控件还可以设置为单行，设置class值为form-inline即可。


高级类


dropdown

组件dropdown就是一个菜单，它可以把一组相关的链接组织在一起。如下代码就构成了一个dropdown：

<div class="dropdown">
  <a href="#" data-toggle="dropdown" class="dropdown-toggle">Dropdown <b class="caret"></b></a>
  <ul class="dropdown-menu">
    <li><a href="#">Action1</a></li>
    <li><a href="#">Action2</a></li>
  </ul>
</div>


你可以点击链接“Dropdown”切换下拉菜单的显示。dropdown由一个切换组件和一个实际的菜单构成。切换组件通过dropdown-toggle类指示a标签为切换组件、通过data-toggle指定切换操作类型为dropdown。类.dropdown-menu指定标签ul为下拉菜单内容。ul内的内容就是一个普通的ul列表。

组件dropdown在bootstrap内有着广泛的应用。它可以伴随button、navbar等组件一起做出复杂的交互效果。


Jumbotron

可以使用Jumbotron呈现需求非常显眼的重要信息。

像是这样，把需要呈现的内容放到div元素内，并且设置它的class为jumbotron：

<div class="jumbotron">
    <div class="container">
        <h1>title</h1>
        <p>content</p>
        <p><a href="#"  class="btn btn-primary btn-lg">Run</a></p>
    </div> 
</div>


如果希望这些内容不是左右充满页面，而是留出空间并加上圆角的话，可以把jumbotron放到一个container内：

<div class="container">
    <div class="jumbotron">
        <h1>title</h1>
        <p>content</p>
        <p><a href="#"  class="btn btn-primary btn-lg">Run</a></p>
    </div>
</div>



carousel

bootstrap提供了一个carousel（旋转木马）组件，我们称之为轮播。它可以轮播图片和文字，常常用来展示网站的关键信息。如下就是一个carousel：

[carousel demo](https://jsfiddle.net/1000copy/29r1fg71/)


代码如下：

<div id="myCarousel" class="carousel slide" data-ride="carousel">
    <!-- Carousel indicators -->
    <ol class="carousel-indicators">
        <li data-target="#myCarousel" data-slide-to="0" class="active"></li>
        <li data-target="#myCarousel" data-slide-to="1"></li>
        <li data-target="#myCarousel" data-slide-to="2"></li>
    </ol>   
    <!-- Wrapper for carousel items -->
    <div class="carousel-inner">
        <div class="item active">
            <img src="http://placehold.it/1000x150" alt="First Slide"/>
        </div>
        <div class="item">
            <img src="http://placehold.it/1000x150" alt="Second Slide"/>
        </div>
        <div class="item">
            <img src="http://placehold.it/1000x150" alt="Third Slide"/>
        </div>
    </div>
    <!-- Carousel controls -->
    <a class="carousel-control left" href="#myCarousel" data-slide="prev">
        <span class="glyphicon glyphicon-chevron-left"></span>
    </a>
    <a class="carousel-control right" href="#myCarousel" data-slide="next">
        <span class="glyphicon glyphicon-chevron-right"></span>
    </a>
</div>


解释

任何一个轮播，都需要通过class来标识，使用carousel符号指明它的类型。标识选用的标签是div。这是一个惯例而已，实际上，其他的块标签可以Ok的，比如nav、section。

值得一说的是类slide，它在css中没有定义，而是在carousel.js内使用的，这个js文件发现如果一个carousel有slide的类的话，就是平滑的播放，否则就是直接用下一个轮播项直接的生硬的替代前一个轮播项目。

carousel组件可以由轮播指示器、轮播控件、轮播内容构成。

-轮播 carousel
----轮播指示器 indicators
-------轮播指示器 indicator
----轮播内容 inner
-------轮播项目 item
----轮播控件 controls
-------轮播控件 control


轮播内容需要使用carousel-inner在class内标识。在其内可以放置一组内容，内容常常标题和图片。

轮播指示器使用carousel-indicators在class属性内标识。轮播内容有几组，指示器就可以有几个li元素。li元素上的两个属性，data-target此指示器相关的carousel。就是说，如果一个页面有多个carousel，那么这个data-target就可以区别它们。属性data-slide-to指明当前的li指向轮播内容的按次序的画面。数字0表示第一幅，数字1表示第二幅，以此类推。

稍微停顿的看看，有趣的发现就是这段代码中有不少data-前缀的属性，比如data-target、data-slide-to。只是一个惯例，有jquery引入的。jquery有提供一个.data()的函数，可以使用

$.data("xxx")


访问

<some-element data-xxx="1"/>


中的data-xxx的值。这个惯例非常方便，并且在标签使用上具备一致性，因此被广泛采用。如今html也提供了类似的api访问它。不仅仅是carousel控件，还有很多控件也会这样使用的。看到这些属性就可以知道该控件不仅仅依赖bootstrap.css，也还需要依赖bootstrap.js ,jquery.js 。记得添加链接到html内：

https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css
https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min.js
https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.min.js


轮播内容由carousel-inner在class属性内标识。在其标签内嵌的标签中为轮播条目，由item类标识。其中的当前显示项使用active标识。

标识、标识、标识。我提到了那么多的标识，是因为bootstrap就是一个声明式的框架，只要声明就好，背后的魔术是可以不需要开发者关心的，所谓的声明，其中一大部分就是做大量的标识。

轮播内容中的img，指向的是http://placehold.it/的内容，这是一个可以自动生成指定大小图片的网站，用来演示非常方便。此url后跟着的参数就是宽度X高度。

最后就是控件，用来操作轮播的翻页，翻页键需要carousel-control标识，并且可以选择left和right的类加入，用于标识向左翻页还是向右翻页。

参考：
    http://ejohn.org/blog/html-5-data-attributes/
    https://placehold.it/
    http://www.tutorialrepublic.com/twitter-bootstrap-tutorial/bootstrap-carousel.php


navbar

navbar被称为导航条，一般放到站点的页面头部，用来导航网站。如下展示了一个比较简单的导航条，其中仅有一个用来放置Logo或者站点名称的navbar-brand ，以及两个导航链接：

<nav class="navbar">
    <a class="navbar-brand" href="#">Logo</a>
    <ul class="nav navbar-nav">
        <li><a href="#">Link 1</a></li>
        <li><a href="#">Link 2</a></li>
    </ul>
</nav>


导航条一般可以放置到div或者nav标签内，并设置class为navbar。作为站点Logo的链接应该设置类navbar-brand。导航链接应该按分组放到class=为“nav navbar-nav”的ul标签内。

还记得之前提到的tab吗？它也是一个导航，并且class为"nav nav-tab"。这里的ul的class设置为“nav navbar-nav”，表明它们都是nav，但是第二级分类是不同的。

除了放置导航链接外，navbar内还可以放置dropdown、form等组件：

<nav class="navbar">
    <a class="navbar-brand" href="#">Logo</a>
    <ul class="nav navbar-nav">
        <li><a href="#">Link 1</a></li>
        <li><a href="#">Link 2</a></li>
        <li class="dropdown">
          <a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Dropdown<span class="caret"></span></a>
          <ul class="dropdown-menu">
            <li><a href="#">Action1</a></li>
            <li><a href="#">Action2</a></li>
          </ul>
        </li>
    </ul>
    <form class="navbar-form">
        <div class="form-group">
          <input type="text" class="form-control" placeholder="Search">
        </div>
        <button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
     </form>
</nav>


这里的dropdown和别的地方出现的dropdown并没有什么特别之处。但是form是不同的，放置到navbar内的form，它的class应设置为navbar-form，从而可以把form纵向居中的显示出来。

适应较小屏幕

在小屏幕的情况下(比如手机），可以让导航链接等项目折叠，从而更好的利用空间。现在我们看这样的案例：

<nav class="navbar">
    <a class="navbar-brand" href="#">Logo</a>
    <ul class="nav navbar-nav">
        <li><a href="#">Link 1</a></li>
        <li><a href="#">Link 2</a></li>
        <li><a href="#">Link 3</a></li>
        <li><a href="#">Link 4</a></li>
        <li><a href="#">Link 5</a></li>
    </ul>
</nav>


在一般的桌面显示器上，它可以按照横向排列链接。而在手机小屏幕下，它虽然按照纵向显示，但是布局并不漂亮。可以缩小桌面电脑的浏览器横向尺寸模拟小屏幕的显示效果。现在我们加入代码，让它可以折叠：

<nav class="navbar navbar-default">
  <div class="navbar-header">
    <a class="navbar-brand" href="#">Brand</a>
    <button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-toggle="collapse" data-target="#navbar1">
      Toggle
    </button>
  </div>
  <div class="collapse navbar-collapse" id="navbar1">
    <ul class="nav navbar-nav">
      <li class="active"><a href="#">Link1 </a></li>
      <li><a href="#">Link2</a></li>
    </ul>
  </div>
</nav>


在折叠状态下，只要显示Brand和一个切换折叠的按钮。当点击按钮时，切换显示两个导航链接；再次点击此按钮，则隐藏它们。当扩大浏览器宽度时，用于折叠的Toggle按钮消息，并且本来被折叠的导航链接会横向展开出来。


popup

弹出层包括模态对话框、提示条、popover、alert。它们都可以用来提示或者警告用户，或者显示详细信息。

模态对话框

模态对话框就是一个对话框，它在继续下一步工作前来提示重要信息给用户，并可能会要求用户做出不同操作的选择。

如下代码可以点击一个按钮，弹出模态对话框：

<a class="btn btn-large btn-primary" data-toggle="modal" data-target="#myModal">Launch</a>
<div id="myModal" class="modal fade">
    <div class="modal-dialog">
        <div class="modal-content">
            <div class="modal-header">
                <button type="button" class="close" data-dismiss="modal">&times;</button>
                <h4 class="modal-title">title1</h4>
            </div>
            <div class="modal-body">
                <p>Body1</p>
            </div>
            <div class="modal-footer">
                <button type="button" class="btn btn-default" data-dismiss="modal">Cancel</button>
                <button type="button" class="btn btn-primary">OK</button>
            </div>
        </div>
    </div>
</div>


模态对话框的DOM结构嵌套的有点深。使用类来表达这个层次，看起来是这样的：

-.modal
--.modal-content
----.modal-header
----.modal-body
----.modal-footer


就是说，一个模态对话框内部有header、body、footer构成。可以使用data属性来做模态对话框的弹出和关闭。第一行代码中的data-toggle="modal"表示做模态切换，data-target="#myModal"表示切换的目标为id等于myModal的元素。另外应该说明的是这行代码：

<button type="button" class="close" data-dismiss="modal">&times;</button>


其中的内容&times;表示的就是乘号（✖️），常常用来做关闭按钮的图标。类似的这个按钮也使用了data属性（data-dismiss="modal"）做模态关闭。

tooltip

当鼠标移动到a标签上，默认会显示一个提示条，内容为title指定的：

<a href="#" title="tooltip">foo</a>


想要这个提示条酷一点的话，可以加入两个data属性：

<a href="#" data-toggle="tooltip" data-placement="right" title="tooltip">foo</a>


并且加入JavaScript代码：

$(document).ready(function(){
    $('[data-toggle="tooltip"]').tooltip();   
});


属性data-placement只是提示条的位置，可以是“top | bottom | left | right | auto”。我们再次看到data-toggle，这里是切换tooltip的显示。

一个看起来比较符合bootstrap风味的提示条就出来了。

popover

用来显示当前元素的补充信息。和提示条（tooltip）只能有内容相比，前者显示信息可以由页头和主体。代码如下：

 <button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="popover" title="title" data-content="content">Popover</button>


并且需要加入JavaScript代码，用来启动popover，并设置它的显示位置：

$(document).ready(function(){
    $('[data-toggle="popover"]').popover({
        placement : 'right'
    });
});


你需要为当前元素加入属性data-toggle="popover"表示做popover切换，title="title"放入popover的标题，data-content="content"放入popover的内容。

alert

用来弹出需要用户立刻注意到，如警告和确认类的信息。比如：

<div class="alert alert-warning">
    <a href="#" class="close" data-dismiss="alert">&times;</a>
    <strong>Warning!</strong> There was a problem with your network connection.
</div>


这是一个alert，类型为alert-warning，因此是一个警告型的alert。相应的，还可以选择alert-danger、alert-info、alert-success等类型。

代码：

<a href="#" class="close" data-dismiss="alert">&times;</a>


提供了一个关闭按钮，它的data-dismiss="alert"属性表明，点击之可以关闭alert。


布局


不久之前，我们只是为PC做页面。比如经典的左中右结构网页布局就可以使用bootstrap直接搞定：

<nav class="container">
    <section class="row">
        <div  class="col-md-2">
            left
        </div>
        <div  class="col-md-8">
         middle
        </div>
        <div  class="col-md-2">
          right
        </div> 
    </section>
</nav>


在进一步解释之前，我们首先背下来一个事实：bootstrap布局系统会把每个屏划分为12等分，并提供划分这个等分的方法。

然后继续。每个.container的容器内都可以加入.row作为行，在行内通过col-md-来指定划分每个子元素的占据宽度。解释下col-md- :


	col-md-*采用连字符分为三个部分，第一部分都是col，标识列

	第二部分标识屏幕大小。md标识middle（中等屏幕大小）

	最后一部分是一个在12内的数字，它表示在总宽度下，当前元素占据的比例。比如col-md-2指定为2/12，col-md-8标识占据8/12。



这段代码的含义，换成白话就是：在中等屏幕大小的情况下，三个div块分别占据当前行总宽度的2/12、8/12、2、12。

屏幕大小使用代号，全面屏幕和代号列表如下：

屏     代号 范围            
大屏幕  lg  大于等于1200px
中等屏  md 宽度在992px和1200px之间
小屏幕  sm  宽度大于768px和992px之间
超小屏  xs  宽度小于768px


所以，几个屏幕大小的临界点值为768px、992px、1200px。

这个左中右结构，在小屏情况下就会显得太挤了（比如ipad的竖屏情况下屏宽刚刚好768px）。此时我希望把前两个div占据一行，分别占据3/12、9/12 ,第3个div放到下一行。怎么办？只要使用col-sm-*来指定比例即可：

 <nav class="container">
    <section class="row">
        <div  class="col-sm-3 col-md-2">
            left
        </div>
        <div  class="col-sm-9 col-md-8">
         middle
        </div>
        <div  class="col-sm-12 col-md-2">
          right
        </div> 
    </section>
</nav>


就是说，在小屏幕的情况下，第一个div占据第一行的3/12，第二个div占据第一行的9/12，第三个div占据下一个的12/12。

如何验证这样做的效果确实是如我的期望呢？现在隆重请出chrome devtools。只要：


	打开devtools

	点击toggle device toolbar



就可以打开页面，它会在原来的页面上方加入一行，显示responsible的下拉菜单以及设备的宽度和高度输入框。我们可以在设备宽度输入框内填写我们想要的设备宽度。并使用768px、992px做边界值测试。


	当输入768px时，此时为小屏幕，页面输出如期望的分为2行。

	当输入769px时，此时为小屏幕，页面输出如期望的分为2行。

	当输入767px时，此时为超小屏幕，页面输出如期望的分为3行。

	当输入992px时，此时为中等屏幕，页面输出如期望的分为1行。

	当输入1200px时，此时为超大屏幕，因为并没有定义超大屏幕下的占据比例，它会沿用上一级屏幕的定义，也就是中等屏幕的定义，页面输出如期望的依然为1行。



成了。我们的页面可以因应屏幕的大小而显示不同的页面组合。这就是响应式编程了。


几乎每个人都会想要问，为什么bootstrap布局划分屏幕空间采用的是12等分，而不是别的什么等分？确实奇妙，这里的12太舒服了。它可以被1、2、3、4、6、12共6个数字整除，本来就是用来分空间的系统，当然可以更好的被整除最好了，这样怎么分都愉快。比如


	两个div分空间，分别占用50%，或者一个1/3一个2/3，或者1/4对3/4

	3个div分空间，分别占用1/3，或者两个1/6一个2/3，或者两个1/4对1/2



使用12等分都是很方便的事情。相比之下，10等分的话，1，2，5，10整除，被3、4都不能整除，划分比例就不那么爽。更多的可选列表：


	数字11 质数不用考虑

	数字9 ，被1，3，9整除

	数字8，被1，2，4，8整除

	数字7，质数不用考虑

	数字6，被1，2，3，6整除

	数字5，质数不用考虑

	数字4，被1，2，4整除

	数字3，质数，只能被1，3整除，想要等分就太麻烦

	数字2，1，2，想要1/3就麻烦

	数字1，想要1/3、1/2就麻烦



所以，12就是最好的。弄明白这一点，让我觉得自由。。。


我们从使用角度，暂时不想要查看bootstrap的源代码，而是直接使用它预编译好的包。包内容如下：

bootstrap/
├── css/
│   ├── bootstrap.css
│   ├── bootstrap.css.map
│   ├── bootstrap.min.css
│   ├── bootstrap.min.css.map
│   ├── bootstrap-theme.css
│   ├── bootstrap-theme.css.map
│   ├── bootstrap-theme.min.css
│   └── bootstrap-theme.min.css.map
├── js/
│   ├── bootstrap.js
│   └── bootstrap.min.js
└── fonts/
    ├── glyphicons-halflings-regular.eot
    ├── glyphicons-halflings-regular.svg
    ├── glyphicons-halflings-regular.ttf
    ├── glyphicons-halflings-regular.woff
    └── glyphicons-halflings-regular.woff2


包括有：


	编译好的CSS和JS (bootstrap.)，和压缩过的css，JS (bootstrap.min.)

	还有一个CSS source map文件 (bootstrap.*.map) ，这个文件有些浏览器的开发工具需要它

	来自Glyphicons的字体图标 

	可选的Bootstrap theme（主题）



稍作解释：

1.Bootstrap theme文件是什么?其实就是bootstrap2.0的主题样式。你可以把html内对bootstrap.css的引用删除，添加对此theme文件的引用，查看同样的html组件下，样式是有变化的。此文件也有CDN，供不想下载的人使用。地址如下：
        https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap-theme.min.css

2.何为字体图标？字体图标看起来就像图标，实际上则是字体。和字体不同的地方在于，它的内容不是字母或者数字，而是图形和符号。可以使用css风格化这些字体，就像风格化一般的文字一样。bootstrap默认提供来自Glyphicons的字体图标，承载在字体文件中（在fonts目录内）

3.何为css source map文件？bootstrap的css文件谁有sass、less编译而成的，当运行调试时，需要根据当前css的位置反推源代码less、sass文件的代码行。此sourcemap文件就是可以帮助调试工具定位代码行的。在编译器技术领域，sourcemap是一个同样的，从目标代码反推源代码代码行的文件。


后记：Bootstrap中令人不适的地方

Bootstrap有些令人不适的地方。比如：

<button class="btn btn-primary">Hello</button>


在button标签的情况下，需要在class内写一遍btn，有点重复。此时你需要知道：作为class的btn说的是外观这件事，前面标签的button说的是语义这回事。语义和外观的分离也能带来好处的。框架只是简单的修改class来控制外观，而不在乎标签到底是什么。这意味着，你可以把它用到很多标签上，从而控制它的外观。比如

<a class="btn btn-primary">
  button
</a>

<div class="btn btn-primary">
  button
</div>

<label class="btn btn-primary">
  button
</label>
<ul class="btn btn-primary">
  button
</ul>

<ul>
  <li class="btn btn-primary">button</li>
  <li class="btn btn-primary">button</li>
  <li class="btn btn-primary">button</li>
</ul>


只不过，从惯例上来说，我们把a标签、li标签显示成button的样子在不同的场景下会引发困惑，因此不会这样做而已。举出此案例的目的，在于加深class控制外观，标签设置语义的这样的分工的价值和合理性。

另外一个惯例是使用不同的背景色表达不同类型的信息，比如我们看到btn-前缀的一组class，btn-primary、btn-success、btn-info、 btn-warning 、btn-danger这样的惯例也适用于label 、progress-bar、table、list-group、alert等,我们可以看到label的可以class和button的class是对应的。

<span class="label label-default">Default</span>
<span class="label label-primary">Primary</span>
<span class="label label-success">Success</span>
<span class="label label-info">Info</span>
<span class="label label-warning">Warning</span>
<span class="label label-danger">Danger</span>


分别设置不同的背景色用来标识信息的类型差异，从而仅仅从信息的背景色上即可一目了然的理解到信息的差异性。

看到了这样的细节，其实是存在一点让人不舒适的地方的。比如

 <span class="label label-success">Default</span>


为什么不能写成：

 <span class="label success">Default</span>


这略微的不适需要适应下，毕竟bootstrap使用起来不过就是改改class就可以得到很棒的效果。

还有更加不爽的地方，比如使用button，考虑到Accessibility（无障碍访问）的需求，可能在bootstrap内看到这样的代码：

<button class="btn" role="button">
</button>


属性role的存在，是为了告诉Accessibility类应用（比如屏幕朗读程序，为盲人提供的访问网络的便利程序），这是一个按钮。在html5元素内，标签本身就是有语义的，因此role是不必添加的，至少是不推荐的，但是bootstrap的案例内很多都是有类似的属性和声明的，目的是为了兼容老版本的浏览器（用户代理），如果你的代码使用了html5标签，并且不准备支持老版本的浏览器，不妨不使用role标签。
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