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开始


				
				
					欢迎来到 Android Design，在这里你可以学习到如何设计出优秀的 Android 应用。


					想了解 Android 4.4 KitKat 在设计上有什么新变化？ 来看看  Android 新特性  吧。


					视觉创意
				

			



视觉创意

				
				我们对于 Android 的设计，在系统和核心应用上专注于以下三个目标。当你在设计 Android 应用时，也应当考虑这些目标:

				
					使哥着迷

					真正的美入木三分。Android 应用在多个层次上都是光鲜且具有美感的: 过渡效果明确且迅速；布局和字体清晰且易于理解；应用图标具有艺术气息。就像一把精致的工具，一个应用应当努力结合美感、简洁以及魔幻般易用性和强大的使用体验。

				

				
					简化哥的生活

					Android 应能简化人们的生活。当第一次使用一个应用时，人们应当能直观的认识到最重要的功能。当然，设计的脚步不应止于引导初次使用的用户。Android 应用替人们打点各种琐事，诸如文件管理和同步。简单的任务无需冗余的步骤，复杂的任务也应当在人们能力所及的范围内。各个年龄段和各种文化背景的人都应能掌控所有操作，而不会淹没在太多的选择和无谓的炫技中。

				

				
					让哥感到惊奇

					仅仅让应用易用是不够的。Android 应用使得人们可以去尝试新鲜的事情，并且创造性的使用应用。Android 系统提供的多任务、提醒和应用间信息共享等功能，使人们可以将应用融入自己的工作流程中。同时，应用应当体现亲和力，使人们可以轻松而优雅的运用科技。

				

				

			



设计原则

				这些设计准则由 Android User Experience 团队提出，遵守这些准则可以保证用户的体验始终铭记于心。你应当考虑将这些准则应用在你自己的创意和设计思想中。除非有别的目的，应当不要偏离。

				
					使哥着迷

				

				
					
						惊喜

						漂亮的界面，精心设计的动画或悦耳的音效都能带来愉快的体验。精工细作有助于提高易用性和增强掌控强大功能的感觉。

					

					
						
					

					

				

				
					
						真实的对象比菜单和按钮更有趣

						让人们直接触摸和操控应用中的对象。这样可以降低完成任务时的认知难度，并且使得操作更加人性化。

					

					
						
					

					

				

				
					
						展现哥的个性

						人们喜欢个性化，因为这样可以使他们感到自在和掌控力。提供一个合理而漂亮的默认样式，同时在不喧宾夺主的前提下尽可能提供有趣的个性化功能。

					

					
						
					

					

				

				
					
						了解哥

						逐渐认识人们的偏好，而不是询问并让他们一遍又一遍的作出相同的选择。将之前的选择放在明显的地方。

					

					
						
					

					

				

				
					简化哥的生活

				

				
					
						保持简洁

						使用简洁的短句。人们总是会忽略冗长的句子。

					

					
						
					

					

				

				
					
						一图胜千言

						尽量使用图片去解释想法。图片可以吸引人们注意并且更容易理解。

					

					
						
					

					

				

				
					
						帮哥做决定，但让哥来拍板

						首先尝试猜测并作出决定，而不是询问用户。太多的选择和决定使人们感到不爽。但是万一猜错了，允许“撤销”操作。

					

					
						
					

					

				

				
					
						只展示哥所需要的

						人们在同时看到许多选择时就会手足无措。分解任务和信息，使它们更容易理解。将当前不重要的选项隐藏起来，并让人们慢慢学习。

					

					
						
					

					

				

				
					
						让哥知道现在在哪儿

						让人们有信心了解现在的位置。使应用中的每个页面看起来都有些不同，同时使用一些切换动画体现页面之间的关系。进行耗时的任务时提供必要的反馈。

					

					
						
					

					

				

				
					
						不要弄丢哥的东西

						确保用户创造的内容被良好的保存起来，并可以随时随地获取。记住设置和个性化信息，并在手机、平板和电脑间同步。确保应用升级不会带来任何不良的副作用。

					

					
						
					

					

				

				
					
						看起来一样的话，行为也要一样

						通过视觉设计上的差异，帮助人们认识功能上的不同。不要使看起来相同的页面在相同的操作下得到不同的结果。

					

					
						
					

					

				

				
					
						只在重要的时候打断哥

						就像一个好的个人助理，帮助人们摆脱不重要的事情。人们需要专心致志，只在遇到紧急或者具有时效性的事情时打断他们。

					

					
						
					

					

				

				
					让哥感到惊奇

				

				
					
						告诉哥适用于各处的小技巧

						当人们自己搞明白事情的时候，会感觉很好。通过使用其他 Android 应用已有的视觉模式和通用的方法，让应用容易学习。例如，滑动手势就是一种很好的页面导航方式。

					

					
						
					

					

				

				
					
						不是哥的错

						当提示人们做出改正时，要保持和蔼和耐心。人们在使用应用时希望觉得自己很聪明。如果哪里错了，提示清晰的恢复方法，但不要让他们去处理技术上的细节。如果能够悄悄的搞定问题，那最好不过了。

					

					
						
					

					

				

				
					
						给予鼓励

						将复杂的任务分割成简单的步骤，这样更容易完成。对操作要给予反馈，哪怕仅仅是个微小的光晕。

					

					
						
					

					

				

				
					
						帮哥做复杂的事情

						帮助新手完成“不可能的任务”，让他们有成为专家的感觉。例如，通过几个步骤就能将几种照片特效结合起来，使得摄影新手也能创作出出色的照片。

					

					
						
					

					

				

				
					
						迅速完成复杂的事情

						不是所有的操作都一样重要。先决定好应用中最重要的功能是什么，并且使它容易使用、反应迅速。例如，相机的快门和音乐播放器的暂停按钮。

					

					
						
					

					

				

			



UI 概览

				Android 的系统 UI 为构建你自己的应用提供了基础的框架。主要包括主屏幕 (Home Screen) 的体验、全局设备导航和通知抽屉。

				你的应用对于保持统一和愉快的 Android 使用体验至关重要。本章的最后，我们将介绍在你的应用中完成这些目标的基础元素。

				借由提纲挈领的介绍，你将会对 Android 用户界面有一个大致的认识。

				
					主屏幕、所有应用和最近的应用

				

				
					
						
						主屏幕

						主屏幕是一个可以自定义的放置应用图标、目录和窗口小部件 (widget) 的地方。通过左右滑动切换不同的主屏幕面板。

						收藏栏在屏幕的底部，无论怎么切换面板，它都会一直显示对你最重要的图标和目录。

						通过点击收藏栏中间的“所有应用”按钮打开所有的应用和窗口小部件展示界面。

					

					
						
						所有应用

						“所有应用”界面可以浏览所有安装在设备上的应用和窗口小部件。

						用户可以在“所有应用”中通过拖动图标，把应用或窗口小部件放置在主屏幕的空白区域。

					

					
						
						最近的应用

						“最近的应用”提供了一个高效的方式去切换最近使用的应用。它能为正在运行的任务提供清晰的导航。

						“最近的应用”按钮放置在导航栏的右边，点击后将会显示最近用户常用的应用。它们是按照时间顺序排列，将最近使用的放在最下面。

						点击将能切换到该应用，左右滑动则可以将其移除。

					

					

				

				
					系统栏

				

				系统栏是屏幕上专门用于显示通知、设备通信状态和设备导航的区域。典型的系统栏会一直和你的应用一起显示出来。如果应用需要显示沉浸式内容，例如播放电影和浏览图片时，可以临时隐藏系统栏进入全屏模式，减少视觉干扰。

				
				
						
						1. 状态栏

						左边显示等待操作的通知，右边显示时间、电量以及信号强度等。向下滑动状态栏将显示通知抽屉。

					

						
						2. 导航栏

						Android 4.0 引入了导航栏，取代传统的物理按键。这里显示返回、主屏幕和最近的应用按钮，当运行为 Android 2.3 或更早的系统所设计的应用时，还会显示菜单按钮。

					

				

				
					通知抽屉

				

				通知抽屉显示一些简要的信息，用户在任何时候都可以从状态栏访问它们。它收纳应用升级、提醒以及其他一些重要但不至于直接打断用户的信息。向下滑动状态栏可以打开通知抽屉。点击消息将会打开相应的应用。通知抽屉的更多信息

				
					
						
					

					
						
						典型的通知由一行标题和一行信息组成。如果确有需要，可以考虑增加第三行。

						左右滑动一条通知将会把它从通知抽屉中移除。

					

					

				

				
					通用的应用 UI

				

				
					
						
					

					
						典型的 Android 应用由操作栏和应用内容区域组成。

						
								
								1. 操作栏

								应用的命令和控制中心。操作栏包括应用内的导航和最主要的操作。

								操作栏的更多信息

							

								
								2. 导航抽屉

								如果应用的结构较为复杂，可以使用导航抽屉。导航抽屉从屏幕左侧滑出，覆盖在内容区域之上 (不会覆盖操作栏)。

								导航抽屉的更多信息


							

								
								3. 内容区域

								应用主要内容的显示区域。

							

						

					

					

				

			



风格

				
				
					构建在任何设备上都引人注目的应用。


					设备和显示
				

			

设备和显示

				Android 驱动了数百万计的手机、平板和其他设备，囊括了各种不同的屏幕尺寸和比例。利用 Android 灵活的布局系统，你可以创造出在各种设备上看起来都很优雅的应用。

				
				
					灵活

					对应用布局进行放大、缩小或者裁减以适应不同的高度和宽度。

				

				
					优化布局

					在较大的设备上，利用大屏幕的优势。通过定制视图显示更多的内容，提供更便利的导航。

				

				
					适用于各种设备

					为不同的像素密度 (DPI) 提供资源使应用在各种设备上都看起来很棒。

				

				

				
					
				

				策略

				那么应当如何开始为多种屏幕设计呢？一种方法是以一个基本的标准 (中等尺寸，MDPI) 开始，之后将其缩放到不同的尺寸。另一种方法是从最大的屏幕尺寸开始，之后为小屏幕去掉一些 UI 元素。

				该主题更多的内容，请访问 多视图布局。

				
					开发者提示

					关于构建弹性布局的更多信息，参见
					Designing for Multiple Screens 和
					Building a Dynamic UI with Fragments.

				


主题

				
					
					浅色 Holo 主题的 Gmail 界面。

					
					深色 Holo 主题的设置界面。

				

				
					主题是一种使得 Android 应用保持统一风格的机制。风格样式定义了各种构建用户界面所需要的视觉元素，包括颜色、高度、边界填充和字体大小。为了提升各种应用的统一性，Android 为你的应用提供了两种系统主题:

					
							浅色 Holo 主题

							深色 Holo 主题

					

					将这些主题应用于设计中将使得应用更好的和 Android 设计语言融合起来。

					为应用选择一款适合其功能和设计美学的系统主题是一个良好的开端。如果希望让应用看起来更加与众不同，不妨从某一款系统主题开始打造自己的设计。系统主题为实现个性化的视觉效果提供了坚实的基础。

					
						开发者提示

						关于应用系统主题和自己构建主题的更多信息，参见 
						Styles and Themes.

				    

				

				


触摸反馈

				
					
						使用颜色和光晕效果来反馈触摸，强调手势的效果以及表明哪些操作是可用的。

						用优雅的方式进行触摸反馈。任何时候，用户触摸应用中的可操作区域，都应当给予视觉上的响应。微小的反馈就能取得良好的效果。这样做有两个好处:

						
								给予鼓励 总是比给予惊吓要好。

								更好的融合 自我标识 ，因为无论与何种色调配合，默认的触摸反馈都能很好的工作。

						

					

					
						
    						
    						
    						
  						
  						点击重放视频。

					

					

				

				状态

				
				大多数的 Android UI 元素都有内置的触摸反馈效果，包括可以表明元素是否可以操作的视觉效果。

				

				
					
						交流

						当控件需要对复杂的手势做出响应时，它应当能够帮助用户了解该操作的结果。

						在“最近的应用”中，当用户开始左右滑动缩略图的时候，它会变得暗淡。这样做使得用户明白滑动可以移除该应用。

					

					
						
					

					

				

				

				
					
						
						当用户试图从主屏幕的最后一屏向右滑动时，屏幕就会向右倾斜表明不能再往这边移动了。


					

					
						边界

						当用户试图将可滑动的区域滑动出上下边界时，应当在边界提供视觉的反馈。许多 Android 的可滑动控件 (例如列表 lists 和网格列表 grid lists) 都已经内置了边界反馈。如果需要使用自定义控件，记住要提供边界反馈哦。

					

					

				


度量单位和网格

				设备之间除了屏幕尺寸不同，屏幕的像素密度 (DPI) 也不尽相同。为了简化为不同的屏幕设计应用的复杂度，可以将不同的设备按照大小和像素密度分类。按设备大小的两个类别分别是手持设备 (小于 600 dp) 和 平板 (大于等于 600 dp)。按像素密度分类的类别有 LDPI、MDPI、HDPI 和 XHDPI。为不同的设备优化你的应用界面，为不同的像素密度提供不同的位图。

				
					
						
					

					
						为了空间而考虑

						不同的设备可显示的 dp (density-independent pixels) 数量也不相同。

						更多信息请访问
						Screen Sizes and Densities Device Dashboard。

					

					

				

				
					48 dp 的设计韵律

				

				一般来说，可触摸控件以 48 dp 为基础单位。

				
				为什么是 48 dp？

				一般情况下，48 dp 在设备上的物理大小是 9 mm (会有一些变化)。这刚好在触摸控件推荐的大小范围 (7-10 mm) 内，而且这样的大小，用户用手指触摸起来也比较准确、容易。

				如果你设计的元素都至少有 48 dp 的高度和宽度，那么可以保证:

				
						你设计的元素在任何屏幕上显示时，都不会小于最低推荐值 7 mm。

						你可以在信息密度和界面元素的可操控性之间得到较好的平衡。

				

				
				注意留白

				界面元素之间的留白应当是 8 dp。

				
					例子

				

				

字体

				
					
						
					

					
						下载 Roboto 字体

						Android 的设计语言继承了许多传统排版设计概念，例如比例、留白、韵律和网格对齐。这些概念的成功运用，使得用户能够快速理解屏幕上的信息。为了更好的支持这一设计语言，Android 4.0 Ice Cream Sandwich 引入了全新的 Roboto 字体家族，它专为界面渲染和高分辨率屏幕而设计。

						当前的 TextView 控件默认支持极细、细、普通、粗等不同的字重，每种字重都有对应的斜体。另有 Roboto Condensed 这一变体可供选择，同样的，它也具有不同的字重和对应的斜体。

						
						下载 Specimen Book

					

					

				

				
					

				

				
					
						默认字体颜色

						Android 界面使用以下的色彩样式: textColorPrimary 和 textColorSecondary。在浅色主题中则使用 textColorPrimaryInverse 和 textColorSecondaryInverse。在设计框架中还包括了几种自带的触摸反馈效果。

						
					

					
						字体的缩放

						为不同控件引入字体大小上的反差有助于营造有序、易懂的排版效果。但在同一个界面中使用过多不同的字体大小则会造成混乱。Android 设计框架使用以下有限的几种字体大小:

						
						用户可以在“设置”中调整整个系统的字体大小。为了支持这些辅助特性，字体的像素应当设计成与大小无关的，称之为 (sp)。排版的时候也应当考虑到这些设置。

					

					

				


颜色

				使用不同颜色是为了强调信息。选择合适你设计的颜色，并且提供不错的视觉对比效果。注意红色和绿色对于色弱的人士可能无法分辨。

				
						#33B5E5


						#AA66CC


						#99CC00


						#FFBB33


						#FF4444


				

				
						#0099CC


						#9933CC


						#669900


						#FF8800


						#CC0000


				

				
					调色板

				

				蓝色是 Android 调色板中的标准颜色。每一种颜色都有相应的深色版本以供使用。

				下载调色板

				

图标

				
				图标就是一个表示屏幕内容并为操作、状态和应用提供第一印象的小幅图片。

				在为应用设计图标时，需要牢记设备是多种多样的，这就带来了不同的像素密度（详见 设备与显示 ）。为了应对这一问题，提供不同尺寸的图标是个不错的主意。Android 会根据你提供的图标来针对不同设备优化选择。

				由于所有图标都需要适配不同的像素密度，这里引入 dp 这一单位，它以中等尺寸，MDPI的屏幕为基准提供像素密度无关的表示。

				[image: ]
				在设计图标时，对于五种主流的像素密度（MDPI、HDPI、XHDPI、XXHDPI 和 XXXHDPI）应按照 2:3:4:6:8 的比例进行缩放。例如，一个启动图标的尺寸为48x48 dp，这表示在 MDPI 的屏幕上其实际尺寸应为 48x48 px，在 HDPI 的屏幕上其实际大小是 MDPI 的 1.5 倍 (72x72 px)，在 XDPI 的屏幕上其实际大小是 MDPI 的 2 倍 (96x96 px)，依此类推。

				
					提示: 虽然 Android 也支持低像素密度 (LDPI) 的屏幕，但无需为此费神，系统会自动将 HDPI 尺寸的图标缩小到 1/2 进行匹配。
				



				
					启动图标

				

				启动图标在“主屏幕”和“所有应用”中代表你的应用。因为用户可以设置“主屏幕”的壁纸，所以要确保你的启动图标在任何背景上都清晰可见。

				
					
						
					

					
						
					

					
						
					

					

				

				
					
						大小和缩放

						
								
								移动设备上的启动图标大小必须是 48x48 dp。

							

								
								在 Play 商店中显示的启动图标大小必须是 512x512 像素。

							

						

					

					
						比例

						
								
								整体大小是 48x48 dp

							

						

					

					
						样式

						使用一个独特的剪影。三维的正面视图，看起来稍微有点从上往下的透视效果，使用户能看到一些景深。

					

					

				

				
					

					
						
					

					

				

				
				
					操作栏

				

				操作栏图标是一个图像按钮，用来表示用户在应用中可以执行的重要操作。每一个图标都使用一个简单的隐喻来代表将要执行的操作，用户应当一目了然。

				内置的图标应当用来表示一些确定的通用操作，例如“刷新”和“分享”。下面的下载链接提供了一个图标包，其中的图标可以缩放到多种屏幕分辨率，并且适合于浅色和深色的 Holo 主题。图标包中还有没有样式化的图标，可以和你自己的主题搭配，并且提供了 Adobe® Illustrator® 源文件，你可以自己修改。

				下载操作栏图标包

				
					
						
					

					
						
					

					
						
					

					

				

				
					
						大小和缩放

						
								
								手机操作栏图标大小应当是 32x32 dp。

							

						

					

					
						焦点区域和比例

						
								
								整体大小是 32x32 dp

								图形区域 24x24 dp

							

						

					

					
						样式

						象形、平面、不要有太多细节，圆滑的弧线或者尖锐的形状。如果图形太窄了，那么向左或向右旋转 45° 来填满图形区域。最细的笔画不应小于 2dp。

					

					

				

				
					
						颜色

						颜色: #333333

						可用: 60% 的透明度

						禁用: 30% 的透明度

						颜色: #FFFFFF

						可用: 80% 的透明度

						禁用: 30% 的透明度

					

					
						
					

					

				

				
					小图标和上下文图标

				

				在应用的主体区域中，使用小图标表示操作或者特定的状态。例如在 Gmail 应用中，每条信息都有一个星型图标用来标记“重要”。

				
					
						
					

					
						
					

					
						
					

					

				

				
					
						大小和缩放

						
								
								小图标大小应当是 16x16 dp。

							

						

					

					
						焦点区域和比例

						
								
								整体大小是 16x16 dp

								图形区域 12x12 dp

							

						

					

					
						样式

						中性、平面和简单。最好使用填充图标而不是细线条勾勒。使用简单的视觉效果，使用户容易理解图标的目的。

					

					

				

				
					
						
						颜色

						使用有目的的小图标。例如在 Gmail 应用中，使用黄色的星型图标表示重要的信息。如果图标是可操作的，使用和背景色形成对比的颜色。

					

					
						
					

					

				

				
					通知栏图标

				

				如果你的应用会产生通知，提供一个图标给系统显示在状态栏上，表示有一条新的通知。

				
					
						
					

					
						
					

					
						
					

					

				

				
					
						大小和缩放

						
								
								通知栏图标大小必须是 24x24 dp。

							

						

					

					
						焦点区域和比例

						
								
								整体大小是 24x24 dp

								图形区域 22x22 dp

							

						

					

					
						样式

						使用简单的平面的图标，应当和应用的启动图标视觉上相似。

					

					

				

				
					
						颜色

						通知栏图标必须是白色的，这样系统可以缩放和加深你的图标。

					

					
						
					

					

				

				
					设计小技巧

				

				以下这些小技巧可能对你创建图标或其他图片资源有所帮助。这里我们假定你也使用诸如 Adobe® Photoshop® 这类的位图或矢量图编辑程序。

				尽可能使用矢量图

				Adobe® Photoshop® 这类图像编辑工具允许用户混合使用矢量图和位图。尽可能的使用矢量图，这样在需要放大图标时就可以避免细节上的损失。

				使用矢量图的另一个好处是能更方便的在低分辨率的屏幕上让边缘和角落与像素边界对齐。

				使用更大的画布

				为了更好的适配不同的像素密度，最好使用数倍于目标图标尺寸的画布。例如，启动图标在 MDPI、HDPI、XHDPI 和 XXHDPI 下的宽度为 48、72、96 和 144 px，使用 864x864 px 的画板可以降低缩放图标时的工作量。


				缩放时，按需重绘位图图层

				如果需要放大的图标中包含位图图层，这些图层需要进行手动重绘，以便在更高的像素密度下获得更好的显示效果。例如，为 MDPI 所绘制的 60x60 px 的圆，在适配 HDPI 屏幕时需重绘成 90x90 px。


				图标命名约定

				遵守一定的图标命名约定有助于图标文件的管理。我们可以为不同类型的图标指定不同的命名前缀:

				
					
							图标类型
							命名前缀
							例
					

					
							图标
							ic_
							ic_star.png
					

					
							启动图标
							ic_launcher
							ic_launcher_calendar.png
					

					
							菜单图标和操作栏图标
							ic_menu
							ic_menu_archive.png
					

					
							状态栏图标
							ic_stat_notify
							ic_stat_notify_msg.png
					

					
							标签选项卡图标
							ic_tab
							ic_tab_recent.png
					

					
							对话框图标
							ic_dialog
							ic_dialog_info.png
					

				


				此处给出的命名约定只是作为示例，你可以根据需求建立自己的命名约定。

				按像素密度对图标进行归档

				支持多像素密度意味着同一图标会有不同的版本。为了方便管理，我们建议按照像素密度对相应的图标文件进行归档保存。例如:


art/...
    mdpi/...
        _pre_production/...
            working_file.psd
        finished_asset.png
    hdpi/...
        _pre_production/...
            working_file.psd
        finished_asset.png
    xhdpi/...
        _pre_production/...
            working_file.psd
        finished_asset.png
    xxhdpi/...
        _pre_production/...
            working_file.psd
        finished_asset.png


				这一归档方式与应用内保存图标文件的方式相似，可以方便的进行文件复制。此外由于不同像素密度下的同一图标文件必须使用同一个文件名，借助这一归档方式我们可以方便的检查文件命名的一致性。

				作为参考，这里也给出应用内保存图标文件的方式:

					
res/...
    drawable-ldpi/...
        finished_asset.png
    drawable-mdpi/...
        finished_asset.png
    drawable-hdpi/...
        finished_asset.png
    drawable-xhdpi/...
        finished_asset.png


				关于应用内资源文件保存方式的更多内容，参见 Providing Resources .

				删除最终版本中无关的元信息

				虽然 Android SDK 工具在打包应用时会自动压缩 PNG 文件，我们应该养成删除无关元信息的良好习惯。借助 OptiPNG 和 Pngcrush 这样的工具，可以实现元信息删除和文件尺寸压缩这样的操作。


自我标识

				遵循 Android 设计模式并不意味着应用要变得千人一面。Android 应用也可以具有鲜明的个性。

				
					配色

				

				使用你的标识色替换系统在按钮、进度条、滑块、标签选项卡和滚动提示等 UI 元素中默认使用的蓝色。

				适时使用高对比度的配色来表示强调。例如，用于操作栏或主要按钮的背景色。避免滥用，不是所有操作都同样重要，只在最重要的一到两个操作上使用这样的配色。

				定制配色时，别忘了通过视觉上微小变动给予 触摸反馈 。

				
					
						
						Google Wallet logo 中的四种颜色与 PIN 码中四个圆点的对应提供了一种有趣的强调。

					

					
						
						Google Play Music 应用使用一种橙色主题来强调操作栏、当前选项卡、滚动提示和超链接。

					

					

				

				
					Logo

				

				应用的 启动图标 作为启动应用的入口是展示 logo 的最佳场所。你也可以将启动图标放置在 操作栏 上，从而保证在应用内的所有页面上都能看到它。

				另一种选择是用你的 logo 取代启动图标和应用名放置在操作栏。

				
					
							
						Google+ 通过将启动图标放置在操作栏来进行自我标识。

						
					

					
						
						一个直接将 logo 放置于操作栏的例子，适用于 logo 显性表示了应用名的场合。

					

					

				

				
					图标

				

				
					
						如果有一些图标在其他平台上已被用于你的应用并且反映良好，将它们移用到 Android 应用中并没有问题。需要注意的是，请务必保持应用中所有图标的风格一致。

					

					
						
					

					

				

				例外情况: 当你现有的图标集中存在符号标识和 Android 冲突时，请根据 Android 的符号标识重绘符合你风格的图标。这样，用户才能够移用在其他应用中学习到的内容 (设计原则: 告诉哥适用于各处的小技巧 )。并且不会破坏应用中图标的一致性。

				例子:

				
					
						其他平台的分享图标是一个向右的箭头

					

					
						
							
								Don't

							

							
								Do

							

							

						

						
					

					

				

				如果没有现成的图标可用呢？比如，你在创造一个 Android only 的全新应用。这种情况下，使用 Android 的标准图标，通过配色和 logo 来进行自我标识。你可以在 Downloads 中找到供免费下载的 Action Bar Icon Pack.


写作风格

				
					要有 Android 的腔调

				

				撰写应用相关文本时应保持简短、简明和友好。(以下内容是为英语而编写，中文应当酌情考虑。下面的翻译可能和一些 Android 版本的翻译不一致)

				简短

				
						只告知用户最必要的信息。

						避免冗余的表述。

						尽可能的缩短文本长度。

				

				
					
						
							Don't

							
									Consult the documentation that came with your phone for further instructions.


							


						

						
							Do

							
									Read the instructions that came with your phone.


							


						

						

					

					
						
							
									请参考您手机附带的使用手册，以获得进一步的指导。


							


						

						
							
									阅读您手机附带的使用手册。


							


						

						

					

				

				
					
						
							Don't

							
									Signing in...


								
										Your phone needs to communicate with
Google servers to sign in to your account.
This may take up to five minutes.
								

							


						

						
							Do

							
									Signing in...


									Your phone is contacting Google.
This can take up to 5 minutes.


							


						

						

					

					
						
							
									登录...


								
										您的手机将会和 Google 服务器通信
以便登录您的帐户。
这会花费几分钟。
								

							


						

						
							
									登录...


									您的手机正在和 Google 通信。
这会花费几分钟。


							


						

						

					

				

				简明

				
						使用短词语、行为动词和简单名词。

						先说重要的事。一句话的开头两个词 (一共大约 11 个字母，包括空格) 应当表达出重要的信息。

						仅说明必要的信息。不要费力解释细枝末节。大部分用户不关心那些。

				

				
					
						
							Don't

							
									Manually control GPS to prevent other apps from using it


							


						

						
							Do

							
									To save power, switch Location mode to Battery saving


							


						

						

					

					
						
							
									手动控制 GPS，避免应用滥用


							


						

						
							
									为了节省电量，将定位系统切换到省电模式


							


						

						

					

				

				
					
						
							Don't

							
									77 other people +1'd this, including Larry Page


							


						

						
							Do

							
									Larry Page and 77 others +1'd this


							


						

						

					

					
						
							
									其他 77 人为此 +1 了，包括 Larry Page


							


						

						
							
									Larry Page 和其他 77 人为此 +1 了


							


						

						

					

				

				
					
						
							Don't

							
									Touch Next to complete setup using a Wi-Fi connection


							


						

						
							Do

							
									To finish setup using Wi-Fi, touch Next


							


						

						

					

					
						
							
									点击下一步，完成 Wi-Fi 连接设置


							


						

						
							
									完成 Wi-Fi 连接设置，点击下一步


							


						

						

					

				

				友好

				
						使用缩写。

						使用第二人称和用户对话 (“您”或“你”)。

						保持随意、轻松的腔调，但避免使用俚语。

				

				
					
						
						Don't

						
								Sorry!


								Activity MyAppActivity (in application
								MyApp) is not responding


						


						

						
							Do

							
									MyApp isn’t responding


									Do you want to close it?


							


						

						

					

					
						
							
									抱歉！


									应用程序 MyApp 中的 Activity MyAppActivity 无响应


							


						

						
							
									MyApp 无响应


									需要关闭它吗？


							


						

						

					

				

				Words to avoid

				
					
						
								Don't use
								Use
						

						
								一, 二, 三, 四, ...
								1, 2, 3, 4, ...
						

						
								应用程序
								应用
						

						
								cannot, could not, do not, did not 
								will not, you will
								Contractions: can’t, couldn’t, don’t, didn’t won’t, you’ll, and so o
						

						
									okay, ok
								OK
						

						
								please, sorry, thank you
								Attempts at politeness can annoy the user, especially in messages that say
										something has gone wrong.

									Exception: In Japanese, “please” is mandatory and imperative verbs should
									be localized accordingly (turn on -> please turn on).
							
						

						
								there is, there are, it is

								and other “disappeared” subjects (grammatical expletives)
								Use a noun as the subject
						

						
								abort, kill, terminate
								stop, cancel, end, exit
						

						
								fail, failed, negative language
								In general, use positive phrasing

									(for example, “do” rather than “don’t,” except in cases such as “Don’t show
									again,” “Can’t connect,” and so on.)
						

						
								me, I, my, mine
								you, your, yours
						

						
								Are you sure? Warning!
								Tell user the consequence instead, for example, “You’ll lose all photos 
									and media”
						

					


				

				
					文本格式约定

				

				Capitalization

				
						Use sentence-style capitalization for all UI strings: “Words to live by.”

						Capitalize all important words in: 
						
								App names (Calendar, Google Drive)

								Named features (Android Beam, Face Unlock)

								Proper nouns (Statue of Liberty, San Francisco Giants)

						

					

						Be conservative. Don't capitalize words that aren't part of a formal feature name: 
						
								Sim card lock, Home screen, not Sim Card Lock, Home Screen.

						

					

				

				标点符号

				
						句号:  如果toast、标签或通知消息等控件中只包含一句话，无需使用句号作为结尾。如果包含两句或更多，则每一句都需以句号结尾。

						省略号:  使用 省略号 (…) 表示以下含义:
						
								未完成的状态, 例如表示操作进行中 (“下载中...”) 或是表示文本未能完全显示。

								菜单中需要进一步 UI 操作的条目 (例如 打印… or 分享…) 。例外: 如果该条目的描述文字中已经对进一步的操作进行了一定的描述则无需添加省略号, 例如 页面内查找 或 选定日期。

						

					

				


模式

				
				
					设计既能一鸣惊人也能常盛不衰的应用。


					Android 新特性
				


Android 新模式

				让我们简略了解一下新版 Android 引入了哪些设计模式...

				
					Android 4.4 KitKat

				

				
					
						自我标识

						Android 系统有一贯的设计风格，不过你也可以根据品牌形象的需要，对样式进行自定义。

						使用你的标识色替换 Android UI 框架默认风格的蓝色，就可以统一的对按钮、进度条、滑块、标签和滚动提示等进行自定义。

						在操作栏展示应用的图标和名称，使得用户始终能看到它们。

						推荐阅读 自我标识 一节，了解如何在应用中突出你的品牌形象，并将其融入 Android 应用的视觉元素之中。

					

					
						
					

					

				

				触摸反馈

				Android KitKat 之前的版本中，默认触摸反馈是一种充满活力的蓝色。而且所有的触摸反馈都有明显的色彩对比，所以有可能和你的标识色相冲突。

				Android KitKat 开始，触摸反馈变得比较微妙，触摸仅仅带来控件背景色的微小变化。这样做有两个好处: (1) 符合 设计原则 - 给予鼓励 的原则；(2) 更加容易突出你品牌的形象，不会与系统的设计风格混淆。阅读 触摸反馈 一节，了解更多细节。

				
				全屏模式

				Android KitKat 增强了应用的全屏模式，可以满足你的不同需求。阅读 全屏模式 一节，了解更多细节。

				
				手势

				
					
						新的 手势 一节介绍了 Android KitKat 的新手势: 双击和双击拖动。这两个手势用于调整视图内容的大小。

					

					
						
						
					

					

				

				
					Android 4.1 果冻豆 Jelly Bean

				

				
					
						通知抽屉

						Android 4.1 中，通知抽屉有一些明显的改进:

						
								
								用户可以在通知抽屉中立刻做出操作

							

								
								通知可以有更灵活的大小和布局

							

								
								通过优先级标志让通知按照重要程度排序

							

								
								可以折叠和展开通知

							

						

						通知抽屉基本布局没有改变，所以为 Jelly Bean 之前的版本设计的应用的通知仍然看起来是一样的。阅读更新过的 通知 一节，了解更多通知抽屉的改变。

						

					

					
						
					

					

				

				
					
						可调整大小的窗口小部件

						窗口小部件作为自定义主屏幕的重要功能，使用户可以在主屏幕中“一眼”就看到应用中的重要信息。Android 4.1 带来了改进的应用小部件，它可以根据一些信息自动调整大小，并载入不同的内容:

						
								
								用户将窗口小部件放在主屏幕的什么位置

							

								
								用户为窗口小部件选择的大小

							

								
								主屏幕上的可用空间

							

						

						你可以为横向和纵向的屏幕方向提供不同的小部件模式，系统会自动根据屏幕方向的变化来调用。 窗口小部件 一节提供了更详细的信息，包括小部件的类型、限制和设计指导。

						

					

					
						
					

					

				

				
					
						无障碍性

						Android 的一大使命就是整理全世界的信息，并使其可以被所有人访问。我们的使命不会因为用户有所残疾而改变，无论是视觉障碍、色盲、听力损失或者其他不便。

						新的 无障碍性 一节提供了关于如何使你的应用符合无障碍性的指导:

						
								
								使导航更加直观

							

								
								使用推荐的触控元素大小

							

								
								使视觉 UI 元素的文字标签更有意义

							

								
								超时的情况发生时，提供其他选择的提示

							

								
								使用标准的框架控件或者使用支持 Talkback 的自定义控件

							

								
								自己尝试一下

							

						

						

					

					
						
					

					

				

				
					冰淇淋三明治 Ice Cream Sandwich - Android 4.0

				

				
					
						导航栏

						Android 4.0 移除了手机上的硬件按键的要求，取而代之的是虚拟的导航栏，放置有返回、主屏幕和最近的应用这三个按钮。阅读 兼容性 一节，了解系统是如何在兼容之前的硬件按键以及如何让 Android 3.0 之前的应用兼容新的虚拟导航栏。

						

					

					
						
					

					

				

				
					
						操作栏

						操作栏对于 Android 应用来说是最重要的元素。它为平台提供了统一的导航，并且可以展示应用中的操作。

						

					

					
						
					

					

				

				
					
						多视图布局

						在 Android 的世界，为不同的屏幕尺寸和比例设计你的应用是很重要的。多视图布局可以将在小型设备上需要多个视图才能完成的操作组合在同一个界面中，展示在更大屏幕的平板上。

						

					

					
						
					

					

				

				
					
						选择

						之前，长按手势用于调出上下文操作菜单，现在则只用于选择。一旦选择了数据，上下文操作栏就会显示可用的操作。

					

					
						
					

					

				


手势

				手势使得用户可以操作你的应用中的对象。下面的表格展示了 Android 支持的主要手势。

				
					
						
						触摸

						触发项目的默认操作。

						
								
								操作

								按下，抬起。

							

						

					

					
						
						长按

						进入选择模式。使用户可以选择视图中的单个或者多个项目，并选择上下文操作栏的功能。取代了长按唤出上下文菜单的功能。

						
								
								操作

								按住，等待，抬起

							

						

					

					
						
						滑动

						滚动内容或者在同一层级的不同视图间切换。

						
								
								操作

								按住，移动，抬起

							

						

					

					

				

				
					
						
						拖动

						重新排列视图中的数据或者将数据移动到容器 (例如主屏幕上的目录) 中。

						
								
								操作

								长按，移动，抬起

							

						

					

					
						
						双击

						放大内容。在文字选择中作为辅助手势。

						
								
								操作

								快速连续两次触摸

							

						

					

					
						
						双击拖动

						放大或者缩小点击区域的内容。

						
								
								操作

								点击松开后立刻再次按住屏幕上下拖动:

								
										向上滑动放大区域内容

										向下滑动缩小区域内容

								

							

						

					

					

				

				
					
						
						放大 (Pinch open)

						放大内容。

						
								
								操作

								用两个手指按住，向相互远离的方向移动，抬起

							

						

					

					
						
						缩小 (Pinch close)

						缩小内容。

						
								
								操作

								用两个手指按住，向相互接近的方向移动，抬起

							

						

					

					

				


应用结构

				不同的应用对于界面结构的需求是不同的。例如:

				
						像计算器和相机应用，构建在一个主要的活动 (activity) 上，主要是这个单一的活动处理各种操作

						像拨号应用，主要的是在几个不同的活动中切换，没有很深的导航

						像 Gmail 和 Play 商店，包括了多个数据视图和深度的导航

				

				应用的结构主要由内容和展示给用户的功能决定。

				
					基本结构

				

				典型的 Android 应用由顶层视图和详细信息/编辑视图组成。如果出现深度且复杂的层级结构，使用分类目录视图连接顶层和详细信息。

				
					
						
					

					
						顶层视图

						顶层包含了你的应用中几个不同的视图。这些视图可以是对于相同数据的不同展示方式，也可以是应用中各种功能的集合。

						

						

						

						分类目录视图

						分类目录可以进一步显示数据。

						

						

						

						

						详细信息/编辑视图

						在详细信息/编辑视图中，用户创造或者编辑数据。

					

					

				

				
					顶层屏幕

				

				应用的主页设计需要仔细推敲。人们第一次启动你的应用时，将会看到这个界面，所以应当考虑到新用户和老用户。

				考虑一下: “哥应用的典型用户主要用它来做什么？”，根据这个来设计应用的主页。

				
					
						首先显示内容

						许多应用主要是用来展示内容的。那么不要使用只有分类导航的界面，而是直接将内容展示在你的主页上，让人们可以立即看到你应用的核心。选择一个视觉上适于所需要展示的数据类型的布局，还要考虑屏幕尺寸。

					

					
						
						Play Music 可以通过丰富的内容显示使用户导航到艺术家、专辑和播放列表。同时在界面上展示了个性化的推荐和促销内容。操作栏中包含了搜索功能。

					

					

				

				
					
						设计操作栏，用于导航和操作

						你应用的每一个屏幕都要显示操作栏，这样能保持统一的导航体验并且一直显示重要的操作。

						顶层的操作栏设计需要考虑以下的要求:

						
								用操作栏显示应用的图标或者标题。

								如果顶层是由多个视图组成的，或者当前视图需要在不同的用户账户间切换，那么应当在操作栏加入视图切换菜单，使用户更容易导航。

								如果你的应用让人们编写内容，那么应当在顶层就可以直接访问这些内容。

								如果要提供搜索，那么把搜索放在操作栏中，这样人们可以不用导航而是直接搜索。

						

					

					
						
						日历应用关乎生产效率，所以一个高效的、容易浏览的高密度列表比较好。导航栏支持在日、周、月以及议事日程之间切换。

					

					

				

				
					在顶层屏幕使用视图控件

				

				顶层屏幕向用户展示了应用的主要功能。所以有时顶层屏幕会包含多个不同的视图，请确保用户可以轻松的在多个视图之间切换。Android 提供了多种视图控件帮助你完成设计，下面将一一介绍:

				固定标签

				
					
						固定标签可以同时显示多个顶层视图，并且能够提供很方便的切换。固定标签上的条目在屏幕上总是可见的，滚动标签上的条目则可能被滑出屏幕。请保证用户可以通过左右滑动在不同视图间切换。

						适合使用固定标签的情景:

						
								应用需要频繁的切换视图。

								应用只有最多三个顶层视图。

								希望向用户强调还有其他功能视图存在。

						

					

					
						
						固定标签的 Holo Dark 和 Holo Light 样式。

					

					

				

				下拉菜单 (Spinners)

				
					
						下拉菜单 (Spinners) 通过弹出的菜单让用户选择不同的视图。

						适合使用下拉菜单 (Spinners) 的情景:

						
								不希望标签栏占用过多的垂直空间。

								用户切换视图时，数据集不发生变化，或者数据集的类型一样。

						

					

					
						
						日历应用操作栏中的下拉菜单 (Spinners)。

					

					

				

				导航抽屉

				
					
						导航抽屉从屏幕旁边滑入，为用户提供不同视图的选择。它可以放置很多项目，并且可以从屏幕的任何位置调用滑入。导航抽屉可以显示应用的多个顶层视图，还可以显示下一级视图，所比较适合复杂的应用。

						适合使用导航抽屉的情景:

						
								不希望标签栏占用过多的垂直空间。

								应用有很多顶层视图。

								应用需要从低层视图直接切换到其他顶层视图。

								应用需要在多个没有直接联系的视图之间切换。

								应用可能会有较深的导航路径。

						

					

					
						
						Keep 应用中的导航抽屉。

					

					

				

				不要混合使用多种模式

				请仔细斟酌应用的顶层视图设计，不要混合使用多种不同的模式。例如使用了固定标签，就不要为应用添加导航抽屉，否则用户可能会觉得复杂且混乱。

				
					分类目录

				

				由数据驱动的应用都是先在整理好的分类目录中浏览，之后再进入详细信息进行查看和管理。可以通过扁平化应用的深度，降低导航的难度。

				虽然从顶层到详细信息视图的垂直步骤是根据应用的内容而定的，但是仍然有几种方式可以简化认知的难度。

				使用标签整合多个分类类别和数据视图

				如果分类是相似的或者类别比较少的时候，这样做比较好。因为使用标签可以减少一层的导航，并且使数据一直保持在用户关注的中心。在丰富的内容中导航更像是一种随意的浏览而不是有明确目的导航。

				
					
						如果分类之间是相似的、可预见的或者关系接近的，可以使用滚动标签 (scrolling tabs，不是所有的项目都直接显示出来)。保证滚动标签中项目的数量不要太多，否则难以操作。常见的规则是 5 - 7 个项目。

						
						Play 商店使用标签同时展示分类和内容。需要在分类中导航时，用户可以在内容区域左右滑动。

					

					
						如果分类的类别之间不是很接近，应当使用固定标签 (fixed tabs)，这样就可以同时看到所有的分类。

						
						People 应用使用固定标签 (fixed tabs) 在不同的功能区域间切换。

					

					

				

				阅读 标签选项卡 一节，了解更多信息。

				允许穿过多个层级的操作

				用快捷的方式使用户可以轻松的完成他们所要执行的操作。为了能够控制顶层列表中的数据项，在数据项边上显示一个明显的指示，点击后显示下拉菜单。这样使得人们不需要进入多个层级就可以直接执行操作。

				
				音乐应用允许用户在分类视图 (专辑) 中直接操作数据项 (歌曲)，这样就不需要进入歌曲详细信息视图，简化了操作。

				同时对多个项目进行操作

				尽管分类视图一般是给人们导航到详细信息用的，但是记住，提供一些操作可以直接控制多条数据也是有必要的。

				例如，如果你允许用户在详细信息视图删除某个项目，那么你应当允许用户在分类视图中一次性删除多个项目。仔细考虑哪些操作可以作用于多个项目，通过多选界面提供这些操作，让用户可以在分类视图中直接使用。

				阅读 选择 一节，了解更多信息。

				
					详细信息

				

				详细信息视图让你显示和处理数据。详细信息视图的布局根据需要显示的数据不同而不同。

				
					
						布局

						考虑一下联系人应用所进行的操作，并进行布局。

					

					
						
						联系人应用的详细信息视图需要展示联系信息。列表控件 (list view) 是快速查看电话号码、email 地址和其他联系信息的最佳选择。分割项 (split items) 将拨号和发送信息排列在了同一行。

						

					

					

				

				
				使详细信息视图之间的导航变得简单

				如果用户经常顺序浏览多个项目，那么应当让他们在详细信息视图中直接做到。考虑使用滑动视图 (swipe view) 或者其他替代方法实现这种操作。

				
				Gmail 应用使用滑动视图 (swipe view) 在不同的详细信息之间导航。

				
				除了提供左右滑动翻页的功能，杂志应用还提供了缩略图控件，使用户可以快速的跳转到指定页面。

				阅读 滑动视图 一节，了解更多信息。

				
					清单

				

				
						
						在主页上显示有用的信息。

					

						
						使用操作栏提供统一的导航体验。

					

						
						通过水平导航和快捷方式压缩导航层次。

					

						
						通过多选使用户可以操作多条数据。

					

						
						使用滑动视图 (swipe views) 在不同的详细信息视图中导航。

					

				


导航

				
					
						开发者文档

						Implementing Effective Navigation

					

				
				导航是用户体验中至关重要的一环，没有什么比不一致或者错误的导航更加困扰用户的了。Android 3.0 对系统的全局导航行为做出了较大的改变。根据向上 (Up) 和返回 (Back) 的设计原则，仔细考虑你的应用程序行为，使得你的应用可以做出准确一致的导航。

				Android 2.3 以及更早版本的系统使用设备上的返回键在应用内导航。Android 3.0 引入了操作栏之后，第二种导航方式就出现了: 向上按钮，它由应用图标和向左的箭头组成。

				
				
					向上 vs. 返回

				

				“向上”按钮用来在应用内，根据应用的逻辑层级进行导航。举例来说，屏幕 A 显示了一个条目列表，点击其中一个条目到达屏幕 B (显示该条目的详细信息)，那么屏幕 B 应当提供一个“向上”按钮，让用户可以回到屏幕 A。

				如果某个屏幕已经是该应用的顶层了 (例如，应用的主页)，那不需要“向上”按钮。

				系统的“返回”键则用于按照切换历史返回到之前的屏幕。这种导航基于当前的状态，而不是基于应用的逻辑层级。

				如果之前的屏幕就是逻辑层次的上一层，那么“返回”和“向上”的行为是一样的。不过和“向上”不同的是，“返回”可能回到“主屏幕”或者其他的应用，“向上”回到的屏幕总是在你的应用中。
				

				
				除了屏幕之间的导航，“返回”键还支持一些其他导航行为:

				
						“返回”键可以关闭弹出窗口 (对话框或者弹出信息)

						“返回”键可以关闭上下文操作栏，还可以清除当前的选择

						“返回”键可以关闭屏幕键盘 (IME)

				

				
					应用内的导航

				

				导航到有多个入口的屏幕

				有时，某个屏幕在应用的逻辑结构中的位置并不固定，可以从多个的方进入该屏幕，例如设置页面就可以从应用中的任何位置进入。这种情况下，“向上”按钮会回到之前的屏幕，行为和“返回”完全一致。

				在屏幕中切换试图

				同一屏幕中的视图切换不会影响“向上”和“返回”按钮的行为，因为视图的切换不会影响当前屏幕在你应用中的位置，也不会影响屏幕的导航历史。

				例如:

				
						通过标签或者左右滑动切换视图

						使用下拉菜单切换视图

						过滤列表

						对列表进行排序

						调整显示特性 (例如缩放)

				

				在同级屏幕之间导航

				如果你的应用可以从一个列表进入其中某个条目的详细信息页面，那么应当考虑提供在相邻条目的详细信息页面之间的直接导航。例如在 Gmail 应用中，通过左右滑动邮件对话视图，可以在相同收件箱的上一条和下一条邮件对话之间导航。由于是在同一个屏幕中变换视图，所以这样的操作不会影响“向上”和“返回”的行为。

				
				但是要注意到，浏览“相关”但不相邻的详细信息时，“向上”和“返回”的行为会发生变化。例如，在 Play 商店中浏览同一开发者的其他应用或者同一位歌手的不同专辑。这样的操作会导致屏幕历史发生变化，那么“返回”按钮就会回到上一个浏览的条目，而不是条目列表。“向上”按钮则仍然会回到条目列表。

				
				你还可以使“向上”的行为根据当前的页面内容变化，使它更加聪明 (译者: 更加复杂了-_-)。我们扩展一下之前 Play 商店的例子，如果用户从一本图书的详细信息页面跳转到某部电影。这时“向上”应当返回到电影列表而不是之前的图书列表。

				
				
					从主屏幕或者通知进入你的应用

				

				你可以通过主屏幕或者通知让你的用户直接进入应用的深层次屏幕。例如 Gmail 的收件箱小部件和新消息通知都可以跳过收件箱，直接进入会话视图。

				这两种情况下，都按照下面的指导处理“向上”:

				
						如果目标屏幕一般都通过应用的某个特定屏幕进入，那么“向上”应当返回那个屏幕。

						其他情况下，向上都应当返回顶层屏幕，比如应用的首页。

				

				对于“返回”按钮，你应当在任务栈中插入一些屏幕，使导航行为更合理，可以通过“返回”一直回到应用的主屏幕。这样可以使用户在退出应用前可以返回到应用的主屏幕。

				例如，Gmail 的窗口小部件提供了一个按钮可以直接进入撰写屏幕。“向上”和“返回”都会先让用户回到收件箱，“返回”还可以一直回到主屏幕。

				
				间接通知

				当你的应用需要同时通知多条信息时，可以通过单条通知将用户带入一个列表屏幕。这个屏幕列出所有的事件，并且可以让用户直接进入应用。这种通知叫做间接通知。

				不同于标准的 (直接) 通知，在间接通知的列表屏幕按“返回”键将回到开启通知之前的屏幕。一旦用户触摸通知进入应用后，“向上”和“返回”的行为应当和之前的指导一样: 在应用中导航，而不是跳回到之前的屏幕。

				例如，用户在 Gmail 应用中收到了日历应用的间接通知。通过通知进入列表屏幕后，触摸“返回”将回到 Gmail 应用。如果用户触摸了某条事件，从而进入了日历应用的详细信息屏幕，此时“向上”和“返回”都会回到日历应用的顶层视图。

				
				弹出通知

				弹出通知跳过通知抽屉，直接将通知呈现在用户面前。不要滥用这种通知，除非用户必须立刻对信息做出响应时，才使用弹出通知。例如，Hangouts 应用使用弹出通知告知用户有来自朋友的视频聊天邀请，如果不做出响应的话，邀请将会很快失效。

				弹出通知的导航行为和间接通知比较接近。“返回”可以关闭当前的弹出邀请。如果用户从弹出通知进入了应用，“向上”和“返回”都应当按照之前的指导，在应用中导航。

				
				
					应用间的导航

				

				Android 系统一个基础的优势就在于应用之间有能力互相调用，用户可以直接从一个应用进入另一个应用。例如，一个应用需要捕捉照片时，将会进入相机应用，相机应用再将拍摄的照片返回给该应用。这样既可以避免开发者的重复劳动，也能保证用户体验的一致性。

				为了理解应用间的导航，必须了解一下 Android 的框架体系。

				Activity, Task 和 Intent

				Android 系统中，activity 这个应用组件定义了一个包含信息和用户能够执行的所有相关操作的屏幕。你的应用就是一些 activity 的集合，包括了你编写的 activity 和从其他应用中复用的 activity。

				Task 用于表示用户完成一个任务需要执行的 activity 队列。一个 task 可以只使用来自同一个应用的 activity，或者也可以使用来自不同应用的 activity。

				Intent 作为一种机制，表示一个应用希望其他应用帮助它完成一个操作。应用中的 activity 可以向系统告知自己可以响应哪些 intent。例如比较常见的 intent “分享”，用户安装的许多应用可能都可以响应这个 intent 完成操作。

				例子: 在支持分享的应用之间导航

				为了了解 activity, task 和 intent 如何一起工作，我们来观察一个应用如何通过其他应用分享内容。例如，从主屏幕启动 Play 商店应用后，将会开始一个新的 Task A (如下图所示)。在 Play 商店中浏览并进入了一本图书的详细信息屏幕后，用户仍然处于同一个 task 之中，只是通过 activity 扩展了它。触摸分享，将会弹出一个列表，显示了其他应用注册的可以响应 Share intent 的 activity。

				
				当用户选择通过 Gmail 分享后，Gmail 的撰写 activity 将会被加入 Task A，此时仍然没有创建新的 task。如果 Gmail 此时在后台已经有 task 在运行的话，将没有任何影响。

				在撰写 activity 中，发送消息或者触摸“返回”后，用户将回到图书详细信息 activity 中。如果一直触摸“返回”，将在 Play 商店中导航，直至返回主屏幕。

				
				不过，如果在撰写 activity 触摸了“向上”，那么表示用户想留在 Gmail 应用中。此时将会显示 Gmail 的会话列表，同时启动一个新的 Task B。新的 Task 的顶层总是主屏幕，所以在会话列表一直触摸“返回”将会回到主屏幕，而不会回到 Play 商店。

				
				Task A 将被保持在后台，用户可能待会儿还会回到 Play 应用商店。如果 Gmail 已经有个在后台运行的 task 的话，那么会被 Task B 取代，以保持新的用户操作状态。

				当你的应用注册了响应某些 intent，并且直接进入应用的深层次 activity，请参考上面的“从主屏幕或者通知进入你的应用”，处理“向上”导航。


操作栏

				
				
					
						开发者文档

						Action Bar

					

				
				“操作栏”对于 Android 应用来说是最重要的设计元素。它通常在应用运行的所有时间都待在屏幕顶部。

				操作栏的主要目的是:

				
						突出重要的操作 (例如“新建”和“搜索”) 并且可以方便的使用。

						在应用内提供统一的导航和视图切换体验。

						将较少使用的功能收集到“更多操作”菜单中，减少界面上的杂乱布局。

						为你的应用提供一个展示其特点的空间。

				

				如果你是编写 Android 应用的新手，请注意操作栏是需要实现的最重要的设计元素。根据下面的指导设计你的应用，使其和 Android 核心应用达到统一的界面体验。

				
					基本布局

				

				对于大多数应用，操作栏可以分割为 4 个不同的功能区域。

				
				
					
						
								
								1. 应用图标

								应用图标是应用的标志。在应用图标位置摆放你自己的 logo。注意: 如果当时应用不在顶层界面，那么在图标左边放置一个向左的箭头，表示“向上”按钮，使用户可以回到上一级界面。“向上”按钮的更多细节，请查看 导航 一节。

								
								应用图标以及有和没有“向上”按钮的状态。

							

						

					

					
						
								
								2. 视图控制

								如果你的应用通过多个不同的视图显示数据，这个区域将允许用户切换视图。可以使用下拉菜单或者标签控件来实现。

								如果你的应用没有多个视图，你可以在这里显示不可操作的内容，例如标题或者品牌信息。

							

								
								3. 操作按钮

								显示应用中最重的操作。如果图标放不下了，就自动移入“更多操作”菜单。

							

								
								4. 更多操作

								将较少被用到的操作放在这个菜单里。

							

						

					

					

				

				
					适应旋转和不同的屏幕尺寸

				

				UI 设计最重要的一件事就是让其自动适应旋转和不同的屏幕尺寸。

				你可以使用“副操作栏”来做到。你可以在“副操作栏”中放置一些操作，“副操作栏”可以根据需要放在操作栏下面或者屏幕底部。

				
				
					副操作栏的布局

				

				
					
						当你要把操作放在多个操作栏中的时候，一般有三个选择:

						
								1. 操作栏

								2. 顶部栏

								3. 底部栏

						

						如果用户可以导航到应用的上一级屏幕，那么操作栏中至少要放置“向上”按钮。

						为了让用户可以快速切换屏幕和视图，在顶部栏中放置标签或者下拉菜单 (spinner)。

						当没有足够的空间显示操作图标时，使用底部栏。

					

					
						
					

					

				

				
					操作栏按钮

				

				操作栏按钮展示应用中的重要功能。考虑一下哪些功能最常用，把它们放在操作栏上。由于屏幕尺寸的限制，系统会把一部分按钮移到“更多操作”菜单中，所以想好这些功能的排列顺序。

				
				一组操作栏按钮例子，来自 Gmail 应用。

				按照 FIT 标准来选择和展示操作栏按钮。

				
					
						F — 常用

						
								人们进入该屏幕，70% 是为了使用该功能吗？

								人们经常连续使用这些功能吗？

								完成这些操作多花一些时间很烦人吗？

						

					

					
						I — 重要

						
								这个功能很酷或者是你应用的卖点？

								这个功能操作起来困难吗？

						

					

					
						T — 典型

						
								在类似的应用中，这是不是最主要的功能？

								某些情况下，人们会不会对这个操作跑到更多功能菜单中而感到惊讶？

						

					

					

				

				如果符合 FIT 中的一条，它就可以进入操作栏，否则还是放在“更多操作”菜单里吧。

				内置的图标应当用来表示一些确定的通用操作，例如“刷新”和“分享”。下面的下载链接提供了一个图标包，其中的图标可以缩放到多种屏幕分辨率，并且适合于浅色和深色的 Holo 主题。图标包中还有没有样式化的图标，可以和你自己的主题搭配，并且提供了 Adobe® Illustrator® 源文件，你可以自己修改。

				下载操作栏图标包

				
					
						更多操作

						“更多操作”为用户选择那些不常用的操作提供了一条途径。该按钮只会在没有“菜单”键的手机上显示，如果有硬件“菜单”键，用户需要按该按钮打开“更多操作”菜单。

					

					
						
						“更多操作”总是在最右边。

					

					

				

				操作栏中能放得下多少图标呢？按下面的规则来吧:

				
						操作栏的所有图标不能占用超过操作栏 50% 的宽度，底部操作栏则可以使用全部宽度来摆放图标。

						按 (dp) 为单位，不同的屏幕宽度在操作栏内能摆放的图标数量如下:
						
								小于 360 dp = 2 个图标

								360-499 dp = 3 个图标

								500-599 dp = 4 个图标

								600 dp 或更宽 = 5 个图标

						

					

				

				
				上面的表格中，“o”表示一个操作栏图标，“=”表示“更多操作”菜单按钮。

				分享

				如果你的应用可以分享图片或影片，那么在操作栏上放置一个分享按钮。该按钮会显示最近使用的分享服务，以达到快速分享。这个按钮应当出现在选择时的上下文操作栏中，放在选择提示的旁边，点击后会弹出菜单，包括了分享的选项。

				
				相册应用提供了扩展的分享选项。

				
					上下文操作栏

				

				“上下文操作栏” (contextual action bar，CAB) 是一个浮于操作栏上的临时操作栏，用来放置一些特定的子任务。“上下文操作栏”一般在项目选择和文字选择时出现。

				
				浏览器和 Gmail 应用中的上下文操作栏

				长按可选择的内容，进入选择模式，显示上下文操作栏。

				此时用户可以:

				
						通过触摸选择项目。

						在上下文操作栏中选择操作，并应用于所有已选项目。之后上下文操作栏自动消失。

						通过导航栏的“返回”按钮关闭上下文操作栏，也可以通过点击上下文操作栏的选择图标关闭它。关闭上下文操作栏的同时要取消所有的选择。

				

				当你让用户长按来选择项目时，需要使用上下文操作栏。你可以控制上下文操作栏中的图标，使用户可以执行不同的操作。

				更多信息，请参考 选择 一节。

				
					操作栏清单

				

				当设计操作栏时，考虑以下问题:

				对于当前的任务，视图切换很重要吗？

				如果视图切换对你的应用很重要，那么使用标签或者下拉菜单。

				哪些操作应当一直出现在操作栏上，哪些可以放在“更多操作”菜单中？

				按照 FIT 原则，考虑哪些操作放在操作栏上，哪些放在“更多操作”菜单中。如果操作栏中的图标太多了，使用底部的副操作栏。

				哪些内容足够重要需要一直显示？

				有时一些上下文信息对于你的应用很重要。比如收件箱中未读信息数量或者正在播放的歌曲信息。仔细考虑操作栏的布局安排。


导航抽屉

				
					
						开发者文档

						Creating a Navigation Drawer

					

				
				导航抽屉是一个从屏幕左边滑入的面板，用于显示应用的主要导航项目。

				显示导航抽屉

				用户可以通过在屏幕左边缘滑入或者触摸操作栏的应用图标打开导航抽屉。

				导航抽屉覆盖在内容之上，但不覆盖操作栏。当导航抽屉完全打开后，操作栏的标题需要更换为应用的名称，而不是显示当前视图的名称，并且关闭所有和当前视图相关的操作按钮。操作栏的“更多操作”菜单按钮不需要关闭，以保证用户可以随时访问“设置”和“帮助”。

				
				用户可以通过触摸导航抽屉提示打开抽屉面板。

				因为导航抽屉是隐藏的，所以可以使你的应用界面更加清爽。你还可以通过导航抽屉，使用户从很深的操作页面直接回到应用的重要顶层视图。

				
				在屏幕的任何位置从左向右滑动都可以打开导航抽屉。

				关闭导航抽屉

				当导航抽屉打开时，用户可以通过以下方式关闭它:

				
						触摸导航抽屉以外的内容

						从屏幕的任何位置向左滑动 (包括从屏幕的右边缘开始)

						触摸应用操作栏的图标或者标题

						按“返回”按钮

				

				
					在什么情景使用导航抽屉

				

				导航抽屉作为顶层导航控件，不仅仅是下拉菜单 (spinners) 和标签的简单替换。你应当根据应用的实际需求选择何种导航控件。阅读 应用结构 一节，了解更多细节。

				以下的一些情景就比较适合使用导航抽屉:

				有超过 3 个顶层视图

				导航抽屉比较适合同时显示多个导航目标。如果你的应用有超过 3 个顶层视图，应当选择导航抽屉；如果不超过 3 个，固定标签则是更合适的选择。

				在深层视图之间导航

				如果你的应用需要在深层次的视图之间导航，导航抽屉会是比较好的选择。因为在应用的任何位置都可以访问导航抽屉，所以如果需要从深层次的视图直接切换到其他视图中，导航抽屉比较便捷。

				
				通过导航抽屉在深层视图之间导航。

				非常深层次的导航

				如果你的应用有非常深层次的视图，用户使用“向上”或“返回”按钮导航到顶层视图就变得比较麻烦。此时如果提供导航抽屉这种更容易访问的方案，就会使得应用中的导航变的更加容易。

				
				使用导航抽屉可以直接的回到应用的顶层视图，不需要多次使用“向上”或“返回”按钮。

				
					导航项目

				

				导航抽屉主要用于显示应用中的重要视图，所以放置在导航抽屉中的项目都是用户经常使用的。一般情况下，导航抽屉中放置的都是应用的顶层视图。

				如果你的应用有很深层次的视图，也可以将一些经常访问的深层次视图放入导航抽屉。

				
				导航抽屉中显示了应用的常用视图，包括顶层视图和一些深层次视图。

				
					
						为了提示导航抽屉的存在，所有导航抽屉中的视图都应该在操作栏的应用图标旁显示导航抽屉提示。当用户触摸应用图标时，导航抽屉从屏幕左边滑入。

						其他视图的操作栏则显示标准的“向上”提示，导航抽屉此时仅能通过在屏幕边缘向左滑动打开。

					

					
						
						带有导航抽屉提示的应用图标。

					

					

				

				
					导航抽屉内容

				

				确保导航抽屉用于应用的视图导航，并且导航抽屉中的每项占一行。

				
					
						标题栏、图标和数字提示

						你可以在导航抽屉中放置标题栏，通过不同的标题组织导航项目。标题栏不需要对触摸操作有反馈。

						可以在导航项目前面放置图标，在最后放置数字提示，数字提示用于显示对应视图中变化的项目。

					

					
						
						使用标题栏和图标组织导航抽屉项目。

					

					

				

				
					
						
						可折叠导航项目的右侧是折叠项目开关。

					

					
						可折叠的导航项目

						如果你有很多次级的功能视图，考虑使用可折叠的导航项目，以减少空间占用。可折叠的导航项目将变成两个部分，左边是父视图的导航按钮，右边则是折叠项目的开关。

						在启动时，是否显示折叠的项目内容取决于你的应用需求。不过我们推荐一直显示顶层视图项目，如果有很多的折叠项目，那么将它们都折叠起来，以保证用户能看到顶层视图项目。

						当用户在深层次视图打开导航抽屉时，展开相关的折叠项目，并高亮当前视图，使得用户明了自己所处的位置。

					

					

				

				
					导航抽屉和操作栏

				

				当导航抽屉打开时，用户的主要目的是选择不同的应用视图。注意导航抽屉并不覆盖操作栏，但用户可能不会注意到此时操作栏和导航抽屉的项目没有什么关系。

				为了减少混乱，当导航抽屉打开时，请按以下指导调整操作栏内容:

				
						显示应用图标

						显示应用名称

						在操作栏上移除与当前视图相关的操作按钮 (例如“新建”和“刷新”)，但可以保持全局操作按钮，例如“搜索”。

						“更多操作”菜单中仍然显示导航目标，例如“设置”和“帮助”。

				

				
				当导航抽屉打开时，清理操作栏，移除上下文相关的操作按钮，并显示应用的名称。

				
					
						
						将操作按钮放置于操作栏右边或者“更多操作”菜单中。

					

					
						不要将操作按钮放置在导航抽屉中，操作按钮应当始终放置在操作栏上。请记住不是所有应用都使用导航抽屉模式，所以为了保持一致性，请和其他应用一样，将操作按钮放置在操作栏右边或者“更多操作”菜单中。

					

					

				

				
					
						对于一些导航目标也同样适用统一的模式，例如对于“设置”和“帮助”，请将它们放置于“更多操作”菜单中。

					

					
						
						将“设置”和“帮助”放置于“更多操作”菜单中。

					

					

				

				上下文操作栏

				有时用户处在上下文操作栏 (CAB) 状态中，例如正在选择文字或者项目，准备执行操作。当显示上下文操作栏时，仍然可以通过在屏幕边缘向右滑动打开导航抽屉。请注意，此时打开导航抽屉后，应当关闭上下文操作栏，显示标准的操作栏。当导航抽屉关闭后，重新显示上下文操作栏。

				
				当导航抽屉打开后，隐藏上下文操作栏。

				如果用户选择了项目，却通过导航抽屉离开该视图，请在离开视图后自动取消之前的选择。

				
					交互细节

				

				首次启动时提示导航抽屉

				当你的应用首次启动时，请打开导航抽屉，直到用户手动关闭它。这样确保用户了解如何使用导航抽屉，并且看到导航抽屉中有哪些项目。以后的应用启动可以不再自动打开导航抽屉。

				
				应用首次启动时，自动打开导航抽屉，确保用户了解如何使用导航抽屉。

				给用户小提示

				当用户触摸屏幕左边缘的时候 (左边缘 20dp 之内的位置)，稍稍显示一点导航抽屉，提供有效的反馈，并且提示用户。

				
				当触摸屏幕左边缘时，略微打开导航抽屉。

				高亮

				如果当前视图是导航抽屉中的一项，打开导航抽屉时高亮该项目，如果不是则不要高亮任何项目。

				
					导航抽屉对全局导航的影响

				

				导航抽屉是除了标签栏和下拉菜单 (spinner) 之外的另一种顶层导航模式，为了保持一致性，使用导航抽屉的应用仍然需要遵守“返回”和“向上”按钮的设计要求。

				请注意以下几点:

				在顶层视图使用“返回”按钮

				在顶层视图触摸“返回”按钮时，不要打开导航抽屉，而是根据设计要求返回当前任务的上一个应用或者返回“主屏幕”。

				
				“返回”按钮不会打开导航菜单，而是按照导航设计要求回到之前的屏幕。

				跨越多级视图的导航后使用“返回”按钮

				如果用户通过导航抽屉直接进入深层次的视图，并且该视图有父视图，那么“返回”按钮栈应当被清空，且触摸“返回”按钮后返回其父视图。该导航行为类似于直接从通知进入应用的深层次视图。

				
				如果目标视图有父视图，清空“返回”按钮栈。

				
					样式

				

				导航抽屉的宽度可以根据应用的内容做出调整，但是请保持在 240dp 到 320dp 之间，其中每个项目的高度也不应低于 48dp。请参考 度量单位和网格 设计导航抽屉的布局。

				
				导航抽屉的布局原则。

				选择适合应用的导航抽屉背景色，例如以下两个例子的背景色分别适用于浅色 Holo 主题和深色 Holo 主题。

				
				浅色 Holo 主题和深色 Holo 主题中的导航抽屉。

				
					检查清单

				

				无论您使用标准的导航抽屉还是自己实现的类似导航栏，请注意保持以下的设计模式:

				
						
						始终显示操作栏，并根据需要调整内容。

					

						
						导航抽屉覆盖在内容之上。

					

						
						导航抽屉中的所有视图都在操作栏提供带有导航抽屉提示的应用图标，并可以通过触摸图标打开导航抽屉。

					

						
						使用新设计的滑入滑出动画。

					

						
						不包含在导航抽屉中的视图都在操作栏提供标准的“向上”提示。

					

						
						保持标准的“向上”和“返回”按钮行为。

					

				


多视图布局

				
					
						开发者文档

						Building a Dynamic UI with Fragments

					

				
				为 Android 开发应用时，要注意有各种屏幕尺寸的设备能够运行 Android 系统。确保你的应用在各种设备上始终能够提供平衡且美观的布局。

				通过“面板”可以帮助你做到这一点。当屏幕上有很多横向空间时，多个“面板”可以组合成一个复合视图，而在小屏幕上，则可以将它们分割成多个视图。

				
					将多个面板组合在同一屏幕中

				

				在小型设备上，应用的内容可以被分为一个主要的列表和详细信息视图。触摸列表中的项目，将切换到对应的详细信息。

				
				由于平板比手机拥有更大的屏幕，你可以通过“面板”将项目列表和详细信息放在一个单独的复合视图中。这样可以更加充分的利用屏幕空间，并且使应用中的导航更加容易。

				
				一般情况下，在屏幕左边显示列表，右边显示列表中被选中项目的详细信息。保持左边列表中被选中的状态，使得面板间的关系更加明确。

				
					复合视图以及屏幕方向

				

				无论屏幕是竖着还是横着的，视图中的功能应该是一样的。如果你使用了复合视图，那么在旋转屏幕的时候，仍然保持复合视图，不要分割成多个视图。有很多方法可以确保屏幕旋转的情况下，功能保持不变。

				
					
						
					

					
						拉伸/压缩

						调整左边列表的宽度，使得布局在不同方向上都保持平衡且合理。

					

					

				

				
					
						
					

					
						堆放

						重新排列面板的堆放方式，适应不同的屏幕方向。

					

					

				

				
					
						
					

					
						展开/折叠

						当屏幕旋转的时候，可以将左边的列表的一部分折叠起来，只显示重要的信息。并且提供一个“展开”的控件，使用户可以将左边的列表重新调整成原来的宽度。

					

					

				

				
					
						
					

					
						显示/隐藏

						旋转屏幕后，让右边的面板占满整个屏幕。通过操作栏中的“向上”按钮隐藏/显示左边的列表。

					

					

				

				
					检查清单

				

				
						
						预先为不同的屏幕尺寸和方向设计好应用的布局。

					

						
						仔细考虑在不同的屏幕方向时，何种复合视图的布局是应用最好的选择。

					

						
						寻找各种可能，将应用的视图组合成复合视图。

					

						
						确保在屏幕旋转后，仍然提供相同的功能。

					

				


滑动视图

				
					
						开发者文档

						Creating Swipe Views with Tabs

					

				
				快捷的导航是良好设计的应用的基础。一般情况下，应用的逻辑层次设计是垂直的。横向导航可以扁平化应用的逻辑层次，并且使得导航更加容易。滑动视图使得用户可以通过简单的手势在条目的详细信息间切换，使得读取信息更加顺畅。

				

				
					详细信息视图的滑动切换

				

				应用的常见结构是列表/详细信息模式: 用户先在一个列表中浏览条目，例如图片，表格或者邮件，之后选择一个项目，在另一个屏幕中查看详细内容。

				
				列表 (左边) 和详细信息 (右边) 视图。

				在手机上，由于列表和详细信息处在不同的屏幕中，一般情况下，用户要查看另一个条目时，需要首先回到列表，再进入另一条目的详细信息，这种模式又称为“pogo-sticking”。

				当用户想连续查看详细信息时，使用滑动手势在上一页/下一页视图间切换，以避免“pogo-sticking”模式。

				
				通过滑动手势，在 Email 应用中连续浏览不同邮件。如果邮件内容超出了视图范围，用户滑动手势应当先被理解为浏览内容的其他部分，当内容已经达到边界时，继续滑动则会显示下一封邮件。如果直接作出从侧边滑入的手势，则应当理解为切换至下一封邮件。

				
				通过滑动手势，在 Email 应用中连续浏览邮件超出视图的部分，而不是先切换到下一封邮件。

				
					标签的滑动切换

				

				
					
						
							
								
								
								
							
						

						在通讯录应用中使用滑动手势切换不同的顶级屏幕。

						点击重放视频。

					

					
						如果你的应用使用了操作栏标签，那么应当可以通过滑动切换标签。

						

						
							检查清单

						

						
								
								使用滑动手势在详细信息视图或者标签之间切换。

							

								
								过渡效果伴随着用户手势。不要等用户手势执行完才切换视图。

							

								
								如果你之前使用后退/前进按钮切换视图，现在请使用滑动手势吧。

							

								
								考虑在详细信息视图中添加一些指示，告诉用户当前的条目处于整个列表的什么位置。

							

								
								阅读开发者文档 Implementing Lateral Navigation 一节，进一步了解如何设计滑动视图。

							

						

					

					

				


全屏模式

				诸如视频、游戏、照片库、书籍以及幻灯片等内容，使用全屏模式展示可以获得最好的用户体验。这是因为在全屏模式下用户能更好的专注于内容，而不会受到应用控件的视觉干扰也不会意外的退出应用。

				
				Android 4.4 允许应用以两种方式进入全屏模式: 横置屏幕 (Lean Back) 和沉浸模式(Immersive)。无论使用何种方式，进入全屏模式后所有的系统栏都会被隐藏。这两种方式的不同在于用户需要用不同的方式调出隐藏的系统栏。

				
					
						横置屏幕

						点击屏幕上的任何位置，调出系统栏。

						
					

					
						沉浸模式

						从屏幕的上/下边缘外向屏幕内滑动，调出隐藏的系统栏。

						
						
					

					

				

				
					横置屏幕

				

				横置屏幕进入全屏模式适用于基本无需交互的内容消费类应用，比如视频类应用。

				这种方式下，用户横置屏幕，观看屏幕上的内容。当需要退出时，只需点击屏幕，调出系统栏。

				
				
					沉浸模式

				

				沉浸模式适用于需要频繁交互的全屏应用。例如，游戏、照片库、书籍以及幻灯片。

				这种方式下，当用户需要调出隐藏的系统栏时，需要从屏幕的上/下边缘外向屏幕内滑动。由于要借助这样更为审慎的手势 (deliberate gesture) ，用户可以沉浸在应用中而不会因为意外的误操作而退出。

				
				
				当一个应用第一次进入全屏模式时，用户会看到如何调出系统栏的提示信息。

				如果存在用户沉浸于内容时不需要显示的应用控件，这些控件应与系统栏同时隐藏。

				您或许只是因为沉浸模式能够带来更大的显示空间而使用它。需要注意的是，如果用户需要频繁的从应用中跳出，请谨慎使用沉浸模式。

				
					一个变种: 从屏幕的上/下边缘外向屏幕内滑动也能影响应用

				

				使用沉浸模式时，屏幕的上/下边缘外向屏幕内滑动这样的操作是由 Android 系统响应的。应用无法获知这样的操作是否发生。

				但在一些应用中，用户偶然需要通过这样的操作与应用交互。例如，在一些游戏或绘图应用中。对于有此类需求的应用，可以使用沉浸模式的一个变种: 当用户进行从屏幕的上/下边缘外向屏幕内滑动这样的操作时系统会调出系统栏，同时将操作传递给应用，由应用做出响应。

				例如，在一个绘图应用中，如果用户从屏幕的边缘开始画一条线，系统会调出系统栏，并将相应操作传递给应用，完成画线操作。

				在这一变种中，为了减少对用户的视觉干扰，系统栏会半透明显示。此外，如果用户在几秒内没有进一步操作或者在系统栏以外的区域进行操作，系统栏都会自动隐藏。

				
					原有的熄灯模式该如何处理？

				

				Android 4.4 之前，设计指南引入了熄灯模式 (Lights Out mode)，在这一模式下如果用户没有操作，几秒后操作栏和状态栏都会被隐藏，导航栏上的图标也会淡化。

				Android 4.4 之后，请使用横置屏幕和沉浸模式替代原有的熄灯模式。只在需要保持对低版本兼容性时使用它。


选择

				
					
						开发者文档

						Menus: Creating Contextual Menus

					

				
				Android 3.0 为用户提供了“长按”手势—在某个位置上一直保持触摸状态一段时间—作为选择数据的全局手势。这个变化影响了应用处理多选和上下文操作的方法。

				

				
					
						改变了啥？

						以前的 Android 版本中，长按手势用来为当前选择的项目提供上下文菜单。

						Android 3.0 改变了这一模式。长按手势现在用来选择数据以及在被称为 (CAB) 的上下文操作栏中显示一些和选择有关的操作。

					

					
						
						以前长按手势用来显示上下文菜单。

					

					

				

				上下文操作栏 (CAB) 的用法

				上下文操作栏浮于应用的当前操作栏上方。当用户通过长按进入选择模式时，需要显示上下文操作栏。

				
				
					
						此时用户可以:

						
								通过触摸选择项目。

								在上下文操作栏中选择操作，并应用于所有已选项目。之后上下文操作栏自动消失。

								通过导航栏的“返回”按钮关闭上下文操作栏，也可以通过点击上下文操作栏的选择图标关闭它。关闭上下文操作栏的同时要取消所有的选择。

						

					

					
						
					

					

				

				
					
						选择把哪些操作放在上下文操作栏中

						你可以选择把操作和其他元素放在上下文操作栏中。参考 操作栏 一节，考虑将哪些操作直接放在上下文操作栏中，哪些操作放在“更多操作”菜单中。

						自动调整上下文操作栏中的内容

						很多情况下，你需要动态调整上下文操作栏中的操作。一些能应用于单个选择项目的操作不一定能同时应用于多个选择项。

					

					
						
						当多个项目被选中时，调整上下文操作栏。

					

					

				

				
					如何使用上下文操作栏 (CAB)，请参考 Using the contextual action mode。

				

				
					检查清单

				

				
						
						如果你的应用可以执行多选，请使用上下文操作栏 (CAB)。

					

						
						长按手势只用于选择，不要显示古老的上下文菜单。

					

						
						如果不支持多选，那么长按手势应当没有任何的效果。

					

						
						按照你在操作栏上排列内容的标准排列上下文操作栏中的内容。

					

				


确认和提示

				有些情况下，用户正在你的应用中进行操作，给出文字性的确认或者提示会比较好。

				
					
						
						确认是确保用户的确想要做出指定的操作。有些情况下，确认是以警告或者重要信息对话框的形式出现的，用户需要考虑再做出选择。

					

					
						
						提示通过显示一些文字来告诉用户刚才的操作完成了。这样做可以避免后台操作带来的不确定性。有些情况下，提示可以提供一个撤销操作的选项。

					

					

				

				通过这些方式和用户交流，可以减轻用户对操作的不确定性。同时，确认和提示也能保证用户不会做出令自己后悔的举动。

				
					何时对用户的操作作出确认或者提示

				

				不是所有的操作都需要进行确认或者给出一个提示。根据下面的流程图来指导你的设计。

				
				
					确认

				

				
					
						例子: Google Play Books

						
						在这个例子里，用户请求在 Google Play 图书库中删除一本书。此时会弹出一个警告以确认此操作，因为这是需要让用户了解到一旦做出操作，所有设备上都将无法访问该图书。

						设计确认对话框时，确保标题有明确的意义，表达将要进行的操作。

					

					
						例子: Android Beam

						
						确认不一定是以警告对话框的形式出现。在 Android Beam 启动后，用户必须点击想要分享的内容 (例子中是一张图片) 才会执行分享。如果用户决定不进行分享，他们可以移开指定的图片。

						

					

					

				

				
					提示

				

				
					
						例子: Gmail 自动保存草稿

						
						在这个例子里，如果用户从 Gmail 写邮件屏幕退出，也许是发生了意外的操作，此时会自动保存当前的草稿。同时屏幕底部会给出一个 toast 形式的提示，并自动淡出。

						这里并不适合给出撤销操作的选项，因为自动保存是应用作出的操作，不是用户的操作。用户只需要回到草稿箱就能继续编写。

						

					

					
						例子: Gmail 删除会话

						
						当用户从 Gmail 收件箱中删除会话时，会给出包含撤销选项的提示。该提示会一直显示，直到用户作出和删除不相关的操作，比如滚动列表。

					

					

				

				
					不需要确认和提示

				

				
					
						例子: +1

						
						这里不需要确认。如果用户一不小心按到 +1 按钮，也没有关系，他们可以再按一下取消 +1。

						这里也不需要提示。用户能看到 +1 按钮变成红色，这是很清楚的标志。

					

					
						例子: 从主屏幕上删除应用图标

						
						这里不需要确认。这是一个复杂的操作: 用户需要拖动图标到指定且明确的位置。因此不太可能发生误操作。如果用户觉得刚才搞错了，也只需要很简单的操作就可以恢复。

						这里也不需要提示。用户能够看到主屏幕上少了一个图标，因为就是他们拖的。

					

					

				


通知

				
					
						开发者文档

						Notifying the User

					

				
				通知系统使用户得知应用中重要的事情，例如有新信息到来或者日历事件提醒。将通知作为一个新的通道，提醒用户重要的事情或者记录下用户没有注意到的事情。

				Jelly Bean 的新变化

				在 Jelly Bean 中，通知系统做了一次被引入 Android 以来最重大的结构性和功能性升级。

				
						通知可以包含操作，使用户可以在通知抽屉中直接作出回应。

						通知在大小和布局方面更加灵活，可以展开以显示更多信息。

						新的优先级标志让通知可以按照重要程度排序，而不仅仅只是按照时间顺序。

				

				
					解刨一个通知的细节

				

				
					
						基本布局

						所有通知的布局在基础上都包含:

						
								发送通知的应用图标或者发送人的头像

								通知标题和消息

								时间戳

								当主图标显示发送人头像时，在副图标位置显示应用图标

						

						信息的基本布局在 Jelly Bean 中没有变化，所以之前的应用在 Jelly Bean 中看起来仍然是一样的。

					

					
						
						通知的基本布局

					

					

				

				扩展布局

				在 Jelly Bean 中你可以为通知提供更多事件的细节。你可以通过扩展布局显示消息的前几行或者图片的预览。这样用户可以看多更多的内容 - 有时甚至可以看到整个消息。用户可以通过 pinch-zoom 或者双手指滑动来打开扩展布局。Android 为单条消息提供了两种扩展布局 (文字和图像) 供你开发应用时使用。

				
				操作

				
					
						从 Jelly Bean 开始，Android 支持在通知底部显示附加操作。通过这些操作，用户可以对通知直接执行常见的任务，而不用打开应用。这样可以加快操作，配合上滑出消失操作，使用户的通知抽屉体验更加顺滑。

						仔细考虑需要放置在通知中的操作数量。放置越多的操作，认知越复杂。请选择真正重要和有意义的一两个操作。

						可以放入通知中的操作有以下特点:

						
								对于该通知重要、常用和典型的操作

								时间紧迫的

								不会与相邻的操作重复的

						

						不要放置:

						
								模糊的

								和点击通知得到的效果一样的操作，例如阅读或者打开

						

					

					
						
						日历提醒，带有两个操作按钮

					

					

				

				

				你可以最多指定三个操作，它们都包含有操作图标和文字。将这些操作加入基本布局就得到了一个可扩展布局的通知，不需要其他调整。因为可扩展布局中的操作可能会被隐藏，所以请在应用中也提供相同功能的操作。

				
					设计指导

				

				
					
						
					

					
						个性化

						如果通知的内容来自于另一个用户 (比如一条消息)，放个头像在通知上。

						记住把应用作为次要图标放在通知内，让用户知道是哪个应用发出的通知。

					

					

				

				去正确的地方

				用户触摸通知后，打开你的应用并且将用户带到可以直接操作该通知内容的界面上。大多数情况下，应当是一个详细信息视图 (例如一条消息)，不过也有可能是多条内容的列表 (处理 合并的通知 时)。如果进入的不是应用的顶级屏幕，那么在后退历史中增加导航路径，使用户可以通过“返回”键回到应用的顶级屏幕。更多信息，请参考 导航 一节的 系统到应用的导航。

				正确设置通知的优先级

				从 Jelly Bean 开始，Android 为通知增加了优先级标志。这样你可以使重要的通知相对于其他通知，总是显示在第一个。请通过以下的表格仔细选择通知的优先级:

				
					
							优先级
	用户
					

					
							MAX
							重要而紧急的通知，通知用户这个事件是时间上紧迫的或者需要立即处理的。
					

					
							HIGH
							高优先级用于重要的通信内容，例如短消息或者聊天，这些都是对用户来说比较有兴趣的。
					

					
							DEFAULT
							默认优先级用于没有特殊优先级分类的通知。
					

					
							LOW
							低优先级可以通知用户但又不是很紧急的事件。
					

					
							MIN
							用于后台消息 (例如天气或者位置信息)。最低优先级通知将只在状态栏显示图标，只有用户下拉通知抽屉才能看到内容。
						

				


				
				合并通知

				如果已经有正在等待处理的相同类型通知了，那么你的应用不应当再创建一条新的通知，而是将多条通知合并。

				合并的通知提供了总体的信息描述，并且告知用户有多少条通知正在等待处理。

				不要这么做:

				
				应当这么做:

				
				你可以使用扩展布局为合并的通知提供更多信息。这样用户可以知道被合并的消息细节，并选择在应用中阅读通知内容。

				
				保证通知是可选的

				用户应当可以控制通知。你的应用应当提供选项让用户可以关掉通知或者选择通知的方式，包括是否震动之类的。

				使用独特的图标

				用户应当可以迅速的了解是哪个应用的通知正等待处理。

				应当这么做

				观察已有的通知图标，为你的应用选择一个比较独特的。

				应当这么做

				在通知中使用合适小图标样式，并且在通知操作中选择合适的 Holo Dark 操作图标。

				应当这么做

				使你的图标保持简洁，不要使用难以分辨的细节。

				不要这么做

				使用彩色突出你的应用。

				正确的闪烁通知指示灯

				许多 Android 都有个小灯，称之为通知指示灯，可以在屏幕关闭时告诉用户有通知在等待操作。有 MAX、HIGH 和 DEFAULT 优先级的通知会闪烁指示灯，低优先级的 (LOW 和 MIN) 通知不应该闪烁指示灯。

				用户对通知的控制应该包括指示灯。通知指示灯应当显示的是白色。应用的通知不应该显示其他颜色，除非使用户指定的。

				
					构建用户真正关心的通知

				

				为了使应用应用起来感觉流畅、愉快和友好，你应当仔细的设计应用的通知。通知系统增强了你的应用，使你的应用更具特点。不必要的通知反而会使用户觉得讨厌

				何时显示通知

				让人们喜爱你的应用，那么值得了解的是用户的注意力是需要保护的。Android 通知系统的设计就是要尽量减小对用户注意力的影响，但是仍要注意同时是会打断用户的操作的。当你设计通知时，请仔细考虑是否值得去打断用户。如果你不确定的话，给用户选择是否弹出通知，或者设置优先级标志。

				好的应用只在需要它说话的时候才说话，但是有一些情况下有必要使用通知来打断用户。

				通知主要被用在时间敏感的事件上，特别是和其他人有关的同步事件。例如聊天时的消息: 有另一个用户正等着你的回应。日历事件则是另一个例子，它需要通过通知引起用户的注意，因为这些事件不能错过，而且有时候也和他人有关系。

				
				
					
						何时不要显示通知

						有些情况下不要使用通知影响用户:

						
								不要用一些和他们没有直接关系或者不是时间敏感的事件干扰用户。例如社交网络的一些新鲜事，它们都不是很需要实时回应的。不过对于那些关注这些新鲜事的用户，给他们选择。

								如果这个事件已经显示在屏幕上了，就不要再用通知了。而是在应用界面中通知用户。例如用户正在使用聊天应用的聊天的时候，就没必要再使用通知告知用户对方有回应消息了。

								不要用技术细节来打扰用户，比如保存、同步或者升级。如果应用可以自己处理，就不要问用户。

								不要用应用的错误消息打扰用户，如果应用可以快速恢复，那就不要问用户。

								不要搞没有内容的通知，也不要打广告。通知是用来告诉用户某个事件，而不是仅仅为了打开一个应用。

								不要仅仅是将你的应用显示在用户眼前。这样的通知只会使你的用户疏远你的应用。如果想让你的用户持续看到你的应用，做个小工具让用户可以选择放在主屏幕上。

						

					

					
						
					

					

				

				

				
					通知的交互操作

				

				
					
						
					

					
						通过图标来区分不同应用的通知。通过下拉通知抽屉打开通知。

						在通知抽屉里，通知按照时间的逆序从上到下排列。触摸通知打开详细信息。左右滑动可以删除通知。

					

					

				

				
					
						正在进行的

						“正在进行的”通知使用户了解正在运行的后台进程。例如，音乐播放器可以显示正在播放的音乐。也可以用来显示需要长时间处理的操作，例如下载或编码视频。“正在进行的”通知不能被手动删除。

					

					
						
					

					

				

				使用对话框和 toasts 反馈信息而不要用通知

				如果你的应用不在当前的屏幕上，不要显示对话框或 toast。对话框和 toast 只用来显示应用中操作的结果。例如，用对话框确认操作，用 toast 提示操作成功。对于对话框和 toasts 使用的更多细节，请阅读 确认和提示 一节.


小部件

				
					
						开发者文档

						App Widgets

					

				
				窗口小部件是自定义主屏幕的重要部分。你可以在主屏幕上“一眼”就看到应用中的重要信息和功能，并进行操作。用户可以在主屏幕面板之间移动小部件，如果小部件支持，还可以调整大小。

				
					小部件类型

				

				当你设计小部件时，请考虑一下你希望使用的是哪一种小部件。小部件一般分为以下几类:

				
					
						信息小部件

						信息小部件一般用来显示一些重要的信息，并且会随着时间而改变。最好的例子就是天气小部件、时钟小部件和比分牌小部件。触摸信息小部件一般都会打开关联的应用，显示更加详细的信息。

					

					
						
					

					

				

				

				
					
						列表小部件

						列表小部件用于显示一系列信息，例如相册应用中的图片列表、新闻阅读应用中的文章列表或者通信应用中的短消息列表。列表小部件一般有两种用途: 浏览列表和在应用中打开指定项目的详细信息。列表小部件可以纵向滑动。

					

					
						
						列表视图小部件

					

					
						
						网格视图小部件

					

					

				

				

				
					
						控制小部件

						控制小部件主要是方便用户，让他们在主屏幕上就能开关一些常用的设置而不用进入应用。可以理解为应用的遥控器。

					

					
						
					

					

				

				控制小部件不一定会打开关联应用的详细视图，如果操作会产生结果，那么应该打开，比如搜索小部件要显示结果列表。

				

				
					
						混合小部件

						有些小部件可以综合以上所述的小部件特点，组合成一种新型的小部件。

						设计你自己的小部件时，应当以一种为基础，根据需要增加其他类型小部件的元素。

					

					
						
					

					

				

				音乐播放器小部件是以控制小部件为基础的，不过小部件上也能显示当前正在播放的音乐。它将控制小部件和信息小部件的元素结合在了一起。

				
					小部件的限制

				

				小部件可以被理解为一个“迷你应用”，所以设计小部件是有所限制的:

				手势

				因为小部件是放在主屏幕上的，所以必须和主屏幕的导航手势共存。小部件手势的限制是相对于全屏应用来说的。全屏应用可以使用多种手势在视图之间切换，但是小部件的手势不能和主屏幕导航用的相同。

				所以只有两种可用的手势:

				
						触摸

						纵向滑动

				

				
				

				元素

				因为上述的操作限制，有些需要特定手势的 UI 元素对于小工具来说是不可用的。请参见 "Creating App Widget Layouts" 的 App Widgets API 使用指导。

				
					设计指导

				

				小部件内容

				小部件可以吸引用户关注你的应用，可以作为应用中新内容的“广告”。

				就像报纸头版的大幅广告，小部件可以展示应用中的信息，并与应用中的详细信息建立联系。或者换句话说: 小部件相对于应用来说就是一道“甜品”。请保证应用显示的内容比小部件已经显示的更多。

				小部件导航

				除了纯粹的信息内容，你还应该考虑在小部件上增加应用中常用操作的导航。这样可以使用户直接从主屏幕进入常用功能，更快的完成操作。

				可以摆在小部件上的导航链接是:

				
						创建功能: 有些操作使用户在应用中新建内容，例如新建文档或者编写新信息。

						打开应用的顶层视图: 触摸信息元素一般将用户带到详细信息视图。应该提供一个导航到应用顶层视图的按钮，这样用户就不用摆一个应用的图标在主屏幕上了。一般将你应用的图标放置在小部件上，以区别信息区域。

				

				
					
						调整小部件大小

						从 3.1 版开始，Android 就提供了可调整大小的小部件。用户可以调整小部件的宽度和高度。你可以决定你的小部件是可以随意调整大小还是只能在指定方向上调整大小。你不需要为固定大小的小部件提供调节能力。

						让用户调整大小有一些好处:

						
								他们可以调节小部件中显示信息的数量。

								他们可以自由的调节主屏幕上小部件和图标的布局。

						

					

					
						
						长按之后可以进入小部件的大小调整模式。用户可以通过拖拽边框，将小部件调整到合适的大小。

					

					

				

				

				是否可以调整大小取决于小部件的设计目的。列表或者网格形式的小部件比较容易处理，调整大小仅仅变化滚动区域，小部件中的内容用户仍然可以通过滑动来看到。信息小部件则比较难处理，因为这种小部件需要可操作的空间，而且由于不能滑动，内容需要自适应调整后的大小。你需要动态的调整小部件中的内容和布局，以适应新的大小。

				
				例子中，用户可以在横向的 4 个档位上调整天气小部件的大小，小部件会随着不断变大而自动显示更加丰富的天气内容。

				不同的大小决定了小部件显示不同的内容。较小的大小时，小部件应当显示重要的信息，当体积较大时，可以显示更加华丽的内容。

				考虑布局

				根据不同的设备和显示模式的大小，为你的小部件进行布局是比较复杂的。通过不断的实验来调整布局，但是请记住以下几点:

				
						不同设备屏幕上可容纳的内容数量和大小是千差万别的，因此你的小部件最好能自适应不同于预期的空间大小。

						实际上，当用户调整小部件大小时，系统提供给小部件的是以 dp 为单位的大小范围。所以按照“大小档位 (size buckets)”来设计您的小部件自适应策略会比较可靠。

				

				小部件设置

				
					
						有时小部件需要先设置才能使用。以 email 小部件为例，你需要首先提供一个帐号，才能显示收件箱的内容。或者对于照片小部件来说，需要首先指定显示哪个相册。

						Android 小部件应当在被放置到主屏幕上时，就显示设置界面。保持小部件的设置简洁，不要超过 2-3 个设置项。应当使用对话框而不是全屏幕应用的视图，使用户在设置的同时能看到其他内容，哪怕这样做需要多个对话框。

					

					
						
						当放置了 Play 小部件到主屏幕之后，小部件就会询问需要显示哪些内容。

					

					

				

				
					检查清单

				

				
						
						小部件应当关注于少量可快速辨别的信息。详细的信息在你的应用中显示。

					

						
						选择合适的小部件类型。

					

						
						如果可以调整大小，仔细考虑小部件应当如何适应不同的大小。

					

						
						使你的小部件有自适应性，这样小部件就能独立于屏幕方向和设备。

					

				


设置

				
					
						开发者文档

						Settings

					

				
				用户可以在设置屏幕中调整偏好，改变应用的行为。设置可以让用户:

				
						
						不用在某些重要的时刻被同样的问题一遍又一遍的打断。通过设置设定好在特定情况下的默认操作。(参考“设计原则”中的 帮哥做决定，但让哥来拍板)
					

						
						感觉很自在并且尽在掌控。(参考“设计原则”中的  展现哥的个性)
					

				

				
					布局和结构

				

				在“更多操作”菜单中提供设置按钮

				设置按钮在 UI 中不是很重要，因为不是经常用到。即使 操作栏 上还有空间，也不要把设置按钮放在操作栏上。始终将设置放置在“更多操作”菜单中的帮助旁边。

				
				

				不要把什么都放在设置里

				因为设置总是在主界面之外，所以似乎放再多的东西也不会挤占 UI 的空间。嗯，听起来是个不错的消息，但是还是要注意一下。

				设置看起来是一个堆放各种东西的地方，就像杂物间里面塞满了东西。你不会在那里花很多时间，所以似乎可以不用去仔细考虑项目的排列和摆放。用户虽然很少访问设置，但是仍然对于设置屏幕抱有很高的期待。过多的设置项表示用户要做出大量的选择，太多的选择则会使人失去方向。

				所以不要让用户做出高难度的选择，而且仔细考虑是不是需要一个设置。对于设置中的每一个选项，都应当按照下面的流程图仔细考虑:

				
				
					
						如果你还是有一大堆设置项，那么分组是个好选择

						人类能够短时间内记住的条目一般是 7±2 项。如果你给出了个超过 10 条条目的设置 (在通过上面的流程图筛选后)，用户会觉得难以浏览、理解和对它们做出选择。 

						你可以将这些设置分组，把长列表变成短列表。同一组中相似的设置以下面的某一种方式排列:

						
								1.放在同一个分隔符下

								2.放在另一个屏幕中

						

						你可以任意组合使用上面两种分组方式来合理组织应用的设置项。

						例如，Android 设置应用的主屏幕，每一个设置项都有对应的设置子屏幕，并且都是通过分隔符分组的。

					

					
						
					

					

				

				

				分组不是一门精确的科学，但是基于应用中设置的数量还是有一些指导方法可以参考。

				

				
					
						少于 7 项

					

					
						不用分组了，否则用户会觉得更复杂了。

					

					

				

				
					
						8 到 10 项

					

					
						试着通过一两个分隔符分组。如果有的设置看起来比较独立，和其他的没有什么联系，那么可以按照以下的方案分组:

						
								如果是比较重要的设置，直接把它们放在设置屏幕的最顶端。

								否则在最下面用一个叫“其他”的分组摆放它们。

						

					

					

				

				
					
						11 到 15 项

					

					
						类似上面的规则，试着用 2 到 4 个分隔符分组。

						通过以下方法来减少分组数量:

						
								如果有多于 2 个设置是给高级用户的，那么在主设置屏幕中放置一个“高级”按钮，将这些设置放置在点击后出现的子屏幕中。在“更多操作”中放置一个名为“高级”的条目以便导航。

								找出“配对”的设置，尽量按照下面的“设计模式”将它们合并。例如你可以把两个相关的设置 (之前使用复选框) 合并为一个单选设置。

						

					

					

				

				
					
						多于 16 项

					

					
						如果你可以把 4 项以上的设置组合在一组中，可以将它们放置在子屏幕中，在主屏幕用一个按钮连接到那里，这样可以有效的减少主屏幕中的设置项。

					

					

				

				
					设计模式

				

				
					
						复选框

						只有选中或者不选中两种状态的设置。

					

					
						
					

					

				

				
					
						单项选择

						设置给出多个离散的可选值，但是用户只能选择其中的一个。

					

					
						
					

					

				

				
					
						滑块

						用户在一个连续的可选值之中选择一个的设置。

					

					
						
					

					

				

				
					
						日期/时间

						用户选择一个日期或者时间的设置。

					

					
						
					

					

				

				
					
						子屏幕

						将用户带入更复杂的设置页面的一个或一系列子屏幕。

						
								如果只有一个子屏幕，应当使用和进入该屏幕的按钮相同的标题。

								如果进入的是一个向导的第一页，则使用第一步的名称作为标题。

						

					

					
						
					

					

				

				
					
						列表子屏幕

						列出包含一个等价条目列表的一个设置或设置类别。
						

						在标题中显示条目的名称，副文字标题显示当前的状态。与该列表相关的操作显示在操作栏而不是列表中。

					

					
						
					

					

				

				
					
						主开关

						用于控制整个设置类别的开关。

						开关应当作为第一个条目被放置在子屏幕的操作栏上。如果关闭开关，条目列表消失，显示一段提示文字，所有需要打开开关才能进行的操作全部都显示为禁用状态。

					

					
						
					

					

				

				
					
						

						你也可以将开关放置在进入列表子屏幕的按钮旁边。但是要注意的是，只有在用户一般只是进行打开/关闭开关的操作，而不需要进入子屏幕的情况下才这么做。

					

					
						
					

					

				

				
					
						独立开关

						当设置需要更详细的描述，而不仅仅只是一个开关的时候，使用独立开关。

						开关只有在用户触摸进入子屏幕后才能看见，这样保证用户可以看到描述文字后再进行开关操作。描述文字放置在子屏幕标题栏下面。

						例子中，Android Beam 默认是打开的状态，但是我们使用了独立开关，因为用户可能不知道 Android Beam 到底是干什么的，在子屏幕中我们可以提供详细的描述，而不仅仅是一个开关。

					

					
						
					

					

				

				
					
						相互依赖

						一个设置的可用状态依赖于另一个设置的值。
						

						将设置放置在其依赖设置的下面。如果依赖项被禁用，显示“不可用”，如果需要，显示一个简要的说明。

						如果有多于 3 个设置依赖同一个选项，考虑使用由主开关控制的子屏幕，以便你的主设置屏幕不会被许多禁用的条目所弄乱。
						

					

					
						
					

					

				

				
					默认值

				

				仔细考虑设置的默认值。因为每个设置都会影响应用的行为，默认值将会影响用户对应用的第一印象。尽管用户可以调整设置，但是他们仍然希望应用能够提供一个正确的起始状态。你可以通过以下的步骤来考虑默认值:

				
						
						如果没有默认值，用户最倾向于选择哪个值？
					

						
						哪个值是中性的？
					

						
						哪个值最没有风险，最没有争议，最不过分？
					

						
						哪个值消耗最少的电量和最少的数据流量？
					

						
						哪个值最符合设计原则？不要弄丢哥的东西
					

						
						哪个值最符合设计原则？只在重要的时候打断哥
					

				

				
					写作指导

				

				标题要清晰简明

				写出一个好的标题是有难度的，因为空间有限，你只有一行而且很短的宽度。按照下面的指导，帮助你写出简明、有意义、能够快速浏览的标题:

				
						用一般句式书写标题 (例如只有第一个字母和特殊名词才大写)

						不要在标题中使用指导性动词，比如“设置”、“修改”、“编辑”、“管理”、“使用”或者“选择”，因为用户已经知道他们可以在设置中做出这些调整。

						不要在标题中使用“...的设置”，因为这就是设置啊，不需要再说一遍。

						如果是一组设置中的一项，不要在标题中重复组名称或者子屏幕标题。

						不要使用否定词作为标题开头。

						不要使用特别技术的词语，除非您的目标用户都能够理解这个术语。尽量使用简单的动词和名词。

						不要提及用户。比如开关通知的设置，标题应当是“通知”，而不是“提醒我”。

				

				当您确定好标题后，请在 LDPI 手持设备 上测试一下，确保在任何设备上都能够正确显示。

				副文字标题是用来表示状态，而不是用来写详细描述的…

				在 ICS 系统发布以前，我们喜欢在副文字标题中写一些详细的描述信息。但是从 ICS 开始，副文字标题用来描述当前的状态。
				

				
					
						
							以前

							
									Screen timeout


									Adjust the delay before the screen automatically turns off


							


						

						
							现在

							
									Sleep


									After 10 minutes of activity


							


						

						

					

					
						
							
									屏幕超时


									调整屏幕自动锁定前的延迟


							


						

						
							
									休眠


									无操作 10 分钟后


							


						

						

					

				

				在副文字标题中描述状态可以:

				
						让用户立刻了解设置的效果。Users can see at a glance what the current value of a setting is without having to navigate
					any further.

						符合设计原则的 保持简洁 要求，这一点对于用户很重要。

				

				…除非它是一个复选框

				需要特别注意的一个特例是复选框。此时，副文字标题用于详细描述，而不是状态描述。在复选标题下面描述状态是没有必要的，因为复选框本身即已提示之。在复选标题下面进行详细描述是适当的是因为——不像其他控件——它没有办法导航到一个对话框或者一个子屏幕，所以没有地方放置额外信息了。

				也就是说，如果复选框的标题已经足够描述设置的目的，那么就没有必要再提供更详细的描述了。

				按照以下的指导，编写复选框的描述信息:

				
						保持一句话之内，并且不在结尾使用标点符号。

						表达在设置已经选中的情况发生了什么，并且使用一个命令语句。比如: "Allow data exchange"，而不是"Allows data exchange"。

						注意不要使用标题中已经重复出现的词语。

						不要提及用户，除非是理解设置所需。

						如果必须要提及用户，请使用“您”而不是“我”。Android 此时在向用户表达信息，而不是代表用户。

				

				写作示例

				以下的例子是我们在 ICS 设置应用中一些修改过的标题和副文字标题。

				
					
						
							以前

							
									Use tactile feedback


							


						

						
							现在

							
									Vibrate on touch


							


						

						
							
									使用触觉反馈


							


						

						
							
									触摸时震动


							


						

						

					

					
						

						在这个复选框中，我们不采用“使用”一词，并且重新编写了标题，使其更容易被用户理解。

					

					

				

				
					
						
							以前

							
									Screen timeout


									Adjust the delay before the screen automatically turns off


							


						

						
							现在

							
									Sleep


									After 10 minutes of inactivity


							


						

						
							
									屏幕超时


									调整屏幕自动锁定前的延迟


							


						

						
							
									休眠


									无操作 10 分钟后


							


						

						

					

					
						

						这个单项选择中，我们使用更友好的词语作为标题，并且用当前的状态代替了详细描述。并且我们不仅仅显示当前的值，还加上了些描述信息，防止用户以为是“休眠 10 分钟”。

					

					

				

				
					
						
							以前

							
									Change screen lock


									Change or disable pattern, PIN, or password security


							


						

						
							现在

							
									Screen lock


									Pattern


							


						

						
							
									修改屏幕锁定


									使用图案、PIN 或密码锁定屏幕


							


						

						
							
									屏幕锁定


									图案


							


						

						

					

					
						

						这个设置将用户导航到一个子屏幕，选择屏幕锁定的方式。我们不再采用“修改”一词，并且使用当前选择的值代替了详细描述。如果用户没有选择值，副标题将显示“无”。

					

					

				

				
					
						
							以前

							
									NFC


									Use Near Field Communication to read and exchange tags


							


						

						
							现在

							
									NFC


									Allow data exchange when the phone touches another device


							


						

						
							
									NFC


									使用近场通信读取和交换标签


							


						

						
							
									NFC


									当手机和其他设备触碰时，允许数据交换


							


						

						

					

					
						

						这个复选框的标题，我们之前使用了过于技术性的描述，但是最后仍然保留了“NFC”作为标题，因为: (1) 我们找不到更加简明且正确的替换词语 (2) 在未来的几年中，用户将会普遍了解这个术语的意思。

						不过，我们重写了详细描述。让它不再像以前一样充满了技术细节，而是更多地描述 NFC 的用途。我们不再描述 NFC 代表的意思，因为对于大多数用户来说根本没有意义，而且还占地方。

					

					

				

				
					检查清单

				

				
						
						确保每个设置项都值得放置在设置屏幕中。

					

						
						如果您有多于 7 个选项，将它们分组。

					

						
						使用上面的设计模式指导，使用户不会面临陡峭的学习曲线。

					

						
						选择安全、中性、适合大多数用户的默认值。

					

						
						为每个设置提供一个清晰而明确的标题，并且编写合适的副标题内容。

					

				


帮助

				我们希望如果你按照 Android Design 的每一句话来设计你的应用，那么每个人都能够学会使用你的应用。但是事实上不是这样的。

				你的一些用户可能会遇到问题或者困难。他们希望在你的应用中找到解答，如果不能很快的找到答案，那么他们有可能就离你而去了。

				本节将会指导你如何在应用中设计帮助和提示，提供给那些急需指导的用户。

				
					在应用中设计帮助

				

				除了几种情况，不要使用独立的帮助

				你自然希望用户能快速的学会使用你的应用，发现应用中的亮点，了解应用的大部分功能。所以你可以在用户第一次打开应用时，提供一个一次性的功能展示、视频或者启动画面。或者你也可以在用户第一次使用某些功能时，展示文字帮助或者提示对话框。

				大多数情况下，我们希望你不要这样设计，因为:

				
						
						它们会打断用户。用户急切的希望使用你的应用，任何横在面前的内容都可能成为障碍，尽管你是出于好意。因为用户不希望看到提示，他们会忽略这些内容。

					

						
						一般也不需要。如果你比较关注应用的某个方面，不要仅仅提供一个帮助。应当通过合理设计的 UI 来解决问题。通过应用 Android 模式、风格和控件，能够降低用户的学习成本。

					

				

				只有一种情况需要为新用户提供独立的帮助:

				教导用户如何使用仅仅能通过手势来启用的特殊功能。

				例如我们指导用户如何将应用图标放到主屏幕上，因为这个操作:

				
					
						
								
								很有用

								不进行这个操作，用户不能根据自己的喜好和常用的应用来自定义 Android 主屏幕。

							

								
								只能通过手势完成

								因为没有按钮或者菜单来完成这个操作，用户也许不能发现这个手势操作。

							

						

						也不是所有的手势操作都要教给用户。例如滚动操作，用户已经知道怎么做了，这个操作是最基本和全系统通用的。

					

					
						
						当用户第一次进入“全部应用”屏幕时，半透明的帮助会指导用户如何进行重要的手势操作。

					

					

				

				底线: 当在应用中提供帮助时，最好让用户在需要的时候来找你。

				标准的帮助导航模式

				在应用的每个屏幕上，通过 操作栏的“更多操作”菜单 提供帮助。总是把“帮助”放在菜单的最下面。

				
					
						
					

					
						
						即使“更多操作”菜单上没有别的要显示的内容，也请将“帮助”放在菜单里，而不要放在操作栏上。

					

					

				

				这个设计标准使得用户在需要帮助时能很快的找到 (阅读 告诉哥适用于各处的小技巧)。

				假设每次请求帮助都是很紧急的

				显示帮助的时候，你也许会展示其他信息，例如版权信息、开发者名单、服务条款或者隐私政策。

				让用户在帮助视图中通过菜单访问这些内容，并且优先展示用户急切需要解决的问题。那些比较希望看到法律内容或者开发者名单的用户不会在乎多按两下的。

				这个设计指导也适用于交流选项，例如技术支持或者反馈。在用户看到帮助之前，不要增加额外的步骤来提供这些选项。让用户自己找到解决方法也能降低你的技术支持成本。

				当用户触摸“帮助”时:

				
					
						
						不要这么做

						显示一个对话框，让用户选择帮助或者其他选项。

					

					
						
						这样比较好

						立即打开浏览器显示帮助页面，将其他选项放在页面底部。

					

					
						
						这样更好

						在你的应用中设计一个帮助视图，将其他选项放在操作栏中。例如你可以让用户通过按钮向你提问或者提交反馈。“更多操作”菜单则放置一些不常用的信息。

						这样比打开浏览器展示帮助页面需要更多的开发工作，但是这样做的用户体验更好，因为这样不需要离开你的应用，也不需要连接网络。

					

					

				

				
					帮助内容的撰写原则

				

				帮助也是 UI 的一部分

				帮助是应用 UI 的扩展，而不是对 UI 的描述。无论是应用还是帮助，每一句文字都应该符合 写作风格 中的指导，以保持一贯的体验。

				仔细考虑每一个像素

				不需要对应用中的每一个功能都做详细的说明，尤其是那些一眼就能看出来的功能，或者是全平台通用的操作。仅仅展示重要的信息，而不要仔细描述，这样布局也可以比较简单。

				图片比文字更容易理解

				在描述关键 UI 或者提供一步步指导时，请结合文字和图标还有带有标注的截图等。这样你就可以少用些文字来描述，用户也能更快的理解。

				浏览而不是阅读

				用户不会从头到尾仔细阅读帮助。他们一般就浏览一下，看看有没有需要寻找的答案。请在排版上更加友好，使用大字体的标题、列表、表格和留白。如果有很多内容要显示，分割成多个屏幕，让用户滚动浏览。

				直接提供答案

				比浏览更简单的是什么？就是直接提供答案。可以考虑在每个能够导航到帮助的屏幕中，进入帮助后只显示与进入屏幕有关的信息。我们称之为上下文帮助，这种做法最有利于协助用户。如果你能提供这种帮助，请记住提供一个方法给用户浏览帮助的其他内容。


兼容性

				
					
						开发者文档

						Supporting Different Devices

					

				
				Android 3.0 的主要变化包括:

				
					不再使用硬件按键进行导航 (返回、菜单、搜索和主屏幕)，而是采用虚拟按键 (返回，主屏幕和最近的应用)。

					在操作栏固定菜单。

				

				Android 4.0 则把这些变化带到了手机平台。

				
					Android 4.0 如何兼容旧的设备和应用

				

				
					
						虚拟按键的手机

						为 Android 3.0 及以后版本设计的应用都使用了操作栏。操作栏放不下的操作则被放在屏幕右上角的“更多操作”菜单中。

						用户通过触摸操作栏的图标执行任务。

					

					
						
					

					

				

				
					
						物理按键的手机

						拥有物理按键的 Android 手机不在屏幕底部显示虚拟导航栏。因此“更多操作”菜单通过硬件菜单键调出。菜单的样式和上面的一样，但是显示在屏幕底部。

					

					
						
					

					

				

				
					
						虚拟按键的手机上运行以前的应用

						当你运行为 Android 2.3 或更早的系统设计的应用时，会有一个“更多操作”的图标出现在虚拟导航栏右侧。通过触摸该图标，可以调出菜单，行为和硬件菜单按键一样。

					

					
						
					

					

				


无障碍性

				
					
						开发者文档

						Implementing Accessibility

					

				
				这一节比较专业，有些内容不能完整翻译。

				Android 的一大使命就是整理全世界的信息，并使其可以被所有人访问。我们的使命不会因为用户有所残疾而改变，无论是视觉障碍、色盲、听力损失或者其他不便。

				通用型设计使得产品可以被所有人使用。Android 设计模式依照了通用型设计要求，根据这些要求也能使你的应用满足基本的无障碍性标准。这样的设计也使得你的应用能被更多的人使用。

				阅读 Google and accessibility了解更多信息。

				
					Android 无障碍性工具

				

				Android 包含了一些为视觉障碍人士提供方便的功能，这样就不需要你的应用作出较强烈的视觉变化。

				
						
						TalkBack 是一个预安装的 Google 屏幕阅读器。通过阅读来反馈操作的结果，例如运行应用或者事件通知。

					

						
						Explore by Touch 是与 TalkBack 结合使用的一个系统功能，你可以触摸屏幕，并且听到触摸的内容。

					

						
						辅助功能设置让你可以设置设备的显示和声音，例如大号字体、语音阅读速度等。

					

				

				有些用户的设备上有方向控制器 (例如 D-pad、轨迹球或者键盘)，通过方向控制器可以在屏幕控件之间切换选择。这种控制方式有点像电视遥控器上的方向控制器。

				
					设计指导

				

				Android 设计原则中“让哥知道现在在哪儿”是无障碍性的关键。当用户在应用中浏览时，他们需要通过一定的反馈来知道自己的位置。设计一个合理的应用的结构是关键。大多数用户可以通过视觉和振动反馈了解浏览的位置 (例如文字标签、颜色、图标和触摸反馈)，视觉障碍的用户则需要通过语音提示和高对比视觉效果来了解位置。

				当你设计应用时，请记住有时文字标签是需要通过语音进行提示的。当使用 Explore by Touch 时，用户可以通过声音来了解你的应用结构，它们应当是简洁、清楚且明了的。请按照下面的指导进行设计，以满足各种用户的需求。

				使导航符合直觉

				设计一个清晰且明确的工作流程，减少导航步骤，尤其是对于重要的任务。保证各种任务都能通过控件进行操作。

				使用推荐的触摸控件大小

				48 dp 是推荐的触摸控件大小。阅读 度量单位和网格 一节，了解如何帮助你的用户使用。对于一些特别的用户，可能需要使用更大一些的控件。例如对于教育应用，更大的控件会比较适合儿童或者有行动障碍的人士使用。

				视觉元素的文字标签要有意义

				在你做设计时，label functional UI 控件可能没有文字标签，例如按钮、图标、图标标签和状态图标。开发者可以通过阅读 contentDescription 了解如何设置这些控件的文字标签属性。

				
					
						
					

					
						
								1. 联系人群组


								2. 所有联系人


								3. 常用联系人


								4. 搜索


								5. 弹出菜单


								6. 点亮时: 移除常用联系人

							没有点亮时:加入常用联系人


								7. 弹出菜单


								8. 短信


								9. 视频聊天


						

					

					

				

				Provide alternatives to affordances that time out

				Your app may have icons or controls that disappear after a certain amount of time. For example, five seconds after starting a video, playback controls may fade from the screen.

				Due to the way that TalkBack works, those controls are not read out loud unless they are focused on. If they fade out from the screen quickly, your user may not even be aware that they are available. Therefore, make sure that you are not relying on timed out controls for high priority task flows. (This is a good universal design guideline too.) If the controls enable an important function, make sure that the user can turn on the controls again and/or their function is duplicated elsewhere. You can also change the behavior of your app when accessibility services are turned on. Your developer may be able to make sure that timed-out controls won't disappear.

				使用标准的开发框架控件或者让自定义控件支持 TalkBack

				标准的 Android 开发框架控件自动支持无障碍性服务，并且已经包含了 ContentDescriptions 属性。

				An oft-overlooked system control is font size. Users can turn on a system-wide large font size in Settings; using the default system font size in your application will enable the user's preferences in your app as well. To enable system font size in your app, mark text and their associated containers to be measured in scale pixels.

				Also, keep in mind that when users have large fonts enabled or speak a different language than you, their type might be larger than the space you've allotted for it. Read Devices and Displays and Supporting Multiple Screens for design strategies.

				If you use custom controls, Android has the developer tools in place to allow adherence to the above guidelines and provide meaningful descriptions about the UI. Provide adequate notation on your wireframes and direct your developer to the Custom Views documentation.

				请自己试试看

				通过设置 > 辅助功能打开 TalkBack 服务，进入你的应用，测试方向控制器或者进行盲目操作。

				
					检查清单

				

				
						
						使导航符合直觉

					

						
						使用推荐的控件大小

					

						
						视觉元素的文字标签要有意义

					

						
						Provide alternatives to affordances that time out

					

						
						使用标准的开发框架控件或者让自定义控件支持 TalkBack

					

						
						请自己试试看

					

				


纯粹的 Android

				许多开发者会在多个平台上发布应用。如果你打算为 Android 开发应用，请记住在不同的平台需要遵守不同的要求和惯例。在某个平台上看起来不错的设计，也许在另一个平台上就不合适。“一次设计，到处运行”的想法可能在一开始能节省一些时间，但是和平台不一致的体验最终可能会疏远用户。考虑按照下面的指导进行设计，避免常见的错误和缺陷。

				

				
					
						不要模仿其他平台的 UI 元素

						不同的平台都会提供别具一格的、精心设计的、主题化的 UI 元素。例如在一些平台上鼓励使用圆角按钮，另一些则鼓励使用渐变标题栏。许多情况下，虽然元素的功能是一样的，但是设计方法截然不同。

						当你为 Android 设计应用时，不要使用其他平台的 UI 元素，也不要模仿其他平台元素的行为。参考 控件 这一章了解 Android 主要的 UI 元素。同时，观察 Android 系统应用，了解这些元素是如何使用的。如果你要自定义 UI 元素，请按照你品牌的统一设计，不要照搬其他平台的设计。

					

					
						
						Android、iOS 和 Windows Phone 的 UI 元素样例。

					

					

				

				

				
					
						不要使用专为其他平台设计的图标

						不同的平台都会提供常用功能的图标集，例如分享、新建和删除。

						如果你正在将应用移植到 Android 平台，请不要使用专为其他平台设计的图标。

						你可以在 Android SDK 中找到各种用途的图标。

					

					
						
						Android、iOS 和 Windows Phone 的图标样例。

					

					

				

				

				
					
						不要使用底部的标签栏

						其他平台使用底部标签栏在应用中切换视图。Android 标签应当放在顶部的操作栏中。不过你可以在底部放置副操作栏。

						你应当按照该指导设计应用，提供统一的平台应用体验，区分操作栏和视图切换。

						请参考 操作栏 一节，了解如何合理的使用操作栏切换视图。

					

					
						
						Android 拨号应用的操作栏标签 vs. iOS 的底部标签栏。

					

					

				

				

				
					
						不要通过硬编码连接其他应用

						有时你的应用需要使用其他应用提供的功能。例如通过社交网络或者短消息分享应用中的内容，或者在浏览器内打开链接。不要硬编码这些操作，否则就只能连接到一个特定的应用。你应该调用 Android 提供的 intent API 打开一个活动选择器 (activity chooser) ，它将会列出所有支持指定操作的应用。这样用户可以选择他们喜欢的应用完成操作。对于“分享”这一特殊操作，你应当考虑在操作栏中使用分享提供器 (Share Action Provider) 来完成操作，它可以使得用户更快的选择最近使用的分享应用。

					

					
						
						通过活动选择器 (activity chooser) 或者分享提供器 (Share Action Provider) 连接其他应用。

					

					

				

				

				
					
						不要在操作栏中使用带有标题的返回按钮

						其他平台使用带有标题的返回按钮，使用户可以返回应用的上一层。Android 则使用操作栏的应用图标返回上一层，同时使用导航栏的返回按钮返回前一个屏幕。更多信息，请参考 导航 一节。

						按照该指导设计应用，提供统一的导航体验。

					

					
						
						Android 操作栏中的向上图标 vs. iOS 的返回按钮。

					

					

				

				

				
					
						不要在列表中使用向右箭头

						其他平台上，通常在列表中使用向右箭头提示用户触摸后有更多的内容。

						Android 不这么做。请不要使用向右的箭头，不要让用户猜测它的用处。

					

					
						
						Android 设置列表中没有向右箭头 vs. iOS 设置。

					

					

				

				

				
					设备无关性

				

				记住你的应用会运行在各种不同屏幕尺寸的设备上。通过创建图象 assets 和使用多视图布局概念使你的应用在各种设备上始终能够提供平衡且美观的布局。

				更多信息，请参考 设备和显示 和 多视图布局。


控件

				
				
					为你设计杰出的应用，Android 已经准备好了。


					标签选项卡
				


标签选项卡

				
				
					
						开发者文档

						Creating Swipe Views with Tabs

					

				
				将标签放置在操作栏中，可以使用户更容易的查看、切换应用中的视图和功能，或者浏览不同的数据。

				阅读 滑动视图 一节，了解更多关于通过手势在标签之间导航的细节。

				

				
					滚动标签

				

				
					
						滚动标签控件和一般的标签控件相比，它可以放置更多的标签。通过在视图中左右滑动，切换不同的标签。

					

					
						
							
							
							
						
						电子市场中的滚动标签。

						点击重放视频。

					

					

				

				
					固定标签

				

				固定标签可以一直显示所有的标签。通过触摸切换不同的标签。

				
				Holo 深色主题和浅色主题中的标签。

				
				Google Play Movies 应用中的标签。


列表

				
					
						开发者文档

						List View

					

				
				列表可以在垂直方向上排列多个项目。一般用于数据展示和选择。

				
					
						
					

					
						
								
								1. 区域分割 (Section Divider)

								使用区域分割，将列表分割为多个组，便于浏览。

							

								
								2. 列表条目 (Line Items)

								列表条目可以用于放置多种数据，包括单行条目、多行条目、带图标的自定义条目、选择框或者按钮等。

							

						

					

					

				


网格列表

				
				
					
						开发者文档

						Grid View

					

				
				网格列表是另一种列表视图形式。当数据可以通过图片表达的时候，就很适合使用网格列表。与简单的列表不同，网格列表可以垂直滚动也可以水平滚动。

				
					基本网格列表

				

				网格列表中的条目按照两个方向进行排列，滚动时，另一个方向的排列不会发生变换。滚动方向表明了条目排列的顺序。由于滚动方向在不同的应用中可能不同，所以通过切断溢出的内容，提示用户向某个方向滚动。

				不要在两个方向上都能够滚动。

				
					
						
					

					
						垂直滚动

						垂直滚动的网格列表条目按照一般的西方阅读顺序排列: 从左往右，从上到下。显示列表时，可以切断当前屏幕中最下面的条目，提示用户向下滑动还有更多内容。请注意，当用户旋转屏幕时，仍然保持这种模式。

					

					

				

				
					
						
					

					
						水平滚动

						水平滚动的网格列表，高度是固定的。不同于垂直滚动列表，水平滚动列表采用先从上到下，再从左往右的排列顺序。同样使用切断边界条目的方法，提示用户右边还有更多内容。

						不要同时使用滚动标签和水平滚动列表。它们都使用相同的左右滑动手势，会引起冲突。使用滚动标签时，配合使用垂直滚动列表。

					

					

				

				
					带有标题的网格列表

				

				使用标题为你的网格列表条目显示更多的上下文信息。

				
					
						
					

					
						样式

						在网格列表条目上使用半透明的面板来显示标题。你可以控制对比度，确保标题足够清晰而同时又展现亮丽的图片内容。

					

					

				


滚动容器

				滚动容器可以通过滑动手势浏览更多的内容。滚动的速度取决于手势的速度。

				
					滚动提示

				

				滚动时显示滚动提示，表明当前内容在全部内容中的位置。

				
					
						
						
						
					
				

				点击重放视频。

				
					滚动索引

				

				除了一般的滚动，按照字母排序的长列表还可以提供滚动索引:可以快速的按照首字母查找条目。如果有滚动索引，即使不滚动，仍然会显示滚动提示。触摸或者拖动它时，将会提示当前位置的首字母。

				
					
						
						
						
					
				

				点击重放视频。


下拉菜单 (Spinners)

				
					
						开发者文档

						Spinners

					

				
				下拉菜单 (Spinners) 提供了一种快速的选择方式。默认情况下，下拉菜单显示当前选中的项。触摸后，显示其他可选项的下拉菜单，用户可以做出新的选择。

				

				
					
						
						表单中的下拉菜单

						在表单中可以使用下拉菜单来选择数据。它可以压缩起来，和其他控件很好的整合。下拉菜单可以单独作为一个输入项也可以配合其他的输入字段一起使用。例如，文本框可以让用户编辑 email 地址，同时提供一个下拉菜单让用户选择是家庭邮箱还是工作邮箱。

					

					
						
						操作栏的下拉菜单

						在操作栏中使用下拉菜单切换视图。例如，在 Gmail 应用中使用下拉菜单切换账户或者选择常用的标签。如果切换视图对于你的应用来说很重要，但又不需要一直显示，可以使用下拉菜单。如果需要频繁地切换视图，那么最好使用标签。

					

					

				

				
				Holo 深色主题和浅色主题中的下拉菜单，以及各种状态的样式。


按钮

				
					
						开发者文档

						Buttons

					

				
				按钮可以包含文本和图片，并且明确的表明了当用户触摸时会触发的操作。

				

				
					
						
					

					
						
					

					
						
					

					

				

				
					
						通过明确的图片，使得仅包含图标的按钮也很容易理解。

					

					
						如果操作难以通过图片表示，或者该操作很重要，不能有任何歧义时，仅包含文本的按钮是不错的选择。

					

					
						合适的图标和文本可以相得益彰，使得按钮的操作更加明晰。

						例如 Google Now 中的生日贺卡按钮不仅表明了操作，也表明该操作将通过 Google+ 应用完成。

					

					

				

				按钮的背景色如何设置

				
					
						对于仅包含图标的按钮，不需要使用背景色。

						
							
								不要这样做

								
							

							
								应当这么做

								
							

							

						

					

					
						对于包含文本的按钮，也不需要背景色。为了提示用户点击，可以使用清晰的文本说明 (比如“开始”、“登录”) 和不同的颜色、格式。

						如果一定要选择带有背景色的按钮，请仔细斟酌。因为这种按钮看起来比较沉重，一个屏幕上最好就放一到两个。它们比较适合以下情况:

						
								用户一定需要使用的操作 (例如: 注册)。

								非常重要的操作 (例如: 接受/拒绝)。

								对用户有很大影响的操作 (例如: 清除所有数据、立即购买)。

						

					

					

				


文本框


				
					
						开发者文档

						Text Fields

					

				
				文本框让用户在你的应用中输入文字。文本框支持单行和多行模式。触摸文本框后会自动显示光标和键盘。除了输入，文本框还支持其他的操作，例如选择 (剪切、复制、粘贴) 以及文字自动完成。

				
					
				

				单行和多行模式

				当文字输入超出边界后，单行文本框会自动向左边滚动，使最右边的文字一直能够显示。当文本长度超过文本框宽度时，多行文本框会自动换行，当行数超出文本框高度时，会自动向上滚动，使用户能够看到最后一行。

				
				
					
						文本框类型

						文本框有多种类型，比如数字、消息或邮箱地址。文本框类型决定了哪一种类的字符可以输入该文本框，并且会自动显示最合适的虚拟键盘。

					

					
						自动完成文本框

						使用自动完成文本框时，它将会实时显示自动完成或者搜索结果，用户可以更容易和准确的输入内容。

					

					

				

				
					文字选择

				

				用户可以通过长按文本框选择文字。这个操作会进入文本选择模式，这个模式提供对于选择的扩展以及对选中文字的操作。选择模式包括:

				
					
						
					

					
						
								
								1. 上下文操作栏

								上下文操作栏 (Contextual Action Bar, CAB) 展示了可以对选中文字进行的操作: 剪切、复制和粘贴。如果需要的话，还可以增加更多命令。

							

								
								2. 选择控制

								选择控制可以让用户调整文字选择。

							

						

					

					

				


滑块

				交互式滑块通过调整滑块位置在一段范围或几个特定的值内作出选择。左边小，右边大。滑块的行为特点很适合用于反映强度等级的选择，例如音量、亮度或者色彩饱和度。

				
					
						
					

					
						

						例子

						使用交互式滑块设置铃声音量。既可以通过硬件按钮完成，也可以通过交互式手势来完成。

					

					

				

				
				Holo 浅色主题和深色主题中的滑块


进度条和活动指示器

				进度条和活动指示器作为向用户给出的信号用以提示某个操作会花费较长的时间。

				
					进度条

				

				如果你可以知道当前任务完成的比例，那么使用进度条，让用户了解大约还需要多久才能完成。

				
				进度条应当表示从 0% 到 100% ，而且永远不会往回变成一个更小的值。如果有多个操作按顺序发生，使用进度条来表示整体的延时。

				
				Holo 浅色主题和深色主题中的进度条。

				
					活动指示器

				

				活动指示器用于那些不确定时间的操作。它们告诉用户要等一会儿操作才能完成，而不用将具体的细节说出来。

				有两种活动指示器: 活动进度条和活动圈。这两种提供了自适应大小和 Holo Light/Holo Dark 两种主题。请在上下文周围选择合适的风格和大小。例如较大的活动圈比较适合大面积的空白区域而不是一个小对话框。每一个操作应该只使用一个活动提示器。

				
					
						
					

					
						
								
								1. 活动进度条

								例子中，活动进度条 (Holo Dark 主题) 在用户开始下载时出现。因为连接服务器打开时下载的时间不确定。当下载开始后，则使用有明确百分比的进度条。

							

						

					

					

				

				
					
						
					

					
						
								
								2. 活动圈

								例子中，Gmail 应用在载入消息时使用活动圈 (Holo Light 主题)，因为下载邮件的时间难以确定。

								当使用活动圈时，不要配以文字。旋转的圆圈已经表明了正在进行后台操作。

							

						

						
					

					

				

				
					自定义活动指示器

				

				标准的进度条和活动指示器已经足够满足大多数应用的需要，为了 Android 系统的统一体验，也应当使用这些标准控件。不过有时也可以使用自定义控件。

				例如:

				所有的 Google Play 应用 (音乐、图书、电影和杂志) 中，我们需要在顶层视图中标识出当前项目的下载状态，包括:

				
						
						未下载

					

						
						临时下载 (由应用自动缓存)

					

						
						下载下载至用户设备

					

				

				我们还要标识出下载进度，因为下载比较慢。

				Google Play 有时还要在比较紧凑的布局中表示这些状态，这种情况下我们不希望在封面图片上占用过多的空间。

				因此我们使用了自定义活动指示器，通过小图钉的变化来表示当前项目的状态。

				
				通过颜色区分下载状态，蓝色表示完成，灰色标识没有下载完成。图钉的外观提示了下载是永久的（白色、竖直）还是临时的（灰色、倾斜）。下载进度则通过饼图来显示。

				
					
						
					

					
						Google Play 应用使用了不同的布局，但是都使用相同的自定义活动指示器。它表明了下载的状态和进度，通过紧凑的设计使它可以适用于多种屏幕布局中。

					

					

				

				

				如果你觉得标准的活动指示器控件不能满足你的要求，需要自己设计一个，请保证它看起来像是 Android 的风格。可以借鉴一些标准指示器中的视觉特征。例如我们的自定义活动指示器使用了圆圈外形、相同的蓝色阴影和扁平的简单风格。


开关

				用户通过开关作出选择。一共有三种开关控件: 复选框、单选按钮和开关。

				
					复选框

				

				
					
						开发者文档

						Checkboxs

					

				
				复选框允许用户在一个集合中做出多个选择。不要将单个复选框当作开关来使用。

				
					
				

				
					单选按钮

				

				
					
						开发者文档

						Radio Buttons

					

				
				单选按钮允许用户在一个集合中做出一个选择。该控件可以将所有的可选项展示给用户，如果你不需要用户一直看到所有选项，可以使用下拉菜单 (Spinners) 以节省空间。

				
					
				

				
					开关

				

				
					
						开发者文档

						Toggle Buttons

					

				
				开关控制单个选项的状态。

				
					
				


对话框

				
					
						开发者文档

						Dialogs

					

				
				应用通过对话框让用户作出决定或者填写一些信息，以完成任务。对话框的形式可以是简单的 取消/确定 或者是复杂一点的比如调整设置或者输入文字。

				
				
						
						1. 可选的标题区

						标题提示用户对话框的内容。例如用户正在调整的设置名称。

					

						
						2. 内容区

						对话框的内容多种多样。例如设置对话框，它使用了多种 UI 控件，包括各种按钮、滑块和文本框，通过它们来调整应用或者系统的设置。另外，对于警告对话框，它一般包含了用户所作出决定的进一步信息。

					

						
						3. 操作按钮

						操作按钮一般是取消/确定。确定一般是默认的操作。如果选项中包括了关闭等待等非确定操作，请在按钮上使用主动动词。一般的规则是将否定操作放在左边，确定操作放在右边。

					

				

				
				Android 中几种典型的对话框用例。

				
					警告对话框

				

				警告对话框用于在执行下一步操作前请求用户确认或者提示用户当前的状态。由于内容的不同，警告对话框的布局会有些不同。

				
					
						
					

					
						没有标题栏的警告对话框

						大多数警告对话框不需要标题栏。因为通常情况下很难通过一两句话说明白。内容区应当是一个问句 (例如“删除该会话？”) 或者是一个与操作明显相关的陈述句。

					

					

				

				
					
						
					

					
						有标题栏的警告对话框

						谨慎的使用带有标题栏的警告对话框。仅在有可能引起数据丢失、连接断开、收费等高风险的操作时才使用。并且标题应当是一个明确的问题，内容区提供一些解释。

						保持问题和解释简短明确: 例如“擦除 USB 存储设备？”不要使用道歉语句。用户应当能够不看内容，只通过标题和下面的操作按钮做出决定。

					

					

					
						
							
								不要这样做

								
										Are you sure?


								


							

							
								不要这样做

								
										Warning!


								


							

							
								应当这么做

								
										Erase USB storage?


								


							

							

						

						
							
								
										你确定么？


								


							

							
								
										警告！


								


							

							
								
										擦除 USB 存储设备？


								


							

							

						

					

				

				
					弹出对话框

				

				弹出对话框是一种轻量级的对话框，一般只让用户做出一个选择。弹出对话框不使用确定或取消按钮，而是让用户通过简单的触摸，在整个工作流中做出选择。

				
				
					Toasts

				

				
					
						

						

						Toast 提供了轻量级的反馈信息。例如，当你在发送邮件前跳出撰写页面，“草稿已保存”的 Toast 让用户知道待会儿可以继续编辑。Toast 会在一定时间后自动消失。

						
							
								开发者文档

								Toasts

							

						
					

					
						
					

					

				


选择器

				
					
						开发者文档

						Pickers

					

				
				选择器提供了一种简单的方式，让用户在多个值中选择一个。除了可以通过点击向上/向下按钮调整值以外，也可以通过键盘或者手势。

				

				
					
						
					

					
						空间的考虑

						选择器可以内嵌在一个表单中，但是由于它占的空间比较大，把选择器单独放在对话框里比较好。如果要嵌入表单，考虑使用文本框或下拉菜单以节省空间。

					

					

				

				
					日期和时间选择器

				

				Android 直接提供了带有这种选择器的对话框。可以用来输入日期 (年月日) 或者时间 (时分，上午/下午)。在你的应用中使用这种对话框，以保证用户能够正确的输入。日期和时间选择器的格式会自动根据地区做出调整。
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