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以前 CSS3 的版本，网页设计师不得不使用用户计算机上已经安装的字体。

使用 CSS3，网页设计师可以使用他/她喜欢的任何字体。

当你发现您要使用的字体文件时，只需简单的将字体文件包含在网站中，它会自动下载给需要的用户。

您所选择的字体在新的 CSS3 版本有关于@font-face规则描述。

您"自己的"的字体是在 CSS3 @font-face 规则中定义的。

注意：Internet Explorer 9+, Firefox, Chrome, Safari, 和 Opera 支持 WOFF (Web Open Font Format) 字体。

Firefox, Chrome, Safari, 和 Opera 支持 .ttf(True Type字体)和.otf(OpenType)字体字体类型）。

Chrome, Safari 和 Opera 也支持 SVG 字体/折叠。

Internet Explorer 同样支持 EOT (Embedded OpenType) 字体。

在 @font-face 规则中，您必须首先定义字体的名称（比如 FontAwesome ），然后指向该字体文件 fontawesome-webfont.woff 。

@font-face {
    font-family: 'FontAwesome';
    src: url('fonts/fontawesome-webfont.woff');
}

.font6 {
    font-family: 'FontAwesome', sans-serif;
    font-size: 14px;
    color: pink;
    line-height: 1.3em;
}

源码

本文中所用例子源码参见
https://github.com/waylau/css3-tutorial 中 samples 目录下的 font.html
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CSS3 Background 中包含几个新的背景属性，提供更大背景元素控制。

主要是2个背景属性：


	background-size

	background-origin



您还将学习如何使用多重背景图像。

background-size

该属性规定背景图片的尺寸。

在 CSS3 之前，背景图片的尺寸是由图片的实际尺寸决定的。在 CSS3 中，可以规定背景图片的尺寸，这就允许我们在不同的环境中重复使用背景图片。

您能够以像素或百分比规定尺寸。如果以百分比规定尺寸，那么尺寸相对于父元素的宽度和高度。

.background-size {
    background: url(images/wl_white.png);
    background-size: 100px 40px;
    -moz-background-size: 100px 40px; /* Firefox 3.6 */
    -webkit-background-size: 100px 40px;
    background-repeat: no-repeat;
    padding-top: 40px;
}

background-origin

该属性指定了背景图像的位置区域。

content-box, padding-box,和 border-box 区域内可以放置背景图像。

[image: ]

.background-origin-border {
    width: 250px;
    height: 250px;
    border: 1px dotted green;
    padding: 25px;
    background-image: url('images/border.png');
    background-repeat: no-repeat;
    background-position: left;
    background-origin: border-box;
}

.background-origin-content {
    width: 250px;
    height: 250px;
    border: 1px dotted green;
    padding: 25px;
    background-image: url('images/border.png');
    background-repeat: no-repeat;
    background-position: left;
    background-origin: content-box;
}

源码

本文中所用例子源码参见
https://github.com/waylau/css3-tutorial 中 samples 目录下的 background_size.html、background_origin.html


            
            

        
    



        
        
    
    


        
        

    
        介绍

        
            
            
                介绍

什么是CSS

CSS 是 Cascading Style Sheet（层叠样式表）的缩写。是用于（增强）控制网页样式并允许将样式信息与网页内容分离的一种标记性语言。CSS 不需要编译,可以直接由浏览器执行(属于浏览器解释型语言)。

历史


	CSS 最早被提议是在1994年；

	最早被浏览器支持是1996年；

	1996年 W3C 正式推出了CSS1；

	1998年 W3C 正式推出了CSS2；

	CSS2.1 是 W3C 现在正在推荐使用的；

	CSS3 现在还处于开发中；

	CSS 3 在包含了所有 CSS 2 所支持的基础上更有所改进，所以不必担心兼容问题。



CSS 支持多种设备，例如手机、电视、打印机、幻灯片等。但是 CSS 在浏览器上得到了更好的推广。

语法

selector {property: value;}

[image: ]

引入方式

三种方式将样式表加入您的网页：

内联方式 Inline Styles

内联定义即是在对象的标记内使用对象的 style 属性定义适用其的样式表属性。
示例代码：

<p style="color:#f00">这一行的字体颜色将显示为红色</p>

内部样式块对象 Embedding a Style Block

你可以在你的 HTML 文档的<head>标记里插入一个<style>块对象。
示例代码：

<style>
    .test2 {
        color: #000;
    }
</style>

外部样式表 Linking to a Style Sheet

你可以先建立外部样式表文件*.css，然后使用 HTML 的 link 对象。或者使用 @import 来引入。
示例代码：

<!-- Use link elements -->
<link rel="stylesheet" href="core.css">

<!-- Use @imports -->
<style>
  @import url("more.css");
</style>

注意：在实际开发中，推荐使用 HTML 的 link 对象来引入。详细内容可以参见http://www.waylau.com/css-code-guide/#css-miscellaneous

选择器权重
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权重主要分为 4 个等级：


	第一等：代表内联样式，如: style=""，权值为1000

	第二等：代表ID选择器，如：#content，权值为100

	第三等：代表类，伪类和属性选择器，如.content，权值为10

	第四等：代表类型选择器和伪元素选择器，如div p，权值为1



例子如下

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <meta charset="utf-8">
    <title>选择器权重 | www.waylau.com</title>
    <meta name="description" content="选择器权重">
    <meta name="author" content="Way Lau, www.waylau.com"/>
    <meta name="viewport" content="width=device-width">
    <link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico">

    <style type="text/css">
        #redP p {
            /* 权值 = 100+1=101 */
            color: #F00; /* 红色 */
        }

        #redP .red em {
            /* 权值 = 100+10+1=111 */
            color: #00F; /* 蓝色 */

        }

        #redP p span em {
            /* 权值 = 100+1+1+1=103 */
            color: #FF0; /*黄色*/
        }
    </style>
</head>
<body>
<div id="redP">
    <p class="red">red
        <span><em>em red</em></span>
    </p>

    <p>red</p>
</div>
</body>
</html>

最终页面效果如下：
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优先级

遵循如下法则：


	选择器都有一个权值，权值越大越优先；

	当权值相等时，后出现的样式表设置要优于先出现的样式表设置；

	创作者的规则高于浏览者：即网页编写者设置的 CSS 样式的优先权高于浏览器所设置的样式；

	继承的 CSS 样式不如后来指定的 CSS 样式；

	在同一组属性设置中标有!important规则的优先级最大 



例子如下：

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <meta charset="utf-8">
    <title>!important 用法 | www.waylau.com</title>
    <meta name="description" content="!important 用法">
    <meta name="author" content="Way Lau, www.waylau.com"/>
    <meta name="viewport" content="width=device-width">
    <link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico">

    <style>
        .test {
            color: #f00 !important;
            color: #000;
        }

        .test2 {
            color: #f00 !important;
        }

        .test2 {
            color: #000;
        }

        .test3 {
            color: #000;
        }

        .test3 {
            color: #f00;
        }
    </style>
</head>
<body>
<div class="test">同一条样式内，!important 优先级高</div>
<div class="test2">在分散的样式条目内，!important 优先级高</div>
<div class="test3">没有被覆盖</div>
</body>
</html>
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源码

本文中所用例子源码参见
https://github.com/waylau/css3-tutorial 中 samples 目录下的 important.html、priority_rules.html

参考


	http://www.nowamagic.net/csszone/css_SeletorPriorityRules.php

	http://www.cnblogs.com/xugang/archive/2010/09/24/1833760.html




            
            

        
    



        
        
    
    


        
        

    
        2D

        
            
            
                2D 转换

CSS3 2D转换，我们可以斜拉(skew)，缩放(scale)，旋转(rotate)以及位移(translate)元素。

注意： Internet Explorer 10, Firefox, 和 Opera支持transform 属性。Chrome 和 Safari 要求前缀 -webkit- 版本。
Internet Explorer 9 要求前缀 -ms- 版本.

常用 2D 变换方法：


	translate()

	rotate()

	scale()

	skew()

	matrix()



translate()

translate()方法，根据左(X轴)和顶部(Y轴)位置给定的参数，从当前元素位置移动

.translate {
    transform: translate(50px, 100px);
    -ms-transform: translate(50px, 100px); /* IE 9 */
    -webkit-transform: translate(50px, 100px); /* Safari and Chrome */
}

rotate()

rotate()方法，在一个给定度数沿着元素中心顺时针旋转的元素。负值是允许的，这样是元素逆时针旋转。

.rotate
{
    transform:rotate(30deg);
    -ms-transform:rotate(30deg); /* IE 9 */
    -webkit-transform:rotate(30deg); /* Safari and Chrome */
}

scale()

scale()方法，该元素增加或减少的大小，取决于宽度（X轴）和高度（Y轴）的参数：

.scale
{
    transform: scale(2,4);
    -ms-transform: scale(2,4); /* IE 9 */
    -webkit-transform: scale(2,4); /* Safari and Chrome */
}

skew()

skew()方法，该元素会根据横向（X轴）和垂直（Y轴）线参数给定角度：

.skew
{
    transform:skew(30deg,20deg);
    -ms-transform:skew(30deg,20deg); /* IE 9 */
    -webkit-transform:skew(30deg,20deg); /* Safari and Chrome */
}

skewX(30deg) 如下图：

[image: ]

skewY(10deg) 如下图：

[image: ]

skew(30deg, 10deg) 如下图：

[image: ]

matrix()

matrix()方法和2D变换方法合并成一个。

matrix 方法有六个参数，包含旋转，缩放，移动（平移）和倾斜功能。

.matrix
{
    transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0);
    -ms-transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0); /* IE 9 */
    -webkit-transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0); /* Safari and Chrome */
}

源码

本文中所用例子源码参见
https://github.com/waylau/css3-tutorial 中 samples 目录下的 2d_transform.html

参考


	http://www.zhangxinxu.com/wordpress/2012/06/css3-transform-matrix-%E7%9F%A9%E9%98%B5/




            
            

        
    



        
        
    
    

