
 UML

 图

 结构图

 类图  类

 表现

 三分矩形 P112

 类名
 Banking::CheckAccout

 objectName:ClassName（加下划线）

 属性

 属性名
 fillColor

 静态属性要加下划线

 属性类型  Int

 可⻅性

 +  ♦

 -  🔒♦

 #  🔑♦

 多重性

 操作

 操作名

 setValue()

 版型  如<<constructor>>setValue()

 类操作
 下划线

 具有类作⽤域 ;

 参数  名称:类型

 可⻅性

 关系  关联

 多重性

 表示  实线

 可⻅性

 关联名  在关联上加上，如雇佣

 关联⻆⾊  表示这个类的确切含义，如 ⼈      +作者

 关联类
 如 签约

 ⽤虚线

 关联约束

 给关联之间建⽴更强的约束

 如只能⼆选⼀关联
 使⽤虚线连接两个关联 标注{xor}

 聚合  共享聚合
 整体⽅的多重性不是1

 ⼀个球队，多个球员 ;球员⼜能效⼒多个球队

 组成

 泛化

 依赖

 派⽣

 派⽣属性  推演 /age

 派⽣关联
 推演关联 如⼀个⼈属于某部⻔，则⼀定属于某公
 司

 抽象类

 表现形式  斜体的类名

 不能new

 ⽐如 运动员类

 接⼝

 表现形式   三种P145

 本质是类的⼀种版型

 不能够new，只有操作，没有属性

 明⽩
 实现类

 使⽤类

 在下图中，“定价”是接⼝，“⽬录项”是实现类，
 “零件”是使⽤类。

 类版型

 BC  联系外界

 CC  执⾏脚本

 EC  持久存在、如数据库

 对象图

 对象

 链

 没有操作

 组件图

 组件

 层次关系是：  结点  组件

 类

 对象

 接⼝

 就是⼀个实际性⽂件

 关系

 依赖

 实现

 建模

 源代码

 可执⾏

 物理数据库

 ⾃适应系统

 部署图

 计算结点的拓扑结构和通信路径与结点上运⾏的
 软组件等

 结点
 处理机

 设备

 连接

 本质是关联关系

 可以加版型

 还可以是依赖、泛化等

 部署图中还可以包含组件

 包图

 关系
 依赖

 泛化

 原则

 重⽤等价

 共同闭包

 共同重⽤

 ⾮循环依赖

 ⾼内聚低耦合

 ⾏为图

 ⽤例图

 参与者

 表示⽅式  P64 3.1

 关系
 参与者之间  泛化

 参与者和⽤例  关联  可以不带箭头

 ⽤例

 表示⽅式  椭圆

 命名  动宾  可以带或不带空格 ;

 关系

 泛化  可以覆盖⽗⽤例

 包含

 扩展

 使⽤

 实现
 ⽤得少

 空⼼三⻆虚线

 状态图

 状态

 表现  （三分）圆⻆矩形

 状态名  OOO

 状态变量
 闪光灯
 Count=blinkCount

 ⼦状态

 出⼊动作
 entry/ turn On 
 exit/ turn Off

 内部转移  event selfTest/ defeer

 组合状态

 串并⾏

 历史状态
 浅  最外层

 深  任何深度

 转移

 空⼼箭头实线

 随时间转移

 关注⼀个对象

 组成

 起始状态

 ⽬标状态

 触发条件

 警戒条件

 动作

 触发条件，如发⽣交易
 警戒条件，是bool类型，如[交易==⼆维

 码]
 必须同时满⾜才能激发转移

 写
 接受订单[⾦额>25]/记录
 触发[警戒]/动作

 事件215

 调⽤事件  即按下按钮，调⽤了某操作，从状态A到状态B  do(x)

 变化事件  不断询问是否为真  ⾃我指向  while(x>0)/do(x)

 时间事件  到达某时间  after(2s)/do(x)

 信号  触发状态转移的消息  ⽤虚线箭头  P217

 活动图

 活动

 药丸形状

 倾向表达内部的转移控制流

 是⼀种特殊的状态图

 ⽆需事件触发

 关注⼀个⽤例的细化

 两种状态

 动作状态

 原⼦的

 ⽆需时间

 是活动状态的特例

 活动状态  需要时间

 分⽀

 空⼼箭头

 多分⽀  菱形

 分叉和会合
 分⽀和分叉区别

 分⽀⽤于警戒条件不同

 也可以⽤于”if“判断

 分叉⽤于并⾏活动

 泳道
 职责划分

 不与类⼀⼀对应

 流

 控制流

 对象流

 特殊的控制流

 表现

 ⽅框

 虚线

 信号
 凹凸五边形

 异步通信

 关系  ⽤例  函数  活动

 交互图

 顺序图

 对象

 都要加下划线

 三分矩形

 :ClassName

 objectName:ClassName

 objectName

 强调时间

 ⼀般⽤来描述单个⽤例

 ⽣命线  虚线

 控制焦点（激活期）  嵌套也要加

 消息

 [x>0]do(x)

 分类170

 调⽤  实⼼箭头

 异步  空⼼箭头

 返回  虚线空⼼

 阻⽌  在到达后折返⼀点点

 超时  写个⼩o

 分⽀
 条件分⽀

 并⾏分⽀

 协作图

 对象

 多对象  ⼀般同属⼀个类

 主动对象  ⾃⼰主动开始⼀个控制流
 加粗框

 或者左下⻆加active

 重在空间

 链

 顺序数  1:

 ⼀些修饰

 ⻆⾊名

 导航  单双向

 约束……

 消息

 assignGrade(id,..)

 如   1:[x>0]do(x)
                 →

 如要循环  在警戒条件前加*

 嵌套
 1-2-3.1-3.1.1-3.1.2-3.2-3.2.1-4

 只有⼦消息完成，⽗消息才算完成

 交互概观图

 定时图

 要点

 下划线

 类操作 只作⽤于该类

 表示的是对象

 静态属性

 oOO

 对象名

 属性名

 操作名

 OO
 类名

 属性类型

 关系

 关联
 聚合

 组成

 泛化 通⽤vs特殊

 依赖

 包含

 要想先……必须先……

 只依赖于被包含⽤例的结果，⽽⾮过程

 以“重⽤”原则来提取被包含的⽤例

 扩展 可能执⾏……

 实现

 一些分类

 模型图

 动态模型图

 静态模型图

 ⽤例模型图

 视图

 ⽤例 ⽤例图

 逻辑

 类图

 对象图

 状态图

 活动图

 顺序图

 协作图

 进程

 状态图

 活动图

 协作图

 实现 组件图

 部署 部署图

 ⾯向对象

 四⽅⾯

 标识

 继承

 多态

 分类

 标记多芬

 四原则

 抽象

 分类

 封装

 继承

 抽分季风

 三特性

 多态

 继承

 封装

 多季风


