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拓展资源 3.4  补 充 内 容 

空间变换方法可分为简单变换和控制点变换两种方法，教材 3.4 节主要介绍了简单变换

法，这里再补充控制点变换方法。 

在许多图像处理的应用中，所需的空间变换都很复杂，不是只通过简单的平移、旋转和

缩放等能解决的，而要通过各种不同的简单变换相结合来实现。 

控制点法是通过测定若干个坐标点的位移量来确定坐标变换方程系数的方法。如图 3.5 

所示，若已知输入图像与输出图像上 4 对对应点对（控制点对）的位移量，则可利用这 4 对

已知控制点对，求解下列坐标变换方程中的系数。 
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                       （3.16） 

系数 a ～ h 确定后，就可以得到确定的坐标变换关系。用此算法即可确定所有落入矩形

框内的输出点。 

 
图 3.5  控制点对的空间映射 

式（3.16）可以看做多项式变换幂函数方程的一个特例。对于一般的 N 阶幂函数，系数

个数及为确定这些系数所需的控制点对数应根据具体 N 值来确定。一般来说，适当提高阶次

N 可提高校正精度，但随着阶次 N 的提高，为确定幂函数系数所需的控制点对数数量也随之

增多，并且坐标变换所需计算量亦增多。实际应用中，一般取 N=2～3。 
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                         （3.17） 


