
绪论

基本概念
数据结构三要素：逻辑结构、存储结构、数据的运算

数据：符号的总称

数据元素：数据的基本单位

数据项：”原子项”数据项是不可分割的最小单位

关键字：识别一个/多个数据项

数据对象：性质相同的数据元素的集合

数据结构：存在特定关系的数据元素的集合

四种基本结构：

集合结构：属于/不属于同一种类型

线性结构：一对一

树形结构：一对多

图状结构或网状结构：多对多

数据结构

逻辑结构：是个二元组：Data_Structures=(D,S)

D是数据元素的有限集，S是D上关系的有限集

物理结构（存储结构）：

存储结构是逻辑结构在存储器中的映象

包括数据元素的表示和关系的表示

关系的映象方法：

顺序映象→顺序存储结构：存储位置相邻

链式映象→链式存储结构：指针
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抽象数据类型（ADT）
数据抽象、数据封装

ADT抽象数据类型名{

数据对象：数据对象的定义

数据关系：数据关系的定义

基本操作：基本操作的定义

}ADT抽象数据类型名

算法

特性

有穷性、确定性、可行性、输入、输出

评价标准

正确性、可读性、健壮性、效率与存储量需求

时间复杂度、空间复杂度

﻿

﻿

计算时间复杂度
单层循环

注意死循环的情况 ﻿

1. 列出循环趟数 ﻿ 与每轮循环条件变量 ﻿ 的变化值

2. 找出 ﻿ 与  的关系

3. 利用结束条件解出 ﻿ 与  的数量级关系。

O(1) < O(log n) < O(n) < O(n log n) < O(n ) <2 O(n )3

O(2 ) <n O(n!) < O(n )n

O(∞)
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两层循环

二维，类似求面积。外层为宽度，内层为长度。

若外层比较复杂，可使用计算单层循环的方法算出宽度（如例2）

1. 列出外层循环中 ﻿ 的变化值（宽度）

2. 列出内层语句的执行次数

3. 求和（求面积）
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